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5% Studio NEXT

Digitizing Tools och Sfumato Stygn

Anvandarhandbok

Om denna manual

Kapitlen i denna manual ar indelade i tre omraden:

1. Begrepp
2. Kontroller
3. Steg-for-Steg-guider

Begreppen forklarar den funktionella logiken i Embird Studio, inklusive principerna for digitalisering och den
strukturella grunden for broderidesigner.

Kontroller beskriver de specifika verktygen baserat pa de ovan nimnda koncepten och ger vigledning om deras
placering inom grénssnittet.

Guider ger detaljerade, steg-for-steg procedurer for att skapa och redigera olika broderidesigner eller komponenter
med hjélp av etablerade koncept och kontroller.

Kapitelsekvensen ar utformad for att hjalpa dig skapa en enkel broderi-design s snabbt som majligt, vilket i sin tur

bygger upp den kunskap som kravs for att bemastra hela Studio-funktionerna. Kapitel 4r organiserade i tre nivéer
med okande detaljgrad och komplexitet.

Om Studio NEXT

Studio NEXT ar en modul for Embird-broderiprogramvara som gor det mojligt for anvindare att digitalisera
specialdesignade designer for maskinbroderi.

Studio bestar av tva delar: Digitizing Tools och Sfumato Stitch.
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1. Digitizing Tools

Digitizing Tools anvinds for att digitalisera ornament, textning och
foretagslogotyper. Designen digitaliseras genom att skapa kontur
(vektor-)objekt, antingen pa en tom bakgrund eller med en rasterbild som
mall. Dessa vektorobjekt fylls sedan med -stygn.

|
E m b I rd Vektorobjekt kan skapas manuellt nod for nod, via
frihandsdigitalisering, med hjilp av kalkeringsverktyget eller genom

att importera vektorgrafiska filer (SVG-format). Alla dessa metoder kan
anviandas i kombination.

2. Sfumato Stygn

Sfumato Stitch later anvindare skapa fotorealistiska monster fran
digitala bilder. Den kan kombineras med Digitizing Tools for att ligga till
textning, ramar och andra element. Sfumato anvinder vektorobjekt
liknande de i Digitizing Tools, men de &r fyllda med en specialiserad -typ.
Sfumato stygn bildar meandrar av varierande téthet for att aterskapa den
underliggande bilden samtidigt som tyget syns igenom stygnen.

Anvandarhandbok - Studio Next > Om Studio > Studios projekffil (*.EOF)

5 Att Forsta Embird Studio EOF Fil

En EOF fil ir huvudprojektfilen som anvands av Embird Studio, digitaliseringspluginet for Embird broderiprogram.
Till skillnad fran standardbroderi-filer som innehaller specifika somkoordinater, lagrar en EOF-fil vektorbaserade
konturer och objektinstruktioner.

Den EOF filen fungerar som "kill-kod" eller originalritning for en design. Medan en maskinklar fil, sisom . PES eller .
DST, ger specifika nélrorelser, EOF-filen definierar den underliggande geometrin och konstruktionen av formerna.
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Vikten av EOF-formatet

Den framsta fordelen med att arbeta med EOF filer 4r forlustfri redigerbarhet. Eftersom formatet lagrar
matematiska vagar istéllet for fasta stygn, kan flera atgarder utforas utan att forsimra designens kvalitet:

 Storleksanpassning: Designen kan skalas avsevirt. Mjukvaran raknar automatiskt om antal stygn for att
bibehalla den angivna tatheten.

« Parameterjustering: Anvindare kan nir som helst dndra sommstyper (t.ex. konvertera en Fill stygn till en
Satin somm), justera dragkompensation eller forfina underlidgg-installningar nar som helst.

« Nodredigering: Konturerna av en form kan modifieras genom att flytta, lagga till eller ta bort punkter for att
andra designens struktur.

Arbetsflodet: Fran EOF till broderimaskin

Eftersom broderimaskiner inte kan tolka EOF filer direkt krévs ett specifikt arbetsflode for att forbereda en design for
produktion:

1. Design i Studio: Skapa och spara projektet som en .eof-fil .
2. Sammanstill: Utfor kommandot "Kompilera och Placera i Embird Editor". Denna process éversitter vektor-
former till ett som-monster.

3. Spara som: Nir designen ir inlést i redigeraren, spara den i ett "sommformat" som dr kompatibelt med den
specifika maskinen (t.ex. . PES, . HUS, . JEF, eller . DST).

Basta praxis for projektledning

Ett vanligt fel ar att EOF-filen tas bort efter att -stickfilen genererats. Att underhalla EOF-filen ar avgorande av
foljande skal:

« Om en testutsomning avslojar registreringsproblem eller luckor dr det betydligt effektivare att justera EOF
kontur in att manipulera enskilda stygn i slutformatet.

« Studio NEXT innehéller avancerade EOF-funktioner som erbjuder forbattrad funktionalitet jimfort med dldre
format i vanliga Studio.

« EOF-filen bevarar "Bakgrundsbilden", vilket gor att originalkonstverket som anvindes for sparning kan forbli
synligt for framtida korrigeringar.

Sparar filer for Regular Studio

Design skapad i Studio NEXT anvinder mer avancerade funktioner 4n de i standardversionen av Studio. Foljaktligen
kan nya *.eof-filer inte Oppnas i den vanliga Studio. Om en design maste flyttas fran Studio NEXT till den idldre
versionen, anvind kommandot Save in Regular Studio-kompatibelt format for att spara den i lagringen. Note:
Specifika Studio NEXT-funktioner, sisom nétobjekt och deras tillhorande parametrar, kommer inte att bevaras i
detta format.

Anvandarhandbok - Studio Next > Kom igang
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é% Kom Igang
Vad Ar Broderidigitalisering?

Broderidesigner Och Som-Filer

Datoriserade broderimaskiner anvander specifika inmatningsfiler som ger instruktioner om hur man syr en design pa
tyg. Dessa digitala filer kallas broderidesigner eller stygn-filer. En somfilfil bestar av en omfattande lista 6ver
somkoordinater, firgdndringar och trimkommandon. Processen att skapa dessa filer kallas broderidigitalisering.
Design kan framkallas fran fotografier, konstverk, textning eller originalkoncept. somfilen fungerar som den
avgorande lanken mellan ett digitalt koncept och det fysiska broderi som maskinen producerar.

Programvaruapplikationer For Digitalisering

Att digitalisera en maskinbroderi-design kraver specialiserad programvara. Dessa applikationer automatiserar mycket
av arbetet med att generera individuella -stygn. Anvandarens huvudsakliga ansvar ar att definiera objekten och
tilldela specifika stygnstilar for att fylla dem. Aven om slutresultatet konsekvent ar en stygnfil, kan
digitaliseringsprocessen och metoderna variera. Olika applikationer erbjuder specialiserade verktyg anpassade for
olika typer av broderidigitalisering.

Vanster: En objekt-kontur skapad med noder och kurvor. Hoger: Stygn genereras for
att fylla det definierade objektet.

Rita Objekt: Manuell Och Automatisk Vektorisering

Aven om det ir mojligt att rita individuella -stygn manuellt, innebir digitalisering vanligtvis att man skapar objekt-
konturer som programvaran sedan fyller med -stygn. Anvandare kan ocksa anvinda verktyg som "magic wand" for att
auto-spara objekt fran rasterbilder. Processen att rita eller f6lja dessa konturer kallas vektorisering. Om en

fardig vektorfil (som en SVG) finns tillginglig fran ett grafiskt designprogram kan den konverteras direkt till en
broderi-design, vilket kringgar behovet av manuell vektorisering.

Samling Till Stygn

Att skapa en broderi-design fran objekt resulterar i en mellanprodukt: en kallfil som innehéller vektorkonturer. Dessa
konturer fylls s smaningom med -stygn och sparas i det specifika somfilformat som kravs av en broderimaskin. I
Embird kallas denna process for kompilering. Kallfilen bor behallas for framtida redigering, eftersom vektor-filer ar
skalbara; under kompilering justerar programvaran automatiskt antal stygn och layout for att passa de valda
dimensionerna.
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Arbetsflodet fran rasterbild via vektoriserade konturer till genererade stygn. Kallfilen
lagrar dessa element i organiserade lager.

A

Embird Erbjuder Flera Digitaliseringsapplikationer:

1. Digitizing Tools: Anvinds for att digitalisera logotyper och ornament. Input kan vara ett foto eller ett
konstverk.

2. Sfumato Stygn: Skapar fotorealistiska designer, portritt och landskap. Kriver ett foto som inmatning.

3. Korsstygn Stygn: Specialiserad for kors-stygnmonster. Kan anvinda foton eller konstverk som input.

4. Font Engine: Konverterar TrueType- och OpenType-typsnitt till broderi-textning och konverterar
vektorformat som SVG till broderidesigner.

Digitizing Tools Och Sfumato Stitch Delar Samma Granssnitt, Kant Som Studio.

Grundkoncept: Vektorobjekt

Medan det primiara Embird-programmet mestadels arbetar med -filer, anvinder Studio vektorobjekt for att
effektivisera skapandet av design. Stygn-filer innehaller koordinater for varje nalpenetration och specifika
maskinkommandon, vilket gor stick-for-som-redigering till en trakig process. I kontrast anvander Studio verktyg
liknande vektorgrafikprogram, vilket later anvandare rita konturer som sedan fylls med uniform sommtyper.

En betydande skillnad mellan broderi-design och standard vektorgrafik ar vikten av objektets ordning och
overlappning. Inom broderi maste foremal vara strategiskt sammankopplade for att minimera trad tradklipp, vilket
kan paverka bade design kvalitet och produktionstid.
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Vektor-filer skapade i Studio fungerar som "kill-filer". Nar de kompileras och
skickas till Embird Editor genererar de -filer redo for det specifika formatet som
ar kompatibelt med en broderimaskin. Eftersom de ar vektorbaserade kan dessa
designer enkelt dndras i storlek eftersom -stygn automatiskt genereras for att
passa de nya dimensionerna.

Monster digitaliseras i Studio som vektorkonturer, med somslayouter som
bestims av objekttyper och parametrar. Kompilation genererar stygn for alla
objekt och forbereder designen for slutliga justeringar i Embird:s anpassningsmodul.

Allmanna Regler

Folj dessa allmanna regler for att sakerstalla att designen ser professionella ut och syr smidigt:

« Strukturera objekt sd att hopp -stygn endast uppstar dar det 4r avsett. Anvind l6pande somsbanor for att
koppla ihop objekt dar det dr mojligt.

 Objektets ordning ar avgorande for att minimera hopp och fargforandringar. Hogkvalitativa designer behaller
ett 1agt antal tradklipp och fargovergangar.

« Nair du skapar en design med flera intilliggande omraden, Gvervig att forst anvinda en zig-zag underlagg over
hela design ytan for att stabilisera tyget.

» Tradspanning gor att fysiska -stygn ser nagot kortare ut an pa skirmen. Anvand dragkompensation for att ta
hénsyn till detta, sarskilt nar du arbetar med elastiska tyger.

» For komplexa designer, digitalisera fran centret och utét for att forhindra att tyget rynkas.

« Anvind kantunderlag for breda objekt och centrera gingunderlag for tunna objekt for att forhindra distorsion.
Zig-zag underlays kan ge en 3D-effekt. Underlag bor endast anvandas for foremal som ar tillrackligt stora for
att dolja dem.

« Intilliggande omraden bor Gverlappa nagot for att forhindra glipor som orsakas av traddens drageffekt.

Specifika Regler For Embird Studio

Utfor all storleksandring i Studio istallet for i Embird Editor. Att dndra storlek pa vektorkonturer i Studio ger
mycket hogre kvalitet 4n att dndra -filer.

« Studio tillater att en rasterbild placeras i bakgrunden av arbetsytan. Som standard behandlar Studio 100
pixlar som 1 centimeter (eller 254 pixlar per tum).

Grundlaggande Handledningar (Rekommenderad Ordning)

For att borja, granska handledningarna som finns i vinstra panelen i Studio:s hjélpfonster, som ar sorterade i
rekommenderad lasordning. Denna hjalpfil innehéller ocksa detaljerade beskrivningar av menyval och
objektparametrar. Se indexet for specifika amnen.

Skillnader Mellan Som-Filer Och Vektor-Filer

Embird anvinder tva huvudsakliga filtyper:

1. Stygn-filer: Dessa laddas direkt in i broderimaskiner men ar svira att redigera eller dndra storlek korrekt.

2. Vektor-filer: Dessa ir enkla att redigera och dndra storlek pA men méaste kompileras innan anvindning av en
broderimaskin.
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Detta ar jaimforbart med skillnaden mellan rasterbilder (pixel-baserade) och vektorgrafik. Vektor filer (*.eof)
skapas och redigeras framst i Embird Studio och fungerar som ritning for att generera stygn filer.

Stygn-filer innehéller en lista 6ver individuella -stygn och maskinkommandon. Eftersom de saknar information om de
underliggande objekten (som fyllningar eller konturer) 4r automatiska mjukvarujusteringar mindre tillforlitliga.
Vektor-filer lagrar dock konturer och parametrar som krévs for att generera -stygn, vilket mojliggor exakt kontroll och
hogkvalitativ skalning.

Trad Flyter | Broderimonster

Effektiva konstruktioner minimerar trad tradklipp. Nar man arbetar med vektorobjekt bor anvindare f6lja tre
grundlaggande principer:

1. Arrangera objekt i en logisk sekvens for att mojliggora anslutning.
2. Ligg till anslutningar mellan objekt dér de kan ddljas under efterfoljande lager.
3. Definiera korrekt start- och slutpunkterna for varje objekt for att sikerstalla en kontinuerlig trad-vag.

7

2

I exemplet ovan lankas ett kolumn-objekt och ett fyllnadsobjekt med ett anslutning-objekt. Kolumnen slutar vid
punkt B, och anslutningen flyttar traden till punkt C (borjan av fyllningen) for att undvika en trimning. Mjukvaran
beraknar sedan den mest effektiva vigen for att fylla det aterstiende omradet, vilket resulterar i ett kontinuerligt
tradflode fran borjan av designen till slutet.

Lopande Stygn Och Hopp Stygn

Lopande stygn ar standardstygn broderade i en kontinuerlig serie, vanligtvis mellan 0,5 mm och 5 mm langa. Nar
maskinen maste flytta till en ny, icke-intilliggande position anvéinder den en hopp-mask. Ett hopp sting ir ett
flyttkommando dar nélen inte syr, dven om maskinen dnda trianger in i tyget i borjan och slutet av flytten.

Langsta Maskgrans

1 \/ De flesta broderimaskiner har en fysisk grins for den lingst mojliga sommen

(vanligtvis 12,1 mm till 12,7 mm). For satin stygn som Gverskrider denna gréns,
kodar Embird dem som en serie hoppande stygn som avslutas med en enda
l6pande stygn. Aven om dessa kan se ut som streckade linjer pa skirmen, syr de
korrekt pa maskinen. Observera att mycket 1dnga satin stygn (som overstiger 8—
10 mm) ar benigna att skadas vid tvitt. Darfor rekommenderas det att anvinda
en textur eller ett monster for att dela langa stygn.

Pil (1) indikerar en standard 16pande maska. Stygn som overskrider maskingransen delas in i hopp-sommserie (2) och
en kortlopande stygn (3).
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Minsta Nal-Steg

De flesta broderimaskiner gar i steg sa sma som 0,1 mm.
Stygn filer kodas baserat pa detta 0,1 mm rutnit. Vid \

hoga zoomnivaer kan du marka sma steg pa kanterna
som annars ser slata ut; dessa ar ett resultat av detta
koordinat-rutnat.

Stygntathet

Stygntithet i Embird definieras som avstandet mellan nalpunkter pa 0,1 mm
rutnit. En tithet pa 4,0 motsvarar 0,4 mm avstind. Vanliga titheter for satin-
och fyllnadsstygn stygn varierar mellan 3,0 och 4,0, beroende pa tradvikt.
Eftersom 0,1 mm rutnit inte kan delas upp representerar en tithet pa 3,5 ett
genomsnittligt avstand, med vissa punkter 0,3 mm ifran varandra och andra 0,4
mm fran varandra.

Hjalp-Filer
En komplett lista 6ver Studio hjilp-filer finns tillginglig via = huvadmenyn > Hjéalp . Du kan ocksa anvinda

F1-tangenten pa ett hardvarutangentbord for att komma &t huvud-Anvindarhandboken. Specialiserade
hjalpknappar i dialogrutor ger kontextspecifik information som ar relevant for det fonstret.

Note: Hjilpfonstret mojliggor export av dokumentation, som enkelt kan konverteras till PDF-format.

Anvandarhandbok - Studio Next > Kom igang > Objekt: Principer

Vektorobjekt: Principer
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Digitalisering i Embird Studio innebar i grunden att rita vektorobjekt som
automatiskt fylls med stygn enligt parametrar som &r individuellt instillda for varje
enskild. Denna metod ar mycket effektiv eftersom en broderi-design vanligtvis
innehéller tydliga omraden som kraver specifika -sommstyper — sdsom slita
fyllningar (Tatami), satin -stygn (Kolumner) eller konturer.

Dessa omraden digitaliseras som separata objekt som kdnnetecknas av sin typ och
farg. Mjukvaran genererar sedan automatiskt de nédviandiga individuella -stygn,
vilket befriar anvindaren fran uppgiften att manuellt definiera varje ndlpenetration.

Varje objekttyp digitaliseras med ett dedikerat verktyg. Till exempel anvinder en
satin -kolumn ett verktyg, medan ett komplext fyllt omrade anvinder ett annat. Detta objektbaserade arbetsflode
effektiviserar hela design-processen.

~ D []11
Somnadssekvens och kontroll 0w []22

% @ []ar

L

Ordningen av -stygn inom ett objekt styrs frimst av programmets algoritmer,

som berdknar den mest effektiva vagen. Anvandaren behaller dock kontrollen >~ F D [Jar2
over en avgorande aspekt: objektets start- och slutpunkter. ~~wif o 53
« Somnden borjar vid startpunkten och avslutas vid slutpunkten. ~Q ke Poss

« En korrekt definition av dessa punkter dr avgorande for korrekt ~ 4% v P
anslutning och sekvensering med foregiende och nasta objekt, vilket a2 Peis

hjalper till att minimera synliga hopp stygn och tradklipp. e ® [Poia

~ LA XD [ors

Objekt Inspektor och Ordning Objekt-Inspektor

Skapade objekt organiseras och listas i panelen Object Inspektor. Denna
lista visar objekten i deras faktiska -ordning fran topp till botten, vilket gor att
anviandaren kan styra i vilken ordning maskinen ska sy designen.

Konturer Av Objekt

Objekt anvander vektorkonturer, vilket innebar att de kan dndras utan kvalitetsforlust.

Ett objekt i Studio ritas vanligtvis med flera kontur. Raka och bojda element kan kombineras fritt. Dessa element
definieras av punkter som kallas noder.

Studio stoder tre typer av kontur-element:

« Linjesegment
o Enkla kurvor
o Bézierkurvor
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Ett linjesegment (vanster) definieras av 2 punkter. En enkel kurva (centrera)
definieras av 3 punkter. En Bézier-kurva (till hoger) definieras av 4 punkter.

Markorer: Avancerad Objektkontroll

Markdorer ir specialiserade, rorliga punkter eller handtag kopplade till specifika objekttyper. De ir inte en del av
objektets kontur; istéllet tilliter de anvindaren att definiera platsen for specialiserade operationer eller effekter:

« Exempel pa anvindning av markorer: De kan definiera fokus for en effekt, ursprung pa en natfyllning
monster eller positionen for en fastning i borjan som monster for avancerad trad forankring.

« Flexibilitet: Markorer kan flyttas fritt — ofta till och med utanfor det objekt de tillhor — for att strategiskt
placera en effekt eller férankringspunkt dar den ar mest effektiv eller litt dold av andra design-element.

Anvandarhandbok - Studio Next > Kom igang > Objekttyper

Objekttyper

Studio anvander foljande typer av vektorobjekt:

« Fyllningen « Manuell Stygn
 Sfumato « Kontur (Kant)
+ Kolumn « Appliqué

« Kolumn med monster » Naitet
 Anslutning

Varje typ har en specifik stygnlayout och justerbara parametrar, sisom densitet och vinkel (se kapitlet Parametrar ).
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Fyllningen
Fyll - Enkel Fyllning Lage

I datoriserad maskinbroderi dr en Enkel Fyllning (dven allmint kind som Tatami-fyllning eller Ceed-fyllning)
en teknik som anvands for att tacka stora omraden med rader av parallellt I6pande -stygn. Till skillnad fran en satin
maska, som tacker hela bredden av en form i en enda rorelse, bestar en Enkel Fyllning av flera kortare stygn lagda
sida vid sida. Det ar det mest effektiva sattet att fylla komplexa former som ar for breda for satin -stygn (som
vanligtvis har en maximal bredd pa 10—12 mm). Eftersom de enskilda -stygn &r relativt korta dr de mindre benigna
att fastna, loopa eller bli l6sa med tiden, vilket gor dem idealiska for tungt anvinda foremal som uniformer eller
jackor.

De karna tekniska komponenterna i en Enkel Fyllning inkluderar:

« Rader: Mjukvaran delar upp ett stort vektoromrade i rader. Dessa rader ar placerade enligt ett specifikt
Avstind (densitet). Tétt avstand ger full tygtickning, medan bredare avstind skapar en ljus, genomskinlig
effekt.

 Nalspetsmonster: Nir maskinen ror sig lings en rad maste nélen tringa in i tyget med jimna mellanrum.
Arrangemang av dessa nalpunkter skapar en synlig textur. Att forskjuta ndlpunkter mellan raderna skapar en
jamn, uniform yta.

« Dekorativa texturer: Genom att medvetet arrangera nalpunkter kan anvindare skapa geometriska monster
— sasom tegelstenar eller diamanter — utan att dndra tradens farg. Det ar ocksa mojligt att definiera upp till
fem anpassade monster via m huvudmenyn > Verktyg > Fragmentredigerare > anvindarens
monster

 Riktad styrning (Vinkel): Fyllnadsens vinkel rader ar ett avgorande digitaliseringsval. Det paverkar bade
"glansen" (hur ljuset reflekteras fran traden) och stabiliteten i designen. Vanligtvis ar fyllnadsvinklarna
placerade vinkelratt mot tygets ddring eller underlag for att forhindra rynkbildning.

Kanten pa ett fyllnadsobjekt bestér av linjer och kurvor. Korsikonen markerar
borjan pa konturen. De diagonala linjerna anger platsen for den slutliga
fyllningen sommen, samt vinklarna pa omslaget stygn (lingsta linjen)
och zig-zag-underlag (korta och medelstora linjer).

Den lilla stjdrnan inuti objektet ar fokuspunkten for effekter som cirkulira
fyllningar. Denna fokuspunkt kan placeras eller flyttas i nodredigerings-lige.
I detta lage anvander du kommandot fran pop-up-menyn for att placera
fokuspunkten, och anvind sedan markoren for att flytta den till 6nskad plats.

Studio genererar automatiskt ett kant-underlagg och tva zig-zag-underlag, utover overlappningar och anslutningar.
Fyllnadsobjekt kan ocksa innehélla hal.

Anvandare kan justera olika parametrar for fyllnadsobjektet, inklusive stygntathet vid start- och slutpunkter samt
effekter som vag- eller cirkulir fyllningar. Fyllnadsobjekt kan ocksa fyllas med automatiska kolumn (satin) stygn. Ett
fyllnadsobjekt kan foljas av ett Notch-objekt.
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Fyllobjektet med hal (vanster) och inristade linjer (hoger). Ett foremal med en enda
fyllning kan innehalla flera hal och/eller hack.

N\
Vanster: Enkel fyllning med tathets- Vanster: Fyll med cirkulara stygn och
gradient. Hoger: Fyll med vag och gradient. Hoger: Kontur fyll med
gradient. gradient.

Fyll - Auto Kolumnlage

Auto-Kolumn Fill ir ett specialiserat somgenereringslige som fyller en stor, ofta komplex form som om den vore
sammansatt av flera ssmmanhingande Satin (Zig-Zag) -kolumner.

Medan en Enkel Fyllning anvander parallella rader av -stygn som fardas fram och tillbaka 6ver en form oavsett dess
kontur, berdknar Auto-Kolumn Fill automatiskt "flodet" eller riktningen pa -stygn baserat pa formens kanter.
Mjukvaran delar internt in komplexa former i mindre, hanterbara sektioner for att bestimma det basta stygn-flodet.
Detta utfors automatiskt, vilket sparar digitaliseringsverktyget tid att manuellt skapa individuella Kolumn-objekt.

De kédrna funktionerna i Auto-Kolumn Fill inkluderar:

» Kontur-foljande Stygn: Till skillnad fran den fasta vinkel pa en Enkel Fyllning dndrar Auto-Kolumn stygn
sin orientering s att den forblir ungefar vinkelrat mot kanterna pa form. Detta ar idealiskt for béjda objekt
som kronblad eller bokstaver.

» Variabel Stygnlingd: Eftersom }stygn spannvidd bredden pa de "kolumn"-segment som skapas av
programvaran, varierar stygnlangd beroende pa tjockleken pa form vid varje given punkt.

« Satin-stil Underlégg: Auto-Kolumn-objekt anvinder kolumn-specifika underlag (som Centrera, Edge eller
Zig-Zag) istillet for de rutnit-baserade underlagen som anvinds for standardfyllningar.

Enkel fylining (vanster) och auto kolumn fyll (héger).
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Fyll - Motiv Lage

TP
Motiv Fill ar en dekorativ teknik dar ett omrade fylls med upprepade monster eller W
sma broderimotiv (motiv) istallet for enfargade rader av stygn. Det fungerar pa
liknande sétt som ett tapet-monster, dar det valda motivet ldggs over vektorns form. W
De kirna tekniska komponenterna i en Motiv Fill inkluderar:

N N N N

« Motiv: Istillet for enkla ndlgenomtrangningar anvinder mjukvaran ett "prov"
eller "fragment." kallat motiv.

 Rutnit-systemet: Motiven ar arrangerade pa ett matematiskt rutnit. Du kan kontrollera avstandet mellan
dessa motiv bade horisontellt och vertikalt, vilket mo6jliggor antingen en tit, spetsliknande textur eller ett 16st,
utspritt utseende.

Viktiga tekniska egenskaper och fordelar:

1. Minskat Antal Stygn: Eftersom Motiv Fills ofta innehéller tomt utrymme mellan dekorativa element
anvinder de vanligtvis betydligt farre -stygn én en solid Enkel Fyllning. Detta gor broderiet mjukare och mer
flexibelt, vilket ar idealiskt for latta tyger.

2. Multi-Motiv Grids: Avancerade installningar later dig
definiera ett rutniit (upp till 3x3) som innehaller olika motiv. Mjukvaran cyklar sedan igenom dessa
motiv over objektet och skapar komplexa, mosaikliknande effekter.

Sfumato Stygn

Sfumato-objekt anvinds for att skapa fotorealistiska broderimonster. Ett Sfumato-
objekt ritas pa samma sétt som ett Fill-objekt, men de interna -stygn genereras pa
olika sitt. Traden skapar meander i olika storlekar for att efterlikna bilden eller fotot
som placeras under objektet.

-

Kolumn
D/D/_\G\ Ett satin somverk kallas en kolumn i Studio. En kolumn bestér av tva kanter, dar varje
_‘._/—\D\J sida kan ha olika antal element (linjer och kurvor). Den streckade linjen markerar

slutet pa ett segment som anvindaren insatt har; Dessa segmenténdar bestimmer
stygnens riktning. Borjan och slutet av kolumnen fungerar automatiskt som
segmentslut. Programmet skapar ett litet gap i borjan och slutet av kolumnen for att forhindra att -stygn buktar ut.
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Alltfor 1anga omslags--stygn ersétts med hopp-stygn som avslutas med en kort stygn. Programmet genererar centrera
gang-, kant- och zig-zag-underlag och forkortar automatiskt -stygn i bojda sektioner.

Mycket skarpa eller asymmetriska horn pa ett satin-objekt bor inte skapas med en enda kolumn. Istéllet bor de
digitaliseras som tak, vikas eller dela horn. Dessa horn bildas av separata kolumner och anslutning mellan dem.

g
P~
e~
e
—
—
——

AAAAAAAAAA

1L

Ett Notch-objekt kan folja efter ett Kolumn-objekt.

Vanligt felmeddelande: "Kan inte sammanstilla ett sa forvridet foremal. Sitt in ndgon segmentinda i objektet eller
justera konturerna."

Losningar:

1. Undvik att anvinda fér manga noder. Kurvor mojliggor slita konturer dven med ett litet antal noder.

2. Se till att de tva sidorna av kolumnen inte korsar varandra.
3. Anvind segmentindarna inom kolumnen for att definiera stygnens riktning.

Kolumn Med Monster

D/D/_\D\ En Kolumn Med Ménster ir samma objekt som en Kolumn, men anvindaren kan
-5/—\0\3 definiera ett monster dir stygn delas upp. Anvindare kan ocksa definiera sina

egna monster.

Bade Kolumn och Kolumn Med Monster-objekt kan anvindas med envelope-effekten.

En Kolumn med ett Monster-objekt kan foljas av ett Notch-objekt.
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Anslutning

_m Objekt som inte ror vid varandra kopplas automatiskt till hopp-stygn nir den firdiga

designen byggs. For att undvika hoppande stygn, anvind Anslutning-objektet for

/‘\/ att skapa en vag for att kora stygn mellan objekt.

Manuella Stygn

De manuella Stygn ir en specifik objekttyp dar digitizern har absolut kontroll 6ver
varje nalpenetration. Till skillnad fran automatiska objekt — sasom Fill eller Satin
b stygn — dar programvaran beraknar somplacering baserat pa tathet, foljer ett

manuellt Stygnobjekt exakt de noder som anvindaren placerat.

Manuella stygn anvénds framst for:

Precisionsbanor: Att skapa specifika anslutningar mellan design-element som
maste folja en viss vig for att forbli dolda.

Fina detaljer: Digitalisering av sma element, som en glimt i 6gat, dar automatisk
som kan vara for klumpig.

Kontur

En kontur bestér av en enda kant som kan vara 6ppen eller stingd.

Anvindare kan applicera olika stickprover pa konturen. Denna

-e- objekttyp anvinds vanligtvis for konturer som laggs till ovanpa en fyllning
eller kolumn. Konturen kan omvandlas till en skiss, satin som, kant,
overlock eller applikation, och vice versa.

Olika prover projicerades pa konturen av objektet.
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Overlock lage kan anvandas for Ett annat exempel pa en kontur
att skapa en patch kontur, som anvander Overlock lage.
inklusive horn.

Applique

Appliqué-objektet liknar Kolumn-objektet men maste vara stingt. Den
anvénds for att fista ett tygstycke istillet for att fylla ett omrdde med stygn.
Appliqué Object genererar automatiskt markeringar, fastslattande och
tackande stygn. Fasta stygn anvinder en separat farg for att framkalla en
maskinstopp, vilket gor att tyget kan trimmas.

Applikationsobjekt kan ocksa innehalla hal. Markering, fastslibning och tackning av -stygn for huvudapplikationen
och dess hal dr automatiskt sekvenserad: alla stygn som markerar , f6ljt av alla nedsatta stygn, och slutligen alla som
tacker stygn.

Natet

Nit-objektet liknar Fill-objektet men ar l6st broderat sé att det underliggande tyget forblir synligt. Nat ar lampligt
for stippling och andra dekorativa, 1dgdensitetsfyllningar.

Vissa nat-fyllningar liknar Sashiko-broderi, en traditionell japansk teknik som anvénder enkla, till och med l6pande
-stygn for att skapa geometriska monster.

Andra Nat-fyllningar 4r lampliga for stippling, fristaende spets eller dekorativa texturer. Nat-objektet ritas exakt
som Fill-objektet , inklusive valfria hél och hack.
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Nit stygn bildar en kontinuerlig utsmyckad vig, sésom blackwork plattor, kors,
typsnittsglyfer, keltiska knopar eller fraktaler. Fyllningen kan modifieras genom
transformation (rotation, offset, skevning och perspektiv projektion) och effekter
(fisheye, vag, virvel, etc.).

Den lilla stjarnan inuti objektet fungerar som fokuspunkt for effekter som fiskoga
eller Virvel. Denna fokuspunkt kan flyttas i nodredigerings-ldage. Nar fokuspunkten

ar placerad via pop-up-menyn, anvind markoren for att flytta den.

Den sekund markoren inom objektet ar Nt Ursprung punkten. Vissa planta fyllningar anvinder denna punkt som
en tillvaxt ursprung. Att positionera och flytta Nit Ursprung liknar att hantera Fokuspunkten.

Exempel pa olika nat-fyllningar.

Notch

Notchverktyget finns i huvadverktygsfiltet.

/ Hack ar banor som dras direkt ver objekt (liknande hél). Deras funktion beror pa foraldra-
objekttypen:

1. For Fill- och Kolumn-objekt fungerar de som vagar for att dela stygn och lidgga till textur.

2. For Sfumato-objekt ger de en extra stygnbana.
3. For Natobjekt tillhandahaller de en extra stygnbana eller en bas fréan vilken fyllningen hirstammar.

Anvandarhandbok - Studio Next > Kom igang > Vektorkonturer

é% Vektorkonturer

Bézier-Kubiska Kurvor, Enkla Kvadratiska Kurvor Och Linjesegment

Konturer av vektorobjekt digitaliserade i Studio NEXT kallas splines. En spline ar en styckvis definierad kurva som
bestar av flera kurvor eller linjesegment som dr sammanfogade. Splines ger hog méangsidighet for att skapa slta,
komplexa former i maskinbroderi-design.

Studio NEXT stodjer foljande typer av spline-segment (element):
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1. Raka linjesegment
2. Enkla kurvor (kvadratiska kurvor)
3. Bézierkurvor (kubiska kurvor)

Ett objekt i Studio NEXT ar vanligtvis konstruerat av flera kontur-element. Dessa element definieras av
kontrollpunkter som kallas noder.

Ett linjesegment (vanster) definieras av tva punkter. En enkel kurva (center)
definieras av tre punkter. En Bézier-kurva (till hdger) definieras av fyra punkter.

Ett linjesegment bestar av tva noder: en startnod och en slutnod.

Enkla kurvor innehéller tre noder: en startpunkt, en mittpunkt och en slutpunkt. Noden i centrum av kurvan
definierar bagen.

Bézier-kurvan ar den mest mangsidiga typen, definierad av en startnod, en slutnod och tva mellanliggande
kontrollhandtag.

Note: Den mittersta noden i en enkel kvadratisk kurva ligger alltid pa sjalva kurva. I kontrast ligger
kontrollen noder (handtag) pa en kubisk Bézier kurva vanligtvis inte pa kurva.

N e

Ikoner som representerar segmenttyperna: Linjesegment (vanster), enkel kurva
(centrerat) och Bézier-kurva (hoger).

Under redigeringsprocessen kan alla segmenttyper konverteras till andra typer vid behov. Vid konvertering till en
enklare typ kan segmentets form automatiskt forenklas.

Bézierkurvor

En kubisk Bézier-kurva ir ett grundlaggande verktyg inom datorgrafik, som anvénds for att skapa sléta, skalbara
banor. Den definieras av en uppsittning kontrollnoder, vars vig berdknas genom en matematisk formel baserad pa
dessa punkter. Placeringen av dessa kontrollnoder bestimmer kurvan form. Den forsta och sista noder faststiller
start- och slutpositionerna. De tva mellersta noderna, ofta kallade handtag, paverkar riktningen och graden av
krokning. Bézier-kurvor virderas for att producera slita, kontinuerliga linjer, vilket gor dem idealiska for
vektorgrafik. Eftersom de ar matematiskt definierade kan Bézierkurvor andras till vilken skala som helst utan forlust
av upplosning.

Kurvan passerar inte alltid genom de tva mittersta kontrollnoderna; istéllet fungerar dessa punkter som ankare som
drar kurvan mot sig. Genom att justera positionen pa dessa handtag kan form och kurvatur justeras exakt.
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Genom att koppla samman flera kubiska Bézier-kurvor kan du skapa intrikata konturer for vilken form som helst, fran
enkla rundade former till mycket detaljerade figurer.

4

Kubisk Bézier-kurva kan skapa bade S-formade och U-formade segment.

Skillnader Mellan Enkel Kvadratisk Och Kubisk Bézierkurva

Den storsta skillnaden mellan en enkel kvadratisk kurva och en kubisk Bézier kurva ér antalet kontrollpunkter som
anvinds, vilket paverkar flexibiliteten. Med endast en kontrollpunkt ar enkla kvadratiska kurvor mindre effektiva for
att definiera komplexa former. En enda kvadratisk kurva kan bara skapa ett U-format segment, medan en kubisk
Bézier-kurva kan skapa bade S-formade och U-formade segment. Foljaktligen kravs farre segment generellt for att
vektorisera en komplex kant vid anvandning av Bézierkurvor. Denna effektivitet resulterar i en snabbare
digitaliseringsprocess.

Samma form kraver ett hogre antal enkla kvadratiska kurvor (vanster) for att
approximera jamfort med kubiska Bézierkurvor (hoger).

Note: Aldre versioner av Studio stodde inte Bézierkurvor. Filer skapade i dessa dldre versioner innehaller
enkla kvadratiska kurvor, som fortfarande fungerar. For nya projekt rekommenderas dock Bézier-kurvor for
att snabba upp och forenkla digitaliseringen. Om du exporterar designer till ". SVG"-format for anvindning i
externa grafikprogram, sikerstaller Bézier-kurvor ocksa perfekt mjuka overgangar mellan segment.

Jamnhet

Nir de ar korrekt konstruerade skapar Bézier-splines somlosa Gvergangar mellan kurva-segment.

Omvant bildar enkla kvadratiska kurvor en enda bage, vilket gor det svarare att uppnd mjuka 6vergadngar mellan flera
segment.

Studio later dig tilldela en jamnhet typ till den gemensamma noder av pa varandra f6ljande Bézierkurvor. Den
tilldelade jamnheten bibehalls dven nér noder flyttas, vilket bevarar konturens integritet. Standardtypen ar "hérn
(cusp)", som inte applicerar ndgon utjamning. Den "mjuka" typen justerar automatiskt kontrollpunkterna for pa
varandra foljande Bézierkurvor for att sakerstilla en flytande 6vergang. Den "symmetriska" typen sikerstiller att
overgangen ar bade smidig och balanserad runt den delade noden.
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Horn (Cusp), Slata Och Symmetriska Overgangar

Nar man kopplar samman flera Bézierkurvor for att bilda splines ar 6vergangen mellan segmenten avgorande. For att
underlitta identifieringen visar Studio motespunkterna (noderna) mellan kurvor med olika former.

1. Horn (Cusp)

Horn (cusp) mellan Bézierkurvor. Den delade noden representeras av en
diamantformad form.

horn (cusp)-6vergangen sker nir tva Bézier-kurva-segment mots vid en skarp punkt,
vilket resulterar i en plotslig riktningsforandring. Detta anvinds vanligtvis for att
skapa skarpa horn eller tydliga vinklar.

2. Smidig Overgang

...

Smidig 6vergang mellan Bézierkurvor. Den delade noden representeras av en kvadrat
form.

Den slita 6vergangen sker nir tva segment av Bézier-kurvan mots for att bilda ett

somlost flode. Kurvorna framtrader som en enda sammanhingande linje utan abrupta
riktningsindringar. For att uppna detta maste styrhandtagen for de intilliggande kurvorna vara justerade vid
motespunkten.

3. Symmetrisk Overgang

Symmetrisk 6vergang mellan Bézierkurvor. Den delade noden representeras av en
cirkular form.

Den symmetriska overgangen forfinar ytterligare utjimningen genom att sikerstilla
balanserad kurvatur. Detta innebar att kontrollpunkterna ar arrangerade i ett
symmetriskt monster i forhallande till motesplatsen. Denna 6vergang ar idealisk for att skapa rundade, jamna former.
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Komplexa Konturer - Splines

Raka och bojda element kan kombineras fritt for att skapa komplexa former.

INlustration: Ett objekt konstruerat av raka linjesegment och Bézierkurvor. p

Note: Element bor inte korsa varandra sjélva eller andra element inom _
samma kontur. Sidana skirningar kan orsaka fel under sammanstéllningen
till broderi-stygn.

Kantmodellering

Bézier-kurvor kan redigeras intuitivt i nodredigeringslige genom att dra vilken del av kurvan som helst. Punkten pa
kurvan under markoren kan ocksa fast vid rutnat eller ledlinjer, liknande standardnoder.

Att hélla in huvudmusknappen pa nagon del av kanten i en sekund kommer att infoga en ny nod pa den platsen.
Dubbelklick pa primar musknapp ger samma resultat.

Att hélla in primar musknapp pa en befintlig nod i en sekund raderar den noden. Dubbelklick pa noden ger samma
resultat.

Note: Beteendet for att infoga och ta bort noder via langtryck eller dubbelklick kan aktiveras. Dessa
alternativ finns i Embird:s huvudinstéllningar pa instrumentpanelen, specifikt under avsnittet "Kontroller -
Allmant".

Anvéndarhandbok - Studio Next > Kom igang > Nod-for-nod-vektorisering

Nod-For-Nod-Vektorisering

(Digitalisering)

En broderi-design i Studio bestar av objekt i vektorformat. Studio later dig skapa vektorobjekt manuellt, nod for nod
eller semi-automatiskt med Frihandsverktyget eller Kalkeringsverktyget. Du kan ocksa importera vektorobjekt
fran vektorgrafik-filer.

Detta kapitel fokuserar pa manuell digitalisering (vektorisering) av objekt med hjilp av nod-for-nod-metoden.
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@ Objekt med en kant (Fyllna, Nat, Sfumato, Kontur, Anslutning)

Digitalisering via nod-for-nod-vektorisering innebar att manuellt placera kontrollpunkter, eller noder, for att skapa
skalbara vektorobjekt bestiende av vektorkonturer.

/ Det enklaste objektet i Studio bestér av en enda kant, vilket 4r en serie linjesegment eller kurvor
dven kallade "spline". Vissa objekttyper kraver en "sluten" kant, vilket innebar att den forsta och
sista punkten maste inta samma position. For att skapa ett objekt med en enda kant (sdsom en
kontur), f6lj féljande steg:

1. Klicka pa Kontur-verktygsknappen i verktygsfiltet vid
sidan av skarmen. Detta aktiverar skapande-/redigeringslaget. 4

2. Se till att Edge Element Typ i verktygsfiltet ar instilld pa
Bézier-kurvor.

3. Klicka inom arbetsytan for att placera objektets forsta nod.
Den forsta knuten identifieras av ett hérfint kors.

4. Klicka pa en annan plats for att skapa den sekund noden.
Elementet som forbinder férsta och sekund noder verkar

initialt rakt; men det ar funktionellt en kurva eftersom det har '
kontrollhandtag (indikerat med sma pilar). i

5. Lagg till tva ytterligare noder. For att redigera positionen
for en nod, vilj den genom att klicka och dra den till en ny
plats medan du haller in huvudknappen med musen. For
narvarande ar alla element mellan noder raka. Vi kommer nu
att boja dem for att skapa slita bagar.
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6. Klicka pa den forsta handtaget (pil) noden for det forsta
elementet for att vilja det. Medan du héller in huvudknappen
for musen, flytta noden till en ny position. Detta omvandlar
linjesegmentet till en kurva.

7. Vilj och flytta de aterstdende handtag noder individuellt tills hela objektet ar slatt.

8. Du kan nu klicka pa den sekundédra musknappen (eller

klicka pa en pop-up-knapp) for att 6ppna menyn for att

slutfora objektet eller generera stygn. Ett kontur kriver ingen

stingning. Dock maste objekt som fyllnad, 6ppning eller

sfumato vara stingda. For att stinga ett objekt, vilj kommandot Close Edge fran pop-up-menyn.

9. Om du viljer kommandot Slutfor Objekt eller Generera Stygn frn pop-up-menyn avslutas
vektoriseringslaget och vektorobjektet inkluderas i designen.

Viktiga funktioner i pop-up-menyn i vektoriserings-lage inkluderar:

« Andra startpunkt: Definiera om startnoden for ett enkelkantsobjekt.

« Sista Stygnposition: Definiera utgangspunkten for enkantsobjekt dir den sista noden inte
nodvandigtvis motsvarar den slutliga somplatsen.

« Markeringspunkter: Placera markeringspunkter for att definiera positionen for effekter,
ursprung eller bindningsstygn stygn inom vektorobjektet.

pop-up-menyn innehéller ocksda kommandon for att infoga eller ta bort noder, konvertera element mellan

raka linjer och kurvor, samt flera andra kommandon specifika for objektredigering. De flesta av dessa
funktioner finns ocksa via den horisontella knapplisten hogst upp pa skidrmen.

Ytterligare funktioner finns tillgangliga via ® huvudmenyn > Noder . Dessa inkluderar alternativ for att fast
noder vid rutnit, guider, andra noder, arbetsytor eller kanter pa andra objekt.

Kantmodellering

Bézier-kurvor i nodredigeringslage kan intuitivt justeras genom att dra vilken del av kurvan som helst.
Punkter pa kurvan under markoren kan fast vid rutnit och styrlinjer, liknande vanliga noder.

Att hélla in huvudmusknappen pa nagot element av kanten i en sekund kommer att sitta in en ny nod pa
den platsen. Dubbelklick pa primar musknapp ger samma resultat.

Att halla in huvudmusknappen pé en nod i en sekund raderar noden. Dubbelklick pa priméar musknapp ger
ocksa detta resultat.

Note: Beteendet for att infoga och ta bort noder via langtryck eller dubbelklick kan aktiveras. Dessa
alternativ finns i Embird:s huvudinstéllningar pa instrumentpanelen, specifikt under avsnittet "Kontroller -
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Allméant".

@ Objekt med tva kanter (Kolumn, Kolumn Med Monster, Applikation)

®
Foremal med tva kanter fylls med stygn som striacker sig fran ena kanten till den
andra i varierande vinklar. Denna objekttyp anvinds for satin stygn och applikation. For att skapa ett objekt med tva
kanter, f6lj dessa steg:

1. Klicka pa knappen Kolumn i verktygsfiltet vid sidan av
skarmen. Detta aktiverar skapande-/redigeringslaget.

Note: De blekgra -stygn som visas ar endast for illustrativa indamal. De fungerar som ett visuellt hjalpmedel
for att representera slutresultatet. Under digitaliseringsprocessen édr endast vektorernas konturer synliga.
Mjukvaran genererar de faktiska -stygn nar formen ar klar.

2. Klicka i arbetsytan for att placera objektets forsta nod. Den
forsta noden markeras med ett harfint kors.

- D._
.
3. Klicka pa en annan plats for att skapa basen till kolumnen-
objektet. Basen visas som en streckad linje. Bidda kanterna Y
borjar vid denna bas och slutar vid en sekund bas i motsatt RN »
ande av kolumn. Start- och slutbaserna ar alltid linjeelement; -m= /
de definierar stygn-vinkeln i borjan och slutet av kolumnen.{ 0/4

broderistygn}Stygnvinklarna mellan dessa punkter
interpoleras fran de tva baserna.
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4. Skapa en ny nod genom att klicka pa arbetsytan. Detta

utgor det forsta elementet i kanten. y/‘/O\A\
}/O/ ........................................ e
_?:.:: ........... (/ ............
5. Skapa flera ytterligare noder for den forsta kanten. '/A/O\A
A T~
1 ’ ....................................................................................... 0
- T- ........... (/
6. Vilj nu noden pé andra sidan av basen. Detta steg ar ‘/‘ /<>\
avgorande eftersom det informerar programmet om att //O,r/‘ Al
efterfoljande noder tillhor den sekund sidan. <'>/' » o
Z>/
7. Klicka upprepade génger i arbetsytan for att skapa noder Aﬁ ;0\ ] H
for den sekund kanten. W — g
v /<>/ -
I\
-4 /

8. Bada kanterna bestar for narvarande av linjesegment.
Béziers kurva handtag (for narvarande raka) visas som sma
pilar.

9. Vilj och flytta handtag noder for att jamna ut bada

kanterna. Hall in priméar musknapp for att dra handtag noder

till nya positioner. Denna metod majliggor justering av vilken

nod som helst, inte bara handtag. Somnden borjar vid platsen

for den forsta noden (markerad med ett kors) och slutar vid den sista noden pa den sekunder sidan. For att dndra
sidorna pa kolumn, anvind m huvudmenyn > Edge > Viixla Kanter-kommandot
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10. Klicka pa den sekundira musknappen var som helst i
arbetsytan (eller klicka pa pop-up-meny) for att )ppna menyn.
Vilj Generera Stygn. Detta fullbordar
skapande-/redigeringslaget och fyller objektet med stygn. Om
du foredrar att inte generera stygn direkt, anvind istéllet
kommandot "Slutfor Objekt".

11. Det fardiga kolumn foremalet har stygn som 16per i en zig-
zag monster fran borjan bas till slutet bas. Baser kan vara
otillrickliga for att definiera sémvinklar for komplexa
kolumner. I sidana fall anvinder du kommandot Slut Pa
Segment fran pop-up-menyn for att definiera vinklar inom
kolumnen. Detta kommando kopplar en vald nod till nirmaste
nod pa motsatt sida och definierar sommens vinkel for just det
segmentet.

Att digitalisera ett Appliqué-objekt ar identiskt med att skapa
ett kolumn-objekt, med undantaget att Appliqué maste utgora
en sluten figur. Bilden ovan visar en Appliqué innan kanterna
stangs, vilket visar ett gap mellan start- och slutbaserna.

Denna bild visar ett Appliqué-objekt med slutna kanter. For
att sakerstilla exakt justering av start- och slutbaserna,
anvind pop-up-menyn fran steg 10 och vilj kommandot
Close Edge .

Insattning av nya noder

pop-up-menyn kan anvindas for att infoga eller ta bort noder pa en vektorkant. For att snabbt lagga till flera noder,
anvand Léaget Infoga Element.

Tvakantsobjekt: En djupare titt

I broderi-design-programvara som Studio ar tvakantsobjekt ett specialiserat koncept som skiljer sig fran traditionell
datorgrafik. Till skillnad frén en enda vektorbana som definierar en forms omkrets, anvander tvakantsobjekt tva
separata banor for att definiera grinserna for en satin somfyllning. Denna metod ar avgorande for att kontrollera
sommens riktning och densitet, vilket dr avgorande for hogkvalitativt broderi.

Varfor tva kanter?

Den frimsta anledningen till att anvinda tva kanter ar att noggrant definiera stygnriktningen 6ver en form. I
standarddatorgrafik ar en fyllning ett omrade som avgrinsas av en enda kontur. Vid broderi bestar fyllningen av
individuella stygn. Satin maskan skapar en slit, blank yta genom att lagga platta stygn parallellt med varandra och
tacker tyget helt. De tva kanterna definierar de yttre granserna for dessa -stygn, medan vinkel-linjerna (kallade
"baser") bestimmer deras riktning.
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Detta dubbelvagssystem tillater:

1. Exakt Stygn-Vinkel-kontroll: Stygn i ett tvikantigt objekt kor fran ena kanten till den andra. Genom att
manipulera vinkeln pa start- och dndbaserna och genom att 14gga till interna vinkellinjer kontrollerar
designern exakt flodet av -stygn. Detta ar avgorande for slita kurvor och komplexa former.

2. Variabel bredd: Avstindet mellan de tvd kanterna kan variera. Detta 4r en grundlaggande funktion for
textning och intrikata former. Mjukvaran justerar automatiskt stygnlangden for att fylla utrymmet mellan
kanterna.

3. Appliqué-grinser: For applikation definierar tvikantsobjektet vagen for dekorativa -stygn. Den forsta
kanten foljer vanligtvis tygets omkrets, medan den sekunder kanten ar nagot forskjuten for att skapa en ren
kant.

Hur det fungerar

For att skapa en enkel halvmaneformad form i broderi ritade du en kant for den yttre kurvan och en sekund for den
inre kurvan. Mjukvaran genererar -stygn som ror sig vinkelratt mellan kurvorna och skapar satin-stygneffekten.

Vanster: En enkel grafisk form definierad av en enda bdjd vektorlinje.Mitten: Samma
form som ar forberedd for broderi med tva tydliga vektorkanter och vinklade
"baslinjer.” Ratt: De slutliga satinerna stygn genererade av programvaran.

Start- och slutbaserna fungerar som sémma. Genom att rita dessa baser i olika vinklar paverkar du lutningen pa -
stygn genom hela objektet. For komplexa former tilliter kommandot Slut P4 Segment ytterligare vinkel-linjer, vilket
ger en kontrollniva som skiljer broderidigitalisering fran standard vektorgrafik.

@ Skapa och flytta Markeringspunkter

I nodredigerings-ldge kan du placera och manipulera speciella markeringspunkter for att definiera positionen for
effekter, ursprung eller bindnings--stygn inom vektorobjektet.

@ Multiselektion av noder

Att vilja flera noder samtidigt ar anvindbart for att flytta, ta bort eller konvertera flera kontursegment (kanter)
samtidigt. Multiselektion underlattar effektiv manipulation av komplex geometri.
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Metoder for flerval

Det finns tva huvudsakliga metoder for att vilja
grupper av noder:

1. Lasso Tool (Oregelbunden urval):
Aktivera Lasso-verktyget fran
huvudverktygsfaltet. Klicka och dra
markoren for att rita en frihands-form runt
onskade noder. Endast noder som ar helt
inneslutna av lassot viljs. Detta ar idealiskt
for tatt grupperade noder.

2. Rektangular markering: Tryck och hall

in SHIFT-tangenten medan du klickar och
drar markoren for att rita en markeringsruta. Alla noder inom rektangelen laggs till i urvalet.

Gruppmanipulation

Nir flera noder ar valda kan du utfora foljande atgarder:

« Tabort noder och segmenten mellan dem.
« Flytta noder och segmenten mellan dem.
» Konvertera segment mellan enkla eller Bézier-kurvor och raka linjer.

Anvéndarhandbok - Studio Next > Kom igang > Kolumnlage A, B och C

Column Mode A, B, And C

In Digitizing Tools (Studio), the Column Tool is primarily used for creating satin stitch elements like lettering,
scrolls and borders. When you activate this tool, you can select from three drawing behaviors via the column mode
dropdown in the top-right corner of the window. These modes - A, B, and C - are accessible during the vectorization
of column objects and they determine exactly how you plot your control nodes to define the left and right edges of the
column.

Note: these modes apply to the Appliqué tool as well.
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H
Column Mode A: Separate Edges

Mode A is the most commonly used manual option when you want total control over the curve, shape, and angle of
your satin stitch.

« It allows for a different number of nodes on each side of the column. This is helpful when digitizing complex
paths where one edge is a smooth, wide curve requiring fewer nodes, and the other edge contains sharp turns
or detailed corners requiring a higher node density.

« You can digitize a complete side or part of one side of the column (e.g., the left side) by placing its nodes. You
can then switch to digitizing the opposite side (e.g., the right side) at any time, alternating between the two
sides as needed.

Column Mode B: Alternating Sides

Mode B is the classic, traditional way of drawing satin stitch columns.

« You alternate side-to-side as you move down the shape. You place node 1 on the left side, node 2 directly across
on the right side, node 3 on the left, node 4 on the right, and so forth.

« It forces you to build the rungs of the column as you go, which gives you direct, immediate control over the
stitch direction (angles) down the entire length of the path.

Column Mode C: Simultaneous Sides (Fixed Width)

Mode C behaves more like a pen tool with a thick stroke, pulling both sides of your embroidery element forward from
a single center line.

« You only digitize a single line down the center of the path. Embird automatically duplicates the line to create
both sides of the column simultaneously based on a pre-defined width.

« Itisideal for elements that maintain a uniform thickness throughout, such as border outlines or geometric
shapes. You can adjust the uniform thickness via the Column Width box right next to the mode selection.

While Mode A offers the most universal application, Modes B and C are highly efficient for simpler objects.
Furthermore, columns created with Mode B or Mode C can be easily expanded or narrowed by moving their edges
toward or away from each other.

Note: Any of the three column modes can be combined within a single column object. You can switch
between these modes freely during the digitizing process to suit the requirements of the shape.
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Column Mode A: Separate Edges

Step-by-Step Guide

We are going to create a column object like the one shown in the illustration.

Start the vectorization. Select column mode A. Place the first two nodes to
form the starting base. Node 1 lies at the beginning of the first edge, and Node 2
b lies at the beginning of the second edge. The satin stitches will travel from one
“ side to the other and back in a zig-zag pattern. Right now, Node 2 is focused

2 (highlighted). This means new nodes will be added on this same edge after the

focused node when clicking an empty area. This behavior occurs only if the last

node on an edge is focused. If you select a node that is not the last one, clicking it allows you to edit its position rather
than add a new one.

The yellow background shape serves as a reference guide to illustrate the intended final shape.

Place Node 3 on the second edge of the column. A new segment is created
1 /3 between focused Node 2 and Node 3. Node 3 now becomes the focused node.
2

Place Node 4 on the second edge of the column. A new segment is created

1 //—‘4‘ between focused Node 3 and Node 4. Node 4 now becomes the focused node.
' 3
_<>_
VA

To continue working on the first edge, click Node 1 to focus it. This action
1=5 2 changes the focus without creating a new node. The label 1=5 indicates that the
-4 3 fifth click is performed directly on the location of Node 1 to select it.
4
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Because the active focus has been shifted to the first edge, the subsequent click

1=5 (/'//_“‘Af (Click 6) creates a new node on that side, extending the first edge.
: 3
€2

/\0 Place Node 7 on the first edge to continue defining its curvature.
1=5 //_?

% 7
Perform the eighth click on the location of Node 4. This action shifts the focus
1=5 //_Z; 8 back to the second edge of the column without generating a new node.
1y 3
“2

Since the last node on the second edge is now focused, the next click creates
Node 9. The column object is now complete, with both sides fully defined by an
uneven number of nodes.

Column Mode B: Alternating Sides
Step-by-Step Guide

This guide demonstrates how to create a column object using Alternating Sides
mode, as illustrated in the target shape.
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Start the vectorization. Select column mode B. Place the first two nodes to
establish the starting base. Node 1 forms the beginning of the first edge, and
Node 2 forms the beginning of the second edge. Satin stitches will alternate
between these two edges in a zig-zag pattern. Currently, Node 2 is focused
(highlighted), meaning subsequent nodes will be appended to another edge
when clicking an empty canvas area. This behavior occurs only when the last

node of an active edge is focused. Selecting a non-terminal node allows you to edit its position instead of adding a new

one.

The yellow background serves as a visual reference guide for the intended final shape.

Embird Next

With Node 2 focused, the next click automatically alternates sides due to Mode
B settings, placing Node 3 on the opposite (first) edge. Node 3 now becomes the
focused node, shifting the active status back to the first edge. A new curved
element is automatically generated between Node 1 and Node 3.

With Node 3 focused, the subsequent click creates Node 4 on the second edge.
Node 4 becomes focused, making the second edge active, and creating a curve
element between Node 2 and Node 4. A segment end connecting Node 3 and
Node 4 is automatically inserted. The segment end defines the stitch direction
at this location; therefore, position these nodes to account for both the outer
edge geometry and the desired angle of the resulting satin stitches.

Generate nodes 5 and 6 using the same alternating method. Note how the
column structure builds up continuously by alternating node placement
between the first and second edges.

In these technical illustrations, newly added segments are color-coded to
demonstrate how the column structure is segmented using Mode B. During
actual digitization, these temporary colored fills will not appear on the
workspace.

Continue the sequence to place nodes 7 and 8 using the same alternating
technique along the reference shape.
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The vector outline of the column object is now complete. Both sides are fully
defined by an equal number of nodes. These corresponding node pairs establish
both the outer physical boundary of the column and the internal distribution
vectors for the stitches.

Generate the actual embroidery stitches for the completed column object. The

system processes the pairs (1-2, 3-4, 5-6, 7-8) to interpolate the satin stitch dense fill between the two defined edge

paths.

Column Mode C: Simultaneous Sides (Fixed Width)

Step-by-Step Guide

shape.

This guide demonstrates how to create a column object using Mode C, as
illustrated in the target shape. Note that this method produces an object with a
constant width throughout its entire length.

Start the vectorization. Select column mode C. Place the first two nodes to
establish the starting base line. Node 1 forms the beginning of the first edge,
and Node 2 forms the beginning of the second edge. Satin stitches will alternate
between these two edges in a continuous zig-zag pattern.

The yellow background serves as a visual reference guide for the intended final

The fixed width of the column is initially determined by the distance between Node 1 and Node 2. This length value is
automatically copied into the Column Width control field, where it can be modified at any point during
digitizing. Note that updating the width value only affects segments created after the change; it will not
retroactively alter the existing shape.

Click on position P1 along the center path of the intended column. The
corresponding outer edge nodes are generated automatically on both sides
based on the active width setting. A segment end line connecting these two new
nodes is also inserted automatically to define stitch direction as this location.

Once the segment is placed, its geometry is defined by these outer edge nodes

rather than the initial center path point. However, the resulting node pairs remain linked; if you move a node, its
corresponding pair will mirror the movement to maintain the constant column width whenever structurally possible.

Embird Next
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P2 . Add new column segments by continuously clicking target points along the
Py ' center path of the object.

You can fine-tune any segment by directly editing the nodes or curve elements
on either edge of the column. The opposite edge adapts automatically to
preserve the fixed width relation. Note that manual editing around sharp
corners or tight radiuses may occasionally cause edge deformation or self-intersection, requiring careful node
placement.

R > pag In these technical illustrations, newly added segments are color-coded to
e ' demonstrate how the column structure is segmented using Mode C. During

l:>: actual digitization, these temporary colored fills will not appear on the

e, workspace.

5
3t rTRIAL I »»»»» wfffj77> The vector outline of the column object is now complete. Both sides are fully

/4\;:/ ////// 6 4 defined by an equal number of nodes. These corresponding node pairs establish

Lo e 8 both the outer physical boundary of the column and the internal distribution
' <>2/ vectors for the stitches.

Generate the actual embroidery stitches for the completed column object. The
system processes the pairs (1-2, 3-4, 5-6, 7-8) to interpolate the satin stitch dense fill between the two defined edge
paths.

Anvéndarhandbok - Studio Next > Kom igang > Markdrpunkter

Markeringspunkter

Guide for att skapa och flytta vektorobjektmarkorer

Markorer ar specialiserade, rorliga punkter eller handtag som anvands i Embird Studio for att definiera
koordinaterna for specifika operationer eller effekter. Till skillnad fran standardnoder dr markorer inte en del av ett
objekts vektor-kontur. Markorer skapas och manipuleras uteslutande medan programmet ar i nodredigerings-lage —
den fas som anvinds for digitalisering eller redigering av vektorobjekt pa nodniva.

1. Forstaelse av markorfunktioner

Markorer mojliggor exakt kontroll 6ver icke-kontur aspekter av ett objekt, inklusive:
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(\ Position for Fastning I Borjan Monster: Definierar platsen for avancerad trad forankring vid
[47A) borjan av ett objekt.
CQ Positionen for Fistning I Slutet Monster: Definierar platsen for avancerade trad forankring i
(SO slutet av ett objekt.
% Effektfokus: Sitter centrera for effekter som cirkuléra fyllningar eller Virvel-effekten i
Nitobjekt.
Pl Ursprung av Niatfyllning: Den specifika punkt fran vilken komplexa fyllningar, sdasom planta
v monster, har sitt ursprung.
./—.\.

[ )

Nat objekt med Ursprung Point Planta fill-vaxt fran Ursprung
Point

2. Skapa (placera) fokus- och bindmarkorer

Markorer placeras vanligtvis med ett standardiserat arbetsflode, vanligtvis via objektets kontextmeny i
nodredigeringslage.

A. Fokuspunktmarkor (t.ex. fylinad, Nat)

En stjarnformad markor fungerar som fokuspunkt for specifika effekter inom Fill and Nitobjekt.

« Gidininodredigerings-lige: Sikerstill att objektet ar aktivt i nodredigerings-lage.

« Oppna pop-up-menyn genom att hogerklicka.

« Placera fokuspunkten: Vilj ratt kommando fran menyn for att initiera fokuspunktsmarkoren (stjarn-ikonen)
inom objektet.

B. Fastning | Borjan och Fastning | Slutet Markers

Fastning I Borjan och Fastning I Slutet marker anger de exakta platserna for avancerade flerriktade
forankringsmaskor stygn.

« Gaininodredigerings-lage: Sikerstall att objektet ar aktivt i nodredigerings-lage.

« Oppna pop-up-menyn genom att hogerklicka.

« Placera Fastning I Borjan och/eller Fastning I Slutet Monster: Vilj kommandot for att placera markoren som
ar kopplad till fastning i borjan och/eller fastning i slutet stygn.
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Exempel pa en Fastning | Borjan. Vanster: Kolumn med en manuellt placerad
fastning i borjan. Hoger: Resulterande -stygn med fastning i borjan markerad for
tydlighet.

3. Rorliga markorer

Efter att en markor har initialiserats kan den flyttas for att passa design-kraven.

« Anvind markoren for att valja markoren (stjarnan-ikonen for fokuspunkter eller fastningen i borjan).
« Dra markoren till 6nskad plats.

« Markorer ar mycket flexibla och kan placeras utanfor objektets grianser. Detta gor att du strategiskt kan placera
effekter eller forankringspunkter dir de ar mest effektiva eller litt kan déljas av andra design-element.

Aktivering
For att sakerstilla att en markor fungerar som avsett maste du ocksa aktivera dess motsvarande parametrar (sdsom
det specifika effekt- eller bindnings-monstret) inom Parametrar-fonstret.

Viktig notering

Markorer vs. Kontur Noder: Det ar viktigt att skilja mellan markorer (fokusstjarnor eller fastning i borjan
symboler) och standard kontur noder (punkterna som definierar ett objekts vektorgeometri).

Noder definierar formens geometriska konturer.

Pennor definierar platsen for interna effekter eller specialiserade broderifunktioner.

Anvandarhandbok - Studio Next > Kom igang > Faststygn

5E Tie-Up Stygn

Bindningsstygn -stygn ar utformade for att forhindra att trdden dras genom tyget nér det har trimmats.

XD ....... \Z} (X)
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Fastning | Borjan och Fastning | Slutet Stygn

Vid maskinbroderi ar fistning i borjan och fastning i slutet stygn avgorande for att fista trdden i borjan och slutet av
ett design-element. Dessa fistande -stygn genereras endast for objekt som foregés eller f6ljs av en hopp-som—en
icke-stygnrorelse dar traden ar avsedd att klippas. Aven om tie-up stygn kan bilda en enkel linjér bana, kan de ocksa
innehalla avancerade monster, sisom en stjarna form, for att ge ett mer robust forankring. Idealiskt doljs fastningen i
borjan maskan av efterfoljande lager av broderi.

En fastning i borjan maska ir en forstirkande maska som placeras i borjan av ett foremal for att forhindra att det
vecklas upp.

&

Ikon som representerar fastning i borjan.

Omvant utfors en fastning i slutet sommen i dnden av ett foremal for att fista traden och forhindra att den slutliga
maskan lossnar. Till skillnad fran en fastning i borjan ar en fastning i slutet vanligtvis en liten, enkel som; dess syfte ar
att diskret fista traden utan att ldgga till onodig bulk eller synliga monster. Eftersom fastningen i slutet vanligtvis
sitter ovanpa det sista tacklagert bor dess synlighet hallas till ett minimum. Ett monster kan ocksa anvéndas fér
fastning i slutet , forutsatt att det placeras dar efterféljande stygn doljer det.

Ikon som visar fastning i slutet stygn.

Forsta bindningsstygn Stygn

Dessa tva typer av fastsatta -stygn kallas tillsammans for bindnings--stygn. Denna allmédnna term omfattar bade
startpunkts- (fastning i borjan) och slutpunkts- (fastning i slutet) siakerhetsmekanismer. Deras huvudsakliga funktion
ar att sakerstélla hallbarheten och héllbarheten hos det broderade designet genom att forhindra att traden dras ut vid

anvandning eller tvatt.
7}
2

Vanlig ikon for bindningsmaskor stygn. Detta markerar delar dar bade fastning i
bdrjan och fastning i slutet hanteras.

Globala installningar for bindning Stygn

I Studio NEXT hanteras kontrollen av tie-up stygn hierarkiskt for att ge bade konsekvens och flexibilitet. Kontrollen
styrs pa tva distinkta nivaer:

1. Global niva: Instillningar nas via Parametrar-fonstret, specifikt fliken Hela Designen.
2. Objektniva: Instillningar nas via det individuella fonstret Object Parametrar.
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Globala tie-up-instéllningar fungerar som standardparametrar for hela designen. De sikerstiller konsekvent sikerhet
i trddarna och minimerar behovet av manuella justeringar. Dessa instillningar styr bade fastning i borjan och fastning
i slutet -stygn for varje objekt (sasom fyllningar, konturer och kolumner) om de inte specifikt 6verskrivs pa
objektniva.

De globala instillningarna ar identiska for bade fastning i borjan och fastning i slutet -stygn, med enkla linjara
somstrukturer som placeras automatiskt.

Overskridande standardinstallningar for individuella objekt

Aven om globala instillningar erbjuder en plitlig baslinje har anvindare flexibiliteten att Asidositta dem for specifika
objekt inom det individuella Parametrar-fonstret. Att justera fastning i borjan och fastning i slutet for ett visst foremal
mojliggor finjustering av bade broderiprocessen och den slutliga estetiken.

Enkel, automatisk upphamtning

Standarduppkopplingen ar en automatiskt genererad linjar struktur. Den skapas genom att dela upp och lagga lager
pé den initiala (for fastning i borjan) eller avslutningsmaskan (for fastning i slutet) av ett foremal pa en enda plats.
Eftersom den placeras exakt vid den befintliga maskan kravs ingen manuell positionsmarkering for denna
grundlaggande typ.

~~

r_

Ikon som representerar den enkla linjara fastningen i borjan.

Sma framat- och bakat-stygn placeras direkt ovanpa varandra eller nagot forskjutna for att skapa en forstarkt knut.
Denna flergangsmetod laser traden utan att skapa betydande bulk, vilket gor att den enkelt kan tackas av foremalets
vanliga -stygn. Denna grundlaggande knut kan dock vara otillracklig for vissa hogspanningsapplikationer.

Konceptuell diagram dver en grundlaggande bindning skapad genom att dela den
forsta eller sista maskan av ett féremal.

Anvandning av avancerade tie-up-monster for okad sakerhet

For design som kraver ett mer robust fiste finns avancerade bindningsmonster tillgangliga.
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Exempel pa avancerade bindningsmonster maskmonster.

Struktur for bindnings-monster

Till skillnad fran ett endimensionellt linjért som &r ett bindnings-monster en tvidimensionell, sjalvkorsande struktur.
Dessa overlappande flerriktade -stygn laser effektivt traden till tyget, vilket avsevirt minskar risken for att den
lossnar.

Manuell placering

Eftersom ett monster upptar ett storre omrade och dess placering kan paverka objektets start- eller slutpunkt, maste
dess position definieras manuellt. Detta uppnés genom att placera en markéor i nodredigerings-lige pa onskad
plats innan monster-egenskaperna (typ och storlek) definieras i Parametrar-fonstret. Denna process sakerstiller att
det sikra monstret placeras exakt dar det ar avsett.

oy

Exempel pa fastning i bérjan monster tillampning. Vanster: Kolumn med en manuellt
placerad markor. Hoger: Resulterande stygn med fastning i bérjan markerad for
synlighet.

Under korningen stygnar programvaran det forprogrammerade monstret pa den markerade platsen och roterar det
automatiskt mot riktningen for anslutningen stygnet.

Strategisk upphamtningsplacering utanfor objektet

Bindningsmarkoren for monster behover inte strikt placeras inuti det objekt den faster. Markoren kan flyttas fritt
med nodredigeringslége for att optimera bade sikerhet och utseende.

» 2eee

ﬁ RSRSRSR

Exempel pa ett fastning i bérjan som-monster placerat utanfor huvudobjektet.

Extern placering ir avgorande niar man arbetar med objekt som har 16sa fyllningar. Om ett titt, sjilvkorsande
bindnings-monster placerades inuti ett glest nit eller motiv, skulle det forbli mycket synligt och skapa en osnygg knut.
For att behélla en ren design ar det att foredra att placera fastet dir det doljs av ett annat foremal, som en kant eller
en 6verlappande satin som. Denna strategiska placering sikerstiller att traden ar ordentligt forankrad utan att
kompromissa med fillens visuella kvalitet.
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Anvéndarhandbok - Studio Next > Kom igang > Anslutningar

% Anslutningar

En broderi design bor innehélla sa fa trad tradklipp som mojligt. Tradklipp tar tid och kan minska
broderiets kvalitet pa grund av att trdden kan lossna. Anvéand darfor anslutningar mellan objekt nér det

ar mojligt for att minska det totala trim-antalet. En anslutning ar en serie 16pande -stygn avsedda

enbart for att flytta trdden fran en plats till en annan, vilket undviker behovet av en klippning. Studio erbjuder ett
specialiserat verktyg for att skapa dessa anslutningar, som finns i verktygsfiltet pa vinster sida av Studio-fonstret.

Anslutningar bor anvindas mellan objekt av samma farg i omraden dar de
antingen ar dolda eller inte paverkar designens visuella utseende nidmnvirt. De
placeras ofta under andra objekt eller langs konturer. Vid smé textningar eller
intilliggande smé objekt dar anslutningar inte kan doljas, bor de goras sa korta
som majligt. Denna typ av anslutning kallas en "narmaste punkt"-anslutning.

Foremalens somnad ordning bor alltid viljas sé att det krdvs ett minimum av
tradklipp. Till exempel, om en design innehaller tva bla objekt och ett gult
objekt, ska de bla foremalen sys forst, foljt av det gula foremalet ovanpa. For att
undvika trimning mellan de bla objekten kan de lankas med en anslutning dold
under det efterfoljande gula objektlagret.

Definiera start- och slutpunkterna for varje blatt objekt sa att den insatta anslutningen inte avbryter sémnad-
kontinuiteten. Det forsta bla objektet ska sluta exakt dir anslutningen borjar, och det sekunder bla objektet ska borja
dar anslutningen slutar.

Det finns tva metoder for att skapa en anslutning:

’ 1. Anvind Anslutning-verktyget for att digitalisera anslutningen
manuellt nod for nod.

2. Valj det sekund bla objektet och hogerklicka for att aktivera pop-up-
meny. Vilj Skapa Anslutning till tidigare objekt. Detta genererar en
rak anslutning som senare kan redigeras nod for nod. Detta kommando
finns ocksa tillgingligt via = huvudmenyn > Bygg

Note: For att snabbt justera en rak anslutning genom att lagga till flera noder, anvind
Laget Infoga Element.
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I detta exempel bestar anslutningen av tre element: en rit linje, en kurva och en
annan rit linje. Startpunkten for anslutningen markeras med ett kors.

S form pa anslutning ar utformad sa att } stygn kor djupt inne i omradet av det
gula foremal som ska sys over det. Detta forhindrar att anslutningen blir synlig
om en liten forskjutning sker under utsyningen. Sddan forskjutning beror ofta

pa 10s tygring eller "drageffekten" av trdiden. Om det dverlappande objektet ar

tillrackligt stort, placera anslutningen minst 2—3 mm innanfor dess grins. For
mindre objekt, placera anslutningen genom centret.

Anslutningen sikerstéller en kontinuerlig trad fran borjan av det forsta objektet
(1) till slutet av det sekund objektet (4).

Anslutningar har justerbara Minimum och Maximum stygn. Maximala langd
-stygn appliceras pa raka linjesegment, medan b6jda segment anvander kortare
-stygn for att bibehalla sldta kurvor. Minimum Stygninstéllningen definierar
den kortaste tillitna maskan inom anslutningen.

I omraden dar det inte ar onskvirt att kora -stygn mellan objekt, mojliggor
anslutning-objektet skapandet av ett "kontrollerat hopp stygn" for att
underlitta manuell trimning.

Smarta Anslutningar

Smarta anslutningar genereras med avancerade versioner av kommandot Create Anslutning to Previous Object.
Dessa funktioner, kallade Smart Anslutning till foregiende objekt (Mittlinje) och Smart Anslutning till
foregaende objekt (Kontur), ir tillgidngliga via huvudmenyns > Bygg och i vissa Studio verktyg, sdsom
Frihandshandsverktyg.

Liknande standardkommandot lankar Smart Anslutning disjunkta objekt; den genererar dock en komplex, optimerad
anslutning.

Mittlinje Smart Anslutning

Mittlinjen-banan borjar vid de nirmaste punkterna mellan objekten och fortsitter sedan som en dold bana under
malobjektet. Banan anpassar sig automatiskt till objektets form och navigerar runt 6ppningar (hil). Detta kommando
underlattar effektivare digitalisering genom att avsevart minska det manuella arbetet som krévs for att konstruera
anslutningvégar.

Kontur Smart Anslutning

Kontur-vigen startar vid de narmaste punkterna mellan objekten och fortsitter langs malobjektets ytterkant. Denna
metod ir avsedd for objekt med l6sa fyllningar, sisom nét, motiv eller gradient plain fills. Dessutom kan en
anslutning som foljer méalobjektets kontur déljas av en satin-s6m sicksack-kant.

Foljande bilder kontur olika satt att koppla samman tva osammanhingande objekt. I dessa exempel representeras

anslutning-segment som ticks av det valda objektet av streckade linjer, medan synliga segment visas som solida roda
linjer.
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A Disjunkta objekt. Slutpunkten for det 6vre objektet ar markt 1, och startpunkten fér det undre
objektet ar markt 2.

B Objekten har en enkel, icke-optimerad rak anslutning.

Objekt lankade med kommandot "Mittlinje” Smart Anslutning. Storsta delen av anslutningen ar

C dold under det valda objektet. Det enda synliga segmentet av anslutningen stracker sig over
avstandet mellan andpunkten for det foregaende objektet och den narmaste punkten pa
malobjektets kontur.

D Objekt lankade med kommandot "Kontur” Smart Anslutning. Anslutning f6ljer malobjektets
yttre grans.

Note: Termen "Smart" syftar pa 6gonblicket da anslutning-vigen skapas, dir mélobjektets form anvinds for
att hitta den optimala vigen. Nir den vil skapats beter den sig som ett vanligt anslutningsobjekt och
anpassar sig inte automatiskt om malobjektets form dndras senare. Om formen éndras maste anslutningen
tas bort och aterskapas for att aterspegla den nya geometrin.

Anvéndarhandbok - Studio Next > Kom igang > Manuell digitalisering av text

Handledning: Manuell Digitalisering Av Textning
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Aven om Studio inkluderar ett dedikerat Textning-verktyg for snabb
textskapande, kriaver det en Alfabet- eller typsnittsfil som ar kompatibel med
onskad stil. Professionella digitaliserare stoter ofta pa egna foretagslogotyper
dar inget standardtypsnitt stimmer, vilket kréver att textningen digitaliseras
manuellt.

Denna handledning fokuserar pa manuell digitalisering av sma satin som-
textning. Om ditt projekt kraver stora, enkla textningar med konturer, vanligen
se handledningen Hur Man Digitaliserar En Logotyp .

Principerna for digitalisering av textning demonstreras med tecknet "A". Tva

huvudsakliga metoder presenteras: 1. Manuell digitalisering med

kolumner och anslutningar, och 2. Digitalisering med autokolumn. Den

sekunder metoden ar semi-automatiserad och kan anvanda sparverktyg for
vektorisering.

Bada metoderna forutsatter att anviindaren har en grafisk mall (rasterbild) av logotypen som en guide.

Metod 1: Maximal Kontroll Over Stygnriktningen

I denna metod ritas varje objekt nod for nod i en specifik sekvens. Manuell digitalisering av satin textning kraver tva
huvudsakliga verktyg: Kolumn Tool (satin stygn) och Anslutning-verktyget.

Tecken bestér vanligtvis av flera kolumner. For att sikerstélla en kontinuerlig utsydning utan onddiga hopp stygn eller
trad tradklipp maste du anvinda Anslutningar mellan kolumn segment. Dessa samma anslutning anvéands ofta for
att linka samman separata tecken.

Eftersom tecknet "A" inte kan renderas som en enda kontinuerlig kolumn, kommer vi att konstruera det med hjélp av
flera segment linkade av anslutningar.

Vilj verktyget Kolumn (vinster ikon) eller verktyget Kolumn Med Monster (hoger ikon):

&>

Monster-verktyget fungerar pa liknande siatt som det vanliga Kolumn-verktyget men applicerar en textur pa bredare
segment. Se till att "Lige A" ar valt i rullgardinsmenyn kolumnlige uppe till hoger horn; detta tillater ldge olika antal
noder pé varje sida av kolumn.

A

Kolumnlage A - "Separera kanter”.
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Digitalisera den forsta kolumnen genom att placera noder for att definiera kanterna. I diagrammet anger (1) objektets
startpunkt och (2) slutpunkten. -stygn fyller kolumnen fran borjan till slut. Observera att kolumnen 6verlappar
angriansande omraden nagot for att kompensera for tygets drageffekt , vilket forhindrar glipor under somnad.

Hogerklicka och vilj Generera Stygn. Kolumnen kommer att se ut enligt féljande:

Detta objekt hanteras nu via Objekt-Inspektor pa hogra sidan av skarmen.

3 gy 7 o} l1./5

For att borja nasta avsnitt av "A" utan ett hopp maskan, vilj verktyget Anslutning:

0/0

Skapa en vig till nasta startpunkt. Anvind Generera Stygn eller Slutfor fran pop-up-menyn.

Digitalisera sekund kolumn. Eftersom toppspetsen pa "A" ar for skarp for en enda kontinuerlig kolumn, stoppa
kolumnen vid toppen:
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Innan du startar den sista kolumnen, infoga en anslutning fran foregaende objekt. For att sikerstilla att anslutningen
forblir osynlig, rita den i en "V"-form sa att den déljs under det efterféljande omslaget stygn:

Fylli den sista kolumnen. Den fardiga karaktdren bestar nu av tre kolumner och tva anslutningar (mérkta C). Denna
specifika ordning sakerstiller att alla anslutningar ar dolda.

\4 | —
\\\\ ——
N =
NN
C-
N
N N
NN
\\\

Observera att andpunkten (E) i den sista kolumnen finns langst ner till vanster. Om du kopplar ihop flera tecken med

"narmaste punkt"-anslutningar kan du behova vinda pa start-/slutsidorna pa sista kolumnen for att placera
utgdngspunkten pa hoger sida.

Object Inspektor listar nu alla fem komponenter i somnad ordning (uppifran och ner).
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Du kan vilja dessa objekt och gruppera dem for enklare skalning eller rorelse. Anvind kommandot "Grupp 1" for
grundliaggande gruppering.

~A a B

Metod 2: Snabbare Arbetsflode Med Autokolumn

Denna metod anvinder Auto-Kolumn-funktionen for att automatiskt generera somsekvensen och interna
anslutningar. Aven om detta gar snabbare eftersom det inte kraver digitalisering av separata segment, har anvindaren
mindre detaljerad kontroll 6ver den exakta vigen for traden.

Digitalisera karaktirens yttre grans med hjilp av Fyll-verktyget:

Startpunkten markeras med ett litet kors (nere till vinster) och slutpunkten med "spindelben" (nere till hoger).

Digitalisera sedan det inre hilet med 6ppning-verktyget:
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Om grafikmallen ar hogupplost kan du anvianda Kalkeringsverktyget for att automatiskt vektorisera kanterna.

Slutligen, vilj alternativet "Auto-Kolumn" i Parametrar-fonstret och generera stygn. Studio kommer
automatiskt att beridkna satin somfyllning och nodvéandiga anslutningar.

Anvandarhandbok - Studio Next > Kom igang > Konturer

é% Konturer - Oversikt

Detta kapitel ger en Gversikt over olika metoder for att skapa tunna hérfasta konturer. Dessa metoder beskrivs mer i
detalj i respektive handledningar.
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Kontinuerlig Harfin Kontur

Tunna konturer, som visas pa dessa bilder, anvinds ofta for

textning, logotyper och tecknade motiv. En av de grundldggande

reglerna inom broderi 4r att minimera antalet tradklipp.

Foljaktligen ar det mest effektiva sittet att skapa dessa konturer

att digitalisera dem som en enda kontinuerlig somningsbana. For

att eliminera tradklipp méste specifika sektioner sys tva ganger:

en gang framat (framét vig) och en gang i motsatt riktning

(bakatgdende vig). I praktiken kan en komplex kontur skapas genom att brodera varje element tva ganger.
Slutpunkten for en sidan kontur ar identisk med dess startpunkt. I Studio kallas detta en tvilagers kontur.

Kontur Objekt | Object Inspektor

Object Inspektor underlittar identifiering av diskontinuiteter i konturer. - @ - : l A

Luckor eller avbrott markeras med en saxikon. Verktyget hjélper ocksa till att »~ ~ 7Y 4=/2 /1
identifiera framat- och bakatgaende banor inom en kontur.

~ N 7 s

~ (BN

Bakatgaende Banor ~~ -~ Bs5i

. ~~ &6

' Bakatgdende Banor representerar atervindsrutterna pa grenarna N ( p l 7 /1

av en tvaskiktig kontur. I Objekt-Inspektor identifieras dessa med '
en fotavtrycksikon. ~ 0 4=/8 /1

Nar en bakatgdende vag finns pa en tvalagers kontur forblir broderiet
kontinuerligt och kraver inga tradklipp.

Tvalagers Kontur

Studio erbjuder flera metoder for att skapa tvalagers konturer, som varierar beroende pa graden av automatisering
som tillhandahalls. Aven om ménga digitaliserare foredrar ett specifikt arbetsflode ar det mest effektiva
tillvagagangssattet vanligtvis att anvinda helt automatiska konturer. Manuella eller semiautomatiska metoder kan
dock vara nodvandiga i vissa scenarier, till exempel nar man kombinerar en tunn kontur med ett kolumn-objekt.

Metod 1

Manuell digitalisering av alla element, inklusive bakatgiende banor, i ritt ordning.

-

Ikon for verktyget for Kontur.
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En exakt sekvens av kontur krévs for att sikerstélla kontinuerlig som. Denna metod rekommenderas generellt inte
och inkluderas endast for fullstindighetens skull.

“ %3 40.21

g *

Sekvens av element 1-4. Lila och rott indikerar det aktuella elementet.
Det lila elementet representerar det forsta lagret av sommen, medan det roda
elementet representerar det sekunder lagret.

{ ° Pl
N Ve
4 7 i

6

.
I“‘

Sekvens av element 5-8.

Observera att slutpunkten for element 8 4r identisk med startpunkten for element 1.

Metod 2

Manuell digitalisering med = huvadmenyn > Bygg > Konturer > Skapa Bakatgiende Bana kommando.

1

Elementen i bakatbanan ar identiska med de i framédtbanan men 4r sydda i omvind ordning. Som ett resultat kan
programvaran generera dem automatiskt.

Aven om programvaran hjilper till ir korrekt sekvens av element fortfarande nodviindig. Denna metod ir limplig for
att skapa sma konturer i kombination med andra objekttyper.

Metod 3

Halvautomatisk metod: manuell digitalisering av framatriktade element i vilken ordning som helst, f6ljt av automatisk
arrangemang med ®m huvadmenyn > Bygg > Konturer > Ordna Konturdelar kommando.

e

Element kan korsa varandra och digitaliseras i valfri ordning. For optimal noggrannhet, se till att elementen kopplas
korrekt vid sina kopplingar. Mjukvaran delar upp och sorterar elementen for att skapa en korrekt sekvens och
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genererar alla nodvindiga bakatgaende banor.

Startpunkten for det forsta elementet fungerar som startpunkt for hela konturen. Eftersom konturen ar tvaskiktad
fungerar detta ocksa som slutpunkten.

Om vissa element bildar separata objekt (som pricken pa ett "i") eller ar placerade langt frén andra element, skapar
programmet en anslutning for att sikerstilla att konturen forblir ett enda objekt. For att halla dessa objekt atskilda,
anviand kommandot Ordna Konturdelar (inga Anslutningar).

)VL

Ordna Konturdelar (no Anslutningar) verktyg.

1 3(
4

Element 1-4. Digitaliseringens ordning ar inte betydelsefull i denna metod.
Start- och slutpunkterna for konturen ar identiska med forsta noden i det forsta
elementet (markerad med den bla cirkeln).

Det ar viktigt att undvika dubbletter av kanter och att justera andpunkterna pa
enskilda kanter korrekt.

N

2

Ilustrationerna ovan visar sekvensen och layouten av konturerna.

Arrangerade element kombineras i storre segment for att optimera stygnlayouten. For
att hélla originalelementen separata for enklare redigering, inaktivera funktionen
Kombinera Ordnade Konturdelar i

fliken Parametrar fonster > Hela Designen > Huvudinstéllningar.

Jamfort med Metod 1 krivs det cirka 50 % farre element for digitalisering eftersom
bakatgdende banor inte skapas manuellt. Elementens ordning ir flexibel, och det
finns inget behov av att spara vilka sektioner som redan har ett sekund lager som.

Denna semi-automatiska metod rekommenderas for komplexa konturer nar metod 4 inte kan anvandas.

Metod 4
Automatisk skapande av konturer fran fyllnads- och kolumnobjekt. Anvindaren viljer objekten
som ska markeras och applicerar ® huvudmenyn > Bygg > Auto Outliner-kommandot

Denna metod rekommenderas nir det dr majligt.

Automatisk kontur kan misslyckas om fyllnads- eller kolumnobjekt har identiska kanter (angransande omraden utan
overlappning). Detta sker ofta nir man arbetar med vektorobjekt importerade fran grafiska filer (SVG). I dessa fall
redigerar du de intilliggande kanterna for att skapa en Gverlappning eller anvinder en annan konturmetod.
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Metoder 3 och 4 ar de mest anvianda.

Note: Framat- och bakatgdende banor identifieras i Objekt-Inspektor med specifika ikoner:

.5 och .5

Dessa ikoner hjilper till att identifiera element for urval och redigering. Dessutom mojliggéor m
huvudmenyn > Select > Konturer > Bakitgiende Banor-kommandot snabb urval av alla
bakatgaende banor. Nar du vil ar vald kan du applicera satin stygn pa dessa element — till exempel — eller
gora andra nodvindiga dndringar.

Anvéndarhandbok - Studio Next > Kom igang > Ordna konturdelar

Ordna Konturdelar

Kommandot Ordna Konturdelar ir utformat for att skapa komplexa, tunna konturer med dubbel som, liknande
Redwork-designs. Denna funktion kan anvandas for att generera vilken lopande -kontur som helst, oavsett dess
komplexitet.

For att anvinda denna funktion maste anvindaren rita separata kontur. Ritningsordningen for dessa objekt ar
godtycklig; dock maste segmenten ungefér rora vid varandra. Funktionen fungerar genom att kombinera individuella
konturer, dela upp dem dir det behovs, sortera dem i en logisk sekvens och generera en bakatriktad vég for att skapa
det sekund lagret av stygn.

Stromlinjeformade Konturer

Det resulterande resultatet ir ett nytt objekt bestdende av en grupperad serie av dubbelbroderi-sydda konturer i den
optimerade ordningen. Studio justerar automatiskt sekvensen pa konturerna.

Tre kontur som forbereds for funktionen Ordna Konturdelar .
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lf\(l{g"\l Korsningspunkter
\ ]
P \\ } / Funktionen Ordna Konturdelar delar automatiskt upp de ursprungliga
\ N konturerna vid nodvindiga skarningspunkter (markerade C). Den organiserar
9&\\ .+|E == “\’ ocksa sekvensen och genererar returvigen (sekund lager av stygn).
N I “"{ Endast den forsta konturen finns kvar pa sin ursprungliga plats. Eftersom
/ I NN 1 processen skapar dubbel som, slutar slutet av konturen pa samma punkt dar
/ I\ N den borjade. Placera darfor den forsta delen av konturen vid 6nskad start- och
( c/ \‘ slutpunkt for hela konturen.
N
\\ /'

Konsolidering Av Element For Kontinuerlig Somnad

Arrangerade element sammanfogas i storre segment for att optimera stygnlayout. Om du foredrar att behalla de
ursprungliga enskilda elementen for enklare manuell redigering kan du inaktivera denna funktion under m

Parametrar > Hela Designen > Huvudfliken

Note: Kommandot Ordna Konturdelar fungerar inte om en bakatgiaende vig redan finns bland de
markerade objekten.

Anslutningar

Om designen innehaller separata kontur som inte ror vid huvudsakliga kontur (sasom hélets interior), kommer
funktionen att skapa en anslutning till dessa isolerade objekt. Om du vill undvika dessa automatiserade
anslutningar, anvind foljande alternativa kommando:

Ordna Konturdelar (Inga Anslutningar) fungerar identiskt med standardkommandot men kopplar inte isolerade
objekt till primér kontur.

For mer information, se relaterade amnen om Automatic Outliner och oversikten over kontur-metoder.

Anvéndarhandbok - Studio Next > Kom igang > Sla ihop objekt till grupper

Grupper Av Objekt

En grupp kombinerar flera vektorobjekt till en enda enhet for att underlitta urval och hantering under
digitaliseringsprocessen.

En datoriserad maskinbroderi-design bestdr av ménga elementira delar, sdsom fyllningar, kolumner och anslutning.
Dessa objekt anvinds for att digitalisera komplexa enheter, inklusive textning, blomstermotiv eller djur.
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Anvandning Av Grupper

Gruppering gor det majligt for programvaran att kiinna igen att specifika elementira delar tillhor en enda enhet (till
exempel ett tecken i ett ord). Detta gor det mojligt for anvindaren att vélja ut, flytta eller transformera hela
uppsattningen objekt samtidigt.

Sammanslagningskommandon

Kommandon for att gruppera och avgruppera markerade objekt finnsi ® huvudmenyn > Grupper och finns
iven tillgdngliga via pop-up-meny nir du ar i Selection/Transformera lige.

o/

—1

En digitaliserad bokstav "R" bestar vanligtvis av tre delar: 1. Kolumn-objekt, 2.
Anslutning, 3. Kolumn-objekt.

Vid digitalisering av textning kan elementara delar (kolumner och anslutningar) sammanfogas med kommandot
Grupp 1 s att varje bokstav fungerar som en enhet. Bokstéver kan sedan fogas ihop till ord med Grupp 2, och ord
kan ytterligare konsolideras till meningar med hjialp av Grupp 3.

Siffrorna 1, 2 och 3 representerar den hierarkiska gruppnivan. Till skillnad frin manga program som endast erbjuder
en gruppniva, erbjuder Embird Studio NEXT flera nivaer for att mojliggora avancerad design-hantering. Detta gor att
du kan isolera och redigera objekt pa en niva (t.ex. en specifik bokstav) samtidigt som den strukturella grupperingen
av ordet eller meningen bibehalls.

Bokstaven "R" bestar av kolumner och en anslutning.
I detta exempel viljs de elementira delarna av bokstaven "R" — kolumnen, anslutningen och sista kolumnen — i
listan Object Inspektor.

Applicera Grupp 1 for att kombinera dessa till ett enda objekt. Denna process bor upprepas for varje enskild bokstav
i designen.
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En liten lasikon visar att objektet bestar av delar grupperade pa niva 1.

Aven om varje bokstav bestar av flera elementira delar, beter de sig nu som enskilda objekt. En enda I3sikon som
visas pa hogra sidan av ett objekt i Objekt-Inspektor indikerar att det dr grupperat pa niva 1.

Direfter markerar du de grupperade bokstiverna som bildar ordet "ROD" och anvinder kommandot Grupp 2 .
Upprepa detta for kommande ord. Varje ord kommer nu att behandlas som en niva 2-grupp.

- RED I} &

och 2.

En trippellasikon indikerar att objektet bestar av nastlade grupper 6ver niva 1, 2 och
3.

Uppdelning Av Grupper

For att demontera dessa strukturer, anvind kommandona Avgruppera 1, Avgruppera 2 och Avgruppera 3 for att
bryta ner grupperna pa deras respektive nivaer. I detta arbetsflode skulle Avgruppera 3 dela upp meningen i ord,
Avgruppera 2 skulle dela upp orden i bokstéver, och Avgruppera 1 skulle aterféra bokstiverna till deras
grundldggande vektorobjekt.
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@ Varfor Flernivagruppering Anvinds

I Embird Studio NEXT ir det hierarkiska grupperingssystemet (niva 1, 2 och 3) utformat for att hantera den
inneboende komplexiteten i professionell broderidigitalisering. Till skillnad fran vanliga grafikapplikationer som ofta
anvander ett enda gruppkommando, anviander Studio néstlade nivaer for att mojliggora exakt redigering utan att
kompromissa med den 6vergripande strukturella integriteten i en design.

1. Hierarkisk Organisation

Broderimonster byggs upp underifran. Ett trenivasystem gor det mojligt for digitaliserare att organisera designer i
logiska enheter:

« Niva 1 (Komponentniva): Anvinds for att gruppera elementira delar, sasom de tva kolumnerna och en
anslutning som kravs for att bilda en enda bokstav "R".

« Niva 2 (Entitetsniva): Anvinds for att gruppera niva 1-objekt i storre enheter, till exempel genom att
kombinera enskilda bokstaver till ett komplett ord.

« Niva 3 (Design Level): Anvinds for att gruppera niva 2-enheter i en firdig layout, sisom att kombinera flera
ord till en mening eller sla ihop en logotyp med text.

2. Isolerad Redigering Och Precision

Den fraimsta fordelen med hierarkiska nivaer ar majligheten att modifiera en liten del av en design utan att demontera
hela strukturen. Till exempel, om en nod i bokstaven "R" behover justeras, behover anvindaren bara tillimpa
Avgruppera 1 pa just den bokstaven. Eftersom ordet grupperades pa niva 2 och meningen pa niva 3, forblir dessa
hogre nivastrukturer intakta. Detta sparar digitizern fran upprepade omgrupperingsuppgifter efter mindre
justeringar.

3. Visuell Hantering | Objekt-Inspektor

Studio tillhandahaller specifika visuella indikatorer for att vid en snabb blick identifiera gruppens "djup”. Detta
forhindrar forvirring i konstruktioner som innehaller hundratals vektorobjekt:

1. Enkel ldsikon: Indikerar en niva 1-grupp (individuella tecken eller sma segment).

2. Dubbellasikon: Indikerar nistlade grupper pa niva 1 och niva 2 (fullstindiga ord eller distinkta design-
element).

3. Trippelldsikon: Indikerar en komplex inbiaddning av alla tre nivier (meningar eller hela design layout).

Anvéndarhandbok - Studio Next > Kom igang > Farger

Farger, Fargvaljare Och Tradkatalog
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Att hantera firger i en broderi-design ar en avgorande uppgift. Effektiv firgkontroll sikerstiller att designen visas
korrekt pa skirmen och optimerar antalet tradar och tradklippningar under produktionen. Kvantiteten och sekvensen
av farger paverkar direkt den slutliga broderikvaliteten och den totala produktionstiden. Darfor tillhandahaéller Studio
omfattande verktyg for att analysera farglayouter och justera specifika farger.

@ Tradlista

Tradlistan tillhandahaller en stromlinjeformad, kronologisk fargsekvens som |22 i
genereras automatiskt fran designen i varje steg av digitaliseringsprocessen.

Nir en design 6ppnas eller skapas mappar Tradlista den generiska fargdatan for

filen till ett specifikt tillverkarens intervall, kiint som Standard Tridkatalog.
Detta sikerstiller att den digitala representationen pa skiarmen korrekt I
stimmer Gverens med specifikationerna for fysisk trad vid produktion. '
Tradlistan, som fungerar tillsammans med paletten pa samma flik, fungerar 3.
som det primira granssnittet for omfattande firghantering. —5 982 | -

ERLED

Primara Funktioner | Tradlistan

Tradlistan fyller fyra avgorande tekniska roller:

1. Forenklad oversikt: Den ger en kondenserad lista over trad-andringar i deras exakta -ordning, oavsett antalet
individuella vektorobjekt som tilldelats varje farg.

2. Intern fiargatkomst: Komplexa objekt som Sfumato eller Appliqué innehaller "inre" farger som vanligtvis
hanteras via Parametrar-fonstret. Tradlistan mojliggor en snabbare 6vergripande 6versikt och direkt redigering av
dessa interna lager.

3. Katalog-matchning: Den mojliggor exakt konvertering av digitala varden till verkliga tradkoder fran den valda
standard-katalogen.

4. Global urval och redigering: Det mojliggor universell modifiering av en specifik firg. Att dndra en fargpost har

uppdaterar varje instans av den firgen i hela designen, 4ven om fargen ar inbdddad i komplexa objekt eller fordelad
over flera pa varandra foljande objekt.
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@ Farger | Objekt-Inspektor

Listan Object Inspektor tillhandahdller firgdata for enskilda objekt. Denlilla |~ o [/

rektangulira rutan i varje rad i Objekt-Inspektoren fungerar som ett firg-prov » Q X ® D 2./2

for det objektet. Om en rad innehaller grupperade objekt visar rutan fargen pa /q

det forsta objektet i den gruppen. S D Sz
%)) :

Siffran som indikeras av pilen betecknar fiargsekvensen. Farger numreras i sin ~ k@ D /2

ordning av forekomst inom designen. I detta exempel innehéller listan fyra >~ if O P53

distinkta farger; Foremal #2, #3 och #4 har samma fiarg. Genom att anvinda
fargsekvensen kan man optimera tradbyten pa broderimaskinen.

Aven om alla vektorobjekt har en firgegenskap, ir denna egenskap inte tillimplig p4 specifika objekttyper
sasom hack och 6ppningar (hal).

@ Firgpalett

Paletten representerar den tillgingliga fargpoolen for projektet. Nyligen
skapade objekt antar automatiskt fargen pa den for narvarande markerade
cellen (vinrod, i detta exempel).

Paletten stoder foljande operationer:

1. Primirt klick: Hogdagrar en specifik cell i paletten.

2. Sekundiirt klick: Oppnar palettens pop-up-meny.

3. Langklick: Oppnar firgblandningsfonstret for att definiera en ny firg.
4. Drag-and-Drop (cell till cell): Kopierar en firg fran en cell till en annan.
5. Dra-och-slipp (palett till objekt): Andrar firgen pa malobjekten i Arbetsytan eller Objekt-Inspektéren.

Dessutom kan paletter sparas eller laddas via = huvadmenyn > Design > Exportera/Importera >
Fargpalett .
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@ Tradkatalog

kel

For att uppna realistiska forhandsvisningar och effektivisera skapandet av
dokumentation i huvudprogrammet Embird kan anvindare digitalisera med
faktiska tradar-farger. Studio inkluderar ett verktyg for Tradkatalog som ger
tillgang till fordefinierade farguppsattningar som matchar kommersiella trad- { 4

mérken. [x [ v]

1T}
-]

Tradkatalog ir tillginglig via ® huvadmenyn > Objekt eller den kontextkinsliga pop-up-meny. Denna meny
visas nar man hogerklickar pa markerade objekt i Arbetsytan eller Objekt-Inspektor. Den kan ocksa nés via
Pop-Up-knappen.

Som standard anviander Tradkatalogen fargen pa det forsta valda objektet som referens. Tradar som mest matchar
denna férg prioriteras automatiskt hogst upp pa listan.

@ Firgvalare

underliggande rasterbild. For bilder med visuellt brus kan anviandning av 3x3- eller 5x5-pixel-

Verktyget Color Picker, som finns i pop-up-menyn, anvinds for att prova farger direkt fran en
medelsprovtagning forbattra fairgnoggrannheten. ’

@ Firgblandare

Firgblandaren ir en dedikerad panel for att definiera egna farger med RGB- ece
eller HSL-komponenter, eller genom att vilja fran ett fargplan. En specialiserad 0
version av detta verktyg finns tillgénglig for specifika broderiobjekt eller stygn, =l
vilket gor det majligt for anviandare att vilja farger fran tradkataloger och spara
dem som fargprover for framtida bruk. T T T T
:] [ [ | [ [ ]
Le Lxv]

Anvéndarhandbok - Studio Next > Kom igang > Expanderingsknapp

Expander-knapp

Expander-knappen ar en knapp med variabel funktionalitet, iven kind som en fly-out-knapp. Den inkluderar en
popup-panel med olika alternativ; knappens priméara funktion dndras beroende pa det aktuella valet.
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[ ) Programmets arbetsyteffektivitet ir avgorande pa grund av det stora antalet specifika verktyg

\ (digitalisering, sommredigering, tithetsjustering etc.) som krivs for ett projekt. Expander (Fly-

' K out)-knappen ir ett Ul-element utformat for att gruppera relaterade verktyg utan att rora ner

Sec skiarmen. Den fungerar som en dynamisk behallare. Den visar ikonen for det senast anvinda
verktyget i den gruppen. Detta héller granssnittet rent samtidigt som verktygen bara ar ett klick

bort.

Expander-knappen anvinder en ikon nere till hoger i hérnet som liknar en \i/ l’
kombinationsbox. Denna pilikon indikerar att ytterligare alternativ finns

tillgdngliga for kontrollen. Dessa alternativ ar organiserade i en panel som visas

efter en lingt klick med huvudmusknappen eller en langt klick (nir man

anvander en pekskarms skarm).

8]

! T Ett vanligt klick eller klick utfor knappens nuvarande
3 funktion. Som notd ovan dndras den specifika funktionen som

0 ‘ @ X —4 utfors av knappen enligt det valda alternativet. Vanligtvis
_— = == aggregerar Expander-knappen funktioner som ér relaterade
2 o ® ® 5  till varandra.
- = = <« Den anropade panelen visar tillgangliga alternativ.
1 Knapp.

Panel. Om det finns tillrackligt med skarm finns finns panelen under expander-knappen pa
antingen vanster eller hoger sida.

Valfri rubrik. Om det finns, innehaller headern bildtexten.

Stiang knappen. Genom att klicka pa den har knappen doljs panelen. Panelen stangs ocksa om
du klickar nagonstans utanfor den.

Aktivt alternativ. Det for narvarande aktiva alternativet ar markerat.

S a1 A WD

Valfri fot. Om det finns en ledtrad eller kort beskrivning i foten.

Det nuvarande aktiva alternativet markeras i panelen. Om ett annat alternativ ar valt uppdaterar knappen sin ikon,
text-etikett och funktion for att matcha den nya markeringen.

Anvéndarhandbok - Studio Next > Kom igang > Grundformer
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é% Grundformer

Skapelse/Transformera Lage

Grundformer ar geometriska och ornamentala monster som ofta anvands som grundlaggande byggstenar i broderi-
design.

Geometriska former inkluderar ellipser, trianglar, regelbundna polygoner och andra standardfigurer.

QUOA

Prydnads-former inkluderar blommor, stjarnor, hjartan och spiraler.

RO KV

Anvandningen

Grundformer kan anvindas i tva olika arbetsligen inom Studio:

1. Urval/Transformera lige — skapa snabbt firdiga former.
2. Vektoriserings-liage — skapa grundformer som en del av splinekanten pa ett digitaliserat objekt.

Detta kapitel fokuserar pa alternativ #1 — skapandet av fardiga former i Selection/Transformera liige.

Parameteriseringen

Till skillnad fran standardmonster som laddas in fran ett bibliotek ér former skapade med detta verktyg inte
fordigitaliserade. Studio genererar dessa former dynamiskt, vilket mojliggor finjustering av deras geometri genom
justerbara parametrar under skapandeprocessen.

Den tillgangliga uppsittningen parametrar varierar beroende pa den specifika formen och vilken typ av broderiobjekt
det kommer att bli. Dessa parametrar inkluderar, men ar inte begransade till: vinkel, tjocklek (for kolumner), skirpa
och antal sidor eller punkter.

220 120

Exempel parametrar: horisontella och vertikala kurvaturinstallningar fér en rundad
rektangel form.
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Note: Eftersom dessa former ar avsedda for broderidesign maste parametrar viljas noggrant for att
sikerstilla hogkvalitativ som. En oldmplig kombination av instéllningar kan resultera i stygn av enstaka eller
en design som ar oldmplig for produktion.

Urval/Transformera Lage, Fardig Att Anvanda Former

Former som ritas i detta lage konverteras automatiskt till broderiobjekt, sisom en enkel fyllning, nit, kontur eller
kolumn. Av denna anledning anses de vara fardiga att anvinda.

Grundformer skapas i detta lige med hjilp av Formverktyget, som finns i huvudverktygsfiltet pa huvudskéarmen i

Studio NEXT.
n } (|

AN
IARAS
IARAS
AR

= 333383434384
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e — |

Huvudverktygsfaltet.

Formverktyget har en expander-knapp som later dig vilja specifika alternativ frin en popup-panel.

D @ B TP I T T8 TR W

Alternativen anger vilken typ av broderiobjekt som den valda formen ska konverteras till.
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Rita En Form

Valj Ratt Alternativ, Starta Form Lage

Léangklicka paA Formverktyget-knappen for att 6ppna alternativpanelen, och vilj sedan 6nskad objekttyp. Denna
atgard vaxlar programmet till 1age for form-ritning. Alternativt kan ett standardklick pa Formverktyget-knappen
borja rita med det nuvarande aktiva alternativet.

Exempel: ett form-verktyg konfigurerat for att skapa ett kolumn-objekt.

Valj Och Rita Formen

Vinster, hoger och 6vre paneler pa Studio uppdateras for att visa kontrollerna for form lage. Vilj 6nskad form fran
menyn i 6vre panelen och rita sedan formen direkt i arbetsytan.

Handtagen

En form har tva handtag (sma cirkular noder) som definierar dess storlek och proportioner, samt en centrera handtag
som tillater rorelse.

Snapping

Vinsterpanelen innehéller strombrytare for att aktivera eller inaktivera snippning av handtag till rutnitet, hjalplinjer
och andra element. Anvind dessa installningar for att positionera eller justera former med hég precision.

Exempel: En rundad rektangel form definieras med hjalp av handtag.

Parametrarna

Justera form parametrar i huvadkontrollpanel Former lige vid behov. For en rundad rektangel innebar detta
vanligtvis horn-krokning. Om det resulterande objektet dr en kolumn bor tjockleksparametern ocksa justeras.
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Fardigstallandet Av Formen, Omvandling Till Broderiobjekt

Nir form lage avslutas konverteras form till det valda vektorobjektet — i detta exempel ett kolumn-objekt.

e D
2 %
Exempel: Ett kolumn foremal skapat fran en rundad rektangel form och fyllt med
stygn.

Note: Konverteringen av former till kolumner anvinder parametern Horn, som avgor hur skarpa horn
trunkeras eller jamnas ut.

Note: Forutom att anvinda grundformer som direkta broderiobjekt kan de ocksa fungera som tillfalliga
mallar. Dessa mallar hjalper till att placera andra broderiféremal korrekt innan de raderas. Denna teknik ar
anvandbar for att skapa symmetriska monster, sisom mandalor. Vilken objekttyp som helst, sisom en
kontur, kan fungera som en mall.

Notera: Grundformer kan ocksd anviandas for att skapa en anpassad baslinje for textning.

Anvandarhandbok - Studio Next > Kom igang > Tradkatalog

Tradkatalog

Tradkatalogen ir en digital databas inom broderiprogramvaran som innehéller exakta firgspecifikationer, namn

och identifieringskoder for olika fysiska tradar-mérken. Istillet for att arbeta med generiska farger (sésom "Rod" eller

"Bla") tillater en tradkatalog tillordning av specifika markes-tradar till en design.

Att anvinda korrekta tradar ar avgorande for precissamt broderiarbete. Eftersom broderimaskiner inte "ser" farg —

de tolkar bara fargbyteskommandon — sékerstiller tridkatalog att den som skdrm forhandsgranska pa skarmen
stimmer nara den fysiska trdd som laddas pa maskinen.
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Embird inkluderar ett verktyg for Tradkatalog med fordefinierade fargpaletter fran flera tillverkare. Nar man
arbetar med en design som anvander generiska farger kan Embird anvinda dessa kataloger for att identifiera
narmaste matchning baserat pa tillgingliga tradar fran ett foredraget marke.

Tradkatalog-verktyget Gppnas i ett dedikerat fonster som innehaller en lista 6ver tradar och olika
hanteringskontroller.

Anvandning Av Tradkatalogen K H

1. For att vilja fiarg for nagot objekt i designen,
anvand tabellen (A).

2. For att hantera en grupp foredragna
(markerade) tradar, anvind kolumn (K) och
kontrollerna (F).

3. For att vilja primar katalog for export och
utskrift av projektdokumentation, anvind
kombinationsrutan (D). [

J
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Kontrollerna definieras enligt foljande:

Embird Next

Tabell 6ver tradar fran katalogen vald i kombinationsrutan (D). Tradarnas ordning beror pa
sorteringskriteriet som valts antingen i kontextmenyn (H) eller genom att klicka pa
motsvarande kolumn i rad (C).

Valt féremal. Klicka pa en rad i tabell (A) for att valja en farg fran katalogen. Den valda fargen
visas i ruta (G).

Kolumn innehall: fargprov, trad kod, trad namn och urvalsstatus. Genom att klicka pa
huvudcellen i en kolumn sorteras tradarna efter de kriterier som representeras av den
kolumnen (t.ex. fargmatchning, nummer, namn eller taggad status). Dessa kriterier finns
ocksa via pop-up-knappen (H). Dubbelklicka pa kolumn header-cellen vaxlar sortera ordning
mellan uppatgaende och nedatgaende.

Katalog-filter — majliggor visning av alla kataloger eller ett specifikt urval. Tabell (A) fylls med
tradar fran den katalog som valts har. Om fonstret Tradkatalog 6ppnades for att valja en
primar katalog for export- eller utskriftsfunktioner, ar den primara katalogen den som valts i
detta falt.

Sokfalt for att ange en trad namn eller kod, tillsammans med knappar for att hitta nasta eller
foregaende match.

Kontroller for att markera utvalda tradar, inklusive ett alternativ att endast visa markerade
tradar. Detta ar anvandbart for att begransa visa till det inventarium du har trad som du for
narvarande har.

Forhandsgranska faltet for fargen som valts i tabell (A). Om fénstret Oppnades for att andra ett
objekts farg visas aven originalfargen for att hjalpa till att hitta en lamplig matchning. | detta
scenario rekommenderas att sortera tabell (A) efter fargmatchning.

Atkomstknapp for pop-up-menyn. Denna meny ger alternativ fér trad ménster rendering (3D
eller platt) och sortering installningar.

() Avbryt och () Applicera knappar.
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J  Horisontell splitter.

Den sista kolumnen tillater att markera foredragna tradar. Genom att klicka pa celler i denna
K kolumn vaxlar markeringen for enskilda tradar. Att halla in Shift-tangenten gor det maojligt att

markera flera traddar samtidigt, medan att halla in Ctrl-tangenten gor det mojligt att avmarkera

flera tradar med ett enda klick.

Se Aven

» Stodda tradkataloger

Anvéndarhandbok - Studio Next > Kom igang > Fargblandare

Fargblandare

Specialfarger

Fiargblandaren ér en panel med kontroller som later dig definiera egna fiarger med RGB- eller HSL-komponenter,
eller genom att vilja dem fran ett fargplan.

Fordefinierad Fargpalett

: | oo [N

| 00

]

|

Embird Next

Denna panel innehaller ocksa ett rutnét for
provprov, som fungerar som en
fordefinierad firgpalett (G) for snabb
atkomst. Paletten kan anpassas genom att
dra den aktuella fargen fran den stora
fargrutan (D) till vinster in i palettens
celler, eller genom att flytta farger fran en
palettcell till en annan.
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Kontroller

T & m m OO O W >

Nyans sparstang

Mattnad-Ljusstyrka for nyans med sparstangen (A)

Nuvarande fargposition i planet

Ruta som visar den aktuella fargen

Justerbara komponenter av den aktuella fargen i RGB-schemat (rdd, gron, bla)

Justerbara komponenter av den aktuella fargen i HSL (nyans mattnad ljusstyrka)-schemat

Snabbatkomstpalett med fordefinierade farger. Den aktuella fargen fran ruta (D) kan dras till
nagon av dessa rutor for att lagra den som en fordefinierad farg.

Vertikal splitter

@ Aterstall, (O Avbryt och () Tillimpa knappar

Hur Blandar Man En Ny Farg?

Anviand forst nyans stang (A) for att stalla in 6nskad nyans. Vilj sedan en farg fran Mattnad-Ljusstyrka-planet (B). Vid
behov, gor finjusteringar av fargkomponenterna i filten (E) eller (F).

Farger Fran Tradkataloger

1—H— 5 |l
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En specialiserad version av Fiargblandaren
anvands nar fargen ar specifik for ett broderat
foremal eller stygn. Forutom att definiera nya
farger later denna version av Fiargblandaren dig
vilja farger fran broderi-tradkataloger och
spara dem som fargprover for snabb dtkomst.
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Trad-Relaterade Kontroller

1 () Fran Katalog-knappen . Genom att klicka pa den har knappen dppnas ett fonster med
tradkataloger dar du kan valja en farg.

2 Information om fargen som valts fran katalogen kommer att finnas i detta textfalt.

3 Den farg som valts fran katalogen kommer att visas i huvudfargfaltet (D). En spole med trad
visas i hornet for att indikera att det ar en katalog-definierad trad-farg.

For att spara en ny farg i en provlapp for senare anvandning, dra den till ratt provlapp.
4 Fargprover behaller sin farg, vilket gor att du kan definiera en uppsattning favoritfarger pa
tradar for snabb urval.

5 Fargprover som innehaller en trad farg fran en katalog visar en spole med trad-ikon.

6 Du kan dra en trad farg fran en provlapp till en annan. Denna atgard klonar fargen fran
kallprovet in i malprovet.

Anvandarhandbok - Studio Next > Kom igang > Mappnavigering

Mappnavigering
Brodsmulekontroll

Bread Crumbs ar en navigationskontroll for mappar som anvinds i olika delar av Embird NEXT for att vilja en
onskad filmapp. Den léter dig vilja lagring och bladdra bland mappstrukturen.

Denna kontroll visar mappvigen fran volymens rot (disken) till den aktuella mappen. Vigen bestar av separata
element som kallas brodsmulor. Varje smula fungerar som en knapp, vilket mojliggor snabb bladdring och olika
mappoperationer.

Foljande diagram illustrerar layouten av denna kontroll.
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Knapp for att komma at Pop-Up-menyn med mappkommandon. Genom att klicka pa denna
knapp 6ppnas pop-up-menyn for vanliga mappoperationer. Las garna kapitlet Pop-Up-Meny for
att lara dig mer om pop-up-menyer.

1 Om en separat mapplista anviands tillsammans med = A A E
brodsmulekontrollen kan pop-up-meny-knappen finnas i 3
mapplistan. M

Arkiv. Denna knapp anropar en lista dver tillgangliga inbyggda enheter, externa och
2 molnbaserade enheter (volymer), samt vanliga lagringsplatser som Nedladdnings-mappen ,
Bilder-mappen med mera. Anvand denna lista for att valja lagringsplats for navigering.

3 Root. Den har knappen representerar rotmappen for platsen.

Vigseparator. Dessa knappar separerar respektive mappar i vagen. Klicka pa en separatorknapp
for att visa en lista 6ver under-mappar som tillhor féraldramappen. Valj en undermapp fran

4 denna lista for att navigera djupare i mappstrukturen. Den valda undermappen blir da den sista
delen av sokvagen (den aktuella mappen). Sa har ar mappvagen (brédsmulor) uppbyggd. Om
en mapp inte har nagra under-mappar kommer ingen Path Separator-knapp att visas efter den
mappknappen.

Mapp. Varje mapp i sokvagen representeras av en knapp som innehaller mappnamnet. Klicka
5 pa en mappknapp for att navigera upp till just den mappen. Den klickade mappen blir da den
aktuella mappen.

Nuvarande mapp. Den aktuella mappen ar det sista elementet i sokvagen. Genom att klicka pa
6 knappen Aktuell mapp 6ppnas en meny med kommandon for att ta bort, byta namn, lagga till
mappen bland favoriter eller Iagga till en ny undermapp.

Anvéndarhandbok - Studio Next > Kom igang > Bladdra bland filer och mappar

Dialogfonster for Filer och Mappar Bladdrar

Detta dialogfonster anvinds for oppning, slickning, import och export av filer. Den fungerar ocksa som
granssnitt for att bladdra i mappar under olika programvaruoperationer.
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1 Mappnavigering Kontroll (Breadcrumbs). Anvand denna kontroll for att stélla in rotmappen.
Sokningen gar igenom alla undermappar och filer i roten.
Mapplista. Denna lista ar kopplad till navigationskontrollerna (1) 4.,

och mojliggor snabbare katalogbladring. Elementen i denna
lista ar undermappar i den aktuella katalogen (det sista
2 segmentet i mappkedjan).

3 Lista over filer som finns i den aktuella mappen.

4 Forhandsgranska filen (16) som valts i fillistan (3). Om en férhandsgranskning inte ar tillganglig
forblir denna panel dold.

Kombinationslada for filtillagg. Denna rullgardinsmeny innehaller filformat och tillagg som ar

5 relevanta for det aktuella dialogfonstret. Dessa alternativ varierar beroende pa operationen; Till
exempel skiljer sig formaten som finns tillgangliga for att importera en rasterbild fran de som
finns for att spara en design som en stygnfil.

Text falt for filnamn. Ange ett filnamn eller valj en fil fran listan (3). Denna fil kommer att
bearbetas nar dialogen stangs framgangsrikt.

6 Note: Det ar mojligt att klistra in en bana fran urklippet direkt i denna ruta. Programmet
navigerar sedan till just den filen eller mappen. Detta ar anvandbart nar man kopierar
en sokvag fran en extern applikation for att bladdra i den inom Embird.

7 () Rensa filnamn knapp.

Vertikal splitter #1. Denna splitterbar innehaller knappar for snabb atkomst till
favoritmappar i mappar.

(o]
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10

11
12
13
14
15

16

17

Vertikal splitter #2.

() Bekraftelseknapp. Stanger fonstret for att fortsatta med den vantande operationen (t.ex.
oppna, spara eller sla ihop). Ikonen pa denna knapp andras for att spegla den specifika
pagaende operationen.

() Avboka-knappen. Stanger fonstret och avslutar den aktuella operationen.

() Dela fil-knappen. Denna knapp ar synlig endast nar den valda filen (3) kan delas via
operativsystemets delningspanel.

Den aktuella mappen som valts i navigationskontrollen (1) och mapplistan (2). Pilarna visar att
ett klick pa detta objekt kommer att navigera till foraldramappen.

() pop-up-meny-knappen. Genom att klicka pa denna knapp 6ppnas en meny for
mappoperationer.

() Favoritknappar. Dessa mojliggor omedelbar byte till alla sparade favorit-mappar. Att markera
eller avmarkera favoriter hanteras via pop-up-menyn (14).

Valt fil. Filen som f6r narvarande markeras i listan (3) visas i forhandsgranskning-panelen (4),
forutsatt att en forhandsgranskning finns tillganglig. Filnamnet matas ocksa automatiskt in i
textfaltet (5).

() pop-up-meny-knappen. Genom att klicka pa denna knapp 6ppnas en meny fér filoperationer.

Att Valja Flera Foremal

I specifika sammanhang kan flera filer viljas genom att halla in Ctrl (Cmd)-
tangenten pa ett hardvarutangentbord eller genom att anvinda kryssrutor pa ] E
skirmen. Den markering med kryssruta lage for fillistan (3) aktiveras via pop- D

up-meny (17). n

Detta ldge underlattar val och avmarkering av flera filer med mus, stylus eller pekskiarm utan behov av tangentbord.

Embird Next
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Enkelt Och Detaljerat Lage

Fillistans pop-up-meny (17) ger ett alternativ att vixla mellan enkla och D
detaljerade visningslagen for filinformation.

Favoritmappar Mappar

Favorit-mappar fungerar som plats-bokmarken for dina lagrings-medier, vilket mdjliggor snabb navigering till ofta
anvanda kataloger.

Nir du bladdrar kan en mapp markeras som favorit med hjilp av [ Mappnavigering Control (Breadcrumbs)
(1) eller pop-up-meny (14).

pop-up-menyn (14) ger ocksa alternativ for att avmarkera eller rensa en mapp fran favoritlistan.

Alla dialogfonster delar en gemensam uppsattning favoriter. Observera att det finns en definierad grans for antalet
favoriter som tillats. Favoriter 4r bestéindiga och sparas mellan programvarusessioner.

Anvandarhandbok - Studio Next > Huvudfonster

Huvudfonster

Studio:s huvudfonster har ett stort Arbetsyta och flera paneler med kontextkinsligt innehall, vilket innebér att de
anpassar sig beroende pa det aktiva arbetslaget. Deras layout illustreras i diagrammet nedan. Du kan justera
proportionerna pa flera paneler med integrerade splitters.

3
/
7
6
= )
8
* W j(:_ 9
[ e e e
2 10
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1 Arbetsyta. Se kapitlet om Arbetsyta for detaljerad information om detta granssnittselement.

Statusrad. Detta omrade visar musens markor-koordinater, zoomnivaer, verktygstips och annan
2 kontextuell data. Nar ett objekt ar valt visar statusfaltet dess dimensioner och antal stygn. Vid
skapandet eller redigeringen av ett Fill-objekt visas vinklarna for cover-stygn och underlag.

3 Huvudkontrollpanel. Beroende pa det aktuella arbets-laget innehaller denna panel en eller flera
flikar som ger relevanta kontroller och information. Se foljande avsnitt for mer detaljer.

4 Vertikal Verktygslada. Att flytta markoren 6ver verktygsknapparna visar verktygsledtradar i
statusfaltet (2).

5 Kontextkanslig huvudmeny och kompletterande kontroller.

Fargpalett. Genom att klicka pa den sekundara musknappen (hogerklick) eller langklicka pa

6 huvudknappen pa valfri farg kan man justera fargen. For att andra fargen pa ett befintligt
objekt, klicka och dra en farg fran paletten till det eller de valda objekten i Arbetsytan. For att
stalla in standardfargen for nya objekt, klicka pa en farg med huvudknappen.

ré Aktiv farg. Den farg som for narvarande ar vald for nya objekt indikeras av en svartvit kontur.

Vertikal splitter. Anvand detta for att andra bredden pa sidopanelerna.

Forstoringsfonster. Detta fonster ger en forstorad visa av omradet runt musens markor. Det
9 underlattar exakt placering av noder samtidigt som anvandaren kan uppratthalla en
overgripande visa av design i Arbetsyta.

Splitter for att justera storleken pa Huvudkontrollpanelen. Denna splitter har ocksa knappar for
10 snabb atkomst till ofta anvanda funktioner. Dessa funktioner finns ocksa tillgangliga via
huvudmenyn och popup-menyerna.

11 Knapp for att exportera den fardiga designen till Embird Editor.

Objekt-Inspektor

Den mest anvinda fliken i Huvudkontrollpanelen dr Objekt-Inspektor. Dess layout visas i
diagrammet nedan.

—

Objekt Inspektor. Alla objekt skapade i design listas har i deras somnad

A ordning. Denna lista visar objektminiatyren, objekttyp, farg, A
synlighetsstatus och om ett objekt ar kopplat till det foregaende med
en hopp-mask.

D (==3]

Delar-Inspektor. Denna lista beskriver interna element, sdsom hal i — '
fyllnadsobjekt, hack samt komponenter i sammanhangande eller R QEE_
B grupperade objekt. Detta fonster mojliggor hantering av delar som inte E
kan valjas direkt i Arbetsytan eller i primara Objekt-Inspektor. a
Observera att i Node Editing Lage ersatts Object Inspektor (A) och B .

Parts Inspektor (B) av en panel med objektparametrar.
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Anvandarhandbok - Studio Next > Huvudfonster > Arbetsyta

Arbetsyta

Arbetsytan ar huvudarbetsytan inom huvudfonstret i Studio.
Det ar dar anvandare digitaliserar designer, utfor

redigeringsuppgifter och visa design forhandsvisningar. Foljande
diagram och beskrivningar forklarar komponenterna och 5
funktionaliteten i Arbetsytan.
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Vyfonster. Detta ar anvandarens synliga design-omrade. Den omfattar ram-omradet (2) och det
omgivande tomrummet (3) som blir synligt nar vyfénstret zoomas ut tillrackligt.

Ram-omradet. Nar en ny design initieras ar ramen tom. Anvandare kan importera en rasterbild
har for att fungera som en digitaliseringsmall.

Tomt utrymme. Omradet runt ramen eller den importerade bildmallen.

Rutnat. rutnatet hjalper till att dimensionera och justera design-objekt. Objekt och noder kan
snappas fast pa rutnatet nar motsvarande fast-alternativ ar aktiverat, vilket mojliggor exakt
justering.

Linjaler. Nar markoren ror sig inom vyfonstret visas harlinjer pa linjalerna for att visa dess
exakta position. Utdver positionering och matning anvands linjaler for att skapa riktlinjer.
Linjaler kan déljas for att maximera arbetsytan via m huvudmenyn > Visa > Layout . Ruler
enheter konfigureras i de regionala installningarna som ar satta i huvud-Embird Dashboard
eller med pop-up-meny (8).

Rullningslistor. Forutom rullningslistor kan Arbetsytan panoreras genom att halla in den
sekundara musknappen och dra markéren till en ny position. Denna funktion ar identisk med
panoreringsverktyget som finns i annan grafikprogramvara.

Flikar for visningslage i Lage . Dessa flikar later dig andra hur designen renderas i vyn. Den aktiva
fliken ar alltid markerad.

Pop-up-meny-knapp. Ger tillgang till en meny dar anvindare kan stilla in tjockleken pa linjerna som
anviands i nodredigeringslige.
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Standardfarger

Standardfarger for ram och rutnatslinjer kan anpassas via ® huvudmenyn > Alternativ > Instéllningar >
Instillningar > Arbetsyta .

Zoomnivaer

En zoomniva pa 1:1 indikerar att designen visas pa skiarmen i dess faktiska fysiska storlek.

Anvandarhandbok - Studio Next > Huvudfénster > Visningslagen

Display Lage

Studio erbjuder flera metoder for att rendering broderidesigner pa skarmen
under digitaliserings- och redigeringsprocesserna. Dessa lage hjilper till att
identifiera problematiska omraden som kraver uppmarksamhet och hjilper till
att behélla kontrollen dver stygnlayout, dven nir objekt ar dolda av 6versta
lager.

::]Cm Vilj onskat visningslage i lige med flikarna langst ner i Arbetsytan. Klicka pa
i] en flik for att byta aktivt lage.

7] Normal-, Bild- Och Vektorflikar

I Normal-lége ir alla element (bakgrundsbilden och digitaliserade vektorobjekt) synliga. I bild-lage visas endast
bakgrundsbilden . I vektor-lige ir endast de digitaliserade objekten synliga.

(7] 3D-Flik

I 3D-lége visas broderi-designen med en realistisk, tredimensionell simulering av faktisk -somnad.

7 Platt Flik
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I Platt ldge dterges broderiet design med enfargade farger utan skuggning eller hogdagrar, samtidigt som den
tekniska trad bredden bevaras. Detta lage ér effektivt nar man arbetar med detaljerade sektioner dar trads texturer

kan vara distraherande.

3D Platt

) Densitet Karta Flik

Densitet Karta visar designen med en falsk fargskala med en gradient fran bla till gron och gul till rod. Intensivt rott
indikerar omraden med kritisk stygntithet. Detta lage ar sarskilt anvindbart vid konvertering av grafikfiler (sisom
SVG) till broderidesigner. Grafiska filer innehaller ofta dolda eller 6verlappande lager som maste hanteras vid
broderi; de Densitet Karta hogdagrar omraden dar 6verdriven lagerlaggning har skapat hog stygntithet.

Densitet Karta fargskala: blaviolett representerar tomma omraden, medan orange-
rott indikerar omraden med hog densitet.

7] Rontgen-Tablett

Rontgen lige aterger stygn som halvtransparent, vilket mojliggor inspektion av underlag, bindning stygn och
overlagg under overdraget stygn. Detta ldge mojliggor granskning av alla design-lager samtidigt for att identifiera
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omraden med hog tithet. Den hogdagrar ocksa tekniska fel, ssom stygn som &r for korta eller for langa, genom att
rendera dem i livfulla, kontrasterande farger.

Element i ett fyllnadsobjekt i Rontgen lage:
1 - bindnings stygn, 2 - anslutning, 3 - kant-underlagg, 4 - dverlagg av
fyllnadssektioner, 5 - tack mask-monster, 6 - overdrivet kort maska, 7 - 6verdrivet
langa stygn.

Not: = Huvudmenyn > Alternativ > Instillningar > Rendering dialogen ger tillgang till
ytterligare instillningar som paverkar dessa visningslagen.

Anvandarhandbok - Studio Next > Huvudfénster > Huvudkontrollpanel

% Huvudkontrollpanel

. Lo O0c e 9og9g g
I Studio NEXT fungerar Huvudkontrollpanelen som det primara =
granssnittet for att hantera, organisera och redigera projektkomponenter. ‘
Istillet for att fungera som en statisk verktygslinje fungerar den som ett : } E
dynamiskt "kommando-center" som anpassar sitt granssnitt och sina verktyg o ’-a@
baserat pa den aktiva uppgiften. o H
** BT || E

Huvudkontrollpanelen ar placerad pa hogra sidan av Studio-fonstret. Denna
centraliserade hubb gor det majligt for digitaliserare att kringga komplexa
nastlade menyer genom att placera viktiga verktyg och data i en enda panel med flera flikar.
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Dynamiskt granssnitt och verktygskontroller

En utmérkande egenskap hos Huvudkontrollpanelen ar dess responsivitet till mjukvarans arbetslage i lage. Nar ett
specifikt verktyg viljs — sdsom nodredigeringsverktyget eller ett kommando for transformer — uppdateras panelen
automatiskt for att ge omedelbar dtkomst till relevanta instéllningar for den funktionen. Detta sakerstller att de mest
relevanta kontrollerna alltid finns tillgéingliga.

Huvudkontrollpanelen ar utformad for att effektivisera arbetsflodet genom att minska behovet av navigationsklick.
Genom att konsolidera objekthantering, verktygsparametrar och visuella hjalpmedel i ett enda, adaptivt granssnitt
kan digitaliseringsmaskinen fokusera pa de kreativa och tekniska aspekterna av broderi-design.

Nyckelfunktionella flikar

Panelen ir organiserad i flera distinkta flikar, var och en dedikerad till en specifik aspekt av broderi-design-processen:

1. Inspektor Tab

Inspektor-fliken ir det primara verktyget for att hantera strukturen i en design. Den ar indelad i tva
huvudsektioner:

» Objekt-Inspektor: Detta fonster visar varje vektorelement (linjer, fyllningar, textning) i en kronologisk lista.
Denna lista representerar somnad ordning; objekten hogst upp i listan ar broderade forst, medan de langst ner
ar sydda sist.

« Parts Inspektor: Denna sektion mojliggor detaljerad styrning. Det gor det majligt for anvandaren att vilja
och manipulera interna komponenter som kan vara svara att na i huvudsakliga arbetsytan, sdsom 6ppningar
(hal) inom ett fyllnadsobjekt eller enskilda delelement inom en grupperad foremal.

2. Fargprover flik

Fliken "Fargprover" innehaller firghanteringsverktyg:

« Paletten: Ett dedikerat utrymme for att hantera design-fargerna.

 Tradlista:. Tradlistan tillhandahaller en forenklad fairgsekvens som genereras automatiskt fran designen i
varje steg av arbetsprocessen.

3. Fliken for noggrannhet

Fliken "Precision” innehaller kontroller och visuella hjalpmedel som hjélper till med den tekniska noggrannheten vid
digitalisering:

o Fist-brytare: Inkluderar vippar for att snappa objekt, noder, hjilplinjer eller markeringspunkter till
hjélplinjer, rutnit eller andra objekt for att sakerstélla korrekt geometrisk justering.

« BirdEye Zoom: Ett precisionsverktyg som ger en forstorad visa av omradet runt markoren. Detta gor att
digitizern kan placera noder med hog noggrannhet.

Fast Objekt Alternativ

Snaps flyttade foremal till alla aktivahjalplinjer.
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H Snaps flyttade objekt till bakgrundens rutnat.

Fast Noder Och Markeringspunkter Alternativ

D. Snaps flyttade noder till ramens studsande rektangel nér de var néra varandra.
/O/ Snaps flyttade noder till nairmaste befintliga nod.

"""" Snaps flyttade noder till alla aktivahjilplinjer.

H Snaps flyttade noder till bakgrundens rutnit.

Snaps flyttade noder till konturen av ett intilliggande objekt.

Fast Hjalplinjer Alternativ

D, Snaps flyttade riktning mot ramens studsande rektangel nar de var nira varandra.
/O/ Snaps flyttade riktlinjen till nirmaste befintliga nod.

H Snaps flyttade riktlinjen till bakgrundens rutnat.

Q Snaps flyttade riktlinjen till konturen av ett intilliggande objekt.

Varfor Fast Hjalplinjer?

Genom att forst fasta en riktlinje pa ett mal skapar du en rak "magnetisk" bana. Eftersom fliken Noggrannhet
later dig fast objekt och noder vid dessa hjélplinjer, fungerar riktlinjen som en brygga for att digitalisera
symmetriska monster, sisom logotyper eller speglade blommonster.

Hjilplinjer kan ocksé anvindas for att skéra objekt. Genom att fasta en riktlinje pa rutnitet eller pa en nod pa
ett befintligt objekt innan du skir, sikerstéller du att snittet gors exakt dir det behovs.

4. Instrumentflik

Innehéllet i instrumentfliken ar mycket flytande och dndras beroende pé aktivt lage, sisom textning, avritning eller
frihandritning.

« Kontextuella kontroller: Den visar instillningar som ar specifika for det verktyg som anvinds just nu.

« Liveforhandsvisningar: Nir man anvénder layout-verktyg — sdsom Align, Distribuera, Autorepeat eller
Transformera — genererar denna flik en férhandsgranskning. Detta gor att anviandaren kan se exakt hur de
aktuella instillningarna paverkar objekten innan andringarna tillimpas permanent.
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5. Parametrar-fliken

Parametrar-fliken blir kritisk under digitaliseringens forfiningsfas. Nir du ar i nodredigerings-lige ger denna flik
direkt atkomst till egenskaperna for det valda objektet. Istillet for att 6ppna ett separat Parametrar-fonster kan
anvindare snabbt justera titheter, somstilar eller underldgg installningar direkt i panelen.

Note: Inaktiva flikar ar dolda for att forenkla anvandargranssnittet; de blir synliga endast nar motsvarande
arbets lage aktiverar dem.

Anvandarhandbok - Studio Next > Huvudfonster > Inspektor

Objekt-Inspektor

Huvudkontrollpanelen har flera flikar (1) som anpassar sig till det aktuella arbetsliget i lige. Detta kapitel
fokuserar pa fliken Inspektor, som r avgorande for att vilja och manipulera design-objekt.

Objekt-Inspektor dr den centrala hanteringshubben inom fliken Inspektor. Den P ——

visar all broderi vektorobjekt i exakt somnad ordning. Listan tillhandahaller *k

kritisk data, inklusive objekttyp, synlighetsstatus (6gonikon) och anslutning . “ @

(som indikerar hopp -stygn, tradklipp eller I6pande som-anslutningar). ’-@@
. . .. .. .. 3 .. .o I

Som det priméra urvalsverktyget ar Inspektor sirskilt anvindbar for komplexa m%——gggggg D‘ ‘ i @

designer dar det ar svart att vélja objekt direkt i Arbetsytan. Anvandare kan
enkelt modifiera somnad ordning via dra-och-slappa, justera parametrar, vaxla
synlighet och uppdatera farger. Den intilliggande Parts Inspektor (B) ir dedikerad till att vilja icke-valbara
element, sasom fyllnadsobjektséppningar (hél) och underdelar av grupperade objekt.

(%) Tabs

De flesta funktioner i dessa flikar ar tillgéingliga via kontextmenyer. Om du anvinder mus, klicka pa @
den sekundira knappen for att 6ppna pop-up-menyn. Pa pekskiarmsenheter kan du komma &t dessa
menyer genom att klicka pd pop-up-meny (E).

Embird Next 79/ 356



Inspektor-Fliken

A

Objekt Inspektor: Visar alla design objekt i deras nuvarande
somnad ordning, inklusive typ, synlighet och anslutning
status.

Parts Inspektor: Visar interna oppningar i fyllnadsobjekt och
komponenter i grupperade objekt. Detta fonster mojliggor
hantering av element som inte kan valjas direkt i Arbetsytan.

Knappar for objektbladdring. Pilsymbolerna gor det majligt
for anvandare att hoppa mellan objekt med samma farg eller
de som ar lankade via anslutningar, vilket underlattar
snabbare navigering genom langa listor.

Switch-kontrollen: Slar pa eller av lage for att valja ruta, vilket ar
sarskilt anvandbart for pekskarmsanvandare.

Pop-up-meny: Ger tillgang till listkontextmenyn for
pekskarmsanvandare eller de med en enknappsmus.

Huvudsplitter: Justerar den totala bredden pa kontrollpanelen.
Detta ar hjalpsamt nar man tittar pa langa text-etiketter for
textning av objekt. Omvant ger en forkortning av
kontrollpanelen mer utrymme for Arbetsytan.

Kryssrutuvalslage Lage

Inspektor-fliken.

I Embird-moduler dr Checkbox Selection Lage ett specialiserat granssnitt utformat for att forenkla processen att
vilja flera listpunkter. Den aktiveras via Switch-kontrollen eller en pop-up-meny nira Object Inspektor-listan, eller
intill fillistan i 6ppna &sol; spara dialogfonster.

a0

Detta lage ar sarskilt fordelaktigt for anvindare som anvinder pekskdrmsenheter, sisom surfplattor, dar ett fysiskt
tangentbord inte finns tillgingligt for att utfora standardvalsgenvagar som Ctrl+Klick.

Hur léige for valet av kryssrutor fungerar:

1. Visuella kryssrutor: Nir de ar aktiverade laggs en liten kryssruta till till vinster om varje
listaobjekt.

2. Enkelklick flerval: Istillet for att halla in Ctrl-tangenten kan du helt enkelt klicka i kryssrutorna for
olika listobjekt for att lagga till dem i ditt urval. Detta underlattar det enkla valet av flera icke-
sammanhangande objekt.

3. Batchbearbetning: Nir flera objekt har kontrollerats kommer alla atgérder du utfér — sdsom att
byta farger, dndra parametrar eller tillimpa geometriska transformationskommandon — appliceras pa
varje valt objekt samtidigt.
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4. Musanviindning: Detta lige ar ocksa anvindbart for musanvindare som foredrar en "vixlings"-stil
framfor att hélla ner tangentbordstangenter for att behalla ett gruppval.

Arbete Med Objekt Och Delar

~p ¥ D l 6./2 Tkarnan i Object Inspektor dr den detaljerade objektlistan. Utéver en miniatyr-
- forhandsgranskning ger det teknisk information om som-kontinuitet, vilket

’hfl ¥ D l 7.12 hjélper dig att identifiera och l6sa oonskade tradklipp genom att ligga till

~F ¥ @ l 909 sammanlinkande -stygn.

af P I 9./2 For att andra somnad ordning, markera helt enkelt objekt i listan och dra dem

till en ny position. Efter att ha sldppt kan du vilja Infoga Fore eller Infoga
O f e l 10./2 Efter. Du kan ocksi vilja Ange Identiska Parametrar eller Ange Identisk
~% % 9 l 1.2 Firg for att snabbt synkronisera installningar mellan objekt.

For att dolja eller visa ett objekt, 1dngklicka eller dubbelklicka p& 6gonikonen.
For operationer som duplicering, radering eller redigering av parametrar, hogerklicka pa markeringen eller anviand
pop-up-meny-knappen (E). For att vélja flera icke-sammanhéngande objekt, héll in Ctrl medan du klickar.

Notera: For pekskidrmsenheter, aktivera kryssrutan (D) for enklare enkelklicksval.

Anatomi Av En Objektrad:

1 2 3 4 7 8 9

5 6
Ve 3 ;Cx) @ 0%l 2. [3 Text

log

1 - Synlighet

g Synlig. Langklicka eller dubbelklicka for att gomma dig.
~/ Dold. Langklicka eller dubbelklicka for att visa.

-— Grupp med blandad synlighet. Langklicka eller dubbelklicka for att visa/dolja alla.

2 - Miniatyrbild

Dubbelklick pa objektikonen for att generera stygn.
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Liten gron prick anger positionen for den forsta maskan pa objektet. En liten rod prick anger
positionen for objektets sista stich.

Om en utropstecken (!) visas istéllet for objektikonen ar det en varning om att objektet har noll
storlek. Detta hander ibland niar man importerar objekt fran vektorgrafik, sisom .svg filer. Noll-
storleksobjekt bor tas bort.

3 - Kontinuitet

: (X) Saxikonen indikerar ett hopp stygn (trim) fore objektet. Tubikonen indikerar en fargforandring.

4 - Typ Av Objekt

Dubbelklick pa ikonen for objektet gor att man kan komma t Parametrar-fonstret. For att kopiera parametrar
eller farg till andra objekt, vilj objekt, tryck pa primar musknapp och dra och slapp pa det andra objektet.

O Objektet ar enkel fyllning.
@ Objektet ar Fyll med autokolumn.
Foremalet ar Fyll med motiv.
m Foremalet ar Sfumato.
O Foremalet ar ett hal i fyllning eller Sfumato-objekt.

/ Objekt ar Notch.

/ Malet ar Kontur.

/ Malet ar Skisskontur.

w Objekt ar Kontur som anviands som Kant.
N Foremalet 4r manuell Stygn-sekvens.

0/0 Malet ar Anslutning.

@ Objektet dr Kolumn.

f/\\ Objekt dr Kolumn med Rénder lage.
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Objekt dr Kolumn med Flerlager lige.

Objektet ar Kolumn Med Monster. Det ar ett liknande objekt som Kolumn-objektet, men dess omslag
stygn ar indelade enligt nagot monster. Detta mojliggor anvindning av bredare kolumner och att
lagga till textur pa omslagets stygn.

)

&

O Foremalet ar Appliqué.
O Objekt ar ett hal i Appliqué.
@ Objektet ar Nit.

@ Objekt ir ett hal i Nat.

ﬂf(%% Foremalet bestar av flera andra objekt som &r grupperade tillsammans.

5 - Interna Tradklipp

% Indikerar tradklipp inuti grupperade objekt. Detta kan signalera en fargforindring, en saknad
/Q. anslutning eller en saknad bakétriktad vdg inom gruppen.

Ett dubbelklick pa firgrutan aktiverar en firgblandare. Las kapitlet om
Tradlista och fliken Fiargprover for ett mer effektivt sitt att hantera design-farger.

7 - Foremalets Nummer

# Ett dubbelklick pa text-etiketten (objekt- och fairgnummer) for att indra objektparametrar.

8 - Fargens Nummer

Firgerna numreras i ordning efter forekomst. Detta nummer hjalper till att identifiera objekt med
samma farg, vilket ar anvindbart sarskilt vid mycket lika farger. Las kapitlet om
Tradlista och fliken Firgprover for ett mer effektivt satt att hantera design-farger.

9 - Kommentarer & Textning

Innehaller metadata, sisom kontur prov namn eller typsnittsdetaljer. For textning skapad via Font
. Engine eller Alphabets visas textens innehall. Hogerklicka for att vilja Redigera Text.
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Farger

Varje objekt i Objekt-Inspektor ger dtkomst till sina firger via Parametrar-fonstret eller Firgblandaren-panelen. Aven
om Objekt-Inspektor effektivt definierar geometri och sekvensering, hanteras 6vervakning och redigering av farger
mer effektivt via Tradlista och Firgprov-fliken. Tradlistan ger en kondenserad sammanfattning av alla farger som
for narvarande anvinds i projektet, vilket mojliggor snabba revisioner och batchuppdateringar.

Anvandarhandbok - Studio Next > Huvudfonster > Tradlista

Tradlista Och Flik Fargprover

(Jaa8gggd
Inom Embird Studio finns Tradlista i fliken Firgprover pa
Huvudkontrollpanel. Denna panel innehaller flera flikar som automatiskt b ‘
anpassar sin konfiguration baserat pa aktuell redigerings lage eller objektval. ’ E
Nir en design 6ppnas eller skapas mappar Tradlista den generiska fargdatan for o | i
filen till ett specifikt tillverkarens intervall, kint som Standard Tradkatalog. ===t E

Detta sikerstiller att den digitala representationen pa skiarmen korrekt
stimmer Gverens med specifikationerna for fysisk trad vid produktion.
Tradlistan, som fungerar tillsammans med paletten pa samma flik, fungerar som det priméra grinssnittet for
omfattande farghantering.

Layout Av Fliken Fargprover

narvarande anvénds i din design) och Paletten (samlingen av tillgingliga farger du kan vilja fran).

Fargprover syftar pa ett visuellt bibliotek av specifika, ateranvindbara firgdefinitioner. Tank pa det

som en digital provbok eller en trad-lada. Istéllet for att vilja en slumpmassig farg fran ett spektrum
varje gang anvinder du "Fargprover" for att sikerstilla konsekvens i hela din design.

@b Firgprover-fliken ir det specifika UI-omradet som innehéller bide Tradlista (firgerna som for
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1 Palett: Hantera fargsamlingen for snabb atkomst till
fordefinierade farger.

Aktiv farg: Den markerade fargen som anvands vid
2 skapande av nya objekt, eller fargen som ska dras till ett
befintligt objekt eller en tradlista.

3 Palettmeny: Atkomst till palettspecifika kommandon.

tradlistan.

4 Splitter: Hantera proportionen mellan paletten och 5 —t——5

5 Tradlista: En kronologisk lista 6ver alla farger som anvants
i designen.

De flesta funktioner i fliken Fargprover ar tillgangliga via kontextkansliga menyer. Om du anvander @
mus, klicka pa den sekundéira knappen for att 6ppna pop-up-menyn. Pa pekskarmsenheter kan du
komma &t dessa menyer genom att klicka pa pop-up-meny.

Tradlistan A—f—m 'E

Tradlistan tillhandahéller en stromlinjeformad, kronologisk
fargsekvens som genereras automatiskt fran designen i varje steg av
digitaliseringsprocessen.

|
R [

The Tradlista Layout

Standard Tradkatalog: Design-farger matchas med denna katalog, som valjs fran tillgangliga
bibliotek. Klicka pa denna tabellrubrik for att satta en annan katalog som standard. Ett annat
satt att stélla in detta katalog ar att anvanda = huvudmenyn > Options > Default Tradkatalog-
kommandot

Note: Farger matchas till denna katalog d&ven om de ursprungligen valts fran en annan
trad bibliotek.

Lista over Design-farger: Anvand dra-och-slapp for att kopiera farger fran paletten eller nagot
B annat listaelement. Att klicka pa den sekundara musknappen pa ett féremal 6ppnar en
kontextmeny, som ocksa ar tillganglig via Genvagen Control (E).

Fargruta - Skarm farg och Trad farg: Den 6vre halvan representerar "skarmfarg” som tilldelats
objekten. Den nedre halvan visar den narmaste matchande fargen fran den valda standard-
C Tradkatalogen. Observera att farger kan variera, eftersom tradkataloger innehaller ett andligt
urval jamfort med miljontals digitala skarmarfarger. Det 6vre numret anger den kronologiska
ordningen av fargen i designen, medan den nedersta koden identifierar traden i katalogen.
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Textbeskrivning: Den Ovre delen beskriver objektet eller lagret som ar kopplat till fargen (t.ex.
D "Sfumato objekt, nyans #3"). Den nedre delen visar det officiella namnet pa den matchande
traden fran standard-katalogen.

E Pop-Up-Meny-knapp: Ger tillgang till kontextspecifika operationer, sdsom att definiera nya farger,
valja farger direkt fran en bakgrundsbild eller synkronisera trad-farger med skarmens farger.

Primara Funktioner | Tradlistan

Tradlistan fyller fyra avgorande tekniska roller:

1. Forenklad oversikt: Den ger en kondenserad lista 6ver tradandringar i deras exakta -ordning, oavsett antalet
individuella vektorobjekt som tilldelats varje farg.

2. Intern fargatkomst: Komplexa objekt som Sfumato eller Appliqué innehéller "inre" firger som vanligtvis
hanteras via Parametrar-fonstret. Tradlistan majliggor en snabbare 6vergripande 6versikt och direkt
redigering av dessa interna lager.

3. Katalog-matchning: Det underlittar den exakta konverteringen av digitala varden till verkliga tradkoder
fran den valda standard-katalogen.

4. Globalt urval och redigering: Det mojliggor universell modifiering av en specifik farg. Att andra en fargpost
hér uppdaterar varje instans av den fargen i hela designen, dven om fargen ar inbdddad i komplexa objekt eller
fordelad over flera pa varandra foljande objekt.

Paletten Vs. Tradlistan

Medan Tradlistan visar fargsekvensen som de forekommer i designen, representerar paletten den tillgangliga
fargpoolen for projektet. Anvindare kan dra och slappa farger fran paletten direkt pa objekt i Arbetsytan eller pa
poster i Tradlistan for att snabbt tilldela fargvarden utan att 6ppna djupa menyinstallningar.

Jamforelse Med Object Inspektor

Aven om Object Inspektor ir det primira navigationsverktyget for att hantera den strukturella hierarkin i en
design — som detaljerar objekttyper, grupper och lager — ir den inte optimerad for fargoversikt. I designer som
innehaéller hundratals objekt kan det vara omstindligt att identifiera firgsekvensen i Inspektor.

I Studio kategoriseras relationen mellan objekt och farger enligt foljande:

« Delade farger: Flera distinkta vektorobjekt anvinder ofta samma trad farg for att minimera stopp under
broderi.

 Flerfargade objekt: Specialiserade objekttyper, sisom Sfumato, Appliqué eller Kant-objekt, innehaller
ofta interna fairgdelmingder inom en enda strukturell enhet.

Anvandarhandbok - Studio Next > Huvudfénster > Verktygslada

Huvudverktygsfaltet
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Huvudverktygsfiltet i Studio anvénds for att skapa och redigera objekt inom o [
Arbetsytan. Den innehaller kreativa verktyg samt specialiserade verktyg for att W 2
zooma, vilja och mita objekt. 1} Y

1A o = |
Huvudverktygsfaltet ar kontextkansligt, vilket innebar att innehallet uppdateras ., =
dynamiskt baserat pa det aktuella arbetslaget i lage. n O ——
Zoomindikatorn

Zoomindikatorn, som ar placerad hogst upp pa denna panel, ar fortfarande tillgéinglig i alla arbetslagen. Den visar
den aktuella forstoringsnivan for Arbetsytan. Denna kontroll kan klickas pa for att snabbt dterstilla zoomen till dess
faktiska storlek (1:1).

Zoomfaktor. Denna knapp har en dubbel funktion:1. Den visar det aktuella zoomforhallandet.2.
3.5x Genom att klicka pa knappen stélls zoomforhéllandet till 1:1 och rendering designen i den storlek
den kommer att se ut nir den broderas.

Zoomfaktorknappen visas nir skalan ir exakt instilld pa 1:1.

Lage #1 - Valj Och Transformera

Verktygen i panelens ovre sektion anvénds for att vilja och manipulera fardiga objekt samt for att justera forstoringen
av Arbetsytan.

Foljande avsnitt innehaller verktyg for att skapa nya objekt, tillsammans med en specialiserad kategori for
Mitverktyget.

Urvalsverktyg
k Pekarverktyg. Vilj med markor
> Redigera kanter

Zooma in

~
% Lasso-urvalet

Panorering av Arbetsytan utfors genom att flytta markoren medan man héller in den sekundira musknappen.
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Kreativa Verktyg
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Hjalpverktyg

o

Embird Next

Fill (Enkel fyllning, Motiv fill, Autokolumn)

Sfumato.

Niit

Oppning (hal). Oppningar kan liggas till befintliga Fill-, Sfumato- eller Nitobjekt.

Notch. Hack kan laggas till i Fill-, Sfumato-, Nit- eller Kolumn-objekt.

Kolumn

Kolumn Med Monster

Kontur (Enkel, Samples, Skiss, Kant, Satin, Overlock)

Manuella Stygn

Appliqué

Appliké-oppning (hal)

Anslutning

Kalkeringsverktyg (klick-for-att-fylla)

Frihandshandsverktyg

Grundformer

Maitverktyg
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Zoomning

Zoomverktyget okar forstoringen via ett primarknappsklick och minskar den genom
ett sekundart knapptryck vid en specifik punkt. Detta kan ocksa goras med mushjulet.

For att zooma in i ett specifikt omrade, tryck pa huvudknappen och dra for att skapa
ett rektangulart marquee. Vid frigivning kommer det valda omradet att utokas for att
passa Arbetsytan.

Urval

Pekar-/urvalsverktyget identifierar ett enskilt objekt genom ett direktklick, eller flera objekt via en skyltruta.
For att 1agga till eller ta bort objekt fran ett urval, hall in "Shift"-tangenten medan du klickar pa dem.

For att anvanda marquee-rutan for multival, dra markoren med primar musknapp nedtryckt. Selektionslogiken
bestams av dragets riktning:

Vinster Till Hoger: Viljer alla objekt som berors av eller finns i skylten.
Hoger Till Vinster: Viljer endast objekt som ar helt inneslutna i skylten.

08 * @

Att dra fran vanster till hoger markerar alla objekt som berdrs av marquee-boxen.

Qk % Q @

Att dra fran hoger till vanster valjer endast objekt som ar helt inneslutna.

Oppningar

En 0ppning kan endast skapas efter ett Fill-, Nit- eller Sfumato-objekt, eller en annan 6ppning. Den visas inte som en
separat post i Objekt-Inspektor och kan inte viljas direkt. For att vélja en 6ppning for transformation, anvand Part
Inspektor. Detta protokoll giller dven for Appliqué Openings.

For att lagga till en 6ppning maste foraldraobjektet valjas eller vara den senaste posten i Object Inspektor-listan.
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Notch

Notch-verktyget ar endast effektivt nir det appliceras pa ett Fill-, Nit-, Sfumato-, Kolumn-, Monster Kolumn- eller
Oppning objekt.

Enkelkantsobjekt

Fyllnad, Nit, Sfumato, Oppning, Hack, Kontur, Anslutning och Manuell Stygnobjekten bestér av en enda kant. For
Fill, Nit, Sfumato och 6ppning méste denna kant bilda en sluten slinga, dér slutpunkten sammanfaller med
startpunkten.

Dubbelkantsobjekt

Kolumn-, Kolumn Med Monster- och Applikationsobjekt har alltid tva tydliga kanter. Om funktionerna "Slutfor
Objekt" eller "Redigera" ar inaktiva, indikerar det vanligtvis att objektets sekund kant dnnu inte har definierats.

Appliké Somnadsflode

Nir en applikations-6ppning anvinds med ett huvudobjekt for applikationen ir somsekvensen foljande:
1. Markera stygn for bdde huvudobjektet och 6ppningen.

2. Fasta stygn for bade huvudobjektet och 6ppningen.

3. Tack stygn for bade huvudobjektet och 6ppningen.

Matverktyg

Mitverktyget berdknar avstdnd och vinklar inom en design. Den kan skapa en eller tvd matlinjer; nar
tva finns nirvarande berdknar verktyget ocksa vinkeln mellan dem. Uppmitta virden visas pa
huvudkontrollpanelen.

Lage #2 - Nod-For-Nod-Skapande/Redigering

Foljande kontroller ar specifika for nod-for-nod-skapande och redigering. Dessa alternativ visas i verktygsfaltet nar
du gar in i detta lige.

Kantelement-Typ. Anvind detta for att viljaelementets typfor digitalisering av nya kanter.

Mittpunkt Som Forsta. Nir den ir aktiverad initieras ett nytt kurva-element vid forsta
o klicket som en linje. Ett sekund klick omvandlar den till en kurva, dar féregdende punkt ar
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mittpunkt. Om den ir avstingd skapas kurvan vid forsta klicket, vilket kriver att
mittpunkten eller Bézier-handtagen placeras manuellt.

Pilhandtag. Detta vixlar Bézier-kontrollhandtagen mellan pil och cirkulér former.

«
e
D{IU_\: Infogningslége. Detta slar av laget for att sétta in element pa eller av.

Lage #3 - Textning

Foljande kontroller ar specifika for Textning lage och visas i verktygsfaltet vid aktivering.
Rullgardinsmeny med fordefinierade baslinjer for text-justering.

Aktiverar det 6vergripande redigeringsliget for textningen .

Aktiverar redigering for enskilda tecken.

g o Aktiverar nodnivaredigering for textbaslinjen.

Anvandarhandbok - Studio Next > Huvudfénster > Menypanel

Huvudmenyn Menypanel

OScoge 8
Huvudmenyn Menypanel ir placerad hogst upp i Huvudfonstret i Studio. % ¥ & =
A4S M
Denna panel integrerar olika kontroller, inklusive menyer, knappar och s o
kombinationsboxar. Den ar kontextkénslig och sékerstiller att tillgangliga oo o=
alternativ och kontroller automatiskt uppdateras baserat pa det aktiva e E
arbetslaget. o —

For detaljerad information om de enskilda menyvalen, se kapitlet ®m om
huvudmenyn

Anvandarhandbok - Studio Next > Huvudfénster > Delningspanel
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é% Splitter-Panel

Den horisontella splittern som ar placerad i Huvudfonstret i Studio justerar
den totala bredden pd Huvudkontrollpanelen och erbjuder ocksa knappar
for snabb atkomst till ofta anvinda operationer. De flesta av dessa knappar
duplicerar funktioner som finns i huvudmenyerna eller verktygsfalten. Att
anvanda dessa knappar kan 6ka effektiviteten, sarskilt vid anvindning av

pekskérm eller vid omfattande anvindning av mus.

Den tillgangliga knappuppsittningen uppdateras dynamiskt enligt det aktiva
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arbetsliget. Till exempel visar panelen olika alternativ beroende pa om textning-léige eller vektoriserings-lige ar

aktivt just nu.

Splitter-Panel — Vanliga Knappar For Alla Arbetslagen

A1)

Gd in i Pop-Up-menyn. Detta ir samma meny som 6ppnas genom att klicka pd Arbetsytan med

den sekundéira musknappen.

Zooma in: Okar forstoringen av Arbetsytan. Denna knapp har autorepeat-funktion; Att halla ner

huvudknappen med musen later zoomnivan dndras jamnt och kontinuerligt tills den sldpps.

Zooma ut: Minskar forstoringen av Arbetsytan. Precis som Zoom in-verktyget har denna knapp
autorepeat-funktionalitet, vilket mojliggor en smidig och kontinuerlig minskning av visa-skalan

nar man haller ner den.

Lage #1 - Valj Och Transformera

5

2

4/l

S

Embird Next

Angra indringar

Ombyte andringar

Spara design till lagring

Generera stygn for det valda objektet/objekten.

Sla och sla pa synligheten av hopp stygn i Arbetsytan.

KorSomnadssimulator.
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Zooma in Arbetsytan till ett valt objekt eller objekt.

Lage #2 - Nod-For-Nod-Skapande Och Redigering

Den oversta knappuppsattningen ar identisk med Lage #1. De ytterligare verktygen inkluderar:

9 Skapa en bakatriktad vag (sekund lager) for ett Kontur-objekt.
| Justera startpunkten mot det foregaende objektet.
| Justera slutpunkten mot nista objekt.

0 Dela den valda kanten.

Skapa en segmentpartition i ett Kolumn- eller Appliqué-objekt.

)

Lage #3 - Textning

Den oversta knappuppsattningen ar identisk med Lage #1. De ytterligare verktygen inkluderar:

~ Ladda Textning
‘ Spara Textning
% Radera Text

Anvéndarhandbok - Studio Next > Huvudfonster > Kontextmeny

Pop-Up-Meny

Pop-up-meny ir en kompakt, kontextkanslig meny som ger snabb dtkomst till kommandon och alternativ som &r
relevanta for den aktuella lage. Denna meny forblir dold tills den aktiveras manuellt.
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@ Klicka pa den har knappen for att 6ppna pop-up-menyn.

P4 enheter utrustade med mus nas popup-menyer genom att klicka pi den sekundéra @
musknappen (hogerklick).

Studio har flera dedikerade pop-up-meny-knappar i sina fonster och paneler. Dessa ar framst @
utformade for pekskdarmsanvindning pa enheter utan mus, men de ir fortfarande fullt funktionella

for anviandare som foredrar ett arbetsflode med en knapp.

Anvandarhandbok - Studio Next > Redigering av noder

Redigering av noder

Anvandarhandbok - Studio Next > Redigering av noder > Riktlinjer

Riktningslinjer For Auto Kolumn Tool

Auto Kolumn-verktyget anvinder avancerade algoritmer for att fylla objekt med satin stygn, och efterliknar noggrant
de manuella tekniker som anviands av professionella digitaliserare. Dock kan specifika designer kriva manuella
justeringar av sommens orientering i vissa omraden.

Denna kontroll uppnas genom riktningslinjer. En riktningslinje definieras genom att rita en vig fran en befintlig
kantnod 6ver det fyllda omradet. Observera att en riktningslinje méste skira det fyllda omradet for att paverka
sommens orientering; om den forblir utanfor objektgranserna har det ingen effekt.

Exemplet nedan illustrerar hur en riktningslinje modifierar flodet av -stygn inom en automatisk kolumn.
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For att implementera detta, ga in i Skapa/Redigeringslige och vilj den nod som ar avsedd som startpunkt for
riktningslinjen. Klicka sedan pa den sekundara musknappen pa platsen dir linjesegmentet ska sluta. Denna atgard
markerar slutpunkten och 6ppnar en kontextmeny.

For att slutfora justeringen, vilj kommandot "Placera Riktningsnod Har" fran menyn. Programvaran kommer
omedelbart att berakna om somvinklarna baserat pa den nya vektorn.

For att aterga till det ursprungliga automatiska stygnflodet, ta helt enkelt bort noden som ligger i slutet av
riktningslinjen.

Anvandarhandbok - Studio Next > Redigering av noder > Infogning av element

Insattning Av Element

Nér man arbetar med standardvektorisering lage kan nya noder vanligtvis bara laggas till sekventiellt efter den
sista noden pa en kant. Aven om du kan anvinda kommandot Infoga fran kontextmenyn for att lagga till noder nagon
annanstans, kan denna process vara ineffektiv nar man arbetar med flera punkter. Dessutom kan placering av en ny
nod néra en befintlig oavsiktligt utlosa ett nodval istillet for att skapa en ny punkt. Insert Elements-liget ar
utformat for att 16sa dessa problem med tva huvudsakliga fordelar:

1. Den tillater tillagg av nya noder efter vilken vald nod som helst, istallet for bara i slutet av en sekvens.

2. Den kringgar nodvalslogiken och later dig placera en ny nod direkt ovanpa eller nira en befintlig nod utan att
av misstag vilja den.

For att aktivera laget Infoga element med tangentbord, tryck och hall in "a"- tangenten samtidigt
som du klickar pa huvudknappen pa onskad plats i Arbetsytan.
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For enheter utan tangentbord, ga till m Meny (skapa/redigeringslige) > Redigera > @
Infoga , eller anvind Element Lige-knappen i menyfiltet for att aktivera denna funktion.

o

o=

Att infoga nya noder ar sarskilt anvindbart vid forfining av automatiskt genererade anslutningar mellan objekt eller
vid digitalisering av komplexa skuggningseffekter med manuella -stygn. Néar man skapar en stor mangd manuella -
stygn forhindrar detta lage oavsiktligt val av befintliga noder, vilket effektiviserar digitaliseringsarbetsflodet.

Foljande exempel illustrerar insattningen av nya noder. I detta scenario slutar polylinjen vid punkt (E), men vi
behover infoga flera noder efter nod (2). Borja med att klicka for att valja nod (2).

Aktivera laget Infoga element och klicka dar du vill placera de extra punkterna. Skapa de nya noderna (3), (4),
(5), (6) och (7). Nar du ar klar, avsluta laget Insert Elements . Observera att dessa punkter nu integreras i mitten
av nodsekvensen direkt efter nod (2). Den streckade linjen i bilden nedan representerar polylinjens ursprungliga
bana.

-
1

Notera: Medan liget for att infoga element ir aktivt kan befintliga noder inte viljas eller flyttas. For att
aterfa valmojligheter maste du forst avsluta laget genom att sldppa "a"-tangenten eller avmarkera alternativet
i menyn.

Anvéndarhandbok - Studio Next > Redigering av noder > Grundformer i vektoriseringslage

Grundformer | Vektoriserings-Lage
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Vektorisering ldge ar en primér miljo for att anvinda grundformer och fungerar som ett avancerat alternativ till
Selection/Transformera lige.

Till skillnad fran Selection/Transformera lige, som ar begransat till att skapa fordefinierade, fardiga former, gor
Vectorization ldge det mojligt att redigera former pa nodniva och sla ihop flera former till en enda enhet. En form kan

ocksa integreras med splinekanten pa det objekt som for nirvarande vektoriseras. Dessutom ger detta lage flexibilitet
att flytta startpunkten for vilken form som helst.

Grundformer

Grundformer bestar av geometriska och dekorativa monster som fungerar som grundliggande byggstenar for att
skapa broderimonster.

Geometriska former inkluderar ellipser, trianglar och regelbundna polygoner.

QUOA

Prydnads-former inkluderar blommor, stjarnor, hjartan och spiraler.

O MKV

I Vectorization lage ar dessa former tillgdngliga via = huvadmenyn > Form

Definitionerna av form parametrar och funktionaliteten hos fast kontroller ar forenligt med de i
Selection/Transformera ldge.

Dock ér tjockleks- och horn-parametrarna specifika for kolumn-objekt inte tillgéngliga i detta lige. Detta beror
pd att hornen och tva sidor av en kolumn ar manuellt definierade har istéllet for att genereras genom en form-

forskjutning. Aven om detta kriver mer manuell inmatning mojliggor det skapandet av kolumner med variabel
tjocklek, en funktion som inte stods av Formverktyg i Selection/Transformera lige.

Exempel - Satin Stitch Ellips

Vektoriserings-lige gor det enkelt att kombinera flera former till ett objekt. En vanlig tillimpning ir att skapa en satin
ellips med varierande tjocklek.

"%

Klicka pa knappen Kolumn Verktyg i verktygsfiltet pa vinster sida av skarmen. Detta vaxlar
Studio till vektoriserings-lage.
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Klicka pa en annan plats for att faststalla basen for kolumnen-objektet. Observera att den fokuserade noden &r
markerad. Basen visas som en streckad linje. Bidda kanterna av kolumn borjar vid denna bas och slutar vid en sekund
bas i motsatt dnde. Baserna ar alltid raka linjer och definierar sommens vinkel i borjan och slutet av kolumnen;
vinklarna daremellan interpoleras.

Gitill = huvadmenyn > Form > Ellips . Standardinstéllningen pa

fyra element ar vanligtvis tillracklig for en ellips, aven om fler kan laggas
till om hogre precision kravs.

Rita en ellips nira fokuspunkten. Anvind de cirkuldra handtagen (1 och
2) for att justera métten och det centrala diamantformade handtaget for
att positionera formen.

Hogerklicka var som helst i arbetsytan och vilj Till Element fran
kontextmenyn. Detta omvandlar ellipsen till en sekvens av vektorelement,
med start- och slutpunkter placerade nara fokuspunkten.

Den forsta sidan av kolumnen ar nu firdig, och formen har integrerats i
kolumnens kant.

Klicka pa den forsta noden pa den sekunder sidan for att fa den i fokus.
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Vilj dterigen ® Huvudmeny > Form > Ellips

Rita en sekund ellips néra fokuspunkten.

Hogerklicka och vilj Till Element fran pop-up-menyn. Detta omvandlar
sekund ellips till en serie element och fullbordar griansen.

Bada sidor av ellipsen ar nu kompletta.

Hogerklicka igen i arbetsytan och vilj Generera Stygn. Det resulterande
objektet ar en satin ellips med varierande tjocklek.

@ Note: P4 enheter utan mus, anviind Pop-Up-meny-knappen for att komma &t
kontextmenyn istillet for hogerklick.

Rektangel - Horn

Utover standardrektanglar erbjuder Formverktyget tre metoder for att modifiera horn:

Typer av horn-modifieringar.

1. Avrundat horn (filetat): Ersitter en skarp 90-graders vinkel med en jamn, utatriktad kurva.
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2. Vagigt horn: Ersitter en skarp vinkel med en inat, konkav urtagning for dekorativ effekt.
3. Fasade Horn: Ersatter horn med ett rakt, diagonalt snitt.

Intensiteten i hornmodifieringen definieras som en procent, dar 100 % motsvarar halften av lingden pa rektangeln
sida.

100%

—= 30% =—

Ett 100%-varde motsvarar halva sidlangden.

Anvandarhandbok - Studio Next > Hur man digitaliserar en logotyp

Hur man digitaliserar en logotyp

Anvandarhandbok - Studio Next > Hur man digitaliserar en logotyp > Hur man digitaliserar en logotyp - Del 1

Digitalisering Av Broderi - Hur Man Digitaliserar En Logotyp - Del 1

I denna lektion kommer vi att lara oss hur man digitaliserar en foretagslogotyp. Denna handledning ar utformad for
nyborjare, och alla steg inkluderar detaljerad kommentar.

Studio fyller vektorobjekt — ritade av anvindaren eller importerade fran en vektorfil — med broderi--stygn.
Nir den ar klar laddas den fardiga designen upp i Embird Editor for slutliga justeringar och sparas i 6nskat format.

For digitaliseringsprocessen, om du redan har en vektoriserad logotyp skapad i ett grafikprogram (sparad som SVG),
kan du anvinda vektorgrafikkonverteringsfunktionen . Anvind ®m huvudmenyn > Design > funktionen
Exportera/Importera > Importera Vektorfil f{or att konvertera vektorgrafik direkt till din design, sa att du
slipper rita om objekt manuellt. Denna lektion fokuserar dock pa manuell digitalisering for att illustrera kirnan i
Studio, eftersom manuell forfining ofta dr nodviandig for att uppna optimala resultat.

Vid digitalisering i Studio kan anvindaren importera en skannad bild eller ett fotografi till Arbetsytan for att

fungera som mall. Processen innebér att vektorobjekt ritas 6ver bilden och fylls med stygn. For att forbattra
synligheten hos dessa vektorobjekt kan bakgrundsbilden ljusas, morkas eller filtreras.
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Import Av Bilden

Det forsta steget i digitaliseringen av en logotyp eller design ar vanligtvis att
importera killbilden. Kallbilder roteras, deformeras eller forvrangs ofta.

@© Anvind = huvudmenyn > kommandot Bild > Importera for att

@ ‘a ladda bilden i bakgrunden pa Arbetsyta. Under importen kommer Studio
b‘ att friga om bilden ska dndras for att passa den aktuella Ram (Arbetsyta).
e@ Vilj Nej for denna 6vning, eftersom vi kommer att definiera bildstorleken

manuellt senare.

Studio stoder bildimport upp till 5000 pixlar i bredd och hajd.

Justering Av Bilden

Rotation

Kaéllbilden kraver ofta rotation for att uppna en perfekt horisontell position. Anvind = huvadmenyn > Bild>

verktyg > Fonstret Redigera Bild kommando for att Gppna justeringskontrollerna. Knappen Rotera bild
finns pa den forsta fliken; Anvind den for att rotera bilden till 6nskad orientering.

Rotationens vinkel kan justeras med flera metoder:

 Primir musknapp klickar pa det numeriska vinkelvirdet for att 6ka vinkeln.

« Sekundir musknapp klickar pa det numeriska vinkelvardet for att minska vinkeln.

« Primér musknapp klickar pa klockan for att stélla in vinkeln direkt.

+ Sekundir musknapp klickar pé klockan for att 6ppna ett reglagsfonster for manuell vinkel.

Efter att ha justerat vinkeln, 1dt Studio bearbeta rotationen en stund. Fortsitt justera tills bilden nér ratt position.

-21.7°

Klicka pd () knappen Tillimpa for att slutfora rotationen.

"Rotera Till Horisontellt"-Verktyget

En alternativ metod for justering ir = huvadmenyn > Bild > verktyg > Rotera Till Horisontellt verktyg.

Placera verktygshandtagen liangs vilken linje som helst i bilden som ska vara horisontell, klicka sedan pa OK.
Programvaran roterar automatiskt bilden sa att den valda linjen ar helt horisontell.
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Embira
Fig. 2. Rotation med verktyget Rotera Till Fig. 3. Korrigerad bild.
Horisontellt .

Beskarning

For att isolera design omradet, aktivera beskdrningsverktyget via m huvudmenyn > Bild > verktyg >
beskidra .

Dra beskirningslinjerna mot kanterna pa logotypen. Dessa linor har handtag for enkel justering. Du kan anvinda
zoomverktygen och Arbetsyta-reglagen for att panorera och zooma for exakt placering av beskarningsgranserna.

Klicka OK for att beskara bilden till det definierade omradet.

Fig. 4. Logotypen avgransas av beskarningslinjerna.

Bildstorlek

Att stilla in bildstorleken faststiller de slutliga matten pa broderiets design.

Oppna justeringskontrollernavia ® huvadmenyn > Bild > verktyg > Fonstret Redigera Bild

Ga till den sekund fliken for att stélla in de nodvandiga dimensionerna. Den tredje fliken later dig definiera en kant av
tomt utrymme som ska laggas till efter storleksaindran. Denna marginal dr fordelaktig vid digitalisering, eftersom den
hindrar anvindaren fran att behova arbeta for nira kanterna av Arbetsytan.

Klickapd () knappen Sok. Bilden kommer nu att roteras, beskiras och dndras i storlek darefter.
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Note: Om killbilden ar snedvriden eller pa annat sitt deformerad, anvind verktyget Rita Upp Image som
finnsi = huvadmenyn > Image . Detta steg krivs inte for just denna lektion.

Fargfilter

For att forbattra synligheten under vektorisering, anvand ljusningsfiltret. Detta siakerstiller att design-detaljerna
forblir rensa samtidigt som det ger hogre kontrast mellan bakgrunden och de digitaliserade vektorobjekten. Ga till
® huvudmenyn > Bild > verktyg > Bakgrundsfilter for att 6ppna fargjusteringsfonstret. Anvind reglaget

for att 6ka luminositeten och klicka pd () Applicera-knappen .

Fig. 5. Effekt av 6kad luminositet pa mallbilden.

Anvandarhandbok - Studio Next > Hur man digitaliserar en logotyp > Hur man digitaliserar en logotyp - Del 2

Digitalisering Av Broderi - Hur Man Digitaliserar En Logotyp - Del 2
Digitalisering (Vektorisering) Av Bildomraden

Fyliningar Och Konturer

Nér bakgrundskonsten ir klar kan sjilva digitaliseringsprocessen borja.

Vi kommer att anvanda Fill-objekt for att digitalisera de enfargade omradena, saisom bokstaver och grafiska element.
Direfter kommer vi att lagga tunna svarta Kontur Objekt ovanpa dessa omraden.

Fyllnadsobjekt bestédr av 1dnga parallella -stygn (nir man anvinder den standardiserade instillningen "enkel
fyllning"). Dessa -stygn delas automatiskt in i kortare segment for att bibehalla ritt trad och forhindra 16sa 6glor.
Dessa indelningar ger ocksa den enkla fyllningen en subtil visuell textur. Pa grund av dessa delade stygn och deras
konsekventa som-vinkel ar fyllnadsobjekt idealiska for att digitalisera storre design-element.

Note: Nir fyllnadsobjekt anvands for textning bor tecknen vara minst 1 cm (1/2 tum) hoga for att sikerstilla
hogkvalitativa stygn. De ar inte ldmpliga for mycket sma textningar eller smala foremal i satin-stil.
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Tradklipp Och Anslutningar

En hogkvalitativ broderi-design bor minimera hopp -stygn for att pdskynda somnad och sékerstilla en renare slutfor.
Om en design inte innehaller nagra tradklipp eller fargindringar kan den sys kontinuerligt. Aven om vissa tradklipp
ir oundvikliga, bor en digitalisator sikta pa att minska frekvensen genom hela designen.

For att minimera tradklipp ar det viktigt att strategiskt placera start- och slutpunkterna for varje digitaliserat omrade.
Om objekt ar placerade nira varandra bor deras start- och slutpunkter justeras sa att de kan lankas med

hjilp av Anslutning-objekt . Detta skapar en "narmaste punkt-anslutning", dar linkande trdden halls sa kort som
mojligt.

Fig. 1. Narmaste punkt-anslutning mellan tva fyllnadsobjekt.

Note: Narmaste punkt-anslutningar r inte alltid obligatoriska. Om ett gap mellan sammanlankade objekt
tacks av ett efterfoljande objekt med en annan farg, bor anslutningsviagen doljas under det objektet, aven om
det inte ar den kortaste fysiska vagen.

Att Starta Digitaliseringsprocessen

Vilj rott fran paletten (uppe i hogra hornet pa skidrmen) for att stélla in den
aktiva fargen for de nya objekten.

Vilj Fyll-verktyget och placera den forsta noden pa bokstaven 'E' vid punkten
narmast bokstaven 'm'. Studio ar nu i 'Skapande/Redigering'-lige. For forsta
bokstaven i ett ord placeras start- och slutpunkterna vanligtvis pa samma plats.
Digitalisera hela brevet genom att placera noder lings dess omkrets.

<« Fig. 2. Digitalisering av bokstaven E.

Embird Next 104/ 356



Vilj rétt fran paletten (uppe i hogra hornet pa skirmen) for att stilla in den
aktiva fargen for de nya objekten.

For att stinga formen, placera den sista noden lite at sidan och dra den sedan
direkt pa den forsta noden. Detta forhindrar att du av misstag valjer den forsta
noden istéllet for att skapa en ny staingningspunkt.

Nar objektets kontur ar klar, klicka pa den sekundara musknappen for att
oppna kontextmenyn. For att slutfora bokstaven, valj kommandot Generate
Stygn . Ga igenom de andra alternativen i denna meny, som later dig
konvertera kurvor till raka linjer, infoga eller ta bort noder samt justera start-
och slutpunktspositionerna for fyllningen. Programvaran fyller objektet med trad som borjar vid den angivna
startpunkten och slutar vid slutpunkten. Korrekt placering av dessa tva punkter ar avgorande for att koppla ihop
objekt och eliminera tradklipp.

<« Fig. 3. Firdig kontur fér bokstav E. De tre linjerna som stracker sig fran den forsta noden anger vinklarna for
zig-zag underlagg 1, zig-zag underlagg 2 och det slutliga omslaget stygn.

Det fardiga brevet fylls med stygn i en konsekvent vinkel (0 grader i detta fall). Studio
genererar ocksa automatiskt underlag stygn. Kanten foljer underldgg kontur for att
forhindra att 6verdraget stygn drar i tyget, medan zig-zag underldgg stabiliserar materialet
for att minimera "tryck"-effekten under somnad.

De sma prickarna som syns pa de horisontella -stygnen representerar nalpunkter —
platserna dar langa -stygn ar delade. Dessa punkter foljer ett specifikt fyllnads-monster.
Anvindare kan vilja bland olika fordefinierade fyllnadsmonster i parametrar-fonstret
eller designa sina egna.

Fig. 4. Fardigstallde bokstav E med underlagg och lock stygn. »

Objekt-Inspektor

Alla fardiga objekt listas i Objekt-Inspektor.

~€ o PR

Fig. 5. Objektikon som visas i Objekt-Inspektor.

Observera att tecknet 'E' skapades med verktyget for enkel fyllning. Om din design kraver textning av satin stygn,
vinligen se handledningen Manuell Digitalisering Av Textning .

Digitalisera de dterstiende bokstdverna med samma teknik. For bokstaven 'm', placera startpunkten pa vanster sida
och fyllnadspunkten pa hoger sida. For att uppna detta, spara noderna runt bokstaven som borjar och slutar till
vinster, vilj sedan den hogra noden, hogerklicka och vilj kommandot Placera Senast Stitch Here . Denna
uppsittning mojliggoér somlos sammankoppling av -stygn mellan bokstiver senare i processen.
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Fig. 6. Digitaliserad bokstav m. somnad slutar pa hoger sida for att rymma nasta
anslutning.

Skapa Oppningar (Hal) | Objekt

Bokstéver som 'b' och 'd' kriver en annan metod eftersom de innehéller inre 6ppningar. Skapa forst den yttre
konturen med fyllningsverktyget, definiera sedan halet med 6ppning-verktyget. Observera att 6ppningar inte visas i
den primira Objekt-Inspektor; istillet listas de i Parts Inspektor, som hanterar delkomponenterna av komplexa
objekt.
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Fig. 7. Fardigstallde bokstav B. Fig. 8. Oppningen som visas i Deldels-
Inspektoren.
Kloning Av Objekt

Digitalisera den bla delen av en mutter med fyllnadsverktyget. Vi kommer att generera de aterstaende objekten
genom duplicering och rotation. Vilj objektet och navigeratill = Huvudmenyn > Transformera >

Transformera Objekt .

Fig. 9. Det forsta objektet digitaliserades manuellt.
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Still in rotationsvinkeln pa 120 grader och Count pa 3. Placera rotations-centret (markerat med en liten cirkular
ikon) i arbetsytan efter behov. En halvtransparent forhandsgranskning av de nya kopiorna kommer att visas. For att
slutfora detta, klicka pd knappen Generera Stygn (hinkikon) i toppmenyn.

Fig. 10. Alla utpekade bla omraden ar nu fyllda med preliminart rod trad.

Byta Objektfarger

Alla bla delar av bilden har digitaliserats och fyllts med rod trad for att gora den synlig mot bakgrunden. Vi kommer
nu att andra dessa till ratt bl farg. Valj objekten med nagon av f6ljande metoder:

« Anvind ® huvudmenyn > Vilj > Markera Alla kommando.

« Dra en markeringsruta runt objekten i arbetsytan.
« Vilj posterna direkt i Objekt-Inspektor.

Klicka och hall in huvudmusknappen pa en bla fargcell i paletten, dra markoren till de valda objekten i Arbetsytan
och slapp knappen for att applicera fargen.

Fig. 11. Objekten uppdaterades till ratt bla farg.

Direfter digitalisera du de gula interior delarna av mutrarna.

<« Fig. 12. Gult omrade digitaliserat med en skyddande 6verlappning.

Idealiskt bor dessa digitaliseras innan de bld omradena s att de ligger naturligt
under dem i det slutliga broderiet. Men vi kan digitalisera dem nu och justera
somnad ordning. Vilj en tillfallig farg (t.ex. brun) och anvind Fyll-verktyget
for den forsta notens gula omrade. Se till att det finns en liten 6verlappning
mellan de gula och bld omradena. Detta forhindrar att tyget syns igenom om
spanningen i traden gor att foremalen slits isdr under somnad.

Anvind = huvudmenyn > Transformera > Transformera Objekt for att skapa tva roterade dubbletter
(120 grader). Generera sedan Stygn for dessa nya objekt.

Embird Next 107 / 356



~Ei D DENE ~® F o QP

m/m e EX ~0 i o P

.- - "‘/b ¥ o Psi =0 F o Wi

Att Hantera Somnad Ordning T1 7o B ~€io Bz
.. o . . o o r . ) S : m ¥ :

De bruna foremalen ligger just nu ovanpa de bla. For att korrigera : ; ¥ 2 : Z ;1 : b 2 : Z ;z

detta, vilj de tre bruna objekten i Objekt-Inspektor. Anviand €T o1 T ~17o B s

primér musknapp for att dra markeringen over det forsta objektet i oy 0 .11 - 0 1

listan (bokstaven E). Slapp knappen och vilj kommandot Infoga o i : i "
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Fig. 13. Justerar somnad ordning via dra-och-slapp. » =000 W2n| |[cw i o B

Justering Av Objektparametrar

Vi behover dndra sommens vinkel for de bruna féremalen. Om intilliggande fyllnadsobjekt har samma s6m-vinkel kan
-stygn flitas in, vilket resulterar i en taggig kant.

Vilj de tre bruna objekten, hogerklicka pa markeringen och vilj kommandot Parametrar. I fonstret Parametrar,
dndra fyllningsvinkeln till 90 grader och klicka () OK.

90.0°

Fig. 14. Modifierar fylinadsstygnets sommens vinkel for battre separation.

Implementering Av Anslutningar

~® F 9o P aw f 9 [Jei2
En liten r6d saxikon i Objekt-Inspektor indikerar att ett objekt inte ~0 i o P2 ~E it o P2
ar kopplat till det foregaende, vilket far broderimaskinen att utféra ~0 o P ~— & Psr2
en trimning. For att undvika dessa tradklipp mellan bokstaver som -~ € o ez ~m o o2
ligger nira varandra kan vi lanka dem med l6pande -anslutningar. ~% i o sz -~ 2 P
Vilj bokstaverna 'm', 'b', 'i', 'r' och 'd" i Objekt-Inspektor (vilj inte : E § 2 : : Z : 9 Oo : 112 //z
'E', eftersom ordet startar). Hogerklicka pa markeringen och vilj ol o7 T :O 0 a2
Skapa Anslutning till foregaende objekt. Detta skapar en link - ' - '
fran varje valt objekt till det foregdende. : ‘: f g : ?0/ /22 : ; ; : :: jz
Fig. 15. Genererar automatiska anslutningar for att eliminera ~rio @ne |~~~ 2 W
tradklipp. » >qQ | & P22 ~qQ < P2

Programvaran genererar anslutning stygn mellan objekten. Pa bilden nedan ar dessa markerade med sma roda pilar.
Om du ser l1dnga -stygn som korsar centrera av objekt, indikerar det att start- och slutpunkterna for dina fyllningar
inte var korrekt placerade. Aven om Studio skapar raka anslutningar som standard, kan du manuellt dndra deras form
genom att lagga till nya noder.
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Fig. 16. Optimerade narmaste punkt-anslutningar mellan bokstaver.

Anvandarhandbok - Studio Next > Hur man digitaliserar en logotyp > Hur man digitaliserar en logotyp - Del 3

é% Broderidigitalisering - Hur Man Digitaliserar En Logotyp - Del 3
Digitalisering Av Konturer

For en komplett lista 6ver metoder for att skapa konturer, se kapitlet Konturer - Oversikt .

I detta avsnitt kommer vi att lagga till tunna l6pande konturer till logotypen. Vi skapar en tvalagers kontur genom att
rita det forsta lagret och sedan anvinda Studio:s automatiserade funktioner for att generera det sekunder lagret
(bakatriktad bana). Aven om Studio erbjuder olika kreativa kontur, ar den enkla, tunna smyn generellt det mest
effektiva valet for foretagslogotyper. Andra stilar — sisom monster, kant eller skiss konturer — kraver vanligtvis storre
dimensioner for att sy korrekt.

Satin konturer anvinds ocksa ofta vid digitalisering, d&ven om de inte krévs for just denna logotyp-design.

F Vilj svart fran paletten. Anvind verktyget Kontur for att skapa det forsta segmentet av mutterns kontur.

Vi kommer att digitalisera kontur i sektioner for att anvinda m huvudmenyns > Bygg > Konturer > Ordna
Konturdelar-funktion , som omordnar segment och automatiskt lagger till bakatgaende banor. For att denna

funktion ska fungera korrekt bor varje segment ha start- eller slutpunkter placerade nara motsvarande punkter for
angransande segment, vilket gor att mjukvaran kan bestimma de logiska anslutningspunkterna.

Observera att ett nytt objekt med kontur ar markerat med en rod fotstegsikon i Objekt-Inspektor. Denna ikon
indikerar att objektet for narvarande saknar en bakatgdende bana (det sekund lagret av stygn).

ONORIIAN EENE

Fig. 1. Forsta segmentet av mutterns kontur.

Embird Next 109/ 356



Nir du skapar kontur segment, aktivera ® huvadmenyn (nodredigering lage) > Noder > Fist Vid Noder
alternativet. Detta gor att nya noder kan fést vid befintliga noder av de underliggande bla och bruna objekten, vilket
sakerstaller att konturen foljer fyllnadsobjekten exakt.

Digitalisera det sekund segmentet av konturen som ett separat objekt, dar dess startpunkt placeras pa eller nira
slutpunkten for foregaende segment.

NN EENE
a2y 5 rers

Fig. 2. Digitalisering av det sekund segmentet med Fast Vid Noder aktivt for att
forenkla placeringen.

Nir bada segmenten ar skapade, markera dem och anvind kommandot m Huvudmeny > Bygg > Konturer >
Ordna Konturdelar . Studio slar ihop segmenten till ett enda objekt och genererar tva identiska bakatgaende
banor med omvinda nodordningar (synliga i Parts Inspektor). Mjukvaran omordnar dessa delar for att sikerstilla
kontinuerlig somnad, med start och slut pd samma punkt for att skapa en s6mlos tvalagersvig.

Dessa arrangerade delar samlas till en enda post i Objekt-Inspektor.

~ @ i & [ 83

r@;%/ | ENE
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Fig. 3. Fardig mutter-kontur bestaende av ursprungliga segment och automatiskt
genererade bakatgaende banor.

Vilj den fardiga sadeln kontur, duplicera och rotera den for de aterstdende muttrarna med kommandot m

Huvudmeny > Transformera > Objekt Transformationer . Flytta de nya konturerna till deras ratta
positioner.

i

Fig. 4. Konturer gallde alla tre notter.

n"‘
|
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Direfter kommer vi att skapa konturer for textningen. Eftersom bokstdverna ar placerade nira varandra ar den mest
effektiva metoden att rita en enda kontur runt hela ordet och sedan generera en bakatgiende vag.

Fig. 5. Foljde konturen runt textningen.

Vilj kontur och anvind kommandot ® Huvudmeny > Bygg > Konturer > Skapa Bakatgiende Bana
Detta skapar ett identiskt objekt med en omvénd nod-ordning. Det nya objektet kommer att identifieras i Objekt-
Inspektor med en svart fotstegsikon, vilket bekraftar att det ar en bakatvand vag.

>~ @i & [Preis
>~ f & o3
& % & [Jeo3
> mm 2 2143
& Guom /‘3l22./3

Fig. 6. Textning kontur med det sekund lagret (bakatriktad bana) applicerat.

Note:Den forsta textning kontur innehaller redan tva lager stygn pa den korta anslutningar mellan
bokstdverna. Att applicera en bakdtviand vég resulterar i tvi lager pd bokstéverna och fyra lager pa
anslutningarna. Aven om detta generellt ar acceptabelt kan du uppna en uniform tvélagers kontur genom att
digitalisera kontur som separata segment och istillet anvinda m huvadmenyn > Bygg > Konturer >
Ordna Konturdelar funktion.

12 11 8

Fig. 7. Metod for att rita separata segment for att optimera funktionen Ordna
Konturdelar.

Alternativt kan dessa konturer genereras automatiskt med Auto Outliner-verktyget .

Designen ar nastan klar. Till slutfor maste vi ligga till konturer for 6ppningarna i bokstaverna 'b' och 'd'. Folj
Oppningen i bokstaven 'b' och generera dess bakatgaende bana; upprepa detta for bokstaven 'd'. Tradklipp kommer
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att ske mellan huvud textning kontur och 6ppning konturer, eftersom det inte finns nagot sitt att koppla samman
dessa omraden osynligt.

Fig. 8. Fardig logotyp-design med fyllningar och konturer.

Designen innehaller for narvarande 3 farger och 13 tradklipp. Att skapa anslutningar mellan mutterkomponenter av
samma farg kan potentiellt minska antalet trim med 6.

Anvandarhandbok - Studio Next > Hur man digitaliserar en logotyp > Hur man digitaliserar en logotyp - Del 4

% Digitalisering Av Broderi - Hur Man Digitaliserar En Logotyp - Del 4
Ytterligare Forbattringar

Denna del av handledningen beskriver tva metoder for att forbéttra den visuella texturen i en broderi-design. Genom
att justera objektparametrar och generera nya -stygn kan ett enkel fyllning omvandlas for att efterlikna utseendet av
flera sammanhéngande kolumn-objekt, vilket ger 6kat djup at specifika design-element. Dessutom lidgger ritning av
notch-texturbanor 6ver en enkel fyllning till nalpenetrationer som fullbordar texturen av den underliggande
fyllningen.

<« Fig. 1 Att konvertera en enkel fyllning till en Auto Kolumn fyllning.

4 “‘“7’
,,’l,
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i J' s . .' , MR For att forbattra designens visuella attraktionskraft kan vi omvandla
’ij' m,l,/ J Wi i';’ specifika fyllnadsomraden till zig-zag-omraden, vilket tillfor relief och

textur. Valj den bla delen av sadeln, hogerklicka och vilj Parametrar. I
fliken Fyll, vilj alternativet Auto Kolumn , klicka pda OK och Generera Stygn. Objektet fylls nu med stygn som
om det vore sammansatt av flera sammanldnkade Kolumn-objekt.

Embird Next 112/ 356



<« Fig. 2. Applicerar Notch for att forbattra fyllnadstexturen.

Den bruna fyllningen pa muttern anvénder ett standardfordefinierat monster. Du kan
forbattra denna textur genom att vilja ett annat monster, definiera ett eget monster
eller lagga till Notch-objekt. Notch-objekt skapar ytterligare nalpunkter inom
monstret for att ge realistiskt djup. Valj det bruna fyllnadsobjektet och anvand
Notch Tool for att 14gga till dekorativa kurvor som visas nedan.

Anvandarhandbok - Studio Next > Huvudmeny - Standardlage
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Huvudmeny

HuvudMenypanelen erbjuder ett omfattande grinssnitt med menyval, knappar och kombinationslddor. Den &r
kontextkinslig, vilket innebér att tillgéingliga kontroller och innehall automatiskt anpassar sig till det aktiva
arbetsléget.

De primara arbetsldgena ir: #1 Selection/Transformera, #2 Node Editing och #3 Textning. De specifika
menypunkterna for dessa lagen beskrivs i detalj genom respektive kapitel.

I hjalpfunktioner forenklas denna panel for att endast visa nodvindiga kontroller, sisom (] knapparna Avbryt och
() Tillampa , vilket sakerstiller intuitiv funktion.

Lage#1 - Urval/Transformera Lage

Detta ar standardarbets-laget nir man startar Studio. Det fungerar som den bas miljon for allmant design forvaltning.

Menypanel | Select Och Transformera Lage Inkluderar Foljande Kategorier:

« Design — Kommandon for 6ppning, sparande, export och sammanslagning av designer.

« Select - Verktyg och kommandon for att vélja specifika objekt inom designen.

« Alternativ — Tillging till globala installningar och individuella objektparametrar.

« Bild - Verktyg for att importera, exportera och redigera bakgrundsbilder som anvands som mallar.
« Text - Tillgang till omfattande broderiverktyg for textning.

« Objekt — Viktiga kommandon for att manipulera design-objekt.

« Transformera - Kommandon for att skala, rotera och snedvrida objekt.

« Grupper — Kommandon for att hantera hierarkisk gruppering och avgruppering.

« Bygg — Avancerade kommandon for att generera komplexa broderiobjekt.

« Konvertera — Funktioner for att transformera objekt fran en typ till en annan (t.ex. Fyllnad till Nit).
« Visa - Kontroller for att visa eller dolja objekt, stygn och grianssnittselement.

« Verktyg — Avancerade verktygsverktyg som Somnadssimulator och Monster Editor.

« Hjilp — Tillgang till att soka, exportera och skriva ut dokumentationens filer.

Anvandarhandbok - Studio Next > Huvudmeny - Standardlage > Design

Huvudmeny - Design
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Design Menu Ar Endast Tillganglig | Select/Transformera Lage.

Kompilera Och Placera | Embird Editor

Nytt
Stang Fil

Oppet O

Oppna Senaste [

Spara 1

Spara Som [

Sammanslagning O

Spara i vanligt Studio-kompatibelt format O
Sammanslagning O

Export/Import »

Sammanfoga Fran Bibliotek O

Export 1

Spara i kompakt format (for webben) O
Spara Markerade Som O

Importera Vektorfil O
Fargpalett

Ladda palett O
Spara palett O

Kant »

Ny Kant

Oppna Kant O
Spara Kant
Spara Kant Som O

Utgang

Samling

Det forsta kommandot, Kompilera och Placera I Embird Editor, kompilerar en design digitaliserad i Studio och
overfor den till Editorn. Detta gor att designen kan sparas i det 6nskade broderiformatet.
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Huvudfiloperationer

De niista sex kommandona ir Ny, Oppna, 6ppna Senaste, Spara, Spara Som och Sl ihop. Dessa operationer
anvander filformatet EOF, som ir det ursprungliga formatet for Embird Studio. En EOF-fil lagrar alla design-
objekt, textning och bakgrundsbilden i en enda fil.

Note: Alla 6ppna/spar-dialoger tillater anvindaren att klistra in en filsokvig fran urklippet i
redigeringsrutan for filnamn. Studio navigerar sedan direkt till den filen eller mappen. Denna funktion ar
utformad for instanser dir en sokvag har kopierats frin en annan applikation och maste nds snabbt inom
Studio.

Spara i vanligt Studio-kompatibelt format: Design skapad i Studio NEXT anvinder mer avancerade funktioner
an de i standardversionen av Studio. Foljaktligen kan nya *.eof-filer inte Oppnas i den vanliga Studio. Om en design
maste flyttas fran Studio NEXT till den aldre versionen, anvind detta kommando for att spara den i ett kompatibelt
format. Note: Specifika Studio NEXT-funktioner, sisom nétobjekt och deras tillh6rande parametrar, kommer inte att
bevaras i detta format.

Design Merging
Kommandot Merge-tilléigg lagger till en vald design till projektet som for nirvarande ar 6ppet i Studio.

Kommandot Sammanfoga Fran Bibliotek liter dig importera fordigitaliserade former fran Studio bibliotek-
mappen.

En form fran biblioteket — en tvafargad design.

Export av designer och vektorgrafik

Export-kommandeot konverterar vektordesigner fran Studio till andra filformat. Den nuvarande versionen stoder
skalbar vektorgrafik (*. SVG) och Embird Textbaslinje (*. ETB).

Kommandot "Export" r inte avsett for att spara designer som som-filer for broderimaskiner. For att spara en
design i ett slutgiltigt broderiformat (sisom PES, JEF eller DST) méste den digitaliserade designen forst
kompileras i Studio och sedan skickas till Editor-modulen. Editor-modulen hanterar den slutliga
konverteringen och formateringen som kravs av specifik broderihdrdvara.

Anvand "Exportera till SVG" for att 6verfora designer fran Studio till skarprogram eller grafikapplikationer som Corel
Draw for vidare bearbetning, eller for att skapa vektorbaserade illustrationer.

Anvandare kan exportera SVG-illustrationer av en broderi-design med 3D-effekter, sommar eller objektanimationer,
visualiserade noder, ndlpunkter och mer. Dessa filer ar skalbara utan detaljforlust och anpassar sig till olika
sidstorlekar. Aven rasterbilder (pixel) kan konverteras till SVG-filer med detta exportkommando.
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Designen exporteras till SVG-format i sin faktiska storlek. Nar du exporterar stygn, notera att de slutliga stygnens
dimensioner kan skilja sig frdn dimensionerna pa killvektorobjektet. Denna variation orsakas av faktorer som
dragkompensation, expansionsgap och maskmonster. Stygn som genereras fran ett vektorobjekt i Studio forvintas
inte exakt matcha storleken pa originalobjektet.

Sparande i kompakt format

Kommandot Save in Compact Format (for webben) sparar designen som en skalbar kontur, dar bilden och {
broderistygn}stygn exkluderas for att minimera filstorleken. Detta ar avsett for online-leverans av broderi-filer.
Mottagare kan 6ppna dessa designer i lamplig version av Embird och dndra storlek pa dem utan kvalitetsforlust. Aven
om en kompaktfil anvinder samma EOF tilligg som en standard design fil, ar storleken betydligt mindre.
Digitaliserare bor ocksé behélla en kopia i standard EOF-format (med Save eller Spara Som) for framtida redigering,
eftersom kompaktformatet inte lagrar bakgrundsbilder, riktlinjer eller annan hjalpdata.

Sparande av Markerade Objekt

Kommandot Spara Markerade Som fungerar pa liknande sitt som "Spara som", men lagrar endast de for
narvarande markerade objekt i den resulterande filen.

Importera vektor-filer

Funktionen Importera Vektorfil 6ppnar en vektorgrafisk fil och omvandlar den till en broderi-design.
Denna funktion ger betydande nytta for olika anviandare:

« Grafiska proffs och reklambyraer: Dessa anvandare arbetar ofta med vektorlogotyper och varumérkesmaterial.
Direktimport mojliggor konvertering av komplexa logotyper utan manuell digitalisering, vilket paskyndar
arbetsflodet och sakerstiller att broderiets design ar en korrekt och skalbar representation av
originalkonstverket.

« Standardanvindare och webbgrafik: Anvindare som koper vektorgrafik online kan anvinda denna funktion for
att snabbt omvandla konstverk till en broderibar design. Detta eliminerar behovet av avancerade
digitaliseringsfardigheter och gor det mojligt att omvandla extern vektorkonst till ett redigerbart
broderiprojekt.

Hantering av farger

Kommandona Load Palette och Spara Fargpalett tilliter att en anpassad fargpalett kopieras mellan design filer.
Farger laddas in i paletten hogst upp i huvadkontrollpanelen och anvinds for att tilldela farger till vektorobjekt
inom designen.

Kant-exempel

Kant-kommandon anvinds for att skapa och modifiera anvindardefinierade Kant-exempel.

Utgang

Kommandot Exit foljer standardprogramvarukonventioner och uppmanar anvindaren att spara dndringar och ange
filnamn och plats vid behov.
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Anvandarhandbok - Studio Next > Huvudmeny - Standardlage > Markera

% Huvudmeny - Valj

Select-Menyn Ar Endast Tillginglig | Select/Transformera Lige.

Kommandon i denna meny later anvindare vilja vektorobjekt baserat pa olika kriterier eller indra aktuella val.

Scrolla och zooma in pa det valda
Zooma in och redigera markerade objekt

Markera Alla
Avmarkera
Invertera Markering

Ny Markering
Lagg Till | Markering
Markera Delmangd

Objekt »
Fyliningarna »

Alla Fyllningar
Med Motiv

Nat >

| Alla Nit-Objekt

Sfumato Stygn »

Kolumner »

Alla Kolumner
Med Monster

Konturer »

| Alla Konturer

Embird Next

Med Autokolumn

| Alla Sfumato Stygnobjekt
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Bakatgaende banor
Redworks

Manuella Stygn »

|  Alla manuella Stygn
Anslutningar »

|  Alla Anslutningar
Appliqués »

|  Alla applikationer

Alla

Text /Alfabet//
Text /Font Engine//

Kommandot Scroll and Zoom In on Selected centrerar det utvalda objektet eller objekten pa skirmen och
justerar zoomnivan for att anpassa markeringen till visningsomrédet. Detta verktyg ar anvéndbart for att hitta objekt
som valts i Inspektor-fonstret inom arbetsytan.

Kommandot Zoom In och Redigera Markerade Objekt fungerar pa liknande satt som ovan, men initierar ocksa
automatiskt noder-redigeringslage.

Kommandot Invertera Markering avmarkerar de for narvarande markerade objekt och viljer alla aterstiende
objekt i designen. Detta dr anvandbart niar du beh6ver modifiera majoriteten av objekten samtidigt som du behaller
nagra specifika oforandrade. For att gora detta, vilj objekten som ska forbli ordrda och anvind sedan kommandot
Invertera Markering.

De Nya Markering, Ligg till I Markering och Markera Delméngd definierar hur vektorobjekt hanteras nar man
anvinder andra kommandon i denna meny. Dessa fungerar som vipplar, och endast en kan vara aktiv it gangen. De
avgor om ett kommando skapar ett nytt urval, lagger till objekt i det aktuella valet eller filtrerar det aktuella urvalet sa
att det endast inkluderar specifika delmangder.

Exempel 1 — Att vilja alla fyllningar och konturer:

1. Aktivera alternativet "Vilj > Ny Markering".

2. Utfor kommandot "Vilj > fyller > Alla Fyllningar".

3. Aktivera alternativet "Valj > Lagg Till I Markering".

4. Utfor kommandot "Vilj > Markup > Alla Konturer". Alla fyllningar och konturer i designen viljs nu samtidigt.

Exempel 2 - Begrinsat urval inom en delméangd:

1. Vilj en specifik del av designen i arbetsytan eller i Objekt-Inspektor.
2. Aktivera alternativet "Valj > Markera Delmangd".

3. Utfor kommandot "Vilj > Val > Bakatgaende Banor". Urvalet kommer nu endast att inkludera de bakatgaende
banor som ligger inom det tidigare valda omradet, istéllet for att vilja varje bakatgiende banor i hela designen.

Andra kommandon i denna meny underlattar valet av flera objekt av en specifik typ, sisom manuella Stygn,

bakatgaende banor eller Motiv Fills. Deras beteende beror pa vilket val-lage (Nytt, Ligg till eller Delméngd) som
for niarvarande ar aktiverat.
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Text-valskommandona forblir funktionella endast s linge referensen till motsvarande text-etikett bibehalls. Om
referensen tas bort med hjilp av huvudmenyn > Text > Konvertera Text till normala objekt, blir objektet ett
standardvektorobjekt. Vid den tidpunkten kan den inte lingre identifieras eller viljas via Select > Text-
kommandona.

Anvéndarhandbok - Studio Next > Huvudmeny - Standardl&ge > Alternativ

Huvudmeny - Alternativ

Parametrar (1

Fast Noder Och Markorer »

Hjalplinjer
Rutnat
Noder
Konturer

Ram

Fast Objekt >

Fast Objekt Mot Stodlinjer
Fast Objekt Mot Rutnit

Hjalplinjer »

Las riktlinjerna
Radera riktlinjerna
Fast Hjalplinjer »

Rutnat
Noder

Konturer

N«

8]

Ram

Standard Tradkatalog O
Miljoer O
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Optionsmenyn Ar Endast Tillganglig | Selection/Transformera Lage.

Parametrar-kommandot 6ppnar fonstret for parametrarna for en design och dess objekt.

Fist Noder Och Markorer fist pa nodhandtag (om programmet &r i nodredigeringslige) och
markeringspunkter, sisom fastning i borjan eller rotationsmarkoren i centrerad. Pennor anvinder dessa
snappningsalternativ i alla lagen dar de anvands.

Fast Objekt Mot Rutniit snipper markerade objekt till narmaste rutnit linje nar anvandaren flyttar dem i
transformera lage. Objekt faster bara om de ar nara ett rutnat. Denna funktion gor det majligt for anvandaren att
justera objekt med hjilp av rutnitslinjer. Det fungerar med hela objekt (inte bara redigerade noder).

Fist Objekt Mot Stodlinjer snipper markerade objekt till nirmaste riktlinje nir anviandaren flyttar dem i

transformera lage. Foremal fistes bara om de ar néra en riktlinje. Denna funktion gor det mojligt for anviandaren att
justera objekt med hjalp av hjalplinjer. Det fungerar med hela objekt (inte bara redigerade noder).

Snapping-brytare finns ocksa duplicerade i fliken Precision i Huvudkontrollpanelen for snabb atkomst.
Lock the Guide Lines inaktiverar redigering av riktlinjer och tillagg av nya styrlinjer. Lasande hjélplinjer forhindrar
oavsiktligt val av hjalplinjer vid arbete med digitaliserade objekt i Arbetsytan.

Radera riktlinjerna raderar alla riktlinjer i Arbetsytan.

Snippning av Hjilplinjer: Sjilva hjilplinjerna kan fistas vid olika mal for perfekt justering. Du kan sedan anvinda
dessa hjalplinjer for att dela upp objekt eller som snappmal f6r andra enheter.

Standard Tradkatalog 6ppnar fonstret for tradkatalog for att vilja standard-katalogen. Tradlista genereras
sedan baserat pa detta urval.

Anvind kommandot Instéllningar for att 6ppna fonstret med Studio:s instillningar, sisom ram, rutnit, etc.

Anvandarhandbok - Studio Next > Huvudmeny - Standardlage > Bild

Huvudmeny - Bild

Import O
Export 1
Verktyg »

Bakgrundsfilter
Fonstret Redigera Bild
Minska Antal Farger
Posterisera
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Rotera Till Vertikalt
Rotera Till Horisontellt
Groda

Rata Upp

Flytta pa dig

Ta Bort Bild

Bildmenyn Ar Endast Tillgéinglig | Select/Transformera Lage.

Import anvinds for att ladda en rasterbild i bakgrunden som mall for digitaliseringsprocessen. Studio stodjer
import av bilder i JPG-, GIF-, BMP- och PNG-format.

Studio bortser fran DPI, upplosning eller specifika métt som faststills av extern grafikprogramvara. Istillet tillimpar
den ett fast skalningsschema: 100 pixlar & lika; 1 cm av design-storleken (254 pixlar & 1 tum). Anvindare kan ocksa
vilja alternativet "Skala bilden for att passa aktuell ram" for att automatiskt dndra storleken pa bilden sa att den
matchar ramen-maétten vid import.

For detaljerad information om Bakgrundsfilter och Fonstret Redigera Bild, se kapitlet Bildverktyg .

Se kapitlet Bild - Fargreduktionsverktyg for detaljer om hur man konverterar bilder till begransade
palettfirger.

Se kapitlet Bild - Posteriseringsverktyg for att lara dig mer om utjimning av bildfirger.
Rotera Till Vertikalt och Rotera Till Horisontellt ir specialiserade verktyg for exakt bildjustering. De ar
utformade for att korrigera orienteringen pa bilder som innehaller vertikala eller horisontella element. For att

anvanda dem, placera rotationsmarkorerna lings ett referensobjekt eller en linje i bilden och klicka pd knappen
Tillampa . Programvaran roterar hela bilden sa att den valda referensen blir helt vertikal eller horisontell.

20 2
@pri\x@
®

Rotation utférs med verktyget Rotera Till Horisontellt .

Observera: Anvind Fonstret Redigera Bild om du behover rotera en bild med en specifik numerisk vinkel.

Beskiirning ar ett verktyg for exakt placering av beskarningsmarkeringar for att trimma bakgrundsbilden. Placera
beskarningsmarkeringarna pa bilden och klicka pa knappen Tillimpa for att slutfora omradet.
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Logotypen avgransas av de applicerade beskarningslinjerna.

Riita Upp ar ett verktyg utformat for att kompensera for distorsion i skannade bilder. Om en inskannad bild ser
deformerad ut men innehéller kanter som borde vara ortogonala, placera markorerna pa dessa sneda linjer och klicka
pa knappen Tillimpa . Bilden kommer att omvandlas sa att den valda formen korrigeras till en riktig rektangel.

Note: Bilder kan ocksa 6verforas till Studio med hjélp av Copy (CTRL&plus; C) och klistra in (CTRL&plus;
V) kommandon. Anvind CTRL&plus; C i vilket grafikprogram som helst for att kopiera en rasterbild till
urklippet, och anvind sedan CTRL&plus; V i Studio for att ladda den direkt.

Anvandarhandbok - Studio Next > Huvudmeny - Standardlage > Text

é% Huvudmeny - Text

Text Menu Ar Endast Tillgénglig | Val/Transformera Lége.

Text...

Font Engine Text...

Text Med Markerat Objekt Som Baslinje...

Font Engine Text Med Markerat Objekt Som Baslinje...

Redigera Text
Konvertera Text Till Vanliga Objekt

Importera Baslinje

Foljande kommandon vixlar Studio till textning léige. Det finns tvd huvudsakliga metoder for att skapa textning i
Studio: 1. Alfabet och 2. Font Engine Text. Aven om bdda metoderna anviinder ett liknande anvéindargrinssnitt,
bygger de pa olika kallor for textning.
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Text infogar textning fran Embird Alphabets. Alphabets ar Embird:s fordigitaliserade broderitypsnitt. Klicka var som
helst i Arbetsytan for att definiera startpunkten for texten. Att klicka pa befintlig text aktiverar redigeringslage;
annars paborjas en ny text-skapandesession. Programmet 6ppnar paneler for att vilja alfabet samt konfigurera
parametrar och layout-instéllningar. Nar textningen ar firdigstilld placeras textningen i Arbetsytan som
storleksanpassade vektorobjekt.

Font Engine Text infogar text med Embird Font Engine, som automatiskt omvandlar TrueType och OpenType
typsnitt till broderidesigner. Klicka var som helst i arbetsytan for att stilla in startpunkten. Att klicka pa befintlig text
initierar redigeringen, medan ett tomt mellanslag startar ett nytt textobjekt. Den resulterande textningen placeras i
Arbetsytan som storleksjusterbara vektorer.

Den kirna skillnaden mellan Font Engine och Alphabets ar att Alphabets ar typsnitt som manuellt digitaliseras av
experter, medan Font Engine automatiserar konverteringen av vilket TrueType- eller OpenType-typsnitt som helst.
Aven om Font Engine anvinder avancerade auto-kolumn-tekniker for att fylla bokstéver med satin stygn, kan
resultaten ibland skilja sig frin en ménsklig digitaliserares manuella tillvigagangssitt.

Kommandona ovan later dig skapa text med flera rader genom att mata in tecken som automatiskt omvandlas till
konturer och stygn. Om du digitaliserar en specifik logotyp dar det inte finns nagot matchande alfabet eller typsnitt
kan du behova digitalisera textningen manuellt med hjilp av enskilda kolumner och anslutningar.

Text Med Markerat Objekt Som Baslinje fungerar liknande Text-kommandot men anvander ett valt objekt i
arbetsytan som en egen baslinje. Detta gor att du kan anvinda ett befintligt objekt (som en fyllning, kolumn eller
kontur) som vag for din textning. Detta kommando ar sarskilt anvandbart for att folja en frihandritad baslinje eller
placera text parallellt med kanten pa ett befintligt designelement.

Font Engine Text med Selected Object as Baseline: Text Med Markerat Objekt Som Baslinje utfor samma
funktion som kommandot Font Engine Text , men applicerar texten pa ett valt objekt som anvinds som en egen
baslinje.

Redigera Text mojliggor modifiering av befintlig text. Vilj vilken del av texten som helst (en enskild bokstav eller
objektgruppen) i Arbetsytan eller Objekt-Inspektor och utfér detta kommando. Studio byter till textning ldge och
oppnar motsvarande text for redigering. Nar den ar klar ersitts original-texten av den uppdaterade versionen.
Observera: om du tidigare modifierat de text objekten pa nod-for-nod-niva, kommer dessa manuella dndringar att ga
forlorade vid omredigering i textning lige.

Konvertera Text till Vanliga Objekt: Objekt som fyllningar, kolumner och anslutningar som tillhor en text-
etikett lankas till den etiketten och identifieras som "Alphabets Text" eller "Font Engine Text" i Objekt Inspektor.
Anvind detta kommando om du inte lingre behover redigera texten pa textning-niva. Linken till text-etiketten tas
bort, vilket mojliggér manuell nod-for-nod-redigering av de enskilda komponenterna.

Kommandot Importera Baslinje mojliggor import av baslinjer i filformatet "Embird Textbaslinje *.etb". Detta
kommando ar avsett for dldre baslinje filer skapade i dldre versioner av Studio. Det nuvarande typsnittssystemet
lagrar typsnittssessioner (inklusive baslinjen) inom huvudfilen for design eller separata filer, vilket majliggor
overforing via kopiering och Kklistra in. Foljaktligen behélls detta kommando endast for bakatkompatibilitet.

Anvandarhandbok - Studio Next > Huvudmeny - Standardlage > Objekt

Objektmenyn Ar Endast Tillganglig | Val-/Transformations-Lage.

Huvudmeny - Objekt
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Kopiera
Pasta

Redigera Noder
Generera Stygn
Radera

Att duplicera
Radera Stygn
Sortera

Sortera Farger
Sortera typerna
Sortera Storlekar

Rankningar »

Till bottenlagret
Till det oversta lagret
andra Ordning ...

Farg >

Definiera Farg O

Hamta Farg Fran Bild

Hamta Farg Fran Bild /3x3-prov/
Hamta Farg Fran Bild /5x5 prov/

Farg fran Tradkatalog O
Finjustera Farger

Urklipp operationer som Kopiera och klistra in mgjliggor 6verforing av objekt mellan separata design filer.
Kommandot Redigera Noder byter det valda objektet till redigeringsléage for vektorhantering.

Kommandot Generate Stygn beriknar de slutliga broderi-stygn for markerade objekt. Samma resultat kan uppnas
genom att langklicka eller dubbelklicka pa objektikonen i fonstret Object Inspektor.

Funktionen Sortera Fiirger omorganiserar sekvensen av markerade objekt sa att de som delar samma farg placeras
i foljd. Denna optimering hjalper till att minimera onodiga fargforandringar under broderiprocessen.

Funktionen Sortera Typer omordnar markerade objekt sé att objekt av samma broderi-typ grupperas tillsammans
i somnad-sekvensen.

Funktionen Sortera Storlekar ir avgorande niar man redigerar objekt importerade fran vektorgrafik-filer (t.ex.
SVG). Dessa filer innehaller ofta manga sma objekt — ofta mindre dn 1 millimeter — som ar opraktiska att sy och kan
forsamra designen. Anvind kommandot Sortera Storlekar for att omordna objekt efter dimension, vilket gor att du
enkelt kan vilja och ta bort element som ar for sma for produktion.
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Ordning-undermenyn erbjuder funktioner for att justera staplings- och somnad av markerade objekt. Denna sekvens
bestimmer bade displayhierarkin i Inspektor-fonstret och den fysiska -ordningen pé broderimaskinen.

Funktionen Finjustera Firger majliggor justering av fiarger for alla markerade objekt, eller hela designen,
samtidigt. Detta kommando 6ppnar ett fonster med kontroller for Luminositet, Kontrast, Gamma, Mattnad och

fargbalans (Cyan-R6d, Magenta-Gron, Gul-Bla). Dessa justeringar paverkar fargparametrarna for vektorobjekten och
tradarna -stygn, snarare dn bakgrundsmallen.

=
25
~

Vanster: originalfarger fore stamningen. Ratt: luminositeten 6kade for alla objekt
tillsammans.

Anvandarhandbok - Studio Next > Huvudmeny - Standardlage > Transformera

Huvudmeny - Transformera

Transformera Meny Ar Endast Tillganglig | Select/Transformera Lage.

Angra
Gora om

Fast Vid Foregaende Objekt
Vind Och Rotera »

Vand Vertikalt
Vand Horisontellt
Rotera at Vanster
Rotera at Hoger

Applicera rotation pa Fill Stygn
Justera Objekt

Distribuera Objekt

Transformera Objekt
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Centrera p

Flytt till Centrera
Centrera Vertikalt
Centrera Horisontellt

Offset »

Expandera Objekt
Krymp Objekt

Minska Antal Noder
Envelope

Dessa kommandon géller for objekt som ar valda.

Fist vid foregaende objekt-kommando anvinds for att eliminera luckor eller "hoppa" avstidnd mellan objekt.
Vand Vertikalt-kommandot speglar markerade objekt 6ver den horisontella axeln.

Vand Horisontellt-kommandot speglar markerade objekt 6ver den vertikala axeln.

Kommandot Rotera at Vinster roterar markerade objekt 90 grader moturs.

Kommandot Rotera at Hoger roterar markerade objekt 90 grader medurs.

Note: Tillimpa rotation for att fylla Stygn-alternativet . Nir detta alternativ ar aktiverat justeras
somvlar for tackningsstygn och zig-zag-underlag i fyllnadsobjekt automatiskt nar objektet roteras eller
speglas. Denna instéllning paverkar flera operationer, inklusive standardrotation, vindning, kurvtagning och
auto-repeat. Om den ar inaktiverad forblir somvinklarna fasta oavsett objektets orientering.

Transformera Objekt-fonstret ger precis numerisk kontroll for transformationer siasom rorelse, rotation,
skevhet och storleksanpassning. Dessa operationer kan ocksa utforas interaktivt inom Arbetsytan eller via
fonstret Objekt Inspektor.

Kommandot Move to Centrera ir sirskilt hjalpsamt om du behover placera design i ram centrera med absolut
precision.

Centrera Vertikalt och Centrera Horisontellt kommandona justerar markerade objekt exakt langs deras
respektive axlar.

Kommandot Expandera Objekt okar storleken pa markerade objekt genom att
forskjuta deras konturer. Detta ir specifikt utformat for att skapa ett konstant
bredd-overldgg (6verlappning) mellan intilliggande objekt for att férhindra glipor
under somnad. Denna offsetmetod ger ett annat geometriskt resultat dn standard
proportionell forstoring.

Kommandot Krymp objekt minskar dimensionerna pa markerade objekt genom att forskjuta konturerna init.
Detta dr anvindbart for att justera 6ppningar i fyllningar for att skapa ett korrekt 6verldgg mellan 6ppningen och
objektet som tacker den.
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Funktionen Minska Antal Noder forenklar vektorvigen genom att ta bort onodiga noder baserade pa en
"Enkelhet"-parameter. Detta anvinds frimst for att jamna ut textning eller objekt med forvringda kanter som
innehaller for manga noder for effektiv manuell redigering.

Kommandot Envelope liter dig férvringa och form markerade objekt med hjalp av envelope kurvor, vilket ger
kreativ kontroll 6ver objektets geometri.

TEXT

Anvéndarhandbok - Studio Next > Huvudmeny - Standardlage > Grupper

Huvudmeny - Grupper

Den Grupper Menyn Ar Endast Tillganglig | Selection/Transformera Lige.

Grupp 1
Avgruppera 1
Grupp 2
Avgruppera 2
Grupp 3
Avgruppera 3

Grupp 1, Grupp 2 och Grupp 3 ir funktioner som anvinds for att kombinera flera broderiféremal till en enhet for
effektivare manipulation. Dessa kommandon gor det majligt for anvandaren att etablera en hierarkisk struktur for
kombinerade objekt, vilket forenklar processen att vilja och redigera komplexa design-komponenter.

Anvind kommandona Avgruppera 1, Avgruppera 2 och Avgruppera 3 for att separera grupper pa deras
respektive nivaer.

Kapitlet Grupper ger en detaljerad beskrivning och praktiska exempel pa hur man anvinder kommandona Group
och Ungroup i ditt arbetsflode.

Anvandarhandbok - Studio Next > Huvudmeny - Standardl&ge > Bygg
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é% Huvudmeny - Bygg

Skapa anslutning till foregaende objekt (rak)
Smart anslutning till foregaende objekt (Mittlinje)
Smart anslutning till foregaende objekt (Kontur)
Automatisk Konturering

Horn...

Automatisk Upprepning...

Formning »

Forena

Korsning
Skillnad

Konturer

Ordna Konturdelar

Ordna Konturdelar /inga Anslutningar/
Skapa Bakatgaende Bana

Ta Bort Bakatgaende Banor
Kombinera Konturer

Bygg Menu Ar Exklusivt Tillginglig | Select/Transformera Lige.

Skapa anslutning till foregaende objekt (rakt). Detta kommando ar avsett for designer dir det valda objektet ar
frankopplat fran det foregdende. Nar du utfor detta kommando infogar du ett grundliggande Anslutning-objekt
mellan de tva elementen for att eliminera onodiga hopp stygn.

Smart anslutning till foregiende objekt (Mittlinje) och smart anslutning till foregidende objekt (Kontur).
Liknande standardkommandot ansluter dessa alternativ till disjunkta objekt. De genererar dock komplexa,
optimerade anslutningsvagar. Mittlinje-alternativet d6ljer banan under det valda objektet, medan Kontur-alternativet
placerar den lings objektets ytterkant. Dessa stigar ar utformade for att doljas antingen av det valda foremalet sjalvt
eller en satin-sicksack-kant sydd ovanpa.

Funktionen Auto Outliner genererar automatiskt en tunn, tvalagers kontur runt markerade objekt.
Kapitlet om oversikt av Konturer ger ytterligare detaljer om alternativa metoder for digitalisering av konturer.

a5}
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Kommandot Horn ... 6ppnar ett fonster med alternativ for att kopiera markerade ‘8\\\{-’
objekt symmetriskt in i hornen pa ramen. :

12
N
N

Tillgangliga alternativ i Horn inkluderar:

1. Placering — Kopierar objekt i deras ursprungliga orientering.
2. Spegeling — Spegelspeglar objektet i varje horn.
3. Rotera CW — Roterar foremalet medurs i forhallande till foregidende horn.

4. Rotera CCW — Roterar objektet moturs i forhallande till foregaende horn.
Notera: Om alternativet Tillaimpa rotation for att fylla Stygn ir aktiverati m huvudmenyn >

Transformera , justeras sommen vinkel automatiskt under rotationen.

& 3
[PNS

Kommandot Automatisk Upprepning ... oppnar ett konfigurationsfonster for att duplicera markerade objekt lings
en linje, runt en cirkel eller rektangel, eller for att fylla ett rektangulirt omrade. gapet eller avstandet mellan objekten
kan ocksa specificeras.

| detta exempel upprepades den dvre triangeln auto-upprepad atta ganger runt en
cirkular bana.

Formning-undermenyn innehéller booleska operationer for fyllda omraden, specifikt Forena, Intersection och
Difference.

Inom datoriserad broderi och vektor-design dr Booleska formning matematiska operationer som anvinds for att
kombinera eller dra ifran 6verlappande objekt med absolut precision.

Det finns tre primira Booleska operationer tillgingliga i Bygg > Formning-menyn :
1. Forena (Weld)
Forena-operationen slar ihop flera markerade objekt till en enda, kontinuerlig form. Alla interna 6verlappande
omraden loses upp, och det resulterande objektet foljer den yttersta gransen av den kombinerade gruppen.

Detta anvinds vanligtvis for att:

o Sla ihop overlappande textning for att forhindra dubbel-som i mitten.
o Forena separata dekorativa element till ett enhetligt fyllnadsomrade.

2. Korsning
Intersection-operationen identifierar endast omradet dar tva eller flera objekt 6verlappar. Nar den har
applicerats tar programvaran bort alla delar av objekten som inte delar samma utrymme. Detta ar anvindbart

for:

o Skapa ett nytt segment som passar perfekt inom de specifika grainserna for en "container"-form.
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o Isolera en specifik del av ett komplext monster med hjalp av en enkel geometrisk mask.
3. Skillnad (Dra Ifrin)

Differensoperationen anvander det 6vre objektet som en "skérare" for att trimma eller ta bort delar av objektet
under det. Omradet dér det 6vre objektet overlappar det undre objektet tas bort fran det undre objektet. Detta
ar avgorande for:

o Att skapa hal eller haligheter i stora fyllnadsomraden.

o Att trimma underliggande lager for att forhindra en klumpig, tung uppbyggnad av stygn som kan ga
sonder stickor.

Ordna Konturdelar skapar komplexa, dubbelbroderiella tunna konturer av en serie separata element.

Kommandot Skapa Bakitgaende Bana kan appliceras pa en serie Kontur-objekt eller manuella Stygn for att
duplicera och vinda dem. Detta resulterar i tva vigar: den ursprungliga anvindardefinierade vigen (fran borjan till
slut) och en sekund (fran borjan till start) genererad av Studio. Detta kommando ir inte tillgingligt om en bakatriktad
vig redan finns i urvalet.

Kommandot Ta bort Bakitgaende vagar ar avsett for scenarier dar en komplex kontur, tidigare skapad med
Ordna Konturdelar, kriaver redigering. Anvind detta kommando for att ta bort alla bakatgaende banor fran
markerade objekt, och dterstéll dem till de ursprungliga konturerna utan det sekunder lagret som. Efter att ha
redigerat delarna, anvind Ordna Konturdelar igen for att aterskapa den komplexa konturen.

Kombinera Konturer-kommandot slar ihop en serie individuella konturer till ett enda kontur-objekt.

Anvéndarhandbok - Studio Next > Huvudmeny - Standardlage > Konvertera

Huvudmeny - Konvertera

Dessa kommandon géller objekt som viljs med Transformera Tool (pil) eller via Object Inspektor. De tjanar till
att omvandla utvalda foremal till olika broderityper, inklusive kolumner och redigerbara -stygn.

Konvertera menyn ar endast tillganglig i select/transformera lige.

Fyll, Nat & Sfumato »

Skapande av Konturer

Skapa kolumner fran Fill-objektet
Skapa Konturer Fran Nat

Skapa Separata Konturelement Fran Nat
Omvandling till ppningen

Fyll foremalet pa Sfumato
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Sfumato pa fyllningen

Fyll objektet pa natet

Nat pa fyllningen

Omvandla omraden till mittlinjen

Skapa fyllnadsobjekt fran oppning av objekt
Kontur »

Skapa Kolumner Fran Konturer
Skapa Fyllnad Fran Kontur
Kontur pa Anslutningen
Kontur pa Notch

Dela Upp Kant | Element

Dela Upp Overlock | Element
Kolumn & Appliqué »

Kolumn pa applikationen
Applikering pa Kolumnen

Kolumn Med Monster pa Kolumnen
Kolumn pa Kolumn Med Monster
Kolumn pa Konturen

Kolumn pa Fill

Dela upp applikationen i lager

Anslutning & Manuell Stygn »

Anslutning till Manual Stygn
Anslutning till Konturen
Manuell Stygn pa Anslutningen

Hack »

| Skapa Konturer fran urtag

vidare till de redigerbara Stygn

Skapa Konturer genererar ett kontur-objekt fran ett valt solidt omréde, sisom ett fyllnads-, nit- eller sfumato-
objekt. Om objektet innehéller 6ppningar skapar Studio ocksa konturer for dessa 6ppningar som separata objekt.
Startpunkten for varje kontur ar identisk med startpunkten for motsvarande moderobjekt eller dess 6ppning.
Eftersom det ofta ar att foredra att borja konturen dir den solida fyllningen slutar, kan du byta kontur till
redigeringslage och anvinda kommandot "Placera startpunkt har" frin pop-up-menyn for att justera positionen.
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Skapa Kolumner Fran Fyllnad genererar ett komplext objekt bestiende av kolumner och anslutningar frén ett
valt fyllnadsobjekt. Detta dr framst avsett for scenarier dir Auto Kolumn-alternativet anvinds for ett fyllobjekt,
men dar fler parametrar kravs an vad Auto Kolumn tillhandahaller.

Skapa Konturer Fran Nit.

Om nitet ar flerskiktat skapar detta kommando ett komplext objekt bestdende av framét- och bakatriktade konturer
fran det valda natet. Detta dr anvandbart nir anvindaren behover redigera nit-vigar manuellt.

Om nitet ar enkelskiktat skapar det ett objekt bestdende av konturer och anslutningar. I detta fall ar konturer enkel-
kor (utan bakatgaende vig), och vilket konturlédge som helst — sdsom satin som eller prover — kan tillimpas.

Skapa separata konturelement frin Nit.

Detta kommando omvandlar ett nét till individuella kontur-element. Om nitet ar flerskiktat innehéller de
resulterande konturerna inga bakétgaende banor och ar inte arrangerade i en kontinuerlig sekvens. Om nétet ar
enkelskiktat ordnas de resulterande konturerna i en kontinuerlig sekvens som forenas med anslutningar. Detta
kommando &r avsett for anvindare som behover detaljerad redigering av den genererade natfyllningen.

Create Kolumn from Konturer genererar ett kolumn-objekt frin en vald kontur.

Dela Upp Kant I Element skapar ett komplext objekt bestiende av kolumner, konturer och/eller anslutningar fran
ett valt kontur-objekt. Detta ar anvandbart for att redigera specifika delar av en fordefinierad kant kontur, sdsom ett
rep kant.

Dela Upp Overlock I Element skapar ett komplext objekt bestdende av kolumner och/eller anslutningar fran ett
valt kontur-objekt. Detta ar avsett for att redigera delar av en fordefinierad overlock kontur.

Embird Next 133/ 356



Skapa Fyllnad Fran 6ppning skapar ett nytt fyllnadsobjekt frin en vald 6ppning inom en befintlig fyllning.
Oppningen maste viljas i fonstret Delar Inspektor . Detta kommando ar anviandbart nar man skapar lock stygn i en
annan firg for ett hal (6ppning) i fyllningen. Det nyskapade fyllnadsobjektet bor justeras for att 6verlappa 6ppningen
nagot, vilket skapar ett 6verlagg som forhindrar glipor under stygn.

Skapa Fyllnad Frin Kontur skapar ett nytt fyllnadsobjekt fran valda kontur. Om konturen ar 6ppen stanger Studio
automatiskt det nyskapade fyllobjektet.

Dela upp Appliqué i lager genererar separat redigerbara lager fran valda applikationsobjekt. Dessa lager
inkluderar: 1. att markera stygn (kontur objekt), 2. att fasta stygn (kolumn-objekt), och 3. ticka stygn (kolumn-
objekt).

Vanster: Applikationsobjekt med alla lager. Ratt: Lager flyttade at sidan for
tydlighetens skull.

Observera att kommandona ovan duplicerar objektet fore konvertering. Till exempel, nir man anvander "Skapa
Kolumner Fran Konturer", duplicerar Studio objektet och behaller det ursprungliga Kontur-objektet samtidigt
som det sekund konverteras till ett Kolumn-objekt.

Foljande kommandon konverterar objekt direkt utan duplicering:

 Applikering pa Kolumnen

+ Kolumn pé applikationen

o Kolumn Med Monster pa Kolumnen
+ Kolumn péd Kolumn Med Monster

+ Kolumn pé Konturen

+ Kolumn pa Fill

« Anslutning till Manual Stygn

« Anslutning till Konturen

« Manuell Stygn pa Anslutningen

« Kontur pa Anslutningen

» Kontur pa Notch

« till 6ppningen (fyllnad, Nit eller Sfumato-solidomraden)
o Fyllnadsobjektet pa Sfumato

« Sfumato pa fyllningen

« Fyllnadsobjektet pa nitet
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« Nit pa fyllningen

Var och en av dessa funktioner dndrar ett objekt fran en typ till en annan.

Kolumn pa Appliqué forenar borjan och slutet av ett objekt, eftersom ett Appliqué-objekt maste bilda en sluten

slinga.

Funktionerna Kolumn pa Kontur och Kolumn Till Fyllnad konverterar dven Kolumner Med Monster och

Appliqués till Konturer och Fills.

Kolumn pa Kolumn Med Monster

Kolumn Med Monster pa Kolumnen

Om modulen Font Engine ir installerad kan kommandot The Fill
Object on the Nit anvindas for att skapa intrikat broderi-textning fran
True Type och Open Type-typsnitt.

1. Anvind verktyget Textning for att skapa text.

2. Valj fyllnadsobjekten och konvertera dem till niatobjekt med
kommandot The Fill Object pa Nit .

3. Vilj de konverterade nitobjekten och anvand
fonstret Parametrar for att stilla in den 6nskade nat-stilen.

Se till att det nét objektet ar tillrackligt stort for att nat monster tydligt ska kunna framstallas.

By
7
)\
=\

Den specialiserade kommandot Konverterar omraden till mittlinjen mojliggor skapande av redwork-objekt fran
fyllnads- eller kolumn-objekt. Resultatet ar en uppsittning kontur element som ska kombineras till ett enda kontur

objekt med hjilp av funktionen = Huvudmeny > Bygg > Konturer > Ordna Konturdelar
framst for att skapa redwork textning.

Embird Next

. Detta anvinds

135/ 356



Kommandot till Editable Stygn omvandlar stygn i valda vektorobjekt till redigerbara manuella stygn. Efter att ha
skapat ett initialt objekt, anvind denna funktion for att komma &t och dndra individuella -stygn. Detta dr anvindbart
for exakt justering av motivfyllningar, till exempel.

Anvandarhandbok - Studio Next > Huvudmeny - Standardlage > Visa

Huvudmeny - Visa

Visa Menu Ar Endast Tillganglig | Selection/Transformera Lige.

Denna meny later dig konfigurera arbetsytan visa lage och vixla synligheten for specifika objekt, konturer eller stygn.
Objektets konturer representerar de vektorlinjer och kurvor som syns pa skarmen under designprocessen, &ven om
de inte representerar de faktiska genererade stygn.

Y]

Objektkonturer

Stygn

Hopp

Tyg (i 3D)

Bakgrundsbild (i 3D och Platt ldge)
Gor Envagskonturer Tjockare
Objekt »

(LS U N LN N

3|

Fyllningar
Natobjekt
Sfumato
Hack
Kolumner

SN

Kolumner Med Monster
Konturer

HERER

Manuella Stygn

3|

Anslutningar

3|

Appliqués
Visa/Dolj Objekt »

Visa Alla
Visa Markerade
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Visa Alla Utom Markerade
Dolj Markerade

Dolj Alla Utom Markerade
Dolj Alla Fore Markerat
Dolj Alla Efter Markerat

Layout av arbetsyta »

M Linjaler
M Riktlinjer
Rutnat

Till skillnad fran "Oga"-ikonen i Object Inspektor-fonstret , som vixlar synlighet for enskilda objekt, paverkar
kommandona i undermenyn Visa/Dolj Objekt alla objekt som uppfyller specificerade kriterier. Att hantera
synligheten for design-segment ar avgorande nar man skapar komplexa projekt, sarskilt nar vissa lager maste doljas
for att visa eller redigera underliggande element.

Jumps visar hopp -stygn som ar placerade mellan objekt eller inom specifika objekttyper som kan innehalla hopp
(sdsom Sfumato-objekt). Hopp stygn mellan objekt indikeras konsekvent i Object Inspektor-fonstret med en liten rod
saxikon placerad bredvid objektets representativa ikon.

Omkopplingen Bakgrundsbild (i 3D och Platt liige) styr synligheten av referenskonstverk, mallar eller skisser
som importeras till arbetsytan. Se Kapitlet Instéillningar for mer information.

Gor Envigskonturer Tjockare konturer objekt som saknar bakatgaende banor som tjocka linjer eller kurvor. Detta
visuella hjalpmedel hjalper anvindare att snabbt identifiera vilka delar av konturen som kriver ett sekundart lager av
-stygn eller en returvig for att slutfora den digitaliserade sekvensen.

Anvandarhandbok - Studio Next > Huvudmeny - Standardlage > Verktyg

Huvudmeny - Verktyg

Verktyg Menu Ar Endast Tillganglig | Selection/Transformera Lage.

Fragmentredigerare
Stilredigerare
Stygnanalys
Somnadssimulator
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Fragmentredigerare oppnar ett fonster for att skapa anpassade fyllnadsmonster, motiv och konturprover,
samt for att hantera anvindardefinierade kantprover.

Stilredigeraren gor det majligt for dig att definiera och tillimpa optimerade parametrar anpassade for som pa olika
tygmaterial.

A
Stygnanalys ger detaljerad insikt i specifika egenskaper som ar avgorande for AN
att uppratthalla hog design-kvalitet. Ytterligare information om detta verktyg B
finns i kapitlet Stygnanalys . M /
0 25 90 18.0 mm

Somnadssimulator hjilper till att analysera somsekvensen i en design. Stygnsimulering ger en
visuell animering av sjalva somnadprocessen.

Anvandarhandbok - Studio Next > Huvudmeny - Standardlage > Hjalp

Huvudmeny - Hjalp

De flesta kommandon i denna meny 6ppnar Hjalpfonstret for att visa specifika kapitel eller hela
Anvindarhandboken.

Kommandot Om Studio NEXT ... 6ppnar ett fonster med information om den aktuella versionen av
Studio-modulen och leverantorens kontaktuppgifter.

Kom Igang
Anvandarhandbok
Vad ar nytt?
Genvagar

Vanliga Fragor

Om Studio NEXT ...

Anvandarhandbok - Studio Next > Meny - Redigering
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Huvudmeny

Huvudmenyn Menypanel erbjuder ett omfattande utbud av kontroller, inklusive menyval, knappar och
kombinationsboxar. Det dr kontextkansligt, vilket innebar att innehéllet uppdateras automatiskt baserat pa det aktiva
arbetslaget i laget.

De primara arbetsldgena ir: #1 Selection/Transformera, #2 Node Editing och #3 Textning. De specifika
menyalternativen for dessa lagen beskrivs i respektive kapitel.

I sekundira arbetslagen visar denna panel endast négra fa viktiga kontroller, sisom () knapparna Avbryt och
() Applicera , vilket sikerstiller att granssnittet forblir intuitivt.

Lage #2 — Nodredigering

Detta lage aktiveras nir vektorisering eller en nodredigering initieras.

Menypanel Innehall | Nodredigeringslage:

Menyalternativ

Redigera — Oppna Angra / Gora om, sla av liget Infoga element eller avsluta redigeringsprocessen.
Form — Kommandon for att infoga standardformer som stjirnor, rektanglar och ellipser.

Noder — Kommandon for att lagga till, radera, vilja, justera eller snappa enskilda noder.

Edge — Kommandon for att byta, minska, stdnga, vdanda, ta bort eller spegla en hel kant.

Verktygsfaltknappar
+ Lagger in en ny nod i det markerade elementet pa kanten.
o000
- Tar bort den for narvarande markerade noden.
o0—0

K ; Andrar 6vergingen mellan Bézierkurvor i utvalda noder till en hérn (cusp).
h Andrar 6vergingen mellan Bézierkurvor i valda noder till jimn.

Andrar 6vergéngen mellan Bézierkurvor i utvalda noder till symmetrisk.
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Omvandlar utvalda kantelement till en kubisk Bézier-kurva.
Konverterar valda kantelement till en enkel kvadratisk kurva.

adaptiva funktion bestimmer automatiskt antalet kurvor som kravs for att matcha den
ursprungliga banan.

[\ Omvandlar utvalda kantelement till en optimerad serie av kvadratiska kurvor. Denna
/ Omvandlar utvalda kantelement till raka linjer.
D Stianger den aktiva kantvigen.

p-po Snappar den fokuserade noden till nirmaste tillgangliga nod.

>4—> Byter kanter pa ett Kolumn- eller Appliqué-objekt.

Anvandarhandbok - Studio Next > Meny - Redigering > Redigera

Skapande/Redigering Lage - Huvudmeny - Redigera

Redigeringsmenyn Ar Endast Tillganglig | (3 Skapande-/Redigeringslige .

Angra

Gora om

Laget Infoga Element
Slut pa segment

Stoppa Redigeringsprocess

Detaljerad information om Laget Infoga Element finns i dess respektive kapitel.
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Segment inuti Kolumn-objekt

I datoriserad maskinbroderi bestér ett kolumn-objekt av tva distinkta kanter som definierar dess grins.
Programvaran genererar -stygn genom att vaxla nalriktningen fran ena sidan till den andra, och folja den
overgripande banan som dessa kanter etablerar. Denna metod sakerstiller att broderiet fyller omradet mellan
grianserna samtidigt som 6nskad somdensitet och orientering i forhallande till objektets form bibehalls.

Slut Pa Segment-kommandot infogar en partitionsrad i en kolumn eller applikationsobjekt och delar upp den i
distinkta segment. En dndpunkt pa den nya segmentindelinjen ar forankrad till den valda noden, medan den motsatta
dndpunkten automatiskt placeras pd motsvarande narmaste nod pa andra sidan.

Segmentédndar dr avgorande for att definiera soms-riktningen inom en kolumn eller applikation. Under

sommengenerering analyserar mjukvaran orienteringen pa dessa segmentandlinjer och justerar stygnflodet pa dessa
specifika platser for att matcha.

WWWW

Slut pa segment — paverkan pa stygnens riktning.

Anvéndarhandbok - Studio Next > Meny - Redigering > Form

Skapande/Redigering Lage - Huvudmeny - Form

Form-Menyn Ar Endast Tillganglig | Skapande-/Redigeringslage | Lage.

Grundformer, sisom ellipser och rektanglar, finns tillgangliga direkt frin denna meny.

Denna meny representerar en avancerad metod for att anvinda geometriska primitiv. Aven om
Selection/Transformera léige ir begransat till att generera fardiga, fardiga objekt, mojliggor detta lage
precisionsredigering pa nodniva.

I denna milj6 kan du kombinera flera former eller integrera en form direkt i splinekanten pa det objekt som
vektoriseras. Dessutom har anvindarna flexibiliteten att omdefiniera startpunkten for vilken genererad form som
helst.
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Ellips »
Triangel

Triangel
Ratvinklig Triangel

Rektangel »

Rektangel

Rundad Rektangel
Vagig Rektangel
Avfasad Rektangel

Polygon »

Polygon

Polygon /5 sidor//
Polygon /6 sidor//
Polygon /8 sidor//

Stjama »

Stjarna

Stjarna /5 uddar//
Hjul »

Kugghjul

Saghjul

Saghjul 2
Band »

Bandstjarna 1
Bandstjarna 2
Bandstjirna 3
Bandstjarna 4

Spiral »

Jamn Spiral
Icke-Uniform Spiral
0jamn Spiral 2

Kronblad »

Kronblad 1
Kronblad 2
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Kronblad 3
Kronblad 4

Hjarta »

For att implementera dessa former, placera forst minst en nod inom Arbetsytan, vilj sedan 6nskad form och rita
den.

Hogerklicka eller anvind pop-up-meny for att komma &t fler alternativ. Genom att vilja Form Till Element fran
denna meny justeras den sista noden mot niarmaste punkt pa den nyskapade formen, vilket i praktiken sitter den
punkten som den nya starten. Observera att nar detta specifika kommando anvinds kasseras alla andra tidigare
skapade noder.

Alternativt bevarar valet Form Till Element med Anslutning alla tidigare skapade noder och integrerar Formen
direkt i den befintliga kantvagen.

Grundlaggande form — stjarna. Noder 1 och 2 definierar stjarnans dimensioner. Nod
3 underlattar flytt av hela formen. Nod 4 anger den valda startpunkten for formen
2 som ban.

Anvandarhandbok - Studio Next > Meny - Redigering > Noder

Skapande/Redigering Lage - Huvudmeny - Noder

Noder-Menyn Ar Endast Tillganglig | Skapande-/Redigeringslage .

Infoga Nod

Radera Nod

M Redigera Alla Noder
M Mittpunkt Som Forsta
Justera p

Justera Borjan Efter Foregaende Objekt
Justera Slut Efter Nasta Objekt
Justera Konturborjan Efter Borjan Pa Foregaende
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| Korrigera Elementriktning

Fast »
Fast Vid Arbetsyta Kanter
M Fast Vid Noder
M Fast Vid Riktlinjer
M Fast Mot Rutnat
M Fast Vid Objektkanter
Fast Vid Narmaste Nod

vilj »

Markera Forsta Noden
Markera Sista Noden
Markera Foregaende Nod
Markera Nasta Nod

Redigera Alla Noder aktiverar eller inaktiverar majligheten att vilja och manipulera noder under redigering. Nar
den ar inaktiverad kan endast noderna pa det sista kantelementet redigeras. Denna funktion ar sarskilt anvindbar nar
noder ar placerade nira varandra, vilket forhindrar att markoren oavsiktligt véljer en befintlig nod nar den forsoker
skapa en ny. Den "laser" i princip majoriteten av noderna sa att de inte stor placeringen av nya.

Mittpunkt Som Forsta: Nar detta alternativ ar aktiverat skapas ett nytt kurv-element i tva steg: det forsta klicket
genererar en rak linje, och det sekund klicket omvandlar den linjen till en kurva genom att anvinda foregaende punkt
som mittpunkt. Om den ar inaktiverad initieras en kurva vid forsta klicket, men anvindaren maste manuellt dra
mittpunkten (for kvadratiska kurvor) eller kontrollpunkterna (for Bézierkurvor) till 6nskad position.

Kommandot Justera Borjan Efter Foregaende Objekt flyttar startpunkten for det redigerade objektet till den
exakta dndpunkten for det foregdende objektet. Detta sikerstiller en somlos 6vergang och eliminerar o6nskade hopp
stygn mellan de tvda komponenterna.

Justera Slut Efter Niista Objekt-kommando fungerar pa liknande sitt, och justerar slutpunkten for det aktuella
objektet med startpunkten for nista objekt.

Justera Konturborjan Efter Borjan Pa Foregdende: Nir man digitaliserar en komplex kontur kan forgrening
kréva att vissa delar borjar i borjan av foregdende segment istéllet for i slutet. Denna funktion placerar borjan pa det
nya segmentet exakt ovanpa borjan av det foregidende. Aven om verktyget Ordna Konturdelar kan hantera mindre
placeringsavvikelser, hjilper anvindningen av detta justeringskommando till att forhindra "Delar ér inte tillrackligt

nira"-fel under vagvalsprocessen.

Korrigera Elementrikining justerar noderna i ett fokuserat element s att det blir perfekt vertikalt, horisontellt
eller diagonalt. Mjukvaran véljer automatiskt den orientering som bast matchar elementets ursprungliga bana.

Fist noder till Arbetsyta kanter ir Fiast Vid Guide Lines, Fést Vid Noder, Fast Mot Rutnit och Fist Vid
Objektkanter specialiserade alternativ for precision Inriktning. Noder kommer att fast vid dessa respektive
referenser nar de flyttas inom nara anslutning till Arbetsyta-granser , riktlinjer, befintliga noder, rutnat-
korsningar eller andra objekt-konturer.
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Note: Ytterligare parametrar att snappa finns tillgéingliga under ® huvudmenyn > Alternativ . Dessa
instéllningar ar dock utformade for att fasta hela objekt snarare dn enskilda noder.

Fist Vid nirmaste Nod flyttar den valda noden direkt till nirmaste nod pa ett separat objekt. Detta verktyg beaktar
endast noder frn andra objekt, inte det som for niarvarande redigeras, vilket mojliggor exakt justering mellan olika
design-element.

Kommandona Select First, Last, Next och Previous Node navigerar genom noderna pa en vektorkant. Dessa
verktyg ar anvandbara for att identifiera start- och slutpunkter pa komplexa vigar med en hog volym av noder.

Anvandarhandbok - Studio Next > Meny - Redigering > Kant

Skapande/Redigering Lage - Huvudmeny - Edge

Edge-Menyn Ar Endast Tillganglig | Skapande-/Redigeringslage .

Kommandona i denna meny utfor operationer pa hela kanten. For kolumner och applikationer som bestér av tva
kanter giller dessa kommandon specifikt for den aktiva kanten.

Vixla Kanter

Vand Nodordning

Ta Bort Hela Kanten
Skapa En Andra Kant
Minska Antal Noder

Spegla »

Duplicera Och Spegla
Duplicera Och Spegla Horisontellt
Duplicera Och Spegla Vertikalt

Stang Kanter

Vixla Kanter-kommandot ir utformat for kolumner och andra objekt med tva sidor. Vixla Kanter anvinds for
att byta sidor och sikerstilla att sommen av foremalet avslutas pa motsatt sida.

Vind Nodordning-kommandot dndrar sekvensen av noder.

Anvind kommandot Ta bort Hela Kanten for att ta bort hela kanten och starta om dess skapande fran borjan.
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Kommandot Skapa En Andra Kant giller kolumner och objekt med tva sidor. Efter att ha skapat den forsta
kanten och den initiala punkten pa den andra kanten, anvind detta kommando for att generera en andra kant
parallellt med den forsta. Segmentinden kommer att placeras efter varje element i kanterna.

Kommandot Minska Antal Noder forenklar en kant som innehaller ett 6verdrivet antal noder. Detta uppnas
genom att sla samman element och dirigenom minska det totala antalet noder pa kanten.

Kommandot Duplicera Och Spegla underlattar skapandet av symmetriska objekt. Rita den initiala delen av
objektet och applicera sedan detta kommando for att generera den andra halvan. Den resulterande sektionen ar
symmetrisk med den forsta langs en axel som gar genom den forsta och sista noden.

=
I

Duplicera och Spegla Horisontellt samt Duplicera Och Spegla Vertikalt fungerar pa liknande sitt. I dessa fall
ar symmetriaxeln en vertikal eller horisontell linje som passerar genom den forsta noden.

Processen for att skapa ett objekt som ar symmetriskt 6ver bade horisontella och vertikala axlar beskrivs i foljande
exempel:

1. Skapa en fjardedel av objektet.
2. Anvind kommandot Duplicera Och Spegla Vertikalt .
3. Anviand kommandot Duplicera Och Spegla Horisontellt .

Anvandarhandbok - Studio Next > Meny - Text

Huvudmeny
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Huvudmenyn Menypanel erbjuder ett omfattande granssnitt med menypunkter, knappar och kombinationsboxar.
Den ar kontextkinslig, vilket innebér att det visade innehallet och kontrollerna automatiskt anpassar sig till det
aktuella arbetslaget.

De primara arbetslagena ir: #1 Selection/Transformera, #2 Node Editing och #3 Textning. Detaljerade
beskrivningar av menypunkterna for dessa lagen finns i respektive kapitel.

I hjalpfunktioner férenklas denna panel till att endast omfatta nodvandiga kontroller, sisom () knapparna Avbryt
och (JApplicera, vilket sikerstaller att granssnittet forblir intuitivt.

Lage #3 — Textning

Detta lage aktiveras nir text initieras eller redigeras.

Menypanel | Textning Lage Innehaller Foljande Objekt Och Knappar:

Menyalternativ

« Verktyg — Atkomst till Angra/Omarbeta-funktioner, ladda eller spara textning projekt, Klistra in text frin
urklipp och avsluta Textning lage.

 Typsnitt — Skanna efter tillgingliga typsnitt (notera: detta giller inte for fordigitaliserade alfabet) och anvind
stilar som fetstil, Kursiv, vertikal eller Andra Sidan orientering.

« Noder — Utfor operationer pa baslinjenoder, inklusive Infoga och Ta bort, for att manipulera text-vagen.

Note: Typsnittsskanningsprocessen soker efter typsnitt installerade i operativsystemet, samt icke-
installerade typsnitt som finns i mappar och arkiv som anges i textningen.

Knappar

Avsluta och avbryt den nuvarande Textning Lage sessionen.

Slutfora och avsluta Textning Lige.

Slutfor Textning Lage och generera automatiskt stygn for tecken.

18l c

A

Kombinationsruta: Stall in text-justeringen (vanster, Centrera, hoger).

Kombinationsldda: Definiera somnad for tecken.

A

"

Kombinationsruta: Vilj den specifika typen av fyllnad och kontur for textningen.
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ij p Kombinationsldda: Konfigurera beteendet for anslutning stygn mellan tecken.

Anvandarhandbok - Studio Next > Meny - Text > Verktyg

Textning Lage - Huvudmeny - Verktyg

Verktygsmenyn ger viktiga kommandon for att hantera tillstdndet pa din textning design och &terstilla specifika
layout attribut under digitaliseringsprocessen.

Angra

Vinder den senaste handlingen som utforts i Textning Lége.
Gora om

Aterapplicerar en 4tgird som tidigare reverserades av kommandot Angra.
Att ladda

Oppnar ett tidigare sparat textning-projekt eller mall.

For att radda

Sparar den aktuella textning design for framtida redigering.
Pasta

Léagger in text fran urklippet i det aktuella arbetsutrymmet.
Radera

Tar bort de utvalda bokstaverna.

Aterstill »

Aterstall Avstand

Aterstiller standardkerning och tecken avstind for den valda text.

Aterstall Layout

Aterstiller textbaslinjen och placeringen till deras ursprungliga horisontella positioner.
Aterstill Alla

Rensar alla manuella justeringar av avstand och layout samtidigt.

Stoppa Alfabet / FontEngine i lage
lamnar den specialiserade textning-miljon och dtergar till det allménta digitaliserings-laget.

Anvéndarhandbok - Studio Next > Meny - Text > Typsnitt
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Textning Lage - Huvudmeny - Typsnitt

Sok Typsnitt

M Andra Sidan
Vertikalt
Fetstil

Kursiv

S S SN

Platta Ut Sammansatta Tecken

Alternativet Platta Ut Sammansatta Tecken sikerstiller korrekt bearbetning av sillsynta TrueType- och
OpenType-typsnitt konstruerade av 6verlappande eller "hopade" block snarare an standardkontinuerliga konturer.

o i

Vanster: Glyfer konstruerade av 6verlappande block. Hoger: Glyfer plattade ut till
enkla konturer.

I

o]
O

Aven om typsnitt byggda av block ir relativt ovanliga, ir plattning ett nédvindigt steg nir dessa specifika stilar
omvandlas till broderi for att sikerstilla korrekt stygngenerering.

Note: Undvik att anvinda utjamningsfunktionen pa standardtypsnitt (icke-komposit), eftersom det
eliminerar interna oppningar i glyferna.

Anvandarhandbok - Studio Next > Meny - Text > Noder

Textning Lage - Huvudmeny - Noder

Kommandona i denna meny ar specifikt aktiverade vid redigering av en textbaslinje. Dessa verktyg later dig
manipulera banan dir din broderi-textning placeras.

Embird Next 149 / 356



Infoga Nod

Lagger till en ny ankarpunkt pa baslinjen, vilket mojliggor mer komplex formning av banor.

Radera Nod

Tar bort den valda ankarpunkten frén baslinjen.

Till Kurva

Omvandlar ett rakt linjesegment till ett bojt segment med hjilp av kontrollhandtag for exakt formning.
Till Linje

Omvandlar ett bojt segment till en rak linje mellan tva noder.

Jamna ut dig

Justerar automatiskt nodhandtagen for att skapa en smidig, naturlig 6vergang mellan segmenten.
Stang Baslinjen

Kopplar ihop start- och slut-noder pa banan for att skapa en kontinuerlig slinga, sdsom en cirkel eller oval.

Anvandarhandbok - Studio Next > Bild

@% Rasterbildsmallar

En rasterbild fungerar ofta som grund for en broderi-design i Studio. Bilden importeras till Arbetsytan for att fungera
som en mall for digitalisering. Eftersom alla digitaliseringsuppgifter utfors ovanpa bildlagret kallas det ofta for en

bakgrundsbild.

Aven om anvindning av en bakgrundsbild ir mycket fordelaktigt for noggrannhet, ar det inte obligatoriskt. Du kan

lamna bildlagret tomt och skapa en design pa en ren bakgrund om det behovs.

For att importera en bild till bakgrundslagret under din design, anvind = kommandot Huvudmeny > Bild >

Import

pixlar och design-dimensioner: 10 pixlar
motsvarar 1 millimeter, vilket motsvarar 254 pixlar per millimeter tum.

Embird Next

En rasterbild bestéar av kvadratiska fargade
prickar som kallas pixlar (eller bildelement).
Dessa pixlar har generellt ingen inneboende fysisk
storlek och renderas olika pa olika enheter. Nar de
anvinds som digitaliseringsmall maste en fysisk
skala tilldelas dessa pixlar for att sikerstalla att
den resulterande designen behaller ratt matt.
Studio tillampar ett fast forhallande mellan bild-
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Digitalisering av broderiobjekt innebar skapandet (manuellt eller g —
automatiskt ) av vektorobjekt definierade av kontrollnoder placerade 6ver i

rasterlagret. Studio fyller sedan dessa digitaliserade vektorgrinser med -stygn, .‘
som utgor den slutliga broderiprodukten. \.—/A I_'¢-

= 3

ETmrED)
I
:
D
Emowwra
Lagerstrukturen for en broderi-design i Studio: 1. rasterbild (valfritt), 2. digitaliserade

vektorobjekt och 3. de slutliga -stygn. Nar man sparar en design bevaras alla lager
inom samma fil.

En importerad rasterbild kraver ofta justeringar innan den dr laimplig for digitalisering. Studio inkluderar
specialiserade verktyg for att trimma och forbattra rasterbilder for att optimera dem for arbetsytan.

Anvéndarhandbok - Studio Next > Bild > Verktyg for bildredigering

é% Bildverktyg

Dessa verktyg anviands for att redigera rasterbilder som fungerar som mallar for digitaliseringsprocessen.

For att importera en bild till bakgrundslagret pa din design, ga till = Huvudmenyn > Bild > Importera .

Image Tools-sviten inkluderar:

1. 3 Bakgrundsfilter

2. {3 Fonstret Redigera Bild
3. {3 Minska Antal Firger

4. { Posterisera

5.1} Rotera Till Vertikalt

6. 1> Rotera Till Horisontellt
7.1 Groda
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8. { Rita Upp
9. {x Skiftet

1} Bakgrundsfilter

Bakgrundsfilter hanterar bakgrundens visuella utseende, inklusive ram- eller importerade bilder, eftersom de visas
bakom den digitaliserade designen.

I traditionell grafikprogramvara forbattrar filter framst estetiska attraktionskraft. I Studio ar dock filter designade for
att ddmpa, minska eller ljusa upp en bild sa att dess farger inte stor -stygn och objekt som ritas 6ver den. Alla filter-
parametrar sparas i . EOF Design-fil.

Fran vanster till héger: 1. Okad luminositet, 2. Minskad méttnad, 3. Nyans skiftade
mot gult.

Bakgrundsfilter ar indelade i tre grupper:

1. 2 Luminositet: Inkluderar Luminositet, Kontrast och Gamma.
2.3 Mittnad

3. £ Nyans: Justeras genom att balansera Cyan-R6d, Magenta-Gron och Bl&-Gul. Skuggor, mellantoner och
hogdagrar kan balanseras oberoende av varandra.

Gamma-kontrollen justerar luminositeten framst i morka omraden utan att paverka absolut svart eller vitt. Detta ar
sarskilt effektivt for morka eller 6verexponerade skanningar och fotografier.

Mittnad-kontrollen modifierar fargintensiteten, fran livfulla toner till graskalor.

Reglagen Cyan-Rod, Magenta-Gron och Gul-Bla styr fargbalansen. Genom att justera dessa kan du tona bilden
med en specifik nyans (t.ex. bld) for att ge battre visuell separation mellan bakgrunden och dina digitaliserade objekt.

1} Fonstret Redigera Bild

Fonstret Redigera Bild finns under = Huvudmenyn > Bild > Verktyg > Fonstret Redigera Bild . Detta

fonster innehaller kontroller for att rotera och dndra storlek pa bilden, samt ett alternativ att l14gga till en kant for
enklare digitalisering nara bildkanterna.

Efter att ha importerat en mall, 6ppna fonstret Redigera bild och applicera justeringar i féljande ordning:
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1. 24 Rotera: Justera bildens orientering.
2. ¥ Storlek: Definiera de nya dimensionerna efter rotation.
3. Expandera: Ligg till en tom kant runt bilden.

Efter att ha slutfort dessa instillningar, klicka pd () Tillimpa i menypanelen for att utfora indringarna.

Note: Anvind m huvadmenyn > Image > Tools > Rotera Till Vertikalt och Rotera Till

Horisontellt kommandon for exakt justering av bilder som innehéller rensa vertikala eller horisontella
referenslinjer.

1} Minska Antal Farger

Processen for att minska fargantalet i en rasterbild beskrivs i kapitlet Reduktion av bildfarger .

¥ Posterisera

Posterisering forenklar en bild genom att sla ihop intilliggande pixlar med liknande farger.

Ytterligare information om detta verktyg finns i kapitlet Posterisering Av Bild .

IEN CHN

Bild foljer posteriseringsprocessen. Palettbild med minskat fargantal.
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¥ Rotera Till Horisontellt

Om din bild har en tydlig horisontell detalj, anvind verktyget Rotera till @b“ ». —I
Horisontellt istillet for att uppskatta vinkeln manuellt. Placera @ @ i
kontrollhandtagen langs funktionen som ska vara horisontell och klicka |;_ =

pa () Apply.

®

1* Rotera Till Vertikalt

Detta verktyg fungerar identiskt med verktyget Rotera Till Horisontellt , forutom att det justerar bilden baserat pa
valda vertikala egenskaper.

¥ Groda @@ §
Crop-verktyget anvander tva handtag for att definiera vilket omrade av ' : .
bilden som ska behallas. Genom att klicka pd () Applicera-knappen ; - - 1

tas alla pixlar utanfor den valda bilden bort. ~ [rEEoeeeeccesesoereeoniiieo o

1} Rata Upp

Rita Upp-verktyget anviander dtta handtag for att korrigera bojda eller snedvridna bilder och omvandla dem till en
standard rektangular form. Detta ar sdrskilt anvandbart for fotografier och skanningar som inte ar helt justerade.

¥ Skiftet

Liknande justeringsverktygen anvinder Flytta-verktyget tva handtag for att definiera en specifik riktning och avstand
for att flytta bildens position.

Anvandarhandbok - Studio Next > Kortkommandon

Embird Next 154/ 356



Studio - Kortkommandon

For anvindare med hardvarutangentbord kan ofta anvinda funktioner nés via kortkommandon. Foljande lista
visar alla snabbknappar som finns tillgédngliga inom Embird Studio NEXT.

| vektoriserings-lage begransar nya linjer och kurvor till precisa
horisontella, vertikala eller diagonala steg i redigerings-/skapande-lage.

CTRL Nar det anvands med Former skapar det en perfekt cirkel eller kvadrat.
Observera att CTRL-tangenten fungerar annorlunda i textning lage och i
User Monster Editor.

Mojliggor val av flera, icke-sammanhangande objekt inom

CTRL Object Inspektor-listan .

Skift Mi?jliggér valuav.flera, sammanhangande (sekventiella) objekt inom
Object Inspektor-listan .

CTRL+1 Zoomar in visa for att passa det valda objektet/objekten.

CTRL+2 Zoomar till det valda objektet och aktiverar samtidigt nodredigeringslage.

CTRL+A Viljer alla objekt i transformationslage.

CTRL+Shift+A Avmarkerar alla objekt i transformationslage.

CTRL+Shift+E Oppnar dialogfénstret Exportera Design.

CTRL+B Skapar en bakatriktad vag for de valda konturerna.

CTRL+C Kopierar markerade objekt till urklippet.

CTRL+D Duplicerar de markerade objekten.

CTRL+E Byter det valda objektet till nodredigeringslage.

CTRL+G Genererar stygn for alla markerade objekt.

CTRL+l Importerar en rasterbild till bakgrunden.

CTRL+M Slar ihop en extern fil i den nuvarande designen.

CTRL+N Skapar en ny design-fil.

CTRL+0 Oppnar en befintlig design.

CTRL+P Oppnar fonstret Parametrar for det valda objektet.

CTRL+Q Kompilerar designen, skickar den till Embird Editor och lamnar Studio.

CTRL+S Sparar den nuvarande designen.

CTRL+U Infogar text med Embird-alfabet.

CTRL+V Klistra in objekt fran urklippet.

CTRL+W Oppnar huvudfénstret for installningar .

CTRL+Y Gor om den sista ogjorda atgarden.

CTRL+Z Angrar den tidigare atgarden.
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CTRL+INSERT

CTRL+ALT+INSERT

CTRL+F1

CTRL+F2

CTRL+F3

CTRL+ALT+A
CTRL+ALT+B
CTRL+ALT+C
CTRL+ALT+D
CTRL+ALT+E
CTRL+ALT+l
CTRL+ALT+0
CTRL+ALT+T
CTRL+ALT+U
CTRL+Shift+3
CTRL+Shift+F
CTRL+Shift+H
CTRL+Shift+K

CTRL+Shift+T

CTRL+Shift+U

3

Embird Next

Skapar en manuell anslutning till det foregaende objektet.
Skapar en smart anslutning till det féregaende objektet.

| redigeringslage justeras objektets startpunkt mot slutpunkten pa det
foregaende objektet.

| redigeringslage justeras objektets slutpunkt mot nasta objekts
startpunkt.

| redigeringslage justeras boérjan av den aktuella konturen mot bérjan av
foregaende kontur-objekt.

Visarfonstret Justera Objekt.

Visar Bakgrundsfilter (fargjusteringar av bilder).

Flyttar markerade objekt till centret av Arbetsytan.

Visar fonstret Distribuera Objekt.

| redigeringslage lage skapas en sekund kant parallell med primarkanten.
Visar fonstret Redigera bild.

Omvandlar ett fylinadsobjekt till en kontur.

Visar Transformeringsfonster.

Oppnar anvandarnas Redigerare.

Slar och tillbaka tygsynligheten i 3D-férhandsgranskningen.
Slar och av synligheten fér hopp stygn.

Slar av synligheten pa broderi-ramen.

Oppnar tradkatalogen for att andra fargen pa ett valt vektorobjekt.

Oppnar tradkatalog-fonstret for att vilja standard-katalogen. Tradlista
genereras sedan baserat pa detta urval.

Satter in text via Embird Font Engine (TrueType konvertering).

Fast starten av det aktuella objektet mot slutet av det foregaende objektet
under skapandet eller redigeringen.

Fast den sekund startpunkten (for kolumn-objekt) mot slutet av det
foregaende objektet.

| konturlage avslutar denna nyckel objektet, skapar en bakatriktad bana
och forenar dem till ett enda objekt i ett steg.

Lagger till ett nytt rakt linjesegment pa kanten i skapande-/redigerings-
lage.

Lagger till ett nytt rakt linjesegment pa den sekund kanten (kolumn-
objekt) i skapande-/redigerings-lage.

Lagger till ett nytt kurva-segment pa kanten i skapande-/redigerings-lage.

Lagger till ett nytt kurva-segment pa den sekund kanten (kolumn-objekt).
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o

P

Rymden

Esc

Kom in

piltangenter + SHIFT

piltangenter + ALT +
CTRL

+
Page Up

Sida ner

SHIFT + Page Up
SHIFT + Sida ner
Radera

Insats
SKIFT + Slut
ALT

ALT+2

ALT+B
ALT+D
ALT+F
ALT+G
ALT+L
ALT+M
ALT+N
ALT+0
ALT+Q
ALT+R
ALT+S

Embird Next

Justerar den forsta sicksack-underlagsvinkeln for ett fyllnadsobjekt.
Justerar den sekunder zickzack-underlagsvinkeln for ett fyllnadsobjekt.
Justerar topptackets sommens vinkel for ett fyllnadsobjekt.

Slutfor skapandet eller redigeringen av ett objekt.

Avbryter den aktuella operationen eller stanger ett dialogfonster.
Bekraftar installningar i ett dialogfonster.

Scrollar over Arbetsytan.

Flyttar markerade objekt i transformera lage eller flyttar den aktiva noden i
redigeringslage.

Zoomar ut.

Zoomar in.

Zoomar ut.

Zoomar in.

Flyttar markerade objekt framat i -ordningen.

Flyttar markerade objekt bakat i som-ordningen.

Tar bort markerade objekt eller noder.

Lagger in ett nytt element fore den for narvarande valda noden.

Lagger till ett segmentslut vid den valda noden (kan inte anvandas pa
mittpunkten av en kurva).

Se kapitlet Textning for ALT-nyckelfunktioner i text lage.

Simulerar ett hogerklick for att oppna kontextmenyer. Anvandbart for
pennanvandare.

Vaxlar synlighet for objektets kontur.

Vaxlar bakgrundsgridSHC.

Slar pa synligheten av fyllnadsobjekt.

Slar och av synligheten av hjalplinjer.

Vaxlar synligheten av standardkolumner.

Slar och av synligheten for manuella sommsobjekt.
Vaxlar synligheten av kolumner med monster.
Vaxlar synligheten av kontur objekt.

Slar pa synligheten av applikationer.

Slar pa sikten for linjalerna.

Vaxlar synligheten for genererade -stygn.
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ALT+U
ALT+V
ALT+W
ALT+X
ALT+Y
ALT+F1
ALT+F2
ALT+F3
F1

F2

F3

F4

F5

F6

F7

F8

F9

F10
F11
F12

Dubbelklicka pa
arbetsomradet

Hoger musknapp + dra
markor

Dubbelklicka pa
objektikonen i Objekt-
Inspektor

Hem
Slut
CTRL+Hem
CTRL+Slut

a + Vansterklicka

Embird Next

Slar av synligheten av Sfumato-objekt.
Slar och av synligheten av notch-linjer.
Slar pa synligheten av envags konturer.
Vaxlar synligheten av anslutningvagar.
Snappar den aktiva noden till narmaste befintliga nod.
Aktiverar Select-verktyget.

Aktiverar Node Redigeringsverktyg.
Aktiverar Zoomverktyget.

Oppnar anvandarhandbok och hjalper filer.
Initierar ett nytt Fill-objekt.

Initierar ett nytt Sfumato-objekt.

Initierar en ny oppning (hal).

Initierar ett nytt Notch.

Initierar ett nytt Kolumn-objekt.

Initierar en ny Kolumn Med Monster.
Initierar ett nytt Kontur-objekt.

Initierar ett manuellt Stygnobjekt.
Initierar ett Anslutning-objekt.

Initierar ett Appliqué-objekt.

initierar ett hal for ett applikationsobjekt.

Startar ett nytt objekt av samma typ som det férra skapade, vilket
paskyndar repetitiva digitaliseringsuppgifter.

Aktiverar tillfalligt Panoreringsverktyget. Slapp for att aterga till det
tidigare verktyget. Anvandbart for snabb navigering utan att anvanda
rullningslistor.

Triggar somgenerering for det specifika objektet som dubbelklickas i
listan.

| nod-lage: Valjer den forsta noden pa den aktuella kanten.
| nod-lage: Valjer den sista noden pa den aktuella kanten.
| nod-lage: Valjer foregaende nod i sekvensen.

| nod-lage: Valjer nasta nod i sekvensen.

Aktiverar Fast Node Insertion, vilket later dig lagga till nya noder efter vilken
vald nod som helst istallet for bara i slutet av vagen.
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Anvandarhandbok - Studio Next > Transformationer

Transformationer

Anvandarhandbok - Studio Next > Transformationer > Interaktiva transformationer

2. Interaktiva Transformeringar

Transformationer som storleksanpassning, flyttning, rotation och skevhet ir grundlaggande operationer inom
design. Dessa atgirder kan utforas interaktivt med de verktyg som beskrivs nedan, eller via numerisk inmatning i
1} Transformeringsfonster.

Detta kapitel fokuserar pa transformationer som utfors interaktivt inom Studio NEXT:s arbetsomrade .
Det forsta steget ar att vélja de objekt som ir avsedda for transformation. Anvandare kan vélja individuella eller flera

objekt inom Arbetsytan eller via Objekt-Inspektor. Alternativt kan flera objekt viljas med hjélp av en Marquee
Box.

Urval Med Marquee Box

Medan Studio ar i Selection/Transformera ldge, placera markor pa ett tomt utrymme inom Arbetsyta. Tryck och hall
in huvudknappen, dra markoren till en ny position och slidpp knappen. Denna dtgird skapar en marquee-box som
viljer de objekt som finns inom eller berors av den.

A
Det finns tva distinkta metoder for att vilja objekt med &\ 2%
en marquee-box: 1 ; ;

1. Dra marquee-boxen fran viinster till hoger for
att markera alla objekt som rutan berort,
inklusive de som bara ar delvis inneslutna.

2. Dra marquee-rutan fran hoger till vinster for
att bara vilja de objekt som ar helt inneslutna i rutan.

[\
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Interaktiva Transformationstekniker

Flytta Eller Andra Storlek

R

Objekt valt for flytt och/eller storlek.

For att transformera objekt interaktivt i Arbetsytan, vilj forst objekten och sedan:

 For att justera storleken
proportionellt, klicka och dra
vilken horn handtag som helst med l
huvudknappen pa musen. /\

« For att justera storleken icke-
proportionellt, klicka och dra ett
mittersta handtag med
huvudknappen med musen.

Proportionell skalning Icke-proportionell
skalning

Rotera Eller Skevning

For att byta transformationslége fran flytta/andra storlek till rotera/skevning, klicka i markeringsrutan. Vid
rotation/skevning lage kan centrera pa rotationsmarkoren flyttas med hjalp av markor.

[ ] > ]

A

@

[ ) P ®

Objekt valt for rotation och/eller skevhet.
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« For att rotera, klicka och dra vilken
horn handtag som helst med primar
musknapp. Notera: Om alternativet
Tillampa rotation for att fylla
Stygn ir aktiverat i
Instillningar > Projektvixlar,
kommer sommen vinkel automatiskt
att justeras under rotationen.

« For att skevning, klicka och dra
vilket handtag som helst i mitten
med primar musknapp.

Rotation Snedvridning

Att flytta rotationscentret gor att du kan ange den exakta axeln for transformationen. Dessutom kan rotationen
centrera punkt placeras exakt genom att snippa den till rutniit, styrlinjer, objekt-konturer eller noder.Fist
konfigurationer ar tillgdngliga via m Options > Fiist Noder Och Markorer

Objekt valt for rotation och/eller skevhet. Foremalet roterade runt det nya centret for
Rotationscentret har flyttats till den dvre hogra rotationen.
positionen.

Anvandarhandbok - Studio Next > Transformationer > Justera objekt

é% Justera Objekt

Detta verktyg ar tillgingligt via m huvudmenyn > Transformera > Justera Objekt
Objektjustering ar processen att placera tva eller fler objekt i forhallande till varandra.

Justeringsfunktioner ar tillgangliga nér tva eller fler objekt viljs i Arbetsytan eller Objekt-Inspektor. Justering
utfors i forhallande till det objekt som valdes forst ("ankaret").
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Kontroller

Tre horisontella kontroller later dig justera markerade objekt mot vénster kant, horisontellt center eller hoger kant av

det kollektiva valet.

Tre vertikala kontroller lter dig justera markerade objekt mot den Gvre kanten, det vertikala centret eller den nedre

kanten av det kollektiva valet.

En omedelbar forhandsgranskning av den resulterande justeringen visas i Layout-panelen och inom Arbetsytan.

Exempel Pa Justering

Tre objekt viljs i Arbetsytan. Objektet markt med siffran 1 representerar
det forsta valet.
|

En forhandsgranskning av justering mot den ovre kanten. Justeringen
beriknas baserat pa objektets position 1.

Vektorobjekten fran exemplet ovan ar nu exakt justerade mot den 6vre
kanten pa det forsta valda objektet.

Anvandarhandbok - Studio Next > Transformationer > Distribuera objekt
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é% Distribuera Objekt

Detta verktyg ar tillgangligt via = huvadmenyn > Transformera > Distribuera Objekt . Den mojliggor
exakt justering av avstand mellan flera broderiobjekt.

Objekt-distribution syftar pa att arrangera tre eller fler objekt sa att avstandet mellan dem &r jamnt. Till skillnad fran
justering, som handlar om att placera objekt langs samma linje, handlar distribution om att uppritthalla
konsekventa mellanrum eller avstand mellan objekten.

Distribution-funktionerna kréver val av tre eller fler objekt inom Arbetsytan eller Objekt-Inspektoren.

Kontroller

Tre vertikala kontroller distribuera objekt 1angs Y-axeln sa att topparna, centrumen eller botten av objekten ar jamnt
fordelade inom urvalets grinser.

7

F By 0O,
=il E

835

Tre horisontella kontroller distribuera objekt 1ings X-axeln sa att vinster sidor, centrum eller hoger sidor av objekten

ar jamnt fordelade inom urvalet.

De tvé sista kontrollerna distribuera objekt bade vertikalt och horisontellt for att sikerstilla lika mycket negativt

En omedelbar forhandsgranskning av resultaten fran distribution visas i Layout-panelen och inom Arbetsytan.
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Exempel

%% Tre objekt viljs ut i Arbetsytan for bearbetning.
e

En visuell forhandsgranskning av distribution-installningarna fore
applicering.

= i Objekten fran exemplet ovan ar nu jamnt fordelade baserat pa sina
geometriska centra.

Anvandarhandbok - Studio Next > Transformationer > Transformera objekt med numeriska kontroller

Transformera Objekt Med Numeriska Kontroller

Detta verktyg ar tillgingligt via m huvudmenyn > Transformera > Transformera Objekt .

Transformera-kontrollerna utfér samma operationer som interaktivt finns tillgangliga inom Arbetsytan:
oversittning, rotation, skevhet och storleksanpassning. Dock sikerstiller numeriska kontroller betydligt hogre
precision 4n manuella, interaktiva transformationer.

Rotation utfors runt en centrer (referens-)punkt, som kan flyttas inom Arbetsytan med hjélp av markoren.
Nir Count-parametern sitts till ett virde hogre dn ett genererar transformationen dubbletter av det valda
objektet/objekten. Varje efterféljande dubblett fir en inkrementell 6kning i translation och vinkel baserat pa de

angivna viardena. Denna funktion &r idealisk for kloningsval for att skapa rotationssymmetriska designer eller uniform
rader identiska objekt.
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Bilden till vinster illustrerar ett exempel pa kloning och rotation av objekt
runt en referenspunkt med en vinkel pa 60° rotation. I detta fall ar
rotationscentret fast vid en vertikal riktlinje som ar justerad med
originalobjektets centrum; exakt snapping ir avgorande for korrekt kloning.

En omedelbar forhandsgranskning av transformationsresultaten visas bade i
Layout-panelen och i Arbetsytan.

' Notera: Om alternativet Tillimpa rotation for att fylla Stygn ir
aktiverat under Instéallningar > Projektvixlar, justeras sommen
vinkel automatiskt nar objektet roteras.

Anvandarhandbok - Studio Next > Transformationer > Omslag

Envelope Tool

Verktyget Envelope later dig dndra objektets form genom att justera dess omgivande grins, kallad "envelope".
Verktyget fungerar som en flexibel ram och gor det mojligt for dig att manipulera kanter och kontrollpunkter for att
transformera objektets 6vergripande form. Den ar sérskilt effektiv for att anpassa broderi, textning och banderoller.

Vanster: originaltextning. Ratt: textningen transformerad med envelope. Punkter
markerade med (1) representerar ankar-noder i envelope, medan punkter markerade
med (2) ar kontroll-noder.

For att g in i envelope lage, vilj ett eller flera objekt i Arbetsyta och navigeratill = Huvudmenyn >

Transformera > Envelope
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Kontrollpanelen pa sidan av skirm ger tillgang till olika alternativ, inklusive
fordefinierade envelope former, horisontella och vertikala kanttyper samt
symmetriinstéllningar .

Du kan vilja ett fordefinierat envelope eller anvinda standardinstillningen.
Flytta envelope noder for att deformera markerade objekt till 6nskad form.

Nar transformationen ar klar, klicka pd knappen () Tillimpa eller
() Generera Stygn som finns i menypanelen hogst upp.

Notera: Raka linjeelement inom vektorobjekt bojs sig inte automatiskt nar envelope appliceras; de forblir
raka, och endast deras dndpunkter flyttas. For att mojliggora bojning av dessa element, byt till redigering
eller skapande lige och konvertera de raka linjesegmenten till kurvor (splines) innan du applicerar
envelope.

Anvandarhandbok - Studio Next > Transformationer > Formning

% Formning

Formning innebér att man modifierar grinserna for tva eller flera vektorobjekt genom att antingen kombinera deras
omraden eller ta bort 6verlappande delar for att bilda nya former. De tre huvudsakliga formningen som finns 4r
Forena, Differens och Intersection.

Dessa kommandon tillimpas pa objekt som valts med hjialp av Pekarverktyget (pil) eller de som
markeras i Objekt-Inspektoren.

For att lara dig hur man anvander formning kommandon som en mask for att dela vektordata, vanligen se kapitlet
Anvindning av Mask for att Dela Vektorobjekt .

m Kommandon i huvudmenyn > Bygg > Formning liter dig modifiera och kombinera markerade objekt
med hjilp av boolesk operation. Dessa funktioner ar uteslutande kompatibla med solida vektorobjekt, sisom Fill,
Nit, Sfumato och Kolumn-typer.

For att utfora dessa kommandon maste du forst vilja flera 6verlappande eller
intilliggande objekt.

Ilustration: Tva markerade objekt: en stjirna och en rektangel. Stjarnan inkluderar
en digitaliserad 6ppning. »

Note: Dessa kommandon kan inte tillimpas pa Konturer, manuella Stygn
eller Anslutning-objekt.
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Forena

Forena-kommandot genererar ett nytt objekt (eller en uppsittning objekt) genom
att sla ihop alla valda objekt till en enda grans. Noder och kantsegment som finns
inom det resulterande fyllda omradet tas automatiskt bort. Om de markerade
objekten inte Gverlappar eller vidror varandra, kommer forenings-operationen helt
enkelt att producera kopior av originalobjekten.

Ilustration: Resultatet av Forena-kommandot tillimpat pa tva objekt. »

Note: Detta kommando ar sarskilt anviandbart for att skapa ett globalt underlag (fyll utan tackning stygn)
under en komplex design. For att gora detta, markera alla relevanta objekt och anvand kommandot Forena.
Ga sedan till fonstret Parametrar , konfigurera dina foredragna underlagg-installningar och avmarkera
rutan "Make Cover Stygn" sa att endast stabiliserings--stygn aterstar.

Korsning

Kommandot Intersection skapar ett nytt objekt (eller flera objekt) som

representerar endast omradet dar alla markerade objekt 6verlappar. Om det inte finns i
nagon overlappande area mellan de markerade objekten kommer funktionen inte att T T
ge nagot resultat. e :

Ilustration: Resultatet av Intersection-kommandot applicerades pa tva objekt. p»

Skillnad

Kommandot Skillnad subtraherar efterféljande markerade objekt fran det objekt
som forst visas i Object Inspektor-listan . Det 4r avgorande att organisera
staplings-ordningen i Objekt-Inspektor innan detta kommando utfors for att
sikerstilla att ritt objekt fungerar som "bas". Det resulterande objektet eller objekten
bestar endast av de omraden fran det forsta objektet som inte ticktes av objekten som
placerades efter det i urvalet.

Ilustration: Resultatet av Difference-kommandot applicerat pa tva objekt. »

Anvandarhandbok - Studio Next > Objektparametrar
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é% Parametrar

Studio anvander vektorobjekt som ar fyllda med specifika sommar. Logiken bakom hur dessa -stygn genereras
definieras av parametrar. Till exempel ar den mest grundlaggande parametern stygntathet. Varje objekt som skapas
inom Studio har justerbara parametrar, vilka ar avgérande for att uppna speciella konstnarliga effekter och anpassa
design for specifika tygtyper.

Detta kapitel ger en omfattande guide for att forsta och anvinda parameterinstéllningar i Embird Studio NEXT. Den
forklarar hur dessa parametrar styr stygngenerering for vektorobjekt. Dessutom beskriver detta avsnitt
organisationen och funktionaliteten hos "Parametrar-fonstret”, inklusive dess olika sektioner och de specifika
kontroller som anvinds for att justera numeriska och icke-numeriska parametrar for optimala sétt att brodera
resultat.

Hur Man Far Tillgang Till Parametrar

Objektparametrar kan nés via tvd huvudsakliga metoder:

1. Snabbétkomst via panelen under skapandeprocessen eller under nod-for-nod-redigering av ett enskilt
objekt. Dessa parametrar visas i huvudkontrollpanelen. Alla andringar som gors hir paverkar endast det
specifika objekt som just nu skapas eller redigeras.

2. Det dedikerade fonstret Parametrar, som erbjuder ett utokat utbud av konfigurationsalternativ.

Parametrar-Fonstret < F

Parametrar-fonstret mojliggor samtidig modifiering av parametrar for
flera markerade objekt eller justering av globala parametrar som paverkar

hela designen. D Q 0

For att andra parametrar pa flera objekt samtidigt, valj de onskade objekten
och 6ppna fonstret genom att klicka pa popup-knappen eller navigera till
® Huvudmenyn > Alternativ > Parametrar .

/
/
E

Parametrar-fonstret

Layout Av Fonstret

A Lista over parametersektioner, inklusive Total, Fyllning, Kolumn och Kontur. Vaxla mellan
dessa sektioner genom att klicka pa respektive sektionsnamn.

B Kontrollknappar for att stanga fonstret, aterstalla parametrar till fabriksinstallningar, tillampa
andringar pa att forhandsgranska effekter och fa tillgang till hjalpdokumentationen.

C parametrarna for den aktiva sektionen visas har. Om sektionen innehaller flera miljoer
organiseras de i flera flikar.
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D Ett representativt exempel pa ett parameterkontrollfalt.

E Splitterkontroll anvands for att justera de relativa proportionerna mellan vanstra och hogra
fonsterrutor.

Pop-up-knapp som visar en hanteringsmeny. Anvand detta for att spara nuvarande varden

F som nya standardvarden eller fér att "halla” dem foér framtida objekt. Standardvarden kvarstar
efter att du avslutat Studio, medan inhallna parametrar endast galler for den aktuella
sessionen.

Sektioner

Parametrar kategoriseras i flera sektioner baserat pd objekttyp eller parameterns omfattning. Globala installningar
som paverkar alla objekt inom designen — oavsett urvalsstatus — finns i avsnittet Overgripande innehall.

Kolumn Med Monster

O Sammanfattningsvis / Kontur

ﬂ Alla utvalda N Manuella Stygn
O Fyll 0/0 Anslutning
@ Nt O Appliqué
@ Kolumn m Sfumato Stygn
&

Parametrar
Icke-numeriska parametrar representeras av standardkryssrutor, switchar

och kombinationsrutor. Numeriska parametrar visas med hjilp av en - 1 O o
kontroll som inkluderar: (A) en ikon eller bildtext, (B) det aktuella viardet
B C

och (C) métenheten.
@6@

For att dndra dessa virden, anvand primér musknapp pé virdet (B) for att
oOka det, eller sekundira musknappen for att minska det. A
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Vardepanel - Ytterligare Alternativ

Numeriska parameterkontroller kan utokas for att visa en panel med ytterligare justeringsmojligheter. Klicka pa
parameterns bildtext eller ikon for att komma &t specialiserade kontroller for enklare modifiering.

A  Parameternamn
130°
|
@’ B Parameterikon
C Nuvarande numeriskt varde
D Minsta tillatna varde
A E Maximalt tillatet varde
B
Angle G F Redigeringsruta for manuell tangentbordsinmatning
D - @EQE R
o '1803 -130° 180)7* E G  Snabbatkomstknappar for ofta anvinda varden
EE ( [ x L~J H Styrstag for justering av vatskevarde
F C I

() Avbryt-och () Applicera-knappar

Anvéndarhandbok - Studio Next > Objektparametrar > Hela designen

O Parametrar — Hela Designen

Detta kapitel ger en teknisk oversikt av parametrarna for "Hela Designen” i Embird Studio NEXT. Dessa instillningar
majliggor universell kontroll 6ver ett broderiprojekt, vilket ticker viktig projektmetadata, trdd- och tygdynamik,
forankringslogik for bindning och omfattande hantering av underlag for olika objekttyper.

Dessa parametrar styr projektets globala miljo och dr organiserade i flera funktionella flikar:

o (7 Huvudinstéllningar fér designen

o [ Trad-relaterade miljoer

« (7] Fabric-relaterade miljoer

(7 Bindningsstygn stygn

(% Offset For Underligg

(7 Fyllningsunderlagg

(7] Underligg av kolumn och applikation
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) Huvudinstallningar For Design

Namn: Denna parameter anvinds for att identifiera anvindardefinierade kant-prover.

Referensbredd, referenshojd: Dessa virden definierar begransningsboxens dimensioner for anvindardefinierade
kantprov.

Overling Stygn-Liige: De flesta broderimaskiner har en maximal stygnlingd, vanligtvis 12,7 mm (ca 0,5 tum). Nér
en digitaliserad vag overskrider denna grans kan Studio antingen sitta in mellanliggande nalpunkter for att dela
sommen eller ersitta den med ett hoppande (flytande) stygn. Nalpunkter kan introducera oonskad textur, medan
flytande stygn kan forbli 16sa; denna kontroll mojliggor val av foredragen atgérdsmetod.

Kombinera Ordnade Konturdelar: Nir den ar aktiverad konsoliderar denna funktion konturdelar till storre
kontinuerliga segment under optimeringsprocessen for Ordna Konturdelar . Nir de ar avstiangda forblir elementen
distinkta for mer detaljerad manuell redigering.

Trad-Relaterade Installningar 4
) g L

Fyller Start/Slut-Gap: Denna instillning ger en liten marginal for att forhindra att
trad samlas eller bular ut vid utfyllningsomradena. Detta ar sarskilt viktigt nar en
l6pande som-kontur placeras runt fyllnadsobjektet.

=:

\\ A / Kolumner Start/Slut-Gap: Detta definierar avstandet i borjan och slutet av
- " - kolumn-baserade objekt. Eftersom vektorerna pa skarmen representerar
\\ V V\ stygnens axlar ir den faktiska triden bredare; detta gap forhindrar fula tradar
vid dndarna av kolumner och kolumner med monster.

Minsta Stygnlingd: En global begriansning som forhindrar generering av stygn som ar kortare an det angivna
vardet for att skydda maskinen och tyget.

(71 Fabric-Relaterade Miljder

Ytterligare Dragkompensation: Denna parameter ger en global justering for olika
fabrictyper. Om tyget ar mycket elastiskt eller -stygn tenderar att sjunka, ger en 6kning av
detta virde dragkompensation Gver hela designen samtidigt.
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EN Ytterligare avstind: Detta mojliggor universella tithetsjusteringar for att anpassa sig till
olika tradar. Om ett specifikt val av trad far designen att verka for gles eller alltfor tit,
anvand denna reglage for att kalibrera om den totala densiteten.

(7] Tie-Up Stygn - Globala Installningar

-G
L 4 Bindande -stygn ar avgorande for att fasta trdden och forhindra att den lossnar vid
tradklipp. Kontrollen av dessa -stygn ar hierarkisk; denna sektion definierar de
globala standardvirdena kategoriserat efter objekttyp.
+ Fill Tie-Up Stygn: Automatisk sikrande stygn tillagda fore och efter hoppet stygn
N for Fill, Nit och Sfumato-objekt.

Kontur Bindning Stygn: Automatisk sikrande stygn for Kontur- och Anslutning-objekt.

Kolumn Tie-Up Stygn: Automatiserad fastning stygn for Kolumn, Kolumn Med Ménster och applikationsobjekt.
(Undantag inkluderar hopp inom kolumner som 6verstiger 1,2 cm i bredd).

Manuell Stygnbindning Stygn: Automatiserad fastning stygn specifikt for manuella Stygnobjekt.
Bindnings- Stygn Lingd: Definierar maximalt tillaten lingd for alla automatiska bindningstyper .

Note: Dessa globala standardinstéllningar kan asidosittas pa individuell objektniva via objektets
Parametrar.

(7] Offset For Underlagg

Denna globala instillning bestimmer avstandet mellan kant- och zig-zag-underlag fran objektgranserna 6ver hela
projektet. Tva lagen finns tillgingliga:

1. Optimerad och skalad offset (i %): Offsets beriknas automatiskt baserat pa objektets storlek, med en
global procentskala som anvinds for att anpassa design till elastiska eller hogluftsmaterial (t.ex. anvind >100
% for fleece).

2. Absolut offset (i tum eller millimeter): Satter ett fast avstand for alla underliagg-offset oavsett objektets
dimensioner.

Embird Next 172/ 356



Laget viljs via kombinationsrutan pa denna flik. Foljande kontroller
anpassar sig till det valda laget:

Offset For Kantunderléagg (A): Styr det globala infallningen for
kantunderlagg i fyllningar, kolumner och applikationer.

Offset For Zig-Zag-Underligg (B): Styr det globala infallningen for zig-
zag-underlag i fyllningar, kolumner och applikationer.

%) Fyliningsunderligg

Definierar minimi- och maxstygnlidngderna stygn for kanten och zig-zag underlagg strukturer specifikt for
fyllnadsobjekt.

[ Underlagg av Kolumn och applikation

Definierar minimi- och maxlangder for centrera-gang- (A), kant- (B) och
zig-zag (C) underlagg for Kolumn- och applikationsobjekt.

Note: Globala underlagg-standardinstallningar kan asidosittas for specifika objekt via deras individuella
Parametrar-instillningar .

Anvandarhandbok - Studio Next > Objektparametrar > Markerade objekt

= = Parametrar - Alla Valda

For narvarande ar den enda lokala parametern universell for alla broderi-objekttyper fargen.

Flera metoder finns for att dndra fargen pa markerade objekt. For en omfattande Gversikt, se
kapitlet om firger.

For att justera firgen pa markerade objekt via detta granssnitt, klicka pa firgrutan for att 6ppna fonstret
Firgblandare , dir du kan definiera den specifika firgen eller vilja befintlig tradfarg fran katalog.
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Anvandarhandbok - Studio Next > Objektparametrar > Fylining

O Parametrar - Fyllning

Detta kapitel ger en omfattande guide till fyllningsparametrar. Den beskriver instillningarna for tre huvudsakliga
fyllnadstyper: Enkel Fyllning, som inkluderar alternativ for monster, stygnens avstand, vinklar och underlag; Auto
Kolumn, som forklarar automatisk generering av stygn satin ; och Motiv Fill, som tiacker motiv urval, avstand,
rutnit konfiguration och skalning. Dessutom tar detta kapitel upp avancerade funktioner som dragkompensation,
gradienter och olika effekter som giller for att fylla objekt.

Dessa parametrar giller uteslutande for Fill-objekt.

Ett fyllnadsobjekt bestar av en ytterkant. Punkt (A) representerar
kantens startnod. (B) anger den sista maskan av fyllningen
tillsammans med underlagg riktningslinjer. Den centrala symbolen
betecknars fokuspunkt (C) for specialeffekter, dir det ar tillimpligt.

Hal i ett fyllnadsobjekt skapas oberoende av varandra med hjilp av
verktyget Oppning. Hack inom ett fyllnadsobjekt skapas ocksé
oberoende med hjilp av Notch-verktyget.

Ett Fill-objekt kan bearbetas med stygn med en av foljande metoder:

= Fyllnadsalternativ

1. = Enkel Fyllning — Parallellt Iopande stygn med ett specifikt monster.
2. Il Auto Kolumn - Objektet fylls automatiskt med stygn pé ett satt som ér identiskt med Kolumn objekt.

3. %% Motiv — Objektet ir fyllt med ett eller flera stygnmotiv.
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Enkel fylining och auto kolumn (satin) fylla Motiv fyllning

<

Dragkompensation avser tillagget av varje stygn vid kanten av ett foremal for att ta hansyn till trad

<

som drar (pa elastiska tyger) eller sanker (pa fleece). Trad drag far dndarna pa stygn att dra ihop sig

int, vilket resulterar i ett foremal som ar mindre eller smalare an avsett.

Styrning med denna ikon anvinds for att komma &t och justera instillningarna fér Dragkompensation.

= 1. Enkel Fyllning Parametrar

Enkel Fyllning (dven allmént kind som Tatami-fyllning eller Ceed-fyllning) ar en teknik som anvinds for att
tacka stora omraden med rader av parallellt Ilopande -stygn.

De karna tekniska komponenterna i en Enkel Fyllning inkluderar:

Rader: Mjukvaran delar upp ett stort vektoromrade i rader. Dessa rader ar placerade enligt ett specifikt
Avstind (densitet). Tétt avstand ger full tygtiackning, medan bredare avstind skapar en ljus, genomskinlig
effekt.

Nélspetsmonster: Nir maskinen ror sig langs en rad maste nalen tringa in i tyget med jamna mellanrum.
Arrangemang av dessa nalpunkter skapar en synlig textur. Att forskjuta ndlpunkter mellan raderna skapar en
jimn, uniform yta.

Dekorativa texturer: Genom att medvetet arrangera nalpunkter kan anvindare skapa geometriska monster
— sasom tegelstenar eller diamanter — utan att dndra tradens farg.

Riktad styrning (Vinkel): Fyllnadsens vinkel rader ar ett avgorande digitaliseringsval. Det paverkar bade
"glansen" (hur ljuset reflekteras fran traden) och stabiliteten i designen. Vanligtvis ar fyllnadsvinklarna
placerade vinkelritt mot tygets adring eller underlag for att forhindra rynkbildning.

7] Huvudinstallningar

Monster definierar texturen pa fyllningens omslag stygn. Anvindare kan definiera upp till fem anpassade monster

via

® huvudmenyn > Verktyg > Fragmentredigerare > anvindarens monster . Monstret-effekten

uppnas genom den specifika arrangemang av nalpunkter inom mask-raderna; foljaktligen bestimmer avstandet
mellan dessa nalpunkter stygnlidngden.
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Texturen pa tacket stygn av Monster som skapas med nalpunkter
fyllningen inom rader av stygn

Ytterligare linjer och kurvor kan integreras i monstrade fills med Notches-objekt, som maste folja Fill-objektet och
dess oppningar direkt.

Ytterligare textur gjord med hack

Avstand anger avstindet mellan rader av stygn eller motiv. Okat avstind resulterar i ligre stygntithet . Till exempel
indikerar ett avstand pa 4,0 ett avstdnd pa 0,2 mm.

Vinkel syftar pa orienteringen pa stygn. Denna kontroll méjliggor inkrementella _2 1 7 o
justeringar och ger tillgang till en panel med en redigeringsruta och sparlista. -
Ytterligare detaljer finns i kapitlet Parametrar .

7 Underlagg
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Enkel Fyllning-underlag mdjliggor aktivering av Edge och bada Zig-Zag-
underlagen for alla Enkel Fyllning-objekt. Studio kringgér automatiskt dessa
underlag pa sma objekt, dven om de ir aktiverade. Underlag kan inaktiveras om
tyget ar tillrickligt fast och inte kriver ytterligare stabilisering.

Edge Walk Underlégg anvinds for att skapa skarpa, véldefinierade kanter for
fyllningar. Se kapitlet Parametrar - Hela Designen for information om
global Edge och Zig-Zag underligg offset-instilllningar .

Zig-Zag Underlays-parametrar bestimmer vinklar och avstand for dessa stabiliseringslager. Zig-Zag-underlag
faster tyget med ett rutnit av 16sa -stygn innan det hogdensitetsoverdraget -stygn appliceras. Dessa vinklar kan
justeras har eller inom redigeringslaget (genom att trycka pa I- eller O-tangenterna medan musen flyttas). For att
andra vinkel, klicka pa cirkular vinkel indikatorn eller det numeriska vardet.

S: Form pa foremalet. B: Kant-underlagg. C: Zig-zag underlagg.

7] Underlagg-Avancerat

Kontrollerna i denna flik later dig asidositta de globala underldgg-installningarna som vanligtvis tillimpas pa alla
objekt under somgenerering. For ytterligare detaljer, se kapitlet Object's Individual Underligg Parametrar .

) Tacklager

Gor omslag Stygn aktiverar eller inaktiverar omslaget stygn. Denna ruta bor avkryssas nér ett stort, design-
omfattande underlagg krivs for stabilisering.

Skal-parametern bestimmer storleken pd monstret och den resulterande lingden pa fyllnadsmaskorna -stygn.

Slumpmiissig Forskjutning slumpmassigt slumpmassigt gor monster till ett mer organiskt, oregelbundet utseende,
vilket dr anvandbart for att skapa effekter som pals.

Anvind hopp (vid 1ag densitet) sikerstiller att anslutningar mellan stygnblock ersitts med hoppande stygn
(tradklipp). Eftersom foremal sallan sys i ett enda kontinuerligt varv delas de in i block som &r forbundna antingen
med anslutning stygn eller hopp; det senare anvands framst for gradient-objekt med 13g stygntathet.

(%) Sidorna

Slutfor rad om avstindet dr mer én definierar troskeln for avstdnd under vilken slutpunkten i varje maskrad
uteldimnas. Detta forhindrar bildandet av -stygn som ar for sma vid fyllnadskanten. Aven om dessa utelimnade
punkter generellt inte dr synliga vid standardavstdnd, behalls de om avstindet mellan raderna 6verstiger denna
angivna troskel.
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Vanster: Den sista punkten pa varje rad stygn utelamnas. Hoger: Kompletta rader
uppratthalls.

Max. Slumpmiissig Breddning specificerar den maximala slumpmassiga tillagget av fyllnadsstygn stygn pa sidan.
Denna instéllning ger objektet en "ragged edges"-effekt.

7 Gradient

Gradient-parametern hanterar 6vergiangen av somdensitet (avstand) 6ver ett objekt.
Istillet for en uniform textur skapar gradienten en visuell blekning genom att variera
avstandet mellan mask-rader eller motiv. Detta m6jliggor mer konstnarliga resultat jamfort
med vanliga platta fyllningar.

L ) Overgangar ir avgorande for att uppnd 3D-liknande skuggning och firgblandning genom
T I overlappande fyllningar. Nar man anvander 16sa 6vergangar rekommenderas det att

\g aktivera Use Jumps for rena 6vergangar mellan somkblock.

Exempelfall: Avstand (densitet) gradient. Om bas Avstand ar instélld pa 0,4 och Gradient
pa 10,0 okar programvaran successivt radavstdndet tills den nedre avstand nar 10,4. Detta resulterar i en tit Gvre
sektion som tonar ut i en 16s, 6ppen struktur.

» Funktionalitet: Radavstindet dndras dynamiskt fran vardet bas Avstand till vardet Avstand + Gradient.

o Matematisk riackvidd: Gradient-virdet kan vara negativt (t.ex. -10). I dessa fall maste bas Avstand
vara tillrackligt stor (t.ex. 11) for att sdkerstilla att slutsumman forblir storre dn noll.

o Stygntithet: Ett positivt gradient-virde 6kar avstandet (minskar densiteten), medan ett negativt varde
minskar avstandet (6kar densiteten) i forhéllande till startpunkten.

« Gradient-typer: Anvindare kan vilja mellan flera scheman:
o Linjir: En konsekvent 6kning eller minskning av densiteten frén ena sidan av objektet till den andra.
o Central: Densiteten koncentreras (eller minskas) i objektets centrum och 6vergar mot kanterna.

[ Effekt

Effektinstillningar tillater att Enkel Fyllning kombineras med alternativ som Vag, Kontur fyllning, Radiell fyllning,
Kvadrat fyllning och Rundad fyllning. Vag parametrar, som definierar krokningen av fyllnads-rader, kan justeras via
vag kontrollen eller genom att dndra parametervardena. Radiell, Kvadrat och Rundad effekter genererar stygn i en
spiral som utgar fran fokuspunkten. Denna fokuspunkt kan flyttas inom nodredigerings-laget.
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[ Tie-Up Stygn

Parametrarna pa denna flik mojliggor en objektnivakontroll och dsidositter globala tie-up-instillningar. Denna
funktion mojliggor individuell justering av att fasta broderistygn}stygn for det specifika foremalet.

Denna flik utokar funktionaliteten bortom enkla globala standardinstillningar genom att tillhandahélla:

« Asymmetrisk styrning: Oberoende instillningar for bade fastning i borjan (start) och fastning i slutet stygn.

« Forbattrad Trad-lasning: Alternativ for att anvinda avancerade fastning i borjan maskmonster (t.ex.
sjalvkorsande strukturer) for att uppna starkare forankring i situationer diar den grundlaggande linjara knuten

ar otillracklig.
. \Q .

W/ 2. Auto Kolumn Parametrar

Auto-Kolumn Fill ir ett specialiserat somgenereringslige som fyller en stor, ofta komplex form som om den vore
sammansatt av flera sammanhéngande Satin (Zig-Zag) -kolumner.

De kirna funktionerna i Auto-Kolumn Fill inkluderar:

« Kontur-foljande Stygn: Till skillnad fran den fasta vinkel pa en Enkel Fyllning dndrar Auto-Kolumn stygn
sin orientering s att den forblir ungefar vinkelrat mot kanterna pa form. Detta ar idealiskt for bojda objekt
som kronblad eller bokstaver.

 Variabel Stygnlingd: Eftersom }stygn spannvidd bredden pa de "kolumn"-segment som skapas av
programvaran, varierar stygnldngd beroende pa tjockleken pa form vid varje given punkt.

« Satin-stil Underligg: Auto-Kolumn-objekt anvinder kolumn-specifika underlag (som Centrera, Edge eller
Zig-Zag) istillet for de rutnat-baserade underlagen som anvinds for standardfyllningar.

7] Huvudinstallningar
Monster-egenskapen fungerar identiskt med dess tillimpning i enkel fyllning.
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Anvind Monster mojliggor den valda monster inom Auto Kolumn. Om den inte 4r kryssad kommer kolumnen stygn
att genereras utan nagot monster.

Avstand behaller samma betydelse och funktion som i enkel fyllning.

(7] Underlagg

Automatiskt viljer ritt underlagg typ for Auto Kolumn objekt.

Centrera applicerar ett underldagg som loper lings centrerna av kolumnerna. Detta ar lampligt for sma eller smala
foremal.

Kantgangens underlagg foljer objektets omkrets och rekommenderas for medelstora till stora objekt.
Zig-Zag-underligg bor kombineras med kant-underlagg for stora eller tjocka foremal.

Avstand for zig-zag (underligg) ar vanligtvis mycket bredare dn det avstind som anvinds for tickningsmaskor
stygn.

7] Underlagg-Avancerat

Dessa kontroller later dig dsidosdtta globala underlagg-installningar for specifika objekt. For mer information, se
kapitlet Object Individual Underligg Parametrar .

7] Sidorna

Dragkompensation-egendomen beskrivs i borjan av detta kapitel.

%% 3. Motiv Parametrar

Motiv Fill dr en dekorativ teknik dér ett omréade fylls med upprepade monster eller sma broderimotiv (motiv) istallet
for enfargade rader av stygn. Det fungerar pa liknande sétt som ett tapet-monster, dér det valda motivet laggs Gver
vektorns form.

De kirna tekniska komponenterna i en Motiv Fill inkluderar:

« Motiv: Istillet for enkla ndlgenomtrangningar anvinder mjukvaran ett "prov" eller "fragment." kallat motiv.

« Rutnit-systemet: Motiven ar arrangerade pa ett matematiskt rutnat. Du kan kontrollera avstandet mellan
dessa motiv bade horisontellt och vertikalt, vilket mojliggor antingen en tit, spetsliknande textur eller ett 16st,
utspritt utseende.

« Radforskjutning: For att undvika en stel "kolumn"-look kan du anvinda parametern Radforskjutning .
Detta forskjuter varje rad motiv och skapar en forskjuten layout.

Viktiga tekniska egenskaper och fordelar:
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1. Minskat Antal Stygn: Eftersom Motiv Fills ofta innehéller tomt utrymme mellan dekorativa element
anviander de vanligtvis betydligt farre -stygn an en solid Enkel Fyllning. Detta gor broderiet mjukare och mer
flexibelt, vilket ar idealiskt for litta tyger.

2. Multi-Motiv Grids: Avancerade instéllningar later dig definiera ett rutnat (upp till 3x3) som innehaller olika
motiv. Mjukvaran cyklar sedan igenom dessa motiv 6ver objektet och skapar komplexa, mosaikliknande
effekter.

3. Skalbarhet: Motiv Scale-parametern later dig indra storleken pa hela monstret. Till skillnad frén att skala
en fardig design, raknar skalering av en Motiv Fill i broderiprogramvaran automatiskt ut antalet upprepningar
for att passa omradet perfekt.

(7] Huvudinstallningar

Ett Motiv ar en enkel som-design som anvinds for att fylla ett foremal istéllet for parallella stygn. Anvindare kan
definiera upp till 5 anpassade motivi ® huvudmenyn > Verktyg > Fragmentredigerare > Anvindarens

exempel
Avstand for motiv rader mats vanligtvis i flera millimeter.

Vinkel definierar orientering av motiv rader.

7] Rutnat

Flera motiv kan anvindas inom ett enda foremal. Denna flik mojliggor konfiguration av en motiv rutnit bestdende av
upp till 3 rader och 3 kolumner.

Rader och Kolumner definierar dimensionerna pa motiv rutnit.
Total Forskjutning X och Total Forskjutning Y tilliter att motiv fill flyttas lings X- och Y-axlarna.

Se kapitlet Fyllnad Med Flera Motiv for ytterligare detaljer.

(7] Tacklager

Att anvinda hopp stygn avgor om ett hopp (trim) eller en anslutning stygn anvands mellan avlagsna rader av motiv
eller stygn.

Radforskjutning specificerar avstindet mellan intilliggande rader av motiv.

% Motiv Width justerar den horisontella skalan pa motivet samtidigt som hojden halls
konstant.
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Motiv Scale justerar motivstorleken 6ver bada axlarna samtidigt och paverkar den resulterande -stygnlangden pa
fyllningen.

(7] Gradient

Gradient-funktionaliteten ar konsekvent med sin tillimpning i enkel fyllning.

(7] Effekt

Motiv Fill ar uteslutande kompatibelt med Vag-effekten. Andra effekter galler inte for
Motiv-fillen.

Anvéndarhandbok - Studio Next > Objektparametrar > Fylining med flera motiv

é% Fylinadsobjektet Med Flera Motiv

Embird Studio NEXT stodjer integrationen av flera motiv inom ett enda fyllobjekt. Dessa flera motiv kan anpassas
med olika parametrar, inklusive skala, forskjutning, vinkel, vag och gradient. Mjukvaran hanterar automatiskt
motivstorleken for att sakerstilla sloslos integration. Denna teknik majliggor skapandet av komplexa, unika och till
och med slumpmassiga fyllnadsmonster.

For att anvinda denna funktion, initiera ett fyllnadsobjekt, 6ppna dess parametrar och vilj Motiv ldge. Nar du ar i
detta lage, navigera till fliken tabell.

Flera motiv kan kombineras med alla standardalternativ for ett motiv, sdsom skala, skift, fyllningsvinkel, vig och
gradient. Aven om de valda motiven maste behalla uniforma dimensioner, behover anvindaren inte hantera detta
manuellt; programvaran dndrar automatiskt storleken pa valda motiv for att matcha "master"-motivet. Huvud-
motivet ar det som viljs pa sidan Huvudinstallningar och visas i den 6vre vénstra cellen i motiv-tabellen.

Fliken for tabellen med flera motiv ar bara synlig nar Motiv lage ar aktivinom
fyllnadsfonstret parametrar .

Anviand Rader och Kolumner kontroller for att definiera motiv layout. Mjukvaran tillater en bordskonfiguration
med upp till 3x3-motiv.
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En 2x1-bordskonfiguration med tva Implementering av tvad motiv inom
distinkta motiv. samma broderiobjekt.

Genom att definiera antalet rader och kolumner faststéller du det specifika rutnit som anvinds for att fylla objektet.
Du kan vilja antingen fordefinierade eller anvindardefinierade motiv for de enskilda cellerna i tabellen. Efter att
ha konfigurerat rutnitet, klicka p4 knappen () Apply, () Generate Stygn, eller () OK for att committa de nya
instéllningarna pa objektet.

Jamforelse av Motiv och Natfyllning

I Embird Studio anvinds bade Motiv Fill och Nétfyllning for att técka vidstriackta ytor med dekorativa monster;
men de skiljer sig avsevirt i sin geometriska struktur och sommlager.

Motiv Fill

Motiv Fill fungerar pé liknande sitt som tapet. Denna metod upprepar ett litet, fordigitaliserat broderielement —
kiant som motivet — i en strukturerad arrangemang av rader och kolumner 6ver interioret av ett vektorobjekt. Det ar
ett systematiskt tillvigagangssitt for att fylla ett utrymme med konsekventa, upprepande enheter. Motiv Fill
anvander precisa, sma, fordigitaliserade -stickprover for att sidkerstilla uniform textur.

Natfylining

Nitfyllning representerar ett mer modernt och flexibelt sitt att digitalisera. Istéllet for att forlita sig pa enkel
upprepning fordelas fyllningsmasken stygn med hjélp av olika rymdfyllande geometriska och organisk algoritmer.
Dessa kan inkludera fraktal monster, planta tillvixtsimuleringar eller "packning” av bokstaver och sekundéra former
for att befolka objektets omrade. Denna metod mojliggor en mer dynamisk och mindre uniform estetik jamfort med
traditionella motivfyllningar. Natfyllning genererar bojda banor pa vilka stygn beréiknas dynamiskt.

Natfyllning — mer dynamisk @n Motiv-fyllningen
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Anvandarhandbok - Studio Next > Objektparametrar > Nat

@ Parametrar - Nat

Nitfyllning ar en specialiserad fyllning typ kdannetecknas av sin mycket ldga densitet. Till skillnad fran en vanlig
"Satin" eller "Tatami"-fyllning, som ar utformad for att ge ett stabilt tickande av en form, 4r en natfyllning avsiktligt
"16s" for att bas-tyget ska forbli synligt mellan -stygn. Nt ar idealiskt for stippling, fristdende spets (FSL) och andra
dekorativa, lagdensitetsfyllningar.

Detta kapitel ger en omfattande guide till parametrarna for Natobjekt inom Embird Studio NEXT. Den beskriver hur
man kontrollerar utseendet pa ldgdensitetsfyllningar i nit, som ar lampliga for stippling och dekorativa monster.
Foljande avsnitt forklarar olika konfigurationer, inklusive natfyllning som Stippling och Plattor, allmanna
instillningar som lagerkontroll och stygnlangd, konstnarliga effekter och geometriska transformationer. Dessutom
diskuterar denna guide installningen for Enkelt Lager, dess paverkan pa somningsprocessen och majligheten att
omvandla nét-banor till kontur-objekt.

Dessa parametrar giller uteslutande for Néitobjekt.

Ett Nit-objekt bestar av en ytterkant. Nod (A) representerar startnoden pa
kanten, medan (B) anger slutet pa den yttre kanten, &tfoljd av en vinkel
riktningslinje. Vinkeln i detta sammanhang avser transformationens vinkel.
Den centrala symbolen anger fokuspunkten (C) som anvinds for
specialeffekter. Hal i natfyllningen skapas separat med hjélp av

verktyget Oppning. Det ar ocksa majligt att 1agga till dekorativa vagar i
natfyllningen med hjilp av det separata Notch-verktyget.

Fyll Spannvidd

Specifika nat-typer maojliggor konfiguration av fyllnads-Spannvidd.

Spinnvidden definierar utstrackningen av fyllningen i férhéllande till objektets konturer. De tillgingliga
viardena ar Overflode, Beskird och Interior.

Nér man anvinder 6verflodes fyllning kan det vara nodvéndigt att utesluta objektets konturer fran nitet.
Denna justering finns i fliken Allméinna instéillningar .

Beroende pa fyllnads-typ kan overflode - och Interior-spann anvinda en ursprung som startposition. Om
en ursprung punkt ar odefinierad, placerad utanfor objektets kontur eller placerad i ett hal kan fyllningen
misslyckas med att bildas. I sidana fall placerar du ursprunget inom objektets granser.

For overflode - och Interior-spann kan fillen inte genereras om gapet mellan nat-vagar eller cellstorleken
ar for stor for att rymma banelementen inom objektet. For att 16sa detta, minska gap-vardet (eller
cellstorleken) eller 6ka objektets storlek.

Spannvidd-instillningen ignoreras om Enkelt Lager-switchen ar aktiverad.
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Overflode Klippt Interior

Nitobjekt kan fyllas med stygn med f6ljande metoder:

= Nat-Alternativ

1. &S Stippling — En fyllning baserad pa slingrande stygnstigar.

2. %% Plattor — Tiled blackwork och tessellering-monster.

3. 1 Nit - Lacy-fyllningar bestiende av linjer, kurvor, former, fraktaler eller labyrint vigar.

4. 38 Knopar — dekorativa keltiska knutfyllningar.

5.%% Kors - Standard korsfyllnadsmonster stygnfyllning.

6. %2 Glyfer — Fyllningar baserade pa typsnitts-tecken eller glyfer som definieras av biblioteket.

7.9 Planta — Forgrenade fyllnadsmonster, finns i enkla eller lockiga varianter.

Gl
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Stippling - Halsband Stippling - Labyrint Plattor - Blackwork

A

Plattor - Vaxter - Plain Lage Vaxter - Lockigt
Tessellering Lage
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Nat - fraktal De keltiska Knopar

& Allmanna Installningar

Installningarna i denna flik giller for alla nit-lagen.

Inkludera yttre konturer och inkludera inre konturer: Nir de ir aktiverade behandlas objektets konturer som
en del av nétfyllningen, vilket betyder att de ar broderi-sydda i samma stil som fyllningen sjilv. Nar man anvénder
Crosses eller Celtic Knopar-fyllningar som stracker sig utanfor objektgranserna rekommenderas det vanligtvis att
inaktivera dessa konturer. Dessa instéllningar ignoreras for enkellagersfyllningar och giller endast for
flerlagersfyllningar.

Lager (endast for flerlagersfyllningar): Varje bana inom en flerlagers nétfyllning ar broderad minst tva ganger:
en gang framat och en gang bakat. Lagerkontrollen later anvindaren duplicera dessa pass for att skapa tjockare
sommar. Denna instéllning galler inte for enkellagersfyllningar.

Min. Stygn: Specificerar den kortaste tillatna stygnlangden inom nétfyllningen. Stygn genereras for att sakerstilla
att deras langd ligger mellan definierade minimi- och maxgranser.

Max. Stygn: Specificerar den lingsta tillaitna stygnlingden inom nitfyllningen. Stygn genereras for att sikerstilla att
deras langd ligger mellan definierade minimi- och maxgranser.

3¢ Effekt

Nit-fyllningar kan forbattras med ytterligare effekter saisom Fiskoga, Svart Hal, Virvel, Vg och Sagtand. De flesta
effekter anvinder objektet Focus Point som ursprung. Positionen for fokuspunkten kan justerasi m

nodredigeringslige .

Typ-kontrollen tillater val av en specifik effekt eller borttagning av effekter genom att vilja 'Ingen’'.
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Inga Fiskdga Svart Hal
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Virvel Vag Sagtand
TN N N
Varierande Slumpmassig Varierande

Vag Vag Sagtand

Intensitet reglerar styrkan hos effekterna av Fiskoga, Svart Hél och Virvel.
Avstand, antal och vinkel styr parametrarna for effekter av vag och ség.

Aven grundléiggande nitfyllningar, sisom enkla raka linjer, kan ge intrikata texturer nir en effekt appliceras.

Y A,

(

=

AT

Vag applicerad pa en enkel blackwork prov (horisontella linjer)

Observera att det grundliggande elementet i varje broderi-design &r sommen — en kort, rak linje. Aven om
effekter erbjuder ett brett spektrum av justeringar kan anviandning av extrema parametervarden resultera i en
forvrangd fyllning. Detta sker nir geometriska operationer nar en skala som stor de fysiska dimensionerna av
enskilda -stygn.

«}» Transformationer
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Kontrollerna i denna flik gor det méjligt for anvandaren att flytta, skevning, rotera eller applicera
perspektivprojektioner pa natfyllningen. Dessa operationer kan kombineras med effektinstéllningar . Till skillnad
fran effekter, som forvranger fillens geometri, bevarar transformationer fillens inre utseende nir de ompositionerar
eller orienterar den.

Offset underlittar rorelsen av fyllningen.
Skevning mojliggor skjuvning av fyllnadsmonstret.
Perspektiv ger fyllningen ett tredimensionellt utseende.

Vinkel mgjliggor rotation av fyllnads-monstret.

G

</

(¢
ARV (AT (AT

Natfylining Natfylining roterad 45 grader

I nodredigerings-lage indikeras transformationsvinkeln pa nitet pa objektets
kontur med en riktningslinje (B).

Skeving, rotation och perspektiv projektion anvinder Focus Point som pivot.
Anvindaren kan dndra fokuspunktens placering medan de ari =

nodredigeringslage

7 Tie-Up Stygn

Parametrarna pa denna flik mojliggor en objektnivakontroll och asidosétter globala tie-up-instéallningar. Denna
funktion mojliggor individuell justering av att fasta broderistygn}stygn for det specifika foremalet.

Denna flik utokar funktionaliteten bortom enkla globala standardinstillningar genom att tillhandahalla:

» Asymmetrisk styrning: Oberoende instéllningar fér bade fastning i borjan (start) och fastning i slutet stygn.

« Forbattrad Trad-lasning: Alternativ for att anvanda avancerade fastning i borjan maskmonster (t.ex.
sjalvkorsande strukturer) for att uppna starkare forankring i situationer diar den grundlaggande linjara knuten

ar otillracklig.
K \Q .
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Anmarkningar

Enkelt Lager

Enkelt Lager ir ett tillgangligt alternativ for vissa typer av natfyllning. Nar den ar aktiverad ar interior av
natfyllning broderad med en enda trad kor. Anslutningar mellan fyllnadselement riktas langs objektets
kanter. Om kantbaserad anslutning inte dr mojlig satts en hopp som (trim) in. Vissa allmént instéllningar,
sasom Lager Antal och Inkludera Konturer, ir inte kompatibla med Enkelt Lager lage. Aven om den
interior fyllningen ar enkelskiktad kan anslutningar langs kanterna 6verlappa. Dessa kant-anslutningar ar
vanligtvis avsedda att tickas av intilliggande objekt eller tas bort efter som.

Enlagers natfyllningar kan anvandas i sin grundform eller omvandlas till konturer. Nar den ar
konverterad kan vilken kontur som helst — sdsom satin som eller trippelbona som — appliceras. For att utfora
denna dtgird, anvind kommandot Konvertera i huvudmenyn.

Enkellagers Blackwork nat Konverterade konturer, satin lage

Om installningen Enkelt Lager ar avstingd ar natfyllningen broderiet med ett jamnt antal lager (vanligtvis
2, 4 eller fler).

Anvandarhandbok - Studio Next > Objektparametrar > N&t - Stippling

@ Nat-Verktyg - 1. Stippling Parametrar

Detta ir ett underkapitel i Nit Parametrar kapitlet.
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Stippling 4r en dekorativ fyllnadsteknik som anvinder en kontinuerlig bana for att skapa ett slingrande monster. Den
efterliknar den "stippling" som anvinds i traditionell handquiltning, dir "vandrande" linjer sys for att halla ihop lager
av tyg och vadd utan att skapa ett stelt eller titt omrade av stygn. Eftersom stippling bestér av en enda bana med
betydande utrymme mellan linjerna, resulterar det i ett mycket lagt antal stygn och en mjuk, flexibel textur.

Den hir sidan ger en detaljerad 6versikt over Stippling-parametrarna som finns tillgingliga for Nit-objekt i
Embird Studio NEXT. Den beskriver tva huvudsakliga kategorier av stippling-fyllningar: Halsband, som innehéller
typsnitts-tecken eller biblioteksglyfer lings somvigen, och Labyrint, som genererar en enkel slingrande fyllning.
Denna guide ticker de tekniska instéllningarna for varje lage, inklusive gap-kontroll, glyph-manipulation, val av
layout och enkellagers -som.

Kategori — Vilj metoden for att generera stippling-vigen: A) Halsband eller B) Labyrint.

Halsband-laget mojliggor tilligg av glyfer fran ett inbyggt bibliotek eller installerade typsnitt 1angs stippling-végen.
gapet mellan grenarna varierar runt det angivna medianviardet. Labyrint lage skapar en kontinuerlig slingrande vig
med en uniform gap mellan meanderlinjerna.

i Vi
SRR 3 A?P@f
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Stippling - Halsband Stippling - Labyrint

Foljande flikar finns tillgéingliga i Halsband-lage :

] A) Halsband - Huvudinstallningar

Typ — Vilj mellan fordefinierade stippling-vagar eller skapa en egen vig med bibliotek- och typsnittsglyfer.

Average Gap — Medianbredden av det negativa utrymmet mellan meander. Det faktiska gapet fluktuerar Gver och
under detta mangdvarde.

Enkelt Lager - Konsultera Nét Parametrar kapitel for information om Enkelt Lager-bytet.
Glyfavstand > Steg - Definierar frekvensen av glyphplacering langs stygnbanan.

Riktning — Specificerar orienteringen pa glyfer (framat, bakat, vixelvis eller slumpmaissig) nir de placeras langs
banan.

Slumpmiissig Glyf-Ordning — Nir flera glyfer viljs slumpmaissigt slumpmassigt sSlumpmassigt langs vigen av
denna kontroll.

Omvind Glyf-Ordning — Nir flera glyfer viljs byter denna kontroll deras aktuella sekvens lings vigen.
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Spiannvidd — Definierar tickningen av fyllningen i férhallande till objektgranserna.
Tillval inkluderar 6verflode, beskuret och Interior. I 6verflode-léige kan
objektets konturer uteslutas fran nitet via fliken Allméinna instéillningar .

Interior fyllning, konturer uteslutna p»

[ A) Halsband - Typsnittflik

Typsnitt — Vilj typsnittet fran vilket glyfer ska viljas.

Text — Mata in ett eller flera tecken (bokstaver, dingbats eller clipart-symboler) fran det valda typsnittet som ska
anvandas som glyfer.

Fet stil — Mojliggor fetstil i typsnitt, forutsatt att det valda typsnittet stoder detta attribut.
Kursiv - Mojliggor kursiv typsnittsstil, forutsatt att det valda typsnittet stoder detta attribut.

Vinkel — Justerar rotationen av glyferna i forhallande till riktningen pa stippling-banan.

) A) Halsband - Glyfer-Flik

Glyfer — Vilj en eller flera fordefinierade former fran det interna biblioteket.

[ B) Labyrint

I Labyrint-lidge finns tre huvudsakliga kontroller tillgingliga:
Typ — Vilj mellan kontur, radiell eller slumpmassig slingrande layout for labyrint-strukturen.
Gap — Den fysiska bredden pa det tomma utrymmet mellan meanderlinjerna.

Enkelt Lager - Konsultera Nat Parametrar kapitel for information om Enkelt Lager-bytet.

Anvandarhandbok - Studio Next > Objektparametrar > N&t - Plattor

Q%'é Nat-Verktyg - 2. Plattor Parametrar
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Detta ir ett underkapitel i Nit Parametrar kapitlet.

Kakling ar processen att ticka ett plan med en eller flera geometriska former, kallade plattor, utan Gverlappningar
eller glipor. I Studio NEXT uppnas kakelning genom tva metoder: A) genom att anvinda firdiga Blackwork-prover
eller B) genom att generera procedurmaissiga Tessellering-mosaiker.

Den hir sidan beskriver de specifika parametrarna for att skapa tile-baserade nit-fyllningar. Den ticker
tillimpningen av somlosa Blackwork-prover med justerbar skala och enkellagersalternativ, samt generering av
komplexa Tessellering-mosaiker. For Tessellering forklarar denna guide kontroller for monsterval, cellstorlek,
distorsion, metoder for underindelning och kantmodifieringar med hjélp av extrusions- och bgjningseffekter.

] Kategori A) - Blackwork

I detta lage kaklas ett valt Prov somlost for att fylla hela natet.

Enkelt Lager - Konsultera Nit Parametrar kapitel for information om Enkelt
Lager-bytet. Observera att alternativet Enkelt Lager inte ar tillgangligt for alla
blackwork-samples; kompatibla samples ar specifikt markerade i programvaran.

<)

Skala — Denna kontroll justerar provernas dimensioner och paverkar direkt titheten

RA7Z\V/ i nat-vagarna.

(7] Kategori B) - Tessellering

En Tessellering ir tickningen av ett omrade med geometriska former som passar
perfekt ihop utan glipor eller 6verlappningar.

Tessellering mosaik  p

Kontroller Som Paverkar Tesselleringen Inkluderar:

Typ - Viljer bas tessellering monster. Fyllnadsfargerna for enskilda former indikerar underindelning behorighet:
former tillrackligt stora for att delas upp fylls med gront, medan mindre former fylls med rosa (se Dela >
Threshold-parametern for detaljer).

Genomsnittlig Cellstorlek > Storlek — Definierar genomsnittlig bredd av utrymmet mellan kanterna. Det faktiska
gapet kommer att fluktuera 6ver och under detta mangdvarde.
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Distorsion > Range — Att applicera distorsion pa nit kan skapa unika organisk
effekter. Sitt ett icke-noll virde for att sSlumpmassigt slumpa geometrin i
natfyllningen.

Slumpmassigt forvrangda kanter p»

Dela — Nya monster kan genereras genom att dela upp befintliga former i mindre delar. Olika metoder ger olika
visuella resultat, vilket illustreras pa respektive metodikoner.

Tillgingliga metoder for att dela former inkluderar: Hornekrar, Kantekrar, Inskriv, Infillning och Krymp.

@D O0OWw

Underindelning demonstrerade pa en sexsidig form: 1. Hornekrar, 2. Kantekrar, 3.
Inskriv, 4. Infallning, 5. Krymp.

Inskriv-, Infallning- och Krymp-metoderna genererar en inre form (gul) och
tillhérande yttre former (bla).

Dela > troskel — Denna parameter avgor vilka geometriska former i en monster som ar berattigade till
underindelning. Former med en area som overstiger troskeln delas upp med den valda metoden. Att sitta troskeln till
0 % sakerstiller att alla former delas. Behoriga former visas grona i monster forhandsgranska, medan de under
troskeln ser rosa ut.

Dela > Yttre Linjer — Metoder som Inskriv, Infillning och Krymp skapar en inre form omgiven av flera mindre
former. Denna switch mojliggor borttagning av dessa yttre former, vilket kan ge renare, mer minimalistiska monster.

Dela > Offset — Vissa dela metoder anvinder ett offsetvirde for parameterisering. Denna kontroll 4r inaktiverad for
metoder som inte kréver offset.

Kanter: Den resulterande tessellering nit bestar av kanter som kan modifieras med foljande parametrar:

Kanter > Extrudera - Utokar kanterna for att skapa dekorativ, stjarna-liknande geometri. Detta ar sarskilt effektivt
i monster som innehéller oktagoner (dttasidiga polygoner).

Samma monster (#26) visas med dkande kantextrudering. Vanster till hoger: 0%,
50%, 75%.

Edges > Boj - Ersitter raka kanter med bagar, vilket ger ett mer organisk, mosaikliknande utseende.
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Bagformade kanter

Proffstips: Overlagrade flerfirgade tessellationer

Genom att manipulera Dela - och Extrusion-parametrarna pa identiska tessellering-prover kan du
generera sofistikerade flerfargsfyllningar.

Forst, duplicera objektet, dndra fargen pa kopian och placera det direkt ovanpa originalet. Darefter
modifierar du Extrusion - och/eller Dela-parametrarna for det Gvre lagret. Att ldgga dessa tva objekt
ovanpa pa detta sitt ger en exakt justerad, flerfargad nitfyllning.

I TR
SRR _a
HRRRET

Samma monster — #26, till exempel — av olika farger och specifika
parameterkombinationer kan 6verlappas for att skapa en flerfargad fyllning:
Forsta monster (bas): 0% extrudering, delas med Hornekrar.Sekund monster
(dverst): 85 % extrudering, ingen dela.

Logiken bakom dverlagrade tessellationer

Eftersom tessellering-algoritmen genererar former baserade pa ett fast koordinatsystem (eller ett delat fro),
kommer tva identiska objekt med samma Typ och Genomsnittlig Storlek alltid att ha perfekt 6verlappande
"skelett". Nar du modifierar Dela eller Extrusion av det 6versta lagret, "avslgjar" du i princip det nedre lagret
genom de glipor som skapas av det 6versta lagret.

Anvandarhandbok - Studio Next > Objektparametrar > Nat - Nat
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@ Nat-Verktyg - 3. Nat Parametrar

Detta ir ett underkapitel i Nit Parametrar kapitlet.

Nit Natfyllning ar en dekorativ fyllning typ som skapar intrikata, spetsiga monster inom ett vektorobjekt. Till skillnad
fran en solid fill som anvénder parallella linjer av som for att ticka tyg, anvinder en Nit-fill geometriska, algoritmiska
eller matematiska banor for att skapa en "genomskinlig" struktur. Eftersom dessa fyllningar har mycket 1dg
stygntéthet ar de idealiska for ldtta plagg, bakgrundstexturer eller for att skapa fristdende spets (FSL), dir broderiet
héller ihop sig utan ndgon tygbakgrund. Den kallas Nit-fyllning eftersom -stygn efterliknar den fysiska strukturen och
funktionella egenskaperna hos ett textilt nat eller nat-tyg. Namnet ar sirskilt relevant nar man skapar Fristdende
Spets (FSL). Niar du syr ett "Nat" pa vattenloslig stabilisator maste stygnen konstrueras for att lasas i varandra vid
varje korsning.

Den hir sidan beskriver de Nit parametrar som anvands for att skapa intrikata, spetsiga nit fyllningar. Den beskriver
fem distinkta metoder for att generera nat-monster: anvindning av fordefinierade element, kakelliggning av specifika
former, anvindning av fraktala algoritmer, generering av labyrintformade vigar och tillimpning av specialiserade
fristdende spetsstrukturer (FSL) i rutnit. Dessutom forklarar detta dokument de justerbara instéllningarna som finns
inom varje kategori, vilket ger exakt kontroll 6ver det slutliga broderade resultatet.

Parametrar

Kategori — Vilj metoden for att konstruera natet: A) fran element, B) fran former, C) med hjalp av fraktaler, D) fran
labyrint stigar, eller E) fran ett fristdende spets-rutnit.
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[T Kategori A) - Element

Typ — Specificerar den specifika typen av nit-struktur.

Distribution - Definierar hur elementen r rumsligt arrangerade for att folja varandra. Aven om distribution
monster ar tydligt synlig i stora objekt, kan dess effekt pd mindre objekt vara minimal.

Average Gap — Bestimmer medianbredden pa det tomma utrymmet. Den faktiska gap-storleken varierar béde Gver
och under detta setvarde.

Distorsion > Slumpmiissighet — Att forvranga nit kan ofta ge ett estetiskt tilltalande resultat. Applicera ett icke-
noll virde pa denna kontroll for att slumpa natfyllning monster.

[ Kategori B) - Former

Typ — Specificerar den specifika typen av nét-struktur.

Distribution — Definierar den rumsliga arrangemang av former. Detta monster ar mest markbart i storskaliga
objekt.

Average Gap — Bestimmer medianbredden pa det negativa utrymmet mellan former.

Enkelt Lager - Se den detaljerade beskrivningen av den Enkelt Lager miljon i slutet av Nit Parametrar kapitlet.
Notera att instédllningarna Scale and Spannvidd ar inaktiverade nar Enkelt Lager-switchen ar aktiverad.

Skala — Styr storleken pé de former som bildar natet. Om skalan ar instélld under 100 % blir individuella former mer
distinkta och den 6vergripande nitet strukturen blir mindre framtriadande.

Spannvidd — Definierar utstrackningen av fyllningen i férhéllande till objektets granser. Tillval inkluderar
overflode, beskuret och Interior. For overflode fyllningar kan objektets konturer uteslutas i fliken Allméinna
instéllningar .

[T Kategori C) - Fraktaler

Typ - Specificerar den specifika typ fraktal nat.

Mjuk — Vissa fraktala algoritmer genererar skarpa, skarpa banor. Denna kontroll mjukar upp geometrin for ett mer

flytande utseende.
2 %@@\ A

Organisk nat texturer kan uppnas genom att applicera randomisering och utjamning
pa en fraktal fyllning. Ytterligare forstarkning kan uppnas genom att applicera en
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virvel- eller vageffekt, som beskrivs i avsnittet om effekt i detta kapitel.

Average Gap — Definierar medianbredden pa det tomma utrymmet inom den fraktala strukturen.
Enkelt Lager - Se kapitlet Néit Parametrar for detaljer om Enkelt Lager konfigurationen.

Distorsion > Slumpmissighet — Mojliggor slumpmassig hantering av nétfyllning for att skapa varierade, naturliga
texturer.

[ Kategori D) - Labyrinter

Rutniit Form - Viljer den bas rutnit geometrin for labyrint. Alternativ inkluderar rektangulara, cirkuléra,
hexagonala och trianguldra former.

Sokvigstyp — Varje vigalgoritm genererar en distinkt visuell stil for den labyrintiska strukturen.

Celler > Ungefirlig storlek — Sitter den genomsnittliga dimensionen av labyrint celler. Den faktiska cellstorleken
kommer att variera kring detta virde.

T—I V77
- [
Distorsion > Slumpmiissighet — Applicerar geometrisk distorsion pa labyrint rutnit for — Aﬁ }yj__,—
ett mindre stelt utseende. —

Rektangular labyrint med slumpmassig distorsion  p

I

i

7
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[ Kategori E) - FSL Rutnat A
FSL ir den standardiserade forkortningen for fristdende spets. SN Y
< D
Nit frdn spets-rutnat  p NI
S XX

Typ - Viljer den specifika rutnat monster for spetsen.
Avstind — Bestimmer medianbredden for det negativa utrymmet inom FSL:s rutnat.

Enkelt Lager - Konsultera Nat Parametrar kapitel for information om Enkelt Lager-bytet.

Anvandarhandbok - Studio Next > Objektparametrar > Nat - Knutar

% Nat-Verktyg - 4. Keltiska Knut-Parametrar
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Detta ir ett underkapitel i Nit Parametrar kapitlet.

Keltiska knopar ir en traditionell form av dekorativt knutarbete och flitade monster. Deras mest utméirkande
egenskap ar anvindningen av kontinuerliga, sammanflitade linjer som skapar intrycket av en stig utan borjan eller
slut.

Denna sida beskriver de Celtic Knot-parametrar som finns tillgédngliga i Nat-
verktyget i Embird Studio NEXT. Denna guide férklarar hur man skapar komplexa
knutbroderifyllningar genom att konfigurera installningar som knutens form (rund,
vinklad eller kombinerad), tradtjocklek och individuell knutstorlek. Den tacker ocksa
tatheten av Viav Upp-strukturen , fyllningsspannvidd i forhallande till
objektgranser och alternativ for att justera knutrutnat 6ver flera design-element.

Form — Vilj mellan runda, vinklade eller kombinerade konfigurationer f6r knutgeometrin.
Tjocklek — Styr bredden pa tradarna som bildar knutarbetets nat.

Storlek — Definierar de fysiska matten pa en enskild knut, som mits i foljande illustration.

Struktur > Viv Upp — Oka detta virde for att generera en hogre tithet av individuella knopar inom
fyllnadsomradet.

Spéinnvidd — Bestimmer utstrickningen av knutfyllningen i forhallande till objektets konturer. Mojliga virden
inkluderar Overflode, Beskard och Interior. Nar man anvander instillningen Overflode kan objektets konturer
uteslutas fran nitet via fliken Allmédnna instillningar .

Justera Till Gemensamt Rutniit — Detta alternativ tillater att knopar i separata objekt justeras till ett enhetligt
globalt rutndt. For att denna justering ska fungera korrekt maste objekten ha samma knutstorlek, och inga effekter
eller transformationer ska tillimpas.

fp— ] //f—
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Ingen justering Justerad mot gemensamt rutnat
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Justera Till Gemensamt Rutnit-instillningen ir avgorande for att upprétthalla monster i en
design som bestar av flera separata objekt. Utan denna instéllning genererar varje objekt sin fill baserat
pa sina egna interna koordinater, vilket ofta leder till omatchade monster déar objekt mots.

Problemet: Fragmenterade monster

Nér man digitaliserar ett stort keltiskt knut- eller kors-somomrade med flera mindre vektor-former,
behandlar programvaran naturligt varje form som en sjilvstandig behallare:

» Standardbeteende: Varje objekt beridknar placeringen av sina knopar eller kors baserat pa sin
egen begransningsbox eller ursprung.

+ Resultat: Aven om foremalen ligger helt intill varandra kommer stigarna for knoparna eller
raderna i korsen sannolikt att vara forskjutna, vilket skapar synliga och oprofessionella skarvar.

Losningen: Global koordinatsynkronisering

Genom att aktivera Justera Till Gemensamt Rutnit instruerar du programvaran att ignorera
individuella objektgranser som "nollpunkt" for monstret. Istéllet anvinder programvaran ett globalt
koordinatsystem relativt design ram for att berakna monster layout.

« Somlosa overgangar: Eftersom alla objekt refererar till samma globala rutnat kommer ett
monster som borjar i ett objekt att fortsitta perfekt in i nasta.

« Visuell enhet: Detta ir avgorande for stora bakgrundsfyllningar eller delade monster dar en
enhetlig textur maste synas obruten over hela broderifaltet.

Krav for framgangsrik justering

For att justeringen ska fungera korrekt maste objekten dela identiska geometriska egenskaper. rutnit-
synkroniseringen kommer att misslyckas om nagon av foljande parametrar skiljer sig at:

1. Uniform storlek: Storleksparametern for knuten eller korset maste vara exakt densamma for
alla objekt avsedda for justering.

2. Inga Transformationer: Du kan inte tillimpa Rotation, Skevning eller Perspektiv pa
enskilda objekt, eftersom dessa operationer forvrianger det lokala rutnitet och flyttar det ur synk
med de globala koordinaterna.

3. Inga effekter: Att applicera en effekt som Fiskoga eller Virvel pa ndgot av objekten kommer
att fd monstren att divergera vid granserna.

Arbetsflodestips: For att sikerstélla konsekvens, markera alla objekt som ska dela ett monster och
applicera instéallningen Justera Till Gemensamt Rutnét samtidigt i Parametrar-dialogen. Om du
behover flytta hela det enhetliga monstret, anvind Offset-parametrarna i fliken Transformationer.

Anvandarhandbok - Studio Next > Objektparametrar > N&t - Kors
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§§ Nat-Verktyg - 5. Korsar Parametrar

Detta ir ett underkapitel i Nit Parametrar kapitlet.

Kors-som dr en populér och enkel teknik inom raknad trdd-broderi. Dess utmérkande
kannetecken ar anvindningen av distinkta X-formade stygn for att konstruera en
design.

Den hir sidan beskriver de kors-parametrar som finns tillgéingliga i Nat-verktyget
i Embird Studio NEXT. Denna guide forklarar hur man genererar kors-stil fyllningar
genom att vilja korstyper, justera maskdimensioner och kontrollera fyllnings-
spannvidd i forhallande till objektets granser. Dessutom handlar det om att justera
kors till ett gemensamt rutnit for monster och optimera maskens tithet genom
sammanfogning av kollinedra halvlinjer.

Typ — Specificerar vilken typ av kors som anviands for natfyllningen.

Storlek — Definierar matten pa individuella kors. Alla kors inom ett objekt behéller uniform storlek om de inte
modifieras av en effekt eller transformation.

Spéinnvidd - Bestimmer omfattningen av korsfyllningen i forhdllande till objektets konturer. Tillgéngliga alternativ
inkluderar overflode, beskuren och Interior. Nar man anvander instéillningen Overflode kan objektets konturer
uteslutas fran nitet via fliken Allmédnna instillningar .

Justera Till Gemensamt Rutniit — Detta alternativ tillater att kors i separata objekt justeras till ett enhetligt
globalt rutnit. For att denna justering ska fungera korrekt maste objekten ha samma korsstorlek, och inga effekter
eller transformationer bor tillimpas.
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Ingen justering Justerad mot gemensamt rutnat

Justera Till Gemensamt Rutnit-instillningen ir avgorande for att upprétthalla monster i en
design som bestar av flera separata objekt. Utan denna instéllning genererar varje objekt sin fill baserat
pé sina egna interna koordinater, vilket ofta leder till omatchade monster dér objekt mots.

Problemet: Fragmenterade monster
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Niar man digitaliserar ett stort keltiskt knut- eller kors-somomrade med flera mindre vektor-former,
behandlar programvaran naturligt varje form som en sjélvstiandig behéllare:

« Standardbeteende: Varje objekt beriknar placeringen av sina knopar eller kors baserat pa sin
egen begriansningsbox eller ursprung.

« Resultat: Aven om foremalen ligger helt intill varandra kommer stigarna for knoparna eller
raderna i korsen sannolikt att vara forskjutna, vilket skapar synliga och oprofessionella skarvar.

Losningen: Global koordinatsynkronisering

Genom att aktivera Justera Till Gemensamt Rutniit instruerar du programvaran att ignorera
individuella objektgranser som "nollpunkt” for monstret. Istillet anvander programvaran ett globalt
koordinatsystem relativt design ram for att berikna monster layout.

» Somlosa overgangar: Eftersom alla objekt refererar till samma globala rutnat kommer ett
monster som borjar i ett objekt att fortsatta perfekt in i nasta.

« Visuell enhet: Detta ar avgorande for stora bakgrundsfyllningar eller delade monster dar en
enhetlig textur maste synas obruten 6ver hela broderifaltet.

Krav for framgéangsrik justering

For att justeringen ska fungera korrekt maste objekten dela identiska geometriska egenskaper. rutnat-
synkroniseringen kommer att misslyckas om nagon av foljande parametrar skiljer sig at:

1. Uniform storlek: Storleksparametern for knuten eller korset maste vara exakt densamma for
alla objekt avsedda for justering.

2. Inga Transformationer: Du kan inte tillimpa Rotation, Skevning eller Perspektiv pa
enskilda objekt, eftersom dessa operationer forvranger det lokala rutnitet och flyttar det ur synk
med de globala koordinaterna.

3. Inga effekter: Att applicera en effekt som Fiskoga eller Virvel pa ndgot av objekten kommer
att fa monstren att divergera vid granserna.

Arbetsflodestips: For att sikerstélla konsekvens, markera alla objekt som ska dela ett monster och
applicera instillningen Justera Till Gemensamt Rutniit samtidigt i Parametrar-dialogen. Om du
behover flytta hela det enhetliga monstret, anvind Offset-parametrarna i fliken Transformationer.

Sla ihop Halvlinjer — Kors byggs av halvlinjer som korsar varandra i centret. Kollineara halvlinjer kan slas ihop for
att minska det totala antalet stygn. Observera att &ven om denna optimering forbattrar effektiviteten, kan den subtilt
forandra den uniforma texturen pa det fardiga broderiet.

Separata halva -stygn Sammanfogade halva -
stygn
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Observera att Crosses-fyllningen i Niit-verktyget ir avsedd for dekorativa fyllningar inom vektorobjekt
och inte ersitter den specialiserade Embird Cross Stitch-modulen . Medan Nét-verktyget erbjuder ett
smidigt sétt att lagga till kors-stygn-texturer till vilken form som helst, erbjuder den dedikerade modulen mer
avancerade funktioner specifikt for traditionell design av riknade kors-sommar, siasom fullstandig
diagramhantering och specialiserade baksidasomningsfunktioner.

Anvandarhandbok - Studio Next > Objektparametrar > Nat - Glyfer

Nat-Verktyg - 6. Glyfer Parametrar

Detta ar ett underkapitel i Nat Parametrar kapitlet.

Denna sida beskriver Glyfer-parametrarna i Nat-verktyget i Embird
Studio NEXT. Denna specialiserade fyllning genererar nat monster med
hjalp av tecken fran installerade typsnitt eller fordefinierade bibliotek
former.

Anviandare kan ange genomsnittlig cellstorlek, tillampa slumpmassiga
rotationsintervall for mer organiska texturer och satta en troskel for att
skilja mellan stora och sma celler. Denna differentiering mojliggor
tilldelning av distinkta glyfer baserat pa cellstorlek. Ytterligare alternativ
inkluderar individuell glyphskalning och applicering av cirkular
konturer. Instillningarna ar organiserade i flikar for allmanna alternativ, med separata kontroller for Stora Glyfer
och Sma Glyfer for att ge maximal flexibilitet i design.

7 Alternativ

Genomsnittlig Cellstorlek — Bestimmer mediandimensionen for glyf-cellerna. De faktiska genererade storlekarna
varierar bade 6ver och under detta angivna virde.

Rotationsintervall For Glyf - Specificerar det intervall inom vilket glyfer sSlumpmassigt roteras for att skapa ett mer
komplext och intrikat nit.

Miingd Sma Celler — Eftersom glyf-celler genereras i olika dimensioner definierar denna kontroll tréskelmarginalen
som skiljer sma celler fran stora, vilket mgjliggor olika glyftilldelningar for varje.

Spinnvidd — Definierar tackningen av fyllningen i forhéllande till objektgranserna. Tillgangliga varden inkluderar
Overflode, Beskuret och Interior. Nir du anvinder instéillningen Overflode kan objektets konturer uteslutas
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fran sommen i fliken Allmédnna instillningar .

[ Stora Glyfer

Typ - Viljer killan for glyferna: Font (teckenbaserat) eller Bibliotek (fordefinierade former).
Skala — Mojliggor minskning av glyfstorleken inom de tilldelade cellerna.
Lagg Till Cirkel - Nir det ar aktiverat 14ggs en cirkular kontur till runt varje glyphcell.

Typsnitt — Om typsnitts-lige ir aktivt tillaiter denna meny val av typsnitt. Fet stil och Kursiv modifierare finns
tillgdngliga om det stods av det valda typsnittet.

Text — Om typsnitts-lige ir aktivt, anvind detta félt for att mata in de specifika tecken som ska anvindas
som glyfer.

Glyfer frin Bibliotek — Om Bibliotek-lége ar aktivt tilliter denna kontroll val av en eller flera fordefinierade
former.

) Sma Glyfer

Fliken Small Glyfer innehéller identiska parametrar som avsnittet Large Glyfer . Detta gor det mojligt for
anvindare att fylla mindre celler med enklare former eller andra tecken &n de som anvénds i storre celler, vilket
forhindrar visuell réra i tringa utrymmen.

Typ — Viljer mellan typsnitts - eller Bibliotek-ldgen .

Skala — Justerar glyfstorleken inom sma celler.

Lagg Till Cirkel - Mojliggor cirkular konturer for sma celler.

Typsnitt / Text — Definierar typsnitt och specifika tecken for smacellpopulation.

Glyfer Fran Bibliotek — Mojliggor val av fordefinierade former for sma celler.

Anvéndarhandbok - Studio Next > Objektparametrar > Nat - Vaxt

@@ Nat-Verktyg - 7. Planta Parametrar

Detta ir ett underkapitel i Nit Parametrar kapitlet.
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Planta Nitfyllning ar en generativ -typ som fyller en vektor form med organisk, botaniska strukturer istillet for
standardgeometriska monster. Istillet for att fylla ett omrade med solida rader av trad anvinder programvaran
algoritmer for att "vaxa" stjilkar, grenar, blad och blommor inom designens grinser.

Den hir sidan beskriver de Planta parametrar inom Embird Studio NEXT Nit verktyget och ger tva distinkta
metoder for att generera botaniska broderifyllningar: Enkel Forgrening och Krullig Forgrening. Enkel Forgrening
ir utformad for grundliggande planta strukturer som rétter och stammar, med alternativ som inkluderar blommor
eller blad.Krullig Forgrening erbjuder avancerad funktionalitet for att skapa intrikata, organiska former med bojda
stjalkar och groddar. Detta lige majliggor omfattande anpassning av skotttillvixt, utseendet pa blommor och blad
samt integration av en bas eller kirna for komplexa konstruktioner. Denna guide ticker ocksd parametrar for
symmetri, pseudo-randomisering (Fro) och fyllnads-spannvidd.

Planta Nat Finns | Tva Typer:

A. Enkel forgrening
B. Krullig Forgrening

Typ A) - Enkel Forgrening

(%) Alternativ
Typ - Specificerar planta natlige: rétter, nakna stjilkar eller stjalkar med blommor, blad eller en kombination av
béda.

Genomsnittlig Cellstorlek - Blomma, frukt och blad glyfer avbildas inom celler lings stjalk. Den faktiska storleken
pé dessa celler varierar bade 6ver och under detta angivna virde.

Planta Nat - enkel férgrening

Spinnvidd - Definierar tickningen av fyllningen i forhéllande till objektets konturer. Tillgéngliga alternativ
inkluderar 6verflode, beskuren och Interior. Nir du anvinder overflode kan objektets konturer uteslutas via
fliken Allmiinna instéallningar .
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Overflode, med konturer inkluderade Interior, konturer uteslutna

™ Blommor

Typ — Vilj mellan teckenbaserade typsnitts-glyfer (bokstiver, dingbats eller clipart) och former fran Bibliotek-
liget .

Skala — Justerar storleken pa glyferna inom deras tilldelade celler.

Typsnitt — Nir Font lige ir aktivt tilldter denna meny val av typsnitt. Fetstil och Kursiv omkopplare finns
tillgdngliga om typsnittet stods.

Text — Nar Font-lage ar aktivt, anvand detta falt for att mata in specifika tecken for glyferna.

Glyfer fran Bibliotek — Nir Bibliotek-lidge ar aktivt, vilj en eller flera fordefinierade former.

™ Blad

Typ — Vilj mellan typsnitts-glyfer eller Bibliotek-former for bladrepresentation.
Skala — Kontrollerar forstoring eller minskning av blad-glyfer i deras celler.

Typsnitt / Text / Bibliotek — Dessa kontroller fungerar identiskt med Blom-instillningarna, vilket mdjliggor
anpassade bladutseenden.

Typ B) - Krullig Forgrening

Se Aven:

o Curly Plant Mesh - Grundliggande Guide
+ Curly Plant Mesh - Avancerade Tekniker
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Denna planta fyllning bestar av krullade stjilkar och skott. Skott kan ersittas med blommor, med antingen
fordigitaliserade former fran biblioteket eller tecken fran vilket TrueType- eller OpenType-typsnitt som helst.
Alternativt kan groddar breddas for att efterlikna ett bladliknande utseende.

p i<

Krullig planta med blommor och blad Lockig plant med symmetri
Forutom interior fyllningar kan krullig forgrening skapa komplexa blomsterornament nar symmetri och spegling
appliceras.
Forgreningssekvensen borjar vid objektets Ursprung . Om ingen Ursprung ar definierad borjar forgreningen sa nara

objektets centrum som mojligt, med hinsyn till eventuella interna hél. Denna startpunkt 4r avgorande niar symmetri
tillimpas, eftersom symmetrins ursprung avbildas till startpunkten.

7] Alternativ

Tillvaxttyp — Avgor om grodtillvaxten dr kontrollerad eller autonom. Styrd tillvixt dr optimerad for ornament,
medan autonom tillvixt ar utformad for allménna fyllningar.
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Skotttillvaxt — knappikoner: 1 fran ursprungspunkt (autonom), 2 fran karna
(typsnittsglyf, biblioteksglyfer, hal eller hack), 3 fran ursprung eller fran bas,
rotationssymmetri, 4 fran ursprung eller fran bas, speglad och roterad

%6 W oF 5

2a

Exempel pa tillvaxt av skott: 1 fran ursprungspunkt (autonom), 2a fran karna
(biblioteksglyf), 2b fran karna (typsnittsglyf), 3 fran bas med rotationssymmetri, 4
fran bas, speglad och roterad

Storleksnivier — Groddens dimensioner kan variera over ett intervall. Denna kontroll begransar det intervallet: ett
virde pa 8 representerar hela spektrumet av storlekar, medan ett virde pa 1 bara genererar de minsta skotten.

Maximalt Antal Skottgenerationer — Skottgenerationer utvecklas fran sin plattform (ursprung, kiarna, bas eller
befintliga skott) i sekventiella lager som kallas generationer. Denna kontroll begriansar antalet generationer innan
tillvaxten upphor. Tillvaxten begriansas ocksa av objektets konturer. Att begriansa generationer nar man véxer fran en
karna eller bas hjalper till att uppratthalla planta:s totala form i forhallande till dess plattform.

T

Karna fran typsnittsglyf, 1 Karna fran typsnittsglyf, 2
skottgenerering spirgenerationer

Total Skala For Skott — Justerar skalan for alla skott samtidigt. Denna parameter paverkar inte bas eller kirna.

Spannvidd — Definierar fyllnadsutstrickningen i forhéllande till objektets konturer. Tillval inkluderar
overflode, beskuret och Interior. Instillningar for objekt-konturer finns i fliken Allmédnna instéllningar .

Fro — Planta-fyllningar genereras med en pseudoslumpmassig process, vilket sikerstiller konsekventa resultat for
samma parametrar. Fro ger ett effektivt sitt att skapa alternativa layouter utan att indra andra installningar.
Pilknapparna justerar fro-vardet och genererar automatiskt nitet, vilket mojliggor en realtids-forhandsgranskning i
Arbetsytan.
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Killsektor For Symmetri — Symmetri anvinder en specifik sektor av objektet som killa for kloning. Denna sektor
definieras av ursprung och en vinkel. Anvind denna kontroll for att rotera killsektorn runt ursprunget, vilket ar
anvandbart for roterade ornament. Standardpositionen ar -90 grader (nere till vinster om ursprunget). Denna
kontroll giller endast tillvixttyper med hjalp av symmetri eller spegling.

7] Blommor

Blomtyper — Vilj mellan Font-glyfer eller Bibliotek-former f6r blommorna.
Skala — Forstorar eller minskar blommens glyfer.

Miingd — Anger malkvoten mellan blommor och bladskott. Eftersom genereringen ar pseudo-slumpmassig kan det
faktiska forhallandet variera nagot.

Kompression — Tunnar ut basen pa blommorna, vilket gor att de passar mer naturligt i de inre kurvorna pa
moderskotten.

Glyfer fran Bibliotek — Viljer fordefinierade former i Bibliotek-lége .
Typsnittsglyfer — Mata in specifika tecken i typsnitts-lige .
Typsnitt — Viljer typsnitt for teckenbaserade blommor.

Rotation — Roterar typsnittsglyfer i forhéllande till deras fastpunkt pa stjalk.

) Blad

Bladtyp — Viljer den geometriska formen pa bladen.

Bladbredd — Justerar bredden pa bladen utan att indra den 6vergripande layouten.
Bladlangd — Forkortar eller forlanger bladlangden.

Krullighet — Bestimmer graden av lindning som appliceras pa bladets former.

Mittlinjelingd — Légger till en dekorativ mittlinje inom bladen; detta syns endast nar bladbredden &r storre &n noll.

7] Bas

Bas ar en fordigitaliserad grund eller "startring" som anvands uteslutande inom Krullig Forgrening planta nit. Den
fungerar som den fysiska plattformen fréan vilken de algoritmiska skotten och rankorna borjar vixa.

Medan en vanlig fyllning vixer fran en enda punkt, tillater en Bas planta att vixa fran en specifik strukturell form,
vilket ar avgorande for att skapa symmetriska blomprydnader och kransar.

Anvindare kan kombinera flera olika baser inom ett enda nit-objekt. Detta mojliggor skapandet av mycket komplexa
"nastlade" ornament:
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Bas vs. Karna

Det ar latt att forvaxla en Bas med en Karna, men de fyller olika roller:

» Bas: Ett fordigitaliserat "ankare" som anvinds specifikt for symmetriska ornament. Den bildar vanligtvis en
cirkular ram fran vilken plantan vixer.

« Kaérna: En start-form (som ett tecken i ett typsnitt eller ett biblioteksglyf) som anvinds for tillvaxt Fran
Kérna. planta vixer fran karna for att fylla det omgivande omradet, ofta anvind for dekorerade monogram.

Bas Prov — Vixter kan vixa fran en eller flera fordigitaliserade baser. Denna kontroll viljer bland tillgéngliga
prover.

Baser ar endast tillgéngliga nar Tillviixttyp ar instélld pa rotations- eller speglande-alternativ (exklusive kédrn- eller
ursprung-punktliagen).

Bas Storlek — Skalar den fordigitaliserade bas prov.
Basbredd — Styr bredden pa basringen som &r arrangerad runt symmetrins center (ursprung).

Flera baser kan kombineras inom ett enda objekt, vilket mojliggor 6verlappande eller korsande strukturer.

Tva baser kombinerade i ett enda Tre baser kombinerade i ett enda
objekt. objekt.

Designen i denna illustration 4r monokroma; fargerna lades endast till for att skilja baser (rod och gron) och blad
(violett).

] Karna

Kérna ar den centrala "fr6" eller start-form anvands i Krullig Forgrening planta nit fyllningar. Nar Tillvaxttypen ar
instélld pa Frian Kirna anviander programvaran konturerna av denna specifika form som plattform fran vilken alla
rankor, skott och blommor borjar véxa.

Till skillnad fran en Bas, som vanligtvis anvands for symmetriska ornament, anvands en Kérna for att befolka omradet
runt en specifik central figur med dekorativa botaniska element.

Kirnan-funktionen ir aktiv endast nar Tillvaxttyp ar satt till Fran Kirna.

Kirntyp - Viljer kdrna form fran typsnitt, Bibliotek, hél eller hack.
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En typsnitts-karna majliggor skapandet av utsmyckade bokstavs-glyfer. Biblioteket tillhandahaller former sdsom
vapenskoldar eller geometriska figurer.

Att vilja hal far groddar att véxa fran de inre konturerna av moder-nitet-objektet. Hack fungerar pa liknande sitt
men ir linjira objekt och har ingen inre area.

Kirna Skala — Justerar storleken for typsnitt och Bibliotek kirnor. Denna parameter géller inte for hal eller hack,
som behaller sina ursprungliga dimensioner.

Symmetriska Skott - Nar man anvander en Biblioteksglyf kirna kan groddar speglas horisontellt for ett
symmetriskt utseende.
Se Aven:

« Curly Plant Mesh - Grundliggande Guide
o Curly Plant Mesh - Avancerade Tekniker

Anvéndarhandbok - Studio Next > Objektparametrar > Kolumn

{~) Parametrar - Kolumn

Dessa parametrar giller uteslutande for utvalda Kolumn-objekt.

Denna sida beskriver parametrarna for Kolumn-objekt inom Embird Studio NEXT. Den beskriver tre distinkta
metoder for att fylla kolumner med stygn: Zig-Zag Prov (Satin sommen), Riander och Flerlager. Den Zig-Zag Prov
fyllningen erbjuder omfattande anpassning, inklusive maskmonster, avstdnd, underligg, omslags-stygn och effekter
som slumpmassig breddning, envelope och dvergéngar. Réander-fyllningen genererar linjer lings kolumnens kanter
med justerbara antal och stygnlangder. Flerlager-fyllningen skapar upphojda effekter genom att lagga zig-zag -stygn
med exakt kontroll ver lagerantal och offset.

Ett Kolumn-objekt bestar av en start-bas, tva kanter, en 4nd-bas och
valfria inre segment.

A 1 D (A) representerar kolumnens startpunkt, beldgen pa den forsta
'A kanten (1). (B) ar slutpunkten som ligger pa den sekunder kanten
(2). (C) betecknars start-bas, medan (D) representerar slut-basen.
(S) ar ett valfritt inre segment; en Kolumn kan innehalla flera inre segment.
Kolumn-objekt kan fyllas med stygn med f6ljande metoder:
1. iy Zig-Zag Prov fill, som anvinder olika zig-zag prover.

2. = Rinder fill, som anvander linjer broderade ldngs konturer av kolumn.

3. iz Flerlager zig-zag fill, med flera framéit- och bakétlager for att skapa upphojda kolumner.
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W 1. Zig-Zag Prov Fyll

Denna fyllnads typ kallas en satin stygn nir en enkel zig-zag prov appliceras.

Kolumn fylld med zig-zag-prover.

(7] Huvudinstallningar

Prov avser det specifika zig-zag mask-monstret som fyller Kolumn-objektet. Stickprov varierar i antal stygn och
layout.

' ‘ Avstind-parametern definierar det maximala avstandet mellan sompsamples. Om
Kolumn-objektet bildar en bige minskas avstdndet pa den inre kurvan automatiskt.

Autoforkortning ir en funktion som minskar langden pa vissa -stygn pa insidan av en
bége for att forhindra 6verdriven stygntathet.

De roda prickarna i illustrationen indikerar stygn som automatiskt har forkortats inom en
skarp kurva.

7] Underlagg

Kryssrutan Auto Vilj Underléagg gor det mojligt for anvandaren att inaktivera den automatiska
mjukvarubestamningen av objektets underlagg typ.
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Centrera, Edge och Zig-Zag-kryssrutorna majliggor val av
specifika underligg-typer. Ytterligare detaljer om offset for kant-
och Zig-Zag-underlag finns i kapitlet

Parametrar - Hela Designen.

(A) anger objektet form, (B) kanten underlagg, (C) zig-zag
underldgg och (D) centrera underligg.

Avstand-parametern specificerar densiteten av zig-zag underlagg.

(7 Underlagg - Avancerad

Kontrollerna i denna flik later dig dsidositta globala underlagg-instéllningar som vanligtvis tillimpas pa alla objekt
under -stygngenerering. Se Foremalets kapitel om individuell Underlidgg Parametrar for ytterligare information.

™) Tacklager

Make Cover Stygn later anvindaren inaktivera cover stygn. Detta dr anvandbart nir endast underlaget kravs for en
design som digitaliserats i extern programvara.

Stygnutjimning I Horn paverkar den solfjaderformade distributionen av stygn inom horn.

Note: En Kolumn kan f6ljas av ett Notch-objekt for att ge ytterligare stygntextur.

) Sidor

Dragkompensation forlinger varje stygn vid kanten av ett foremal for att kompensera for trad som drar i elastiska
tyger eller sjunker i fleece. Trad drar i sig stygn inat, vilket gor det firdiga objektet smalare dn avsett.

Max. Slumpmiissig Breddning definierar den maximala slumpmassiga tillagget av kolumn stygn &t sidan.
Parameter #1 giller den forsta kanten av kolumnen, och #2 giller den sekund. Denna instéllning skapar en "ojamna
kanter"-effekt.

Envelope forkortar specifika kolumn stygn for att skapa specialiserade visuella
effekter. Alla underlag bor inaktiveras nar man anvinder installningen Envelope.

[T Gradient
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Gradient modifierar avstdndet mellan stygn. Avstdndet overgdr gradvis fran bas
avstand-vardet till avstind-vardet plus gradient-viardet. Den Gradient Typ menyn

erbjuder olika graderingsscheman.

(71 Tie-Up Stygn

Parametrarna pa denna flik mojliggor en objektnivakontroll och dsidositter globala tie-up-instillningar. Denna
funktion mojliggor individuell justering av att fasta broderistygn}stygn for det specifika foremalet.

Denna flik utokar funktionaliteten bortom enkla globala standardinstillningar genom att tillhandahalla:

» Asymmetrisk styrning: Oberoende instillningar for bade fastning i borjan (start) och fastning i slutet stygn.

« Forbattrad Trad-lasning: Alternativ for att anvinda avancerade fastning i borjan maskmonster (t.ex.
sjalvkorsande strukturer) for att uppna starkare forankring i situationer diar den grundlaggande linjara knuten

ar otillracklig.
Ko \Q .

I 2. Rander Fyller Pa

(7] Rander

Rénder ar soémsbanor placerade lings kolumnens kanter.
Nummerparametern definierar det totala antalet rinder.
Min . Lingd och Max. Lingd parametrar definierar intervallet for

stygnlangd. Langderna justeras automatiskt for att ge en jamn
approximation av bojda remssektioner.

¥z 3. Flerlager Fyllning

Flerlager Fill ar utformad for att skapa 3D-volym utan behov av manuell digitalisering av flera 6verlappande objekt.
Medan standard-kolumner bestar av en enda tiacklager och valfria underlag, automatiserar flerlager lage
staplingsprocessen till bygg hojd.
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Parametrar

Mjukvaran genererar en sekvens av zig-zag-lager som gradvis bygger vertikal relief. Detta uppnas genom tva
huvudsakliga kontroller:

 Lager: Detta definierar det totala antalet zig-zag-pass. Till exempel resulterar en instillning med tre lager i tva
tata underligg och ett sista tackpass.

« Kompensation: Detta ar en kritisk parameter for stabilitet. Mjukvaran "stegar" lite i bredden pa de liagre
lagren. Vanligtvis ar bottenskikten smalare dn det slutliga ticklagret. Detta skapar en pyramidliknande grund,
vilket sakerstaller att den slutliga satin sommen helt omsluter de nedre lagren for en slat, professionell slutfor.

Att Anvanda Flerlager Fyll Med 3D Puffskum

Flerlager ldge anvinds ofta tillsammans med 3D-broderiskum (Puff Foam) for att skapa den extrema relief som
ofta ses pa exklusiva sportmossor.

1. Begransningseffekten

Nar man anviander skum ir det viktigaste tekniska kravet att "skira" skummet med nalen. Standard-satin -
stygn ar kanske inte tillrackligt tata for att rent perforera skumkanterna. Genom att anvinda Flerlager
Fill sikerstiller upprepade nalintrangningar i samma omrade att skummet skirs rent, vilket gor att
overflodigt skum latt kan dras bort efter stygn.

2. Tiathet och sjunkning

Nir broderar 6ver skum maste densiteten vara betydligt hogre 4dn standardbroderi, ofta mellan 0,1 mm
och 0,2 mm. De flera lagren hjilper till att komprimera skummet konsekvent. Utan dessa flera pass kan
skummet "sticka igenom" stygnen eller stygn kan sjunka ojamnt in i materialet.

3. Digitaliseringstips for puffskum:

o Slutkapslar: I Embird Studio, se till att indarna pa din kolumner ar "tackta" med hogdensitets-
stygn. Om dndarna ar Oppna kommer skummet att vara synligt i borjan och slutet av kolumnen.

o Dragkompensation: Oka dragkompensation nir du anvinder skum. Skummets hojd drar tréden
mer an platt tyg, vilket kan fa kolumner att se smalare ut dn de ser ut pa skirmen.

o Undvik underlag: Nir man anvander Flerlager for skum inaktiverar man vanligtvis
standardunderlag for Centrera eller Edge, eftersom flerlagers passager sjilva fungerar som barande
stod och skummet ger volymen.

Anvéndarhandbok - Studio Next > Objektparametrar > Kolumn med monster

£~ Parametrar - Kolumn Med Monster

Dessa parametrar giller uteslutande for valda Kolumn Med Monster-objekt.
Denna sida beskriver instéllningarna for objektet "Kolumn Med Monster" i Embird Studio NEXT, en funktion som

gor det mojligt for anvandare att forbéttra standardsatin- eller kolumn -stygn med dekorativa texturer. Den konturer
de specifika parametrarna for att tillimpa och anpassa dessa monster, inklusive monster, skaljustering och
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slumpmassig forskjutning. Dessutom forklarar den funktionen "Strack Ut" for adaptiva designer som foljer
kolumnens bredd — anvandbart for att skapa spetsliknande effekter — samt instéllningen "Antal Vridningar" for att
uppna en spiralformad estetik.

Kolumn utan monster applicerat. Kolumn zig-zag stygn med en
dekorativ monster applicerad pa
tacklager.

Monstret definierar texturen pa toppomslagets stygn.

De flesta parametrar for denna objekttyp ar identiska med standard Kolumn parametrar, med undantag for
foljande:

1. Monster - Definierar texturen pa omslagets stygn. Detta fungerar pa liknande siatt som monster-installningen i
ett Fill-objekt. Anvindare kan skapa upp till fem anpassade monster via ®m huvadmenyn > Verktyg >

Fragmentredigerare > Anvindarens monster .

2. Slumpmiissig Forskjutning — Forskjuter sompenetrationer slumpmassigt for att skapa en mer naturlig eller
mindre uniform textur.

3. Skala — Justerar storleken pa det applicerade monstret.

4. Striack Ut — Denna vixling aktiverar ett adaptivt monster, vilket innebar att texturen skalas proportionellt
mot bredden pa kolumnen vid en specifik punkt. Detta ar sarskilt effektivt for digitalisering av spetsliknande
strukturer.

5. Antal Vridningar — Tillgangligt endast nar Strack Ut ar aktiverat, denna instillning roterar monstret langs
banan for att skapa ett vridet utseende.

Adaptivt Monster med skalfaktor = 50 % och Antal Vridningar = 5.
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Adaptivt Monster med skalfaktor = 125 % och Antal Vridningar = 0.

I de tre exemplen ovan anpassar sig monstret automatiskt till den varierande bredden pa kolumnen. Dessa exempel
genererades med foljande fordefinierade monster:

1. Vertikala linjer, 2. Tegelstenar, 3. Parketter.

Ett adaptivt monster kan ocksa kombineras med alternativet Slumpmassig Forskjutning for att skapa ett mjukare, mer
oregelbundet utseende:

Vertikala linjer anvands som ett Vertikala linjer anvands som ett
adaptivt ménster med skalfaktor = 50 adaptivt monster med skalfaktor = 50
%, Antal Vridningar = 4 och %, Antal Vridningar = 0 och
Slumpmassig Forskjutning = 1,5 mm. Slumpmassig Forskjutning = 1,5 mm.

Note: En Kolumn Med Monster kan ytterligare modifieras av ett Notch-objekt for att lagga till ytterligare
strukturell textur.
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Ikon for Notch-verktyget.

Observera att objektet Kolumn Med Monster inte innehaller alternativet Stygn , Rinder fyllningslége eller
Flerlager fyllningslage.

Anvandarhandbok - Studio Next > Objektparametrar > Applikation

O Parametrar - Appliqué

Dessa parametrar giller uteslutande for utvalda Appliqué-objekt.

Den har sidan beskriver parametrarna for applikationsobjekt inom Embird Studio NEXT. Den forklarar de tre viktiga
stygnlager som kravs for applikationsskapande — markering, nedmontering och tackning -stygn — och definierar deras
specifika roller i broderiprocessen.

Vanster: Applikationsobjekt med alla lager synliga. Hoger: Lager separerade for att
ge en tydligare visa av strukturen.

Lager 1 bestar av markeringar stygn. Syftet ar att ange den exakta placeringen av tyglappen pa bakmaterialet.

Lager 2 bestar av fastsatta stygn, som faster applikationstyget i bakmaterialet. Dessa tilldelas en unik farg for att fa
broderimaskinen att stanna bade fore och efter att lagret har broderats. Pausen innan fastsémmen -stygn gor att
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anvandaren kan placera tyget pa det markerade omradet. Nar de fastsatta -stygn faster lappen pa plats, tillter den
efterfoljande pausen anvindaren att trimma det 6verflodiga tyget lings stygnlinjen.

Lager 3 bestar av tacknings-stygn. Dessa stygn overlappar och doljer de fastsatta stygn och de rda kanterna pa
applikationstymet.

Notera: Till skillnad fran Kolumn-objekt stoder inte Appliqué-objekt gradient-effekter eller rinder-fyllning.

Applikam - Specifika Parametrar

De flesta appliqué parametrar ar en delmiangd av Kolumn objektparametrar.

Foljande ytterligare parametrar ar unika for applikationsobjekt:

Firg pa Tack-Down Stygn.Fista -stygn tilldelas medvetet en annan fiarg dn markeringen och tacker -stygn. I
broderi-design fungerar en fargforandring som en kommando for maskinen att pausa, vilket mojliggor manuella
operationer som att trimma tyg. Den specifika trad-fargen som valts i mjukvaran &r mindre kritisk &n pausen som
utloses av sjalva fargbytet.

Bredd for Fistning.Detta definierar bredden pa den zig-zag-bana som anvinds for fastsommen .
Fist Styg Avstand.Detta styr titheten eller avstindet mellan sicksackarna lings nedatsutsldppta banan.

Horn For Fiststygn.Denna instillning avgor hur mjukvaran bearbetar skarpa horn pa nedatstagningsbanan, till
exempel om zig-zag bildar en skarp, rundad eller fasad Gvergang.

Offset for Fastning.Den priméra funktionen med offset for fastning ar att gora fastningsmasken sommen nagot
mindre dn den slutliga omslagsmasken. Detta sikerstiller att efter att 6verflodigt tyg trimmats néra
fastslibningslinjen, forblir de rda kanterna placerade inét. Detta gor att den slutliga tickningsmaskan sommen helt
kan kapsla in och dolja tygkanterna.

Anvandarhandbok - Studio Next > Objektparametrar > Anslutning

4+ Parametrar - Anslutning

Dessa parametrar giller uteslutande for utvalda Anslutning-objekt. For en omfattande 6versikt, se det detaljerade
kapitlet om Anslutningar .

Instéllningarna for maximal och minsta lingd fungerar identiskt med de som finns i objektet Manual Stygn.
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A A

Anslutningar justeras automatiskt nar objekt flyttas eller pa annat satt
transformeras for att forhindra oavsiktlig insattning av ett hopp (trim).

Hoppalternativet mgjliggor skapande av kontrollerade hopp stygn mellan objekt. Om broderiforemal placeras nira
varandra kan det vara svart att ta bort de sma hopp--stygn mellan dem (som visas i vanstra illustrationen). Genom att
anvinda en anslutning till hoppalternativet kan anvindaren skapa langre, kontrollerade hopp som &r mer tillgingliga
for trimning.

<;:, ——_V.-

A s A A LA

[ Tie-Up Stygn

Parametrarna pa denna flik mojliggor en objektnivakontroll och dsidositter globala tie-up-instillningar. Denna
funktion mojliggor individuell justering av att fasta broderistygn}stygn for det specifika foremalet.

Denna flik utokar funktionaliteten bortom enkla globala standardinstéllningar genom att tillhandahalla:

« Asymmetrisk styrning: Oberoende instillningar for bade fastning i borjan (start) och fastning i slutet stygn.

« Forbittrad Trad-ldsning: Alternativ for att anvinda avancerade fastning i borjan maskmonster (t.ex.
sjalvkorsande strukturer) for att uppna starkare forankring i situationer dar den grundldggande linjéra knuten
ar otillracklig.

Anvéndarhandbok - Studio Next > Objektparametrar > Manuella stygn

\\\ Parametrar - Manuell Stygn

Dessa parametrar giller uteslutande for valda manuella Stygn-objekt.

Instéillningen Maximal Lingd (1) bestimmer den lingsta maskan som ér tilliten nir objektet Manual Stygn
sammanstalls till faktiska stygn. Alla manuella stygn som 6verstiger summan av Maximal Langd och Minsta Lingd
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delas automatiskt in i en eller flera stygn med maximal lingd, f6ljt av en kortare stygn om det behovs. Denna
aterstiende maskan kommer aldrig att vara kortare dn den angivna Minsta Langd (2).

2 1

>

De manuella Stygn ar en specifik objekttyp dir digitizern har absolut kontroll 6ver varje nalpenetration. Till
skillnad frédn automatiska objekt — sdsom Fill eller Satin stygn — dir programvaran berdknar somplacering baserat pa
tathet, foljer ett manuellt Stygnobjekt exakt de noder som anvindaren placerat.

Manuella stygn anvinds framst for:

« Precisionsbanor: Att skapa specifika anslutningar mellan design-element som maste folja en viss vag for att
forbli dolda.

« Fina detaljer: Digitalisering av sma element, som en glimt i 6gat, dar automatisk som kan vara for klumpig.

Aven om punkter placeras manuellt miste broderiprogramvaran félja broderimaskinens fysiska begrinsningar. De
flesta maskiner kan inte utfora en enda maska langre an cirka 12,1 mm till 12,7 mm. parametrarna fungerar enligt
foljande:

1. Stygnavdelning: Om ett manuellt segment 6verskrider Maximal Langd delar programvaran automatiskt
upp det segmentet i mindre, sakra intervall.

2. Resten: For att forhindra trad som gar av eller "fagelbon" sékerstiller instdllningen Minsta Liingd att inget
resulterande som r for liten for att maskinen ska kunna bearbeta det effektivt.

%) Tie-Up Stygn

Parametrarna pa denna flik mojliggor en objektnivakontroll och asidosétter globala tie-up-instéallningar. Denna
funktion mojliggor individuell justering av att fista broderistygn}stygn for det specifika foremalet.

Denna flik utokar funktionaliteten bortom enkla globala standardinstéllningar genom att tillhandahélla:

« Asymmetrisk styrning: Oberoende installningar for bade fastning i borjan (start) och fastning i slutet stygn.

« Forbittrad Trad-lasning: Alternativ for att anvinda avancerade fastning i borjan maskmonster (t.ex.
sjalvkorsande strukturer) for att uppna starkare forankring i situationer dar den grundldggande linjara knuten
ar otillracklig.

Anvandarhandbok - Studio Next > Objektparametrar > Kontur
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/ Parametrar - Kontur

Dessa parametrar giller uteslutande for utvalda Kontur-objekt.

Kontur Objekt dr en vektorbaserad vag som definierar en linje snarare an ett fyllt omrade. Beroende pa vilket lige du
viljer kan samma vektorlinje renderas som allt fran en enkel kor stygn till en komplex dekorativ kant.

Den hir sidan beskriver de specifika parametrarna for Kontur-objekt i Embird Studio NEXT. Den utforskar sex
distinkta sommingslagen: Skiss, som efterliknar lagprofil satin stygn; Samples, for upprepande dekorativa motiv;
Satin Stygn, for konturer av konstant bredd; Applikation, for att fasta tyglager; Kant, som anvinder
fordigitaliserade objektprover; och Overlock, som replikerar 6verlockskanter. Denna guide tacker vanliga
parametrar som bredd och spegling, samt lage-specifika installningar for underlag och avancerad overlock-geometri.

= Lage

Kombinationsrutan hogst upp pa Kontur parametrar panelen tillater val av f6ljande -somnadslagen:

1. Skiss

Skiss lage genererar platt stygn som liknar tunn satin kolumner. Den ir idealisk
for konturer som kriver mer nérvaro dn en vanlig Ilopande som men maste forbli

tunnare an en traditionell satin kontur.

2. Exempel

Exempel ar dekorativa sommmonster som upprepas sekventiellt 1angs konturen.

3. Satin Stygn

Satin stygn skapar en zig-zag bana med konstant bredd, som fungerar pa
liknande sitt som ett kolumnobjekt ldngs en linje.

4. Applikering

Applikeringsliget genererar specialiserade fastsom stygn for att fasta tyget i
stabilisatorn, f6ljt av ticknings-stygn for att slutfora och dolja de raa
tygkanterna.
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5. Kant

Kant lage anvander fordigitaliserade objekt filer som en upprepande motiv. Den
stoder oberoende farginstallningar for kant konturer.

6. Overlock

Overlock lige aterskapar den raka och zig-zag strukturella stygn fran en
overlocker, traditionellt anvand for att forhindra att tyget fransar sig.

Satin Stygn, Appliqué och Kant ligen delar identiska parametrar, med undantag for Konturer Color och
Kantprov Length, som ir exklusiva for Kant lage.

Breddparametern giller for alla kontur-ligen. Den definierar bredden pa referenscellerna lings konturen pa vilka
stygn projiceras. Observera att den slutliga broderade bredden kan skilja sig beroende pa om sommens prov &r
bredare eller smalare dn referenscellen.

Kontur objekt med stickprover (vanster) och med satin stygn (hdger).

Vind Sidor-alternativet finns tillgingligt for Skiss, Samples, Kant och Overlock-lagena. Denna funktion

speglar -monster 6ver konturen.

Parametrar For Skiss Och Samples

Skiss erbjuder en lagprofil kontur som efterliknar platt satin somnad. Den fungerar som en mellanvikt mellan en
vanlig 16pande maska och en hel satin kolumn.
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Skiss parametrar: Langd (A) och bredd (B).

Prov-léige upprepar en specifik somsekvens lings kontur-vigen. Att vilja ett nytt prov aterstéller automatiskt bredd,
minsta langd och maximal langd till deras standardviarden. Dessa kan justeras manuellt. Anvindare kan definiera
upp till fem anpassade stickprover via m huvudmenyn > Verktyg > fragmentredigeraren under

Anvandarprover.

Prov pa illustration i langd.

For bojda banor forkortar programvaran automatiskt prov-langder for att bibehalla en jamn kurva-approximation.
For att bibehalla uniform prov laingder oavsett krokning, still Minsta Lingd och Maximal Lingd till identiska
virden.

Prov pa breddillustration.

Parametrar For Satin Stygn, Applikation Och Kant

Avstind-parametern bestimmer det maximala avstdndet mellan individuella stickprover. I bdgformade segment
komprimeras avstdndet pa interior sida av kurvan automatiskt.

Horn-parametern styr hur programvaran rundar eller traddklipper hornen pa Satin- eller Appliqué-konturer.

Dragkompensation forlinger varje stygn vid objektets kant for att motverka tradspanning (pa
elastiska tyger) eller sankning (pa material med hog hojd som fleece). Tradspanningen tenderar
att dra sommen inat, vilket gor att det fysiska broderiet smalnar dn den digitaliserade designen.

Alternativet Auto Select Underligg aktiverar eller inaktiverar programvarans automatiska val for underlagg typ.
Centrera-, Edge- och Zig-Zag-kryssrutorna mojliggor manuellt val av specifika underlagg for objektet.

For Kant-objekt definierar instéllningen Konturer Color firgen pa de 16pande sommelementen om kantprovet
inkluderar dem.
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Kantprov-liingden bestimmer skalan pd motiven nér de upprepas lings vigen.

Parametrar specifika for Appliqué-objekt:

Firg pa Tack-Down Stygn.Fista -stygn tilldelas medvetet en annan firg dn markerings- och tickningsmaskorna
stygn. Denna fargforandring instruerar broderimaskinen att stanna, vilket mojliggor manuella uppgifter som att
trimma tyg. Den specifika fargen som viljs 4r mindre viktig 4n nirvaron av stoppkommandot.

Bredd for Fistning.Definierar bredden pa den zig-zag-bana som anvinds for tackling.

Fist Styg Avstiand.Kontrollerar titheten av sicksackarna inom nedatsnedslingan.

Offset for Fastning.Denna parameter skapar en fastsom som ar nagot smalare 4n den slutliga omslagsmaskan stygn.
Detta sikerstiller att den trimmade tygkanten &r placerad inat, vilket gor att den slutliga satin sommen helt kan
kapsla in de raa kanterna.

7] Underlagg - Avancerat flik

Kontrollerna i denna flik tillater att globala underlagg-instéllningar kan 6verskridas. For utforlig information, se
kapitlet Individuell Underliagg Parametrar .

For projekt som kraver maximal kontroll, 6vervig att konvertera Kontur-objektet till ett Kolumn-objekt for att fa
tillgang till ett bredare spektrum av parametrar.

Parametrar For Overlock

En overlocker (eller overlockmaskin) ar en specialiserad somnad som anvands for att slutfora tygkanter. Den syr
samtidigt en som, tradklipper bort 6verflodigt tyg och lindar trad runt raa kanter for att forhindra fransning.

Overlock-laget i Embird Studio NEXT efterliknar dessa inslags-stygn. Observera att dessa ar dekorativa simuleringar
sydda pa tygets ovansida och inte fysiskt lindas runt kanten som en riktig overlock.

Prov definierar den specifika sekvensen av raka eller zig-zag -stygn som upprepas langs konturen.
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Cell-Langd. Mjukvaran beraknar virtuella celler 1angs konturen och projicerar ett prov i varje. Cell-Langd
definierar avstdndet mellan dessa enheter lings végen.

70704

Cell-Langd illustration.

Utbredning. Denna parameter forlinger ytterkanten av overlock prov. I manga monster skapar detta en
overlappning mellan proverna.

Vanster: Standard prov form; Hoger: Prov med topp-utbredning applicerad.

Utbredning ir ineffektiv pa prover mérkta med en rod indikator.

Tvirgidende Linjer > lager. Tvirgaende linjer ir de individuella -stygn som l6per mellan de inre och yttre
konturerna. Dessa kan digitaliseras som flerskiktade (1, 3 eller 5 lager) for att skapa en tjock "bona som"-effekt, vilket
ger mer strukturell vikt dn parallella kantlinjer.

lllustration av tvargaende linjer (heltdckande, magenta) kontra kantlinjer (prickade,
svarta).

Tvirgidende Linjer > Spridning. Vid anvindning av flerskiktade tvirgaende linjer styr Spridning den laterala
forskjutningen mellan lagren. Detta resulterar i ett tjockare visuellt utseende. Spridning har ingen effekt pa
enkelskiktslinjer.

Parametern Satin Stitch > Avstind styr titheten pa alla satin komponenter inom den valda overlock prov.

Bredden definierar referenscellens bredd langs konturen. Det slutliga broderade resultatet kan variera om sjilva
provet ar utformat for att vara bredare eller smalare &n cellen.

Illustration av cellbredd.

Embird Next 225/ 356



Vand Sidor méjliggor att byta mellan inre och yttre orientering av overlock.

Prov Baslinje definierar referensen kontur anvinds for att konstruera celler. Eftersom den inre konturen &r kortare

in centrera eller yttre konturer paverkar valet av baslinje cellernas avstdnd avsevirt, sirskilt i skarpa varv.

]
/1

Vanster till hoger: Inre kontur som baslinje, Mittlinje som baslinje, Yttre kontur som

e

71

=

Z/1

Dragkompensation fungerar som beskrivits i tidigare avsnitt och forlanger -stygn for att

motverka tradspanning och tygsjunkning.

[ Tie-Up Stygn

parametrarna i denna flik ger objektniva-overskrivningar for globala tie-up-instillningar, vilket mojliggor

anpassad sikran av tie-up -stygn.

Denna flik erbjuder avancerad funktionalitet, inklusive:

« Asymmetrisk styrning: Oberoende konfiguration for fastning i borjan (start) och fastning i slutet (slut)

sekvenser.

« Forbittrad Trad-lasning: Tillging till avancerade fastning i borjan, sdsom sjalvoverskridande strukturer,

for siakrare forankring dn grundlaggande linjara knopar.

Anvandarhandbok - Studio Next > Objektparametrar > Sfumato

&) Parametrar - Sfumato

Dessa parametrar giller uteslutande for utvalda Sfumato-objekt. Sfumato-objekt ar sérskilt utformade for att skapa
fotorealistiska broderier, sdsom portratt, landskap och stilleben. Medan ett Sfumato-objekt digitaliseras med samma
vektorverktyg som ett Fill-objekt, ir -stygngenereringslogiken unik; programvaran skapar meandrar av varierande

storlekar och titheter for att aterskapa tonerna i den underliggande bilden.
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Den hir sidan ger en omfattande Gversikt 6ver Sfumato objektparametrar inom Embird Studio NEXT. Den beskriver
instéllningar 6ver flera flikar, inklusive automatiserad och manuell trad farghantering, firgmaskering for selektiv
som, justerbar tithet for olika detaljnivaer och notchlinjer for kantbetoning. Dessutom beskriver den de
specialiserade arbetsldgen som mojliggor fargval och forhandsvisningar av skuggans layout direkt inom arbetsytan.

Vanster: Design bestar av 6 Sfumato vektorobjekt. Centrera: Fardig design fylld med
stygn. Hoger: Detalj som visar meandrar i varierande nyans och tathet.

I omraden med hog densitet ersitts meanders med en enkel fyllning i en specificerad vinkel. Sfumato ger inte full
tackning; istillet gor det att tyget forblir synligt genom losare stygn. Darfor ar det avgorande att vélja en lamplig
Bakgrundsfarg , eftersom programvaran beraknar stygnstithet baserat pa kontrasten mellan tygets och tradens
farger.

Ett Sfumato-objekt kan fyllas med 1 till 9 trad-nyanser. Dessa nyanser genereras antingen automatiskt fran Basfarg
eller definieras manuellt. Anvindare kan vaxla individuella nyanser for att kontrollera objektets fargkomplexitet.
Varje trad-skugga inkluderar justerbara parametrar for ytterligare densitet och Troskelvirde For Skugga.

Att vilja det optimala antalet nyanser ar avgorande. For manga nyanser 6kar antalet hopp stygn och produktionstid,
medan for f4 nyanser kan misslyckas med att exakt aterskapa bilden. Generellt kraver mindre objekt farre nyanser,
medan storre, mer detaljerade objekt gynnas av ett hogre antal (vanligtvis 2 till 6 nyanser).

Sfumato-objekt stodjer oppningar och urtag liknande standard Fill-objekt. Dock genereras hack i Sfumato som
ytterligare -stygn snarare &n nalspetsmonster. Anvandare kan justera bdde bredden och fargen pa dessa hack. Notch-
objekt maste omedelbart folja Sfumato-objektet och dess Gppningar i objektlistan.

Sfumato parametrar ir organiserade i flera funktionella flikar inom parameterpanelen.

= Lage

Kombinationsboxen hogst upp pa Sfumato parametrar panelen tillater att man byter mellan foljande arbetsldgen:

1.  Parameterlige — Standard numeriska och vaxlingsinstallningar.

2. ’ Hamta Firg Frin Bild — Léter anvindare klicka pa bakgrundsbilden i arbetsytan for att prova en
farg. En pop-up-meny tilldelar sedan fargen till en specifik parameter (t.ex. Basfarg eller Mask Color).

3. ®¢ Forhandsgranskning Av Skuggning — Renderar objektet som en fargkarta i arbetsytan. Detta
hjalper till att visualisera hur troskel och masker ar fordelade innan -stygn genereras.
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Eftersom Sfumato-objekt har betydligt fler parametrar dn standardobjekt ar dessa forhandsgranskande ldge
avgorande for effektiv design. De mojliggor snabb visuell dterkoppling utan att behova generera en fullstindig stygnfil
efter varje liten justering.

™ Huvudinstallningar

Vinkel definierar orienteringen pa de sléta fyllningar som anvinds i omrdden med hog tithet.

Maximal Stygnléngd bestimmer den ldngsta pagaende maskan som ir tillaten i lagtathetsomraden; allt som
overstiger detta virde ersétts med en hopp-stygn. Medan ldnga -stygn kan vara visuellt stérande i detaljerade
omraden som 6gon eller munnar, kommer ett 6verskott av hopp-stygn att sakta ner broderiprocessen.

Noggrannhet-parametern styr antal stygn och reproduktionsnoggrannhet. Hogre noggrannhet (70—80 %) okar
stygntitheten for storre detaljrikedom, vilket rekommenderas for ansikten. Lagre noggrannhet (0—40 %) ar lampligt
for bakgrundselement som himmel eller klader for att minska det totala antalet stygn.

Stil definierar stygnlayout i 1agtita omraden. Tillgangliga alternativ inkluderar:

1. Vanlig Sfumato-slingrande monster: Efterliknar klassisk Sfumato med forbattrad effektivitet.

2. Kontur stygn (standard): Den mest effektiva layouten; meandrar anvinds endast dir contouring inte ar
tillampligt.

3. Kontur stygn (hogre densitet): Ger mer kompakt tickning.

4. Kontur stygn (hogst densitet): Minimerar tygets synlighet genom stygn.

7] Farger

Basfarg fungerar som referens for automatisk generering av trddskuggor och representerar objektet i Object
Inspektor.

Bakgrunden representerar tygfargen som ar avsedd att synas genom stygn.
Trad-skuggor ir de faktiska farger som anvinds for att fylla objektet. Automatiska skuggor skapar en monokrom
skala baserad pa Basfarg, medan anvindardefinierade skalor tillater alla firgkombinationer. Skuggor kan slas AV for

att forenkla designen.

Ytterligare densitet mojliggor manuella justeringar av densiteten pa specifika farger, vilket asidositter de
automatiska berakningarna.

Troskelvirde For Skugga styr intervallet av bildtoner som tilldelas varje trad skugga.

Kontrast indrar intervallet av automatiskt genererade trad-nyanser. Ligre kontrast rekommenderas for mjukare
drag, sdsom portritt av kvinnor eller barn.

7] Mask
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For komplexa foton med ménga sma, varierande firgomraden (som en blomsterdng) ir det opraktiskt att folja
enskilda objekt. I dessa fall tilldter en Firgmask att ett enskilt Sfumato-objekt delvis fylls baserat pa farg:

1. Skapa ett enda stort Sfumato-objekt som ticker omradet.

2. Vilj fairgantalet pa masken.

3. Anvind Pick Color Tool for att prova malfargerna (t.ex. gront for gras) frén arbetsytan.

4. Justera mask-riackvidden och anvind forhandsgranskningslage for att verifiera tackningsomradet.

5. Aktivera masken och generera stygn. For att sy de dterstdende omradena (t.ex. réda blommor), duplicera
objektet och invertera masken-instéillningarna.

(7 Avstand

Stygnens avstind ir omvint proportionellt mot densiteten. Okat avstdnd minskar densiteten, medan minskning okar
densiteten.

Avstand mellan hogtithetsomraden bor sittas mellan 0,35 och 0,45 mm for standardvikter av trad for att
sakerstalla full tickning i enkel fyllning.

Overgripande avstind (1ig/medeldensitet) reglage gor det mojligt for anvindare att globalt Litta eller tynga upp
de 16sare omradena i designen.

7] Hack

Urtag ir dekorativa linjer som anvands for att framhava kanter inom Sfumato-objektet.
Notches Color maste motsvara en av de aktiva trad-nyanserna.

Skirpbredd tillater tjockare linjer. Alla hack bredare &n 0,2 mm konstrueras med korta somlinjer i linje med
huvudfyllningsvinkeln.

[ Tie-Up Stygn

Parametrarna pa denna flik mojliggor en objektnivakontroll och dsidositter globala tie-up-instillningar. Denna
funktion mojliggor individuell justering av att fasta broderistygn}stygn for det specifika foremalet.

Denna flik utokar funktionaliteten bortom enkla globala standardinstillningar genom att tillhandahalla:

« Asymmetrisk styrning: Oberoende instillningar for bade fastning i borjan (start) och fastning i slutet stygn.

« Forbattrad Trad-lasning: Alternativ for att anvinda avancerade fastning i borjan maskmonster (t.ex.
sjalvkorsande strukturer) for att uppna starkare forankring i situationer dar den grundlaggande linjara knuten
ar otillracklig.
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Anvandarhandbok - Studio Next > Installningar

+r Miljoer

[ 1

Studio ger tillgang till omfattande instillningar som later anvindare
anpassa sin arbetsplats och sina verktyg. Dessa alternativ finns i den
enhetliga instillningspanelen, tillginglig via = huvadmenyn > —A | B
Alternativ > Instillningar .

c D

A Kategori Lista: Installningar ar organiserade efter typ. Anvand denna lista for att valja en specifik
kategori.

B Innehallsflikar: Installningar relaterade till den valda kategorin visas i dessa flikar.

C Splitter: Dra splittern at vanster eller hoger for att justera proportionerna mellan list- och
innehallsomradena.

D Knappar: Dessa kontroller andras beroende pa aktiv kategori. En universell aterstallningsknapp
finns tillganglig for att aterstalla standardvarden for den valda kategorin.

Miljokategorier

Regionalt
Kontroller - Allmant
« Rendering
o Instéllningar for text
« Instillningar
« Projektvixlar
» Ram
« Senaste Filer
« Fordefinierade Stilar
« Bakgrundsfilter
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Notera: Kontroller markerade med () den dubblettikonen ér speglade instillningar som r tillgangliga
via andra paneler eller menyer. De ingar har for centraliserad forvaltning.

& Regionalt

Regionala miljoer omfattar sprak och enheter. Enheter kan konfigureras antingen som metriska eller imperiala.
Att vilja ett enhetssystem eller ett sprak tillampar dndringen i hela programmet 6ver alla moduler.

&9 Kontroller - Allmant

Denna kategori inkluderar installningar som ar gemensamma for alla moduler, relaterade till kontrollelement:

« Storlek Pa Huvudkontroller: Denna instéllning paverkar skalningen av paneler, menyer och knappar dir
storleksminskning kan 6ka arbetsytan. Omvint kan storre kontroller gynna anviandare med synnedsittning
eller de som anvénder skriftsystem med komplexa glyfer (t.ex. vissa Ostasiatiska eller mellandsternsprak).

« Tjocklek Pa Kontrollinjer: Detta paverkar tjockleken pa visuella hjalpmedel saisom urskiljingsrutor,
envelope konturer, text baslinjer och andra linjara hjalpmedelskontroller.

« Markeringslige For Listobjekt: Detta viaxlar mellan en markering med kryssruta ldage och en vanlig
lage. Kryssrutans lidge visar en kryssruta bredvid varje objekt i listor (t.ex. objektlista, objektlista, fillista),
vilket mojliggor val av flera objekt via ett klick eller klick utan tangentbordsinmatning. Detta lage ar frimst
utformat for pekskdrmar men fungerar pa standarddatorer.

« Form pa Bézier-kontrollhandtag: Denna instillning dndrar visningen av Bézier-splinehandtag.
Standarddisplayen anvander pilspetsar, men det finns ett alternativ for att visa dem som cirklar.

+ Sitt in eller Radera Nod: Switchar i detta avsnitt aktiverar eller inaktiverar mojligheten att lagga till och ta
bort noder med ett 1ngt klick eller dubbelklick i nodredigerings- eller somredigeringsligen. Aven om detta kan
paskynda redigeringen for vissa anvandare, kan det vara oonskat for dem med olika klickrytmer.

& Rendering

Miljoer i denna kategori ar organiserade i flera flikar:
[T 3D-Lage

Konfigurera 3D-visualiseringen av designen i arbetsytan.

§) Visa Tyg : Nir det ar inaktiverat visas ramen under designen. Detta kan ocksa aktiveras via @ huvudmenyn
> Visa

Tygstruktur: Vilj fran ett bibliotek av fordefinierade tygtyper.
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Tygfairg

Skuggintensitet: Skuggor ger djup at 3D-renderingar men kan stora synligheten av Sfumato stygnobjekt. For
Sfumato-designer rekommenderas att sitta detta varde till 0.

7] Rontgen

Kort Stygn farg: Anvind Rontgen lage for att identifiera stygn som ligger under langdgrinsen och kan orsaka
produktionsproblem. Dessa markeras i den valda fargen.

Kort Stygn Max. Lingd: Definierar troskeln for }stygn anses vara for kort.
Lang Stygn Farg: Identifierar stygn som overskrider maximal langd. Dessa markeras i den valda fargen.
Lang Stygn Min. Langd: Definierar troskeln for stygn anses vara for lang.

Firgmiittnad For Stygn: Aven om Réntgen lige frimst ir griskala, tillfor denna kontroll en subtil méingd firg for
att hjalpa till att skilja olika objekt at.

7] Somnadssimulator

) Lige : Bestimmer renderingen (3D, platt, etc.) som anvands under somnad-simuleringen.

(7] Textning

Definiera skirm rendering farger for handtag, noder och baslinjer som anvinds i interaktiva textning. Du kan
ocksa justera opaciteten i textningen pa fyllningen.

[ AllaLagen

) Bakgrundsbild (i 3D och Platt lige) vixlar synligheten for referenskonstverk, mallar eller skisser som
importeras till arbetsytan.{ broderistygn}Stygn och objektets konturer renderas over bilden, vilket gor att du kan
jamfora din digitaliseringsprocess med originalkonstverket. I bdde 3D- och Platt-lagen kan du behova bestimma dig
for om du ska prioritera en estetisk simulering av den slutliga fysiska produkten eller fortsatta jamfora din utveckling
med originalkonsten. I sidana situationer majliggor dold bakgrundsbild en renare rendering av -stygn. I 3D-miljon ar
synligheten av bakgrundsbilden strikt kopplad till Fabric-instdllningen. Mjukvaran behandlar "Fabric" som ett fast
fysiskt substrat, vilket skapar foljande hierarki:

« Tyg AV: Bakgrundsbilden ar synlig bakom de 3D-renderade -stygnen. Detta ar anviandbart for att utvardera
hur trads texturer ser ut i forhallande till kallkonsten.

o Tyg PA: tygstrukturen har visuell 6verhand. Eftersom tyget renderas som ett ogenomskinligt material déljer
det helt bakgrundsbilden, oavsett om bildvippen ar instilld pa "Pa" eller inte.

) Show Jump Stygn : Vixlar synligheten fér hopp stygn. Finns dven tillgingligt via ® huvudmenyn > Visa .
Hoppa Stygn Fiirg

Jump Stygn Highlighter firg: Ligger till ett sken runt jump stygn for battre synlighet mot morka bakgrunder.
Denna markering ar endast aktiv vid hoga zoomnivaer.

Vektorobjekt Areaopacitet: Digitaliserade vektorobjekt utan genererade -stygn visas som halvtransparenta
omraden. Denna instéllning styr deras opacitetsniva.
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Bindnings-Stygn Férg: Anvinds for att skilja bindnings-stygn fran vanliga stygn. Detta kraver att "Visa Hopp" 4r
aktivt och giller inte Densitet Karta lage.

Tjocklek For Tradrendering: Justerar den visuella tjockleken pa stygn over olika visningsligen, inklusive 3D och
Rontgen.

& Instéllningar For Text

Alla installningar for text speglas i huvudkontrollpanel nir de ér i Textning Lige.

(") Dopfunt

[§) Standardtypsnitt : Specificerar standardtypsnittet TrueType eller OpenType.
(G} Standardalfabet : Specificerar standardfordigitaliserad Embird Alfabet.

(§) Stilar : Konfigurera fets, Kursiv, vertikal orientering och Unicode-set. Utjamning majliggor konvertering av
komposit-glyfer till standardkurvor for korrekt generering av broderi.

[T Arkiv

(§) Vigar : Definiera mappplatser for TrueType- och OpenType-typsnitt som inte ar installerade i operativsystemet.
Anvind funktionen Sok Typsnitt i textning lage for att uppdatera listan.

[§) Skanna dven Arkivfiler : Gor det mojligt for Studio att soka efter typsnitt i .zip-arkiv.

(7] Somnad

() Fyllning : Bestimmer som-typen for bokstiver (enkel fyllning, niit, autokolumn eller mittlinje). Dessa kan
kombineras med konturer.

[§) Ordning : Ordningen i vilken bokstaver eller ord sys. Centrera-till-sida-sekvensering rekommenderas for att
minimera tygtryckning.

[§) Anslutningar : Konfigurerar anvindningen av anslutning stygn eller tradklipp mellan tecken och komponenter.

[§) Strickning
[ Glyfuppsattning

(G} Fordefinierad uppsittning : Konfigurera textstringar for snabb insittning via fliken Text . Detta ir
anviandbart for att skapa referenstabeller over ofta anvianda typsnitt.
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¢ Installningar

(7] Redigeringslage

[0} Kolumnliige : Vilj foredragen skapandemetod: Lige A (separata sidor), Lige B (alternerande noder) eller Lige C
(samtidiga sidor).

5} Kolumnbredd : Satter standardbredden for Kolumnlige C.

Firger: Anpassa utseendet pa noder, linjer, markorer och textning.

(7] Spara

Nar Autospara ar aktiverat sparas framsteg var femte minut. Sékerhetskopior skapar en redundant kopia av
designen i killmappen.

(7 Urval

Nir Markera Valda Objekt ar aktiv, markeras utvalda objekt i en specifik farg for att forbattra synligheten i
arbetsytan.

(") Arbetsyta

(") Bakgrund

Bakgrundsfirg: Sitter basfargen for Arbetsytan. Detta lager kan vara dolt av 3D-tyg eller rastermallar.

(7] Rutnat

rutnitet hjélper till med exakt positionering och skalning. Observera att fina underindelningar endast far visas
vid hoga zoomnivaer.

Huvudrutnit: Sitter cellstorlek baserat pa regionala enheter (metriska eller imperial).
Underindelning: Bestimmer tatheten for det fina rutnitet.

Sekundirt rutnit: Mojliggor speciella layouter, sisom radiella eller diagonala rutnat, for symmetriska
konstruktioner.

Rutnétsfiarg: Applicerar en uniform farg pa alla typer av rutnit, med varierande opaciteter for differentiering.

7] Riktlinjer

Normalfirg pa riktlinjer
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Firg pa utvalda riktlinjer

& Projektvaxlar

Dessa instillningar giller for det aktuella projektet och sparas i .eof design-filen. Oppning av en befintlig fil
kommer att skriva 6ver dessa med dess lagrade virden.

) Fast

Funktionen Fist justerar automatiskt objekt, markorer, noder eller hjalplinjer mot specifika mal nér de flyttas inom
ett visst avstind. Dessa strombrytare slar pa och AV snapping-malen.

(7] Visa Objekt

Vixla synligheten for olika objekttyper, inklusive Fills, Sfumato, Kolumner, Appliqués och Manual Stygn.

(7] Lage
) Kantliige : Sitter standardbeteendet for nya element (raka linjer vs. kurvor).

[§) Objektmarkeringslige : Sitter beteendet for urvalsverktyget (nytt, tillagg eller delméngd).

[ Visualisering
[§) Visa Linjaler / Rutnit
[§) Visa Objektkonturer / Stygn

(@ Visa Enkelpass-Konturer Som Tjocka : Hjilper till att identifiera konturer som saknar &terpass.

[ Owrigt
[§) Applicera rotation pa Stygn : Justerar automatiskt stygnvinklar nar objekt roteras eller vinds.
§) Laslinje: Forhindrar oavsiktlig rorelse av styrlinor.

() Redigera Alla noder : Nir de ir inaktiverade 4r det endast noder pa det senaste kantelementet som ir
redigerbara, vilket forenklar arbetet med komplexa former.

¢J Ram
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Valet av ram definierar grinserna for Arbetsytan. Vilj bland branschstandardmérken eller definiera en anpassad
storlek.

7] Fordefinierad Ram

Mirke: Vilj tillverkaren och den specifika ram-modellen.

Orientering: Vilj vertikal eller horisontell positionering.

(") Anpassad Ram
Storlek / Rundhet

¢ Senaste Filer

Fa tillgang till en historik 6ver nyligen 6ppnade projekt eller rensa listan for att aterstilla menyn.

¢ Fordefinierade Stilar

Justera design parametrar for att passa specifika tygegenskaper, sisom elasticitet och tjocklek.

Tradvikt: Ange tridvikten for att automatiskt beridkna kompatibla stilinstallningar. Klicka () pa Verkstill Trad
for att uppdatera varden.

Stil: Vilj den typ tyg som ar maltyckt (t.ex. denim, silke, fleece).

Applicera stil / Anviind Stil: Anvind dessa knappar for att gora dndringar och aterskapa -stygn for de markerade
objekten.

&5 Bakgrundsfilter

Anvand filter pa bakgrundsrasterbilden for att sakerstilla att stygn och vektorbanor forblir tydligt synliga.

Denna panel speglar verktygen som finns i modulen Bakgrundsfilter .

Anvandarhandbok - Studio Next > Sfumato Stitch
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Sfumato Stitch

Anvandarhandbok - Studio Next > Sfumato Stitch > Portratt

[8) Hur Man Digitaliserar Ett Portratt Med Sfumato Stygn

Sfumato-verktyget genererar stygn baserat pa en bild som importeras i bakgrunden av arbetsytan. Anviandaren
definierar granserna for specifika omraden, och programvaran oversatter fotots tonala varden till -stygn baserat pa
tilldelade parametrar.

Denna handledning ger en steg-for-steg guide for att digitalisera ett fotografiskt portratt for maskinbroderi med
hjilp av Sfumato Stitch-verktyget i Embird Studio NEXT. Du kommer att lara dig hur man importerar ett foto,
konturer viktiga ansiktsdrag som mun och har, justerar fairgparametrar for optimal tradtathet och sparar den slutliga
designen. Denna sida visar ocksa exempel pa Sfumato-designer med olika fargpaletter, inklusive flerfirgade, sepia och
graskala.

Detaljerade beskrivningar av justerbara Sfumato parametrar finns i kapitlet Parametrar Sfumato .

1. Importera Foto

For att borja, anvind = kommandot Huvudmenyn > Bild > Import
for att placera ett foto i Arbetsyta.

Upplosningen pé din rasterbild avgor den slutliga storleken pa broderiets
design. Standardforhéllandet dr 100 pixlar per centimeter (ungefar 254 pixlar
per tum). Till exempel kraver en design som ér avsedd att vara 10 centimeter
(3,94 tum) hog en bildhojd pa 1000 pixlar. Eftersom den underliggande bilden
samplas varje gang stygn genereras, kan ett Sfumato-objekt inte dndras storlek
oberoende av sin killrasterbild.

Se till att det importerade fotot héller ritt upplosning: 100 pixlar per
centimeter (254 DPI) for den avsedda design-storleken.
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2. Digitalisera Ansiktet

Vilj Sfumato-verktyget for att rita det initiala omradet for stygngenerering. Varje objekt kan
innehalla upp till 9 nyanser av en vald "basfarg." I denna handledning digitaliseras ansiktet som det
forsta objektet. Skapa en liten Gverlappning i harfastet for att sakerstalla somlos tackning. Ansiktet
kommer sa smaningom att fyllas med hudtonsnyanser.

Vektorns kontur av ytan digitaliseras direkt 6ver rastermallen.

For att anvinda en annan farg for munnen, vilj 6ppning-verktyget for att skira ett hal i
ansiktsforemalet.

Teknisk anmirkning: Forutom 6ppningar kan Sfumato-objekt dven innehalla hack.

Hack ar vektorlinjer eller kurvor som ritas omedelbart efter ett Sfumato-objekt. De anvands
for att framhéva subtila kanter eller detaljer som kanske inte ar tydligt synliga i
konverteringen fran foto till stygn.

by
a Q\\x
i, WA

Ansiktsféremal med en 6ppning i munnen. Stygn har dnnu inte bildats.
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3. Justera Parametrar

Vilj ansiktsobjektet i Arbetsytan eller Objekt-Inspektor och hogerklicka for att 6ppna pop-up-menyn. Vilj
Redigera for att ange nodredigering ldge; Sfumato parametrar visas i Huvudkontrollpanel.

Lage-kombinationsrutan hogst upp i panelen later dig navigera mellan tre arbetsligen:

1. Parameterlage : Standard numeriska och vixlingsinstéllningar.

2. /2 Himta Firg Fran Bild : Anvind pipetten for att vélja farger direkt frén bakgrundsbilden. Anvind
pop-up-menyn for att tilldela fairgen som grundtrad, mask, osv.

3. ®% Forhandsgranskning Av Skuggning : Renderar Sfumato-objektet som en fargkarta. Detta gor att
du kan visualisera och justera skuggtrosklar eller mask-intervall med precision.

A B C D
Vilj verktyget Hamta Fiarg Fran Bild och vilj en hudton fran fotot for att
stilla in Basfarg. Studio genererar automatiskt 5 nyanser av denna farg.
1 Vv o Plo

X . o pPIo Note: Anvind kombinationsrutan for att byta till
Forhandsgranskning Av Skuggning for att se hur
3 v . Mo Mo parameterjusteringar paverkar den slutliga stygnlayouten i realtid.
NN Fargfliken visar 5 standardnyanser. Du kan aktivera ytterligare nyanser (upp till

9) om designen kriver hogre tonal komplexitet.

Nyckelrad-Parametrar:

Nyansbrytare: Slar pa eller av den specifika nyansen.

manuellt valja en egen trad-nyans via Fargblandaren.
Ytterligare tithet: Justerar stygntatheten for en enskild nyans for att finjustera tackningen.

Troskelvarde For Skugga: Bestammer var en nyans slutar och nasta borjar. Att justera dessa

A

B Nyansfirg: Aven om dessa automatiskt harleds fran Basfarg, kan du klicka pa fargrutan for att
C

D varden balanserar farg-distributionen.

For att mjuka upp 6vergdngarna kan du sinka Kontrast-kontrollen . Nir instillningarna ar klara, klicka pa
Generera Stygn for att bearbeta objektet.
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Det forsta Sfumato-objektet efter att ha genererat 5 nyanser harledda fran
hudtonens basfarg.

4. Digitalisera Munnen

~ Cy @ []1/1

> < © | |2/1

I Parts Inspektor, vilj 6ppningen. Anvind m huvudmenyn > Konvertera > Fyll & Sfumato > Skapa
Fyllnad Frin 6ppning for att transformera tomrummet till ett nytt Sfumato objekt.

Eftersom munnen ar en liten detalj kan fem nyanser vara 6verdrivet. Du kan optimera designen genom att inaktivera
1 eller 2 skuggor med skuggbrytarna (A).

Mun-Sfumato-objektet renderades med fyra nyanser av rosa.
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5. Digitalisera Haret

Digitalisera haromradet med samma metod som ansiktet. Vilj en
lamplig hérfarg i Parametrar-fonstret. Anvind
Forhandsgranska och justera skuggtroskeln (D) for att uppna
en naturlig tonbalans 6ver harstrukturen.

6. Radda Designen

Generera -stygn for alla objekt for att komplettera
portrittet. Spara ditt arbete som en Studio *.EOQF-fil
Anvind m slutligen Huvudmenyn > Design > Kompilera
Och Placera I Embird Editor for att forbereda design for
export till din dators specifika format.

Embird Next
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7. Sfumato Design Variationer

Flerfargad Design

En komplex flerfargad design som anvander 6 grundfarger och 22 trad-nyanser (16,8
cm hojd).

Denna design bestar av 6 vektorobjekt. Varje objekt har ett anpassat antal nyanser baserat pa dess storlek; Till
exempel ar munnen forenklad, medan ansiktet och jackan anvinder hogre nyansantal for djup.

Bakgrund: 4 nyanser Ansikte: 5 nyanser (inkluderar Mun: 2 nyanser
ett hal for munnen)

B B 8

Trdja: 2 nyanser Keps: 4 nyanser Jacka: 5 nyanser
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Sepia-Tonskalan

Sepia portritt (21,8 cm hojd) med 1
basfarg och 5 trad nyanser.

Denna design anvinder ett enda
rektangulart vektorobjekt som
tacker hela fotot. Alla 5 nyanser
genereras automatiskt fran sepia-
basfargen.

Graskala Design

Graskala-portritt (20,8 cm hojd)
med 1 basférg och 5 trdd nyanser.

Precis som i sepia-exemplet
anvander detta ett rektangulart
objekt med 5 nyanser genererade
fran en neutral gra basfarg.

Anvandarhandbok - Studio Next > Sfumato Stitch > Fargmask
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23 Hur Man Anvander Fargmask | Sfumato Stygn

Sfumato Stitch ar ett specialiserat digitaliseringsverktyg som genererar broderidesigner direkt fran foton. Den
anvander vektorgranser for att definiera objekt, vilka programvaran sedan fyller med -stygn baserat pa tonala virden i
den underliggande bilden.

Denna handledning beskriver funktionen Fargmask i Embird Studio NEXT. Den ticker avancerade tekniker for att
digitalisera bilder med intrikata fargfordelningar genom att anvinda staplade lager och mask-intervall. Dessutom
visar den hur man anviander fairgmasker for att isolera motiv och eliminera bakgrunder for att skapa ren, enfirgad
broderi.

Detta foto innehéller flera distinkta fargomraden med komplexa former som ar
svara att digitalisera individuellt.

Aven om digitalisering av enskilda vektorobjekt ir effektivt for motiv som
portritt, ir det opraktiskt for foton med manga sma, sammanliankade fargytor.
Fargmask-funktionen ar utformad for dessa komplexa scenarier dar det ar for
tidskrivande att rita varje detalj manuellt.

Genom att skapa ett enda stort Sfumato-objekt och applicera en mask kan du
isolera specifika fargintervall som kan sys. For att ticka hela designen staplar du
helt enkelt identiska objektlager och tilldelar varje lager en annan mask
(fairgomfang). Detta stromlinjeformade arbetsflode eliminerar behovet av komplex manuell digitalisering av sma
vektor-former.

1. Digitalisera Kanten Pa Sfumato-Objektet

Sfumato-verktyget

Vilj Sfumato-verktyget for att definiera omradet for stygngenerering. Nar du
anvander masker kan du helt enkelt rita en stor rektangel som tacker hela
malomradet.

Ett enkelt
rektangulart
Sfumato-objekt.

2. Parametrar - Mangdmasker

Detaljerade beskrivningar av alla Sfumato parametrar finns i kapitlet Parametrar-Sfumato .
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Om du redan har limnat digitaliserings-liget, aterga till nodredigerings-lige. I detta lige visar
Huvudkontrollpanelen objektparametrarna medan Arbetsytan visar sjilva objektet. Denna konfiguration ar
avgorande eftersom den mojliggor realtidsforhandsvisningar av skuggor inom arbetsytan.

G

Fa tillgang till mask-kontroller via fliken med denna ikon.

For en bild med gron bakgrund och orange och gula blommor kravs tre masker. Still in Mask Count till 3. Anvand
pipettettverktyget for att ta prov pa fargerna direkt fran fotot: Mask Color 1 (orange), Mask Color 2 (gul) och
Mask Color 3 (gron). Ordningen pa fargerna ar upp till dig. Pa grund av trad- och tygfysik ar det béttre att sy fran
centrerad av designen utdt mot kanterna, men fargernas layout i denna bild tillater inte det.

Tre masker definierade, dar Mask nr. 1 for narvarande ar aktiv.

Mask Parametrar:

A Mask Color: Valj malfargen fran bilden eller definiera den manuellt.

Omfang: Justerar kansligheten pa masken. Att 6ka rackvidden fangar en bredare variation av
B liknande nyanser. Det relativa forhallandet mellan intervallen for alla masker ar viktigare an det
absoluta numeriska vardet.

C Switch: Aktiverar den specifika masken. Endast en mask kan vara aktiv per Sfumato-féremal.

Nér man samplar mask-farger genererar programvaran automatiskt motsvarande trad-skuggor. Dessa kan manuellt
overskrivas for att matcha specifika tradkataloger.

Notera: Den morkaste nyansen (Skugga 1 - svart) ar exklusiv for den forsta masken; alla efterfoljande
masker delar denna gemensamma bas-nyans.
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Forhandsgranska av skuggor

Balansera interaktionen mellan maskerna med hjalp av
riackviddskontrollerna . Anvind skuggans Forhandsgranskning for att
visualisera exakt hur firggrinserna skiftar nar du justerar dessa virden. Nar du
ar nojd, aktivera switchen for det forsta fargomfanget du tanker sticka.

Nyans-Forhandsgranska visar balansen mellan orange, gult och gront intervall.
Den orangea sektionen visar sina 5 detaljerade nyanser eftersom det ar den
aktiva masken. Andra farger verkar platta eftersom de for narvarande ar
inaktiva i detta specifika objektlager.

3. Parametrar - Justera Andra Installningar

Om en féargregion ar liten eller uniform kan du inaktivera specifika nyanser for att minska det totala antalet tradar
och produktionstiden.

Dessutom minskar en minskning av Noggrannhet-instillningen antalet stygn. For blommiga eller organiska
monster ger lagre noggrannhet ofta utmarkta resultat samtidigt som korta -stygn minskas avsevirt.

Style-parametern styr texturen pa maskans tiackning. For blommorna i detta exempel anvinds Stil 3 for att ge en
rikare, mer mittad farg genom hogre stygntathet i hojdpunktsomradena.

4. Skapa Lager

Klicka pd () knappen Generera Stygn . Endast den del av objektet som definieras av den aktiva masken fylls med
stygn.

Det forsta lagret innehaller det
orangea fargomfanget.

Vilj objektet, anvind sedan Kopiera och klistra in det tva ganger for att skapa tva dubblettlager. I
Object Inspektor kommer du nu att se flera identiska Sfumato-objekt staplade i sekvensen.
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5. Aktivera Lager

Vilj nésta objekt i Objekt-Inspektor och gé in i nodredigerings-liage. I parametrar-panelen, aktivera Mask 2 (gul)
och generera stygn.

20 © bt
25 © @O

18 0 \ )

=~/

Mask 2 ar aktiverad. Det sekund lagret som innehaller det
gula fargomfanget.

Upprepa denna process for det tredje objektet, aktivera Mask 3 (gron) och generera dess -stygn.

20 ©

25 O

18 o @GO

Mask 3 ar aktiverad. Det tredje lagret innehaller det grona
fargomfanget.

Varje objektlager arbetar nu med sin egen oberoende mask, vilket resulterar i en perfekt segmenterad flerfargad
design.
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De tre Sfumato-lagren kombinerades Slutlig objektsekvens i Objekt-
for att bilda hela designen. Inspektor.

6. Spara Design

Nar -stygn har genererats for alla objekt, spara ditt arbete som en Studio
* EOF-fil.

Anviand kommandot = Huvudmenyn > Design > Kompilera Och
Placera I Embird Editor for att 6verfora design till Editorn for slutlig
export till din dators specifika format.

7. Avancerad Tillampning: Bakgrundseliminering

Fargmasken kan ocksa anvindas for att selektivt utesluta bakgrunder, dven nar de upptar samma tonala utrymme som
motivet.

1. Forenklar digitaliseringen genom att anvinda ett enda Sfumato-objekt.
2. Tar bort oonskade bakgrunder for en renare slutsom -stygn.

Originallinjekonst med vit bakgrund. Bakgrunden skiftade till gult for att
skapa kromatisk kontrast.

Sfumato-masker identifierar farg baserat pa kromatiska komponenter och ignorerar luminositet. Eftersom rent svart
och vitt bada ses som neutrala/gra, kan de inte alltid separeras enbart av masken.

For att dtgarda detta, anvind Bakgrundsfilter for att andra bakgrundens nyans. Genom att justera balansen
mellan Gul-Bla och Hogdagrar kan en vit bakgrund omvandlas till gul utan att paverka motivets svarta linjer.
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Note: Se till att du applicerar filter pa ritt tonomfang (skuggor, Mellantoner eller Hogdagrar) for att uppna
den avsedda effekten.

Definiera tva masker: Mask 1 (svart) och Mask 2 (gul). Still in den aktiva masken pa Mask 1. For att skapa en verklig
enfirgad design, inaktivera alla trad-nyanser utom den morkaste svarta.

Nar -stygn genereras, ignorerar programvaran helt den gula bakgrunden och ger en skarp, enfiargad broderi.

1

B 22 ceac®
2

@18@

Mask 1 (svart) aktiveras medan Mask Slutlig enfargad design med
2 (gul) &r utesluten. bakgrunden framgangsrikt
eliminerad.

Anvandarhandbok - Studio Next > Hur gor man?

Hur gor man?

Anvandarhandbok - Studio Next > Hur gér man? > Hjalpfonster - Exportera till PDF

Hjalpfonster

Hjilpfonstret ar ett omfattande verktyg utformat for att visa, soka, skriva ut och konvertera dokumentationsfiler.
Om det behovs kan dessa filer enkelt konverteras till PDF-format for offline-anvandning.

En fullstandig index av hjalp filer for varje modul finns tillganglig via = huvadmenyn > Hjilp inom just den
modulen. Denna meny fungerar ocksa som den primara startpunkten for relevant dokumentation.

Hjilpknappar placerade i olika dialogfonster mojliggor omedelbar start av specifika kapitel fran huvad-
Anvindarhandboken och ger kontextuell information for just den funktionen.

Om ett hardvarutangentbord ar anslutet till din enhet kan du komma &t den primira %
Anvindarhandboken genom att trycka pa F1-tangenten .
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Layout Och Kontroller
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Kontrollpanel: Visar kapitel och sidor. Denna panel ar synlig endast nar flera sidor eller kapitel
finns i listan (15).

Horisontell knappbar: Innehaller primara navigations- och verktygskommandon.
Viewport: Visar innehallet pa den for narvarande valda sidan.
() stang: Knappen for att ga ut genom fonstret.

Splitter: Tillater att storleken pa kontrollpanelen @ndras i forhallande till vyrutan.

[ Flikar: Anvands for att vaxla innehall i kontrollpanelen. Alternativen inkluderar Kapitel, Index
och Sokning.

Nuvarande sida: Anger den specifika sidan eller kapitlet som for narvarande ar markerat i listan.

Zoom: Visar aktuell forstoringsniva. Att klicka pa denna etikett aterstaller zoomen till standard
100%.

() Zoom-out: Knapp for att sidnka forstoringsnivan.

() Zooma in: Knapp for att 6ka forstoringsnivan.

() Hem: Atergar till visningsfonstret till forsta sidan i guiden.

() Tillbaka: Navigerar till den tidigare visade sidan i historiklistan.

() Framat: Navigerar till nasta sida i historiklistan.

() Skriv ut: Skickar innehallet i nuvarande viewport (3) till en skrivare.

Lista: Innehaller hierarkin av kapitel och sidor inom kapitelfliken.
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& Sokning

For att hitta specifik information, ange ett nyckelord eller en fras i sokmotorn. Systemet dr utformat for att identifiera
exakta tréffar sdvil som sannolika triffar, vilket hjilper till att ta hansyn till eventuella stavfel eller stavfel.

« Byt kontrollpanel (1) till fliken Sok.
o Skriv in sokfragan i inmatningsrutan och klicka pa s6kknappen.

embird | H@’

« Resultaten visas som en klickbar lista under inmatningsfaltet.
« Vilj ett resultatobjekt for att visa dess innehall i viewporten (3).

& Exportera hjalp-filer till PDF (portabelt dokumentformat)

Dokumentationen i Hjalpfonstret kan konverteras till PDF-format for portabilitet och offlinelasning.

Hjalp-filer lagras lokalt som individuella .htm sidor. Metoden for PDF-export beror pa om du konverterar en enda
sida eller en hel manual. Nir flera sidor exporteras slar programmet ihop dem och uppdaterar interna ldnkar for att
sikerstilla att de fungerar korrekt i den slutliga PDF:en.

==[E]

Exporterar flera sidor (Kontrollpanelen syns): 0

1. Byt till fliken Index (6). n

2. Klicka pa knappen Sla ihop Alla som finns langst ner i fliken.

3. Denna konsoliderade fil sparas automatiskt i din Dokumentmapp. Den exakta
filvigen och namnet visas i visningsfonstret (3).

4. Hitta filen med operativsystemets filutforskare och 6ppna den.

5. Starta utskriftskommandot och vilj "Skriv ut till PDF" eller "Spara som PDF" som -

destinations-skrivare. {_

Exporterar en enda sida (Kontrollpanelen ar dold):

« Klicka pa Skriv ut-knappen (14) i den horisontella knapplisten (2).
o Valj "Skriv ut till PDF" eller "Spara som PDF" som din skrivare destination.

Embird Next 251/ 356



Anvandarhandbok - Studio Next > Hur gér man? > Curly Plant Mesh - Grundlaggande guide

63 Curly Plant Mesh - Grundlaggande Guide

Den hir sidan ar en viktig guide till verktyget "Curly Planta Nit", en funktion som anvénds for att skapa olika

broderielement. Den ger en omfattande 6versikt over verktygets kapaciteter och beskriver hur man genererar olika
fyllningar, intrikata ornament och personliga monogram. Handledningen técker viktiga aspekter som att definiera
form, kontrollera planta tillvixt och symmetri, anvinda olika kdrna element och anpassa design med blommor och

blad, vilket ger anvandarna en grundlig forstaelse for detta kraftfulla kreativa verktyg.

Hur Man Skapar Olika FylIningar, Prydnader Och Monogram Med Curly Planta Nat-
Verktyget

Curly Planta ldge av Nit-verktyget kan ge manga olika resultat. Denna handledning syftar till att illustrera dess

egenskaper och dr organiserad i foljande avsnitt:

9.
10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.

Rita

Anvind verktyget Nat for att rita ett nit-objekt. Nat-verktyget ar tillgangligt fran verktygsfiltet. I
denna handledning skapades ménga objekt med ellips- (cirkel-) formen. Ett nét-objekt kan ha

1
2
3
4
5.
6
7
8

. Rita ett Nat-objekt

Ursprung

Fyll Fran Ursprungspunkt

. Optionsfliken

Spannvidd

. Storleksnivaer

. Overgripande skala
Ornament och monogram
Tillvaxttyp
Symmetri
Oregelbundet foraldraobjekt

Fro

Bas

Karna
Kérna fran Typsnittsglyf
Kirna fran Biblioteksglyf
Kérna fran Hole Konturer
Kérna fran Notch Konturer

Blommor

Blad

Ett Niit-Objekt

oppningar och hack.
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Ursprung

Den standardplats fran vilken planta fyllningen vixer inuti nit objekt kallas Ursprung Point.

Positionen for Ursprungpunkten definieras under skapandet eller redigeringen av Nit-objektets vektorkonturer, det
vill siga i vektoriserings-liage. Medan du fortfarande ar i vektoriserings-ldge, anvind pop-up-meny > Place >
Placera Nitets Ursprung Har for att placera Ursprung Point pa markor plats.

Skapa ett nat-objekt med vektorer. Nat objekt med Ursprung Point

Om en Ursprung Punkt inte ar definierad anvinds objektets geometriska centrum som Ursprung. Om Ursprung-
punkten placeras utanfor objektet eller i dess hal kan programmet i vissa situationer anvinda den narmaste punkten
inuti objektet istallet.

Fyll Fran Ursprungspunkt

Nir vektorgrianserna for nitet-objektet har ritats kan dess parametrar
justeras.

Standard-natliget ar Stippling. Vilj istiillet Planta-léige , vilj sedan Krullig
Forgrening istillet for standard Enkel Forgrening. Generera sedan -stygn
for detta objekt, och lamna resten av parametrarna med sina standardvirden.

Den lockiga plantan som genereras med dessa parametrar borjar vid
Ursprungpunkten och bestar av skott som vixer fran varandra.

Planta som vaxer
fran Ursprung Point

Som kan ses pa bilden ovan ér standardfyllningen for lockiga planta beskurna till objektets gréinser, och gransens
konturer ar ocksa sydda.

7 Optionsfliken
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Spannvidd

Hur skott som korsar objektets konturer hanteras styrs av Spiinnvidd-kontrollen . Mojliga virden ir Overflode,
Beskiird och Interior.

Overfylld fyllnad kolliderar med objektets konturer. Du kanske vill byta ut sommen pé dessa konturer. I sddana fall,
anvind Common Niit Settings for att utesluta konturer.

Fylinadsfyllning dverfléde, inklusive Fylinads-overflode, konturer
konturer uteslutna

Interior fyllning, konturer inkluderade Interior fyllning, konturer uteslutna

Storleksnivaer

En lockig planta byggs med 1 till 8 storleksnivaer av skott, dr nivéa 1 dr den minsta och niva 8 den storsta. Skott som
tillhor samma niva ar inte identiska i storlek; De varierar inom ett visst intervall for att uppna ett mer organiskt
utseende. Valet av storleksniviaer paverkar homogeniteten i skottens layout.
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Storleksnivaer 1-4 Storleksnivaer reducerade till 1

Overgripande Skala

Overlag fungerar Scale som ett zoomverktyg for groddar. Denna kontroll liter dig 6ka eller minska storleken p&
alla skott (alla storleksnivaer pa skott). Den péaverkar alla skott, inklusive blad och blommor. Det paverkar inte bas
och kirna, som har sin egen skalkontroll, eller sa ar storleken fast. Indirekt okar eller minskar den totala skalan ocksa
det tomma utrymmet mellan skotten.

100 % total skala pa skotten 200 % total skala pa groddar

Ornament Och Monogram

Tidigare exempel illustrerar att planta vixer autonomt fran den ursprung punkten, vilket resulterar i att hela nit
objekt fylls. Termen "autonomt" betyder att planta tillvaxt inte styrs. Men Tillvaxttyp-kontrollen later dig vilja
andra sitt for planta att vixa, vilka hanteras pa nagot sétt. Dessa introducerar rotationssymmetri och spegling. Istallet
for att fylla det foraldra-nat-objektet producerar de ett dekorativt objekt eller en prydnad som anvander foraldra-nat-
objektet som en form-mall. Dessutom kan planta vixa fran ett vektorobjekt eller flera vektorobjekt, inte bara fran en
enda punkt. Om en bokstavsglyf anvinds som kéirna fran vilken planta véixer kan den resulterande nit se ut som ett
monogram.

Tillvaxttyp

Den Tillvixttyp kontrollen i fliken Alternativ later dig vilja hur planta tillvaxt startar och om den ska hanteras
(symmetri, spegling) eller inte.
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Ikoner for groddar tillvaxt: 1 fran ursprungspunkt (autonom), 2 fran karna
(typsnittsglyf, biblioteksglyfer, hal eller hack), 3 fran ursprung eller fran bas,
rotationssymmetri, 4 fran ursprung eller fran bas, speglad och roterad

%6 W oF o5

Exempel pa tillvaxt av skott: 1 fran ursprungspunkt (autonom), 2a fran karna
(biblioteksglyf), 2b fran karna (typsnittsglyf), 3 fran bas med rotationssymmetri, 4
fran bas, speglad och roterad

Symmetri

Tillvixttyper kan delas in i fyra grupper, vilket illustreras i diagrammet ovan. Lét oss borja med tillvaxt #3, som
anviander symmetriska sektorer. Symmetripunkten ar identisk med Ursprungpunkten.
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Rotationssymmetri med 3 sektorer. Kallsektorn ar malad i rott.

Kallsektor

Skotten vixer i bara en sektor av nitet-objektet (cirkel, i detta fall). Denna sektor kallas kéllsektorn.
Standardsektorn ér den nere till vanster, markerad med rott pa bilden ovan. Kallsektorn kan dndras med hjélp av
kontroll-Killsektor For Symmetri. Skott fran kallsektorn kopieras runt Ursprung Point till andra sektorer.
Forilderobjektet nat behover inte ha en cirkulir form. Kallsektorns form anvinds i alla andra sektorer, oavsett deras

faktiska form.

Lockig planta med rotationssymmetri Lockig planta med rotationssymmetri
— 7 sektorer — 5 sektorer

For att undvika overdriven tithet kanske de inre skotten inte mots vid Ursprungpunkten. I sddana fall ar skotten
kopplade vid en annan lamplig niarmaste punkt.

Rotationssymmetri kan kombineras med spegling 6ver sidan av en sektor. Aterigen ar killsektorn den roda. Resten av
sektorerna ar dess roterade och speglade kopior.
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Spegeling. | detta exempel anvandes ett bas-objekt for att odla groddar fran.
Ursprungpunkten placeras avsiktligt under den geometriska centrerad av formen for
att gora basen asymmetrisk i forhallande till den horisontella axeln.

Rotationssymmetri kombinerat med spegling.

Nedan foljer fler exempel pé rotationssymmetri och spegling.
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b

Planta med spegling, vissa skott ersatta med
blommor

Planta som vaxer fran bas, Planta som vaxer fran bas, Planta som vaxer fran bas,
spegel- och 3x spegling och 6x spegling och 4x
rotationssymmetri rotationssymmetri rotationssymmetri

Oregelbundet Foraldraobjekt

Som namnts tidigare tar vixter med rotationssymmetri och/eller spegling sin form fran en del av det ursprungliga
natet. Denna del kallas kéllsektorn. Resten av planta bestar av roterade eller speglade kopior av kéllsektorn. Detta
avsnitt illustrerar hur det fungerar.

Det nit-objekt dér vi ska demonstrera symmetri och spegling ar avsiktligt oregelbundet. Tillvaxttypen ar instilld pa
Spegla med 3x rotationssymmetri.
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Objekt med oregelbundet nat med Kallsektorn (rod) for natet-objektet
Ursprungpunkt for spegling och 3x
rotationssymmetri

planta vixer endast inom killsektorn, och detta 4r ocksd den enda platsen dar planta tillvixt respekterar
moderobjektets konturer. I detta exempel vixer skotten fran tva baser (fordefinierade vektorobjekt). Baserna &r

markerade i morkt och klart blatt. Observera hur baserna deformeras som ett resultat av den asymmetriska formen pa
kallsektorn.

Kallsektorn med vaxande planta. Spegling av kallsektorn 6ver dess
sida.

Programmet speglar plantan fran killsektorn for att uppna reflektionssymmetri mellan kéllsektorn och dess granne.
Direfter roteras kopior av bada dessa sektorer for att fylla resten av sektorerna. Observera att konturerna av
forialdraobjekten endast tas i beaktande vid tillvaxt av killsektorns fyllning och ignoreras i alla andra sektorer.
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Tillampad rotationssymmetri Fardig fylining (prydnad)

Fro

Fro ir ett startvirde for slumpgeneratorn for planta. Olika fro-virden resulterar i olika storlekar och placeringar av
skott, blommor och blad samtidigt som alla andra miljoer bevaras. Fro-virdet kan stillas in med en numerisk kontroll
eller med upp- och nedpilknapparna. Knapparna mojliggor snabb &ndring av fr6 och applicerar dven det nya fro-
virdet (generera -stygn for natet-objektet).

Med andra ord, klicka pa fro-pilknappen for att fa en annan variant av plantans fyllning.

(7] Bas Flik

Tillvaxttypen (kontroll i fliken Alternativ) med symmetri later dig anvinda antingen Ursprung Point eller en
vektormall kallad Bas som plattform for groddar att véxa fran. Basen ér ett fordigitaliserat prov som projiceras pa
varje sektor av den symmetriska plantan. Aven om groddar ar slumpmassiga, ger de fordigitaliserade symmetriska
baserna en kinsla av ordning och formalitet till den planta ornamentet.

En anviandare kan anvinda upp till 4 baser i en enda curly planta nit. Om ingen bas anvénds véxer skotten fran
Ursprungpunkten. Om en eller flera baser anvands vaxer grodarna fran dessa baser.

Baser bildar ringar av olika storlekar och bredder runt Ursprungpunkten. Varje bas har sina egna justerbara

parametrar: Typ (Prov), Storlek och Bredd. Storlek och bredd later dig justera baserna for att uppna onskad
layout. Baserna kan korsa varandra.
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Tva baser kombinerade i ett enda Tre baser kombinerade i ett enda
objekt. objekt.

Nitobjekt ar monokroma; fargerna i dessa illustrationer lades till endast for att skilja baserna (rod, orange
och gron) fran bladen (violett).

Du kan skapa en prydnad med bara baser och inga skott om du sitter Maximalt Antal Skottgenerationer
till noll.

) Karna-Flik

Kirna ir en annan typ av fordigitaliserad vektorplattform for att odla groddar frén. Till skillnad fran basen kan
karnan vara asymmetrisk och till och med anvindardefinierad (med anvindning av hal och hack i forildraobjektets
nit). Det finns fyra typer av kdrnor:

1. fran ett enda typsnittsglyf

2. fran ett enda biblioteksglyf

3. fran hal i det ursprungliga nitet-objektet
4. fran hack i forildraobjektet nit

1. Karna Fran Typsnittsglyf

Karna fran Typsnittsglyf Karna fran Typsnittsglyf
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Karna fran typsnittsglyf, 1 Karna fran typsnittsglyf, 2
skottgenerering spirgenerationer
2. Karna Fran Biblioteksglyf
Karna fran Biblioteksglyf Karna fran Biblioteksglyf

Alla fordigitaliserade bibliotek karna glyfer (typ #2) tillater spegling av de skott som vaxer frain dem. Andra kirn-
typer tillater inte spegling, oavsett deras form.

3. Karna Fran Hal-Konturer

Karnan fran halets konturer har en fast storlek och kan inte skalas. Q Q

Karna fran objektets
hal
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4. Karna Fran Notch Konturer

Karnan fran notch-konturer har en fast storlek och kan inte skalas.

Se den detaljerade handledningen som beskriver avancerade tekniker
for hur man anvander notch kérnor i en lockig planta nit.

Karna fran objektets
hack

7 Blommor-Fliken

Vissa skott kan omvandlas till blommor. Det finns tva sorters blommor tillgéingliga:

1. Blommor genererade fran typsnittsglyfer
2. Forutbestimda blommor fran biblioteket

Aven om typsnittsglyfer frimst ir avsedda for typsnitt som innehéller blomsterklippbilder, tilliter de dig ocks3 att
anvanda andra bokstiver eller symboler istillet for blommor. Forutom vanliga typsnittsstilar som Fetstil och Kursiv
finns det ocksa en rotationskontroll som roterar glyphen i férhéllande till foraldraskottet. Blommor har sin egen
skalkontroll for att justera sin storlek. Det finns ocksd en Kompression-kontroll som later dig gora den nedre
delen av blomman smalare.

Det maximala antalet blommor styrs ungefir med Amount-parametern . Det exakta antalet blommor kan dock inte
garanteras eftersom deras placering ir pseudo-slumpmassig.

Flera blommor kan anvéandas i ett enda foremal.

En blomma (bibliotek) Tva blommor (bibliotek)
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Tva typsnittsglyfer Tva typsnittsglyfer med
kompression=100%

) Blad-Fliken

Vissa skott kan forvandlas till foremal som liknar blad. Det finns flera typer av blad tillgingliga, med olika
overgripande former. Blad har justerbar bredd, langd och Krullighet. Krullighet 4r ett matt pa hur mycket blad

bojs till en spiral form.

Lov 1, Bladbredd=100% Lov 2, Bladbredd=100%

Blad 3, Bladbredd=100% Lov 4, Bladbredd=100%
Blad 1, Bladlangd=50% Blad 1, Bladets krullighet=25%
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Blad 1, Bladets krullighet=100% Blad 1, Bladets krullighet=100 %,
Bladbredd=0 % (groddar istallet for
blad)

Se Aven

« Nit Verktyg — Lockigt Planta Parametrar
e Curly Plant Mesh - Avancerade Tekniker

Anvéndarhandbok - Studio Next > Hur gér man? > Curly Plant Mesh - Avancerade tekniker

@% Curly Plant Mesh - Avancerade Tekniker

Steg-For-Steg Guide

Denna guide fungerar som en uppféljning till Curly Plant Mesh - Essential Plant Mesh. Den forklarar hur man
kombinerar Nat-verktyget med andra digitaliseringsfunktioner for att skapa komplexa broderidesigner.

Med utgangspunkt i de kdrna koncepten ger denna handledning instruktioner for att skapa intrikata designer genom
att anvinda fraktal fills och textning som "karnor" for planta fills. Dessutom visar den hur man skapar symmetriska
horn dekorationer genom att kombinera lockiga planta ornament med Hornverktyg.

Kapitlen

1. Att anvanda Fraktal fill som kirna for Curly Planta Fill
2. Att anvanda Textning som kéirna for Curly Planta Fill
3. Symmetriska Horn-dekorationer

Se Aven

« Nit Verktyg - Planta Parametrar
« Curly Plant Mesh - Grundldggande Guide
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Exempel #1 - Att Anvanda Fraktal Fill Som Karna For Curly Planta Fill

Den priméra principen i detta exempel ar att generera fraktala linjer, \) \) \\

omvandla dem till konturer och sedan transformera dem till = hack
inom ett Nit-objekt. Dessa hack fungerar sedan som en plattform (kirna)
fran vilken planta fyllningen vixer.

Ilustration: Lockig planta fylls med fraktal som kirna »

Lo SR\

1. Rita ett Nit-objekt; se till att det ar tillrackligt stort, till exempel 10x10 cm (4x4 tum).

' !

L v

Nat-objekt ritat med vektorer

2. Oppna fonstret Parametrar .

3. Vilj Nit > Fraktal fylla.

4. Vilj en Fraktal Typ (t.ex. #25).

5. Aktivera alternativet Smooth om sa vill.

6. Sitt "Genomsnittlig Bredd av Gap" till ett storre virde (t.ex. 20).
7. Vilj Enkelt Lager.

8. Generera Stygn for att visualisera layouten.

) Y

~ N\ (U

Nat > Fraktal fylla med stora avstand
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9. Vilj objektet Nit och navigera till m huvadmenyn > Konvertera > fyll, Nit och Sfumato > skapa

separata Kontur element .

10. Vilj den nyskapade gruppen av konturer och "Avgruppera” dem.
11. Ta bort konturen som representerar den yttre konturen, eftersom den inte beh6vs for notch-kéarnan.

AV

~_ O [\

Ta bort den yttre konturen

12. Vilj de aterstdende kontur objekten och anvind m huvudmenyn > Konvertera > Kontur > Kontur Till
Notch-kommandot . Konturerna flyttas in i det ursprungliga Nit-objektet som hack.

13. Vilj Nat-objektet och 6ppna fonstret Parametrar.
14. Andra nitlige fran Niit till Planta > Krullig Forgrening.

15. Still in Tillvixttyp till Fran Karna.

16. Under fliken Kérna, still in Kérntyp till Notches.

17. Generera Stygn.

18. Justera parametrarna for blommor och blad vid behov.

<SS o
TR E
f‘ j )9
(
(

' 5 /\(‘)&J
/ C )
s,\\//

P\ ONI)

Planta groddar fran fraktal karna

Note

Blad- och blomparametrar dndrade parametrar

For att redigera enskilda skott eller blommor, konvertera fillen till enskilda kontur element via m
huvudmenyn > Konvertera > fyllning, Niit & Sfumato > skapa separata Kontur element . Efter
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redigeringen, anvind ® huvudmenyn > Bygg > Konturer > Ordna Konturdelar for att samla dem
till ett kompakt objekt.

Exempel #2 — Anvandning Av Textning Som Karna For Curly Planta-Fyllningen

Curly Planta med Textning som Karna

Denna metod innebér att skapa textning, omvandla den till konturer och sedan till urtag. De resulterande hacken
fungerar som tillviixt ursprung for planta fyllning.

1. Rita ett tillrickligt stort Nit-objekt.
2.Skapa m textning (Font Engine-modul kravs). Anvind laget "Enkel Fyllning" utan konturer.

mbird

Textning

3. Placera textningen 6ver Nat-objektet och dndra storlek pa den sa att den passar inom grianserna.
4. Anvind = huvudmenyn > Transformera > Envelope f{or att form textning och lamna tillrackligt med
utrymme inom det Nit objektet for att skotten ska kunna véxa.
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Textning justerad med envelope

5. Konvertera fyllningsfilen textning till konturer med = huvadmenyn > Konvertera > fyll, Niit och
Sfumato > Skapa Konturer fran fyll.

6. Ta bort originalobjektet enkel fyllning textning och limna bara konturer.

7. Konvertera konturer till hack via ® huvudmenyn > konvertera > Kontur > Kontur till notch

Eftersom hack inte ar fristiende objekt fists de automatiskt vid foregaende objekt, vilket ar det rektanguldra
Nit-objektet.

(Lmbi

Nat-objekt med urtag skapade av textning

8. Oppna fonstret Parametrar for Nit-objektet.

9. Inaktivera Inkludera konturer (bade yttre och inre).
10. Still natlédge pa Planta > Krullig Forgrening och Tillvaxttyp pa Fran Karna.
11. Stéll in Spénnvidd till "inre" och Maximalt Antal Skottgenerationer till 2.
12. Under fliken Kiirna, still Karntyp till Hack och generera stygn.

Planta groddar fran textning karna
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Note :
 Du kan bevara textningen (steg #7) och fylla den med j%?g ; fw
Autokolumn for en solid centrera.

 Setill att det Nat objektet placeras ovanfor autokolumn _
textning i Object Inspektor for att fungera som en dekorativ Textning med
kant. autokolumn fill

Exempel #3 — Symmetriska Horndekorationer

Detta exempel visar att man kombinerar Curly Planta-prydnaden med Hornverktyget. Eftersom planta-
genereringen ar pseudo-slumpmassig skulle en rotation av det ursprungliga nit objektet ge inkonsekventa resultat.
Darfor genererar vi en ornament, konverterar den till konturer och duplicerar sedan dessa konturer.

1. Rita Nit-objektet horisontellt med hjilp av Fast Mot
Rutnit. Skapa en 90-graders vinkel hogst upp for att passa
ram horn.

Vektor-kontur for horn-
ornament
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2. Placera Ursprungpunkten.

3. I Parametrar, valj Planta > Krullig Forgrening och still
in Tillvaxttyp till Spegla.

4. Inkludera konturer till "Nej", Spinnvidd till "Interior" och
blomantal till 50%. Generera stygn.

5. Konvertera Nit till konturer via ®m huvadmenyn >
konvertera > fyll, Nit och Sfumato > Skapa Konturer
Fran Nat

6. Anvind m huvudmenyn > Transformera >
Transformationsfonstret = for att rotera ornamentet 45
grader, flytta det sedan till 6vre vinstra horn pa ram.

7.Gatill = huvadmenyn > Bygg > Horn , vilj 6nskad
horn symmetri och klicka pa Tillimpa.

Resultatet av symmetriska
horndekorationer

Anvéndarhandbok - Studio Next > Hur gér man? > Fristaende spets

% Fristaende Spets (Lace) (FSL)

Fristdende Spets (lace) (FSL) avser broderidesigner som sys pa en vattenloslig stabilisator, som skoljs bort helt nir
broderiet ir fardigt. Eftersom inget bas-tyg finns kvar for att bara broderiet, maste stygn digitaliseras strategiskt for
att lanka och stodja varandra. Applikationer kan ibland integreras i FSL, men designens integritet bygger framst pa
sommens struktur.

va W Studio NEXT inkluderar en specialiserad 16s fyllning som ar sarskilt
3 KK X utformad for att fungera som strukturell bakgrund for dessa projekt.

§ Denna funktion, kind som FSL Rutniit, ar en konfiguration av

ij Nat > Nit objektet.

. =i

N ORER FSL-Rutnatet kan tillampas pa objekt av vilken form som helst, inklusive
% sddana som innehaller hal. Anvindare kan vilja mellan flera rutnit med

justerbart avstand och lagerantal via Parametrar-fonstret.

7Y% ¥
% %§>< De flesta FSL-designer kriver en forstiarkt kant bestiende av satin -stygn
X for att halla ihop den inre spetsstrukturen. I Studio NEXT skapas dessa
M%wﬁ ramar vanligtvis med Kolumn-verktyget eller Kontur-verktyget installt pa
Satin ldge.

Ytterligare dekorativa element inom ett FSL-projekt kan digitaliseras med olika metoder, sdsom Kontur-verktyget i
Prov lage.
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Notera: Reststabilisator ger vanligtvis det fardiga FSL-broderiet dess karakteristiska styvhet. Om hogre
styvhet kravs kan det fardiga verket sprayas med en losning av vattenlost stabilisator och ldmnas att torka.

Se aven

« Fristiende Spets - Handledning
« Nit Verktyg - Nit Parametrar
« Kontur - Overlock Parametrar

Anvéndarhandbok - Studio Next > Hur gor man? > Fristaende spets - Sjalvstudie

Fristaende Spets - Handledning

Skapa Fristaende Spets (Lace) (FSL)-Designer | Embird Studio NEXT

Denna handledning ger omfattande instruktioner for att skapa Fristdende Spets (lace) (FSL) broderidesigner med
Embird Studio NEXT. Den tacker anvandningen av Nat-verktyget for bas-fyllningar (inklusive FSL Grids) och
Kontur-verktyget for satin -stygnkanter med hjalp av Overlock- och Satin-ldgen. Guiden beskriver ocksa tekniker for
att skapa design oppningar och generera interior satin stygnfyllningar, vilket ar avgorande for professionell FSL-
digitalisering.

Att bemaistra FSL-broderi involverar tvd huvudsakliga komponenter: 1.
den digitala designprocessen (digitalisering) och 2. den fysiska
broderiprocessen. De metoder som anvinds for fysisk realisering
paverkar direkt hur designen maste digitaliseras.

Denna handledning fokuserar pa digitaliseringsaspekten, som ar starkt
beroende av specifika mjukvaruverktyg.

FSL-designer broderas direkt pa en vattenloslig stabilisator. Eftersom
det inte finns nagon tygbaksida maste stygn i bakgrundsfyllningen
struktureras for att stodja varandra. Den resulterande fyllningen ar 16s,
vilket skapar ett karakteristiskt spetsutseende. Dessa monster kraver
vanligtvis en satin kant for att bevara spetsens strukturella integritet.

Studio NEXT erbjuder specialiserade verktyg for att skapa bade losa
fyllningar och satin sommar. Denna handledning demonstrerar ett grundlaggande arbetsflode; dock kan andra
verktyg och instillningar inom Studio NEXT anvindas for att uppna olika fyllningstexturer och kant-stilar.
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Kontur Digitalisering

Innan fyllnads- och kant-alternativ konfigureras maste ett initialt objekt digitaliseras for att definiera den
overgripande formen pa FSL-designen. Detta primara objekt utgor den strukturella fyllnad som haller ihop designen.

Nat-Verktyget

FSL; for att sakerstilla stabilitet méste basfyllningen bilda ett sammanflatat nit eller rutnit. For
designer som kraver inre dekorativa linjer bor den ursprungliga nitfyllningen konfigureras for
enkellager som for att forenkla konvertering och redigering.

@ Niit-verktyget anvinds for att skapa olika l6sa fyllningar. Alla nétfyllningar r inte lampliga for
I detta exempel anvinder vi verktyget Nit for att digitalisera den Gvergripande formen i vektorform. kant konturer

kommer att harledas fran detta form senare, vilket eliminerar behovet av att digitalisera dem separat.

Aven om vilken form som helst kan digitaliseras for FSL, borjar vi med ett enkelt cirkulir Nt objekt skapat med
grundlaggande geometrisk former.

Cirkel definierad av vektorkurvor och noder

Nar det ar digitaliserat, vilj objektet i Arbetsytan och skapa tva dubbletter. Arrangera kopiorna enligt nedan.

Overlappande cirklar Sammanslagna cirklar
Markera Alla tre cirklar och navigera till = huvadmenyn > Bygg > Formning > Forena for att svetsa ihop

dem till en enda form. Denna nya form kommer att visas i slutet av listan i Objekt-Inspektor. De ursprungliga
cirklarna forblir oférindrade; en anvinds for att skapa ett hal, medan de andra kan tas bort.
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Objektlista i Object Inspektor-panelen

I Objekt-Inspektor, flytta den dterstiende cirkeln sé att den foljer den svetsade formen. Andra storlek och centrera
den inom det svetsade omradet.

Anvind m huvudmenyn > Konvertera > fyll, Nit & Sfumato > Till 6ppning for att omvandla denna cirkel
till ett hal (6ppning) i foraldra-nét. Observera att for korrekt rendering maste 6ppningen-objektet omedelbart folja
efter foraldra-fyllnadsobjektet i Inspektor-listan.

Inre cirkel skalad och Inre cirkel omvandlades till
placerad en design 6ppning

Fyllnadsstygn Stygn
Aven om den 6vergripande formen ir definierad méste stygn fortfarande genereras. Nit-verktyget erbjuder flera

fyllnadskategorier. Aven om "Stippling" ir standard, 4r det olimpligt for FSL eftersom viigarna inte flitas samman.
For FSL ar de mest effektiva fyllningarna de som skapar ett nit eller rutnét av enkel-kor vigar som korsar varandra.

Enkellagersfylining

Foljande exempel demonstrerar fyllningar av Nét - FSL Rutnit och Niit - Former . Bdda underkategorierna
tillhor Nt nat kategori och konfigureras med enkellagersalternativet aktiverat.

Du kan justera nédt-parametrar som gap (avstand) och minimal/maximal stygnlangd for att passa dina projektkrav.

pAAY

FSL Rutnat (Enkelt Lager) Nat - Former (Enkelt Lager)
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Satin Kant

Vektorkonturer for kanten kan genereras genom att konvertera Nit-objektet och dess 6ppning till Kontur-objekt.

Vilj objektet Nédt och g till m huvudmenyn > Konvertera > Fyll, Nit & Sfumato > Skapa Konturer .
Detta skapar nya kontur for den yttre konturen och 6ppningen samtidigt som det ursprungliga nitet bevaras.

Overlock

Studio NEXT erbjuder flera sétt att skapa satin-ramar: 1. Kolumn-objekt, 2. Autokolumn liige, 3. Satin lige for
konturer, och 4. Overlock lige for konturer. Vi kommer att anvinda Overlock lage for dess effektivitet i att
fordela prover jamnt ldngs en kontur. Dessa prover ar optimerade for 1ag-densitet som utan att behova underligg.

Vilj de nyligen skapade kontur-objekten, 6ppna fonstret Parametrar och still in laget till Overlock. Vilj ett
lampligt prov (som prov #26) och generera stygn.

Nat konverterat till vektor-konturer Overlock lage (Prov #26)

Overlock konturer skapa de zig-zag grinser som krivs for design stabilitet. Du kan forfina dessa genom att justera
sommens avstand (densitet), bredd och cell-lingd.

N
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Overlock kant pa FSL Rutnat fylla Overlock kant pa Nat fyll

Aven om FSL-designer vanligtvis ar monokromatiska anvinder denna tutorial separata farger for klarhet. For
kontinuerlig produktion, se till att start- och slutpunkterna for fyllningen ar placerade sa att en dold anslutning sker
under kanten.

Zig-Zag

Interior fyllnadslinjer kan ocksa aterges som satin stygn. For att automatisera detta kan vi omvandla enkel-kor-vagar
inom en nat-fyllning till satin-végar.
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Kontur Objekt Med Satin Stygn-Lage

Vilj objektet nit och gatill m huvadmenyn > Konvertera > Fyll, Nit & Sfumato > Skapa Separata
Konturelement Frin Nét . Denna process genererar individuella kontur- och anslutningobjekt fran fillens interior
banor.

Vilj dessa nya objekt och 6ppna fonstret Parametrar. I fliken Konturer, still in l4get till Satin. Justera avstand
och bredd, och generera sedan stygn.

lage

Overlock konturer lager pa satin Candlewick 2 dekorativa prover
stigar applicerade pa nat av gangar

Konverterade viagar kan ocksa anvianda Prov lidge. Exemplet ovan visar stigar med ett enda -prov kombinerat med
handplockade "Candlewick 2"-dekorativa prover.

Se Aven

 Fristaende Spets (lace) (FSL) Principer
 Nit Verktyg - Nit Parametrar
o Kontur - Overlock Parametrar

Felsokning Av Vanliga FSL-Problem

Digitalisering for Fristdende Spets (lace) kriver en hogre grad av teknisk precision 4n standardbroderi. Nedan foljer
vanliga problem som uppstar under digitaliserings- eller somnadprocessen och deras respektive losningar.
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Design Faller Isar Efter Utspolning

Om broderiet forlorar sin struktur nér stabilisatorn tas bort r -stygn sannolikt inte tillrackligt sammanlinkade.
Kontrollera FSL-Rutniit eller fyll Nit parametrar for att sikerstilla att vigarna 6verlappar och beror Satin kant.
Varje element i en FSL-design maste vara forankrad till ett annat element. Om ett foremal isoleras faller det bort
under spolningsprocessen.

Luckor Mellan Fyllning Och Kant

Glipor uppstar ofta pa grund av tradens dragande effekt vid broderiet. For att forhindra detta, se till att Nitfyllning
stracker sig ndgot in i centrera pa Satin eller Overlock kant. I Studio NEXT kan du anvinda instéillningen
Dragkompensation i Parametrar-fonstret for att 6verlappa fyllning och kant nagot, och kompensera for den
naturliga krympningen av -stygn.

Stabiliseringsrivning Under Utsyning

Om den vattenlosliga stabilisatorn rivs (perforeras) innan designen ér klar kan stygntétheten vara for hog eller
nalen for stor. Forsok minska densiteten pa Nit Niit eller anvind tva lager stabilisator. Se till att stabilisatorn sitter
tatt i ramen for att forhindra "flaggning", vilket kan leda till fagelbobildning och nalbrott.

Los Eller Slingrig Stygn

Eftersom FSL saknar en tyggrund 4r trddens spianning avgorande. Om stygn verkar 16sa, se till att maskinens spole
och toppspanning ar balanserade specifikt for spets. I programvaran, undvik att anvinda alltfér linga Satin -stygn
(6ver 7-9 mm), eftersom dessa ar benigna att fastna och saknar den strukturella styvhet som krévs for fristiende
spets (lace).

Observera: Utfor alltid en testsyning pa en liten del av designen for att verifiera att anslutningar och tathet
ar lampliga for just din kombination av trad och stabilisator.

Anvéndarhandbok - Studio Next > Hur gér man? > Stippling

Stippling

Stippling ar en 16s fyllning som kdnnetecknas av en slingrande stygnbana.

Denna teknik liknar frihandsquiltning eller teckning med trad.{ broderistygn}Stygn utfors vanligtvis i ett
slumpmassigt eller somlost upprepande monster for att skapa en latt, luftig textur. Stippling ar effektivt for att tillfora
djup och dimension till broderidesigner och ar sarskilt populrt for att skapa tygtexturer, dekorativa kanter eller
bakgrundsfyllningar i stora ytor.
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Exempel pa stippling genererat fran Nat > Nat > Fraktal fill.
J I Studio NEXT genereras stippling fyllningar med hjilp av Nét Tool genom
io specifika lage som Nat > Fraktal, Stippling och Plattor > Blackwork. Dessa nit-lagen
< underlattar skapandet av olika stippling-monster med enskilda eller flera stygnlager.
Dessutom kan stippling-banan omvandlas till kontur-objekt, vilket mojliggor
i ﬂ ) ytterligare dekoration med kontur-prover eller andra avancerade kontur-tekniker som

finns tillgangliga inom Studio.

Anvéndarhandbok - Studio Next > Hur gér man? > Overlock

52 Overlock

Overlock-funktionen i Studio NEXT simulerar de raka och zig-zag -stygn som
produceras av en specialiserad overlockmaskin. Dessa stygn anvands framst for
att forhindra att tygkanter nyss upp.

En kontur instilld pa Overlock lige kan anvéndas for att skapa en fardig kant
for partier, inklusive de med skarpa horn.

Jamforelse med en overlockmaskin

En fysisk overlockmaskin (overlockmaskin) anvinder flera tradar (vanligtvis 3
till 5) for att sy over kanten pa en eller tva tygbitar for kantning, fallning eller
som. Den har ofta ett blad for att trimma tyget néir den syr. Embird Studio Overlock lage simulerar detta utseende
med en vanlig broderindl. Den gor det majligt for en broderimaskin att uppna en liknande strukturell slutfor utan att
behova en separat industriell utrustning.

Ett ytterligare exempel pa en dekorativ kant skapad med en kontur med Overlock
lage.

Anvind verktyget Kontur medan du ir i overlock lige for att digitalisera ett vektorobjekt som genererar overlock
stygn.
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Overlock-prover

Varje overlock prov kan anpassas genom att justera specifika parametrar i programvaran.

Ett kontur objekt som anvéander overlock lage kan tillimpas pa antingen en sluten form eller en 6ppen vag.

Anvandarhandbok - Studio Next > Hur gor man? > Anpassade installningar for underlagg

Anpassade Underlagg-Installningar

Underlaget ar en hjalpstruktur bestaende av 16pande -stygn sydda pa tyget innan det synliga dversta (omslaget) stygn
appliceras. Den fungerar som designens ryggrad och ger nodvindig stabilitet och forstarkning.

Denna guide forklarar hur Embird Studio NEXT-anvindare kan anpassa underldgg-installningar for enskilda
broderiobjekt for att dsidosatta globala standardinstéllningar. Den beskriver de parametrar som finns tillgdngliga i
fliken Avancerad Underligg i fonstret Parametrar . Denna handledning fokuserar specifikt pa konfigurationer
for Centrera-, Edge- och Zig-Zag-underligg-typer , vilket mojliggor finjustering av -stygnegenskaper.

Hur Man Overskriver Globala Underlagg-Installningar

Underlagg stygn for solida objekt — sdsom enkla fyllningar, autokolumner, kolumner och kanter — styrs av specifika
parametrar. Medan vissa parametrar ér lokala (individuella for varje vektorobjekt), ar andra definierade globalt.
Globala parametrar kan 6verskridas med hjélp av de kontroller som beskrivs nedan.

Bade globala och lokala parametrar ér tillgéngliga via Parametrar-fonstret. Kontrollerna for att dsidosatta globala
underligg instillningar finns i fliken Avancerad Underligg , organiserade i grupper baserat pa underlagg typ.
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A. Centrera Underlagg

arv Fran overgripande Instéllningar: Denna vixling aktiverar eller inaktiverar dsidoséttning av globala
instéllningar med lokala konfigurationer.

Min. Langd: Definierar den ungefarliga laingden pa den kortaste stygn i centrera underlagg. Kortare -stygn
forekommer vanligtvis i skarpt bojda delar av underlaget.

Max. Lingd: Definierar den ungefirliga langden pa den lidngsta stygn i centrera underlagg. Lingre -stygn

forekommer i raka sektioner av underlagget.

Centrera gangens underligg finns inte tillgingligt for Enkel Fyllning-lige .

B. Kant-Underlagg

arv Frian overgripande Instillningar: Denna vaxling aktiverar eller inaktiverar asidoséttning av globala
installningar med lokala konfigurationer.

Min. Liangd: Definierar ungefarlig 1ingd pa de kortaste -stygn i kantens underlagg. Korta stygn forekommer i skarpt
bojda delar av underlaget.

Max. Lingd: Definierar ungefirlig 1angd pa de langsta -stygn i kantens underlagg. Langa -stygn forekommer i raka
sektioner av underlaget.

Offset-Liage: Bestimmer beteendet for Offset-parametern . Virdet kan sittas antingen som en procentandel
(relativt det automatiskt optimerade virdet) eller som en absolut métning.

Offset: Definierar det inre gapet mellan objektets kontur och kantgangens underligg.

Kantgangs-underlagg ar inte tillgangligt for Multi Layer Kolumn-lige .

C. Zig-Zag Underlagg

arv Fran overgripande Instéllningar: Denna vixling aktiverar eller inaktiverar asidoséttning av globala
instéllningar med lokala konfigurationer.

Min. Langd: Definierar ungefarlig 1angd pa den kortaste stygn i zig-zag underlagg. Korta stygn forekommer i skarpt
bojda delar av underlaget.

Max. Lingd: Definierar ungefarlig 1angd pa den ldngsta stygn i zig-zag underldgg. Langa -stygn forekommer i raka
sektioner av underlaget.

Offset-Lige: Avgor om offsetvirdet behandlas som en procentandel eller ett absolutvirde.
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Offset: Definierar den interna gap mellan objektets kontur och zig-zag underlagg.

Anvéndarhandbok - Studio Next > Hjélpverktyg

Hjalpverktyg

Anvandarhandbok - Studio Next > Hjélpverktyg > Riktlinjer

5% Hjlplinjer

\HHHHHHHHHHHHH\HH\HHHH\HHHHHHHHH‘

\ o Hjalplinjer ar horisontella, vertikala eller lutande referenslinjer som kan
i‘ placeras var som helst inom Arbetsytan.

Ly Dessa markorer fungerar som visuella hjalpmedel for att hjilpa anvéndare att
1 korrekt justera, placera och skala element inom en design. De fungerar som
tillfalliga referenslinjer eller linjaler for att sikerstilla geometrisk precision.

‘H\HHHHHHH‘HHH LU

« ) For att skapa en ny riktlinje, placera markoren pa antingen den horisontella (2)
eller vertikala (1) linjalen, tryck och hall in primér musknapp och dra markoren
in i Arbetsytan.

Att Snabbt Folja Hjalplinjer

Inom datorstodd digitalisering av design och broderi ar snappning ett magnetiskt beteende som automatiskt drar ett
valt element (sdsom en nod, en linje eller ett helt objekt) mot ett specifikt mal nir det flyttas inom en viss néarhet. Tank
pé snapping som en "gravitationseffekt" for design-element. Den tar bort gissningsarbetet med manuell positionering
genom att sakerstilla att objekt eller punkter linjerar perfekt med matematisk precision.

Funktionen Fist noder vid hjialplinjer ar tillginglig via = huvadmenyn (nodredigering lige) > Redigera
> Noder > Fist . Detta sikerstiller att enskilda vektorpunkter ar perfekt i linje med guiderna.

Den Fiist objekt mot stodlinjer funktionen ar tillganglig via = huvadmenyn (vilj / transformera lige) >
Alternativ > Fést Objekt . Detta gor att begransningsboxen for ett helt objekt kan folja riktlinjepositionerna.
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Dela Upp Objekt Med Hjalplinjer

Hjalplinjer kan ocksa anvindas for att dela vektorobjekt. Placera en
riktlinje 6ver malobjektet, vilj sedan bade objektet och riktlinjen.
Hogerklicka (sekundir musknapp) pa riktlinjen for att komma at
kontextmenyn och vilj kommandot Skéar Markerade Objekt .

For mer komplexa operationer, sdsom att skira ett objekt langs en bojd bana, se kapitlet
Dela Upp Objekt Med Mask .

Lasning Eller Radering Av Hjalplinjer

Gatill = huvudmenyn > Alternativ > Hjélplinjer for att 1asa guider pa plats, ta bort alla befintliga guider
eller sla pa snapbeteendet for objekt. Den vanligaste anledningen till att 1&s hjalplinjer ar att forhindra att de flyttas
medan du 4r upptagen med att justera noder eller objekt.

Anvandarhandbok - Studio Next > Hjalpverktyg > Lasso

Lasso-Verktyget

Lasso-verktyget ar placerat i huvadverktygsladan.

Lasso Tool majliggor val av objekt eller noder inom Arbetsytan med hjilp av en anpassad polygon.
Detta verktyg ar sirskilt effektivt vid navigering i komplexa konstruktioner med titt placerade objekt u
dar ett standardrektangulért urval ar otillrackligt.

For att anvanda verktyget, klicka var som helst i Arbetsytan for att placera
startpunkten, och fortsitt sedan klicka for att definiera polygongransen. Det ar inte
DERREE nodviandigt att manuellt stinga polygonen, eftersom programvaran automatiskt
g . kopplar den sista punkten till den forsta. Du kan forfina formen genom att klicka och
; ' dra en befintlig punkt till en ny position. Nir en punkt markeras (fokuseras) visas en
[}

pil pa det intilliggande linjesegmentet for att indikera polygonens orientering.

Lasso-punkter kan sittas in eller tas bort med hjalp av INSERT - och DEL-tangenterna . Ett
INSERT-kommando ligger till en punkt pa den aktuella pilens plats, medan DEL raderar den
markerade punkten. Dessutom skapar ett klick i ett tomt omréade i Arbetsytan en ny punkt direkt efter
den markerade punkten, vilket effektivt delar segmentet i tvd delar.
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Pa enheter utan fysiskt tangentbord, anvand + och - knapparna i den 6vre menypanelen for att lagga @
till eller ta bort urvalspunkter.

Alla indringar av polygonen registreras, vilket mojliggor anvindning av Angra/Upprepa-knapparna eller
genvigarna CTRL+Z/CTRL+Y .

Polygonvalet kan tillimpas med f6ljande mod:

1. Valj: Att vilja detta alternativ hogdagrar objekt som ar helt eller delvis placerade inom polygonen. Alla
befintliga val ar rensade.

2. Lagg till: Detta ldge inkluderar objekt inom polygonen i det aktuella valet.
3. Dra Ifran: Detta lidge tar bort alla objekt inom polygonen fran det aktuella valet.

Anvandarhandbok - Studio Next > Hjalpverktyg > Dela objekt med mask

% Att Anvanda En Mask For Att Dela Vektorobjekt

Denna handledning forklarar hur man anvinder mask teknik Embird Studio NEXT dela vektorobjekt for flerfirgade
broderidesigner. Genom att anvinda Formning som Intersection och Difference med ett temporart mask-objekt
kan du dela upp ett enda objekt i flera segment med precisa 6verlappningar. Detta sikerstiller en hogkvalitativ
utsyning utan luckor och erbjuder ett effektivt alternativ till manuell digitalisering av varje segment.

Det Tillfalliga Mask-Objektet

Mask-konceptet mojliggor justering av ett objekt med hjélp av ett annat som
anvands for att trimma eller skira det. Masken definierar vilka delar av det
ursprungliga objektet som finns kvar och vilka som tas bort. Denna effekt uppnas
genom Formning-operationerna : Intersection och Difference.

I

i

<« Fig. 1. Ring med flerfirgade segment.

////
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Betrakta ett design-krav for en ring med flerfirgade segment, som visas i
figur 1. Istillet for att digitalisera varje segment individuellt skapas hela
ringen forst och delas sedan med hjilp av ett sekundart objekt.

Fig. 2. Initialt komplett ringobjekt. »

Skapandet Av De Forsta Segmenten (Gul)

Processen borjar med att skapa en stor ring. I detta exempel anvinds ett
fyllnadsobjekt med en central 6ppning (hal).

Fig. 3. Placering av masken. p

Rita sedan det objekt som ska fungera som splitting-mask. Ringen skirs
vid stigarna dar masken korsar ringen (indikerat av de tjocka linjerna).
Foljaktligen maste maskens kanter ritas exakt vid skarningsvagarna med
ringen; andra omraden kan ritas med mindre precision.

I detta exempel anvénds ett fyllnadsobjekt som mask. Medan en mask kan
vara nastan vilken fyllnads objekttyp som helst (saisom Sfumato, Nit eller
Kolumn), kan linjara objekt som konturer, anslutningar eller manuell

Eftersom masken ar ett tillfalligt verktyg och inte innehaller -stygn, ar
dess start-/slutpunkter och specifika parametrar irrelevanta. En mask kan
ocksa innehélla en eller flera 6ppningar, vilket gor att du kan dela upp
flera sektioner av det underliggande objektet samtidigt..

Fig. 4. Val av ring och mask. »
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Vilj bade ringen och mask objektet, och navigera sedan till =
Huvudmenyn > Bygg > Formning > Skillnad . Detta kommando
genererar nya objekt som representerar ringomradet minus mask-
omradet, som visas i figur 5. Det ursprungliga ringobjektet och masken
forblir ororda.

Fig. 5. Resulterande objekt efter differensoperationen. p

Notera: Formning-kommandon ar oférenliga med linjéira objekt sisom konturer, anslutningar eller manuella
stygn.

Skapande Av Komplementira Segment (Rod)

For att fylla de aterstiende tomma ytorna maste kompletterande objekt skapas med ett annat kommando for
formning. Innan du fortsatter ar det viktigt att forstora masken. Detta sikerstiller att de nya objekten blir nagot
storre och overlappar de tidigare skapade segmenten.

Detta steg ar avgorande: utan tillracklig overlappning kommer
"drageffekten" fran broderiets trad att orsaka synliga glipor i den slutliga
utsydningen.

Vilj objektet mask och gatill m huvudmenyn > Transformera >
Offset > Expandera Objekt .

Fig. 6. Att utoka masken for overlappningskompensation. »

Vilj nu den ursprungliga ringen och den utokade masken. Gatill m

huvudmenyn > Bygg > Formning > Intersection for att skapa
omraden som ar gemensamma for bada objekten.

Fig. 7. Resulterande skirningsobjekt. »

Detta resulterar i objekt som ar komplementira till de ursprungliga gula
segmenten. Andra deras farg till r6tt genom att dra 6nskad nyans fran
paletten till de markerade objekten. Slutligen, radera de ursprungliga
ring- och mask-objekten; de har tjanat sin funktion som tillfalliga mallar
och behovs inte ldngre.
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Slutresultat

Den fardiga designen har nodvindiga 6verligg mellan intilliggande omraden i olika farger for att sikerstilla
designens integritet.

Fig. 8. Fardigstalld flerfargad design. Fig. 9. Detalj som visar Overlappningarna
mellan angransande omraden.

De enskilda segmenten &r separata objekt. Det rekommenderas att anvinda Anslutning Tool for att 1inka relaterade
segment och minimera trad tradklipp. I denna sekvens, eftersom de gula segmenten sys forst, kan anslutningarna
mellan dem doljas under de roda segmenten.

Notera: Aven om objekt i Studio ocks3 kan delas upp med hjiilp av Guide Lines, ir den metoden begrinsad
till raka snitt.

Anvéndarhandbok - Studio Next > Hjalpverktyg > Méatverktyg

Matverktyg

Maitverktyget ar utformat for att berdkna exakta avstand och vinklar inom en broderi-design. @
Anvindare kan skapa antingen en eller tva mitlinjer; Nar tva linjer 4r aktiva bestaimmer verktyget ocksa

vinkeln mellan dem. Alla uppmaitta varden visas i realtid pd huvudkontrollpanelen.

Fa tillgang till Miatverktyget via verktygsladan.
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For att borja mita, klicka pd Matverktyg-knappen i verktygslddan.

Placera den forsta punkten var som helst inom Arbetsytan, och placera sedan den
sekunder punkten for att definiera linjen. Dessa punkter kan viljas och flyttas precis som
noder i standardskapande- eller redigeringslagen.

Huvudkontrollpanelen ger foljande data baserat pa dina punkter:

1 '\\A Det direkta avstiandet mellan de valda punkterna.

2 \ Den horisontella komponenten av avstindet (berdknad langs den horisontella axeln).

3 Den vertikala komponenten av avstandet (beridknad langs den vertikala axeln).
4 Den vinkel som bildas mellan linjen som férbinder punkterna och den horisontella axeln.
5 Den relativa vinkeln mellan de tvd matlinjerna.

Verktyget stodjer ocksa en trepunktskonfiguration for att bilda tva linjer. Placera en tredje
punkt i arbetsytan for att mata den specifika vinkeln mellan tva olika broderiobjekt. I denna
konfiguration representerar virdet markt (5) vinkeln mellan de tva linjerna.

Observera att vardena (1) till (4) avser den for narvarande markerade linjen, medan (5) konsekvent avser den vinkel
som delas mellan linjerna.

Anvandarhandbok - Studio Next > Hjalpverktyg > Sémnadssimulator

9, Somnadssimulator

Somnadssimulator i Studio ar ett viktigt verktyg for att analysera sommens ordning i en design genom att
tillhandahalla en realtids-animering av broderiprocessen. Denna simulering anvénds ofta for att identifiera onodiga
tradklipp mellan objekt eller for att inspektera tekniska detaljer saisom underlag och komplexa -stygnstrukturer som
kan vara svéra att urskilja i en statisk rendering.

Somnadssimulator kan ndsvia @ huvudmenyn > Verktyg > Somnadssimulator eller genom att klicka pa
den dedikerade knappen i splitter-panel.
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For att kora simulatorn maste ett eller flera objekt viljas i Arbetsytan, och dessa objekt maste ha genererade stygn.
Simuleringen kan avslutas nar som helst genom att trycka pa ESC-tangenten eller klicka pa Stopp-knappen .

Rendering lige kan slds pa under animering for att ge olika visuella perspektiv. Tillgingliga lagen inkluderar Platt,
3D, Rontgen och Normal.

Funktionaliteten hos panelkontrollerna ar foljande:

)
C___J
1. Krll(apl()ﬁr for gradvisa justeringar av somnad (matt i stygn per 1\S] "0{*7 4
sekund). | )
2. En reglage for variabel, kontinuerlig kontroll av somnad hastighet. C_ N e 5
3. Paus/Kor-knapp : Pausar simuleringen. Klicka igen for att /Z ~ | <
fortsatta. Denna knapp anvinds ocksa for att starta om animeringen 2 ) T
efter att den har pausats av nagon av de automatiska villkoren (4 till ) ‘l«! 6
7). ; )
. . . . (] |
4. Pausa simuleringen vid varje hopp stygn. g 0/07 7
5. Pausa simuleringen vid varje fiargbyte. -
6. Pausa simuleringen pa en kontur bakat.
7. Pausa simuleringen pé ett anslutningsobjekt .

Notera: Kontroller 1 och 2 stoder negativa hastighetsinstéllningar, vilket gor att stygn gradvis forsvinner
fran visa. Genom att flytta reglage 2 kan du manuellt skrubbla simuleringen framét och bakat. Denna
funktion r avsedd for en noggrann inspektion av hur specifika delar av designen 4r konstruerade.

Knapparna 4 till 7 later dig stilla in specifika "handelsebaserade" pauser. Nar en knapp slas pa (trycks in) stoppas
simuleringen automatiskt nar det villkoret uppfylls. Till exempel, for att granska fargovergangar eller anslutning av
tradar, aktivera knapparna 5 och 7. Villkor 6 ar sarskilt effektivt for att verifiera integriteten hos tvaskiktiga konturer.
Nir en paus intraffar, klicka helt enkelt pa knapp 3 for att fortsatta.

Arbetsytan zoom- och scrollkontroller ar aktiva under simuleringen, vilket gor att du kan halla fokus pa specifika
intresseomraden medan de "sys".

Fargfaltet hogst upp i granssnittet ger en tidslinje for att spola tillbaka eller snabbspola simuleringen. Fargade
rektanglar representerar den aktuella firgen pa trdden, medan sma svarta bockar anger objektgranser. For att
navigera, klicka och héll in huvudknappen pa fargfaltet och dra reglaget at vianster (bakat) eller hoger (framat). Slapp
musknappen for att ateruppta normal uppspelning fran den nya positionen.

A B ¢

Komponenterna i framstegsfaltet definieras enligt foljande:
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o A - Aktuellt stygn-index.

« B - Totalt antal stygn i urvalet.

« C- Firgrad som representerar trad-sekvenser.

o D - Markor som visar den aktuella uppspelningspositionen.
 E - Markor som visar borjan pa ett nytt objekt.

« F - Indikator for ett hopp stygn eller kant.

Anvandarhandbok - Studio Next > Hjalpverktyg > Hornverktyg

Hornverktyg

Hornverktyg ar tillgdngligt via ® huvadmenyn > Bygg medan du ar i val/transformera lage.

Kommandot Horn... 6ppnar en konfigurationspanel som ger alternativ for att
symmetriskt duplicera markerade objekt i hornen pa broderi-ramen.

Hornverktyget inkluderar foljande funktionella alternativ:

1. Att ligga — Genererar kopior av de markerade objekten i deras ursprungliga
orientering.

2. To Spegla — Spegelspeglar objekten inom respektive horn.

3. Rotate CW - Roterar objekten i varje horn medurs i férhallande till
foregdende horn.

4. Rotera CCW — Roterar objekten i varje horn moturs i forhallande till det foregaende hornet.

Notera: Om alternativet Tillimpa rotation for att fylla Stygn ir aktiverati m huvudmenyn >
Transformera > Vind & Rotera , kommer sommen vinkel automatiskt att justeras vid rotation.

Anvandarhandbok - Studio Next > Hjalpverktyg > Verktyg for automatisk upprepning

Verktyg For Automatisk Upprepning

Verktyget For Automatisk Upprepning majliggor automatiserad duplicering och arrangemang av ett eller flera objekt
till en upprepande sekvens. Dessa sekvenser kan f6lja linjara banor, cirkuléra layouter eller andra specificerade
transformationer.

Embird Next 290/ 356



Detta verktyg ar tillgangligt via ® huvudmenyn > Bygg medan du ir i val/transformera ldge.

Automatisk Upprepning... 6ppnar ett konfigurationsfonster med alternativ for att duplicera markerade objekt
lings en linje, runt en cirkel eller rektangel, eller som en fyllning for ett rektangulirt omrade. Anvindare kan ange det

exakta avstdndet (gap) mellan de resulterande objekten.

Dessutom finns instéllningar for att antingen bevara objektens ursprunglig orientering eller for att tillimpa vertikal
och horisontell spegling. Objekt kan ocksa roteras automatiskt for att forbli parallella med banans baslinje.

En omedelbar forhandsgranskning av konfigurationen visas bade i Layout-panelen och i Arbetsytan.

| detta exempel upprepades den | detta fall visas ett rektangulart
initiala triangeln atta ganger runt en repetitivt monster med specifika
cirkular bana. Klonerna rotationsinstallningar och definierade
transformerades for att forbli mellanrum mellan objektkloner.
parallella med baslinjen (cirkeln
omkrets).

Note: gap-virdet, som bestimmer avstindet mellan kloner, kan séttas till ett negativt virde for att skapa
overlappande effekter.

Anvandarhandbok - Studio Next > Hjélpverktyg > Stygnalys

Stygnanalys
Stygnanalys-verktyget ar tillgingligt via = huvadmenyn > Verktyg medan du viljer eller forvandlar lage.

Detta verktyg ger detaljerade insikter i design-egenskaper som ar avgorande for att uppna hogkvalitativa
broderiresultat.

Anviand denna funktion for att verifiera designens integritet, till exempel genom att identifiera alltfor langa -stygn
over hela designen eller inom specifikt markerade objekt.
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Histogram

stygnliangd-histogrammet &r en grafisk representation av distributionen av stygnlidngder. Hojden pa varje sting anger
antalet -stygn som faller inom specifika lingdintervall.

A\
B
0 4.5 9.0 18.0 mm

Histogram Over stygnens
langder.

Den bla kurvan (A) representerar histogrammet for en teoretisk
ideal design, dér alla -stygn ar nara den optimala langden pa cirka 4
millimeter (1/6 tum). Aven om det inte dr mgjligt i praktiken
fungerar det som en baslinje for jaimforelse.

Det faktiska histogrammet for designen (B) anvander en fargskala:
rott indikerar stygn som ar for korta eller for 1anga, gult indikerar
overgangslangder och gront representerar optimala stygnlangder.
Detta mojliggor en direkt jamforelse mellan din design och den
ideala modellen. Till exempel visar exemplet ovan en hog frekvens
av korta -stygn i den roda zonen, vilket kan leda till problem under
utsyningsprocessen.

Histogrammet foljer stygn upp till en langd pa 18 millimeter (3/4

tum). Stygn som overstiger denna langd omvandlas automatiskt till hopp (flytande -stygn).

Numeriska data

Utover det grafiska histogrammet ger foljande numeriska data viktig teknisk information om designen:

 Antal Stygn

« Antal Trim

« Overling Antal Stygn

« Overtradslingd
 Bobbin Trad Langd

» Minsta Stygnlangd

« Maximal Stygnlangd

« Genomsnittlig Stygnlangd

Anvandarhandbok - Studio Next > Hjalpverktyg > Justera farger

Finjustera Farger

Detta verktyg ar tillgangligt via m huvadmenyn > Objekt > firg medan du ér i urvals-/transformations lige.
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Fordelen med farginstallning

Fargjustering later dig snabbt och jimnt dndra den 6vergripande firgsittningen pa markerade objekt. Detta ar
sarskilt anvindbart nar man skapar detaljerade eller realistiska designer, sasom portritt, djur, blommor eller
landskap. Istillet for att manuellt justera dussintals individuella tradfarger kan du flytta hela urvalet mot en kallare
eller varmare ton, ljusa eller morka kompositionen, eller gora fargerna mer levande eller matta. Detta sakerstiller ett
harmoniskt resultat samtidigt som tiden som kravs for firgexperimentering avsevirt minskas.

Kommandot Finjustera Firger 6ppnar ett dialogfonster som innehéller kontrollerna Luminositet, Kontrast,
Gamma, Mittnad och Firgbalans (Cyan-Rod, Magenta-Gron, Gul-Bla). Dessa instillningar dndrar firgen pa
vektorobjekt och deras motsvarande -stygn (trad), istillet for fairgerna pa den underliggande rasterbilden.

&

®
oA

e

Vanster: originalfarger fore stamning. Ratt: luminositeten okade for alla objekt
samtidigt.

Fargbalans

Att justera farger med hjélp av balansverktygen Gul-Bla, R6d-Gron och Cyan-Magenta innebdr att du dndrar
proportionerna mellan dessa komplementara fargpar i din design.

Att forsta hur dessa fargpar paverkar varandra ar avgorande for att uppna specifika estetiska resultat.

1. Rod-Gron balans:

o Att flytta reglaget mot Rod forstirker roda toner. Detta kan virma designen, fa hudtonerna att se mer
livfulla ut eller korrigera en 6verdriven gron ton.

o Att flytta reglaget mot gront okar grona toner, vilket skapar ett svalare, mer naturligt utseende —
sarskilt effektivt for utomhusscener — och minskar rod dominans.

2. Cyan-magenta balans:

G

o Justering mot cyan lagger till cyan (en blandning av blatt och gront), vilket ger en svalare, mer dimpad
estetik och korrigerar magenta-overmattnad.

o Att anpassa sig mot magenta stirker magenta (en blandning av rott och lila), vilket ger djup till r6tt och
lila eller kompenserar for mycket cyan.

3. Gul-Bla balans:

T

o Att flytta kontrollen mot gult 6kar gula toner. Detta virmer upp helhetsintrycket, introducerar gyllene
nyanser eller hjilper till att neutralisera en blaaktig ton.

o Att skifta kontrollen mot bla forstarker bla toner, vilket kyler designen, ger en bla nyans eller
neutraliserar en gul ton.
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Dessa balansjusteringar kan appliceras oberoende pa skuggor, mellantoner och hogdagrar for exakt kontroll.
Istéllet for att paverka hela designen jimnt kan du finjustera farger i de morkaste regionerna (skuggor), det mellersta
tonomfanget och de ljusaste omraddena (hogdagrar) for att uppna en mer forfinad firgkorrigering.

Sfumato Color Tuning: Funktionen Finjustera Farger giller for enskilda nyanser inom Sfumato-objekt
samt for basfargen. Detta mojliggor precisa justeringar for portratt.

Anvandarhandbok - Studio Next > Hjélpverktyg > Expandera eller krymp objekt

Expandera Eller Krymp Objekt

Konstant Avstandsforskjutning

Dessa kommandon giller objekt som viljs med Pekarverktyget (pil) eller inom Objekt-Inspektor.

Dessa kommandon ir tillgingliga via ®m huvudmenyn > Transformera > Offset medan du ari
Selection/Transformera lige.

Bade expansion och krympning ar funktioner for konstant
avstandskompensation. Offsetting avser processen att skapa en ny form eller
bana som uppritthéller ett uniformt avstdnd fran en befintlig form eller
bana vid varje punkt.

Expandera Objekt forstorar markerade objekt genom att forskjuta deras
konturer. Den ar specifikt utformad for att skapa ett overlagg med konstant
bredd mellan intilliggande objekt. Kommandot Expandera Objekt ger inte
samma geometriska resultat som standardforstoring.

Krymp objekt minskar dimensionerna pa markerade objekt genom att forskjuta deras konturer. Krymp objekt-
kommandot skiljer sig fran en standardstorleksminskning. Den anvénds ofta for att minska storleken pa en
fyllningsoppning for att skapa ett precist 6verldgg mellan 6ppningen och objektet som tacker den.

Utover Amount-parametern, som definierar offset-avstandet, anvander expansions- och krympningsfunktionerna
Horn-parametern. Denna instillning avgor hur skarpa horn avkortas eller jimnas ut under offsetprocessen.

Horn behandling (vanster till hoger): rund, skuren, slat, skarp, fasad.
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Konstant Avstandskompensation Jamfort Med Grundlaggande Skalning

Konstant avstandsforskjutning och grundliggande skalning (forstoring eller krympning) ér olika tekniker for
att dndra storlek pa vektorobjekt. De fungerar med olika logik och ger olika visuella resultat, sarskilt med komplexa

former och skarpa horn.

Grundlaggande Forstoring Eller Krympning (Skalning)

« Denna metod okar eller minskar storleken pa ett foremal jamnt fran en specifik punkt — vanligtvis centret.

« Varje punkt lings konturen ror sig proportionellt utét eller inat, vilket bevarar objektets ursprungliga
proportioner.

« Till exempel forblir en perfekt cirkel en cirkel, och en rektangel med 2:1-forhallande behéller det exakta

forhallandet nar den skalas.

« Horn beter sig konsekvent — skarpa horn forblir skarpa, och rundade behéller sina kurvor, med bade vinklar

och radier jaimnt skalade.

Konstant Avstandskompensation

« Istillet for att skala proportionellt skapar denna teknik en ny kontur som forblir ett fast avstand fran den

ursprungliga vagen langs hela sin omkrets.
 Denna process kan jaimforas med att rita en kant med uniform tjocklek runt en form.

« Den resulterande formen kanske inte skalar proportionellt; intrikata kurvor och horn kan forandras avsevirt

eftersom forskjutningen forblir konstant oavsett lokal geometri.

Inom Broderidigitalisering

Konstant avstandskompensation ar sarskilt anvindbar for:

« Underligg som: Genom att forskjuta ett fyllnadsomrade inat kan du skapa ett stabilt grundlager som
forhindrar att tyget flyttas innan huvudomslaget stygn appliceras.

« Konturering: Att forskjuta konturer ar ett effektivt sitt att lagga till kanter eller konturer stygn runt komplexa

fyllda former.

« Skapar dverlappningar: Tyget forvriings ofta nigot under broderiprocessen. Overlappningar sikerstller att

intilliggande element forblir sammanlankade i den slutliga stygn, trots tygdragning.

Enkel skalning ar ett mer direkt sitt att indra storlek pa designer eller enskilda komponenter utan att indra
relationen mellan delarna. Det dr anvandbart nar malet &r att véxa eller krympa objekt jamnt.

Anvandarhandbok - Studio Next > Hjélpverktyg > Minska antal noder

Minska Antal Noder
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Detta kommando ar tillgéingligt via m [ huvudmenyn > Transformera medan du ér i val/transformera lage,
eller genom pop-up-meny nar du ar i nodredigerings lage.

Verktyget Minska Antal Noder tar bort redundanta noder fran markerade objekt baserat pa den angivna
parametern "Enkelhet". Denna funktion ar framst utformad for att jamna ut broderi-textning som kannetecknas av
forvrangda kanter eller ett 6verdrivet antal noder, vilket kan vara svart att hantera vid manuell nod-fér-nod-
redigering.

2

Vanster: En kant med hog koncentration av noder. Hoger: Samma kant efter
reduktion, behaller den ursprungliga formen med betydligt farre noder.

Anvandarhandbok - Studio Next > Hjalpverktyg > Reducering av bildens fargantal

Fargreducering Av Bild

Fargreducering av bild ir processen att minska antalet distinkta farger i en bild. Istillet for de miljoner farger som
finns i en fullfargsbild, anvander en fargreducerad bild en begransad, specifik uppséttning. Detta ir ett avgorande steg
i forberedelsen av en rasterbild fér anvindning som broderidigitaliseringsmall, dar antalet tillgangliga tradarfarger ar
begrinsat.

Studio inkluderar ett dedikerat verktyg for firgreduktion, tillgéingligt via = huvadmenyn > Image > Tools >
Minska Antal Farger .

Bildforbehandling

En rasterbild placerad i bakgrunden av Arbetsytan fungerar vanligtvis som mall for digitalisering. Forbehandling
av bilden kan avsevirt paskynda digitaliseringsprocessen, sérskilt for komplexa designer med hoga fargantal.

Ett effektivt tillvigagangssatt ar att konvertera bilden fran en fullfargsskala till en begransad palett. Detta ger en
rensande visualisering av det slutliga tradantalet och layouten av stygn.

Embird Next 296/ 356



BN OO

Original fullfargsrasterbild. | detta skede maste Forbehandlad bild med reducerad fargskala. |
anvandaren bestamma antalet och placeringen detta exempel kan designen digitaliseras med
av tradens farger. sju trad-farger (exklusive den tomma
bakgrunden).
Fargpalett

Fiargreduktionsprocessen anvinder en palett for att bestimma den slutliga firgen som tilldelas varje pixel.
Paletten visas som en vertikal kolumn med fargade celler; standardkonfigurationen bestar av svart och vitt.

L/
Anpassade paletter kan skapas med flera metoder. Det forsta steget ar att definiera antalet firger Q/ 6
med hjélp av kontrollen med en rorikon. Detta virde kan justeras nar som helst for att 6ka eller

minska palettens storlek.

Niér méangden ar instilld kan farger automatiskt genereras fran bilden, manuellt blandas eller plockas individuellt fran
Arbetsytan. Dessa metoder kan anvindas i kombination.

1. Automatisk Palettgenerering

Klicka pd Automatisk-knappen for att generera hela paletten samtidigt. Programvaran analyserar bilden for att
vilja de mest framtradande fargerna. Detta fungerar som en utmarkt utgangspunkt, aven om manuella justeringar
ofta kravs for optimala resultat.

Red 16
2. Manuell Fargkonfiguration S
Hue 58 % HH
Varje fargcell kan definieras individuellt. Vilj en cell och klicka pa e
Blandare-knappen , eller dubbelklicka (eller 1angklicka) pa cellen for = =
att oppna Fargblandare-fonstret . 0 ---&]-

3. Att valja farger fran bilden

For att vilja en farg direkt fran killan, valj forst en palettcell for att markera den. Klicka sedan pa onskad farg i bilden
i Arbetsytan. Den valda firgen kopieras in i den markerade cellen.
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Att investera tid i att forfina paletten sakerstiller en renare firg-layout, vilket gor digitaliseringen av
komplexa designer avsevirt enklare.

Dithering
Dithering ersitter slita fargovergangar med spridda pixlar fran den valda
paletten. Intensiteten av denna effekt hanteras via Dithering-kontrollen. Nar
den sitts till noll tillampas ingen dithering. Dithering ar sarskilt anvandbart vid
digitalisering av objekt med fargblandning, eftersom de dithered-zonerna
fungerar som en guide for att skapa mjuka sommsovergangar.
Forhandsgranska

Klicka pd knappen Forhandsgranska for att se resultaten av den aktuella palettkonfigurationen.
Forhandsgranskningen visas i ett sekundirt omrade pa Huvudkontrollpanelen, som stodjer zoomning, scrollning
och panorering.

Tills Forhandsgranska-knappen klickas pa for forsta gangen visas en mask i omradet. Denna svartvita
bild visar vilka omraden som kommer att bearbetas (svart) och vilka som kommer att uteslutas (vit).

Maskering

Du kan bearbeta specifika delar av en bild istéllet for hela
filen, vilket forhindrar oonskade fargblandningar. Studio later
dig anvinda fyllnads-vektorobjekt som en mask. For att
konvertera endast ett specifikt omrade, rita ett fyllnads- eller
kolumnobjekt 6ver bilden, markera det och starta sedan
verktyget for fargreduktion. Konverteringen géller endast
omradet under de markerade objekten.

Till exempel, nar du digitaliserar ett foto av ett flerfargat djur
kan du maskera varje firgomfakt individuellt. Detta gor att du
kan applicera en svart/gra palett pa ett omrade och en brun
palett pa ett annat utan att paverka resten av bilden.

Rosa palett applicerades
uteslutande pa ett maskerat
omrade, medan resten av bilden
lamnades oférandrad.

Note: Kalkeringsverktyget kan anvindas for att enkelt skapa komplexa mask-objekt.

Notera: For en alternativ metod for fargforenkling, se Posterization Tool.
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Anvandarhandbok - Studio Next > Hjalpverktyg > Posterisering av bild

% Posterisering Av Bild

Posterisering ar en bildbehandlingsmetod som forenklar en bild genom att komprimera dess breda spektrum av
farger eller tonala virden till ett begransat antal tydligt avskilda omraden. P4 ett vanligt fotografi Gvergar fargerna
gradvis och bildar mjuka 6vergangar — till exempel en solnedging som mjukt skiftar frin orange till gul. Efter
posterisering tas dessa gradvisa fordndringar bort och ersiatts med skarpa indelningar, vilket skapar synliga band eller
block av uniform firg.

Studio innehéller ett dedikerat verktyg for posterisering av rasterbilder, tillgdngligt via ® huvudmenyn > Image
> Tools > Posterisera-kommandot

Istéllet for att visa varje subtil variation i nyans eller luminositet som ar typisk for ett fotografi, forenklar en
posteriserad bild dessa gradienter till ett begransat antal distinkta nivier. Denna effekt kan jamforas med att
forvandla ett fotografi till en "mala efter nummer"-mall.

Bildforbehandling

En rasterbild placerad i bakgrunden av Arbetsytan fungerar vanligtvis som mall for digitalisering av
broderidesigner. Forbehandling av denna bild kan avsevart paskynda digitaliseringsarbetsflodet, sarskilt for
komplexa projekt med méanga farger.

En effektiv teknik ar att platta till bildfarger genom posterisering, vilket ger en rensande visualisering av det slutliga
antalet tradar och layout av fairgsegmenten.

Posterisering slar ihop intilliggande pixlar med liknande fargvirden, vilket resulterar i en férenklad bildstruktur.
Intensiteten av denna effekt kan justeras med hjalp av Amount-kontrollen .

Original rasterbild med fullfargsskala. | detta Forbehandlad rasterbild som visar
skede maste anvandaren bestamma antalet posteriserade omraden av konsoliderade farger.
tradar farger och deras placering.
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Forhandsgranska

Klicka pa knappen Forhandsgranska for att utvirdera hur de aktuella posteriseringsinstillningarna paverkar
bilden. Resultaten kommer att visas i ett sekundirt arbetsyta pA huvadkontrollpanelen. Detta férhandsgranska
grinssnitt mojliggor zoomning, scrollning och panorering.

Forhandsgranska-omradet visar initialt en mask tills knappen Forhandsgranska klickas pa. Denna mask
ar en monokromatisk bild genererad fran utvalda vektorobjekt; svarta omraden representerar omraden
avsedda for bearbetning, medan vita omraden utesluts.

Mask

Att konvertera hela bilden samtidigt ar inte nodvandigt. Studio
tilliter anvindning av standard fyllnads-vektorobjekt som mask
for att isolera specifika bildomraden for posterisering. For att bara
bearbeta en del av bilden, rita fyllnads- eller kolumnobjekt 6ver
malomradet och markera dem innan du startar
posteriseringsverktyget. Konverteringen giller endast bilddata
under de markerade objekten. Dessa vektorobjekt fungerar som en
tillfallig mask och kan tas bort nir bildkonverteringen ar klar.

I detta exempel tillimpas posteriseringen uteslutande inom ett
omrade som maskeras av ett vektorobjekt. Resten av bilden dr
opaverkad.

Note: Kalkeringsverktyget kan anvindas for att enkelt generera komplexa mask-objekt.

Note: For en alternativ metod for att forenkla bildfarger, 6vervig att anvinda verktyget Color Reduction.

Anvandarhandbok - Studio Next > Vad ar nytt?

g8 Studio NEXT
Vad ar nytt?

Bygget 3.8, 11 maj 2026

 Lade till 44 nya blackwork-prover i Nat-verktyget.
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« Lade till 19 nya prover i Kontur-verktyget.

 De Nit Ursprung punkt- och Effektfokuspunkterna for nit och fyllobjekt kan nu flyttas interaktivt med hjilp av
markor.

« Bakgrundsfiltren for rasterbilder sparas nu tillsammans med designen. Detta ar sarskilt anvandbart for
Sfumato-designer, dar filter paverkar genereringen av -stygn. Dessutom har filterinstallningarna duplicerats i
det globala instillningsfonstret for battre tydlighet. Aktiva bildfilter anges nu ovanfor ram-omradet i
arbetsytan for att forhindra forvaxling.

« Antalet fargprover i Fargblandare-fonstren o6kades fran 26 till 34.

o Lagt till alternativ i Objektets Parametrar for att dsidosatta globala tie-up-installningar med individuella
fastning i borjan och fastning i slutet.

« Forbattrade interaktiviteten vid vaxling mellan markeringsrutor (flytta, skala, rotera och skevning), vilket
mojliggor enklare lagevixling via markoren.

« Inkluderade ytterligare parametrar for att styra Appliqué-tack-down-lagret.

« Introducerade en ny funktion som mdjliggoér anvindning av komplexa monster (sdsom stjarnor eller trianglar)
for att knyta stygn. Flerriktade maskmonster ger ett mer robust faste pa lost vivda eller stretchiga tyger.
Anvindare kan ocksé asidositta globala tie-up somminstéllningar pa den enskilda objektnivén.

N
\ “‘
.

« Lade till funktionalitet i Fargblandaren-fonstren for att vilja farger direkt fran tradkataloger. Dessa farger
kan dras och slippas till snabbatkomst-fargprover for senare anvindning i Studio NEXT. Dessa fargprover ar
bestindiga under sessionerna.

« Lagt till vaxlingsknappar for att aktivera eller inaktivera langklick och dubbelklick med noder. Dessa alternativ
finns i instillningarna "Kontroller - Allmént".

« Centraliserad Trad-kontroll: En ny Tradlista har lagts till i huvadkontrollpanelen. Denna funktion
sammanfattar alla farger i en design, mdjliggor matchning med tradkataloger och majliggor snabba fargbyten
via paletten eller Fargblandaren.

« Loste ett problem med att tillampa Dragkompensation pa auto-kolumn-objekt nar man anvinder
fordefinierade stilar.

« Fixade ett problem med att objekt krymper.

« Fixade ett problem i stygngenerering for specifika konturer med prover.
« Fixade ett problem med import av vissa SVG-filer.

« Okade hastigheten pa det grafiska anvindargrinssnittet (GUT).

« Forbattrad stygnlayout jaimnhet skarp horn for kolumn (satin)féremal. Detta minskar behovet av manuell
segmentering av kolumner och paskyndar digitaliseringsprocessen.

 Forbattrade jamnheten i zooming pa arbetsplatsen.
 Forbattrad GUI-responsivitet under redigerings- och transformationsuppgifter. Detta forbattrar

arbetsflodeshastigheten avsevirt, sarskilt nar man hanterar komplexa, storskaliga designer med hoga
stygnantal.
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» Reviderade hjilp-filer och forbattrade PDF-exportfunktionen for dokumentation.

« Sfumato Color Tuning: Funktionen Finjustera Farger giller nu for individuella nyanser inom Sfumato-
objekt istillet for bara basfargen, vilket mojliggor mer precisa justeringar for portratt.

« Smart Anslutningar: Introducerade Kontur Smart Anslutning. Denna vig borjar vid de narmaste
punkterna mellan objekten och foljer malobjektets ytterkant. Detta ar idealiskt for 16sa fyllningar (nét, motiv
eller gradienter) och kan doljas av en satin-sicksack-kant.

o~

« En ny flik for noggrannhet har lagts till pda huvadkontrollpanelen. Kontroller for exakt snapping av noder
och objekt, samt BirdEye-vyn, har flyttats till denna flik.

Ett nyligen tillagt snap-alternativ ar att hjalplinjer snappar till andra mal. Detta kan anvandas i kombination
med att skéra objekt via hjalplinjer. Att forst fasta en riktlinje sakerstaller att snittet gors exakt dar det
behovs.

» Mojligheten att andra startpunkten for en kurva har utokats fran Fill, Nt och Sfumato-objekt till att
inkludera Kontur, manuell Stitch och Anslutning-objekt.

« Indikator for noll-storlek objekt tillagda i Inspektor-panelen. Om en utropstecken (!) visas istéllet for

objektikonen ir det en varning om att objektet har noll storlek. Detta hinder ibland nar man importerar objekt
fran vektorgrafik, sisom .svg filer.

The Build 3.7, 26 juni 2025

« 8nya blackwork-prover lades till i Nat-verktyget.

Ny funktionalitet i noder-redigeringslage: Att halla ner primar musknapp pa nagot element av kanten i 1
sekund infogar en ny nod pa denna plats. Samma resultat kan uppnas genom att dubbelklicka pa primar
musknapp.

Ny funktionalitet i noder-redigeringsliage: Att halla ner primarmusknappen pa en nod i 1 sekund tar bort denna
nod. Samma resultat kan uppnas genom att dubbelklicka pa primar musknapp.

« Fixade Transformera-panelen som ibland inte visades.
« Atgird for att vilja nista eller foregiende nod i redigeringsléige med tangentbordsgenvégar.
« Fixa att skira objekt med en riktlinje.

« Byt till att importera bilder. Om bilden inte ar dimensionerad for att passa ramen och dr mindre dn ramen,
kommer ramen att behélla sin storlek och inte krympa till bildens storlek.

 Utover den sista somnindikatorn (rod punkt) har en forsta sommindikator (gron prick) lagts till i
Objekt-Inspektor.

» Linjer som representerar vinklar i redigeringslége har gjorts semitransparenta sa att kanter och noder inte
iar dolda under dem

 En guide till Grundformer kompletterad med forklaring av hornen pa en rektangel.
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 En guide till Textning - Text Tools kompletterad med en forklaring av hur man flyttar text langs baslinjen,
och ovanfor eller under baslinjen.

« Lagt till stod for ringar: Brother Aveneer Storsta Ram 297 x 465 mm, Baby Lock Radiance Storsta Ram 297 x
465 mm.

Bygget 3.6, 16 juni 2025

o Atgird av effekter applicerade p nit-fyllningar.

Bygget 3.5, 12 juni 2025

« Kantmodellering. Bézier-kurvor i nodredigerings-lage kan nu redigeras mer intuitivt genom att dra vilken
del av kurvan som helst. Punkten pa kurvan under markoren kan ocksa fast vid rutnit, styrlinjer osv., precis
som vanliga noder.

« 12 nya blackwork-prover lades till i Nét-verktyget.

« Nytt alternativ for att konvertera Bézierkurvor till kvadratiska kurvor — adaptiv konvertering. Nir detta
alternativ anvinds blir resultatet en eller flera kvadratiska kurvor beroende pa komplexiteten hos den

ursprungliga Bézier-kurvan. En enkel (icke-adaptiv) omvandling genererar alltid en kvadratisk kurva, vilket
kanske inte ar tillrackligt for att exakt approximera Bézier-kurvan. Detta alternativ finns tillgangligt i

huvudmenyn i nodredigeringsliget.

« Atgird till konvertering av kolumner till enkla fyllningar.
« Atgird for konvertering av konturer till kolumner.

« Fixar import av vissa SVG-filer.

o Atgird for att visa filnamn i bildtextfiltet.

o Alternativ Mittpunkt Forst tillbaka till nodredigerings-lage efter att det togs bort i foregdende version.
Funktionaliteten utokades for Bézierkurvor.

£

Ny switch Form of Bézier-kontrollhanterar i verktygslddan och i Instéllningar-fonstret. Denna
strombrytare vixlar mellan pilen och cirkular form pa Béziers kontrollhandtag i arbetsligen dar dessa kurvor
anvands.

« Forbattrade expand- och krymp-funktioner for att handtage storre offset.
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The Build 3.4, 27 maj 2025

12 nya blackwork-prover lades till i Nit-verktyget.

« Atgird for export av Anvindarhandbok-sidor for konvertering till PDF.
« Fix to Fiast Objekt Mot Rutniit-funktionen .

o Atgird for redigering av serier av gemensamma kontur.

Bygget 3.3, 20 maj 2025

. Avancerade kurvor (Bézier-splines)
Digitalisering ar nu ocksa mojlig med avancerade kubiska Bézier-splines, vilket innebér snabbare
digitalisering.

A-I AI

Linjesegment (vanster) definieras av 2 punkter. En enkel kurva (centrum)
definieras av 3 punkter. En Bézier-kurva (till hoger) definieras av 4 punkter.

Den avgorande skillnaden mellan enkel kvadratisk kurva och kubiska Bézier kurva ligger i antalet
kontrollpunkter de anvinder, vilket direkt paverkar deras flexibilitet och form. Eftersom de bara har en
kontrollpunkt ar enkla kvadratiska kurvor mindre flexibla i att definiera komplexa kurvor. En enkel kvadratisk
kurva kan bara skapa ett U-format segment, medan en kubisk Bézier-kurva kan skapa bade S-formade och U-
formade segment. Allmént ar antalet segment som kravs for att vektorisera en komplex kant lagre nar man
anviander Bézierkurvor. Detta gor digitaliseringsprocessen snabbare.

Nir de ir korrekt konstruerade skapar Bézier-splines mjuka 6vergdngar mellan kurva-segment. A andra sidan
kan enkel kvadratisk kurvor bara bilda en enda bage och det &r svart att skapa en jimn 6vergang mellan dem.
Studio later dig tilldela en jamnhet typ till noder som 4r gemensam for pa varandra foljande par av
Bézierkurvor. De tilldelade jaimnhet typ behalls néar noder flyttas, vilket hjalper till att uppratthalla form
kontur. Standardtypen ar "horn (cusp)”, vilket betyder ingen jamnhet. Den andra typen — "slat" — innebar att
kontrollpunkter for pa varandra féljande Bézierkurvor automatiskt justeras sa att overgangen fran en Bézier-
kurva till nista Bézier-kurva blir jimn. Den tredje typen ar "symmetrisk", vilket innebar att Gvergangen inte
bara ar jaimn, utan ocksa symmetrisk runt noden som r gemensam for bada kurvorna.

Overgang mellan Bézier-splines: horn (cusp), slat, symmetrisk. Typen av
overgang anges av den gemensamma nodens form.
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- Andra tillampningar av Bézierkurvor

o Objekten som importeras frian SVG ir nu i Bézier-kurvor, vilket innebér farre kantelement och
enklare redigering vid behov.

o Textning importerad fran TTF och OTF finns nu i Bézier-kurvor — firre antal kantelement.
o Mjukare kurvor nir man omvandlar vissa nat-fyllningar till konturer.
o Forbattrad layout av kurva-element for Nat-verktygsfyllning.

- Snabbare grafik i anvandargranssnittet
Att arbeta i Studio NEXT ar nu mer bekvamt eftersom rendering av Studio NEXT skirm ar snabbare overlag.

- Smarta Anslutningar

Nytt kommando Create Smart Anslutning till foregaende objekt lagt till i huvudmenyn > Bygg och i
vissa popup-menyer. Detta kommando kopplar sammanlidnkade objekt med en komplex, optimerad anslutning.
Anslutningen borjar vid de nirmaste punkterna for objekten och fortsitter sedan dold under objektet som den
skapades for. Banan anpassar sig efter objektets form, 4ven om objektet har 6ppningar. Detta kommando
mojliggor snabbare digitalisering genom att minska tiden det tar att skapa anslutningar.

Vanster: Disjunkta objekt. Slutpunkten pa det 6vre objektet ar markt 1.
Startpunkten for det nedre objektet ar markt 2.
Mitten: Objekt med en enkel anslutning utan optimering.

Hoger: Objekt kopplade med kommandot Smart Anslutning. Den langre delen av
anslutningen gar dold under det nedre objektet och foljer dess kontur. Den
synliga delen av anslutningen ar placerad mellan &ndpunkten av det foregaende
objektet och den narmaste punkten pa konturen av det valda objektet.

- Sfumato - Fler farger
Maxantalet nyanser i varje Sfumato-objekt 6kades fran 5 till 9. Detta mojliggor en jamnare fargblandning i
stora fotorealistiska Sfumato-objekt.
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Nya nyanser laggs in mellan de tidigare. De ar avstangda som standard, men
kan enkelt aktiveras genom att klicka pa motsvarande kryssrutor.

. Sfumato - Andra forbattringar

o Forbattrad slumpmassighet i monster i de tataste omradena. De tataste omradena i Sfumato liknar en
enkel fyllning med texturen av slumpmaissigt placerade nalpunkter. Denna textur dr nu jimnare och
visuellt tilltalande.

o Forbittrad stygnlayout niar man anvander bakgrundsfarg som inte ar svart eller vit.
o Fixar att vilja farg fran bilden.

 Transformationer

o Valfri kndppning av mittpunkten for rotation niar man anviander Tranform-verktyget. Korrekt
snapping mojliggor exakt kloning av originalobjektet.

Rotationscentrum i detta exempel ar snappt till en riktlinje som ar justerad
med mitten av det ursprungliga objektet.

o Omdesignade och forbittrade verktyg for Align, Distribuera, Transformera och AutoRepeat .
Verktyg uppdelade i enskilda foremal for enklare dtkomst. Interaktiv forhandsgranskning tillagd.
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Forhandsgranska justering mot 6vre kanten. Justering utfors i forhallande
till det bla objektet.

- Horn
Objektexpansion och forminskning samt konvertering av konturer och former till kolumner anviander nu
parametern Horn. Denna parameter definierar hur horn som skapas av offsetkanter trunkeras eller jamnas
ut.

o Expand- och Krymp-operationer
Vilj typ pa horn for huvudmenyn > Transformera > Offset - Expandera och Krymp operationer.

o Kontur Tool
Nar kontur anvinds i Satin- eller Appliké-liage kan deras horn nu rundas eller trimmas med det nya
alternativet — typen av horn.

o Kalkeringsverktyg
Nir omraden som sparats fran rasterbild med Kalkeringsverktyget utokas for att skapa ett 6verlagg kan
deras horn nu rundas eller trimmas med det nya alternativet — typen av hérnen.

« Grundformer - Nya Former
De grundformer, som dr parametriska vektorobjekt, kompletteras med ménga nya geometriska och
ornamentala former. Alla former, inklusive de tidigare, skapas nu i de nyligen tillagda Bézier-kurvorna. Detta
gor det mycket enklare att arbeta med sldta objekt, sdsom ellipser.

QOO A

Geometriska former inkluderar ellips, trianglar, regelbundna polygoner med
mera. Rektangulara former inkluderar nu dven den fasade och vagiga
rektangeln.

LOR A &5

Prydnadsformer inkluderar blommor, stjarnor, hjarta, spiraler med mera.

« Nytt verktyg - fardiga Former
Grundformer finns nu ocksa tillgangliga utan att ga in i nodredigeringslage. Det nya Formverktyget finns i den
vertikala verktygsfiltet pa huvudskidrmen i Studio NEXT.
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Vertikal Verktygslada.

Formverktyget har en |5 expander-knapp , vilket betyder att du kan vilja ett alternativ frdn en popup-panel.
Alternativen anger vilken typ av broderiobjekt som formen ska omvandlas till.

B @ B TP T T T8 TR T

Grundformer kan anvindas i tva arbetslidgen i Studio:

1. Urval/Transformera lage — skapa fardiga former snabbt och enkelt.
2. Vektoriserings-liage — skapa grundformer som en del av en splinekant pa ett digitaliserat objekt.

Former som ritas i detta lage konverteras automatiskt till (5 broderiobjekt , sisom en enkel fyllning, nat,
kontur eller kolumn. Det ar darfor de kallas fardiga former.

« Konturer Arrangemang
Forbattrad funktionalitet i funktionen Arrange Konturer som mojliggor forgrening av tunna konturer.

« Kolumner - Satin Stygn
Forbittrad -distribution av stygn i kolumn (satin) objekt. Den nya algoritmen kraver inte lika manga
segmentindar som den foregdende nir kolumnen vrids. Kolumner kan digitaliseras snabbare, sarskilt nar de
kombineras med nyligen tillagda Bézierkurvor.

« New Hoops
o Bernina Small Clamp Hoop 165 x 165 mm
o Bernina Medium Clamp Hoop 215 x 215 mm
o Bernina Giant Hoop 410 x 305 mm

Embird Next 308/ 356



. Sprak

Anvandargranssnittet och Anvindarhandboken i Studio NEXT-programmet finns tillgingliga pa foljande
sprak. Text pa andra sprak dn engelska ar maskinoversatt fran engelska.

o Albanska - shqip; Arabiska - 4 _=); belarusiska - 6esapyckas; Bengali - 13¢Tl; Bosniska - bosanski/
6ocanckw; bulgariska - 6brapeku; Burmesiska - @ozLL)CL)mo; Kinesiska - #3; kroatiska - hrvatski;
tjeckiska - ¢estina; dansk - dansk; Nederlandska - Nederlands; Engelska - Engelska; estniska - eesti;
Filippiner - Filippinare; finska - suomi; franska - franska; Tyska - Deutsch; grekiska - EAAnvika;
Hebreiska - n*1ay; Hindi - %_Cﬁ; ungerska - magyar; Indonesiska - Bahasa Indonesia; Iriska - Gaeilge;
italienska - italienska; Japanska - H Z<z&; Kiswahili - Kiswahili; Koreanska - o= 0{; lettiska - latvie3u;
litauiska - lietuviy; Marathi - TRT&T; Norska - norska; Persiska - - _; polska - polski; portugisiska -
portugueés; Punjabi - Ut / *>%; rumanska - romana; Ryska - pycckwuii; Serbiska - srpski/cpmcku;
slovakiska - sloven¢ina; Slovenska - slovenski; spanska - spanska; svenska - svenska; Tamil - &LAILD;
Tell}gu - @;@)(b; Thai - lwies; Turkiska - Turkiet; ukrainska - ykpaiaceka; Urdu - 3l Vietnamesiska -
Tiéng Viet

- Nya Nat-fyllningar
o 40 nya blackwork-prover har lagts till i Nit-verktyget. Médnga av dem tilldter bade enkellagers- och
flerlagerssomnad .
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- Somnadssimulator
o Markor som visar den nuvarande sista maskan har lagts till i Somnadssimulator.

- Fixar
o Kalkeringsverktyg, Frihandsverktyg och Formverktygets lage ar bestindigt mellan sessionerna.
Fixad Fist Vid Objekt-funktionalitet .
Fixen att allmanna kontrollinstallningar inte ar bestandiga mellan sessionerna.
Fixar att spara anpassade monster for enkel fyllning i vanligt Studio-format.
Atgird for att minska Noder-funktionen .

o

o

o]

o

© BALARAD, s.r.o0.

Anvandarhandbok - Studio Next > Avancerade verktyg
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Avancerade verktyg

Anvandarhandbok - Studio Next > Avancerade verktyg > Stilar

Stilar

Studio erbjuder fordefinierade stilar — kurerade uppsittningar av parametrar — utformade for att optimera broderi
for specifika material som denim, satin, silke och handdukar. A Style innehaller specifika varden for viktiga
instéllningar, inklusive masktithet, dragkompensation och underlagg typ.

Stilstabellen #r tillgéinglig via m huvudmenyn > Verktyg > Stilredigeraren . Aven om namnen pi

fordefinierade stilar ar fasta, fir anviandare dndra de underliggande parametervardena for att passa sina specifika
krav.

For att applicera en stil, vilj milobjekten i Arbetsytan. Oppna Styles-tabellen via m huvudmenyn > Verktyg >
Style-editorn , vilj foredragen stil fran listan och klicka p& (] Anviind Stil-knappen .

Anvéndarhandbok - Studio Next > Avancerade verktyg > Import av vektorgrafik

Import Av Vektorgrafik

Funktionen m Huvudmeny > Design > Exportera / Importera > Importera Vektorfil Oppnar automatiskt
en vektorgrafikfil och omvandlar den till en broderi design. Denna funktion ar utformad for att eliminera behovet av
att manuellt rita om logotyper eller clipart i Studio om de redan finns tillgingliga i vektorformat.

De flesta moderna grafikprogram stodjer olika vektorformat och tillater vanligtvis export av grafik till SVG-format.
En vektorfil kan innehélla olika element, inklusive rasterbitmaps, typsnitt, former, kurvor och polygoner. Dock
importerar Studio uteslutande kurvor; alla andra objekt ignoreras under processen. For optimala resultat, konvertera
alla typsnitt och former till kurvor i ditt grafikprogram innan du importerar SVG-filen till Studio.

Om filen innehaller en rasterbild kommer Studio att ignorera den istéllet for att utfora en auto-digitalisering. Endast
vektorkurvorna omvandlas till broderiobjekt.

Notera: Alla vektor-filer dr inte lampliga for hogkvalitativ broderikonvertering. Till exempel kan filer
skapade via auto-tracing fran skannade bilder innehalla tusentals sma objekt istéllet for rena, solida
utfyllningar eller slata linjer. Sidana filer ar generellt olampliga for direkt konvertering.
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Vinsterbilden visar lagkvalitativ vektorgrafik bestiende
av tusentals sma segment fran en auto-traced skanning.
Den hogra bilden visar hogkvalitativa vektorgrafiker
med ett litet antal stora, solida ytor.

Somnads-Parametrar

Designer som importeras fran vektor-filer kraver vanligtvis manuella justeringar av som-parametrar eller
objektlayouter for att sakerstélla broderikvalitet.

< Embira

Design importerades fran en SVG-vektorfil innan somskapsgenerering.

Efter importen, markera alla objekt och anvind kommandot Generate Stygn . Studio analyserar geometrin hos varje
objekt for att tilldela en lamplig fyllningstyp. Men programvaran tolkar inte design-kontexten pd samma sétt som en
mansklig digitaliserare gor. Till exempel kanske den inte kinner igen en uppsattning objekt som textning och kan
tilldela olika sommsstilar till varje tecken baserat pa individuella dimensioner. Vanligtvis tilldelas tunna avlanga
objekt en auto-kolumn-fyllning, medan bredare objekt far ett monster. Stora omraden dr som standard en enkel
fyllning (tatami), orienterad vertikalt eller horisontellt baserat pa deras form.

Design med auto-genererade stygn. Medan de flesta objekt anvander auto-kolumn,
har bokstaverna 'm’ och 'r' en monster i textur. Detta sker eftersom programvaran
applicerar monster pa bredare objekt for att forhindra alltfor langa -stygn. | detta

exempel skulle den vita fyllningen av fageln passa battre for en enkel fyllning an en

auto-kolumn.

Anvindare kan behova forfina dessa fyllnadstyper manuellt. I det har specifika fallet ar -stygnlangden nira troskeln
som utloser ett monster, vilket resulterar i inkonsekventa texturer 6ver textningen. For att korrigera detta, markera
bokstaverna 'm' och 'r', 6ppna Parametrar-fonstret och inaktivera monster-alternativet for auto-kolumn-fyllning.
Dessutom, for den vita fyllningen av fageln, andra laget fran auto-kolumn till enkel fyllning inom samma fonster.
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Uppdaterade parametrar tillampade pa stygn. Alla bokstaver anvander nu
konsekvent satin auto-kolumn stygn utan monster. Den vita fagelfyliningen har
omvandlats till en enkel fyllning.

Overlagg | Vektorgrafik Och Broderi

Att hantera lager och overligg ar avgorande nar man importerar vektor-filer. Broderi ar mycket kansligt for lager-
pa-lager; I omraden med flera 6verlappningar sys stygn direkt over tidigare lager. Om den resulterande densiteten ar
for hog kan det paverka den slutliga utsyningen negativt.

Inspektera 6verlappande omraden visuellt for att sikerstélla att de inte innehaller 6verflodiga lager. Idealiskt bor de
storsta delarna av en design besta av ett enkelt lager. Dar 6verlappningar ar nodvandiga, sikta pa maximalt tva lager,
eller tre lager endast nar det ar oundvikligt.

I detta sammanhang syftar "lager" pa tit tackning sommen snarare dn underligg eller anslutning. Underlag bestéar av
16sa -sommar som anvands for att stabilisera tyg, och anslutningar ir viigar som anvinds for att undvika tradklipp
mellan objekt. Aven om de tekniskt sett ar lager, paverkar dessa inte den totala titheten pa omslagets stygn namnvart.

Visualisering av 6verlagg i den importerade designen.
Vanster: Den vita fyllningen (markerad) stracker sig under de svarta, orange och bla
objekten.
Centrera: De orange och bla objekten (markerade) dverlappar den vita fyliningen och
stracker sig under de svarta sektionerna.
Hoger: Svarta objekt (markerade) éverlappar den vita fyllningen och sma delar av de
bla och orange objekten.

Omvint ar otillrdckligt 6verlagg ocksa problematiskt. Den naturliga dragningen i trdden kan orsaka glipor mellan
objekten om Overlagget ar for litet.
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Overdriven lagerliggning méste redigeras eller tas bort for att sikerstilla att
designen syr ut korrekt. Studio erbjuder en snabb metod for att analysera
stygntithet. Anvind flikarna Display Lage lingst ner pa skirmen for att byta
till Densitet Karta (densitet karta) eller Rontgen-visa . Observera att stygn
maste genereras i forvag for att dessa ldgen ska kunna visa data.

Illustration: Rontgen visa lage identifierar omraden med alltfor hog stygntithet.
>

Notera: Om du behover samma design for grafiskt bruk kan du exportera designer fran Studio tillbaka till ett
vektorformat med kommandot m Huvudmeny > Design > Exportera / Importera > Exportera

Anvandarhandbok - Studio Next > Avancerade verktyg > Automatiska konturer

7 Auto-Kontur

Automatiska konturer utgor den mest effektiva metoden for konturering som finns tillganglig. For information om
alternativa tekniker, vianligen se kapitlet Konturer - Oversikt.

Kommandot Auto-kontur mojliggor skapandet av dubbelskiktade konturer for enskilda eller flera objekt (Fig. 1).
Aven om objekt overlappar eller skir varandra, genererar programvaran endast konturer for de synliga delarna.
Denna funktion ar sarskilt effektiv for att skapa konturer som liknar den som visas i figur 2.

Auto-kontur ar tillgdngligt via m Huvudmeny > Skapa > Auto-kontur

]

s

Fig. 1. Overlappande objekt valda for Fig. 2. Resulterande dubbelskiktad kontur.
konturskapande.
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Fig. 3. Logotyp med en dubbelskiktad kontur.

For att borja, vilj de objekt du vill konturera och navigeratill = Huvudmeny > Skapa > Auto-kontur .

Processen genererar initialt flera sma konturelement. Programvaran kommer sedan att be dig bekrifta om alla
element ska arrangeras till en enda, sammanhingande kontur. Om du bekriftar kommer du dven att tillfragas om du
vill inkludera en anslutning for eventuella isolerade kontursegment.

Den nyskapade konturen far som standard fargen fran det forsta objektet i markeringen. For att dndra detta, vélj en
ny farg fran paletten och dra och slapp den pa markeringen som innehaller de nya konturelementen.

L

-,

N\

Fig. 4. Kontur av ett hal anslutet till Fig. 5. Exkludering av dolda
den primara konturen. objektsegment.

()
-

I fall dir objekt overlappar genereras automatiska konturer endast for de synliga 6versta sektionerna. Programvaran
identifierar och ignorerar automatiskt dolda segment (anges med pilar i Fig. 5).

Obs: Auto-kontur kan stota pa svarigheter om kanterna pa tva objekt dr nistan identiska eller perfekt
inriktade. I sddana fall kan verktyget generera ett 6verdrivet antal smé segment nér det forsoker 16sa
overlappande skiarningspunkter. Aven om standarddesigner vanligtvis har tydliga 6verlappningar eller
separationer, uppstar detta problem ofta vid anvandning av vektorgrafik (SVG-filer), eftersom dessa ofta ar
konstruerade med identiska angransande kanter snarare dn Gverlappningar.

Anvandarhandbok - Studio Next > Avancerade verktyg > Frihandsverktyg

# Frihandshandsverktyg
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Ett Verktyg For Personlig Konst

Frihandshandsverktyget erbjuder en specialiserad metod for att skapa
broderidesigner genom direkt ritning, vilket erbjuder ett snabbt alternativ
till traditionell nod-for-nod-digitalisering. Genom att anvinda mus eller
en digitaliseringsplatta kan anvandare skapa skiss-liknande designer pa bara
nagra minuter.

Uttrycksfullt Och Konstnarligt Hantverk

Frihandshandsverktyget ar ett idealiskt medium for att skapa konstnarlig
och elegant broderi. Genom att fanga handens direkta rorelse och tryck kan
skapare undvika det mekaniska utseende som ibland forknippas med
traditionell digitalisering. Denna formaga sakerstiller att den slutgiltiga
designen speglar konstnérens personliga stil och flytande hantverk.

Kreativa Tillampningar

Frihandshandsverktyget ar mycket effektivt for projektpersonalisering. Den ar sérskilt val lampad for att omvandla
barns teckningar till unika broderier. Denna funktion mojliggor skapandet av minnessaker, specialanpassade

klader och gavor som bevarar den spontana karaktaren hos originalhandritad konst.

Funktionalitet

Verktyget fungerar pa liknande sitt som ett digitalt mélarprogram, men resultatet ar en funktionell broderi-design.
Den stoder olika stilar, inklusive fyllningar, kolumner, sfumato-objekt och konturer, samt specialiserade sommstyper

som tryckkénsliga kolumner.

Till skillnad fran andra Studio-verktyg som kriver exakt manuell placering av noder och kurvor, later

Frihandshandsverktyget dig rita de flesta Studio-objekt intuitivt. Streck konverteras automatiskt till den valda
broderistilen och kan redigeras nod for nod efter konvertering. Frihandshandsverktyget kan integreras med vilket

annat Studio-verktyg som helst under design-processen.

Frihandsverktyget r kompatibelt med olika visningsligen (Normal, Vektor, 3D, Platt, etc.) och stoder alla

musar eller digitaliseringsplattor som ar kompatibla med ditt operativsystem.

*Tryckkanslighet for surfplattans penna finns tillganglig i Studio om surfplattan anvinder en Wintab32.dll-

drivrutin som finns i mappen Windows\System32.
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Frihandsstilar

Innan du ritar maste du vilja en broderistil. For att komma &t valet, gor ett langt klick (ungefir 1
y sekund ) pa frihandsikonen i verktygslddan med musknappen eller surfplattans pennknapp.

Panelen for frihandsstilar kommer att visas.

Pop-Up-Panel Med Frihandsstilar

N\ Manuella Stygn O Fyll

0/0 Anslutning @) Hal for fyllning, nat eller Sfumato
/ Kontur m Sfumato-objekt

/ Skisskontur @ Nt

@ Kolumn y Notch

ﬂ Tryckkanslig Kolumn

Klicka pa ikonen for 6nskad stil for att aktivera den. Du kan ocksa dndra den aktiva stilen senare med hjilp av
kombinationsboxen i huvudkontrollpanelen.

De stilar som anvinds i exemplet ovan inkluderar:

1. Fill (med Notch-texturlinjer synliga i 3D-lage).
2. Kolumn med simulerad tryckkanslig bredd.

3. Skisskontur.

4. Manuella Stygn.

Alternativ

Nir Frihandshandsverktyget ar aktivt visas parametrar for den valda stilen i huvudkontrollpanelen. Vissa
instéllningar, sisom Firg och Efter Drag , dr gemensamma for alla stilar.
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Vanliga Alternativ

Farg definierar tradens farg for objekt som skapas av frihandsstreck.
Efter Drag-alternativen bestimmer verktygets beteende efter varje rithandling:

 Slutfor Objekt — Omvandlar strecket till noder och limnar omedelbart skapande-lage.
« Generera Stygn - Konverterar strecket till noder och genererar automatiskt stygndata.

« Ett till drag — Omvandlar strecket till noder samtidigt som verktyget hélls aktivt for att 1dgga till fler streck till
ett enda vektorobjekt.

Alternativet Koppla till foregaende objekt (som finns i splitter-panel pop-up-meny) kopplar automatiskt en ny
streck till det foregdende med ett smart anslutning-objekt nir det ar aktiverat.

Stilspecifika Alternativ

Manuella Stygn

Manuella Stygn anvinds for att skapa realistisk pals, texturer eller specialanpassad skuggning. Justerbara parametrar
inkluderar Minsta Lingd och Maximal Lingd pa stygn.

Konturer Och Anslutning

Kontur-typ-stilar (Kontur, Skisskontur och Anslutning) tillater justering av Stygnldngd, bredd (dar det ar
tillimpligt) och monster for broderi-Prov.

Kolumner

For Kolumn-stilar kan anvindare justera Minsta Bredd och Maximal Bredd. Om en surfplatta anvinds varierar

bredden beroende pa pennans tryck. Om man anvinder mus definierar kombinationsrutan Simulated Width
variationen av streck.

——

Exempel pa en kolumn med en simulerad tryckeffekt pa dess bredd.

Fyllobjekt, Nat Och Sfumato

For Fill-typ-stilar ar den primira justerbara parametern under ritning Vinkel. Andra detaljerade parametrar nas via
fonstret Parametrar efter att du limnat frihands-lage. Notch och 6ppning-objekt maste laggas till en befintlig
fyllning och ar inte fristaende objekt.

Notera: Nir frihandsteckningen ar fardigstélld konverteras strecken automatiskt till
standard-vektorobjekt. Deras specifika egenskaper kan sedan forfinas med hjalp av respektive flikar i
Parametrar-fonstret.

Anvéndarhandbok - Studio Next > Avancerade verktyg > Sparningsverktyg
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é% Kalkeringsverktyg

Studio inkluderar klick-for-att-fylla Kalkeringsverktyg, utformat for snabb semiautomatisk
4 konvertering av rasterbilder till vektorbroderidesigner.

Kalkeringsverktyget fungerar pa liknande sitt som ett "magiskt trollstavs"-urvalsverktyg i grafisk
design. Den bearbetar en rasterbild (bestdende av pixlar) och utfér sparning for att omvandla den till en vektorbild
(bestaende av banor). Dessa banor anvands sedan for att generera stygndata for maskinbroderi.

Att anvinda Kalkeringsverktyget innebir foljande operationer:

1. Klicka pa ett omrade med konsekvent firg i en rasterbild for att markera dessa pixlar.
2. Konvertera de valda rasterregionerna till vektorobjekt.
3. Genererar som for de resulterande vektorobjekten.

Hur Man Anvander Kalkeringsverktyget

Detta avsnitt ger en teknisk beskrivning av Kalkeringsverktyget-kontrollerna. For en praktisk guide steg for
steg, se Kalkeringsverktyget-handledningen.
Anvandaren definierar tolerans for firgval och enkelhet for de genererade vektorobjekten.
Urvalet initieras genom att klicka direkt pa bilden.
Nir valet av en eller flera rasterregioner ar klart och alla parametrar 4r konfigurerade, klicka pa knappen
O Tillimpa eller () Generera Stygn i den 6vre verktygsfiltet. Alternativt kan du hégerklicka i Arbetsytan for

att komma at dessa alternativ via Pop-Up-menyn. Rasterelement konverteras sedan till vektorobjekt och fylls valfritt
med -stygn.

Den resulterande broderi-designen kan innehalla olika stilar, inklusive konturer, fyllningar, kolumner och sfumato-
objekt.

Efter konvertering kan de nya objekten redigeras nod for nod, precis som vilket annat vektorobjekt i Studio som helst.
Kalkeringsverktyget kan anvindas tillsammans med vilket annat digitaliseringsverktyg som helst under design-
processen.

Kalkeringsverktyget ar kompatibelt med alla Visningsléigen, inklusive Normal, 3D och Platt vy.

Hog bildupplosning och minimal farggradering rekommenderas for att uppna optimala resultat med
Kalkeringsverktyget.
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Huvudfunktioner

 Automatisk vektorisering av enskilda objekt fran rasterkallor.

« Mojlighet att vilja flera rasterregioner for samtidig konvertering och stygngenerering.

« Fem valsldgen: Ny, Lagg till, Lagg Till Liknande, Dra Ifran och Skirning.

« Stod for auto-vektorisering av konturer, kolumner, fyllningar, sfumato och notch-objekt.
« Justerbar vektor-enkelhet och noggrannhet.

« "Ignorera 6ppningar”-alternativet for att Fylla objekt skapar solida granser utan inre hal.
 Automatisk fargtilldelning baserat pa kallbilden.

« Vilj mellan bojda eller raka kantsegment.

« Angra och géra om funktionalitet som ir tillimplig pa urvalsprocessen.

Kalkeringsverktyg-Stilar

Innan du anvander Kalkeringsverktyget, vilj onskad stil for broderi. For att gora detta, hall in primar musknapp pa
Kalkeringsverktyget-ikonen i verktygsfiltet i ungefar en sekund.

En panel som visar tillgangliga stilar for Kalkeringsverktyg kommer att visas.

Om ingen stilandring krivs, klicka helt enkelt pa ikonen Kalkeringsverktyg for att aktivera det aktuella liget.

Pop-Up-Panel Med Kalkeringsverktyg-Stilar

/ Kontur @ Nat
@ Kolumn m Sfumato-objekt

) m / Notch

Varje stil representeras av en specifik ikon. Att klicka pa en ikon aktiverar just det sparningslaget.

Notch-objekt maste folja ett Fill-, Nit- eller Sfumato-objekt, eftersom de ger textur till dessa
foraldraobjekt. Hack ar inte sjalvstindiga enheter; diarfor r Notch-ikonen inaktiverad om inget kompatibelt
foraldraobjekt finns i Arbetsytan.

Vanliga Alternativ Och Parametrar

Parametrar som farg, tolerans, enkelhet, kant-typ och urvals-lage ar konsekventa Gver alla stilar.

Det forsta steget ar att vélja firgomraden fran rasterbilden. Anvand huvudknappen for att vilja ett omrade.
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Urvalsalternativ dndrar hur verktyget interagerar med befintliga urval. Anvindare kan vilja att skapa en ny
markering, lagga till olika farger, markera alla icke-sammanhéngande omriden med samma firg, dra ifrdn omraden
eller hitta korsningen.

Urvalsalternativen definieras enligt f6ljande:

Ny — Skapar en ny markering och rensar den foregaende.

@ Lagg till - Lagg till det nyvalda omradet till det aktuella valet.

E El Lagg Till Liknande — Viljer alla omraden med matchande farg i bilden samtidigt.
l_l__l Dra Ifran — Tar bort det valda omradet fran det aktuella valet.
5] Intersect — Behaller endast det omrade som ar gemensamt for bade de nya och befintliga valen.

(Endast ett val-lage far vara aktivt at gingen.)

Automatisk farg — Nar den ar aktiverad tilldelar programvaran automatiskt farger till vektorobjekt baserat pa
kallbilden. Om det ar inaktiverat kan anvindare manuellt vélja en farg frin fargblandaren.

Tolerans — Bestaimmer farglikhetsintervallet for pixel-val, pa en skala fran 0 till 100. Lagre varden viljer endast
mycket liknande pixlar, medan hogre varden inkluderar ett bredare fargomfangelse.

Vanster: Urval med lag farg-tolerans. Hoger: Urval med hog farg-Tolerans.

Enkelhet — Balanserar komplexiteten och noggrannheten hos det vektoriserade objektet, fran 0 till 15. Ligre varden
resulterar i hog nodtathet och stérre noggrannhet men gor manuell redigering svarare. Hogre virden ger farre noder
och en jamnare vig som ar lattare att forfina. Standardvardet ar 7.

Vanster: Objekt vektoriserat med Enkelhet=3. Hoger: Objektvektoriserad med
Enkelhet=12.

Kanter - Sitter segmentets typ for vektorobjekten till antingen raka linjer eller bojda banor.
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Stilspecifika Alternativ

Nir Kalkeringsverktyget ar aktivt visas stilspecifika parametrar pa huvudkontrollpanelen intill Studio-fonstret.

Fyll, Nat, Sfumato Och Kolumn Parametrar

Ignorera 6ppningar — Om de ir aktiverade utelimnas interna hal frén de genererade vektorobjekten. Detta ar
anvandbart nar man skapar ett fast bas-lager som ar avsett att tickas av andra objekt. Inaktivera detta for att bevara
oppningar.

Expandera Objekt - Overliigg - Okar objektets storlek nigot for att kompensera for tygdrag och forhindra glipor
mellan intilliggande element.

Kontur Parametrar

Kontur-objekt innehéller specifika parametrar for stygngenerering. Dessa spegla instillningarna i
Kontur Parametrar Window for smidig atkomst.

Minsta Lingd pa Stygn - Sitter den kortaste tillaitna maskan som genereras under kompileringen.
Maximal Lingd av Stygn - Sitter den lingsta tillitna maskan som genereras under sammanstéllningen.

Bredden pa Kontur Prov - Definierar bredden pa referensen celler lings vigen. Observera att den faktiska fardiga
bredden beror pa det specifika mask-monster som appliceras.

Kontur Prov - Bestimmer den upprepade maskan monster, saisom Enkel, Trippel eller Redwork. Anvindare kan
ocksa vilja mellan olika tillhandahallna prover eller anvinda upp till fem Anvindardefinierade exempel.

Andra Parametrar

Ytterligare vektoregenskaper, sisom stygntithet, vinkel och gradienter, konfigureras efter att du lamnat Trace-lige
via Parametrar-fonstret.

Anvandarhandbok - Studio Next > Avancerade verktyg > Sparningsverktyg - Sjalvstudie

Kalkeringsverktyg
Steg-For-Steg Guide

Denna handledning visar hur man anviander Kalkeringsverktyget for att generera en broderi-design fran en
rasterbild.

Foljande avsnitt guidar dig genom konverteringen av rasterbilder till vektorbaserade broderiobjekt. Denna process
inkluderar import av killbilden, val av lampliga sparningsstilar, forfining av vektorobjekt och konfiguration av
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overldgg for att sakerstélla hogkvalitativa somningsresultat.
For att producera en hogkvalitativ design maste killbilden vara ren och ha tillricklig upplosning. Studio stoder olika
standardbild-filformat. Den mest avgorande faktorn for framgéng ar att sikerstilla att kanterna pa fargregionerna ar

jamna. Taggiga kanter, ofta orsakade av overforstoring av ett 1agupplost raster, paverkar auto-
sparningsnoggrannheten negativt.

1. Importera Rasterbilden

Vilj = Bild > Importera frin huvudmenyn for att ta in din killbild i Studio.

Undvik att skala bilden for att passa ramen inom Arbetsytan; att férstora en rasterbild
oOkar pixlingen, vilket forsamrar Kalkeringsverktygets prestanda. Istillet 9,
rekommenderas att dndra storleken pa de fardiga vektorobjekten, eftersom

vektorskalning inte forsamrar kvaliteten. A )\

N

2. Valj Sparstilen

Borja digitaliseringsprocessen genom att forst fokusera pa de stora bakgrundsomradena. Hitta
Kalkeringsverktyget (magiska stavikonen) i verktygsfiltet pa sidan av skirmen. Gor ett langt tryck 4
med huvudmusknappen pa denna ikon for att visa stilpanelen.

Fran Kalkeringsverktyget-stilpanelen, vilj Fyll-ikonen .
FY DM@ S

3. Konfigurera Installningar For Sparningslage | Lage

I detta exempel kommer vi att folja det stora gula omradet pa ett smileyansikte. huvudkontrollpanel innehéller
sparningen parametrar. Eftersom detta ar en enkel form, sitt Enkelhet till 10 for att minimera antalet noder.

Vanligtvis kraver fyllda omraden som grinsar till andra farger ett 6verliagg for att kompensera for glipor som orsakas
av tygets "dragning". Detta gula foremal ar dock unikt eftersom tunna svarta linjer fér 6gon och mun placeras ovanpa.
For att forenkla somnadsprocessen kommer vi inte att skapa hal for varje tunn linje, eftersom detta onddigt skulle
fragmentera den gula fyllningen. Foljaktligen sitter vi overliagg=0 for detta initiala steg.

Stéll in Selection-laget pa Nytt. Eftersom vi endast viljer ett kontinuerligt fargomrade ar antingen "Ny" eller "Ligg
till" lampligt. Standardfargens Tolerans ir satt till 30.
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4. Valj Och Spara Det Primara Omradet

aktuella valet.

okryssat.

5. Granskning Av Object Inspektor-Listan

De nygenererade vektorobjekten visas i Object Inspektor-listan.

Objekt som innehéller hél visar ocksa dessa komponenter i Parts
Inspektor.

I detta exempel listar Parts Inspektor (som ligger under

huvudobjekt-Inspektor) fem objekt: fyllningen och fyra 6ppningar.

Vissa av dessa Oppningar ar for tunna for praktisk broderi. Valj
objekt nummer 5 (6ppningen for haklinjen) och ta bort den.
Oppningarna for 6gon och mun innehéller bade tjocka och tunna
sektioner; Vi kommer att forfina dessa manuellt.

6. Att Valja Ett Objekt For Manuell Redigering

Klicka inom den gula delen av bilden. Blinkande markeringsprickar visar det

Klickapd () knappen Tillimpa i verktygsfiltet hogst upp for att konvertera
de valda pixlarna till vektorobjekt. Detta skapar fem separata objekt: en
primirfyllning och fyra inre hal (6ppningar).

Om kryssrutan Ignorera éppningar var aktiverad skulle mjukvaran bara
generera den solida yttre fyllningen. Detta ar anvandbart for att skapa underlag,
men for denna design vill vi behélla 6ppningarna, s alternativet forblir

~ O 9 [
& 9 | ]2/1
) <9 :3./1
s D |41
A ~ DO :5./1

Embird Next

Vilj munens 6ppning i Del-Inspektor, hogerklicka for att 6ppna
kontextmenyn och vilj "Redigera" for att g in i nodredigerings-
lage.

Oppningar méste viljas via Parts Inspektor eftersom de inte kan
klickas direkt inom Arbetsytan.
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7. Forfina Vektor-Noder

Ta bort noderna pa de smala segmenten av munens 6ppning for att
forenkla formen. Vilj enskilda noder och tryck pa delete, eller vilj
flera noder samtidigt.

For att valja flera noder, héll in Shift-tangenten %
medan du drar en markruta runt 6nskade punkter.

Upprepa denna forfining for 6gonéppningarna tills endast de
tjockare omradena aterstar. Nar det ar klart applicerar vi en
overldgg pa den gula fyllningen genom att krympa 6ppningarna
nigot med m hjilp av Transformera > Offset > Expandera
Objekt . Att utoka huvudobjektet minskar effektivt storleken pa
dess hal, vilket sikerstiller att de gula -stygnen stracker sig nagot

under 6gon- och munelementen.

8. Sparning Av Flera Regioner

Folj sedan de gra och vita omradena pa hatten. Anvand Kalkeringsverktyget som tidigare, men med tva justeringar:
still in overligget till 0,3 mm och dndra Urvals-liget till Lagg till.

@ Lagg till det valda omradet till det befintliga urvalet.

Klicka pa var och en av de tre gra omradena och de tre vita omradena pa hatten
for att lagga till dem i ditt urval.

Eftersom funktionen Auto Color ir aktiv kommer programvaran korrekt att
identifiera och tilldela ritt farg till varje vektorobjekt baserat pa kallbilden, dven
om de tillhor en enda urvalsgrupp.

Om ett felaktigt omrade ar valt, anvind kommandot Angra (Ctrl+Z) for att
aterstilla atgérden.
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9. Batchomvandling Av Utvalda Omraden

Klicka () pa Tillimpa eller () Generera Stygn for att konvertera alla valda
regioner till vektorobjekt samtidigt.

De sex resulterande objekten ar enkla fyllningar och kraver i allmanhet ingen
redigering. Om du vill justera somvinklar eller monster, anvind
fonstret Parametrar.

Note: Varje objekt genererades med en 6verligg marginal for att férhindra
glipor mellan intilliggande farger under broderi.

10. Anvandning Av Olika Sparstilar
Vi ska nu f6lja h6gdagrar i 6gonen och det roda i munnen. Istéllet for att anvinda standardfyllningar kommer vi att

anvinda Kolumn-stilen for dessa detaljer. Tryck linge pa Kalkeringsverktyget-ikonen och vilj Kolumn-stilen fran
panelen.

O N O e

11. Fardigstallande Av Detaljobjekt

Vilj de vita 6gonens hogdagrar och det roda munomradet med hjalp av Lagg till ldge.
Klickapd (J Generera Stygn for att skapa dessa kolumn-baserade objekt.

De resulterande objekten dr kolumner som inkluderar ett 6verlagg for siker forankring.

12. Att Spara Farger Globalt

Slutligen kommer vi att folja de svarta konturerna. Valj alternativet Lagg till
Liknande for att lata programvaran markera alla matchande fairgomraden 6ver hela
bilden samtidigt.

(g .
=a Lagg till liknande

Klicka pa ett svart kontur. Med Kolumn-stilen fortfarande aktiv fran foregaende steg,
klicka pd () Generera Stygn. Programvaran skapar fyllnadsobjekt med
Autokolumn-funktionen aktiverad.
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Tunna konturer med 6verldgg kan krava mindre nodjusteringar. Till exempel kan du behova flytta noder vid skarpa
horn, som munnen, for att forhindra sommsskarningar.

13. Slutresultat och Ordning pa somnad

Designen ar nu klar. Notera den visuella skillnaden mellan den enkla gula
fyllningen och de kolumn-baserade detaljerna. Att folja dessa steg har
sikerstillt korrekta overlagg och 6ppningar for en professionell slutfor.

Innan du exporterar, verifiera somnad ordning i Object Inspektor for att
minimera trad andringar. Om den auto-genererade sekvensen ar ineffektiv, dra
och slapp objekt for att gruppera dem efter farg.

Eftersom objekten i denna design ar separata, infogas tradklipp automatiskt
mellan elementen. For andra designer, sasom textning, kan du vilja lagga till
anslutningar manuellt for att minska antalet tradklipp.

Anvandarhandbok - Studio Next > Avancerade verktyg > Textning

Textning - Text Verktyg

Studio erbjuder ett omfattande verktyg for textning med full stod for flerradig text.

jamfort med vanliga grafiska tillimpningar.

Utover att fylla tecken med stygn maste ett ° l ﬂ’ ] 0 e
professionellt verktyg stodja anslutningar vid narmaste X ........ BB % P
punkter, centrera ut somnad-sekvenser, justeringar for

smaskalig text och olika andra tekniska parametrar.

Broderi-textning kraver specialiserad funktionalitet @@bﬂjﬁ)@

Nyckelfunktioner

« Interaktiv textning direkt inom Arbetsytan

« Stod for flera rader text

« Vertikalt text orientering stod

« Kompatibilitet med TrueType, OpenType och Embird-alfabeten
« Kontroller for styckejustering

« Centrera ut somnad sekvensalternativ

 Nod-for-nod-justering av text-baslinjer

« Precisa tecken, ord och rad avstand
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« Logik for nirmaste punkt-anslutning
 Unicode-teckenstod

« 'Placera pa motsatt sida'-funktion

« Mojlighet att redigera tidigare genererad text

« Stod for icke-installerade typsnitt och typsnittsarkiv

Alfabet Kontra Font Engine

Studio stoder tva distinkta typer av typsnitt:

1. Alphabets: Embird:s egenutvecklade, manuellt fordigitaliserade broderitypsnitt.

2. Font Engine-systemet: Standard TrueType- och OpenType-typsnitt som ofta anvinds i text- och
grafikprogram. Dessa kallas "systemtypsnitt".

Alfabeten ar skalbara, fordigitaliserade typsnitt som finns som Embird-moduler. De flesta Embird-alfabet anvinder
satin -stygn (kolumn-objekt), medan andra ar designade for redwork (16pande) -stygn.

Studio majliggor ocksa anvandning av systemtypsnitt for TrueType och OpenType . Dessa konverteras automatiskt
till vektorformat och kan renderas med enkel fyllning, motivfyllning eller auto-kolumn -stygn, med olika kontur
tillgdngliga.

Bada typsnittstyperna omvandlas till broderiobjekt och stygn, och blir en integrerad del av designen.

TrueType- och OpenType-typsnittsstod anvinder en Font Engine, som dr en modul for Embird-programvara.

Operativ Guide

For att skriva in Textning Lage, ga till m Huvudmenyn > Text och vilj om du vill skapa nya Alfabet text, Font
Engine Text eller redigera befintliga text.

For att skapa ny text, klicka pa onskad position i Arbetsytan. Verktyget later dig mata in och redigera text direkt over
en bakgrundsmall eller befintliga design-element.

For systemtypsnitt, om du nyligen har installerat nya typsnitt eller lagt till filer for arkivering av mappar, anvind
® huvudmenyn (Textning Lige) > kommandot Font > Sok Typsnitt for att uppdatera typsnittslistan.

®

Ikon for kommandot Sok Typsnitt

Textning stodjer flerradig text och justerbara baslinjer. Fordefinierade baslinjer inkluderar cirklar, linjer och
spiraler. Alla baslinjer kan transformeras (flyttas, skalas, roteras eller lutas) och redigeras nod for nod. Till exempel
kan en cirkel baslinje skalas upp till en ellips. Transformationer kan utféras med hjilp av "spindel"-kontrollen i
Arbetsytan eller de numeriska kontrollerna pa sidopanelen.
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Textning Arbetslagen

Textning-verktyget erbjuder tre distinkta sétt att andra textbaslinjen och enskilda tecken:

1. Baslinje geometriska Transformationer
2. Baslinje nod-for-nod-redigering
3. Karaktars-Transformationer

Vixla mellan dessa ligen med hjilp av pop-up-menyn eller de dedikerade ldge-knapparna i verktygsfiltet pa vanster
sida.

Lage 1 - Baslinje Geometriska Transformationer

Lage 1: Transformeringar av baslinje. Spindelkontrollhandtagen majliggor rorelse,
skalning, rotation och lutning av hela baslinjen.

Detta lage modifierar hela baslinjen samtidigt. Att flytta baslinjen flyttar ocksa texten; dock skalar inte baslinjen i
texten sjalv. Text-skalning maste utforas oberoende med teckenkontroller (Léige 3) eller sidopanelen.

Lage 2 - Baslinje Nod-For-Nod-Redigering

Lage 2: Baslinje-nodredigering. Baslinjen ar en vektorvag som kan modifieras via
kontrollnoder.

Baslinjen bestdr av raka linjer och Bézierkurvor. Anvandare kan ligga till eller ta bort noder pa ett satt som liknar
standarddigitalisering. I flerlinje text delar alla linjer samma baslinje form, drvda fran 6versta linjen.

B

Tillgangliga genvigar i detta lige:

« ALT + Ny Nod: Skapar ett rakt linjesegment pa baslinjen.
o CTRL + Ny nod: Skapar ett rakt segment riktat mot 45-graders steg.
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o CTRL + Nodrorelse: Justerar noden med en 45-graders 6kning i forhéllande till foregdende
nod.

Lage 3 - Karaktars-Transformationer

Lage 3: Karaktars-transformationer. Valj individuella bokstaver for att justera
rotation, skala, lutning och baslinje med hjalp av spindelhandtag.

Studio tillater transformation av enskilda tecken eller hela textblocket. Dessa justeringar gors med hjalp av spindelns
kontrollhandtag. Observera att "horisontell" och "vertikal" syftar pa riktningarna "langs" respektive "vinkelrat" mot
baslinjen.

Spindelkontroll-noderna dr numrerade 1—8. Deras funktioner ar foljande:

1. Valj/Flytta: Justerar karaktirens position och avsténd.

2. Baslinje Offset: Flyttar tecknet ovanfor eller under baslinjen
(ALT+Klicka for att aterstalla).

3. Rotera: Roterar karaktiaren (CTRL for 15-graders steg; ALT+Klicka
for att aterstalla till 0).

4. Skala langs Baslinjen: Justerar bredden (CTRL for lasta
proportioner; ALT+Klicka for att dterstélla).

5. Skala vinkelrit: Justerar hojd (CTRL for lasta proportioner;
ALT+Klicka for att aterstalla).

6. Uniform Scale: Justerar den totala storleken (CTRL for lasta
proportioner; ALT+Klicka for att aterstilla).

7. Horisontell lutning: Lutningar ldngs baslinjen (CTRL+Klicka for
att vind horisontellt; ALT+Klicka for att iterstilla). 5 6

8. Vertikal lutning: Lutande vinkelratt mot baslinjen (CTRL+Klicka
for att vand vertikalt; ALT+Klicka for att aterstélla).
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Justering Av Text Position Langs Baslinjen

Anvind nod (1) pa spindeln for att flytta en specifik
karaktir och all efterfoljande text langs baslinjens bana.
Att flytta det forsta tecknet flyttar hela text-blocket.

Global Baslinje-Offset

For att flytta all text ovanfor eller under baslinjen
samtidigt, aktivera Alla Bokstiiver-knappen i hoger
panel och justera reglaget (2) pa varje teckens
spindelkontroll. Alternativt kan du trycka och halla ner
SHIFT-tangenten och flyttreglage (2) pa vilken
karaktars spindelkontroll som helst. Att halla ner
SHIFT-tangenten under denna operation sikerstiller
att den tillimpas pa alla bokstiver i texten.

Genvagar

Foljande nycklar kan anvandas vid spindelnodmanipulation:

« SHIFT + Nodrorelse: Applicerar transformationen pa alla tecken samtidigt.
« CTRL + Skalanod (4, 5 eller 6): Sikerstiller proportionell skalning.
o SHIFT + CTRL: Kombinerar bade global och proportionell skalning.

Granssnittskontroller

Textning-kontroller ar fordelade 6ver flera granssnittselement:

1. Huvudmeny

2. Horisontell knappbar (Overst)
3. Vertikal Splitter-Panel

4. Vertikal Verktygslada
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5. Flikar pa sidokontrollpanelen

1. Huvudmeny

Menyn innehaller filkommandon (ladda, spara, kopiera, klistra in) och
stileringsknappar (fetstil, kursiv, vertikal och motsatt sida). Den rymmer
ocksa baslinje-redigeringsverktyg sdsom nodinsattning och utjimning.

Load - och Save-kommandon anvinder textning-projektfiler, vilket gor
att du kan overfora textning-sessioner mellan olika designer.

Unicode-glyfuppsattning-alternativet ar exklusivt for systemtypsnitt
och mojliggor tillgang till ett bredare antal tecken i teckentabellen.

Se kapitlen med specialiserade menyer for mer information:

m Huvudsakliga Meny - Textning Lage - Verktyg
m Huvud Meny - Textning Lége - Typsnitt

m Huvudsakliga Meny - Textning Léige - Noder

2. Horisontell Knappbar

i
1.
/\b
1
I

Vertikalt text-exempel

>+

Placerad intill huvudmenyn innehaller denna rad knappar for att avbryta, Slutfor (tillimpa text) eller Generera
Stygn. Den innehaller ocksa rullgardinsmenyer for styckejustering, somnad ordning, som typ, kontur stil och

anslutning installningar.

Text Styckejustering Somnad Ordning Av Text

Vanster

i Centrera .
— Just det (
—_— Marginaljustera &«

Embird Next

Fréan vénster till hoger

Fran mitten och ut

Fran mitten och ut (utan att dela upp
ord)

Fran hoger till vinster
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Stitch Typ Kontur Typ

~

@ Kolumner ['_ 0 /“ Ingen kontur
Enkel Fyllning / Autokolumn /
O Motivfyllning Enkelpass-kontur

-~ Centrera-Line (tvdlagers centrera bana) Dubbelpass-kontur
@ Nitfyllning

En dubbelpass-kontur ir en tunn kontur bestédende av enkla -stygn som kor fram S [
och tillbaka in i varje gren av konturen. Denna typ av kontur mojliggor en somlos e T
anslutning av alla kontur utan nagon trimning.

En enkelpass-kontur har inget sekund (bakat) lager och tilldter darfor anvindning
av exempel, kanter eller annan avancerad kontur -stygn. Denna typ av kontur kriaver > -
tradklipp eller anslutning stygn mellan separata kontur. ;{] ﬂﬂﬂmﬁ«

Redwork
textning.

Note: Nitfyllning fungerar endast pa stora textningar.

Notera: redwork-stilen passar bést for tunna typsnitt. Det kanske inte ger optimala resultat med tunga eller
fetstilta typsnitt. Kombinera redwork med "Nérmaste punkter" for en somlos stickbana.

Anslutning-Installningar

Nérmaste punkt-anslutningar mellan alla objekt
Nérmaste punkt-anslutningar internt for tecken endast

Separata objekt (Hoppa stygn mellan objekt)

= ms s
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3. Splitter-Panel

splitter-panelen har knappar optimerade f6r pekskiarmar, inklusive en Pop-Up-Meny-trigger , zoomkontroller
och angra/gora-knappar .

4. Verktygslada

Sido-Verktygsladan innehaller ett urval av fordefinierade baslinjer och knappar for att vixla mellan de tre
arbetsldgena for Textning.

/\ Baslinje geometrisk transformations-lage

O/O\O Baslinje Nodredigering Lige

‘.' ~ Karaktérstransformations-Lage

5. Flikar Pa Sidokontrollpanelen

Huvudkontrollpanelen vid sidan av skirmen innehéller de textningskontroller som kriaver mer utrymme.

Kontrollerna ir organiserade i flera flikar.

(%) Typsnitt / Alfabet-flik: Vilj typsnitt och fa tillgang till en teckenkarta for snabb insattning.

7] Baslinje-flik : Justera baslinje, skala och skevning.

(7] Mappar-fliken : Ange sokvagar for dtkomst till icke-installerade typsnitt och arkiv.
(") Avstand flik : Hantera kerning (tecken), ord och rad avstand.

7 Skalaflik: Andra absoluta eller relativa text-dimensioner.

[ Transformera-fliken : Applicera precisa numeriska transformationer pa tecken.

(7] Text Tab: Alternativt falt for text med genvagar for glyfuppséttning.

Klicka eller klicka pa karaktarstabellen for att infoga ett tecken som &r svart att typa med @
tangentbord.

Fliken Mappar finns endast for TrueType- och OpenType-typsnitt (dvs. inte for fordigitaliserade alfabet).
Kontroller pa denna flik lter dig specificera sokvagar till mappar med icke-installerade typsnitt. Textning-verktyget
skannar normalt endast typsnitt installerade i operativsystemet. Om du har andra typsnitt lagrade pa din enhet, ange
vigar till mappar med dessa typsnitt och anvind kommandot Sok Typsnitt fran huvudmenyn. Skanningsprocessen
kommer att inkludera dessa mappar. Forutom typsnitts-filer kan dessa mappar aven innehalla typsnittsarkiv (zippade
filer).
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Baslinje-fliken finns endast i lage 1 (baslinje-transformation).

Transformera-fliken finns endast i lage 3 (karaktarstransformation). Nar alternativet "Alla Bokstiver" ar valt utfors
transformationer pa alla tecken i texten. Exemplet nedan visar rotation utford pa alla tecken samtidigt.

Observera: Den nuvarande versionen av programmet fungerar inte bra om redwork-stilen anvénds for ett
mycket tjockt typsnitt. Vi rekommenderar att anvianda den endast for tunna typsnitt. redwork-stilen kan
kombineras med alternativet 'Narmaste punkter' .

Anvandarhandbok - Studio Next > Avancerade verktyg > Anpassade fyliningsmonster

Anpassade Fyllnadsmonster

Monster ar visuella mallar som definierar delningen av fyllnadsmaskor stygn. Dessa delade punkter skapar en specifik
textur pa det fardiga broderiet. I Studio kallas mallen som anvénds for att beteckna dessa delade punkter for ett
fyllnads-monster.

Utover olika fordefinierade fyllnadsmonster inkluderar Studio en monsterredigerare som later dig skapa egna
anpassade texturer.

Monster-Editorn H
Farattéppnaeditorn, Vélj . Huvudmeny> ;HH\H\H\HHHHHH\H\HHHHHHHHHHHH ~ I
Verktyg > Fragmentredigerare och navigera E
till fliken Monster Editor . F ."i i A
el - r _‘ I
e,
F g( C ) > [ = }
L | B
B

G

Grianssnittskontrollerna definieras enligt foljande:
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Lista over Redigerare: Visar de anpassade redigerare som finns tillgangliga i Studio, inklusive
Monster Editor.

Kommandoknappar: Anvand Aterstill, Avbryt eller Tillimpa for att hantera dndringar som gjorts i
monstret.

Monster Selection: En kombinationsruta som anvands for att valja ett specifikt monster for
redigering.

Arbetsyta: Det interaktiva utrymmet dar ditt anpassade monster ritas.
Monster Parametrar: Kontroller for bredd, hojd, namn, lagerantal och det aktiva lagret.
Informationsomrade: Visar markor-koordinater, systemvarningar och annan statusinformation.

Rullknappar: Tillater att monstret flyttas stegvis med 1 pixel i valfri riktning.

I?op-Up-Meny-knapp: Ger tillgang till avancerade funktioner som Ladda/Spara Monster,
Angra/Omgora, Importera Bakgrundsbild, Rensa Monster och Skeva Monster.

T OO T m O O m >

| Splitterstang .

J Verktyg Splitter: Innehaller pensel/suddgummi, lage for prickar/linjer , angra/atergor och zoom .

Digitalisering Av Ett Nytt Monster

Enkla fyllningar appliceras vanligtvis pa storre objekt, vilket resulterar i lainga rader. Om en rad bara bestod av en
enda maska (som ses i kolumn-objekt), skulle -stygn vara alltfor 1dnga och 16sa och inte skapa en stabil fyllnad. For att
forhindra detta delas raderna in i kortare segment. Den optimala lingden for dessa stygn ir ungefar 4 millimeter.

Fargade prickar eller linjer visar exakt var fyllnadsstygnen ska delas. Anvind huvudknappen for att rita prickar. Att

hélla in Shift-tangenten liter dig rita linjer. For att ta bort prickar, hill in Ctrl-tangenten medan du anvinder
huvudknappen.

Notera: For enheter utan hardvarutangentbord, anviand knappen pa splitter-panelen (J) for att vixla @
mellan Brush- och Eraser-lagena.

Markorens position inom ritomradet speglas av ett litet sikte i forhandsgranskningen pa vinstra sidan av fonstret.
Detta hjilper till att skapa somlosa, sammanhdngande monster.

Lager majliggor skapandet av sammanflitade monster. Till exempel, om ett monster innehaller fyra lager, appliceras
varje lager pa var fjarde rad av -stygn. Det resulterande broderiet ser ut som om alla fyra lager &r sammanvavda.
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1 2 3 4

Ett monster med fyra lager. Varje kolumn av pixlar representerar ett tydligt lager;
lagret som for narvarande modifieras ar markerat.

Ett 4-lagers monster applicerat pa sém-rader. Nalpenetrationspunkter uppstar dar
stygn skar monster pixlar. | detta exempel galler varje lager endast var fjarde rad av

stygn.

3D-simulering av fyllnads-stygn med ett applicerat monster. Observera att ett
interleaved monster ger en plattare textur.

Ett invivt monster skapar en slat, platt textur. For att uppna en mer texturerad eller "puffig" effekt, anvand
ett enkelt lager av pixlar utan att de blandar in varandra.

Granssnittskommandon

Spara Monster: Anvind detta kommando i pop-up-menyn for att exportera ditt monster. Aven om ménster sparas
automatiskt i design-filen bor du exportera dem manuellt om du tinker anvinda dem i olika designer.

oppna Ménster: Oppna detta via pop-up-menyn for att importera ett sparat ménster till ditt nuvarande projekt.
Rensa Monster: Aterstiller det aktuella monstret i editorn.

Importera Bakgrundsbild: Laddar en bildfil som mall for att spara ditt monster.
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Skeva at Vinster och Skeva at Hoger: Dessa kommandon forskjuter matematiskt monstret. Detta ar ofta ett
snabbt sitt att skapa variationer av befintliga designer.

Anvéndarhandbok - Studio Next > Avancerade verktyg > Anpassade fyllningsmotiv

Anpassade Fyllnadsmotiv

Motiv anvands for att skapa dekorativa fyllningar bestdende av enkla
stickprover. De ir uppradade i en kontinuerlig sekvens for att underlitta somlos
och oavbruten somnad.

Aven om Studio inneh&ller flera fordefinierade motiv kan anvindare ocksi
skapa upp till fem anpassade fyllnadsmotiv som lagras i design-filen. Studio har
en inbyggd Motiv Editor som &r speciellt utformad for denna uppgift.

« [lustration: tvd motiv som anvinds som en fin fyllning.

The Motiv Editor

F6r attkomma ﬁt editorn’ gﬁtill . LLU UL L ~ I

Huvudmenyn > Verktyg > E
Fragmentredigerare .Inom detta fonster, byt /\
B/ [

till fliken Motiv Editor .
C ) D

=
=
o

Grinssnittskontrollerna definieras enligt foljande:

A Lista over Redigerare: Visar de anpassade redigerare som finns tillgangliga i Studio.

B Kommandoknappar: Anvand Aterstill, Avbryt eller Tillimpa for att hantera andringar som gjorts i
motivet.
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Motiv Selection: En kombinationsbox som anvands for att valja ett av de fem anpassade
motiven for redigering.

Arbetsyta: Det interaktiva utrymmet dar egna motiv ritas.
Motiv Parametrar: Justera bredd, hojd och shift.
Informationsomrade: Visar markor-koordinater och systemmeddelanden.

Motiv Namn: Identifieraren for det aktuella motivet.

Pop-Up-Meny-knapp: Ger tillgang till avancerade kommandon: Oppna, Spara, Angra/Gora om,
Importera Bakgrundsbild, Rensa Motiv, Fast Mot Rutnat och Stygnsimulering.

L & m m O O

| Splitterstang .
Verktygsfaltssplitter: Innehaller verktyg for angra, gora om, zooma, Infoga nod och Radera nod.

K  Splitterstang .

Redigeringskontroller

Aven om ménga kontroller ir intuitiva, underlittar foljande specifika funktioner design-processen:

Starta Simulering: Utfor en animerad simulering som visar sekvensen i vilken motivet stygn ska sys.

Spara Motiv: Exporterar motivet till din lokala lagring, vilket gor att det kan anviandas i andra design-projekt.
oppna Motiv: Importerar ett tidigare sparat motiv i det aktuella design-projektet.

Rensa: Aterstill det valda anpassade motivet till dess standardstatus som en enda maska.

Importera Bakgrundsbild: Liter dig ladda en bildfil som fungerar som sparmall i Arbetsytan.

Rita Ett Nytt Motiv

Motiv konstrueras av nalpunkter, eller noder. Ett nytt motiv borjar som en enda maska; du skapar monstret genom
att infoga noder mellan start- och slutpunkten och omplacera dem.

For att borja en ny design, vilj en anpassad plats fran kombinationsboxen (C).

For att sikerstélla en somlos anslutning nir motivet upprepas maste positionerna for startpunkterna (S) och
slutpunkterna (E) forbli fasta.
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Skapa Ett Stjarna-Format Motiv:

Det initiala tillstidndet for ett special-motiv idr en enda maska mellan
punkterna S och E.

S O E

[]

Satt in fyra nya noder mellan startpunkterna (S) och slutpunkterna
(E). Nya noder skapas genom att klicka pa ett tomt utrymme inom
Arbetsytan. Varje ny nod laggs till efter den aktuella markerade
noden, och denna nyskapade nod blir sedan den markerade.

mN
0w
[m RS

8 E Motivet innehaller nu fyra nya noder: 1, 2, 3 och 4.

m-

S

Nodradering: For att ta bort en nod, anvénd ett langt klick/klick, hogerklick, tryck pa Radera-knappen
eller anvind knappen Radera Nod . Den forsta och sista noden kan inte tas bort, eftersom varje motiv
kraver minst ett stygn.

Flytta dessa noder som visas i illustrationen.

Noder 1 till 4 flyttas nu till den nya positionen.
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Lagg till ytterligare fyra noder: (X), (Y), (Z) och (W).

For att lagga till nod (X), klicka pa foregaende nod (S) for att
markera den. Klicka sedan pa platsen dar du vill placera noden (X).
Denna dtgard infogar den nya noden (X) mellan noder (S) och (1).
Upprepa denna process for de aterstaende noderna: (Y), (Z) och
(W). Se till att varje foregaende nod ar markerad innan du placerar
nasta nod for att bibehélla korrekt -ordning.

Justera positionerna noder (X), (Y), (Z) och (W) for att forfina
stjarna monster.

Justera noden for 6verlappningsomradet nedat for att slutféra
monstret.

Det firdiga motivet inkluderar det definierade
overlappningsomradet.
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En forhandsgranska av hur motiv rader kommer att 6verlappa nar de appliceras som
fyllning.

Definition Motiv Parametrar

Studio applicerar motiv genom att projicera dem i virtuella celler inom ett fyllnadsobjekt. Dimensionerna pa dessa
celler styrs av instéllningarna Bredd och Hojd .

De justerbara grazonerna hogst upp och langst ner i Arbetsytan gor att du kan avgora graden av 6verlappning
mellan intilliggande rader.

Shift styr den horisontella forskjutningen av efterfoljande motiv rader nar de ar kakellagda over en fyllning.

—> e

Motiv rader visas med ett skiftvarde lika med halften av motiv bredd.

Anvandarhandbok - Studio Next > Avancerade verktyg > Anpassade konturprover

Anpassade Konturprover

Prover ar grundlaggande somformationer som anvinds for att skapa dekorativa "fina" konturer. Dessa formationer ar
uppradade langs kontur for att skapa en kontinuerlig somnad monster.

Proverna ar konstruerade for att ge en somlos, sammanhingande anslutning mellan varje upprepning.
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Ett prov som ar kontinuerligt justerat langs en vektor-kontur.

Studio inkluderar en méangd fordefinierade sommprov; anvindare kan dock ocksa definiera upp till fem anpassade
konturprover som sparas direkt med designen. Studio har en inbyggd Prov-redigerare som ér utformad for att
underlitta denna process.

Prov-Redaktoren

Far attkomma 5t editorn’ gﬁtill . LU L] ~ I
huvuadmenyn > Verktyg > E |
Fragmentredigerare och byt till fliken Prov

Editor . /\

\/ I

C J D

=
=
™

Grinssnittskontrollerna definieras enligt féljande:

Lista over Redigerare: Visar de anpassade redigerare som finns tillgangliga i Studio, inklusive
Prov Editor.

Kommandoknappar: Aterstill, avbryt eller tillimpa dndringar som gjorts pa det aktuella provet.

Prov Selection: Anvand denna kombinationsrutan for att valja en av de fem anpassade platserna
for redigering.

Arbetsyta: Det interaktiva utrymmet dar specialanpassade prover digitaliseras.

Prov Parametrar: Definiera bredd, langd, Minsta Langd och den Projektion metoden som anvands for
att justera prov.

Informationsomrade: Visar markor-koordinater och statusmeddelanden.

Prov Namn: Identifieraren for den aktuella sdmformationen.

Pop-Up-Meny-knapp: Atkomst till kommandon som Oppna/Spara, Angra/Omdo, Importera
Bakgrundsbild, Rensa Prov, Fast Mot Rutnat och Stygnsimulering.

T OO T m O 0O W >

Splitterstang .
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J Verktygssplitter: Innehaller verktyg for angra/omgora, zooma in/ut och infoga/Radera Nod.

K splitterstang .

Redigeringskontroller

Foljande kontroller underlattar specifika tekniska uppgifter inom redigeraren:
Starta Simulering: Nis via pop-up-menyn, detta kommando kor en animerad simulering av somsekvensen.

Spara Prov: Sparar den aktuella formationen i din lagring, vilket gor att den kan importeras till andra
broderiprojekt.

oppna Prov: Laddar en tidigare sparad provfil i redigeraren.
Rensa: Aterstiiller den anpassade prov-platsen till en enkel, grundliggande som.
Importera bild: Laddar en extern bild som fungerar som sparningsmall under ritprocessen.

Fist Mot Rutniit: Nir detta ar aktiverat justerar detta alternativ noder exakt mot rutnitets korsningar nir de flyttas.

Digitalisering Av Ett Nytt Prov

Exempel dr sma formationer av -stygn. De byggs av en enda som genom att sitta in noder (nlpenetrationspunkter)
mellan start- och slutpunkten och flytta dem inom arbetsytan.

For att skapa ett nytt prov, vilj en anpassad plats fran
kombinationsboxen (C). Varje nytt specialprov borjar som ett enda

stygn.

S & ) aE Att behélla den ursprungliga positionen for startpunkterna
(S) och slutpunkterna (E) ar avgorande for att sakerstélla
en sOmlos anslutning nir proverna upprepas.

Initialt tillstand for ett nytt prov ar ett enda stygn.
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Sitt in en ny nod genom att klicka inom arbetsytan.

En ny nod som infogas mellan start- och slutpunkten delar upp den
initiala enkla stygnen i tva nya stygn.

S E
Lagg till en extra nod genom att klicka i arbetsytan. Varje ny nod
laggs till omedelbart efter den for nirvarande fokuserade noden.
Det fardiga anpassade provet efter slutlig nodplacering innehaller 3
stygn.

S E

Nar prov ar klar och redigeraren ar stingd visas den i urvalslistan i
Kontur Parametrar-fonstret.

Radera Noder: En nod kan tas bort med ett langt klick/klick (ungefar 1 sekund), hogerklick, Delete-
knappen eller Radera Nod-knappen . Den forsta och sista noder ar permanenta, eftersom ett prov maste
innehalla minst en stygn.

En kontinuerlig sekvens av prover projiceras langs en vektorbana.

Anpassade prover sparas i den aktuella design-filen. For att anvanda ett prov i en annan design, anvind kommandot
Spara Prov . Den kan sedan importeras till vilket design-projekt som helst som 6ppnas i Studio.
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Tekniska Parametrar

Studio projicerar prover till virtuella "celler" langs en kontur
eller inom en fyllning. Dimensionerna pa dessa celler bestams
av parametrarna Min . Lingd, Langd och Bredd . Variabel
cell-langd mojliggor en jamnare passform langs bojda
konturer.

Lingd: Representerar standardldngden pa provet.
Min. Lingd: Definierar den minsta tillatna cell-lingd inom

kurvor. For en konstant prov-langd genom hela designen, still
in detta for att matcha langdvirdet .

Bredd: Den vertikala dimensionen pa provet.

Projektion: Nir prover mappas till celler justerar Studio provet sa att den forsta och sista punkten ar exakt i linje

med cellkanterna. Anvindare kan vilja mellan tre justeringsmetoder:

1. Strick Ut: Hela provet ar proportionellt deformerat for att passa cellens dimensioner.

2. Lagg Till Hopp: Provet forblir odeformerat, och ett hopp sting liggs till i slutet for att 6verbrygga eventuella

gap.

3. Lagg till Stygn: provet forblir odeformerat, och ett 16pande stygn laggs till i slutet for att na cellgriansen.

Jamforelse av Strack Ut, Lagg Till Hopp och Stygnmetoder .

Striack Ut-metoden ir standard for de flesta kontur-exempel. Sarskilda dekorativa konturer, saisom "Candlewick"-
stilar som kraver uniform former kopplade med hopp eller 16pande stygn, anvinder vanligtvis Lagg Till Hopp- eller

Add stygnmetoderna.

Anvandarhandbok - Studio Next > Avancerade verktyg > Anpassade konturkanter

Anpassade Konturkanter
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med ett enda kolumn-objekt, en komplex blad-kant med
kolumner och anslutningar, samt en rep-kant med integrerad
kontur.

En Kant ar ett vektorobjekt konstruerat av fordigitaliserade
komponenter som kallas kantfragment, snarare dn
standardfyllnads-stygn. En kant kan innehélla en kontur i en
kontrasterande firg. Aven om Studio tillhandahaller flera
fordefinierade kantfragment kan anvandare ocksa definiera sina
egna. Denna handledning forklarar processen att skapa egna
kantfragment och inférliva dem i broderimonster.

Denna illustration visar olika exempel pa kanter: en enkel kant

Digitalisering Av Ett Kant-Fragment

Kant-fragment dr sma monster skapade inom Studio. Till skillnad fran fyllnadsmonster eller motiv, som anvinder
separata redigerare, digitaliseras kantfragment direkt i huvuddelen av Arbetsytan. Eftersom dessa fragment har
specifika tekniska krav ar vissa Studio-verktyg inaktiverade under skapandet.

For att initiera ett ny kant fragment, vilj m Huvudmeny > Design > Kant > Ny Kant . En specialiserad kant-
mall visas i Arbetsytan.

Teknisk not: Ett kantfragment dr begrinsat till objekt Kolumn, Kolumn Med Monster, Kontur och
Anslutning . Verktyg for andra objekttyper ar inte tillgingliga i detta lage.

Exempel 1 - Enspaltsobjekt | Kolumn

I detta forsta exempel bestar kanten av ett enda kolumn-objekt. Objektet finns inom Kantcellen, med ursprung till
vanster och slut till hoger. Att behalla parallella soms-riktningar vid start- och slutpunkten sakerstaller ett
sammanhangande utseende nar kanten sys; i denna konfiguration ar ytterligare anslutningar mellan fragment
onodiga.

C D
S B\ |»

A

B RN
Mallen som anvands for att digitalisera fragment av kanten.

A Kant Remsa: Ett fragment kan stracka sig bortom Kantcell (B) in i remsomradet. Detta skapar en
overlappning mellan sekventiella fragment.
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Kantcell: Det primara omradet dar kanten dras.

Startsidan: Den exakta platsen for ingangspunkten eller kanten. Ratt placering ar avgdérande for
sammanhangande somnad.

Slutsidan: Den exakta platsen for utgangspunkten eller kanten. Ratt placering ar avgoérande for
sammanhangande somnad.

m O O W

Forhandsgranskning: Visar hur fragmenten stammer 6verens nar de upprepas.

A A P11

Ett enda kolumn-objektfragment som ses i Objekt-Inspektor.

For att definiera fragmentets namn, standardbredd och hojd, anvind = huvudmenyn > Alternativ >

Parametrar f{or att 6ppna Parametrar Fonster. Ga till fliken Hela Designen Parametrar och still in Namn,
Referensbredd och Referenshdojd.

Nir fragmentet ar klart, anvind = huvudmenyn > Design > Kant > Spara Kant Som for att spara filen.
Grinser sparas som kompakta EOF filer utan bakgrundsbilder. For att redigera en befintlig kant, anvind alltid m
Huvudmenyn > Design > Kant > 6ppna Kant for att sikerstilla att den specialiserade ritmall dr laddad.

Exempel 2 - Kolumn-Objekt Med Kontur

Detta fragment innehéller ett kolumn-objekt och en kontur i en annan firg.
Under som-kompilationsprocessen omordnar Studio automatiskt objekten sa
att konturer sys efter att alla kolumner och anslutningar r klara. Det ar
effektivt att digitalisera fragmentet sa att kolumnerna sémmer utan tradklipp,
och konturerna gor detsamma. Observera att en trimning kommer att ske
mellan kolumner och konturer pa grund av fargbytet.

Ilustration: Element av repets kant i Objekt-Inspektor. Objekten sorteras - ‘ o l 1./1

efter farg, med en trimning fore konturerna. » N ) P . 2 /1

Kolumn-objektet i detta exempel ritas si att det 6verskrider cellgranserna ~ g i~ l 3./1

pé bada sidor. Denna 6verlappning i repelementen forhindrar glipor i den

slutliga sommen. Pa grund av denna Gverlappning maste ett anslutning- &~ ) & l 4./1

objekt foregd kolumnen for att sakerstilla sammanhéngande som.

Startpunkten for anslutningen (1) kan placeras fritt; Studio justerar den > @ N . 5./1

till foregaende fragment under sammanstéllningen. Slutpunkten (2) R ;

maste kopplas direkt till kolumnen-objektet. » C N A7 l 6./2
~C 5Bz
~C ZqBs 2
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Repfragmentet byggs av en anslutning, en Repfragmentstrukturen i Object Inspektor.
kolumn och en kontur.

Konturen ar utformad sa att dess startpunkt ar i linje med slutet av foregaende fragments kontur. Foljande illustration
visar hur konturen ritas for att skapa lager-pa-lager-{broderistygn}-sommen samtidigt som korrekta ingangs- (S) och
utgangspositioner (E) bibehalls.

3x
S
3x
2x 2x
Repfragmentets kontur mojliggor Diagram som visar sektioner med tva och
sammanhangande anslutningar. (S) tre lager sém inom konturen.

betecknars startpunkten och (E)
betecknars slutpunkten.

Exempel 3 - Kolumn- Och Anslutning-Objekt

I denna konfiguration anvinder fragmentet kolumner och anslutningar. Korrekt placering av de initiala och slutliga
anslutningarna ar avgorande for en somlos kant. Den forsta anslutningen maste borja pa cellens vinstra sida, medan
den sista anslutningen maste sluta pa hoger sida. Mellanliggande anslutningar anvands endast for att lanka
kolumnobjekt inom fragmentet.

T RRA
N 2./1
H 3.1
l 4.1
W s
M 6./1
N 7.1
N s./1
Bl o./1

¥
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Hur Man Anvander Anpassade Kant-Exempel

Om Studio fortfarande finns i kant skapande l4ge, spara ditt verk och starta en ny design via = huvadmenyn >
Design > Ny  eller 6ppna en befintlig design.

For att gora dina anpassade fragment tillgéingliga i Parametrar-fonstret under standarddigitalisering maste du
lagga till dem i listan 6ver Anvindarkanter i Fragmentredigerare.

Vilj m huvudmeny > Verktyg > Fragmentredigerare och vilj Anvindarkanter. Vilj en av de fem
anvindardefinierade kant-platserna och ladda din EOF-fil fran lagringen. Stéing fonstret Fragmentredigerare .

oEs s o

Lista over Redigerare: Valj objektet Anvandarkanter.
Kontrollknappar: Aterstall, avbryt eller tillampa andringar.
Aktiv Kant-plats: Laddnings- och Reset-kommandon galler for den valda platsen.

Menyknapp: Atkomst till kommandona Ladda Kant och Aterstall Kant.

m O O @ >

Splitterkontroll .

Dina anpassade kant fragment ar nu lankade till design och visas i urvalen i Kontur Parametrar-fonstret. De kan
nu appliceras pd Kontur-objekt genom hela din design.

Anvandarhandbok - Studio Next > Avancerade verktyg > Uppskattning av stygnantal

Uppskattning Av Stygnantal

Kommersiella broderidigitaliserare behover ofta faststilla ett ungefarligt antal stygn innan de paborjar ett projekt,
eftersom prissattningen for skraddarsydda digitaliseringstjanster ofta baseras pa det slutliga antalet stygn for
designen.

Naér det tillhandahallna konstverket ar en rens rasterbild eller fotografi, mojliggor Studio en snabb uppskattning av
stygnantal via Kalkeringsverktyget.
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Metoden innebir att anvinda Kalkeringsverktyget for att auto-vektorisera en grov "prob"-design med nagra klick.
Genom att generera -stygn for dessa objekt kan du anvinda den resulterande summan som en palitlig uppskattning.

1. Importera Rasterbilden

Importera rasterkonstverket till Studio som du skulle gora for ett vanligt
digitaliseringsprojekt. Du kan skala konstverket till dess faktiska matt nu, eller andra
storleken pa de avtecknade vektorobjekten senare. Noggrann uppskattning kraver att man
arbetar med designen i dess avsedda slutstorlek.

For att dndra storlek pa rasterbilden, anvind fonstret Redigera bild, som ndsvia m
huvudmenyn > Bild > verktyg > Fonstret Redigera Bild .

2. Spara Designen

Vilj Kalkeringsverktyget (representerat av trollstavsikonen) for att identifiera enskilda konstomraden och
omvandla dem till somfyllda objekt. Upprepa denna process tills alla primira omraden ar tackta.

Kalkeringsverktyget finns i verktygsliddan .

7

Kalkeringsverktyg-
ikon

Vilj bland tillgingliga sparningsstilar — som enkel fyllning eller
kolumn — for att f6lja omrdden med samma logik som du skulle anvinda
vid faktisk digitalisering.

Notera: Det ir inte nodvandigt att skapa en perfekt design med
intrikata detaljer; mélet &r enbart att fa en kvantitativ
uppskattning.

Notera: Nir du foljer en bakgrundsfyllning som ligger under
sma textningar eller andra fina detaljer, anvind instillningen
Ignorera 6ppningar for att skapa en solid, kompakt fyllning.

Sparade vektorobjekt
fyllda med stygn
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Sparade vektorobjekt fyllda med stygn. Objekten (A) och (B) sparas som enkla
fyllningar med alternativet 'lgnorera oppningar’. Objekten (C) och (D) sparas som
kolumner.

3. Satt De Slutliga Dimensionerna

Om bilden inte dndrades i storlek fore sparningen, dndra storleken pa vektorobjekten nu. Om man inte anvénder ratt
skala blir det ett felaktigt antal stygn.

4. Generera Stygn

Markera Alla objekt och generera stygn.

Det totala antalet stygn for den valda designen visas i Studio-statusfiltet. Denna siffra utgor det uppskattade
antalet stygn.

f

g T
M]EEEEEE
= |

Se till att objekt ar valda (1). Det totala antalet stygn for urvalet syns i statusfaltet

).

Notera: Dir det ar limpligt kan verktyget Auto Outliner anvindas for att ldgga till en tvalagers som-
kontur pé objekt, vilket ytterligare 6kar noggrannheten i uppskattningen.

Anvandarhandbok - Studio Next > Vanliga fragor
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%@ Studio - Vanliga Fragor Och Felsokning

Om du har en fraga, vanligen kontakta oss pa embird@embird.net. Att dela dina forfragningar hjalper oss att
forbattra var dokumentation for alla anvandare.

@ Vad ir skillnaden mellan Digitizing Tools och Sfumato Stitch?

Digitizing Tools ar en av de tva huvudsakliga komponenterna i Embird Studio och anvinds for att skapa
standardiserade broderidesigner sasom logotyper, textning och dekorativa monster. Sfumato Stitch ar den
specialiserade komponenten som ar utformad for att skapa realistiska, fotoliknande broderidesigner direkt fran
digitala bilder.

@ Vad ir den storsta skillnaden mellan en stygnfil och en vektorfil i Embird?

En somfil (t.ex. . PCS, . PES) ir slutresultatet som innehéller specifika koordinater och kommandon f6r en
broderimaskin. Dessa filer ar svara att redigera eller andra storlek pa utan att kompromissa med kvaliteten. En
vektorfil (.EOF) ir "killfilen" som anvinds i Studio. Den bestar av skalbara konturer och parametrar, vilket gor det
enkelt att redigera och dndra storlek. Den sammanstills till en somfil, forst nar designen ar fardigstalld.

@ Hur indrar Studio storlek pa designen?

Storleksiandring bor goras direkt i Studio medan designen forblir i vektorformat. Eftersom vektorobjekt ar
matematiskt skalbara kan Studio regenerera -stygn for att passa de nya dimensionerna perfekt. Detta ger en mycket
hogre kvalitet 4n att fors6ka dndra storlek pa en bearbetad somfil.

@ Vad ir vektorisering?

Vektorisering ar processen att definiera objektens konturer — antingen manuellt eller automatiskt — for att skapa en
vektorfil. Detta gor att programvaran kan berdkna och fylla formerna med -stygn, vilket utgor karnan i
digitaliseringsprocessen i Studio.

@ Vad ir Bézierkurvor, och varfor ir de viktiga?

Bézier-kurvor ar en avancerad metod for att rita konturer i Studio. De ger storre flexibilitet och kontroll an enkla
kurvor, vilket mojliggor skapandet av komplexa, slata former med farre noder. Detta resulterar i en effektivare
digitaliseringsprocess och renare design-geometri.

@ Varfor visas langa satin stygn ofullstiindiga pa skirmen?

De flesta broderimaskiner har en fysisk grins for den maximal ldngd pa en enda maska (vanligtvis runt 12,7 mm). Om
en satin stygn overstiger denna lingd, delar Studio automatiskt in den i en sekvens av hoppande stygn foljt av en
lopande stygn. Aven om detta kan se ut som en bruten eller streckad linje pa skarmen, kommer broderimaskinen att
utfora sekvensen korrekt.

@ Finns manualen tillgéinglig i PDF-format?

Ja, manualen kan exporteras till PDF-format. For en detaljerad guide, se kapitlet
Hjilpfonster > Export av hjilp Filer till PDF.
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@ Kan I konvertera en SVG-fil till en design-fil for en broderimaskin?

En direkt konvertering ar sillan optimal. Du maste importera vektorkonturer fran SVG-filen till Studio NEXT och
manuellt justera ordning, 6verlappningar och fyllningstyper. Genom att kompilera dessa objekt i Studio NEXT
genereras sedan somdata som maskinen kraver. Varning: SVG-filer kan innehélla element — sdsom rasterlankar,
oformaterad text eller animationer — som inte kan konverteras till broderidata.

@ Kan I konvertera en JPG-bild till en broderi-design?

En JPG - eller JPEG-fil ir en rasterbild. Metoden som anvénds for att tolka dessa bilder till stygn beror pa motivet,
sdsom logotyp, portritt eller landskap. Logotyper renderas bést med standardobjekt som satin (kolumn), tatami
(enkel fyllning) och 16pande som-konturer. Fotoliknande innehall nirmas bast med olika foto-stygn-tekniker. Aven
om Studio NEXT kan generera broderi fran en rasterbild, innebar processen manuell eller automatisk vektorisering
(sparning) av enskilda element snarare 4n en enkel filformatkonvertering.

Anvandarhandbok - Studio Next > Index
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