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5% Studio NEXT

Digitizing Tools dhe Sfumato Stitch

Udhezuesi i Perdoruesit

Rreth kétij manuali

Kapitujt né kété manual jané kategorizuar né tri fusha:

1. Koncepte
2. Kontrolle
3. Udhézues hap pas hapi

Koncepte shpjegojné logjikén funksionale té Embird Studio, duke pérfshiré parimet e dixhitalizimit dhe bazén
strukturore té dizajneve t€ géndisjes.

Kontrolle pérshkruajné mjetet specifike bazuar né konceptet e lartpérmendura dhe ofrojné udhézime pér
vendndodhjen e tyre brenda ndérfaqges.

Udhézues ofrojné procedura té detajuara, hap pas hapi, pér krijimin dhe redaktimin e dizajneve ose komponentéve té
ndryshém té géndisjes duke pérdorur konceptet dhe kontrollet e vendosura.

Rradha e kapitujve éshté krijuar pér t'ju ndihmuar té krijoni njé dizajn t€ thjeshté qéndisjeje sa mé shpejt té jeté e

mundur, duke ndértuar mé pas njohurité e nevojshme pér té zotéruar té gjithé paketén e vecorive té Studio. Kapitujt
jané organizuar né tri nivele me detaje dhe kompleksitet né rritje.

Rreth Studio NEXT

Studio NEXT éshté njé modul pér softuerin e géndisjes Embird qé u mundéson pérdoruesve t€ dixhitalizojné dizajne té
personalizuara pér géndisje me makiné.

Studio pérbéhet nga dy pjesé: Digitizing Tools dhe Sfumato Stitch.
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Embirad

qasje mund té pérdoren né kombinim.

1. Digitizing Tools

Digitizing Tools pérdoren pér té dixhitalizuar dizajne zbukuruese
géndisjeje, shkronja dhe logo kompanish. Dizajnet dixhitalizohen duke krijuar
objekte konturi (vektoriale), ose né njé sfond bosh ose duke pérdorur njé
imazh raster si shabllon. Kéto objekte vektoriale mé pas mbushen me gepje.

Objektet vektoriale mund té krijohen manualisht nyje pas nyje, pérmes
dixhitalizimit me dor€ té liré, duke pérdorur mjetin e gjurmimit, ose
duke importuar skedaré grafiké vektorialé (format SVG). Té gjitha kéto

2. Sfumato Stitch

Sfumato Stitch u mundéson pérdoruesve té krijojné dizajne fotorealistike
nga imazhet dixhitale. Ai mund té kombinohet me Digitizing Tools pér té
shtuar shkronja, bordura dhe elemente té tjera. Sfumato pérdor objekte
vektoriale té ngjashme me ato né Digitizing Tools, por ato mbushen me njé
lloj gepjeje té specializuar. Qepjet Sfumato formojné gjarpérime me densitet
té ndryshueshém pér té replikuar imazhin bazé duke lejuar qé pélhura té
duket pérmes gepjes.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Rreth Studio > Skedari i projektit t& Studio (*.EOF)

%% Kuptimi | Skedarit EOF Té Embird Studio

Njé skedar EOF éshté skedari kryesor i projektit i pérdorur nga Embird Studio, shtojca pér digjitalizim pér paketén
softuerike té géndisjes Embird. Pér ndryshim nga skedarét standardé té qéndisjes g€ pérmbajné koordinata specifike t€
gepjeve, njé skedar EOF ruan konture me bazé vektoriale dhe udhézime objektesh.

Skedari EOF shérben si "kod burimor” ose plan origjinal i njé dizajni. Ndérsa njé skedar gati pér makiné, si¢ éshté .PES
ose .DST, siguron lévizje specifike té gjilpérés, skedari EOF pércakton gjeometriné themelore dhe ndértimin e formave.
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Réndésia e formatit EOF

Pérparésia kryesore e punés me skedarét EOF éshté redaktueshméria pa humbje. Pér shkak se formati ruan shtigje
matematikore né vend té gepjeve fikse, disa veprime mund té kryhen pa degraduar cilésiné e dizajnit:

« Ndryshimi i madhésisé: Dizajnet mund té shkallézohen ndjeshém. Softueri rillogarit automatikisht numrin e
gepjeve pér té ruajtur densitetin e specifikuar.

« Rregullimi i vetive: Pérdoruesit mund té€ modifikojné llojet e gepjeve (p.sh., konvertimi i njé qepjeje mbushése
neé njé gepje saten), té rregullojné kompensimin e térhegjes ose té pérsosin vetité e shtresés sé poshtme né ¢do
kohe.

« Redaktimi i nyjeve: Konturet e njé forme mund té modifikohen duke lévizur, shtuar ose fshiré pika pér té
ndryshuar strukturén e dizajnit.

Rrjedha e punés: Nga EOF te makina e géndisjes

Meqenése makinat e géndisjes nuk mund t'i interpretojné skedarét EOF drejtpérdrejt, kérkohet njé rrjedhé specifike
pune pér té pérgatitur njé dizajn pér prodhim:

1. Dizajnoni né Studio: Krijoni dhe ruani projektin si njé skedar .eof.

2. Kompiloni: Ekzekutoni komandén "Compile and Put into Embird Editor". Ky proces pérkthen format vektoriale
né njé model gepjesh.

3. Ruani si: Pasi dizajni té jeté ngarkuar né Editor, ruajeni né njé "format gepjesh" té pajtueshém me makinén
specifike (p.sh., .PES, .HUS, .JEF, ose .DST).

Praktikat mé té mira pér menaxhimin e projektit

Njé gabim i zakonshém éshté fshirja e skedarit EOF pas gjenerimit té skedarit té gepjeve. Ruajtja e skedarit EOF éshté
thelbésore pér arsyet e méposhtme:

 Nése njé proveé gepjeje zbulon probleme regjistrimi ose boshlléqe, éshté dukshém mé efikase té rregulloni
konturin EOF sesa té manipuloni gepjet individuale né formatin pérfundimtar.

« Studio NEXT pérfshin vecori té avancuara EOF qé ofrojné funksionalitet t€ pérmirésuar krahasuar me formatet e
vjetra té Studio-s sé rregullt.

« Skedari EOF ruan "Imazhin e sfondit", duke lejuar qé vepra artistike origjinale e pérdorur pér gjurmim té mbetet
e dukshme pér korrigjime té ardhshme.

Ruajtja e skedaréve pér Studio-n e rregullt

Dizajnet e krijuara né Studio Next pérdorin vegori mé té avancuara se ato né versionin standard té Studio. Si rrjedhim,
skedarét e rinj *.eof nuk mund t€ hapen né Studio-n e rregullt. Nése njé dizajn duhet té zhvendoset nga Studio Next né
versionin mé té vjetér, pérdorni komandén Save in Regular Studio compatible format pér ta ruajtur até né
hapésirén e ruajtjes. Shénim: Vecorité specifike té Studio Next, si objektet rrjeté dhe vetité e tyre pérkatése, nuk do té
ruhen né kété format.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Fillimi
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% Filloni
Cfaré Eshté Digjitalizimi | Qéndisjes?
Dizajnet E Qéndisjes Dhe Skedarét E Qepjeve

Makinerité e kompjuterizuara té géndisjes pérdorin skedareé specifiké hyrés qé ofrojné udhézime se si té qepet njé dizajn
né pelhure Kéta skedaré dixhital€ njihen si dlzajne géndisjeje ose skedaré qepjesh. Njé skedar qepJesh perbehet nga
njé listé gjithépérfshirése e koordinatave té qep]eve ndryshimeve té ngjyrave dhe komandave té prerjes. Procesi i
krijimit té kétyre skedaréve quhet digjitalizim i qéndisjes. Dizajnet mund té zhvillohen nga fotografi, vepra arti,
shkronja ose koncepte origjinale. Skedari i gepjeve shérben si lidhja thelbésore midis njé koncepti dixhital dhe qéndisjes
fizike t€ prodhuar nga makineria.

Aplikacionet Softuerike Pér Digjitalizim

Digjitalizimi i njé dizajni pér makineri géndisjeje kérkon softuer té specializuar. Kéto aplikacione automatizojné pjesén
mé té madhe t€ punés qé pérfshihet né gjenerimin e gepjeve individuale. Pérgjegjésia kryesore e pérdoruesit éshté té
pércaktojé objektet dhe t'u caktojé atyre stile specifike gepjesh pér t'i mbushur ato. Megjithése rezultati pérfundimtar
éshté vazhdimisht njé skedar qepjesh, procesi dhe metodat e digjitalizimit mund té ndryshojné. Aplikacione té ndryshme
ofrojné mjete té specializuara té pérshtatura pér lloje té€ ndryshme té digjitalizimit té€ géndisjes.

Majtas: Njé kontur objekti i krijuar me nyje dhe kthesa. Djathtas: Qepje t€ gjeneruara pér té
mbushur objektin e pércaktuar.

Vizatimi | Objekteve: Vektorizimi Manual Dhe Automatik

Ndérsa éshté e mundur té vizatohen gepje individuale manualisht, digjitalizimi zakonisht pérfshin krijimin e kontureve
té objekteve té cilat softueri mé pas i mbush me gepje. Pérdoruesit gjithashtu mund té pérdorin mjete si "shkopi magjik"
pér té gjurmuar automatikisht objektet nga imazhet raster. Procesi i vizatimit ose gjurmimit té kétyre kontureve njihet si
vektorizim. Nése njé skedar vektorial i gatshém (sic éshté njé SVG) éshté i disponueshém nga njé program i dizajnit
grafik, ai mund té konvertohet drejtpérdrejt né njé dizajn géndisjeje, duke anashkaluar nevojén pér vektorizim manual.

Kompilimi Né Qepje

Krijimi i njé dizajni géndisjeje nga objektet rezulton né njé produkt té ndérmjetém: njé skedar burim qé pérmban
konture vektoriale. Kéto konture pérfundimisht mbushen me gepje dhe ruhen né formatin specifik té skedarit té qepjeve
té kérkuar nga njé makineri géndisjeje. Né Embird, ky proces quhet kompilim. Skedari burim duhet té ruhet pér ¢do
redaktim té ardhshém, pasi skedarét vektorial€ jané té shkallézueshém; gjaté kompilimit, softueri rregullon
automatikisht numrin e gepjeve dhe paraqitjen pér t'iu pérshtatur dimensioneve té zgjedhura.

Embird Next 47362



3
%

ETTANTTED)
ﬂnﬂ@

E'mbim

Rrjedha e punés nga imazhi raster pérmes kontureve té vektorizuara deri te gepjet e gjeneruara.
Skedari burim i ruan kéto elemente né shtresa té organizuara.

Embird Ofron Disa Aplikacione Pér Digjitalizim:

1. Digitizing Tools: Pérdoret pér digjitalizimin e logove dhe dizajneve zbukuruese. Hyrja mund té jeté njé foto ose
veper arti.
2. Sfumato Stitch: Krijon dizajne fotorealiste, portrete dhe peizazhe. Kérkon njé foto si hyrje.
3. }(llross Stitch: E specializuar pér modele té pikékryqézuara (cross-stitch). Mund té pérdoré foto ose vepra arti si
yrje.
4. Font Engine: Konverton shkronjat TrueType dhe OpenType né shkronja qéndisjeje dhe konverton formate
vektoriale si SVG né dizajne géndisjeje.

Koncepti Bazé: Objektet Vektoriale

Ndérsa programi kryesor Embird punon kryesisht me skedaré qepjesh, Studio pérdor objekte vektoriale pér té
thjeshtuar krijimin e dizajnit. Skedarét e qepjeve pérmbajné koordinata pér ¢do depértim té gjilpérés dhe komanda
specifike té makinerisé, duke e béré redaktimin qepje-pas-qgepje njé proces té lodhshém. Pérkundrazi, Studio pérdor
mjete té ngjashme me programet e grafikés vektoriale, duke u lejuar pérdoruesve té vizatojné konture té cilat me pas
mbushen me lloje uniforme gepjesh.

Njé ndryshim i réndésishém midis dizajnit té€ géndisjes dhe grafikés standarde vektoriale éshté réndésia e renditjes sé
objekteve dhe mbivendosjes. Né géndisje, objektet duhet té jené t€ lidhura né ményré strategjike pér t€ minimizuar
prerjet e perit, té cilat mund t€ ndikojné si né cilésiné e dizajnit ashtu edhe né kohén e prodhimit.
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Skedarét vektorialé té krijuar né Studio funksionojné si "skedaré burim". Kur
pérpunohen dhe dérgohen né Embird Editor, ata gjenerojné skedaré gepjesh té
gatshém pér formatin specifik té€ pérputhshém me njé makiné qéndisjeje. Pér
shkak se jané té bazuara né vektoré, kéto dizajne mund té ndryshojné madhésiné
lehtésisht pasi qepjet rigjenerohen automatikisht pér t'iu pérshtatur pérmasave té
reja.

Modelet digjitalizohen né Studio si konture vektoriale, me paraqitje té gepjeve
té pércaktuara nga llojet e objekteve dhe vetité. Pérpunimi gjeneron gepje pér té gjitha objektet, duke e pérgatitur
dizajnin pér rregullimet pérfundimtare né modulin e rregullimit té dizajnit t€ Embird.

Rregulla Té Pérgjithshme

Ndiqgni kéto rregulla té pérgjithshme pér te siguruar qé dizajnet té duken profesionale dhe té
gepen pa probleme:

« Strukturojini objektet né ményré qé qepjet e tranzicionit té ndodhin vetém aty ku synohet. Pérdorni shtigje me
qgepje té zakonshme pér té lidhur objektet kudo gé té jeté e mundur.

 Renditja e objekteve éshté kritike pér minimizimin e tranzicioneve dhe ndryshimeve t€ ngjyrave. Dizajnet me
cilési té larté ruajné njé numér té ulét té prerjeve té fijes dhe tranzicioneve té ngjyrave.

« Kur krijoni njé dizajn me disa zona ngjitur, konsideroni pérdorimin e njé shtrese baze zig-zag né té gjith€ zonén e
dizajnit fillimisht pér t€ stabilizuar pélhurén.

« Tensioni i fijes bén qé qepjet fizike té€ duken pak mé té shkurtra se sa né ekran. Aplikoni kompensimin e térhegjes
pér ta marré parasysh két€, vecanérisht kur punoni me pélhura elastike.

« Pér dizajne komplekse, digjitalizoni nga qendra drejt jashté pér t€ parandaluar rrudhosjen e pélhurés.

« Pérdorni shtresa bazé anésore pér objekte t€ gjera dhe shtresa bazé gendrore pér objekte té holla pér té
parandaluar deformimin. Shtresat bazé zig-zag mund t€ ofrojné njé efekt 3D. Shtresat bazé duhet té pérdoren
vetém pér objekte mjaft t€ médha pér t'i fshehur ato.

 Zonat ngjitur duhet té mbivendosen pak pér té parandaluar boshlléqet e shkaktuara nga efekti i térhegjes sé fijes.

Rregulla Specifike Pér Embird Studio

Kryeni t€ gjitha ndryshimet e madhésisé brenda Studio-s né vend té Embird Editor. Ndryshimi i madhésisé sé
kontureve vektoriale né Studio ruan cilési shumé mé t€ larté sesa ndryshimi i madhésisé sé skedaréve t€ gepjeve.

« Studio lejon g€ njé imazh raster té vendoset né sfondin e zonés sé punés. Si parazgjedhje, Studio trajton 100
pikselé si 1 centimetér (ose 254 pikselé pér ing).

Mésime Bazé (Renditja E Rekomanduar)

Pér té filluar, rishikoni mésimet qé ndodhen né panelin e majté té dritares sé ndihmés té Studio-s, té cilat jané
renditur né njé renditje té rekomanduar leximi. Ky skedar ndihme pérmban gjithashtu pérshkrime té detajuara té
artikujve té menuseé dhe vetive té objekteve. Referojuni indeksit pér tema specifike.
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Dallimet Midis Skedaréve Té Qepjeve Dhe Skedaréve Vektorialé

Embird pérdor dy lloje kryesore skedarésh:

1. Skedaré gepjesh: Kéta ngarkohen direkt né makinat e géndisjes, por jané té véshtiré pér t'u redaktuar ose pér t'u
ndryshuar madhésia me saktési.

2. Skedaré vektorialé: Kéta redaktohen dhe ndryshojné madhésiné lehtésisht, por duhet té pérpunohen pérpara
pérdorimit nga njé makiné géndisjeje.

Kjo éshté e krahasueshme me ndryshimin midis imazheve raster (t€ bazuara né piksel€) dhe grafikéve vektorialé.
Skedarét vektorialé (*.eof) krijohen dhe redaktohen kryesisht né Embird Studio dhe shérbejné si plan pér
gjenerimin e skedaréve t€ gepjeve.

Skedarét e gepjeve pérmbajné njé listé té qepjeve individuale dhe komandave t€ makinés. Pér shkak se atyre u mungon
informacioni rreth objekteve themelore (si mbushjet ose konturet), rregullimet automatike té softuerit jané mé pak té
besueshme. Skedarét vektorialé, megjithaté, ruajné konturet dhe vetité e nevojshme pér t€ gjeneruar qepje, duke lejuar
kontroll té sakté dhe shkallézim me cilési té larté.

Rrjedha E Fijes Né Dizajnet E Qéndisjes

Dizajnet efikase minimizojné prerjet e fijes. Kur punojné me objekte vektoriale, pérdoruesit duhet t€ ndjekin tre parime
bazé:

1. Renditini objektet né njé sekuencé logjike pér té lejuar lidhjen.
2. Shtoni lidhje midis objekteve aty ku ato mund té fshihen nén shtresat pasuese.

3. Pércaktoni si¢ duhet pikat e fillimit dhe té mbarimit t€ ¢do objekti pér té siguruar njé shteg té€ vazhdueshém té
fijes.

Né shembullin e mésipérm, njé objekt kolone dhe njé objekt mbushjeje jané té lidhura nga njé objekt lidhjeje. Kolona
pérfundon né pikén B, dhe lidhja e zhvendos fijen né pikén C (fillimi i mbushjes) pér t€ shmangur njé prerje. Softueri mé
pas llogarit shtegun mé efikas pér t€ mbushur zonén e mbetur, duke rezultuar né njé rrjedhé t€ vazhdueshme té fijes nga
fillimi i dizajnit deri né fund.

Qepjet E Zakonshme Dhe Qepjet E Tranzicionit

Qepjet e zakonshme jané gepje standarde t€ géndisura né njé seri té€ vazhdueshme, zakonisht midis 0.5 mm dhe 5 mm né
gjatési. Kur makina duhet t€ 1€vizé né njé pozicion té ri, jo ngjitur, ajo pérdor njé qepje tranzicioni. Njé gepje
tranzicioni éshté njé komandé lévizjeje ku gjilpéra nuk qep, megjithése makina ende depérton né pélhuré né fillim dhe
neé fund té lévizjes.
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Kufijté E Qepjes Mé Té Gjate

Shumica e makinave té géndisjes kané njé kufi fizik pér gepjen mé té gjateé té
mundshme té zakonshme (zakonisht 12.1 mm deri né 12.7 mm). Pér gepjet saten
qé e tejkalojné kété kufi, Embird i kodon ato si njé seri qepjesh tranzicioni qé
pérfundojné me njé gepje té vetme té zakonshme. Ndérsa kéto mund té shfagen si
vija té ndérprera né ekran, ato gepen sakté né makiné. Vini re se gepjet shumé té
gjata saten (g€ tejkalojné 8-10 mm) jané té prirura ndaj démtimit gjaté larjes.
Prandaj, rekomandohet pérdorimi i njé teksture ose modeli pér té€ ndaré gepjet e
gjata.

Shigjeta (1) tregon njé gepje standarde t€ zakonshme. Qepjet g€ tejkalojné kufirin e makinés ndahen né seri gepjesh
tranzicioni (2) dhe njé gepje té shkurtér t€ zakonshme (3).

Hapi Mé | Vogél | Gjilpérés

Shumica e makinave té géndisjes lévizin me hapa deri né
0.1 mm. Skedarét e gepjeve kodohen bazuar né kété

rrjeté prej 0.1 mm. Né nivele té larta zmadhimi, mund té \
véreni hapa té vegjél né skajet qé pérndryshe duken té

lémuara; kéto jané rezultat i késaj rrjete koordinatash.

Dendésia E Qepjes

4= 0.3 mm

&= 0.4 mm

Skedaréet E Ndihmeés

Dendésia e gepjes né Embird pércaktohet si distanca midis pikave té gjilpérés né
rrjetén prej 0.1 mm. Njé dendési prej 4.0 korrespondon me njé hapésiré prej 0.4
mm. Dendésité e zakonshme pér gepjet saten dhe mbushése variojné midis 3.0
dhe 4.0, né varési té trashésiseé sé fillit. Pér shkak se rrjeta prej 0.1 mm nuk mund
té ndahet mé tej, njé dendési prej 3.5 pérfagéson njé distancé mesatare, me disa
pika 0.3 mm larg dhe té tjera 0.4 mm larg.

Njé listé e ploté e skedaréve té ndihmés sé Studio éshté e disponueshme pérmes m Menysé Kryesore > Ndihmé .
Gjithashtu mund té pérdorni tastin F1 né njé tastieré harduerike pér té hyré né Udhézuesin kryesor té Pérdoruesit.
Butonat e specializuar té ndihmés brenda kutive té dialogut ofrojné informacion specifik pér kontekstin, pérkatés pér até

dritare.

Shénim: Dritarja e ndihmés
format PDF.

Embird Next
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Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Fillimi > Objekte: Parimet

Objektet Vektoriale: Parimet

Digjitalizimi né Embird Studio pérfshin né thelb vizatimin e objekteve vektoriale té cilat
mbushen automatikisht me qepje sipas vetive té vendosura individualisht pér secilin
prej tyre. Kjo qasje éshté shumé efikase sepse njé dizajn qéndisjeje zakonisht pérmban
zona té dallueshme qé kérkojné lloje specifike gepjesh - si¢ jané mbushjet e [émuara
(Tatami), gepjet saten (Columns), ose konturet.

Kéto zona digjitalizohen si objekte t€ vecanta té karakterizuara nga lloji dhe ngjyra e
tyre. Programi mé pas gjeneron automatikisht gepjet individuale té€ nevojshme, duke e
lehtésuar pérdoruesin nga detyra e pércaktimit manual té ¢do shpimi té gjilpéreés.

Cdo lloj objekti digjitalizohet duke pérdorur njé mjet té dedikuar. Pér shembull, njé
koloné me gepje saten pérdor njé mjet, ndérsa njé zoné komplekse e mbushur pérdor njé tjetér. Ky rrjedhé pune i bazuar
né objekte thjeshton té gjithé procesin e dizajnit.

N 2 []1./1
Sekuenca e gepjes dhe kontrolli ~ Qe [J20
A ¥ @ 3./2
Rendi i gepjeve brenda njé objekti kontrollohet kryesisht nga algoritmet e bl W ® |
programit, té cilét llogaritin rrugén mé efikase. Megjithaté, pérdoruesi ruan > F 9 []ar2
kontrollin mbi njé aspekt kritik: pikat e fillimit dhe té mbarimit té objektit. ~~if o P53
« Qepja fillon né pikén e fillimit dhe pérfundon né pikén e mbarimit. ~Q e Pers
o Pércaktimi i sakté i kétyre pikave éshté jetik pér lidhjen dhe sekuencén e ~ 4 F o P4
dthr me quektetg mégarshme dhg € ardhghmp, gjé qé nglihmgn né o @ [ore
minimizimin e gepjeve té dukshme t€ tranzicionit dhe prerjeve té perit.
a—f @ [Jo.s
~ A9 [Juois

Inspektori i Objekteve dhe Rendi
Inspektori i Objekteve

Objektet e krijuara organizohen dhe listohen né

panelin e Inspektorit té objekteve. Kjo listé shfaq objektet né radhén e tyre

aktuale t€ gepjes nga lart poshté, duke i lejuar pérdoruesit t€ menaxhojé sekuencén né té cilén makina do té qepé
dizajnin.

Konturet E Objektit

Objektet pérdorin konture vektoriale, qé do té thoté se ato mund té ndryshojné madhésiné pa humbje té cilésisé.

Njé objekt né Studio zakonisht vizatohet duke pérdorur disa elemente konturi. Elementet e drejta dhe t€ lakuara mund
té kombinohen lirisht. Kéto elemente pércaktohen nga pika té quajtura nyje.

Studio mbéshtet tre lloje té elementeve té konturit:

» Segmentet e vijés
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« Kurbat e thjeshta
o Kurbat Bézier

Njé segment vije (majtas) pércaktohet nga 2 pika. Njé kurbé e thjeshté (né gendér) pércaktohet
nga 3 pika. Njé kurbé Bézier (djathtas) pércaktohet nga 4 pika.

Markerat: Kontrolli | Avancuar | Objektit

Markerat jané pika ose doreza t€ specializuara, té 1évizshme, té lidhura me lloje specifike objektesh. Ato nuk jané
pjesé e konturit té objektit; pérkundrazi, ato i lejojné pérdoruesit té pércaktojé vendndodhjen e operacioneve ose
efekteve té specializuara:

« Shembuj té pérdorimit té Markerit: Ato mund té pércaktojné fokusin e njé efekti, origjinén e njé modeli
mbushjeje me rrjeté, ose pozicionin e njé modeli gepjeje ankoruese fillestare pér ankorimin e avancuar té perit.

« Fleksibiliteti: Markerat mund té lévizen lirisht - shpesh edhe jashté objektit té cilit i pérkasin - pér té
pozicionuar né ményre strategjike njé efekt ose piké ankorimi aty ku éshté mé efektiv ose lehtésisht i fshehur nga
elemente té tjera té dizajnit.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Fillimi > Llojet e objekteve

é% Llojet E Objekteve

Studio pérdor llojet e méposhtme té objekteve vektoriale:

« Mbushje « Qepje manuale

« Sfumato « Kontur (Kornizé)

« Koloné « Aplikacion (Appliqué)
 Koloné me model o Rrjeté

« Lidhje

Cdo lloj zotéron njé paraqitje specifike té qepjes dhe veti t€ rregullueshme, si densiteti dhe kéndi (shih kapitullin
Parametra).
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Mbushje
Mbushje - Modaliteti i mbushjes sé thjeshté

Né géndisjen me makiné té€ kompjuterizuar, njé Mbushje e thjeshté (e njohur gjithashtu zakonisht si mbushje
Tatami ose mbushje Ceed) éshté njé tekniké qé pérdoret pér t€ mbuluar zona t€ médha me rreshta té qepjeve te
zakonshme paralele. Pér ndryshim nga qepja saten, e cila shtrihet né té gjithé gjerésiné e njé forme né njé lévizje té
vetme, njé Mbushje e thjeshté pérbéhet nga qepje té shumta mé té shkurtra té vendosura krah pér krah. Eshté menyra
mé efektlve pér té mbushur forma komplekse gé jané shumé té gjera pér gepjet saten (té cilat zakonisht kané njé gjerési
maksimale prej 10-12 mm). Pér shkak se qepjet individuale jané relativisht té shkurtra, ato kané mé pak gjasa té kapen,
té krijojné lule ose té lirohen me kalimin e kohés, duke i béré ato ideale pér artikuj me pérdorim té réndé si uniformat
ose xhaketat.

Komponentét kryesoré tekniké té njé Mbushjeje té thjeshté pérfshijnée:

» Rreshtat: Softueri ndan njé zoné t€ madhe vektoriale né rreshta. Kéta rreshta pozicionohen sipas njé vlere
specifike té Hapésirés (densitetit). Hapésira e ngushté siguron mbulim té ploté té pélhurés, ndérsa hapésira me e
gjeré krijon njé efekt t€ lehté dhe gjysmétransparent.

« Modelet e pikés sé gjilpérés: Ndérsa makina léviz pérgjaté njé rreshti, gjilpéra duhet té shpojé pélhurén né
intervale té rregullta. Rregullimi i kétyre pikave té gjilpérés krijon njé strukturé té dukshme. Zhvendosja e pikave
té gjilpérés midis rreshtave krijon njé sipérfage té 1émuar dhe uniforme.

o Strukturat dekorative: Duke rregulluar géllimisht pikat e gjilpérés, pérdoruesit mund té krijojné modele
g]eometrlke si tulla ose diamante - pa ndryshuar ngjyrat e fijes. Eshté gjithashtu e mundur té pércaktohen deri
né pesé modele t€ personalizuara pérmes m Menuja Kryesore > Veglat > Redaktuesit e fragmenteve >
Modelet e pérdoruesit .

« Kontrolli i drejtimit (Kéndi): Kéndi i rreshtave té mbushjes éshté njé zgjedhje kritike e digjitalizimit. Ai
ndikon si né "shkélqim" (se si drita reflektohet nga fija) ashtu edhe né stabilitetin e dizajnit. Zakonisht, kéndet e
mbushjes vendosen pingul me fibrat e pélhurés ose me shtresén e poshtme pér té parandaluar rrudhosjen.

Skaji i njé objekti mbushés pérbéhet nga vija dhe kurbat. Ikona e kryqit tregon
fillimin e vijés sé konturit. Vijat diagonale tregojné vendndodhjen e gepjes
pérfundimtare té mbushjes, si dhe kéndet e gepjeve mbuluese (vija mé e
gjaté) dhe shtresave té poshtme zig-zag (vija té shkurtra dhe té mesme).

Ylli i vogél brenda objektit éshté pika e fokusit pér efekte té tilla si mbushjet
rrethore. Kjo pikeé fokusi mund t€ pozicionohet ose té 1évizet né

modalitetin e redaktimit té nyjeve. Né kété modalitet, pérdorni komandén
nga menyja pop-up pér té vendosur pikén e fokusit, pastaj pérdorni kursorin pér
ta lévizur até né vendndodhjen e déshiruar.

Studio gjeneron automatikisht njé shtresé té€ poshtme skajore dhe dy shtresa té€ poshtme zig-zag, pérve¢ mbivendosjeve
dhe lidhjeve. Objektet mbushése mund té pérmbajné gjithashtu vrima.

Pérdoruesit mund té rregullojné vetité e ndryshme té objektit t€ mbushjes, duke pérfshiré densitetin e gepjeve né pikat e
fillimit dhe té mbarimit dhe efekte té tilla si mbushjet me valé ose rrethore. Objektet e mbushjes gjithashtu mund té
mbushen me gepje automatike té kolonés (satin). Njé objekt mbushjeje mund t€ pasohet nga njé objekt gdhendjeje.
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Objekti i mbushjes me vrima (majtas) dhe linja té gdhendura (djathtas). Njé objekt me njé mbushje
té vetme mund té pérmbajé vrima dhe/ose gdhendje té shumta.

Majtas: Mbushje e thjeshté me gradient Majtas: Mbushje me gepje rrethore dhe
densiteti. Djathtas: Mbushje me valé dhe gradient. Djathtas: Mbushje konturi me
gradient. gradient.

Mbushje - Modaliteti i kolonés automatike

Mbushja me koloné automatike éshté njé modalitet i specializuar i gjenerimit t€ gepjeve qé mbush njé forme té
madhe, shpesh komplekse, sikur t€ ishte e pérbéré nga kolona t€ shumta té lidhura Satin (Zig-Zag).

Ndérsa njé Mbushje e thjeshté pérdor rreshta paralelé gepjesh gé lévizin para-mbrapa népér njé formé pavarésisht nga
konturi i saj, Mbushja me koloné automatike llogarit automatikisht "rrjedhén" ose drejtimin e gepjeve bazuar né skajet e
formés. Softueri ndan brenda vetes format komplekse né seksione mé t€ vogla dhe té€ menaxhueshme pér té pércaktuar
rrjedhén mé té mireé té qepjes. Kjo béhet automatikisht, duke i kursyer dixhitalizuesit kohén e krijimit manual t€
objekteve individuale té Kolonés.

Karakteristikat kryesore té€ Mbushjes me koloné automatike pérfshijné:

* Qepje qé ndjekin konturin: Pér dallim nga kéndi fiks i njé Mbushjeje t€ thjeshté, qepjet e kolonés automatike
ndryshojné orientimin e tyre pér t€ mbetur péraférsisht pingul me skajet e formés. Kjo éshté ideale pér objekte té
lakuara si petalet e luleve ose shkronjat.

» Gjatési e ndryshueshme e gepjes: Pér shkak se gepjet shtrihen né gjerésiné e segmenteve té "kolonés" té
krijuara nga softueri, gjatésia e gepjes ndryshon sipas trashésisé sé formés né ¢do pike té dhéné.

« Shtresé e poshtme (underlay) né stilin satin: Objektet e kolonés automatike pérdorin shtresa té€ poshtme
specifike pér kolonén (si Qendér, Skaj, ose Zig-Zag) né vend té shtresave té€ poshtme té bazuara né rrjeté qé
pérdoren pér mbushjet standarde.
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Mbushje e thjeshté (majtas) dhe mbushje me koloné automatike (djathtas).

Mbushje - Ményra Motiv

T
Mbushja me Motiv éshté njé tekniké dekorative ku njé zoné€ mbushet me modele té W
pérséritura ose dizajne té vogla géndisjeje (motive) né vend té rreshtave t€ ngjeshur té
gepjeve. Ajo funksionon ngjashém me njé model letér-muri, duke vendosur motivin e W
zgjedhur né té gjithé formén vektoriale. W
o N N

Komponentét kryesoré tekniké t€ njé Mbushjeje me Motiv pérfshijné:

« Motiv: Né vend té shpimeve té thjeshta té gjilpérés, softueri pérdor njé "mostér" ose "fragment" té quajtur motiv.

« Sistemi i rrjetés: Motivet jané té rregulluara n€ njé rrjeté matematikore. Ju mund t€ kontrolloni Hapésirén
midis kétyre motiveve si horizontalisht ashtu edhe vertikalisht, duke lejuar ose njé strukturé té dendur, si
dantell€, ose njé pamje t€ shpérndaré dhe té rrallé.

Karakteristikat dhe avantazhet kryesore teknike:

1. Numér i reduktuar i gepjeve: Pér shkak se Mbushjet me Motiv shpesh pérmbajné hapésiré boshe midis
elementeve dekorative, ato zakonisht pérdorin shumé mé pak gepje sesa njé Mbushje e thjeshté e ngjeshur. Kjo e
bén géndisjen mé té buté dhe mé fleksibél, gjé qé éshté ideale pér pélhura té lehta.

2. Rrjeta me shumé motive: Cilésimet e avancuara ju lejojné té
pércaktoni njé rrjeté (deri né 3x3) qé pérmban motive té€ ndryshme. Mé pas, softueri i ndérron kéto
motive pérgjaté objektit, duke krijuar efekte komplekse, si mozaik.

Qepje Sfumato

Objektet Sfumato pérdoren pér té krijuar dizajne qéndisjeje fotorealiste. Njé objekt
Sfumato vizatohet né té njéjtén ményre si njé objekt Mbushjeje, por qepjet e brendshme
gjenerohen ndryshe. Filli krijon gjarpérime té madhésive té ndryshme pér té imituar
imazhin ose foton e pozicionuar poshté objektit.
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Koloné

D/\\ Njé objekt me gepje sateni referohet si koloné né Studio. Njé koloné pérbéhet nga dy

_/—\U\J skaje, secili prej té ciléve mund té keté njé numeér té€ ndryshém elementesh (vija dhe
' ' kthesa). Vija e ndérpreré shénon fundin e njé segmenti té futur nga pérdoruesi; kéto
funde segmentesh pércaktojné drejtimin e gepjes. Fillimi dhe fundi i kolonés shérbejné
automatikisht si funde segmentesh. Programi gjeneron njé hapésiré té vogél né fillim dhe né fund té kolonés pér té
parandaluar fryrjen e gepjeve.

Qepjet mbulesé tepér té gjata zévendésohen me gepje tranzicioni qé pérfundojné me njé gepje té shkurtér. Programi
gjeneron nén-shtresa gendrore, anésore dhe zig-zag, dhe shkurton automatikisht qepjet né seksionet e lakuara.

Kéndet shumé té mprehta ose asimetrike té njé objekti sateni nuk duhet té krijohen duke pérdorur njé koloné té vetme.
Neé vend té késaj, ato duhet té dixhitalizohen si kénd catie, i palosur ose i ndaré. Kéto kénde formohen nga kolona té

vecanta dhe objektet lidhése midis tyre.

Njé objekt Gdhendjeje mund té pasojé njé objekt Koloné.

AAAAAAA
liLLides

Mesazh i zakonshém gabimi: "Nuk mund té pérpilohet njé objekt i tillé i pérdredhur. Futni ndonjé fund segmenti né
objekt ose rregulloni konturet."
Zgjidhje:

1. Shmangni pérdorimin e shumé nyjeve. Kthesat lejojné konture té Iémuara edhe me njé numeér té vogél nyjesh.
2. Sigurohuni gé dy anét e kolonés t€ mos priten me njéra-tjetrén.
3. Pérdorni funde segmentesh brenda kolonés pér té pércaktuar drejtimin e gepjes.

Koloné Me Model
/\\ Njé Koloné me model éshté i njéjti objekt si Kolona, por pérdoruesi mund té
_,_/_\”\J pércaktojé njé model sipas té cilit ndahen qepjet. Pérdoruesit gjithashtu mund té

pércaktojné modelet e tyre.
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Si objektet Koloné ashtu edhe Koloné me model mund té pérdoren me efektin e zarfit.

Njé objekt Koloné me model mund té pasohet nga njé objekt gdhendjeje.
Lidhje

_m Objektet qé nuk preken lidhen automatikisht me gepje tranzicioni kur ndértohet dizajni

i pérfunduar. Pér t€ shmangur gepjet e tranzicionit, pérdorni Objektin e Lidhjes pér

/\/ té krijuar njé shteg me gepje té zakonshme midis objekteve.

Qepje Manuale

Qepjet manuale jané njé lloj specifik objekti ku digjitalizuesi ruan kontrollin absolut
mbi ¢cdo depértim té gjilpéres. Pér ndryshim nga objektet automatike - si gepjet e
- mbushjes ose saten - ku softueri llogarit vendosjen e gepjes bazuar n€ densitet, njé

objekt i Qepjes manuale ndjek nyjet e sakta té vendosura nga pérdoruesi.

Qepjet manuale pérdoren kryesisht pér:

Shtigje precize: Krijimin e lidhjeve specifike midis elementeve t€ dizajnit g€ duhet té
ndjekin njé shteg té vecanté pér t€ mbetur té fshehura.

Detaje té imta: Digjitalizimin e elementeve té vogla, si p.sh. shkélqimi né sy, ku gepja
automatike mund té jeté tepér e trashe.
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Kontur

Njé kontur pérbéhet nga njé skaj i vetém qé mund t€ jeté i hapur ose i
. mbyllur. Pérdoruesit mund té aplikojné mostra té ndryshme qepjesh né
-m- kontur. Ky lloj objekti pérdoret zakonisht pér konturet e shtuara mbi njé
mbushje ose koloné. Konturi mund té konvertohet né skicé, qepje saten,

borduré, overlok ose aplikacion, dhe anasjelltas.

Modaliteti Overlok mund té pérdoret Njé shembull tjetér i njé konturi gé
pér té krijuar njé kontur pér arnim, pérdor modalitetin Overlok.
duke pérfshiré qoshet.

Aplikacion

Objekti Aplikacion éshté i ngjashém me objektin Koloné, por duhet té jeté i
mbyllur. Ai pérdoret pér té siguruar njé copé pélhuré né vend qé t€ mbushé
njé zoné me gepje. Objekti Aplikacion gjeneron automatikisht qepje shénuese,
qgepje fiksimi dhe gepje mbuluese. Qepjet e fiksimit pérdorin njé ngjyre té
vecanté pér té nxitur ndalimin e makinés, duke lejuar prerjen e pélhurés.

Objektet Aplikacion mund té pérfshijné gjithashtu vrima. Qepjet shénuese, t€ fiksimit dhe mbuluese pér aplikacionin
kryesor dhe vrimat e tij renditen automatikisht: s€ pari té gjitha gepjet shénuese, té ndjekura nga té gjitha qepjet e
fiksimit, dhe sé fundi té gjitha gepjet mbuluese.
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Rrjete
Objekti Rrjeté éshté i ngjashém me objektin Mbushje, por gepet lirshém né ményré qé pélhura poshté t€ mbetet e
dukshme. Rrjeta éshté e pérshtatshme pér stippling dhe mbushje té tjera dekorative me densitet t€ ulét.

Disa mbushje Rrjeté i ngjajné qéndisjes Sashiko, njé tekniké tradicionale japoneze qé pérdor gepje té thjeshta dhe té
barabarta té zakonshme pér t€ krijuar modele gjeometrike.

Mbushje té tjera Rrjeté jané té pérshtatshme pér stippling, dantellé t€ pavarur, ose tekstura dekorative. Objekti Rrjeté
vizatohet saktésisht si objekti Mbushje, duke pérfshiré vrimat dhe skalitjet opsionale.

Qepjet e rrjetés formojné njé shteg té vazhdueshém té zbukuruar, si p.sh. pllaka
blackwork, kryqe, glife shkronjash, nyje kelte ose fraktale. Mbushja mund té
modifikohet pérmes transformimit (rrotullim, zhvendosje, pjerrési dhe projeksion
perspektiv) dhe efekteve (fisheye, valézim, rrotullim, etj.).

Ylli i vogél brenda objektit shérben si piké fokusi pér efekte té tilla si Fisheye ose
Rrotullim. Kjo piké fokusi mund té lévizet né modalitetin e redaktimit té nyjeve.
Pasi pika e fokusit té vendoset pérmes menysé pop-up, pérdorni kursorin pér ta zhvendosur até.

Shénuesi i dyté shénues brenda objektit éshté pika e Origjinés sé Rrjetés. Disa mbushje bimore e pérdorin kété pike si
origjiné rritjeje. Pozicionimi dhe lévizja e Origjinés s€ Rrjetés éshté e ngjashme me menaxhimin e pikés sé Fokusit.

Shembuj t€ mbushjeve té ndryshme me rrjeté.
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Skalitim

Vegla Skalitim ndodhet né shiritin kryesor té veglave.

y Skalitjet jané shtigje té vizatuara drejtpérdrejt mbi objekte (té ngjashme me vrimat). Funksioni i tyre
varet nga lloji i objektit prind:

1. Pér objektet Mbushje dhe Koloné, ato shérbejné si shtigje pér té ndaré qepjet dhe pér té shtuar teksturé.
2. Pér objektet Sfumato, ato ofrojné njé shteg shtesé gepjeje.
3. Pér objektet Rrjeté, ato ofrojné njé shteg shtesé qepjeje ose njé baze nga e cila buron mbushja.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Fillimi > Konturet vektoriale

Konturet Vektoriale

Kthesat Kubike Bézier, Kthesat E Thjeshta Kuadratike Dhe Segmentet E Vijave

Konturet e objekteve vektoriale té dixhitalizuara né Studio NEXT quhen spline. Njé spline éshté njé kthesé e
pércaktuar pjesé-pjesé, e pérbéré nga segmente t€ shumta kthesash ose vijash té bashkuara sé€ bashku. Splinet ofrojné
shkathtési té larté pér krijimin e formave té 1émuara dhe komplekse né dizajnin e géndisjes me makiné.

Studio NEXT mbéshtet llojet e méposhtme té segmenteve té splinit (elementeve):

1. Segmente vijash té drejta
2. Kthesa té thjeshta (kthesa kuadratike)
3. Kthesa Bézier (kthesa kubike)

Njé objekt né Studio NEXT zakonisht ndértohet nga disa elemente konturi. Kéto elemente pércaktohen nga pikat e
kontrollit té njohura si nyje.

AI AI
Njé segment vije (majtas) pércaktohet nga dy pika. Njé kthesé e thjeshté (né qendér) pércaktohet
nga tri pika. Njé kthesé Bézier (djathtas) pércaktohet nga katér pika.

Njé segment vije pérbéhet nga dy nyje: njé nyje fillestare dhe njé nyje pérfundimtare.
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Kthesat e thjeshta pérmbajné tri nyje: njé piké fillestare, njé piké té mesme dhe njé piké pérfundimtare. Nyja né qendér
té kthesés pércakton harkun.

Kthesa Bézier éshté lloji mé i shkathét, i pércaktuar nga njé nyje fillestare, njé nyje pérfundimtare dhe dy doreza
kontrolli ndérmjetése.

Shénim: Nyja e mesme e njé kthese té thjeshté kuadratike gjendet gjithmoné mbi veté kthesén. Pérkundrazi,
nyjet e kontrollit (dorezat) e njé kthese kubike Bézier zakonisht nuk gjenden mbi kthes€.

N e

lkonat qé pérfagésojné llojet e segmenteve: Segmenti i vijés (majtas), kthesa e thjeshté (né
gendér) dhe kthesa Bézier (djathtas).

Gjaté procesit t€ redaktimit, té gjitha llojet e segmenteve mund té konvertohen né lloje té tjera sipas nevojés. Kur
konvertohet né njé lloj mé t€ thjeshté, forma e segmentit mund té thjeshtohet automatikisht.

Kthesat Bézier

Njé kthesé kubike Bézier éshté njé mjet thelbésor né grafikén kompjuterike, i pérdorur pér té krijuar shtigje t€ lémuara
dhe té shkallézueshme. Ajo pércaktohet nga njé grup nyjesh kontrolli, me shtegun e saj té llogaritur pérmes njé formule
matematikore t€ bazuar né kéto pika. Vendosja e kétyre nyjeve té kontrollit pércakton formén e kthesés. Nyja e paré dhe
e fundit pércaktojné pozicionet e fillimit dhe t€ mbarimit. Dy nyjet e mesme, shpesh t€ quajtura doreza, ndikojné né
drejtimin dhe shkallén e lakimit. Kthesat Bézier vlerésohen pér prodhimin e vijave té lémuara dhe té vazhdueshme, duke
i béré ato ideale pér grafikén vektoriale. Pér shkak se ato jané té pércaktuara matematikisht, kthesat Bézier mund té
ndryshojné madhésiné né ¢do shkallé pa humbje té rezolucionit.

Kthesa nuk kalon gjithmoné pérmes dy nyjeve té mesme té kontrollit; pérkundrazi, kéto pika veprojné si ankorues gé e
térheqin kthesén drejt tyre. Duke rregulluar pozicionin e kétyre dorezave, forma dhe lakimi mund té akordohen me
saktési.

Duke lidhur shumé kthesa kubike Bézier, mund té krijoni konture té ndérlikuara pér ¢do formeé, duke filluar nga format e
thjeshta té rrumbullakosura deri te figurat shumé t€ detajuara.

4

Kthesa kubike Bézier mund t& krijojé segmente si né formé S ashtu edhe né formé U.

Dallimet Midis Kthesave Té Thjeshta Kuadratike Dhe Kthesave Kubike Bézier

Dallimi kryesor midis njé kthese t€ thjeshté kuadratike dhe njé kthese kubike Bézier €éshté numri i pikave té kontrollit té
pérdorura, gjé qé ndikon né fleksibilitet. Me vetém njé piké kontrolli, kthesat e thjeshta kuadratike jané mé pak efektive
né pércaktimin e formave komplekse. Njé kthesé e vetme kuadratike mund té krijojé vetém njé segment né formé U,
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ndérsa njé kthesé kubike Bézier mund t€ krijojé segmente si né formé S ashtu edhe né formé U. Pér pasojé,
pérgjithésisht kérkohen mé pak segmente pér t€ vektorizuar njé skaj kompleks kur pérdoren kthesat Bézier. Kjo
efikasitet rezulton né njé proces dixhitalizimi mé té shpejté.

E njéjta formé kérkon njé numér mé té larté kthesash té thjeshta kuadratike (majtas) pér t'u
pérafruar krahasuar me kthesat kubike Bézier (djathtas).

Shénim: Versionet mé té vjetra té Studio nuk mbéshtesnin kthesat Bézier. Skedarét e krijuar né kéto versione
mé té vjetra pérmbajné kthesa té thjeshta kuadratike, té cilat mbeten funksionale. Megjithat€, pér projekte té
reja, rekomandohen kthesat Bézier pér té pérshpejtuar dhe thjeshtuar dixhitalizimin. Nése eksportoni dizajne
né formatin ".SVG" pér pérdorim né programe té jashtme grafike, kthesat Bézier gjithashtu sigurojné
tranzicione krejtésisht té Iémuara midis segmenteve.

Lémuarsia
Kur ndértohen si¢ duhet, splajnet Bézier krijojné tranzicione té pandérprera midis segmenteve té kurbés.

Pérkundrazi, kurbat e thjeshta kuadratike formojné njé hark té vetém, duke e béré mé té véshtiré arritjen e tranzicioneve
té buta midis segmenteve té shumta.

Studio ju lejon té caktoni njé lloj butésie pér nyjet e pérbashkéta té kurbave té njépasnjéshme Bézier. Butésia e caktuar
ruhet edhe kur nyjet 1évizen, duke ruajtur integritetin e konturit. Lloji i parazgjedhur éshté "cusp", i cili nuk aplikon
asnjé zbutje. Lloji "smooth" rregullon automatikisht pikat e kontrollit té kurbave té njépasnjéshme Bézier pér té siguruar
njé tranzicion fluid. Lloji "symmetrical" siguron gé tranzicioni té jeté edhe i buté edhe i balancuar rreth nyjes sé
pérbashkét.

Tranzicionet Cusp, Smooth Dhe Symmetrical

Kur lidhni kurbat e shumta Bézier pér té formuar splajne, tranzicioni midis segmenteve éshté kritik. Pér té ndihmuar né
identifikim, Studio shfaq pikat e takimit (nyjet) midis kurbave duke pérdorur forma té ndryshme.

1. Cusp

Tranzicioni Cusp midis kurbave Bézier. Nyja e pérbashkét pérfagésohet nga njé formeé
diamanti.

Tranzicioni Cusp ndodh kur dy segmente t€ kurbés Bézier takohen né njé pike té
mprehté, duke rezultuar n€ njé ndryshim té papritur té drejtimit. Kjo pérdoret
zakonisht pér té krijuar qoshe té€ mprehta ose kénde té dallueshme.
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2. Tranzicioni Smooth

..

Tranzicioni Smooth midis kurbave Bézier. Nyja e pérbashkét pérfagésohet nga njé
formé katrore.

Tranzicioni Smooth ndodh kur dy segmente té kurbés Bézier takohen pér té formuar njé

rrjedhé té pandérpreré. Kurbat shfagen si njé vijé e vetme e vazhdueshme pa ndryshime
té menjéhershme né drejtim. Pér ta arritur kété, dorezat e kontrollit té kurbave ngjitur duhet té jené té drejtuara né
pikén e takimit.

3. Tranzicioni Symmetrical

Tranzicioni Symmetrical midis kurbave Bézier. Nyja e pérbashkét pérfagésohet nga njé
formé rrethore.

Tranzicioni Symmetrical pérmiréson mé tej zbutjen duke siguruar kurbatureé té
balancuar. Kjo nénkupton gé pikat e kontrollit jané té rregulluara né njé model simetrik
né lidhje me pikén e takimit. Ky tranzicion éshté ideal pér krijimin e formave té rrumbullakosura dhe té njétrajtshme.

Konture Komplekse - Splajne

Elementet e drejta dhe t€ lakuara mund t€ kombinohen lirisht pér té krijuar forma
komplekse.

Ilustrim: Njé objekt i ndértuar nga segmente t€ vijave t€ drejta dhe kurbave Bézier.

Shénim: Elementet nuk duhet té kryqgézohen me veten ose me elemente té
tjera brenda t€ njéjtit kontur. Krygézime té tilla mund té shkaktojné gabime
gjaté pérpilimit n€ gepje géndisjeje.

Modelimi | Skajeve

Kurbat Bézier mund té redaktohen né ményré intuitive né modalitetin e redaktimit té nyjeve duke térhequr ¢do pjesé té
kurbés. Pika né kurbé nén kursor mund té kapet gjithashtu (snap) né rrjeta ose vija udhézuese, ngjashém me nyjet
standarde.

Mbajtja e butonit kryesor t€ mausit né ¢do pjesé té skajit pér njé sekondé do té fusé njé nyje té re né até vendndodhje.
Klikimi i dyfishté me butonin kryesor t€ mausit arrin t€ njéjtin rezultat.

Mbajtja e butonit kryesor t€ mausit mbi njé nyje ekzistuese pér njé sekondé do ta fshijé até nyje. Klikimi i dyfisht€ mbi
nyje arrin té njéjtin rezultat.
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Shénim: Sjellja pér futjen dhe fshirjen e nyjeve pérmes klikimit té gjaté ose klikimit té dyfishté mund té
ndryshohet. Kéto opsione ndodhen né preferencat e pultit kryesor t€¢ Embird, konkretisht nén seksionin
"Controls-General".

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Fillimi > Vektorizimi nyje pas nyje

Vektorizimi Nyje-Pas-Nyje
(Dixhitalizimi)
Njé dizajn géndisjeje né Studio pérbéhet nga objekte né format vektorial. Studio ju lejon té krijoni objekte vektoriale

manualisht, nyje-pas-nyje, ose gjysmé-automatikisht duke pérdorur Veglén Freehand ose Veglén Trace. Ju
gjithashtu mund té importoni objekte vektoriale nga skedaré grafiké vektorialé.

Ky kapitull pérgendrohet né dixhitalizimin manual (vektorizimin) e objekteve duke pérdorur metodén nyje-pas-nyje.

@ Objekte me njé skaj (Mbushje, Rrjeté, Sfumato, Kontur, Lidhje)

Dixhitalizimi pérmes vektorizimit nyje-pas-nyje pérfshin vendosjen manuale té pikave té kontrollit, ose nyjeve, pér té
krijuar objekte vektoriale té shkallézueshme té pérbéra nga konture vektoriale.

Objekti mé i thjeshté né Studio pérbéhet nga njé skaj i vetém, i cili éshté njé seri segmentesh vije ose kurbash t€ njohura
gjithashtu si "spline". Lloje té caktuara objektesh kérkojné njé skaj té "mbyllur", qé do té thoté se pika e paré dhe e
fundit duhet té zéné€ t€ njéjtin pozicion. Pér t€ krijuar njé objekt me njé skaj té vetém (si¢ éshté njé kontur), ndigni kéto
hapa:

1. Klikoni butonin e Veglés Kontur (Outline Tool) né /
shiritin e veglave né anén e ekranit. Kjo aktivizon modalitetin

e krijimit/redaktimit.

2. Sigurohuni gé Lloji i Elementit té Skajit (Edge Element

Type) né shiritin e veglave té jeté vendosur né kurbat Bézier. 4
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3. Klikoni brenda zonés sé punés pér té vendosur nyjen e paré
té objektit. Nyja e paré identifikohet nga njé kryq i hollé.

4. Klikoni né njé vend tjetér pér té krijuar nyjen e dyté.
Elementi qé lidh nyjen e paré dhe té dyté fillimisht shfaqet i
drejté; megjithaté, funksionalisht éshté njé kurbé sepse
posedon doreza kontrolli (t€ treguara nga shigjeta té vogla).

5. Shtoni dy nyje shtesé. Pér té redaktuar pozicionin e ¢do
nyjeje, zgjidhni até duke klikuar dhe térhigeni né njé vend té ri
ndérsa mbani shtypur butonin kryesor té miut. Aktualisht, té
gjitha elementet midis nyjeve jané té drejta. Tani do t'i
pérkulim ato pér té krijuar harqe t€ lémuara.

6. Klikoni nyjen e paré té dorezés (shigjetés) té elementit té
paré pér ta zgjedhur até. Ndérsa mbani shtypur butonin kryesor
té miut, 1évizni nyjen né njé pozicion té ri. Kjo e shndérron
segmentin e vijés né njé kurbé.

7. Zgjidhni dhe lévizni nyjet e mbetura té dorezave
individualisht derisa i gjithé objekti té jeté i [émuar.

8. Tani mund té klikoni butonin dytésor té miut (ose té prekni
njé buton pop-up) pér té thirrur menuné pér pérfundimin e
objektit ose gjenerimin e gepjeve. Njé objekt konturi nuk
kérkon mbyllje. Megjithat€é, objektet si mbushja, hapja ose

sfumato duhet t€ mbyllen. Pér té mbyllur njé objekt, zgjidhni komandén Mbyll Skajin (Close Edge) nga menyja pop-

up.

9. Zgjedhja e komandés Finish Object ose Generate Stitches nga menyja pop-up do té pérfundojé modalitetin e

vektorizimit dhe do ta pérfshijé objektin vektorial né dizajn.

Karakteristikat kryesore té menusé pop-up né modalitetin e vektorizimit pérfshijne:

« Change Start Point: Ripércaktoni nyjen fillestare té njé objekti me njé skaj té vetém.
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» Last Stitch Position: Pércaktoni pikén e daljes pér objektet me njé skaj t€ vetém ku nyja e fundit nuk
korrespondon domosdoshmérisht me pozicionin pérfundimtar té gepjes.

« Marker Points: Vendosni pika shénuese pér té pércaktuar pozicionin e efekteve, origjinave ose
gepjeve ankoruese (tie-up) brenda objektit vektorial.

Menyja pop-up pérmban gjithashtu komanda pér futjen ose fshirjen e nyjeve, konvertimin e elementeve midis
vijave té drejta dhe kurbave, si dhe disa komanda té tjera specifike pér redaktimin e objekteve. Shumica e kétyre
funksioneve jané gjithashtu t€ disponueshme pérmes shiritit horizontal té butonave né krye té ekranit.

Funksione shtesé jané té aksesueshme pérmes m Menyja Kryesore > Nyjet . Kéto pérfshijné opsione pér t'i lidhur
(snap) nyjet me vijat e rrjetés, vijat udhézuese, nyjet e tjera, skajet e zonés sé punés ose skajet e objekteve té tjera.

Modelimi | Skajeve

Kurbat Bézier né modalitetin e redaktimit t€ nyjeve mund té rregullohen né ményré intuitive duke térhequr
¢do pjesé té kurbés. Pikat né kurbé nén kursor mund té lidhen (snap) me rrjetat dhe vijat udhézuese, ngjashém
me nyjet e rregullta.

Mbajtja e butonit kryesor té mausit né ¢do element té skajit pér njé sekondé do té fusé njé nyje té re né até
vendndodhje. Klikimi i dyfishté me butonin kryesor t€ mausit arrin té njéjtin rezultat.

Mbajtja e butonit kryesor té€ mausit mbi njé nyje pér njé sekondé do té fshijé nyjen. Klikimi i dyfishté me
butonin kryesor té mausit gjithashtu arrin kété rezultat.

Shénim: Sjellja pér futjen dhe fshirjen e nyjeve pérmes klikimit t€ gjaté ose klikimit té dyfishté mund té
ndryshohet. Kéto opsione ndodhen né preferencat e panelit kryesor té Embird, konkretisht nén seksionin
"Controls-General".

@ Objektet me Dy Skaje (Koloné, Koloné me Model, Aplikacion)

Objektet me dy skaje mbushen me gepje g€ shtrihen nga njéri skaj né tjetrin né kénde té ndryshme. Ky lloj objekti
pérdoret pér gepje saten dhe aplikacione. Pér té krijuar njé objekt me dy skaje, ndigni kéto hapa:

1. Klikoni butonin Column Tool né shiritin e veglave né anén
e ekranit. Kjo aktivizon modalitetin e krijimit/redaktimit.

8—g| & A—
Sigurohuni qé "Mode A" t€ jeté i zgjedhur né menyné rénése té go0lg 028 °
modalitetit té kolonés né kéndin e sipérm djathtas; ky modalitet A
lejon njé numér té ndryshém nyjesh né secilén ané té kolonés.
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2. Klikoni né zonén e punés pér té vendosur nyjen e pareé té
objektit. Nyja e paré shénohet me njé kryq t€ hollé.

Shénim: Qepjet né ngjyre gri té celur qé shfagen jané vetém pér géllime ilustruese. Ato shérbejné si njé ndihmé
vizuale pér té pérfagésuar rezultatin pérfundimtar. Gjaté procesit té digjitalizimit, jané té€ dukshme vetém
konturet vektoriale. Softueri gjeneron gepjet aktuale pasi té pérfundojé pércaktimi i formés.

3. Klikoni né njé vend tjetér pér té krijuar bazén e objektit té
kolonés. Baza shfaqet si njé vijé e ndérpreré. Té dy skajet do té
fillojné né kété bazé dhe do té pérfundojné né njé bazé té dyté
né skajin e kundért t€ kolonés. Bazat e fillimit dhe t€ mbarimit
jané gjithmoné elemente lineare; ato pércaktojné kéndin e
gepjes né fillim dhe né fund té kolonés. Kéndet e gepjes midis
kétyre pikave interpolohen nga dy bazat.

4. Krijoni njé nyje té re duke klikuar né zonén e punés. Kjo
formon elementin e paré té skajit.

5. Krijoni disa nyje shtesé pér skajin e paré.

6. Tani zgjidhni nyjen né anén tjetér té bazés. Ky hap éshté
thelbésor, pasi informon programin se nyjet pasuese i pérkasin
anés sé dyte.
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7. Klikoni né ményreé t€ pérséritur né zonén e punés pér té A/‘ M /<>\
krijuar nyje pér skajin e dyté. //<>/'/4 e

8. Té dy skajet aktualisht pérbéhen nga segmente vijash. A/F ;0\ 7 ;I
Dorezat e kurbés Bézier (aktualisht té drejta) shfagen si shigjeta / — T
té vogla. O/v \ S ~
1
-¢% /

9. Zgjidhni dhe lévizni nyjet e dorezave pér t€ zbutur té dy
skajet. Mbani shtypur butonin kryesor té mausit pér té térhequr
nyjet e dorezave né pozicione té reja. Kjo metodé lejon
rregullimin e ¢do nyjeje, jo vetém té dorezave. Qepja fillon né
vendndodhjen e nyjes sé paré (t€ shénuar me njé kryq) dhe
pérfundon né nyjen pérfundimtare né anén e dyté. Pér té
ndryshuar anét e kolonés, pérdorni komandén m Menuja

Kryesore > Skaji > Ndérro Skajet .

10. Klikoni butonin dytésor té mausit kudo né zonén e punés

(ose prekni butonin e menysé pop-up) pér té thirrur menyné.

Zgjidhni Generate Stitches. Kjo pérfundon modalitetin e

krijimit/redaktimit dhe mbush objektin me gepje. Nése

preferoni t€ mos gjeneroni gepje menjéheré, pérdorni komandén "Finish Object" né vend té saj.

11. Objekti i kolonés sé pérfunduar shfaq qepje qé ecin né njé
model zig-zag nga baza e fillimit deri te baza e fundit. Bazat
mund té mos jené t€ mjaftueshme pér té pércaktuar kéndet e
gepjes pér kolona komplekse. Né raste té tilla, pérdorni
komandén End of Segment nga menyja pop-up pér té
pércaktuar kéndet brenda kolonés. Kjo komandé lidh njé nyje
té zgjedhur me nyjen mé té afért né anén e kundért, duke
pércaktuar kéndin e gepjes pér até segment specifik.
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Appliqué

Dixhitalizimi i njé objekti Appliqué éshté identik me krijimin e
njé objekti kolone, me pérjashtimin se Appliqué duhet té
formojé njé figuré té mbyllur. Imazhi mé lart pérshkruan njé
Appliqué pérpara se skajet té mbyllen, duke treguar njé
hapésiré midis bazave té fillimit dhe té fundit.

Ky imazh tregon njé objekt Appliqué me skaje té mbyllura. Pér
té siguruar shtrirjen e sakté té bazave té fillimit dhe té fundit,
pérdorni menyné pop-up nga hapi 10 dhe zgjidhni komandén
Close Edge.

Futja e Nyjeve té Reja

Menyja pop-up mund té pérdoret pér té futur ose fshiré nyje né njé skaj vektorial. Pér té shtuar nyje té shumta me
shpejtési, ju lutemi pérdorni Insert Elements Mode.

Objektet me Dy Skaje: Njé Véshtrim mé i Thellée

Né softuerin e dizajnit té géndisjes si Studio, objektet me dy skaje jané njé koncept i specializuar i ndryshém nga grafika
tradicionale kompjuterike. Pér dallim nga njé shteg i vetém vektorial qé pércakton perimetrin e njé forme, objektet me
dy skaje pérdorin dy shtigje té ndara pér t€ pércaktuar kufijté e njé mbushjeje me qepje sateni. Kjo qasje éshté thelbésore
pér kontrollin e drejtimit dhe densitetit té gepjes, té cilat jané kritike pér géndisje me cilési té larté.

Pse Dy Skaje?

Arsyeja kryesore pér pérdorimin e dy skajeve éshté pércaktimi i sakté i drejtimit té€ qepjes pérgjaté njé forme. Né
grafikén standarde kompjuterike, njé mbushje éshté njé zoné e kufizuar nga njé kontur i vetém. Né géndisje, mbushja
pérbéhet nga gepje individuale. Qepja saten krijon njé sipérfage t€ 1émuar dhe me shkélgim duke vendosur gepje té
sheshta paralelisht me njéra-tjetrén, duke mbuluar plotésisht pélhurén. Dy skajet pércaktojné kufijté e jashtém té kétyre
gepjeve, ndérsa vijat e kéndit (t€ quajtura "baza") pércaktojné drejtimin e tyre.
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Ky sistem me shteg té dyfishté lejon:

1. Kontroll i Sakté i Kéndit té Qepjes: Qepjet né njé objekt me dy skaje shkojné nga njéri skaj né tjetrin. Duke
manipuluar kéndin e bazave té fillimit dhe té fundit, dhe duke shtuar vija kéndore té brendshme, dizajneri
kontrollon me saktési rrjedhén e gepjeve. Kjo éshté thelbésore pér kthesa té buta dhe forma komplekse.

2. Gjerésia e ndryshueshme: Distanca midis dy skajeve mund té ndryshojé. Kjo éshté njé vecori themelore pér
shkrimin e shkronjave dhe format e ndérlikuara. Softueri rregullon automatikisht gjatésiné e qepjes pér té
mbushur hapésirén midis skajeve.

3. Kornizat e Appliqué: Pér appliqué, objekti me dy skaje pércakton rrugén pér gepjet dekorative. Skaji i paré
zakonisht ndjek perimetrin e pélhurés, ndérsa skaji i dyté éshté i zhvendosur pak pér té krijuar njé kornizeé té
paster.

Si funksionon

Pér té krijuar njé formé té thjeshté héne gjysméhéné né qéndisje, do té vizatoni njé skaj pér kthesén e jashtme dhe njé té
dyté pér kthesén e brendshme. Softueri gjeneron gepje gé lévizin pingul midis kthesave, duke krijuar efektin e qepjes
saten.

Maijtas: Njé formé grafike e thjeshté e pércaktuar nga njé vijé vektoriale e vetme e lakuar. Né mes:
E njéjta formé e pérgatitur pér géndisje me dy skaje vektoriale té€ dallueshme dhe "vija bazé" té
pjerréta. Djathtas: Qepjet pérfundimtare saten té gjeneruara nga softueri.

Bazat e fillimit dhe t€ mbarimit veprojné si drejtues té qepjes. Duke vizatuar kéto baza né kénde té ndryshme, ju
ndikoni né pjerrésiné e qepjeve né té gjithé objektin. Pér forma komplekse, komanda Fundi i Segmentit lejon vija
shtesé kéndore, duke siguruar njé nivel kontrolli gé e dallon digjitalizimin e qéndisjes nga grafika standarde vektoriale.

@ Krijimi dhe lévizja e pikave shénuese

Né modalitetin e redaktimit té nyjeve, mund té vendosni dhe manipuloni pika shénuese té vecanta pér té pércaktuar
pozicionin e efekteve, origjinave ose gepjeve ankoruese brenda objektit vektorial.

@ Shumézgjedhja e nyjeve

Zgjedhja e shumé nyjeve njékohésisht éshté e dobishme pér lévizjen, fshirjen ose konvertimin e shumé segmenteve té
konturit (skajeve) menjéheré. Shumézgjedhja lehtéson manipulimin efikas té gjeometrisé komplekse.
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Metodat pér shumézgjedhje

Ekzistojné dy metoda kryesore pér zgjedhjen e
grupeve té nyjeve:

Aktivizoni mjetin Lasso nga shiriti kryesor i
veglave. Klikoni dhe térhiqni kursorin pér té
vizatuar njé formé me doré té liré rreth
nyjeve té déshiruara. Zgjidhen vetém nyjet e
mbyllura plotésisht nga lasso. Kjo éshté
ideale pér nyjet e grupuara ngushté.

2. Zgjedhja drejtkéndore: Shtypni dhe
mbani shtypur tastin SHIFT ndérsa klikoni
dhe térhigni kursorin pér té vizatuar njé kuti zgjedhjeje. T€ gjitha nyjet brenda drejtkéndéshit shtohen né
zgjedhje.

Manipulimi i grupit

Pasi té jené zgjedhur shumé nyje, mund té kryeni veprimet e méposhtme:

o Fshini nyjet dhe segmentet midis tyre.
o Lévizni nyjet dhe segmentet midis tyre.
« Konvertoni segmentet midis kthesave té thjeshta ose Bézier dhe vijave té drejta.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Fillimi > Ményra e kolonés A, B dhe C

Modaliteti | Kolonés A, B Dhe C

Né Digitizing Tools (Studio), Mjeti i Kolonés pérdoret kryesisht pér krijimin e elementeve me gepje saten si shkronja,
rrotulla dhe korniza. Kur aktivizoni kété mjet, mund té zgjidhni nga tre sjellje vizatimi pérmes menusé rénése té
modalitetit té kolonés né kéndin e sipérm té djathté t€ dritares. Kéto modalitete - A, B dhe C - jané t€ aksesueshme gjaté
vektorizimit t€ objekteve té kolonés dhe ato pércaktojné saktésisht se si i vendosni nyjet e kontrollit pér té pércaktuar
skajet e majta dhe té djathta té kolonés.
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Modaliteti i Kolonés A: Skajet e Ndara

Modaliteti A éshté opsioni manual mé i pérdorur kur déshironi kontroll té ploté mbi kurbén, formén dhe kéndin e gepjes
suaj saten.

« Ailejon njé numér té ndryshém nyjesh né secilén ané té kolonés. Kjo éshté e dobishme kur vektorizoni shtigje
komplekse ku njé skaj éshté njé kurbé e lémuar dhe e gjeré qé kérkon mé pak nyje, dhe skaji tjetér pérmban
kthesa té mprehta ose qoshe té detajuara qé kérkojné njé densitet mé té larté nyjesh.

» Mund té vektorizoni njé ané té ploté ose pjesé té njérés ané té kolonés (p.sh., anén e majté) duke vendosur nyjet e

saj. Mé pas mund t€ kaloni né vektorizimin e anés sé kundért (p.sh., anén e djathté) né ¢do kohé, duke alternuar
midis dy anéve sipas nevojeés.

Modaliteti i Kolonés B: Anét Alternative 67

Modaliteti B éshté ményra klasike, tradicionale e vizatimit té kolonave me qgepje saten.

« Ju alternoni ané mé ané ndérsa lévizni poshté formés. Ju vendosni nyjen 1 né anén e majté, nyjen 2 drejtpérdre;jt
pérballé né anén e djathté, nyjen 3 né té majté, nyjen 4 né t€ djathté, e késhtu me radhé.

« Aijudetyron té ndértoni shkallét e kolonés ndérsa ecni, gjé qé ju jep kontroll t€ drejtpérdrejté dhe té
menjéhershém mbi drejtimin e gepjes (kéndet) pérgjaté gjithé gjatésisé sé shtegut.

Modaliteti i Kolonés C: Anét e Njékohshme (Gjerési e Fiksuar)

Modaliteti C sillet mé shumé si njé mjet stilolapsi me njé goditje té trashé, duke térhequr té dyja anét e elementit tuaj té
géndisjes pérpara nga njé vijé e vetme gendrore.

« Ju vektorizoni vetém njé vijé t€ vetme poshté gendreés sé shtegut. Embird duplikon automatikisht vijén pér té
krijuar té dyja anét e kolonés njékohésisht bazuar né njé gjerési t€ para-pércaktuar.

o Kshté ideale pér elementet & ruajné njé trashési uniforme gjaté gjithé kohés, si¢ jané konturet e kornizave ose
format gjeometrike. Mund ta rregulloni trashésiné uniforme pérmes kutisé Gjerésia e Kolonés (Column Width)
pikérisht prané pérzgjedhjes sé modalitetit.

Ndérsa Modaliteti A ofron aplikimin mé universal, Modalitetet B dhe C jané shumé efikase pér objekte mé té thjeshta.
Pér mé tepér, kolonat e krijuara me Modalitetin B ose Modalitetin C mund té zgjerohen ose ngushtohen lehtésisht
duke lévizur skajet e tyre drejt ose larg njéri-tjetrit.

Shénim: Cdo nga tre modalitetet e kolonés mund t€ kombinohet brenda njé objekti té vetém kolone. Mund té
kaloni midis kétyre modaliteteve lirisht gjaté procesit té vektorizimit pér t'iu pérshtatur kérkesave té formeés.
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Modaliteti i Kolonés A: Skajet e Ndara

Udhézues Hap pas Hapi

Ne do té krijojmé njé objekt kolone si ai qé tregohet né ilustrim.

Filloni vektorizimin. Zgjidhni modalitetin e kolonés A. Vendosni dy nyjet
e para pér té formuar bazén fillestare. Nyja 1 ndodhet né fillim té skajit t€

1 paré, dhe Nyja 2 ndodhet né fillim té skajit té dyté. Qepjet saten do té

-¢- udhétojné nga njéra ané né tjetrén dhe prapa né njé model zig-zag. Pér

\ momentin, Nyja 2 éshté e fokusuar (e theksuar). Kjo do t€ thot€ se nyje té
*2 reja do té shtohen né kété t€ njéjtin skaj pas nyjes sé fokusuar kur klikoni

né njé zoné bosh. Kjo sjellje ndodh vetém nése nyja e fundit n€ njé skaj
éshté e fokusuar. Nése zgjidhni njé nyje qé nuk éshté e fundit, klikimi mbi

té ju lejon té modifikoni pozicionin e saj né vend g€ té shtoni njé té re.

Forma me sfond t€ verdhé shérben si njé udhézues referimi pér té ilustruar formén pérfundimtare té synuar.

Vendosni Nyjen 3 né skajin e dyté té kolonés. Njé segment i ri krijohet
midis Nyjes 2 té fokusuar dhe Nyjes 3. Nyja 3 tani béhet nyja e fokusuar.

Vendosni Nyjen 4 né skajin e dyté té kolonés. Njé segment i ri krijohet
midis Nyjes 3 té fokusuar dhe Nyjes 4. Nyja 4 tani béhet nyja e fokusuar.
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Pér té vazhduar punén né skajin e paré, klikoni Nyjen 1 pér ta fokusuar até.
Ky veprim ndryshon fokusin pa krijuar njé nyje té re. Etiketa 1=>5 tregon se
klikimi i pesté kryhet direkt né vendndodhjen e Nyjes 1 pér ta zgjedhur até.

Pér shkak se fokusi aktiv éshté zhvendosur né skajin e paré, klikimi pasues
(Klikimi 6) krijon njé nyje té re né até ané, duke zgjatur skajin e paré.

Vendosni Nyjen 7 né skajin e paré pér t€ vazhduar pércaktimin e lakimit té
tij.

Kryeni klikimin e tet€ né vendndodhjen e Nyjes 4. Ky veprim e zhvendos
fokusin pérséri né skajin e dyté té kolonés pa gjeneruar njé nyje té re.

Megenése nyja e fundit né skajin e dyté éshté tani e fokusuar, klikimi tjetér
krijon Nyjen 9. Objekti i kolonés tani éshté i ploté, me té dyja anét té
pércaktuara plotésisht nga njé numér i pabarabarté nyjesh.

Column Mode B: Anét Alternuese

Embird Next
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Udhézues hap pas hapi

Ky udhézues tregon se si té krijoni njé objekt kolone duke pérdorur
modalitetin Anét Alternuese (Alternating Sides), si¢ ilustrohet né formén e
synuar.

Filloni vektorizimin. Zgjidhni Column Mode B. Vendosni dy nyjet e para
pér té krijuar bazén fillestare. Nyja 1 formon fillimin e skajit té paré, dhe
Nyja 2 formon fillimin e skajit t€ dyté. Qepjet saten do té alternojné midis
kétyre dy skajeve né njé model zig-zag. Aktualisht, Nyja 2 éshté e fokusuar
(e theksuar), qé do té thoté se nyjet pasuese do t'i shtohen njé skaji tjetér
kur klikoni né njé zoné bosh té kanavacés. Ky sjellje ndodh vetém kur nyja e
fundit e njé skaji aktiv éshté e fokusuar. Zgjedhja e njé nyjeje jo-terminale
ju lejon té modifikoni pozicionin e saj né vend qé té shtoni njé té re.

Sfondi i verdhé shérben si njé udhézues referimi vizual pér formén pérfundimtare té synuar.

3
1 /
no

Embird Next

Me Nyjen 2 té fokusuar, klikimi tjetér alternon automatikisht anét pér
shkak té cilésimeve té€ Mode B, duke vendosur Nyjen 3 né skajin e kundért
(té paré). Nyja 3 tani béhet nyja e fokusuar, duke zhvendosur statusin aktiv
pérséri né skajin e paré. Njé element i ri i lakuar gjenerohet automatikisht
midis Nyjes 1 dhe Nyjes 3.

Me Nyjen 3 t€ fokusuar, klikimi pasues krijon Nyjen 4 né skajin e dyté. Nyja
4 béhet e fokusuar, duke e béré skajin e dyté aktiv, dhe duke krijuar njé
element lakimi midis Nyjes 2 dhe Nyjes 4. Njé fund segmenti qé lidh Nyjen
3 dhe Nyjen 4 futet automatikisht. Fundi i segmentit pércakton drejtimin e
qgepjes né kété vendndodhje; prandaj, poziciononi kéto nyje pér té marré
parasysh si gjeometriné e skajit t€ jashtém ashtu edhe kéndin e déshiruar té
gepjeve saten gé rezultojné.

Gjeneroni nyjet 5 dhe 6 duke pérdorur té njéjtén metodé alternuese. Vini re
se si struktura e kolonés ndértohet vazhdimisht duke alternuar vendosjen e
nyjeve midis skajit té paré dhe té dyté.
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Né kéto ilustrime teknike, segmentet e shtuara rishtazi jané té koduara me
ngjyra pér té demonstruar se si struktura e kolonés segmentohet duke
pérdorur Modalitetin B. Gjaté digjitalizimit aktual, kéto mbushje té
pérkohshme me ngjyra nuk do té shfagen né hapésirén e punés.

Vazhdoni sekuencén pér té vendosur nyjet 7 dhe 8 duke pérdorur té njéjtén
tekniké alternative pérgjaté formés sé references.

Konturi vektorial i objektit t€ kolonés tani éshté i ploté. T€ dyja anét jané té
pércaktuara plotésisht nga njé numér i barabarté nyjesh. Kéto cifte nyjesh
pérkatése krijojné si kufirin fizik t€ jashtém té kolonés ashtu edhe vektorét e
shpérndarjes sé brendshme pér gepjet.

Gjeneroni gepjet aktuale té géndisjes pér objektin e kolonés sé pérfunduar.
Sistemi pérpunon c¢iftet (1-2, 3-4, 5-6, 7-8) pér té interpoluar mbushjen e
dendur té gepjes satin midis dy shtigjeve té skajeve té pércaktuara.

Modaliteti i Kolonés C: Anét e Njékohshme (Gjerési Fikse)

Udhézues Hap-pas-Hapi

Ky udhézues demonstron se si té krijoni njé objekt kolone duke pérdorur
Modalitetin C, si¢ ilustrohet né formén e synuar. Vini re se kjo metodé
prodhon njé objekt me gjerési konstante pérgjate gjithé gjatésise sé tij.
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Filloni vektorizimin. Zgjidhni modalitetin e kolonés C. Vendosni dy nyjet e
para pér té krijuar vijén bazé fillestare. Nyja 1 formon fillimin e skajit té
paré, dhe Nyja 2 formon fillimin e skajit té dyté. Qepjet satin do té
alternohen midis kétyre dy skajeve né njé model té vazhdueshém zig-zag.

Sfondi i verdhé shérben si njé udhézues vizual referimi pér formén
pérfundimtare té synuar.

Gjerésia fikse e kolonés pércaktohet fillimisht nga distanca midis Nyjes 1 dhe Nyjes 2. Kjo vleré gjatésie kopjohet
automatikisht né fushén e kontrollit Gjerésia e Kolonés, ku mund té modifikohet né cdo moment gjaté
digjitalizimit. Vini re se pérditésimi i vlerés sé gjerésisé ndikon vetém né segmentet e krijuara pas
ndryshimit; nuk do té ndryshojé né ményré retroaktive formén ekzistuese.

Klikoni né pozicionin P1 pérgjaté shtegut gendror té kolonés sé synuar.
Nyjet pérkatése té skajit té jashtém gjenerohen automatikisht né té dyja
anét bazuar né preferencén aktive té gjerésisé. Njé vijé fundore e segmentit
qé lidh kéto dy nyje té reja futet gjithashtu automatikisht pér té pércaktuar
drejtimin e qepjes né kété vendndodhje.

Pasi té vendoset segmenti, gjeometria e tij pércaktohet nga kéto nyje té
skajit té jashtém dhe jo nga pika fillestare e shtegut gendror. Megjithaté,

ciftet e nyjeve qé rezultojné mbeten té lidhura; nése lévizni njé nyje, cifti i saj pérkatés do té pasqyrojé lévizjen pér té
ruajtur gjerésiné konstante té kolonés sa heré qé éshté e mundur strukturalisht.

Embird Next

Shtoni segmente té reja kolone duke klikuar vazhdimisht pikat e synuara
pérgjaté shtegut gendror té objektit.

Ju mund té rregulloni imét ¢do segment duke redaktuar drejtpérdrejt nyjet
ose elementet e kurbés né cilindo skaj té kolonés. Skaji i kundért pérshtatet
automatikisht pér té ruajtur marrédhénien e gjerésisé fikse. Vini re se
redaktimi manual rreth qosheve té mprehta ose rrezeve t€ ngushta mund té
shkaktojé heré pas here deformim té skajit ose veté-ndérprerje, duke

Né kéto ilustrime teknike, segmentet e shtuara rishtazi jané t€ koduara me
ngjyra pér té demonstruar se si struktura e kolonés segmentohet duke
pérdorur Modalitetin C. Gjaté digjitalizimit aktual, kéto mbushje té
pérkohshme me ngjyra nuk do té shfagen né hapésirén e punés.
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3 ////”1 “‘\_\\é Konturi vektorial i objektit té kolonés tani éshté i ploté. T€ dyja anét jané té

pércaktuara plotésisht nga njé numér i barabarté nyjesh. Kéto cifte nyjesh

AN 6 e pérkatése krijojné si kufirin fizik té jashtém té kolonés ashtu edhe vektorét e

shpérndarjes sé brendshme pér qepjet.

Gjeneroni gepjet aktuale té géndisjes pér objektin e kolonés sé pérfunduar.
Sistemi pérpunon ciftet (1-2, 3-4, 5-6, 7-8) pér té interpoluar mbushjen e
dendur té gepjes satin midis dy shtigjeve té skajeve té pércaktuara.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Fillimi > Pikat shénuese

% Pikat Shénuese

Udhézues pér krijimin dhe lévizjen e shénuesve té objekteve vektoriale

Shénuesit jané pika ose doreza té specializuara dhe té lévizshme qé pérdoren né Embird Studio pér té pércaktuar
koordinatat e operacioneve ose efekteve specifike. Pér ndryshim nga nyjet standarde, shénuesit nuk jané pjesé e konturit
vektorial té njé objekti. Shénuesit krijohen dhe manipulohen ekskluzivisht ndérsa programi éshté né ményrén e
redaktimit té nyjeve - faza g€ pérdoret pér digjitalizimin ose redaktimin e objekteve vektoriale né nivelin e nyjeve.

1. Kuptimi i funksioneve té shénuesve

Shénuesit lejojné kontrollin e sakté mbi aspektet jo-kontur t€ njé objekti, duke pérfshiré:

&
&
3%

A

40)
v

Embird Next

Pozicioni i modelit té gepjeve ankoruese hyrése (Tie-In): Pércakton vendndodhjen pér
ankorimin e avancuar t€ fijes né fillim té njé objekti.

Pozicioni i modelit té gepjeve ankoruese dalése (Tie-Off): Pércakton vendndodhjen pér
ankorimin e avancuar té fijes né fund té njé objekti.

Fokusi i efektit: Vendos pikén gendrore pér efekte té tilla si mbushjet rrethore ose efekti i
rrotullimit (Swirl) né objektet Mesh.

jané modelet e biméve.
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Objekt Mesh me pike origjine Mbushje bimore qé rritet nga pika e
origjinés

2. Krijimi (Vendosja) e shénuesve té Fokusit dhe gepjeve ankoruese (Tie-Up)

Shénuesit zakonisht vendosen duke pérdorur njé rrjedhé pune té standardizuar, zakonisht pérmes menysé kontekstuale
té njé objekti ndérsa jeni né ményrén e redaktimit té nyjeve.

A. Shénuesi i pikés sé fokusit (p.sh., Mbushje, Mesh)

Njé shénues né formé ylli shérben si piké fokale pér efekte specifike brenda objekteve té Mbushjes dhe Mesh.

 Hyni né Ményrén e redaktimit t€ nyjeve: Sigurohuni gé objekti té jeté aktiv né ményrén e redaktimit té
nyjeve.

« Thirrni menyné pop-up duke klikuar me t€ djathtén.

 Vendosni pikén e fokusit: Zgjidhni komandén pérkatése nga menyja pér té inicializuar shénuesin e pikeés sé
fokusit (ikona e yllit) brenda objektit.

B. Shénuesit e gepjeve ankoruese hyrése (Tie-In) dhe dalése (Tie-Off)

Shénuesit e gepjeve ankoruese hyrése dhe dalése specifikojné vendndodhjet e sakta pér gepjet e avancuara ankoruese
shumédrejtiméshe.

« Hyni né Ményrén e redaktimit té nyjeve: Sigurohuni gé objekti té jeté aktiv né ményrén e redaktimit té
nyjeve.

o Thirrni menyné pop-up duke klikuar me té djathtén.

 Vendosni modelin e gepjeve ankoruese hyrése dhe/ose dalése: Zgjidhni komandén pér té pozicionuar shénuesin e

lidhur me gepjet ankoruese hyrése dhe/ose dalése.

Shembull i njé shénuesi té qepjeve ankoruese hyrése. Majtas: Objekt kolone me njé shénues té
qepjeve ankoruese hyrése té pozicionuar manualisht. Djathtas: Qepjet rezultuese me ankorimin
hyrés té theksuar pér qartési.
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3. Lévizja e shénuesve

Pasi njé shénues té jeté inicializuar, ai mund t€ ripozicionohet pér t'iu pérshtatur kérkesave té dizajnit.

« Pérdorni kursorin pér té zgjedhur shénuesin (ikonén e yllit pér pikat e fokusit ose simbolin e qepjeve ankoruese
hyrése).
e Zvarritni shénuesin né vendndodhjen e déshiruar.

« Shénuesit jané shumé fleksibél dhe mund té pozicionohen jashté kufijve té objektit. Kjo ju lejon té vendosni né
ményre strategjike efektet ose pikat e ankorimit aty ku jané mé efektive ose mund t€ fshihen lehtésisht nga
elementé té tjeré t€ dizajnit.

Aktivizimi

Pér té siguruar g€ njé shénues funksionon si¢ synohet, ju duhet gjithashtu té aktivizoni vetité pérkatése té tij (si¢ €éshté
efekti specifik ose modeli i gepjeve ankoruese) brenda dritares sé vetive.

Shénime té rendésishme

Shénuesit kundrejt nyjeve té konturit: Eshté thelbésore té béhet dallimi midis shénuesve (yjet e fokusit ose
simbolet e gepjeve ankoruese hyrése) dhe nyjeve standarde té konturit (pikat q€ pércaktojné gjeometriné vektoriale té
njé objekti).

Nyjet pércaktojné konturet gjeometrike té formeés.

Shénuesit pércaktojné vendndodhjen e efekteve té brendshme ose funksioneve té specializuara té géndisjes.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Fillimi > Qepije lidhése

Qepje spirance

Qepjet spirancé jané krijuar pér té parandaluar térhegjen e fijes pérmes pélhurés pasi ajo té jeté preré.

N

Qepje drejtuese spirancé dhe gepje pasuese spirancé

Né qend1SJen me makiné, gepjet drejtuese spirancé dhe qepjet pasuese spirance jané thelbésore per sigurimin e fijes né
fillim dhe né fund té nJe elementi té dizajnit. Kéto qepJe siguruese gjenerohen vetém pér objektet qé paraprlhen ose
pasohen nga njé gepje tranzicioni—njé lévizje pa qepje ku fija synohet té pritet. Ndérsa qepjet splrance mund té
form0]ne nJe shteg té thJeshte linear, ato g]lthashtu mund té perfshljne modele t€ ndérlikuara, si njé formé ylli, pér té
siguruar njé spirancé meé té forté. Né ményré ideale, gepja drejtuese spiranceé fshihet nga shtresat pasuese té géndisjes.
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Njé gepje drejtuese spirancé éshté njé qepje pérforcuese e vendosur né fillim té njé objekti pér té€ parandaluar
shthurjen.

&

Ikona qé pérfagéson pikén e vendosjes sé gepjes drejtuese spirance.

Pérkundrazi, njé qepje pasuese spirancé kryhet né fund té njé objekti peér té ankoruar ﬁjen dhe per té parandaluar
lirimin e gepjes pérfundimtare. Pér ndryshlm nga gepja dreJtuese spirancé, gepja pasuese spirancé éshté zakonisht njé
gepje e vogél dhe e thjeshté; géllimi i saj éshté té sigurojé fijen né ményré diskrete pa shtuar trashési té panevojshme ose
modele té dukshme. Pér shkak se qepja pasuese spirancé zakonisht géndron mbi shtresén pérfundimtare mbuluese,
dukshmeéria e saj duhet t€ mbahet né minimum. Njé model mund té pérdoret gjithashtu pér qepjen pasuese spirancé, me
kusht g€ t€ vendoset aty ku gepja pasuese do ta fshehé até.

&

Ikona qé pérfagéson gepjet pasuese spirancé.

Kuptimi i qepjeve spirance
Kéto dy lloje té qepjeve siguruese referohen kolektivisht si gepje spirancé. Ky term i pérgjithshém pérfshin

mekanizmat sigurues té pikés sé fillimit (qepje drejtuese spirancé) dhe pikeés sé fundit (qepje pasuese spirance).
Funksioni i tyre kryesor éshté t€ sigurojné qéndrueshmeériné dhe jetégjatésiné e dizajnit té géndisur duke parandaluar

térhegjen e fijes gjaté veshjes ose larjes.
D
2/

Ikona e zakonshme pér gepjet spirancé. Kjo shénon seksionet ku menaxhohen si preferencat e
qgepjeve drejtuese spirancé ashtu edhe ato té qepjeve pasuese spirancé.

Preferencat globale pér qepjet spirancé

Neé Studio NEXT, kontrolli i gepjeve spirancé menaxhohet né ményré hierarkike pér té siguruar si konsistencé ashtu
edhe fleksibilitet. Kontrolli geveriset né dy nivele t€ dallueshme:

1. Niveli Global: Preferencat aksesohen pérmes dritares sé Vetive, konkretisht Skeda e Dizajnit té Ploté.
2. Niveli i Objektit: Preferencat aksesohen pérmes dritares sé Vetive té Objektit individual.

Preferencat globale té gepjeve spirance sherbeJne si veti té parazgjedhura pér té gjithé dizajnin. Ato sigurojné njé siguri
konsistente té fijes dhe minimizojné nevojén pér rregullime manuale. Kéto preferenca kontrollome si gepjet drejtuese
spirance ashtu edhe ato pasuese spirancé pér ¢do objekt (si mbushjet, konturet dhe kolonat) pérve¢ nése ato
anashkalohen né ményré specifike né nivelin e objektit.

Preferencat globale jané identike si pér qepJ et drejtuese spirancé ashtu edhe pér ato pasuese spirancé, duke pérdorur
struktura t€ thjeshta lineare té gepjeve g€ vendosen automatikisht.
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Anashkalimi i parazgjedhjeve pér objekte individuale

Ndérsa preferencat globale ofrojné njé bazé té besueshme, pérdoruesit kané fleksibilitetin t'i anashkalojné ato pér
objekte specifike brenda dritares individuale té Vetive. Rregullimi i preferencave té qepjeve drejtuese spirancé dhe
pasuese spirancé pér njé objekt té€ vecanté lejon akordimin e imét si té procesit té géndisjes ashtu edhe té estetikés
pérfundimtare.

Qepje spirancé e thjeshté, automatike

Qepja spiranceé e parazgjedhur éshté njé struktureé lineare e gjeneruar automatikisht. Ajo krijohet duke ndaré dhe
shtresuar gepjen fillestare (pér gepjen drejtuese spirancé) ose pérfundimtare (pér gepjen pasuese spirancé) té€ njé objekti
né njé vend té vetém. Pér shkak se ajo vendoset saktésisht né gepjen ekzistuese, nuk kérkohet shénim manual i
pozicionit pér kété lloj bazé.

N

r_

Ikona qé pérfagéson strukturén e thjeshté lineare té gepjes drejtuese spirancé.

Qepje té vogla pérpara dhe prapa vendosen direkt mbi njéra-tjetrén ose pak té€ zhvendosura pér té krljuar nJe nyjé té
pérforcuar. Kjo qasje me shumé kalime bllokon fijen pa krijuar trashési té konsiderueshme, duke lejuar g€ ajo té
mbulohet lehtésisht nga gepjet e zakonshme té objektit. Megjithaté, kjo nyjé bazé mund té jeté e pamjaftueshme pér
aplikime té caktuara me stres té larté.

Diagram konceptual i njé gepjeje ankoruese bazé té krijuar duke ndaré gepjen e paré ose té fundit
té njé objekti.

Pérdorimi i modeleve té avancuara té gepjeve ankoruese pér siguri té shtuar

Pér elementet e dizajnit qé kérkojné njé ankorim mé té forté, jané té disponueshme modele té avancuara té gepjeve

wXZAOTKAX

Shembuj t€ modeleve t€ avancuara té gepjeve ankoruese.
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Struktura e modelit té gepjes ankoruese

Pér ndryshim nga njé gepje lineare njédimensionale, njé model i gepjes ankoruese €shté njé strukturé dydimensionale,
qé krygézohet me veten. Kéto qepje shumédrejtiméshe té mbivendosura e bllokojné né ményré efektive fijen né pélhuré,
duke reduktuar ndjeshém rrezikun e shthurjes.

Vendosja manuale

Pér shkak se njé model zé njé zoné mé t€ madhe dhe vendosja e tij mund té€ ndikojé né pikén e fillimit ose té€ mbarimit té
njé objekti, pozicioni i tij duhet té pércaktohet manualisht. Kjo arrihet duke vendosur njé shénues né

modalitetin e redaktimit té€ nyjeve né vendndodhjen e déshiruar pérpara se té pércaktoni vetité e modelit (llojin dhe
madhésiné) né dritaren e Vetive. Ky proces siguron qé modeli i sigurt t€ vendoset saktésisht aty ku éshté synuar.

LENING

Shembull i aplikimit té modelit t€ gepjes ankoruese hyrése. Majtas: Objekt kolone me njé shénues
té vendosur manualisht. Djathtas: Qepjet rezultuese me gepjen ankoruese hyrése té theksuar pér
dukshmeéri.

Gjaté ekzekutimit, softueri gep modelin e para-programuar né vendndodhjen e shénuar, duke e rrotulluar até
automatikisht drejt drejtimit té qepjes lidhése.

Vendosja strategjike e gepjes ankoruese jashté objektit

Shénuesi i modelit t€ gepjes ankoruese nuk ka nevojé domosdoshmeérisht té vendoset brenda objektit qé ankoron.
Shénuesi mund té lévizet lirisht duke pérdorur modalitetin e redaktimit té nyjeve pér té optimizuar si siguriné ashtu
edhe pamjen.

& P

P~ &
/SRR
e
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Shembull i njé modeli t€ gepjes ankoruese hyrése t€ vendosur jashté objektit kryesor.

Vendosja e jashtme éshté thelbésore kur punoni me objekte qé kané mbushje t€ lirshme. Nése njé model i dendur i
gepjes ankoruese qé krygézohet me veten do té vendosej brenda njé rrjete t€ rrallé ose mbushjeje me motive, ai do té
mbetej shumé i dukshém dhe do t€ krijonte njé nyjé té€ shémtuar. Pér té ruajtur njé dizajn té pastér, éshté e
preferueshme qé gepja ankoruese té vendoset aty ku do té€ mbulohet nga njé objekt tjetér, si p.sh. njé borduré ose njé
gepje sateni e mbivendosur. Kjo vendosje strategjike siguron qé fija té ankororet né ményré té sigurt pa kompromentuar
cilésiné vizuale t€ mbushjes.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Fillimi > Lidhjet
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S8 Lidhjet
2

Njé dizajn géndisjeje duhet té pérmbajé sa mé pak prerje peri t€ jeté e mundur. Prerjet kérkojné kohé dhe 0/
mund té ulin cilésiné e qéndisjes pér shkak t€ lirimit té€ mundshém té perit. Prandaj, pérdorni lidhjet

midis objekteve sa heré qé éshté e mundur pér té reduktuar numrin total té prerjeve. Njé lidhje éshté njé

seri gepjesh té zakonshme g€ synojné vetém té 1évizin perin nga njé vend né tjetrin, duke anashkaluar nevojén pér njé
prerje. Studio ofron njé mjet té specializuar pér krijimin e kétyre lidhjeve, i vendosur né Shiritin e Mjeteve né anén e
majté té dritares sé Studio.

Lidhjet duhet té pérdoren midis objekteve té sé njéjtés ngjyré né zona ku ato jané
ose té fshehura ose nuk ndikojné ndjeshém né pamjen vizuale té dizajnit. Ato
shpesh pozicionohen poshté objekteve té tjera ose pérgjaté kontureve. N€ rastin e
shkronjave té vogla ose objekteve té vogla ngjitur ku lidhjet nuk mund té fshihen,
ato duhet t€ béhen sa mé t€ shkurtra té jeté e mundur. Ky lloj lidhjeje referohet si
lidhje e "pikés mé té afért".

Renditja e gepjes sé objekteve duhet té zgjidhet gjithmoné pér té kérkuar numrin
minimal té prerjeve. Pér shembull, nése njé dizajn pérmban dy objekte blu dhe
njé objekt t€ verdhé, objektet blu duhet té€ gepen té parat, t€ ndjekura nga objekti
i verdhé sipér. Pér té shmangur prerjen midis objekteve blu, ato mund té lidhen
me njé lidhje té€ fshehur poshté shtresés sé mépasshme té objektit té verdheé.

Pércaktoni pikat e fillimit dhe t€ mbarimit té€ ¢cdo objekti blu né ményré qé lidhja e futur té€ mos ndérpresé vazhdimésiné
e gepjes. Objekti i paré blu duhet té pérfundojé saktésisht aty ku fillon lidhja, dhe objekti i dyté blu duhet té fillojé aty ku
pérfundon lidhja.

Ka dy metoda pér krijimin e njé lidhjeje:

’ 1. Pérdorni Mjetin e Lidhjes pér té digjitalizuar lidhjen manualisht nyje pas

nyje.

2. Zgjidhni objektin e dyté blu dhe klikoni me té djathtén pér té thirrur
menuné pop-up. Zgjidhni Krijo Lidhje me Objektet e Méparshme. Kjo
gjeneron njé lidhje me vijé t€ drejté g€ meé voné mund t€ redaktohet nyje
pas nyje. Ky komandé éshté gjithashtu e disponueshme pérmes m

Menysé Kryesore > Ndértimi

Shénim: Pér té rregulluar shpejt njé lidhje me vijé té drejté duke shtuar nyje té shumta, pérdorni
Modalitetin e Futjes sé Elementeve.

Embird Next 42 /362



Né kété shembull, lidhja pérbéhet nga tre elementé: njé vijé e drejté, njé kurbé
dhe njé vijé tjetér e drejté. Pika e fillimit té lidhjes tregohet nga njé kryq.

Forma e lidhjes éshté projektuar né ményré qé qepjet té kalojné thellé brenda
zonés sé objektit té verdhé qé do t€ qepet mbi té. Kjo parandalon qé lidhja té
béhet e dukshme nése ndodh njé zhvendosje e lehté gjaté gepjes. Njé zhvendosje e
tillé shpesh rezulton nga kornizimi i lirshém i pélhurés ose "efekti térheqés" i
perit. Nése objekti mbivendosés éshté mjaft i madh, vendoseni lidhjen té paktén
2-3 mm brenda kufirit té tij. Pér objekte mé té vogla, poziciononi lidhjen pérmes

gendrés.
1 i Lidhja siguron njé rrugé té vazhdueshme té perit nga fillimi i objektit té paré (1)
N ,, deri né fund té objektit té dyté (4).

Lidhjet pérmbajné gjatési té rregullueshme té gepjes Minimale dhe Maksimale.
Qepjet me gjatési maksimale aplikohen né segmente me vijé té drejté, ndérsa
segmentet e lakuara pérdorin gepje mé té shkurtra pér té ruajtur kurbat e
lémuara. Preferenca e Qepjes Minimale pércakton gepjen mé té shkurtér té lejuar
brenda lidhjes.

Né zonat ku gepjet e zakonshme midis objekteve nuk jané té déshiruara, objekti i
lidhjes lejon krijimin e njé "qepjeje kalimtare té kontrolluar" pér té lehtésuar
prerjen manuale.

Lidhje té Mencgura

Lidhjet inteligjente gjenerohen duke pérdorur versione té avancuara té komandés Krijo Lidhje me Objektin e
Méparshém. Kéto vecori, té titulluara Lidhje Inteligjente me Objektin e Méparshém (Vija Qendrore) dhe
Lidhje Inteligjente me Objektin e Méparshém (Kontur), jané té aksesueshme pérmes

Menysé Kryesore > Ndérto dhe né disa mjete té Studio, si¢ éshté mjeti Freehand.

Ngjashém me komandén standarde, Lidhja Inteligjente lidh objekte t€ shképutura; megjithaté, ajo gjeneron njé shteg
lidhjeje kompleks dhe té optimizuar.

Lidhje Inteligjente me Vijé Qendrore

Shtegu i Vijés Qendrore fillon né pikat mé t€ aférta midis objekteve dhe mé pas vazhdon si njé shteg i fshehur nén
objektin e synuar. Shtegu pérshtatet automatikisht me formén e objektit, duke lundruar rreth hapjeve (vrimave). Kjo
komandé lehtéson digjitalizimin mé efikas duke reduktuar ndjeshém pérpjekjen manuale té kérkuar pér t€ ndértuar
shtigjet e lidhjes.

Lidhje Inteligjente me Kontur

Shtegu i Konturit fillon né pikat mé té aférta midis objekteve dhe vazhdon pérgjaté skajit té jashtém té objektit té synuar.
Kjo metodé éshté menduar pér objekte me mbushje té lirshme, si rrjeté, motive, ose mbushje té thjeshta me gradient.
Pér mé tepér, njé shteg lidhjeje qé ndjek konturin e objektit té€ synuar mund té fshihet nga njé borduré zigzag me qepje
saten.

Imazhet e méposhtme pérshkruajné ményra t€ ndryshme pér té lidhur dy objekte t€ shképutura. Né kéto shembuj,

segmentet e lidhjes té mbuluara nga objekti i zgjedhur pérfagésohen nga vija té ndérprera, ndérsa segmentet e dukshme
tregohen si vija té kuge té plota.
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A Objekte té shképutura. Pika e fundit e objektit té sipérm €shté etiketuar 1, dhe pika e fillimit e objektit té
poshtém &éshté etiketuar 2.

Objektet shfaqin njé lidhje té thjeshtg, té drejté, jo té optimizuar.

Objekte té lidhura duke pérdorur komandén e Lidhjes Inteligjente "Vija Qendrore". Pjesa mé e madhe e lidhjes
C éshté e fshehur nén objektin e zgjedhur. | vetmi segment i dukshém i lidhjes shtrihet né distancén midis pikés
sé fundit té objektit t&¢ méparshém dhe pikés mé té afért né konturin e objektit té synuar.

Objekte té lidhura duke pérdorur komandén e Lidhjes Inteligjente "Kontur". Shtegu i lidhjes ndjek kufirin e
D | p J al g | J
jashtém té objektit té synuar.

Shénim: Termi "Inteligjente" i referohet momentit kur krijohet shtegu i lidhjes, duke pérdorur formén e
objektit té synuar pér té gjetur shtegun optimal. Pasi krijohet, ai sillet si njé objekt lidhjeje normal dhe nuk
pérshtatet automatikisht nése forma e objektit t€ synuar ndryshohet mé voné. Nése forma ndryshon, lidhja
duhet té fshihet dhe té rikrijohet pér t€ pasqyruar gjeometriné e re.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Fillimi > Dixhitalizimi manual i shkronjave
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Mésim: Dixhitalizimi Manual | Shkronjave

Ndérsa Studio pérfshin njé Mjet Shkronjash té dedikuar pér krijimin e shpejté
té tekstit, ai kérkon njé Alfabet ose skedar fonti té pérputhshém me stilin e
déshiruar. Dixhitalizuesit profesionisté shpesh hasin logo té personalizuara té
kompanive ku asnjé font standard nuk pérputhet, duke kérkuar qé shkronjat té
dixhitalizohen manualisht.

Ky mésim pérqendrohet né dixhitalizimin manual t€ shkronjave té vogla me
qgepje satin. Nése projekti juaj kérkon shkronja té médha, té mbushura thjesht me
konture, ju lutemi referojuni mésimit Si t€ dixhitalizoni njé logo.

Parimet e dixhitalizimit té shkronjave demonstrohen duke pérdorur karakterin
"A". Paraqiten dy qasje kryesore: 1. Dixhitalizimi manual me kolona dhe
lidhje, dhe 2. Dixhitalizimi me koloné automatike. Qasja e dyté éshté
gjysmé e automatizuar dhe mund té pérdoré mjete gjurmimi pér vektorizim.

Té dyja metodat supozojné se pérdoruesi ka njé shabllon grafik (imazh raster) té logos pér té shérbyer si udhézues.

Qasja 1: Kontroll Maksimal Mbi Drejtimin E Qepjes

Né kété metodé, ¢cdo objekt vizatohet nyje-pas-nyje né njé sekuencé specifike. Dixhitalizimi manual i shkronjave me
gepje satin kérkon dy mjete kryesore: Mjetin e Kolonés (qepje satin) dhe Mjetin e Lidhjes.

Karakteret zakonisht pérbéhen nga kolona té shumta. Pér té siguruar njé gepje t€ vazhdueshme pa qepje kalimtare té
panevojshme ose prerje té fillit, duhet t€ pérdorni Lidhje midis segmenteve té kolonés. Kéto shtigje lidhjeje shpesh
pérdoren pér té lidhur karakteret e vecanta sé bashku.

Megenése karakteri "A" nuk mund t€ paragqitet si njé kolon€ e vetme e vazhdueshme, ne do ta ndértojmé até duke
pérdorur disa segmente té lidhura me lidhje.

Zgjidhni Mjetin e Kolonés (ikona majtas) ose Mjetin e Kolonés me Model(ikona djathtas):

Q&

Mjeti i Modelit funksionon né ményré té ngjashme me Mjetin standard t€ Kolonés, por aplikon njé teksturé né segmente
mé té gjera. Sigurohuni gé "Mode A" té jeté zgjedhur né menyné rénése t€ modalitetit té kolonés né kéndin e sipérm
djathtas; ky modalitet lejon njé numér té ndryshém nyjesh né secilén ané té kolonés.

A

Modaliteti i kolonés A - "Skajet e ndara".
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Dixhitalizoni kolonén e paré duke vendosur nyje pér té pércaktuar skajet. Né diagram, (1) tregon pikeén e fillimit té
objektit dhe (2) tregon pikén e fundit. Qepjet do té mbushin kolonén nga fillimi né fund. Vini re se kolona mbivendoset
pak me zonat ngjitur pér t€ kompensuar efektin e térhegjes sé pélhurés, duke parandaluar boshlléget gjaté qepjes.

Klikoni me té djathtén dhe zgjidhni Gjenero Qepjet. Kolona do té shfaget si mé poshteé:

Ky objekt tani menaxhohet pérmes Inspektorit té Objekteve né anén e djathté té ekranit.

>~~~ Qs

Pér té filluar seksionin tjetér t€ "A" pa njé gepje kalimtare, zgjidhni Mjetin e Lidhjes:

0/0

Krijoni njé shteg drejt pikeés tjetér té fillimit. Pérdorni Gjenero gepjet ose Pérfundo nga menyja pop-up.

Dixhitalizoni kolonén e dyté. Pér shkak se maja e sipérme e "A" éshté shumé e mprehté pér njé koloné té vetme té
vazhdueshme, ndaloni kolonén né kulm:
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Pérpara se té filloni kolonén pérfundimtare, futni njé lidhje nga objekti i méparshém. Pér t'u siguruar qé lidhja té mbetet
e padukshme, vizatojeni até né formé "V" né ményré qé té fshihet nén gepjet mbuluese pasuese:

Plotésoni kolonén pérfundimtare. Karakteri i pérfunduar tani pérbéhet nga tre kolona dhe dy lidhje (t€ shénuara me C).
Kjo renditje specifike siguron qé té gjitha lidhjet t€ jené té fshehura.

Vini re se pika e fundit (E) e kolonés pérfundimtare éshté né té majté poshté. Nése jeni duke lidhur karaktere t€ shumta

duke pérdorur lidhje té "pikés mé té afért", mund t'ju duhet té ndryshoni anét e fillimit/mbarimit té kolonés sé fundit
pér ta vendosur pikén e daljes né anén e djathté.

The Inspektori i Objekteve tani liston té pesé komponentét né rendin e gepjes (nga lart poshté).
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Ju mund t'i zgjidhni kéto objekte dhe t'i gruponi ato pér shkallézim ose 1évizje mé t€ lehté. Pérdorni komandén "Group
1" pér grupim bazé.

~A & B

Qasja 2: Rrjedhé Pune Mé E Shpejté Me Auto-Column

Kjo metodé pérdor vecoriné Auto-Column pér té gjeneruar automatikisht sekuencén e qepjeve dhe lidhjet e
brendshme. Megjithése kjo éshté mé e shpejté sepse nuk kérkon dixhitalizimin e segmenteve té vecanta, pérdoruesi ka
mé pak kontroll granular mbi shtegun e sakté té fijes.

Dixhitalizoni kufirin e jashtém té karakterit duke pérdorur Mjetin Mbushje:

Pika e fillimit tregohet nga njé kryq i vogél (poshté-majtas) dhe pika e fundit nga "kémbét e merimangés" (poshté-
djathtas).

ME pas, dixhitalizoni vrimén e brendshme duke pérdorur Mjetin Hapje:
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Nése shablloni grafik éshté me rezolucion té larté, mund té pérdorni Mjetin Gjurmim pér t€ vektorizuar skajet
automatikisht.

Sé fundi, zgjidhni opsionin "Auto-Column" né dritaren e Vetive dhe gjeneroni gepjet. Studio do té llogarisé
automatikisht mbushjen me gepje saten dhe lidhjet e nevojshme.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Fillimi > Konturet

é% Konturet - Pérmbledhje

Ky kapitull ofron njé pérmbledhje té metodave té ndryshme pér krijimin e kontureve té holla si gime. Kéto metoda
pérshkruhen né mé shumé detaje né mésimet pérkatése.
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Kontur | Vazhdueshém Si Qime

Konturet e holla, si¢ tregohet né kéto imazhe, pérdoren shpesh pér

shkronja, logo dhe motive vizatimore. Njé nga rregullat themelore

né géndisje éshté minimizimi i numrit t€ prerjeve té perit.

Rrjedhimisht, ményra mé efektive pér té prodhuar kéto konture

éshté t'i digjitalizoni ato si njé rrugé e vetme e vazhdueshme e

qgepjes. Pér té eliminuar prerjet e perit, seksione specifike duhet té

gepen dy heré: njé heré né drejtimin pérpara (rruga pérpara) dhe

njé heré né drejtimin e kundért (rruga e pasme). Né praktiké, njé kontur kompleks mund té krijohet duke gepur secilin
nga elementet e tij dy heré. Pika e fundit e njé konturi té tillé éshté identike me pikén e fillimit té tij. Né Studio, kjo
referohet si kontur me dy shtresa.

Objektet E Konturit Né Inspektorin E Objekteve

Inspektori i objekteve lehtéson identifikimin e shképutjeve né konture.
Boshlléget ose ndérprerjet shénohen me njé ikoné gérshérésh. Mjeti gjithashtu
ndihmon né identifikimin e rrugéve pérpara dhe té pasme brenda njé konturi.

Rrugét E Pasme

’
’ Rrugét e pasme pérfagésojné rrugét e kthimit né degét e njé konturi
me dy shtresa. Né Inspektorin e objekteve, kéto identifikohen nga
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Kur njé rrugé e pasme éshté e pranishme né njé kontur me dy shtresa, géndisja
mbetet e vazhdueshme dhe nuk kérkon prerje té perit.

Kontur Me Dy Shtresa

Studio ofron disa metoda pér krijimin e kontureve me dy shtresa, té cilat ndryshojné sipas nivelit t€ automatizimit té
ofruar. Ndérsa shumé digjitalizues preferojné njé rrjedhé pune specifike, qasja mé efikase éshté zakonisht pérdorimi i
kontureve plotésisht automatike. Megjithat€, metodat manuale ose gjysmé-automatike mund té jené té nevojshme né
skenaré té caktuar, si pér shembull kur kombinoni njé kontur té hollé me njé objekt kolone.

Metoda 1

Digjitalizimi manual i té gjitha elementeve, duke pérfshiré rrugét e pasme, né sekuencén e duhur.

~

Ikona e Mijetit t€ Konturit.
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Kérkohet njé sekuencé e sakté e objekteve té konturit pér té siguruar gepje t€ vazhdueshme. Kjo metodé pérgjithésisht
nuk rekomandohet dhe pérfshihet vetém pér plotési.

“ %3 40.Zl

* *

Sekuenca e elementeve 1-4. Ngjyra vjollcé dhe e kuge tregojné elementin aktual.
Elementi vjollcé pérfagéson shtresén e paré té gepjes, ndérsa elementi i kuq pérfagéson shtresén
e dyté.

Sekuenca e elementeve 5-8.

Vini re se pika e fundit e elementit 8 éshté identike me pikén e fillimit té elementit 1.

Metoda 2

pasme

1%

Elementet e shtegut té prapém jané identike me ato té shtegut pérpara, por gepen né rend té kundeért. Si rezultat,
softueri mund t'i gjenerojé ato automatikisht.

Megjithése softueri ndihmon, renditja e sakté e elementeve éshté ende e nevojshme. Kjo metodé éshté e pérshtatshme
pér krijimin e kontureve t€ vogla né kombinim me lloje té tjera objektesh.

Metoda 3

Metodé gjysmé-automatike: digjitalizimi manual i elementeve pérpara né ¢farédo rendi, i ndjekur nga rregullimi
automatik duke pérdorur komandén m menuja kryesore > Ndérto > Konturet > Rregullo Pjesét e

Konturit
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Elementet mund té kryqézohen dhe mund té digjitalizohen né ¢farédo rendi. Pér saktési optimale, sigurohuni qé
elementet té lidhen si¢ duhet né bashkimet e tyre. Softueri ndan dhe rendit elementet pér té vendosur njé sekuence té
sakté dhe gjeneron té gjitha shtigjet e nevojshme té prapme.

Pika e fillimit e elementit té paré shérben si pikeé fillimi pér té gjithé konturin. Pér shkak se konturi éshté me dy shtresa,
kjo shérben gjithashtu si piké mbarimi.

Nése elemente té caktuara formojné objekte té ndara (si p.sh. pika mbi njé "i") ose jané pozicionuar larg nga elemente té
tjera, programi krijon njé lidhje pér té siguruar qé konturi t€ mbetet njé objekt i vetém. Pér t'i mbajtur kéto objekte té

)VL

Mjeti Rregullo Pjesét e Konturit (pa Lidhje).

1 3(
4

Elementet 1-4. Rendi i digjitalizimit nuk éshté i réndésishém né kété metodé.
Pikat e fillimit dhe té mbarimit té konturit jané identike me nyjen e paré té elementit té paré (té
treguar nga rrethi blu).
Eshté e réndésishme té shmangen skajet e dyfishta dhe té drejtohen sakté pikat e mbarimit té
skajeve individuale.

N

2

Iustrimet mé lart pérshkruajné sekuencén dhe vendosjen e elementeve té konturit.

Elementet e rregulluara kombinohen né segmente mé té médha pér té optimizuar
vendosjen e gepjeve. Pér t'i mbajtur elementet origjinale t€ ndara pér redaktim mé té
lehté, caktivizoni vecoriné Kombino Pjesét e Rregulluara té Konturit né
Dritarja e vetive > I gjithé Dizajni > skeda Preferencat Kryesore.

Krahasuar me Metodén 1, kjo kérkon aférsisht 50% mé pak elemente pér t'u
digjitalizuar pasi shtigjet e prapme nuk krijohen manualisht. Rendi i elementeve éshté
fleksibél dhe nuk ka nevojé té gjurmohet se cilat seksione kané tashmeé njé shtresé té

dyté gepjeje.

Kjo metodé gjysmé-automatike rekomandohet pér konture komplekse kur Metoda 4 nuk mund té pérdoret.

Metoda 4
Krijimi automatik i kontureve nga objektet e mbushjes dhe kolonés. Pérdoruesi zgjedh objektet qé
do té konturohen dhe zbaton komandén m menuja kryesore > Ndérto > Konturuesi

Automatik . Kjo qasje rekomandohet sa heré qé éshté e mundur.
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Konturimi automatik mund té déshtojé nése objektet e mbushjes ose kolonés kané skaje identike (zona ngjitur pa
mbivendosje). Kjo ndodh shpesh kur punohet me objekte vektoriale t€ importuara nga skedaré grafiké (SVG). Né kéto
raste, redaktoni skajet ngjitur pér té krijuar njé mbivendosje ose pérdorni njé metodé tjetér konturimi.

Metodat 3 dhe 4 jané mé t€ pérdorurat.

Shénim: Shtigjet pérpara dhe té prapme identifikohen brenda Inspektorit t€ Objekteve nga ikona specifike:

b e O

s dhe 5

Kéto ikona ndihmojné né identifikimin e elementeve pér pérzgjedhje dhe redaktim. Pér mé tepér, komanda
m menuja kryesore > Zgjidh > Konturet > Shtigjet e Prapme  lejon pérzgjedhjen e shpejté té té

gjitha shtigjeve t€ prapme. Pasi té jené zgjedhur, mund t€ aplikoni gepje saten né kéto elemente - pér shembull -
ose té kryeni redaktime té tjera té nevojshme.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Fillimi > Organizoni pjesét e konturit

Rregullimi | Pjeséve Té Konturit

Komanda Rregullimi i Pjeséve té€ Konturit éshté krijuar pér té krijuar konture komplekse dhe té holla duke pérdorur
qgepje té dyfishté, té€ ngjashme me dizajnet Redwork. Ky funksion mund té pérdoret pér té gjeneruar ¢do kontur me gepje
té zakonshme, pavarésisht nga kompleksiteti i tij.

Pér té pérdorur kété vecori, pérdoruesi duhet té vizatojé objekte té veganta konturi. Renditja e vizatimit té kétyre
objekteve éshté arbitrare; megjithaté, segmentet duhet péraférsisht té prekin njéri-tjetrin. Funksioni operon duke
kombinuar konturet individuale, duke i ndaré ato aty ku éshté e nevojshme, duke i renditur ato né njé sekuencé logjike
dhe duke gjeneruar njé shteg té€ pasmé pér té krijuar shtresén e dyté té€ gepjeve.

Konturet E Thjeshtuara

Rezultati pérfundimtar éshté njé objekt i ri g€ pérbéhet nga njé seri e grupuar konturesh me gepje té dyfishté né
renditjen e optimizuar. Studio rregullon automatikisht sekuencén e segmenteve té konturit.

Embird Next 537362



- /"\ . e o o
a7 Pikat E Kryqézimit
\ ; ]
P \\ I II Funksioni Rregullimi i Pjeséve té Konturit ndan automatikisht konturet
\ Ny origjinale né pikat e nevojshme t€ kryqézimit (t€ shénuara me C). Ai gjithashtu
Cr. | =777 organizon sekuencén dhe gjeneron shtegun e kthimit (shtresa e dyté e gepjeve).
N i "“~-</ Vetém segmenti i paré i konturit mbetet né pozicionin e tij origjinal. Pér shkak se
// AN ‘| procesi krijon gepje té dyfishté, fundi i konturit pérfundon né té njéjtén piké ku
/ I\ S~_J filloi. Prandaj, vendosni segmentin e paré té konturit né pikén e déshiruar té
| c! \ fillimit dhe mbarimit pér té gjithé konturin.
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Konsolidimi | Elementeve Pér Qepje Té Vazhdueshme

Elementet e rregulluara bashkohen né segmente mé t€ médha pér té€ optimizuar paraqitjen e gepjeve. Nése preferoni té
mbani elementet origjinale individuale pér redaktim manual mé té lehté, mund ta caktivizoni kété vecorite m Veti >

Dizajni i Ploté > Skeda Kryesore .

Shénim: Komanda Rregullimi i Pjeséve té Konturit nuk do té funksionojé nése njé shteg i pasmé éshté
tashmé i pranishém midis objekteve té zgjedhura.

Lidhjet

Neése dizajni pérmban segmente té vecanta konturi qé nuk prekin konturin kryesor (si¢ éshté pjesa e brendshme e njé
vrime), funksioni do té gjenerojé njé lidhje me kéto objekte té izoluara. Nése déshironi t'i shmangni kéto lidhje té
automatizuara, pérdorni komandén tjetér alternative:

Rregullimi i Pjeséve té Konturit (Pa Lidhje) funksionon né ményré identike me komandén standarde, por nuk i
lidh objektet e izoluara me konturin kryesor.

Pér mé shumé informacion, shihni temat pérkatése mbi Konturuesin Automatik dhe
pérmbledhjen e metodave té konturit.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Fillimi > Bashkimi i objekteve né grupe
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% Grupet E Objekteve

Njé grup kombinon disa objekte vektoriale né njé entitet t€ vetém pér té lehtésuar pérzgjedhjen dhe manipulimin gjaté
procesit té digjitalizimit.

Njé model géndisjeje me makiné té€ kompjuterizuar pérbéhet nga pjesé té shumta elementare, si mbushje, kolona dhe
shtigje lidhése. Kéto objekte pérdoren pér té digjitalizuar entitete komplekse duke pérfshiré shkronja, motive lulesh ose
kafshé.

Pérdorimi | Grupeve

Grupimi i lejon softuerit t€ njohé se pjesé specifike elementare i pérkasin njé entiteti t€ vetém (si njé karakter né njé
fjalé). Kjo i mundéson pérdoruesit té zgjedhé, 1évize ose transformojé té gjithé grupin e objekteve njékohésisht.

Komandat E Grupimit

Komandat pér grupimin dhe zhgrupimin e objekteve té zgjedhura ndodhen né m Menyja Kryesore > Grupet dhe
jané gjithashtu té disponueshme pérmes menysé pop-up kur jeni né modalitetin Pérzgjedhje/Transformim.

v/

—1

Njé shkronjé e digjitalizuar "R" zakonisht pérbéhet nga tri pjesé: 1. Objekti i kolonés, 2. Shtegu
lidhés, 3. Objekti i kolonés.

Kur digjitalizoni shkronja, pjesét elementare (kolonat dhe lidhjet) mund t€ bashkohen duke pérdorur komandén Grupi
1 né ményré qé ¢do shkronjé té veprojé si njé njési e vetme. Shkronjat mé pas mund té bashkohen né fjalé duke pérdorur
Grupi 2, dhe fjalét mund té konsolidohen mé tej né fjali duke pérdorur Grupi 3.

Numrat 1, 2 dhe 3 pérfaqésojné nivelin hierarkik té grupit. Pér ndryshim nga shumé programe gé ofrojné vetém njé
nivel grupi, Embird Studio NEXT ofron nivele té shumta pér t€ lejuar menaxhimin e sofistikuar té dizajnit. Kjo ju lejon
té izoloni dhe modifikoni objektet né njé nivel (p.sh., njé shkronjé specifike) duke ruajtur grupimin strukturor té fjalés
ose fjalisé.

O AN ENE

~ & 21
~ EYE

Shkronja "R" e pérbéré nga kolona dhe njé shteg lidhés.
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Né kété shembull, pjesét elementare t€ shkronjés "R" - kolona, lidhja dhe kolona pérfundimtare - jané t€ zgjedhura né
listén e Inspektorit té Objekteve.

Aplikoni Grupi 1 pér t'i kombinuar kéto né njé objekt té vetém. Ky proces duhet té pérséritet pér ¢do shkronjé
individuale né dizajn.
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Njé ikoné e vogél dryni tregon se objekti pérbehet nga pjesé té grupuara né Nivelin 1.

Ndérsa ¢do shkronjé pérbéhet nga disa pjesé elementare, ato tani sillen si objekte t€ vetme. Njé ikoné e vetme dryni gé
shfaget né anén e djathté té njé objekti né Inspektorin e Objekteve tregon se ai éshté i grupuar né Nivelin 1.

ME pas, zgjidhni shkronjat e grupuara qé formojné fjalén "RED" dhe aplikoni komandén Grupi 2. Pérsériteni kété pér
fjalét pasuese. Cdo fjalé tani do té trajtohet si njé grup i Nivelit 2.

Njé ikoné e trefishté dryni tregon se objekti pérbéhet nga grupe té ndérthurura né Nivelet 1, 2 dhe
3.
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Ndarja E Grupeve

Pér t'i gmontuar kéto struktura, pérdorni komandat Zhgrupi 1, Zhgrupi 2 dhe Zhgrupi 3 pér té zbérthyer grupet né
nivelet e tyre pérkatése. Né kété rrjedhé pune, Zhgrupi 3 do ta ndante fjaliné né fjalé, Zhgrupi 2 do t'i ndante fjalét né
shkronja, dhe Zhgrupi 1 do t'i kthente shkronjat né objektet e tyre bazé vektoriale.

@ Pse Pérdoret Grupimi Me Shumé Nivele

Né Embird Studio NEXT, sistemi hierarkik i grupimit (Nivelet 1, 2 dhe 3) éshté krijuar pér té menaxhuar
kompleksitetin e natyrshém té digjitalizimit profesional té géndisjes. Pér ndryshim nga aplikacionet standarde grafike qé
shpesh pérdorin njé komandé té vetme grupimi, Studio pérdor nivele t€ ndérthurura pér t€ lejuar redaktimin e sakté pa
komprometuar integritetin e pérgjithshém strukturor té njé dizajni.

1. Organizimi Hierarkik

Dizajnet e géndisjes ndértohen nga poshté lart. Njé sistem me tre nivele u mundéson digjitalizuesve t'i organizojné
dizajnet né njési logjike:

+ Niveli 1 (Niveli i komponentéve): Pérdoret pér té grupuar pjesét elementare, si¢ jané dy kolonat dhe njé shteg
lidhés qé kérkohen pér té formuar njé shkronjé té vetme "R".

 Niveli 2 (Niveli i entiteteve): Pérdoret pér té grupuar objektet e Nivelit 1 né njési mé t€ médha, si¢ éshté
kombinimi i shkronjave individuale né njé fjalé té ploté.

 Niveli 3 (Niveli i dizajnit): Pérdoret pér t€ grupuar entitetet e Nivelit 2 né njé paraqitje pérfundimtare, si¢
éshté kombinimi i fjaléve té shumta né njé fjali ose bashkimi i njé logoje me tekst.

2. Redaktimi | 1zoluar Dhe Saktésia

Pérparésia kryesore e niveleve hierarkike éshté aftésia pér té modifikuar njé pjesé té vogél té njé dizajni pa shpérbéreé té
gjithé strukturén. Pér shembull, nése njé nyje né shkronjén "R" ka nevojé pér rregullim, pérdoruesi duhet vetém té
aplikojé Shpérbashko 1 né até shkronjé specifike. Pér shkak se fjala ishte grupuar né Nivelin 2 dhe fjalia né Nivelin
3, ato struktura té nivelit mé té larté mbeten té paprekura. Kjo e kursen digjitalizuesin nga detyrat e pérséritura té ri-
grupimit pas bérjes sé rregullimeve té vogla.

3. Menaxhimi Vizual Né Inspektorin E Objekteve

Studio ofron tregues specifiké vizualé pér t€ identifikuar "thellésiné" e njé grupi me njé shikim. Kjo parandalon
konfuzionin né dizajnet qé pérmbajné gindra objekte vektoriale:

1. Ikona me njé dry: Tregon njé grup t€ Nivelit 1 (karaktere individuale ose segmente té vogla).

2. Ikona me dy dry: Tregon grupe té ndérthurura té Nivelit 1 dhe Nivelit 2 (fjalé té plota ose elemente té
dallueshme té dizajnit).

3. Ikona me tre dry: Tregon njé ndérthurje komplekse té té tre niveleve (fjali ose paragqitja e té gjithé dizajnit).

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Fillimi > Ngjyrat

Embird Next 57/ 362



% Ngjyrat, Zgjedhési | Ngjyrave Dhe Katalogu | Peve

Menaxhimi i ngjyrave brenda njé dizajni qéndisjeje éshté njé detyreé kritike. Kontrolli efektiv i ngjyrave siguron qé
dizajni té shfaget sakté né ekran dhe optimizon numrin e ndérrimeve t€ peve dhe prerjeve gjaté prodhimit. Sasia dhe
sekuenca e ngjyrave ndikojné drejtpérdrejt né cilésiné pérfundimtare t€ géndisjes dhe kohén totale t€ prodhimit.
Prandaj, Studio ofron mjete gjithépérfshirése pér analizimin e paraqitjeve té ngjyrave dhe rregullimin e ngjyrave
specifike.

@ ListaE Peve

The Lista e peve siguron njé sekuencé ngjyrash té thjeshtuar dhe kronologjike,
té gjeneruar automatikisht nga dizajni né ¢do faze t€ procesit té digjitalizimit.

Kur njé dizajn hapet ose krijohet, Lista e peve mapon té dhénat gjenerike té
ngjyrés sé skedarit me gamén e njé prodhuesi specifik, té€ njohur si Katalogu i
Parazgjedhur i Peve. Kjo siguron qé pérfagésimi digjital né ekran té pérputhet

ERLET

saktésisht me specifikimet fizike t€ peve pér prodhim. Lista e peve, duke punuar
né tandem me Paletén qé ndodhet né té njéjtin sked€, shérben si ndérfagja 3.
kryesore pér menaxhimin gjithépérfshirés t€ ngjyrave. —5 982 |

Funksionet Kryesore Té Listés Sé Peve

Lista e peve pérmbush katér role teknike kritike:

1. Pérmbledhje e thjeshtuar: Ajo siguron njé listé té ngjeshur t€ ndérrimeve té peve né rendin e tyre té sakté té
gepjes, pavarésisht nga numri i objekteve vektoriale individuale té caktuara pér ¢do ngjyré.

2. Qasja e brendshme e ngjyrés: ObJektet komplekse si Sfumato ose Apphque permbajne ngjyra "té€ brendshme" qé
zakonisht menaxhohen pérmes dritares sé Vetive. Lista e peve lejon njé pasqyré mé té shpejté té nivelit té larté dhe
redaktim té drejtpérdrejté té kétyre shtresave té brendshme.

3. Pérputhja e katalogut: Ajo lehtéson konvertimin e sakté t€ vlerave digjitale né kode reale t€ peve nga Katalogu i
Parazgjedhur i zgjedhur.

4. Pérzgjedhja dhe redaktimi global: Ajo lejon modifikimin universal té njé ngjyre specifike. Ndryshimi i njé hyrjeje

ngjyre kétu pérditéson ¢do instanceé té asaj ngjyre né té gjithé dizajnin, edhe nése ngjyra éshté e ngulitur brenda
objekteve komplekse ose e shpérndaré népér objekte té shumta té njépasnjéshme.
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@ Ngjyrat Né Inspektorin E Objekteve

SENIRENE
T zx @ []212
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Numri i treguar nga shigjeta tregon sekuencén e ngjyrave. Ngjyrat numérohen S D 4.12
sipas rendit té shfagjes sé tyre brenda dizajnit. Né kété shembull, lista pérmban > i O l 5./3
katér ngjyra t€ dallueshme; objektet #2, #3 dhe #4 ndajné té njéjtén ngjyre.
Pérdorimi i sekuencés sé ngjyrave lejon optimizimin e ndérrimeve té peve né makinén e géndisjes.

Lista e Inspektorit té€ Objekteve siguron té dhéna ngjyrash pér objekte

individuale. Kutia e vogél drejtkéndéshe né ¢do rresht té Inspektorit té€ Objekteve Q)
shérben si njé mostér ngjyre pér até objekt. Nése njé rresht pérmban objekte té

grupuara, kutia shfaq ngjyrén e objektit té paré né até grup. -

Ndérsa té gjitha objektet vektoriale zotérojné njé veti ngjyre, kjo veti nuk éshté e zbatueshme pér
lloje specifike objektesh si gdhendjet dhe hapjet (vrimat).

@ Paleta E Ngjyrave

Paleta pérfagéson grupin e disponueshém té ngjyrave pér projektin. Objektet e
sapokrijuara adoptojné automatikisht ngjyrén e qelizés sé theksuar aktualisht
(vjollcé e errét, né kété shembull).

Paleta mbéshtet operacionet e méposhtme:
1. Klikimi parésor: Thekson njé gelizé specifike né palete.
2. Klikimi dytésor: Hap menyné pop-up té paletés.

3. Prekje e gjaté: Hap dritaren e pérzierjes sé ngjyrave pér té pércaktuar njé ngjyré té re.

4. Drag-and-Drop (Qelizé né gelizé): Kopjon njé ngjyré nga njé qelizé né tjetrén.

5. Drag-and-Drop (Paleté né objekt): Ndryshon ngjyrén e objekteve té synuara né Zonén e Punés ose né
Inspektorin e Objekteve.

Pér mé tepér, paletat mund té ruhen ose ngarkohen pérmes m Menyja Kryesore > Dizajn > Eksporto/Importo
> Paleta e ngjyrave .
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@ Katalogu I Fijeve
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Pér té arritur pamje paraprake realiste dhe pér té thjeshtuar krijimin e
dokumentacionit né programin kryesor Embird, pérdoruesit mund té
digjitalizojné duke pérdorur ngjyrat aktuale té fijeve. Studio pérfshin njé mjet
Katalogu i fijeve qé siguron akses né grupe ngjyrash té paracaktuara qé
pérputhen me markat tregtare té fijeve. [(x [ v )

m
|

Pajisja Katalogu i fijeve éshté e aksesueshme pérmes m Menyja Kryesore > Objekt ose menysé kontekstuale
pop-up. Kjo meny shfaget kur klikoni me t€ djathtén mbi objektet e zgjedhura né Zonén e Punés ose né Inspektorin e
Objekteve. Ajo gjithashtu mund té aksesohet pérmes butonit Pop-Up.

Si parazgjedhje, Katalogu i fijeve pérdor ngjyrén e obJektlt té paré té zgjedhur si referencé. Fijet qé pérputhen mé
ngushté me kété ngjyré prioritizohen automatikisht né krye té listés.

@ Pérzgjedhési | Ngjyrave

ngjyrash direkt nga njé imazh raster nén t€. Pér imazhe me zhurme vizuale, pérdorimi i opsmneve té

Mjeti Pérzgjedhési i ngiyrave i disponueshé'm né menyné pop-up, pérdoret pér té marré mostra
marrjes sé mostrave mesatare t€ pikseléve 3x3 ose 5x5 mund té pérmirésojé saktésiné e ngjyrave. ’

@ Pérzierési | Ngjyrave

Pajisja Pérzierési i ngjyrave éshté njé panel i dedikuar pér pércaktimin e oo

ngjyrave té personalizuara duke pérdorur komponentét RGB ose HSL, ose duke cox

zgjedhur nga njé plan ngjyrash. Njé version i specializuar i kétij mjeti éshté i 0

disponueshém pér objekte ose gepje specifike té géndisjes, duke i lejuar

pérdoruesit t€ zgjedhin ngjyra nga katalogét e fijeve dhe t'i ruajné ato si mostra e

pér pérdorim né té ardhmen. [ mesm -
Le Lx v

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Fillimi > Butoni i zgjerimit

Butoni Expander

Butoni Expander éshté njé buton me funksionalitet té ndryshueshém, i njohur gjithashtu si buton fly-out. Ai
pérfshin njé panel pop-up qé pérmban opsione té ndryshme; funksioni kryesor i butonit ndryshon bazuar né opsionin e
zgjedhur aktualisht.
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Efikasiteti i hapésirés sé punés sé programit éshté kritik pér shkak té numrit té larté té mjeteve
specifike (dixhitalizim, redaktim i qepjeve, rregullim i densitetit, etj.) té kérkuara pér njé projekt.
Butoni Expander (Fly-out) éshté njé element i UI-sé i dizajnuar pér té grupuar mjete té lidhura
pa e ngarkuar ekranin. Ai vepron si njé kontejner dinamik. Ai shfaq ikonén e mjetit té pérdorur mé
sé fundi né até grup. Kjo e mban ndérfaqen t€ pastér ndérkohé qé i mban mjetet vetém njé klikim

larg.
Butoni Expander pérdor njé ikoné né kéndin e poshtém djathtas té ngjashme me \\ // @
pér kontrollin. Kéto opsione jané té organizuara brenda njé paneli qé shfaget pas =

njé combo box. Kjo ikoné shigjeté tregon se opsione shtesé jané té disponueshme Z

njé klikimi té gjaté me butonin kryesor t€ mausit ose njé prekjeje té gjaté (kur
pérdorni njé ekran me prekje).

e
1 =

e Njé klikim normal ose prekje ekzekuton funksionin aktual té

3 butonit. Si¢ u pérmend mé lart, funksioni specifik i kryer nga

0 ‘ ® X 4 butoni ndryshon sipas opsionit t€ zgjedhur. Zakonisht, butoni
e Expander grumbullon funksione gé jané té lidhura me njéri-
2—i— o O ® —5 tjetrin.
== = = <« Panelii thirrur qé shfaq opsionet e disponueshme.
—6
1 Butoni.

Paneli. Nése ka hapésiré té mjaftueshme né ekran, paneli shfaget poshté butonit expander né anén e majté
ose té djathté.

Koka (header) opsionale. Nése &éshté e pranishme, koka pérmban titullin.

2
3
4 Butoni Mbyll (Close). Klikimi i kétij butoni fsheh panelin. Paneli gjithashtu do té mbyllet nése klikoni kudo
jashteé tij.

5 Opsioni aktiv. Opsioni aktualisht aktiv éshté i theksuar.

6

Fundi (footer) opsional. Nése &shté i pranishém, fundi pérmban njé sugjerim ose pérshkrim té shkurtér.

Opsioni aktualisht aktiv éshté i theksuar brenda panelit. Nése zgjidhet njé opsion tjetér, butoni pérditéson ikonén,
etiketén e tekstit dhe funksionalitetin e tij pér t'iu pérshtatur zgjedhjes sé re.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Fillimi > Format bazé
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% Format Baze

Ményra E Krijimit/Transformimit

Format bazé jané modele gjeometrike dhe ornamentale qé pérdoren shpesh si blloge ndértimi themelore né dizajnin e
géndisjes.

Format gjeometrike pérfshijné elipset, trekéndéshat, shumékéndéshat e rregullt dhe figura té tjera standarde.

QUOA

Format ornamentale pérfshijné lule, yje, zemra dhe spirale.

RO ¥V

Pérdorimi

Format bazé mund t€ pérdoren né dy ményra té ndryshme pune brenda Studio:

1. Ményra e Pérzgjedhjes/Transformimit - krijoni shpejt forma té gatshme pér pérdorim.
2. Ményra e Vektorizimit - krijoni forma bazé si pjesé e skajit spline t€ njé objekti t€ digjitalizuar.

Ky kapitull fokusohet te opsioni #1 - krijimi i formave té gatshme pér pérdorim né Ményreén e
Pérzgjedhjes/Transformimit.

Parametrizimi

Pér ndryshe nga modelet standarde t€ ngarkuara nga njé biblioteké, format e krijuara me kété mjet nuk jané té
digjitalizuara paraprakisht. Studio i gjeneron kéto forma né ményré dinamike, duke lejuar rregullimin e imét té
gjeometrisé sé tyre pérmes vetive té rregullueshme gjaté procesit té krijimit.

Seti i disponueshém i vetive ndryshon né varési té formés specifike dhe llojit té objektit t€ géndisjes qé do té béhet. Kéto
veti pérfshijné, por nuk kufizohen né: kéndin, trashésiné (pér kolonat), mprehtésiné dhe numrin e brinjéve ose pikave.

220 120

Shembull i vetive: preferencat e lakut horizontal dhe vertikal pér njé formé drejtkéndéshi té
rrumbullakosur.

Shénim: Pér shkak se kéto forma jané menduar pér t'u pérdorur si dizajne géndisjeje, vetité duhet té zgjidhen
me kujdes pér t€ siguruar géndisje me cilési té larté. Njé kombinim i papérshtatshém i preferencave mund té
rezultojé né gepje té shpérndara ose njé dizajn qé nuk éshté i pérshtatshém pér prodhim.
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Ményra E Pérzgjedhjes/Transformimit, Forma Té Gatshme Pér Pérdorim

Format bazé krijohen né kété ményré duke pérdorur Mjetin e formave, gé ndodhet né shiritin kryesor té veglave
né ekranin kryesor té Studio Next.

(]2 822898 ¢ 9

] 1
neN o

ot Z

= v

% -[=

AR M

W ©

e e

.......... _

Shiriti kryesor i veglave.

The Mjeti i formave pérmban njé buton zgjerimi, duke ju lejuar té zgjidhni opsione specifike nga njé panel qé

B @ B Vg 7 9 Ta

Opsionet tregojné llojin e objektit té géndisjes né té cilin do té konvertohet forma e zgjedhur.

Vizatimi | Nje Forme

Zgjidhni Opsionin E Duhur, Filloni Ményrén E Formés

Mbani shtypur butonin e Mjetit té€ formave pér té hapur panelin e opsioneve, pastaj zgjidhni llojin e déshiruar té
objektit. Ky veprim e kalon programin né ményrén e vizatimit té formés. Pérndryshe, njé klikim standard mbi butonin e
Mjetit té formave do té fillojé vizatimin duke pérdorur opsionin aktualisht aktiv.
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Shembull: njé opsion i mjetit t& formés i konfiguruar pér té krijuar njé objekt kolone.

Zgjidhni Dhe Vizatoni Formén

Paneli i majté, i djathté dhe ai i sipérm i Studio do té pérditésohen pér té shfaqur kontrollet pér ményreén e formeés.
Zgjidhni formén e déshiruar nga menyja né panelin e sipérm, pastaj vizatoni formén direkt né zonén e punés.

Dorezat

Njé formé pérmban dy doreza (nyje t€ vogla rrethore) qé pércaktojné madhésiné dhe pérmasat e saj, sé bashku me njé
dorezé gendrore gé lejon lévizjen.

Ngjitja

Paneli i majté pérfshin celésa pér t€ aktivizuar ose ¢aktivizuar ngjitjen e dorezave né rrjeté, udhézuesit dhe elementé té
tjeré. Pérdorni kéto preferenca pér t€ pozicionuar ose rreshtuar format me saktési té larté.

Shembull: Njé formé drejtkéndéshi i rrumbullakosur duke u pércaktuar duke pérdorur dorezat.
Vetite

Ndérsa jeni né ményrén e formave, rregulloni vetité e formés né panelin kryesor té kontrollit sipas nevojés. Pér
njé drejtkéndésh té rrumbullakosur, kjo zakonisht pérfshin lakimin e kéndit. Nése objekti qé rezulton €shté njé koloné,
duhet té rregullohet edhe vetia e trashésise.

Pérfundimi | Formés, Konvertimi Né Objekt Qéndisjeje

Pas daljes nga ményra e formés, forma konvertohet né objektin vektorial té zgjedhur - né kété shembull, njé objekt
kolone.
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Shembull: Njé objekt kolone i krijuar nga njé formé drejtkéndéshi i rrumbullakosur dhe i mbushur
me gepje.

Shénim: Konvertimi i formave né kolona pérdor vetiné e kéndit, e cila pércakton se si kéndet e mprehta
priten ose zbuten.

Shénim: Pérvec pérdorimit té formave baze si objekte té dreJtperdreJta qendlsJeJe ato gjithashtu mund té
shérbejné si shabllone té pérkohshme. Kéta shabllone IldlhmOJIle né pozicionimin e sakté té objekteve té tjera té
géndisjes pérpara se té fshihen. Kjo teknikeé éshté e dobishme pér krijimin e dizajneve simetrike, si¢ jané
mandalat. Cdo lloj objekti, si¢ éshté njé kontur, mund té shérbejé si shabllon.

Shénim: Format bazé mund té pérdoren gjithashtu pér té krijuar njé vijé bazeé té personalizuar pér
shkrimin.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Fillimi > Katalogu i fijeve

Katalogu I Fijeve

Katalogu i fijeve éshté njé bazé té dhénash dixhitale brenda softuerit té€ géndisjes qé pérmban specifikime té sakta té
ngjyrave, emra dhe kode identifikimi pér marka té ndryshme fizike té fijeve. Né vend qé t€ punoni me ngjyra gjenerike (si
"E kuge" ose "Blu"), njé katalog fijesh lejon caktimin e fijeve specifike té€ markés né njé dizajn.

Pérdorimi i ngjyrave té sakta té fijeve éshté thelbésor pér puné té sakté géndisjeje. Pér shkak se makinerité e géndisjes
nuk "shohin" ngjyrén - ato interpretojné vetém komandat e ndryshimit t€ ngjyrés - katalogu i fijeve siguron g€ pamja
paraprake né ekran t€ pérputhet ngushté me perin fizik té€ ngarkuar né makineri.

Embird pérfshin njé mjet Katalogu i fijeve g€ pérmban paleta ngjyrash té paracaktuara nga prodhues té€ shumté. Kur
punoni me njé dizajn duke pérdorur ngjyra gjenerike, Embird mund t'i pérdoré kéta katalogé pér té identifikuar
pérputhjen mé té afért bazuar né fijet e disponueshme nga njé marke e preferuar.
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Mjeti Katalogu i fijeve hapet né njé dritare té dedikuar qé pérmban njé listé fijesh dhe kontrolle t€ ndryshme
menaxhimi.

Pérdorimi | Katalogut Té Fijeve K H

J

-\

-

=

1. Pér té zgjedhur ngjyrén pér ¢do objekt né dizajn,
pérdorni tabelén (A).

2. Pér té¢ menaxhuar njé grup fijesh té
preferuara (té shénuara), pérdorni kolonén (K)
dhe kontrollet (F).

3. Pér té zgjedhur katalogun kryesor pér
eksportimin dhe printimin e dokumentacionit té
projektit, pérdorni kutiné e kombinuar (D).

D)

KK €
H
(e
® =

2N
Sl

Kontrollet jané pércaktuar si mé poshté:

A Tabela e fijeve nga katalogu i zgjedhur né kutiné e kombinuar (D). Renditja e fijeve varet nga kriteri i renditjes i
zgjedhur ose né menyné e kontekstit (H) ose duke klikuar kokén pérkatése té kolonés né rreshtin (C).

B Artikulli i zgjedhur. Klikoni ¢do rresht né tabelén (A) pér té zgjedhur njé ngjyré nga katalogu. Ngjyra e zgjedhur
shfaget né kutiné (G).

Pérmbaijtja e kolonés: kampion ngjyre, kod i fijes, emér i fijes dhe statusi i zgjedhjes. Klikimi mbi gelizén e

C kokés sé ¢cdo kolone i rendit fijet sipas kritereve té pérfagésuara nga ajo koloné (p.sh., pérputhja e ngjyrés,
numri, emri ose statusi i etiketuar). Kéto kritere jané gjithashtu té disponueshme pérmes butonit pop-up (H).
Klikimi i dyfishté mbi gelizén e kokés sé kolonés ndryshon renditjen midis rritése dhe zbritése.

Filtri i katalogut - lejon shfagjen e té gjithé katalogéve ose njé pérzgjedhjeje specifike. Tabela (A) mbushet me
D fije nga katalogu i zgjedhur kétu. Nése dritarja e Katalogut té fijeve éshté hapur pér té zgjedhur njé katalog
kryesor pér funksionet e eksportit ose printimit, katalogu kryesor éshté ai i zgjedhur né kété fushé.

E Fusha e kérkimit pér futjen e njé emri ose kodi té fijes, e shogéruar me butona pér té gjetur pérputhjen tjetér
ose té méparshme.

F Kontrollet pér shénimin e fijeve t€ zgjedhura, duke pérfshiré nje opsion pér té shfaqur vetém fijet e shénuara.
Kjo Eshté e dobishme pér kufizimin e pamjes né inventarin e fijeve gé keni aktualisht né posedim.

Fusha e pamjes paraprake pér ngjyrén e zgjedhur né tabelén (A). Nése dritarja €shté hapur pér té ndryshuar
G ngjyrén e njé objekti, shfaget gjithashtu ngjyra origjinale pér té ndihmuar né gjetjen e njé pérputhjeje té
pérshtatshme. Né kété skenar, rekomandohet renditja e tabelés (A) sipas pérputhjes sé ngjyrés.

H Butoni i hyrjes pér menyné pop-up. Kjo meny ofron opsione pér vizatimin e modelit té fijeve (3D ose e sheshtg)
dhe preferencat e renditjes.

| Butonat (] Anulo dhe () Apliko.

J Ndarés horizontal.

Kolona e fundit lejon shénimin e perijeve té preferuara. Klikimi i gelizave né kété koloné ndryshon shénimin
K pér perijet individuale. Mbajtja e shtypur e tastit Shift lejon shénimin e shumé perijeve njékohésisht, ndérsa
mbaijtja e shtypur e tastit Ctrl lejon hegjen e shénimit pér shumé perije me njé klikim té vetém.
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Shih Gjithashtu

» Katalogét e mbéshtetur té perijeve

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Fillimi > Pérzierési i ngjyrave

Pérzierési | Ngjyrave

Ngjyrat Me Porosi

Pérzierési i ngjyrave éshté njé panel g€ pérmban kontrolle qé ju lejojné t€ pércaktoni ngjyra me porosi duke pérdorur
komponentét RGB ose HSL, ose duke i zgjedhur ato nga njé plan ngjyrash.

Paleta E Ngjyrave Té Paracaktuara

c Ky panel gjithashtu pérmban njé rrjeté
E | O0@® _

mostrash, e cila shérben si njé paleté e
ngjyrave té paracaktuara (G) pér qasje té
F |l @O shpejté. Paleta mund té pérshtatet duke
" B térhequr ngjyrén aktuale nga kutia e madhe e
I ] ngjyrave (D) né té€ majté né gelizat e paletés,
ose duke lévizur ngjyrat nga njé qelizé e
A paletés né tjetrén.

S e ¢ ot
s [ ] [eewl
[ 1 1 [ [ 1 |
T 7 N
o |
H G |
Kontrollet

A Shiriti i nuancés
B Plani i ngopjes-ndrigimit pér nuancén e vendosur me shiritin (A)
C  Pozicioni i ngjyrés aktuale né plan

D Kutia qé shfaq ngjyrén aktuale
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Komponentét e rregullueshém té ngjyrés aktuale né skemén RGB (e kuge jeshile blu)

Komponentét e rregullueshém té ngjyrés aktuale né skemén HSL (nuancé ngopje ndrigim)

Paleté me gasje té shpejté me ngjyra té paracaktuara. Ngjyra aktuale nga kutia (D) mund té térhiget né ¢do njé
nga kéto kuti pér ta ruajtur até si njé ngjyré té paracaktuar.

L= & T m

Ndarés vertikal

| () Rivendos, () Anulo dhe () Zbato butonat

Si Té Pérzieni Njé Ngjyré Te Re?

Sé pari, pérdorni shiritin e nuancés (A) pér t€ vendosur nuancén e déshiruar. Pastaj, zgjidhni njé ngjyré nga plani i
Ngopjes-Ndri¢imit (B). Nése éshté e nevojshme, béni rregullime té imta t€ komponentéve té ngjyrés né fushat (E) ose
(F).

Ngjyrat Nga Katalogét E Fijeve

Njé version i specializuar i Pérzierésit té€ ngjyrave
pérdoret kur ngjyra éshté specifike pér njé objekt té
géndisur ose gepje. Pérvec pércaktimit té ngjyrave
té reja, ky version i Pérzierésit té ngjyrave ju lejon
té zgjidhni ngjyra nga

1— K I katalogét e fijeve té géndisjes dhe t'i ruani ato
e né mostra pér qasje té shpejte.

Kontrollet Lidhur Me Fijet

1 Butoni (] Nga Katalogu. Klikimi i kétij butoni hap njé dritare me katalogé fijesh nga té cilét mund té zgjidhni
njé ngjyre.

2 Informacioni né lidhje me ngjyrén e zgjedhur nga katalogu do té shfaget né kété fushé teksti.

3 Ngjyra e zgjedhur nga katalogu do té shfaget né fushén kryesore té ngjyrés (D). Njé ikoné e njé bobine fije do
té shfaqet né cep pér té treguar se eshté njé ngjyré fije e pércaktuar nga katalogu.
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Pér té ruajtur njé ngjyré té re né njé mostér pér pérdorim té mévonshém, térhigeni até né mostrén pérkatése.
4 Mostrat ruajné ngjyrén e tyre, duke ju lejuar té pércaktoni njé grup ngjyrash té preferuara té fijeve pér
pérzgjedhje té shpejté.

5 Mostrat g€ pérmbajné njé ngjyré filli nga njé katalog shfaqgin njé ikoné té bobinés sé fillit.

6 Ju mund té térhigni njé ngjyré filli nga njé mostér né njé tjetér. Ky veprim klonon ngjyrén nga mostra burim né
mostrén destinacion.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Fillimi > Navigimi né dosje

Navigimi Né Dosje
Kontrolli Bread Crumbs

Bread Crumbs éshté njé kontroll navigimi pér dosjet qé pérdoret né zona t€ ndryshme t€ Embird Next pér té zgjedhur
njé dosje skedarésh té kérkuar. Ai ju lejon t€ zgjidhni vendin e ruajtjes dhe té shfletoni strukturén e dosjeve.

Ky kontroll shfaq shtegun e dosjes nga rrénja e volumit (diskut) deri te dosja aktuale. Shtegu pérbéhet nga elementé té
vecanté té quajtur bread crumbs. Cdo element vepron si njé buton, duke lejuar shfletim té shpejté dhe operacione té
ndryshme mbi dosjet.

Diagrami i méposhtém ilustron paragitjen e kétij kontrolli.

Butoni pér aksesimin e Menusé Pop-Up me Komandat e Dosjeve. Klikimi i kétij butoni thérret menuné pop-up
pér operacionet e zakonshme té dosjeve. Ju lutemi lexoni kapitullin Menuja Pop-Up pér té mésuar mé shumé
rreth menuve pop-up.

1 Nése pérdoret njé listé e vecanté dosjesh krahas kontrollit bread = A A E
crumbs, butoni i menusé pop-up mund t€ ndodhet né listén e I
dosjeve. M
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Depozita. Ky buton thérret njé listé té disqeve (volumeve) té aksesueshme té integruara, té jashtme dhe cloud,
2 si dhe vendet e zakonshme té ruajtjes si dosja Downloads, dosja Pictures, et]j. PErdorni kété listé pér té
zgjedhur vendin e ruajtjes pér navigim.

3 Rrénja. Ky buton pérfagéson dosjen rrénjé té vendndodhjes.

Ndarési i shtegut. Kéta butona ndajné dosjet pérkatése né shteg. Klikoni njé buton ndarés pér té shfaqur njé
listé té néndosjeve qé i pérkasin dosjes prind. Zgjidhni njé néndosje nga kjo listé pér té naviguar mé thellé né

4 strukturén e dosjeve. Néndosja e zgjedhur béhet pjesa e fundit e shtegut (dosja aktuale). Késhtu ndértohet
shtegu i dosjes (bread crumbs). Nése njé dosje nuk ka néndosje, asnjé buton Ndarés Shtegu nuk do té shfaget
pas atij butoni dosjeje.

5 Dosje. Cdo dosje né shteg pérfagésohet nga njé buton gé pérmban emrin e dosjes. Klikoni njé buton dosjeje
pér té naviguar deri te ajo dosje specifike. Dosja e klikuar béhet mé pas dosja aktuale.

Dosja aktuale. Dosja aktuale Eshté elementi pérfundimtar né shteg. Klikimi i butonit Dosja aktuale thérret njé
6 meny me komanda pér fshirjen, riemértimin, shtimin e dosjes te té preferuarat, ose shtimin e njé néndosjeje
tére.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Fillimi > Shfletimi i skedaréve dhe dosjeve

Dritarja e Dialogut pér Shfletimin e Skedaréve dhe Dosjeve

Kjo dritare dialogu pérdoret pér hapjen, ruajtjen, importimin dhe eksportimin e skedaréve. Ajo gjithashtu shérben
si ndérfaqe pér shfletimin e dosjeve gjaté operacioneve té ndryshme té softuerit.

6 16 17 7 5
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Struktura

1 Lundrimi né Dosje (Breadcrumbs). Pérdorni kété kontroll pér té vendosur dosjen rrénjé. Kérkimi pérshkon té
gjitha néndosjet dhe skedarét brenda rrénjés.
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Embird Next

Lista e dosjeve. Kjo listé éshté e lidhur me kontrollet e lundrimit (1) dhe
lehtéson shfletimin mé té shpejté té drejtorive. Artikujt né kété listé jané
néndosje té drejtorisé aktuale (segmenti pérfundimtar né zinxhirin e
dosjeve).

Lista e skedaréve qé ndodhen brenda dosjes aktuale.
Pamja paraprake e skedarit (16) té zgjedhur né listén e skedaréve (3). Nése njé pamje paraprake nuk éshté e
disponueshme, ky panel mbetet i fshehur.

Kutia e zgjedhjes pér prapashtesat e skedaréve. Kjo listé zbritése pérmban formatet e skedaréve dhe
prapashtesat pérkatése pér dritaren aktuale té dialogut. Kéto opsione ndryshojné né varési té operacionit; pér
shembull, formatet e disponueshme pér importimin e njé imazhi raster ndryshojné nga ato té disponueshme
pér ruajtjen e njé dizajni si skedar gepjesh.

Fusha e tekstit pér emrin e skedarit. Shkruani njé emér skedari ose zgjidhni njé skedar nga lista (3). Ky skedar
do té pérpunohet pas mbylljes sé suksesshme té dialogut.

Shénim: Eshté e mundur té ngjisni njé shteg nga clipboard-i direkt né kété kuti. Programi mé pas do
té lundrojé te ai skedar ose dosje specifike. Kjo Eshté e dobishme kur kopjoni njé shteg nga njé
aplikacion i jashtém pér ta shfletuar brenda Embird.

Butoni () Pastro emrin e skedarit.
Ndarési vertikal #1. Kjo shirit ndarés pérfshin butona pér gasje té shpejté te dosjet e preferuara.

Ndarési vertikal #2.

Butoni () Konfirmimi. Mbyll dritaren pér té vazhduar me operacionin né pritje (p.sh., hapje, ruajtje ose
bashkim). Ikona né kété buton ndryshon pér té pasqyruar operacionin specifik né zhvillim.

Butoni () Anulo. Mbyll dritaren dhe ndérpret operacionin aktual.

Butoni () Ndaj skedarin. Ky buton éshté i dukshém vetém kur skedari i zgjedhur (3) mund t€ ndahet pérmes
panelit té ndarjes sé sistemit operativ.
Dosja aktuale si¢ éshté zgjedhur né kontrollin e navigimit (1) dhe listén e dosjeve (2). Shigjetat tregojné se
klikimi mbi kété element do té kalojé te dosja prind.

(D) Butoni i menusé pop-up. Klikimi mbi kété buton hap njé meny pér operacionet e dosjeve.

(O Butonat e té preferuarave. Kéta lejojné njé kalim té menjéhershém te cdo dosje e preferuar e ruajtur.
Shénimi ose hegja e shénimit té té preferuarave menaxhohet pérmes menusé pop-up (14).

Skedari i zgjedhur. Skedari i theksuar aktualisht né listé (3) shfaget né panelin e pamjes paraprake (4), me
kusht g€ té jeté e disponueshme njé pamje paraprake. Emri i skedarit futet gjithashtu automatikisht né fushén
e tekstit (5).
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17 () Butoni i menusé pop-up. Klikimi mbi kété buton hap njé meny pér operacionet e skedaréve.

Zgjedhja E Elementéve Té Shumté

Né kontekste specifike, skedaré té shumté mund té zgjidhen duke mbajtur shtypur
tastin Ctrl (Cmd) né njé tastieré fizike ose duke pérdorur kutité e zgjedhjes né O E
O
D

ekran. Modaliteti i zgjedhjes me kuti pér listén e skedaréve (3) aktivizohet pérmes
menusé pop-up (17).

Ky modalitet lehtéson zgjedhjen dhe heqjen e zgjedhjes sé skedaréve té shumté duke pérdorur njé mi, stilolaps (stylus)
ose hyrje me prekje pa pasur nevojé pér tastieré.

MO

Modaliteti | Thjeshté Dhe | Detajuar

Menyja pop-up e listés sé skedaréve (17) ofron njé opsion pér t€ kaluar midis D
modaliteteve té shfagjes té thjeshté dhe té detajuar pér informacionin e skedarit.

Dosjet E Preferuara

Dosjet e preferuara veprojné si shénues vendndodhjeje pér median tuaj t€ ruajtjes, duke lejuar navigim té shpejté drejt
drejtorive té pérdorura shpesh.

Gjaté shfletimit, njé dosje mund té shénohet si e preferuar duke pérdorur (3 Kontrollin e Navigimit té Dosjeve
(Breadcrumbs) (1) ose menuné pop-up (14).

Menyja pop-up (14) ofron gjithashtu opsione pér té hequr shénimin ose pér té pastruar njé dosje nga lista e té
preferuarave.

Té gjitha dritaret e dialogut ndajné njé grup té pérbashkeét té preferuarash. Ju lutemi vini re se ekziston njé kufi i
pércaktuar pér numrin e té preferuarave té lejuara. T€ preferuarat jané té pérhershme dhe mbeten té ruajtura midis
sesioneve té softuerit.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Dritarja kryesore
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Dritarja Kryesore

Dritarja kryesore e Studio pérmban njé Zoné Pune té madhe dhe disa panele me pérmbajtje té ndjeshme ndaj
kontekstit, qé do té thoté se ato pérshtaten bazuar né modalitetin aktiv té punés. Struktura e tyre éshté ilustruar né
diagramin mé poshté. Ju mund té rregulloni pérmasat e disa paneleve duke pérdorur ndarésit e integruar.
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Zoné Pune. Referojuni kapitullit Zoné Pune pér informacion té detajuar né lidhje me kété element té
1 ndérfages.

Shiriti i statusit. Kjo zoné shfaq koordinatat e kursorit té miut, nivelet e zmadhimit, késhillat pér mjetet dhe té

) dhéna té tjera kontekstuale. Kur njé objekt éshté i zgjedhur, shiriti i statusit tregon pérmasat dhe numrin e
gepjeve té tij. Gjaté krijimit ose redaktimit té njé objekti Mbushje (Fill), ai shfaq kéndet pér gepjet mbuluese
dhe shtresat e poshtme (underlays).

3 Paneli Kryesor i Kontrollit. Né varési t€ modalitetit aktual t€ punés, ky panel pérmban njé ose mé shumé
skeda qé ofrojné kontrolle dhe informacion pérkatés. Shihni seksionet vijuese pér mé shumé detaje.

Kutia e Mjeteve vertikale. Lévizja e kursorit mbi butonat e mjeteve shfaq késhilla pér mjetet né shiritin e
4 statusit (2).

5 Paneli i Menysé Kryesore i ndjeshém ndaj kontekstit dhe kontrolle plotésuese.

Paleta e Ngjyrave. Klikimi me butonin dytésor té miut (klikim i djathté) ose klikimi i gjaté me butonin parésor

6 mbi ¢do ngjyré lejon rregullimet e ngjyrave. Pér té ndryshuar ngjyrén e njé objekti ekzistues, klikoni dhe
térhigni njé ngjyré nga paleta mbi objektin(et) e zgjedhur né Zonén e Punés. Pér té vendosur ngjyrén e
paracaktuar pér objekte té reja, klikoni njé ngjyré me butonin parésor té miut.

7 Ngjyra Aktive. Ngjyra e zgjedhur aktualisht pér objekte té reja tregohet nga njé kontur bardh e zi.

8 Ndarési Vertikal. Pérdoreni kété pér té ndryshuar gjerésiné e paneleve anésore.

Dritarja e zmadhimit. Kjo dritare ofron njé pamje té zmadhuar té zonés pérreth kursorit t€ miut. Ajo lehtéson
9 vendosjen e sakté té nyjeve (nodes) duke i lejuar pérdoruesit t€ mbajé njé pamje té pérgjithshme té dizajnit né
Zonén e Punés.

Ndarési pér rregullimin e madhésisé sé Panelit Kryesor té Kontrollit. Ky ndarés gjithashtu pérmban butona pér
10 qasje té shpejté né funksionet e pérdorura shpesh. Kéto funksione jané gjithashtu té disponueshme pérmes
menysé kryesore dhe menysé pop-up.

Embird Next 73/ 362



11  Butoni pér eksportimin e dizajnit té pérfunduar né Embird Editor.

Inspektori | Objekteve

Skeda mé e pérdorur shpesh brenda Panelit Kryesor té€ Kontrollit éshté l
Inspektori i Objekteve. Struktura e tij éshté paraqitur né diagramin mé poshté.

Inspektori i Objekteve. Té gjitha objektet e krijuara né dizajn jané renditur kétu

A sipas radhés sé tyre té gepjes. Kjo listé shfaq miniaturén e objektit, llojin e objektit, A
ngjyrén, statusin e dukshmérisé dhe nése njé objekt éshté i lidhur me até té
méparshém me njé gepje tranzicioni.

D (=o3)

Parts Inspector. Kjo listé detajon elementet e brendshme, si¢ jané vrimat brenda

objekteve mbushése, gdhendjet, si dhe komponentét e objekteve té lidhura ose té
B grupuara. Kjo dritare lejon manipulimin e pjeséve qé nuk mund té zgjidhen

drejtpérdrejt né Zonén e Punés ose né Object Inspector-in kryesor. Vini re se né

Modalitetin e Redaktimit té Nyjeve, Object Inspector (A) dhe Parts Inspector (B)

zévendésohen nga njé panel i vetive té objektit. B

Zona E Punés

)

1 4

6

Zona e Punés éshté hapésira kryesore e punés brenda

dritares kryesore té Studio. Eshté vendi ku pérdoruesit
digjitalizojné modelet, kryejné detyra redaktimi dhe shikojné pamjet
paraprake t€ modeleve. Diagrami dhe pérshkrimet e méposhtme 5—
shpjegojné komponentét dhe funksionalitetin e Zonés sé€ Punés.

|

N

3

T ) >~
7 @\8

1 Zona e shikimit. Kjo &shté zona e dukshme e modelit pér pérdoruesin. Ajo pérfshin zonén e kornizés (2) dhe
hapésirén boshe pérreth (3) e cila béhet e dukshme kur zona e shikimit &shté zmadhuar mjaftueshém.

2 Zona e kornizés. Kur fillohet njé model i ri, korniza éshté bosh. Pérdoruesit mund té importojné njé
imazh raster kétu pér té shérbyer si shabllon digjitalizimi.
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3 Hapésira boshe. Zona pérreth kornizés ose shabllonit té imazhit té importuar.

4 Rrjeta. Rrjeta ndihmon né pérmasimin dhe rreshtimin e objekteve té modelit. Objektet dhe nyjet mund té
kapen pas rrjetés kur aktivizohet opsioni pérkatés i kapjes, duke lehtésuar rreshtimin e sakté.

Vizoret. Ndérsa kursori |éviz brenda zonés sé shikimit, shfagen vija té holla né vizore pér té treguar pozicionin
e tij té sakté. Pértej pozicionimit dhe matjes, vizoret pérdoren pér té krijuar linja udhézuese. Vizoret mund té

5 fshihen pér té maksimizuar hapésirén e punés pérmes m Menyja Kryesore > Pamja > Paraqitja . Njésité e
vizores konfigurohen né preferencat rajonale t€ vendosura né Panelin kryesor té Embird ose duke pérdorur
menyné pop-up (8).

Shiritat e lévizjes. Pérveg shiritave té lévizjes, Zona e Punés mund té zhvendoset duke mbajtur té shtypur
6 butonin dytésor té mausit dhe duke térhequr kursorin né njé pozicion té ri. Ky funksion éshté identik me mjetin
e zhvendosjes (pan) qé gjendet né softueré té tjeré grafike.

7 Skedat e Ményrés sé Shfagjes. Kéto skeda ju lejojné té ndryshoni ményrén se si modeli shfaget né zonén e
shikimit. Skeda aktive éshté gjithmoné e theksuar.

8 Butoni i Menysé Pop-up. Siguron akses né njé meny ku pérdoruesit mund té vendosin trashésiné e
linjave té pérdorura né modalitetin e redaktimit t€ nyjeve.

Ngjyrat E Paracaktuara

Ngjyrat e paracaktuara pér kornizén dhe linjat e rrjetés mund t€ pérshtaten pérmes m Menyja Kryesore > Opsione
> Preferenca > Preferenca > Hapésira e Punés

Nivelet E Zmadhimit

Njé nivel zmadhimi 1:1 tregon se modeli shfaqet né ekran né madhésiné e tij aktuale fizike.
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% Ményra E Shfagjes

Studio ofron disa metoda pér renderimin e dizajneve t€ géndisjes né ekran gjaté
proceseve té dixhitalizimit dhe redaktimit. Kéto ményra ndihmojné né
identifikimin e zonave problematike qé kérkojné vémendje dhe ndihmojné né
ruajtjen e kontrollit mbi paraqitjen e gepjeve, edhe kur objektet jané té mbuluara
nga shtresat e sipérme.

té Zonés sé punés. Klikoni mbi njé skedé pér té€ ndérruar ményren aktive té
shfagjes.

i%ﬁ Zgjidhni ményrén e kérkuar té shfagjes duke pérdorur skedat qé ndodhen né fund

7] Skedat Normal, Image Dhe Vector

Né ményrén Normal, té gjithé elementét (imazhi i sfondit dhe objektet vektoriale té dixhitalizuara) jané té€ dukshém.
Né ményrén Image, shfaget vetém imazhi i sfondit. Né ményrén Vector, jané t€ dukshme vetém objektet e
dixhitalizuara.

") Skeda 3D

Né ményrén 3D, dizajni i géndisjes shfaget duke pérdorur njé simulim realist, tredimensional té qepjes aktuale.

) Skeda Flat

Né ményrén Flat, dizajni i géndisjes renderohet me ngjyra té thjeshta pa hije ose dritéhije, ndérkohé qé ruan gjerésiné
teknike té perit. Kjo ményreé éshté efektive kur punoni né seksione t€ detajuara ku teksturat e perit mund té jené
shpérgendruese.
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(7] Skeda Density Map

Density Map shfaq dizajnin duke pérdorur njé shkallé ngjyrash false me njé gradient gé varion nga bluja né jeshile dhe
nga e verdha né t€ kuge. E kugja intensive tregon zonat me densitet kritik t€ gepjeve. Kjo ményré éshté vecanérisht e
dobishme kur konvertoni skedaré grafiké (sic éshté SVG) né dizajne géndisjeje. Skedarét grafiké shpesh pérmbajné
shtresa té fshehura ose t€ mbivendosura qé duhet t€ menaxhohen pér géndisje; Density Map nxjerr né pah zonat ku
mbivendosja e tepért ka krijuar densitet t€ larté té gepjeve.

Shkalla e ngjyrave té Density Map: blu-vjollcé pérfagéson zonat bosh, ndérsa portokalli-e kuge
tregon zonat me densitet té larté.

(7] Skeda X-Ray

Meényra X-ray i renderon gepjet si gjysmé-transparente, duke lejuar inspektimin e shtresave bazé,

gepjeve ankoruese, dhe mbivendosjeve nén gepjet mbuluese. Kjo ményré mundéson rishikimin e té gjitha shtresave té
dizajnit njékohésisht pér té identifikuar zonat me densitet té larté. Gjithashtu nxjerr né pah gabimet teknike, si¢ jané
gepjet g€ jané shumé té shkurtra ose shumé té gjata, duke i renderuar ato me ngjyra té gjalla dhe kontrastuese.
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Elementét e njé objekti mbushés né ményrén X-ray:
1 - gepje ankoruese, 2 - shteg lidhés, 3 - shtresé bazé e skajit, 4 - mbivendosje e seksioneve
mbushése, 5 - model i gepjes mbuluese, 6 - gepje tepér e shkurtér, 7 - gepje tepér e gjaté.

Shénim: Dialogu = menysé kryesore > Opsione > Preferenca > Renderim ofron akses né
preferenca shtesé qé ndikojné né kéto ményra shfagjeje.

é% Paneli Kryesor | Kontrollit

Né Studio NEXT, Paneli Kryesor i Kontrollit shérben si ndérfaqja kryesore Qe mm———e |
pér menaxhimin, organizimin dhe redaktimin e komponentéve té projektit. Né & ‘

vend gé té funksionojé si njé shirit mjetesh statik, ai operon si njé "qendér o

komandimi" dinamike qé pérshtat ndérfagen dhe mjetet e saj bazuar né detyrén ’-@m
aktive. N H
Paneli Kryesor i Kontrollit ndodhet né anén e djathté té dritares sé Studio. Ky =—————1

gendér e centralizuar u lejon dizajneréve té anashkalojné menuté komplekse té
ndérthurura duke vendosur mjetet dhe té dhénat thelbésore brenda njé paneli té vetém me shumé skeda.

Ndérfaqja Dinamike dhe Kontrollet e Mjeteve

Njé karakteristiké pércaktuese e Panelit Kryesor t€ Kontrollit éshté pérgjegjshmeéria e tij ndaj ményrés sé punés sé
softuerit. Kur zgjidhet njé mjet specifik - si¢ €shté mjeti i redaktimit té nyjeve ose njé komandé transformimi - paneli
pérditésohet automatikisht pér t€ siguruar akses té menjéhershém né preferencat pérkatése pér até funksion. Kjo
siguron gé kontrollet mé té réndésishme t€ jené gjithmoné té disponueshme.
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Paneli Kryesor i Kontrollit éshté krijuar pér té thjeshtuar rrjedhén e punés duke reduktuar nevojén pér klikime navigimi.
Duke konsoliduar menaxhimin e objekteve, vetité e mjeteve dhe ndihmat vizuale né njé ndérfaqe té vetme, adaptive, ai i
lejon dizajnerit té pérqendrohet né aspektet krijuese dhe teknike té dizajnit té géndisjes.

Skedat Kryesore Funksionale

Paneli éshté i organizuar né disa skeda té dallueshme, secila e dedikuar pér njé aspekt specifik t€ procesit t€ dizajnit té
géndisjes:

1. Skeda e Inspektuesit

Skeda e Inspektuesit éshté mjeti kryesor pér menaxhimin e strukturés sé njé dizajni. Ajo éshté e ndaré né dy seksione
kryesore:

« Inspektuesi i Objekteve: Kjo dritare shfaq ¢do element vektorial (linja, mbushje, shkronja) né njé listé
kronologjike. Kjo listé pérfagéson rendin e gepjes; objektet né krye té listés qepen té parat, ndérsa ato né fund
gepen té fundit.

 Inspektuesi i Pjeséve: Ky seksion lejon kontroll granular. Aii mundéson pérdoruesit té zgjedhé dhe manipulojé
komponentét e brendshém gé mund té jené té véshtiré pér t'u arritur né zonén kryesore té punés, si¢ jané hapjet
(vrimat) brenda njé objekti mbushés ose nénelemente individuale brenda objekteve t€ grupuara.

2. Skeda e Mostrave

Skeda "Mostrat" (Swatches) strehon mjetet e menaxhimit té ngjyrave:

« Paleta: Njé hapésiré e dedikuar pér menaxhimin e ngjyrave té dizajnit.

« Lista e Fijeve:. Lista e Fijeve ofron njé sekuenceé t€ thjeshtuar ngjyrash té gjeneruar automatikisht nga dizajni né
cdo fazé té procesit t€ punés.

3. Skeda e Saktésise

Skeda "Saktésia" pérmban kontrolle dhe ndihma vizuale g€ ndihmojné me saktésiné teknike té digjitalizimit:

« Celésat e Pérshtatjes (Snap): Pérfshin ndérprerés pér pérshtatjen e objekteve, nyjeve, udhézuesve ose
pikave shénuese me udhézuesit, rrjetén ose objekte té tjera pér té siguruar rreshtim té sakté gjeometrik.

« Zmadhimi BirdEye: Njé mjet preciz g€ ofron njé pamje té zmadhuar té zonés pérreth kursorit. Kjo i lejon
dizajnerit té vendosé nyje me saktési té larte.

Opsionet E Pérshtatjes Sé Objekteve

Pérshtat objektet e lévizura me ¢cdoudhézuesaktiv.

_{H Pérshtat objektet e 1évizura me rrjetén e sfondit.
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Opsionet E Pérshtatjes Sé Nyjeve Dhe Pikave Shénuese

D, Pérshtat nyjet e 1évizura me drejtkéndéshin kufizues té kornizés (hoop) kur jané né aférsi.
/O/ Pérshtat nyjet e 1évizura me nyjen mé t€ afért ekzistuese.

"""" Pérshtat nyjet e lévizura me ¢dovijé udhézueseaktive.

H Pérshtat nyjet e 1évizura me rrjetén e sfondit.

A@é Pérshtat nyjet e 1évizura me konturin e njé objekti fqinj.

Opsionet E Pérshtatjes Sé Vijave Udhézuese

D Pérshtat vijén udhézuese t€ 1évizur me drejtkéndéshin kufizues té kornizés kur éshté né
! aférsi.

/O/ Pérshtat vijén udhézuese t€ lévizur me nyjen mé té afért ekzistuese.

H Pérshtat vijén udhézuese té lévizur me rrjetén e sfondit.

A« Pérshtat vijén udhézuese t€ 1évizur me konturin e njé objekti fqin;.

Pse Té Pérshtaten Vijat Udhézuese?

Duke e pérshtatur fillimisht njé vijé udhézuese me njé objektiv, ju krijoni njé shteg t€ drejté "magnetik". Pér shkak
se skeda Accuracy ju lejon té pérshtatni objektet dhe nyjet me kéto vija udhézuese, vija udhézuese shérben si njé uré
pér dixhitalizimin e dizajneve simetrike, si¢ jané logot ose modelet florale té pasqyruara.

Vijat udhézuese mund té pérdoren gjithashtu pér prerjen e objekteve. Duke e pérshtatur njé vijé udhézuese me

rrjetén ose me njé nyje té njé objekti ekzistues pérpara prerjes, ju siguroni qé prerja té béhet saktésisht aty ku
kérkohet.

4. Skeda Instrument

Pérmbajtja e skedés Instrument éshté shumé fluide, duke ndryshuar sipas modalitetit aktiv, si¢ éshté lettering, tracing,
ose vizatimi me doré té liré.

« Kontrollet kontekstuale: Ajo shfaq preferencat specifike pér mjetin qé éshté aktualisht né pérdorim.

« Pamjet paraprake té drejtpérdrejta: Kur pérdorni mjetet e planifikimit - si¢ jané Align, Distribute,
Autorepeat, ose Transform - kjo skedé gjeneron njé pamje paraprake. Kjo i lejon pérdoruesit té shohé
saktésisht se si preferencat aktuale do té€ ndikojné te objektet pérpara se ndryshimet té aplikohen pérgjithmoné.
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5. Skeda Veti

Skeda Veti béhet kritike gjaté fazés sé rafinimit té dixhitalizimit. Ndérsa jeni né modalitetin e redaktimit té nyjeve, kjo
skedé ofron qasje té drejtpérdrejté te vetité e objektit té zgjedhur. Né vend qé té hapin njé dritare té vecanté Veti,
pérdoruesit mund té rregullojné shpejt densitetet, stilet e gepjes ose preferencat e shtresés sé poshtme (underlay) direkt
brenda panelit.

Shénim: Skedat joaktive fshihen pér té thjeshtuar ndérfagen e pérdoruesit; ato béhen té dukshme vetém kur
modaliteti pérkatés i punés i aktivizon ato.

Inspektori | Objekteve

Paneli Kryesor i Kontrollit pérmban disa skeda (1) qé pérshtaten me ményrén aktuale té punés. Ky kapitull
pérgendrohet né Skedén Inspektor, e cila éshté thelbésore pér zgjedhjen dhe manipulimin e objekteve té dizajnit.

Inspektori i Objekteve éshté gendra kryesore e menaxhimit brenda Skedés H
Inspektor. Ai shfaq té gjitha objektet vektoriale t€ géndisjes né radhén e tyre té

sakté té gepjes. Lista ofron té dhéna kritike, duke pérfshiré llojin e objektit, ,

statusin e dukshmérisé (ikona e syrit) dhe statusin e lidhjes (duke treguar qepjet ; ’=@E@,
tranzicioni, prerjet e fijes, ose lidhjet me gepje té zakonshme). o |
Si mjeti kryesor i pérzgjedhjes, Inspektori éshté vecanérisht i dobishém pér ——— |

dizajne komplekse ku pérzgjedhja e objekteve direkt né Zonén e Punés éshté e

véshtiré. Pérdoruesit mund té modifikojné lehtésisht radhén e gepjes pérmes térhegjes dhe léshimit (drag-and-drop), té
rregullojné vetité, té€ ndryshojné dukshmériné dhe té pérditésojné ngjyrat. Inspektori i Pjeséve (B) ngjitur éshté
dedikuar pér zgjedhjen e elementeve qé nuk mund té zgjidhen, si¢ jané hapjet e objekteve mbushése (vrimat) dhe nén-
pjesét e objekteve t€ grupuara.

%) Skedat

Shumica e vecorive brenda kétyre skedave jané té aksesueshme pérmes menuve té kontekstit. Nése @
pérdorni njé maus, klikoni butonin dytésor pér té€ hapur menuné pop-up. N€ pajisjet me ekran me
prekje, aksesoni kéto menu duke prekur butonin e menusé pop-up (E).
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Skeda Inspektor

A

Inspektori i Objekteve: Shfaq té gjitha objektet e dizajnit né radhén e
tyre aktuale té qepjes, duke pérfshiré llojin, dukshmériné dhe statusin
e lidhjes.

Inspektori i Pjeséve: Shfaq hapjet e brendshme né objektet mbushése
dhe komponentét e objekteve té grupuara. Kjo dritare lejon
manipulimin e elementeve gé nuk mund té zgjidhen direkt né Zonén e
Punés.

Butonat e shfletimit t€ objekteve. Ikonat e shigjetave lejojné
pérdoruesit té kalojné midis objekteve té sé njgjtés ngjyré ose atyre té
lidhura me lidhje, duke lehtésuar navigimin mé té shpejté népér lista té
gjata.

Kontrolli i Ndérrimit: Aktivizon ose ¢aktivizon ményrén e pérzgjedhjes
me kuti kontrolli, e cila &shté veganérisht e dobishme pér pérdoruesit
me ekran me prekje.

Butoni i menusé pop-up: Siguron akses né menuné e kontekstit té
listés pér pérdoruesit me ekran me prekje ose ata me njé maus me njé
buton.

Ndarési Kryesor: Rregullon gjerésiné e pérgjithshme té Panelit té
Kontrollit. Kjo &shté e dobishme kur shikoni etiketa té gjata teksti pér
objektet e shkronjave. Pérkundrazi, zvogélimi i Panelit té Kontrollit
siguron mé shumé hapésiré pér Zonén e Punés.

Ményra E Pérzgjedhjes Me Kuti Kontrolli

Skeda Inspektor.

Né modulet e Embird, Checkbox Selection Mode éshté njé cilésim i specializuar i ndérfaqes i krijuar pér té thjeshtuar
procesin e pérzgjedhjes s€ artikujve té shumté né listé. Ajo aktivizohet pérmes Switch control ose njé menyje pop-up té
vendosur prané listés sé Object Inspector, ose ngjitur me listén e skedaréve né dritaret e dialogut té hapjes / ruajtjes.

v| [

Kjo ményreé éshté vecanérisht e dobishme pér pérdoruesit qé operojné né pajisje me ekran me prekje, sic jané
tabletét, ku njé tastieré fizike nuk éshté e disponueshme pér té kryer shkurtoret standarde té pérzgjedhjes si Ctrl+Click.

Si funksionon Ményra e pérzgjedhjes me kuti kontrolli:

Embird Next

1. Kuti kontrolli vizuale: Kur aktivizohet, njé kuti e vogél kontrolli shtohet né té€ majteé té ¢do artikulli né
listé.

2. Pérzgjedhje e shuméfishté me njé prekje: Né vend gé t€ mbani shtypur tastin Ctrl, thjesht mund té
prekni kutité e kontrollit té artikujve t€ ndryshém té listés pér t'i shtuar ato né pérzgjedhjen tuaj. Kjo
lehtéson pérzgjedhjen e thjeshté té artikujve té shumté jo-té njépasnjéshém.
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3. Pérpunimi né grup: Pasi t€ jené zgjedhur artikuj t€ shumté, ¢do veprim gé kryeni - si ndryshimi i
ngjyrave, modifikimi i parametrave, ose aplikimi i komandave t€ transformimit gjeometrik - do t€ zbatohet
pér c¢do artikull té zgjedhur njékohésisht.

4. Pérdorimi i miut: Kjo ményré éshté gjithashtu e dobishme pér pérdoruesit e miut qé preferojné njé

stil pérzgjedhjeje "toggle" (ndérrimi) sesa mbajtjen shtypur té tasteve té tastierés pér té ruajtur njé
pérzgjedhje grupi.

Puna Me Objekte Dhe Pjesé

~p ¥ O l 6./2 Bérthama e Object Inspector éshté lista e detajuar e objekteve. Pértej njé Jpamjeje
paraprake té imazhit, ajo ofron té dhéna teknike mbi vazhdimésiné e gepjeve,
» f«l ¥ D . 7.12 duke ju ndihmuar t€ identifikoni dhe zgjidhni prerjet e padéshiruara duke shtuar
~r i e
)
2

epje lidhése.
. 8./2 gepieichcse
+lQq ¥
&~ f b . 10./2 Insert Before ose Insert After. Gjithashtu mund té zgjidhni Set Identical
- Parameters ose Set Identical Color pér té sinkronizuar shpejt cilésimet midis

~ % f D .11-/2 objekteve.

Pér té fshehur ose shfaqur njé objekt, klikoni gjaté ose klikoni dy heré ikonén e syrit. Pér operacione si duplikimi, fshirja
ose modifikimi i parametrave, klikoni me té djathtén mbi pérzgjedhjen ose pérdorni butonin e menysé pop-up (E). Pér té
zgjedhur objekte t€ shumté jo-té njépasnjéshém, mbani shtypur Ctrl ndérsa klikoni.

l 9./9 Pér té ndryshuar renditjen e gepjes, thjesht zgjidhni objektet né listé dhe
' zvarritini ato né njé pozicion té ri. Pas léshimit, njé meny ju lejon té zgjidhni

Shénim: Pér pajisjet me ekran me prekje, aktivizoni celésin e kutisé sé kontrollit (D) pér pérzgjedhje mé té lehté
me njé prekje.

Anatomia E Njé Rreshti Objekti:

7 8 9

6
l 2. /3 Text

1 2 5
~ EXX DY
1 - Dukshméria

' 2 I dukshém. Klikoni gjaté ose klikoni dy heré pér ta fshehur.
~/ I fshehur. Klikoni gjaté ose klikoni dy heré pér ta shfaqur.

-—y— Grup me dukshmeéri t€ pérzier. Klikim i gjaté ose klikim i dyfishté pér té shfaqur/fshur té gjitha.
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2 - Miniature
Klikoni dy heré mbi ikonén e objektit pér t€ gjeneruar gepjet.
Pika e voggél jeshile tregon pozicionin e gepjes sé pare té€ objektit. Pika e vogél e kuge tregon pozicionin e
E qepjes sé fundit té objektit.
Neése shfaqet simboli i pikécuditéses (!) né vend té ikonés s€ objektit, éshté njé paralajmérim se objekti

ka madhési zero. Kjo ndodh ndonjéheré kur importoni objekte nga grafika vektoriale, si¢ jané skedarét
.svg. Objektet me madhési zero duhet té fshihen.

3 - Vazhdimési

i Ikona e gérshéréve tregon njé gepje tranzicioni (prerje e fijes) para objektit. Ikona e tubit tregon njé
m ndryshim ngjyre.

4 - Lloji | Objektit

Klikimi i dyfishté mbi ikonén e objektit lejon hyrjen né dritaren e Vetive. Pér té kopjuar vetité ose ngjyrén né objekte
té tjera, zgjidhni artikullin, shtypni butonin kryesor t€ miut dhe térhigeni e léshojeni mbi artikullin tjetér.

O Objekti éshté Mbushje e thjeshté.
@ Objekti éshté Mbushje me koloné automatike.
Objekti éshté Mbushje me motive.
m Objekti éshté Sfumato.
@) Objekti éshté njé vrimé né objektin Mbushje ose Sfumato.
/ Objekti éshté Gdhendje.
/ Objekti éshté Kontur.
/ Objekti éshté Kontur skice.
w Objekti éshté Kontur i pérdorur si Bordure€.
N Objekti éshté sekuencé e Qepjeve manuale.

¢/’ Objeki éshté Lidhje.
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Objekti éshté Koloné.
Objekti éshté Koloné me modalitet Shiritash.

Objekti éshté Koloné me modalitet Shuméshtresor.

Objekti éshté Koloné me Model. Eshté objekt i ngjashém me objektin Koloné, por gepjet e tij mbuluese
jané té ndara sipas njé modeli. Kjo lejon pérdorimin e kolonave mé té gjera dhe shtimin e teksturés né
gepjet mbuluese.

Objekti éshté Aplikacion.
Objekti éshté njé vrimé né Aplikacion.

Objekti éshté Rrjeté.

Objekti éshté njé vrimé né Rrjeté.

BOHEBDODD

ﬂf(%% Artikulli pérbéhet nga disa objekte té tjera qé jané té grupuara sé bashku.

5 - Prerje Té Brendshme Té Perit

% Tregon prerje brenda objekteve té grupuara. Kjo mund té sinjalizojé njé ndryshim ngjyre, njé lidhje
/Q‘ té munguar, ose njé shteg t€ kundért té munguar brenda grupit.

6 - Ngjyra

Skeda e Listés sé Perijve dhe Mostrave pér njé ményré me efikase pér t€ menaxhuar ngjyrat e
dizajnit.

l Njé klikim i dyfishté mbi kutin€é e ngjyrés thérret njé pérzierés ngjyrash. Lexoni kapitullin

7 - Numri | Objektit

Njé klikim i dyfishté mbi etiketén e tekstit (numri i objektit dhe ngjyrés) pér té ndryshuar
#  vetité e objektit

8 - Numri | Ngjyrés

Ngjyrat numérohen sipas radhés sé shfagjes. Ky numér ndihmon né identifikimin e objekteve me té
njéjtén ngjyre, gjé qé éshté e dobishme vecanérisht né rastin e ngjyrave shumeé té ngjashme. Lexoni
kapitullin Skeda e Listés sé Perijve dhe Mostrave pér njé ményré mé efikase pér t€ menaxhuar
ngjyrat e dizajnit.
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9 - Komente & Shkrim

Pérmban té dhéna meta, si emrat e mostrave té kontureve ose detajet e fontit. Pér shkrimin e krijuar
pérmes Font Engine ose Alphabet, ai shfaq pérmbajtjen e tekstit. Klikoni me té djathtén pér té zgjedhur
Edito tekstin.

Ngjyrat

Cdo artikull né Inspektorin e Objekteve lejon qasjen né ngjyrat e tij pérmes dritares sé Vetive ose panelit té Pérzierésit té
Ngjyrave. Ndérsa Inspektori i ObJekteve percakton né ményreé efikase g]eometrlne dhe radhitjen, mbikéqyrja dhe
redaktimi i ngjyrave menaxhohen mé efektivisht pérmes Skedés sé Listés sé Perijve dhe Mostrave. Lista e Perijve

ofron njé pérmbledhje t€ shkurtuar té té gjitha ngjyrave té pérdorura aktualisht né projekt, duke lehtésuar kontrollet e
shpejta dhe pérditésimet né grup.

% Skeda Lista E Fijeve Dhe Mostrat

Brenda Embird Studio, Lista e Fijeve gjendet brenda Skedés sé Mostrave né —

Panelin Kryesor té Kontrollit. Ky panel pérmban disa skeda qé pérshtatin ‘

automatikisht konfigurimin e tyre bazuar né modalitetin aktual té redaktimit ose L ‘ @

pérzgjedhjen e objektit. ’=@Eg
‘

Kur njé dizajn hapet ose krijohet, Lista e Fijeve hartézon té dhénat gjenerike té
ngjyrave té skedarit né gamén e njé prodhuesi specifik, té njohur si Katalogu i
Parazgjedhur i Fijeve. Kjo siguron qé pérfagésimi dixhital né ekran té
pérputhet saktésisht me specifikimet fizike té fijes pér prodhim. Lista e Fijeve, duke punuar né tandem me Paletén qé
ndodhet né té njéjtén skedé, shérben si ndérfagja kryesore pér menaxhimin gjithépérfshirés té ngjyrave.

Struktura E Skedés Sé Mostrave

aktualisht n€ dizajnin tuaj) ashtu edhe Paletén (koleksionin e ngjyrave té disponueshme nga té cilat

mund té zgjidhni). Mostrat i referohen njé biblioteke vizuale té pérkufizimeve specifike dhe té

ripérdorshme té ngjyrave. Mendojeni si njé libér mostrash dixhital ose njé kuti fijesh. Né vend qé té
zgjidhni njé ngjyre té rastésishme nga njé spektér ¢do heré, ju pérdorni "Mostrat" pér t€ siguruar konsistencé né té gjithé
dizajnin tuaj.

% Skeda e Mostrave éshté zona specifike e ndérfages g€ pérmban si Listén e Fijeve (ngjyrat qé pérdoren
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1 Paleta: Menaxhoni koleksionin e ngjyrave pér gasje té shpejté te r

ngjyrat e paracaktuara. 1— ==
Ngjyra Aktive: Ngjyra e theksuar qé pérdoret kur krijoni objekte té Ei

2 reja, ose ngjyra qé duhet té térhiget te njé objekt ekzistues ose te

njé artikull i listés sé fijeve. 4 r—
3 Menuja e Paletés: Qasuni te komandat specifike té paletés. D
Ndarési: Menaxhoni proporcionin e paletés kundrejt listés sé
4 N prop P j L 5
jeve.
5 Lista e Fijeve: Njé listé kronologjike e t€ gjitha ngjyrave té D

pérdorura né dizajn.

Shumica e vecorive brenda skedés sé Mostrave jané té aksesueshme pérmes menuve té€ ndjeshme ndaj @
kontekstit. Nése pérdorni njé maus, klikoni butonin dytésor pér té hapur menuné pop-up. Né pajisjet
me ekran me prekje, aksesoni kéto menu duke prekur butonin e menysé pop-up.

Lista E Fijeve A—F—— O l— E

Lista e Fijeve ofron njé sekuencé ngjyrash t€ thjeshtuar dhe
kronologjike, té gjeneruar automatikisht nga dizajni né ¢do fazeé té
procesit té digjitalizimit.

[
e

Struktura E Listés Sé Fijeve

Katalogu i Parazgjedhur i Fijeve: Ngjyrat e dizajnit pérputhen me kété katalog, i cili zgjidhet nga bibliotekat e
disponueshme. Klikoni kéteé titull tabele pér té vendosur njé katalog tjetér si té parazgjedhur. Njé ményré tjetér
pér té vendosur kété katalog éshté pérdorimi i komandés m menuja kryesore > Opsione > Katalogu i
Parazgjedhur i Fijeve .

Shénim: Ngjyrat pérputhen me kété katalog edhe nése ato jané zgjedhur fillimisht nga njé biblioteké
tjetér fijesh.

Lista e ngjyrave té dizajnit: Pérdorni drag-and-drop (térhiq e lésho) pér té kopjuar ngjyrat nga paleta ose nga
B njé artikull tjetér i listés. Klikimi me butonin dytésor t€ miut mbi ¢do artikull hap njé meny kontekstuale, e cila
éshté gjithashtu e aksesueshme pérmes shkurtorés Control (E).

Kutia e ngjyrave - Ngjyra e ekranit dhe ngjyra e fillit: Gjysma e sipérme pérfagéson "ngjyrén e ekranit" té
caktuar pér objektet. Gjysma e poshtme tregon ngjyrén mé té pérafért nga Katalogu i Fijeve té Parazgjedhur.

C Vini re se ngjyrat mund té ndryshojné, pasi katalogét e fijeve pérmbajné njé pérzgjedhje té kufizuar krahasuar
me miliona ngjyra dixhitale té ekranit. Numri i sipérm tregon rendin kronologjik té ngjyrés né dizajn, ndérsa
kodi i poshtém identifikon fillin brenda katalogut.
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D Pérshkrimi tekstual: Pjesa e sipérme pérshkruan objektin ose shtresén e lidhur me ngjyrén (p.sh., "Objekt
Sfumato, nuanca #3"). Pjesa e poshtme shfaq emrin zyrtar té fillit pérkatés nga katalogu i parazgjedhur.

E Butoni i Menysé Pop-Up: Siguron akses né operacione specifike pér kontekstin, si pércaktimi i ngjyrave té
reja, zgjedhja e ngjyrave direkt nga njé imazh sfondi, ose sinkronizimi i ngjyrave té fijeve me ngjyrat e ekranit.

Funksionet Kryesore Té Listés Sé Fijeve
Lista e Fijeve pérmbush katér role teknike kritike:

1. Pérmbledhje e thjeshtuar: Ajo ofron njé listé té ngjeshur té€ ndryshimeve té fijeve né rendin e tyre té sakteé té
gepjes, pavarésisht nga numri i objekteve vektoriale individuale té€ caktuara pér secilén ngjyre.

2. Akses i brendshém i ngjyrave: Objektet komplekse si Sfumato ose Appliqué pérmbajné ngjyra "té brendshme"
qé zakonisht menaxhohen pérmes dritares sé vetive (Parameters). Lista e Fijeve lejon njé pérmbledhje mé té
shpejté té nivelit t€ larté dhe redaktim té drejtpérdrejté té kétyre shtresave té brendshme.

3. Pérputhja me katalogun: Ajo lehtéson konvertimin e sakté té vlerave dixhitale né kode fijesh t€ botés reale nga
Katalogu i Parazgjedhur i zgjedhur.

4. Pérzgjedhja dhe redaktimi global: Ajo lejon modifikimin universal té njé ngjyre specifike. Ndryshimi i njé
hyrjeje ngjyre kétu pérditéson ¢do instancé té asaj ngjyre né té gjithé dizajnin, edhe nése ngjyra éshté e ngulitur
brenda objekteve komplekse ose e shpérndaré népér objekte té€ shumta té njépasnjéshme.

Paleta Kundrejt Listés Sé Fijeve

Ndérsa Lista e Fijeve tregon sekuencén e ngjyrave ashtu si¢ shfagen né dizajn, Paleta pérfagéson grupin e
disponueshém té ngjyrave pér projektin. Pérdoruesit mund té térheqin dhe 1éshojné ngjyrat nga Paleta direkt mbi
objektet né Zonén e Punés ose mbi hyrjet né Listén e Fijeve pér té rish caktuar shpejt vlerat e ngjyrave pa hapur
preferenca té thella té menysé.

Krahasimi Me Inspektuesin E Objekteve

Ndérsa Inspektuesi i Objekteve éshté mjeti kryesor i navigimit pér menaxhimin e hierarkisé strukturore t€ njé dizajni
- duke detajuar llojet e objekteve, grupet dhe shtresat - ai nuk éshté i optimizuar pér pérmbledhjen e ngjyrave. Né
dizajne qé pérmbajné qindra objekte, identifikimi i sekuencés sé ngjyrave né Inspektues mund té jeté i réndeé.

Né Studio, marrédhénia midis objekteve dhe ngjyrave kategorizohet si mé poshté:

« Ngjyrat e pérbashkéta: Objekte té shumta vektoriale té€ dallueshme shpesh pérdorin t€ njéjtén ngjyré filli pér té
minimizuar ndalesat gjaté géndisjes.

« Objekte me shumé ngjyra: Llojet e specializuara té objekteve, si Sfumato, Appliqué, ose

Objektet e kornizés (Border), shpesh pérmbajné néngrupe ngjyrash té brendshme brenda njé entiteti té

vetém strukturor.
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Shiriti Kryesor | Veglave

Ocscgcoge
Shiriti kryesor i veglave né Studio pérdoret pér té krijuar dhe redaktuar objekte bt S
brenda Zonés sé Punés. Ai pérmban vegla krijuese si dhe vegla té specializuara i 2
pér zmadhimin, pérzgjedhjen dhe matjen e objekteve. i g

YT Y o =
Shiriti kryesor i veglave éshté me ndjeshméri ndaj kontekstit, qé do té thoté se I ©
pérmbajtja e tij pérditésohet né ményré dinamike bazuar né modalitetin aktual té e — i
punés. pe=——————

Treguesi | Zmadhimit

Treguesi i zmadhimit, i vendosur né krye té kétij paneli, mbetet i disponueshém né té gjitha modalitetet e punés. Ai
shfaq nivelin aktual t€ zmadhimit té Zonés sé Punés. Ky kontroll mund té klikohet pér té rivendosur shpejt zmadhimin
né madhésiné e tij aktuale (1:1).

Faktori i zmadhimit. Ky buton shérben pér njé funksion té dyfishté: 1. Ai shfaq raportin aktual té
3.5x zmadhimit. 2. Klikimi i butonit e vendos raportin e zmadhimit né 1:1, duke e paraqitur dizajnin né
madhésiné qé do té shfaget kur té gepet.

Pamja e butonit té faktorit t€ zmadhimit kur shkalla éshté vendosur saktésisht né 1:1.

Modaliteti #1 - Pérzgjidh Dhe Transformo

Veglat né pjesén e sipérme té panelit pérdoren pér té pérzgjedhur dhe manipuluar objektet e pérfunduara, dhe pér té
rregulluar zmadhimin e Zonés sé Punés.

Pjesa pasuese pérmban vegla pér krijimin e objekteve té reja, krahas njé kategorie té specializuar pér Veglén e Matjes.
Veglat E Pérzgjedhjes
Vegla treguese (Pointer). Pérzgjidhni me kursor

Redakto Skajet

Zmadho

KoA>

Pérzgjedhja me Litar (Lasso)

Lévizja (Panning) e Zonés sé Punés kryhet duke lévizur kursorin ndérsa mbani shtypur butonin dytésor t€ mausit.
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Veglat Krijuese
Mbushje (Mbushje e thjeshté, Mbushje me motive, Autocolumn)

Sfumato.

Rrjeté (Mesh)

Hapje (Vrimé). Hapjet mund té shtohen né objekte ekzistuese té tipit Mbushje, Sfumato ose Rrjeté

(Mesh).

Skulpturim . Gdhendjet mund té shtohen te objektet Mbushje (Fill), Sfumato, Rrjeté (Mesh)
(Carving) ose Koloné (Column).

Koloné

Koloné me model

Kontur (E thjeshté, Shembuj, Skicé, Borduré, Satin, Overlock)

Qepje manuale

Aplikacion

Hapje (vrimé) pér Aplikacion

Lidhje

Mjeti pér vizatim té liré

Forma bazé

N2 [% 8/ 6Z)\ D[R] 8B]®

Mjete Ndihmése

Mjet matés

o
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Zmadhim

Mjeti i zmadhimit rrit shkallén e zmadhimit pérmes njé klikimi me butonin kryesor dhe
e zvogélon até pérmes njé klikimi me butonin dytésor né njé pike specifike. Kjo
gjithashtu mund té kryhet duke pérdorur rrotén e miut.

Pér té zmadhuar njé rajon specifik, shtypni butonin kryesor té miut dhe térhigeni pér té
krijuar njé kornizé drejtkéndore. Pas 1éshimit, zona e pérzgjedhur do t€ zgjerohet pér
t'iu pérshtatur Zonés sé punés.

Pérzgjedhje

Mjeti Tregues/Pérzgjedhje identifikon njé objekt t€ vetém pérmes njé klikimi té drejtpérdrejté, ose objekte té shumta
pérmes njé kornize pérzgjedhjeje.

Pér té shtuar ose hequr objekte nga njé pérzgjedhje, mbani té shtypur tastin "Shift" ndérsa klikoni mbi to.

Pér té pérdorur kornizén e pérzgjedhjes pér pérzgjedhje té shuméfishté, térhigni kursorin me butonin kryesor té miut té
shtypur. Logjika e pérzgjedhjes pércaktohet nga drejtimi i térhegjes:

Majtas né té djathté: Pérzgjedh té gjitha objektet qé preken nga ose pérmbahen brenda kornizés.
Djathtas né té majté: Pérzgjedh vetém objektet g€ jané térésisht t€ mbyllura brenda kornizés.

oot U@

Térhegja nga e majta né té djathté pérzgjedh té gjitha objektet e prekura nga korniza e
pérzgjedhijes.

Q Q Q )
X

Térhegja nga e djathta né té majté pérzgjedh vetém objektet g€ jané plotésisht té mbyllura.

Hapje

Njé Hapje mund t€ krijohet vetém pas njé objekti Mbushje (Fill), Rrjeté (Mesh) ose Sfumato, ose njé Hapjeje tjetér. Ajo
nuk shfaget si njé hyrje e vecanté né Inspektorin e objekteve (Object Inspector) dhe nuk mund t€ pérzgjidhet
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drejtpérdrejt. Pér té pérzgjedhur njé hapje pér transformim, pérdorni Inspektorin e pjeséve (Part Inspector). Ky
protokoll vlen gjithashtu pér Hapjet pér Aplikacion.

Pér té shtuar njé hapje, objekti prind duhet té jeté i pérzgjedhur ose té jeté hyrja mé e fundit né listén e Inspektorit té
objekteve.

Gdhendje

Mjeti i Gdhendjes éshté efektiv vetém kur aplikohet te njé objekt Mbushje (Fill), Rrjeté (Mesh), Sfumato, Koloné
(Column), Koloné me model ose Hapje.

Objekte Me Skaj Té Vetém

Objektet Mbushje (Fill), Rrjeté (Mesh), Sfumato, Hapje (Opening), Gdhendje (Carving), Kontur (Outline), Lidhje
(Connection) dhe Qepje Manuale (Manual Stitch) pérbéhen nga njé skaj i vetém. Pér objektet Mbushje, Rrjeté,
Sfumato dhe Hapje, ky skaj duhet té formojé njé lak t€ mbyllur, ku pika pérfundimtare pérputhet me pikén fillestare.

Objekte Me Dy Skaje

Objektet Koloné (Column), Koloné me Model (Column with Pattern) dhe Aplikacion (Appliqué) gjithmoné posedojné
dy skaje té dallueshme. Nése funksionet "Finish Object" ose "Edit" jané joaktive, kjo zakonisht tregon se skaji i dyté i
objektit nuk éshté pércaktuar ende.

Rrjedha E Qepjes Sé Aplikacionit

Kur njé Hapje Aplikacioni pérdoret me njé objekt Aplikacioni kryesor, sekuenca e gepjes éshté si mé poshté:
1. Qepje shénuese pér objektin kryesor dhe pér hapjen.

2. Qepje fiksimi pér objektin kryesor dhe pér hapjen.

3. Qepje mbuluese pér objektin kryesor dhe pér hapjen.

Mjeti Matés

Mjeti Matés llogarit distancat dhe kéndet brenda njé dizajni. Ai mund té krijojé njé ose dy vija matése;
kur jané té pranishme dy, mjeti gjithashtu llogarit kéndin midis tyre. Vlerat e matura shfagen né
panelin kryesor té kontrollit.
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Ményra #2 - Krijimi/Editimi Nyje-Pas-Nyje

Kontrollet e méposhtme jané specifike pér Krijimin dhe Editimin Nyje-pas-nyje. Kéto opsione shfagen né Shiritin e
Veglave pas hyrjes né kété ményré.

zgjedhur elementit reja.

Pika e Mesit si e Paré. Kur aktivizohet, njé element i ri kurbé inicializohet me klikimin e paré
si njé vijé. Njé klikim i dyté e konverton até né njé kurbé, duke pérdorur pikén e méparshme si
piké té mesit. Nése caktivizohet, kurbé krijohet me klikimin e paré, duke kérkuar qé pika e
mesit ose dorezat Bézier té pozicionohen manualisht.

/\ Lloji i Elementit té Skajit. Pérdore kété pérté  llojin e pér digjitalizimin e skajeve té
Y|

Dorezat me Shigjeté. Kjo ndérron dorezat e kontrollit Bézier midis formave shigjeté dhe
rrethore.

20

Ményra e Futjes. Kjo ndérron ményrén Futja e Elementeve NDEZUR ose FIKUR.

Ményra #3 - Shkrimi (Lettering)

Kontrollet e méposhtme jané specifike pér ményrén e Shkrimit (Lettering) dhe shfagen né Shiritin e Veglave pas
aktivizimit.

@ p Menyja rénése qé pérmban vija bazé té paracaktuara pér rreshtimin e tekstit.

Aktivizon ményrén e editimit té pérgjithshém pér objektin e shkrimit.

‘.' Aktivizon editimin pér karaktere individuale.

d o Aktivizon editimin né nivel nyjeje pér vijén baze té tekstit.
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Paneli | Menysé Kryesore

OS2 e oo
Paneli i Menysé Kryesore éshté i pozicionuar né krye té Dritares Kryesore Yot & =
né Studio. o B

- v
Ky panel integron kontrolle té ndryshme, duke pérfshiré meny, butona dhe kuti té tw M=
kombinuara. Ai éshté i ndjeshém ndaj kontekstit, duke siguruar qé opsionet dhe k* ©
kontrollet e disponueshme té pérditésohen automatikisht bazuar né modalitetin e
aktiv té punés. =———

Pér informacion té detajuar né lidhje me elementet individuale t€ menys€, ju lutemi referojuni kapitullit = Menyja

Kryesore .

Paneli Ndares

O2egoosop
Ndarési horizontal i vendosur né Dritaren Kryesore té Studio rregullon totr | [ =
gjerésiné e pérgjithshme té€ Panelit Kryesor té Kontrollit. Ai gjithashtu ofron e M
butona pér qasje t€ shpejté né operacionet e pérdorura shpesh. Shumica e kétyre o v
butonave dyfishojné funksionet qé gjenden brenda menuve kryesore ose shiritave o ol=
té veglave. Pérdorimi i kétyre butonave mund té rrisé efikasitetin, vecanérisht kur e 5
pérdorni njé ekran me prekje ose kur punoni gjerésisht me maus. v S ——"

Seti i disponueshém i butonave pérditésohet né ményré dinamike sipas ményreés
aktive té punés. Pér shembull, paneli shfaq opsione té ndryshme né varési té faktit nése ményra e shkrimit (lettering) ose
meényra e vektorizimit éshté aktualisht aktive.

Paneli Ndarés - Butonat E Pérbashkét Péer Té Gjitha Ményrat E Punés

Hyni né menuné Pop-Up. Kjo éshté e njéjta menu gé thirret duke klikuar né Zonén e Punés me
butonin dytésor té mausit.

Zmadhimi: Rrit zmadhimin e Zonés sé Punés. Ky buton pérmban funksionalitetin e pérséritjes
automatike; mbajtja e butonit parésor té mausit té shtypur lejon qé niveli i zmadhimit t€ ndryshojé
né ményré té buté dhe t€ vazhdueshme derisa té léshohet.

Zvogélimi: Ulet zmadhimi i Zonés sé Punés. Ashtu si vegla e Zmadhimit, ky buton pérfshin
funksionalitetin e pérséritjes automatike, duke mundésuar njé reduktim té buté dhe té vazhdueshém
té shkallés sé pamjes kur mbahet i shtypur.

o/ %
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Ményra #1 - Zgjidh Dhe Transformo

5

O |lfei2

ol
—
I.I

RsHlllg

Zhbéj ndryshimet

Ribéj ndryshimet

Ruaj dizajnin né hapésirén e ruajtjes

Gjenero gepje pér objektin(et) e zgjedhur.

Ndérro dukshmériné e gepjeve té tranzicionit né Zonén e Punés.

EkzekutoSimulatorin e Qepjes.

Zmadho Zonén e Punés te objekti ose objektet e zgjedhura.

Ményra #2 - Krijimi Dhe Redaktimi Nyje-Pas-Nyje

Seti i sipérm i butonave éshté identik me Modalitetin #1. Mjetet shtesé pérfshijné:

YN =

_a_
\ /
—0 o-

Q)

Krijo njé Shteg té Pasmé (shtresa e dyté) pér njé objekt Kontur.

Rreshto pikén e fillimit me objektin e méparshém.

Rreshto pikén e fundit me objektin tjetér.

Ndaj skajin e zgjedhur.

Krijo njé ndarje segmenti né njé objekt Koloné ose Aplikacion.

Modaliteti #3 - Shkronja

Seti i sipérm i butonave éshté identik me Modalitetin #1. Mjetet shtesé pérfshijné:
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‘ Ruaj Shkronja

Fshi Tekstin

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Dritarja kryesore > Menyja pop-up

Menuja Pop-Up

Menuja Pop-up éshté njé menu kompakte, e ndjeshme ndaj kontekstit, qé ofron akses t€ shpejté né komanda dhe
opsione pérkatése pér modalitetin aktual té punés. Kjo menu mbetet e fshehur derisa té thirret manualisht.

@ Klikoni kété buton pér té hapur menuné pop-up.

NE pajisjet e pajisura me maus, menuté pop-up aksesohen duke klikuar butonin dytésor t€ mausit @
(klikim me té djathtén).

Studio pérmban disa butona té dedikuar t€ menysé pop-up brenda dritareve dhe paneleve té saj. Kéta @
jané projektuar kryesisht pér pérdorim me ekran me prekje né pajisje pa maus, megjithése mbeten

plotésisht funksionalé pér pérdoruesit qé preferojné njé rrjedhé pune me maus me njé buton.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Redaktimi i nyjeve

Redaktimi i nyjeve
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Linjat E Drejtimit Pér Mjetin Auto Column

Mjeti Auto Column pérdor algoritme té avancuara pér té€ mbushur objektet me gepje satin, duke imituar nga afér
teknikat manuale té pérdorura nga digjitalizuesit profesionisté. Megjithaté, dizajne specifike mund té kérkojné
rregullime manuale té orientimit té gepjes né zona té caktuara.

Ky kontroll arrihet pérmes linjave té drejtimit. Njé linjé drejtimi pércaktohet duke vizatuar njé shteg nga njé nyje
ekzistuese e skajit pértej zonés sé mbushur. Vini re se njé linjé drejtimi duhet té kryqézojé zonén e mbushur pér té
ndikuar né orientimin e gepjes; nése ajo mbetet jashté kufijve té objektit, nuk do té keté asnjé efekt.

Shembulli mé poshté ilustron se si njé linjé drejtimi modifikon rrjedhén e qepjeve brenda njé kolone automatike.

Pér ta zbatuar kété, hyni né modalitetin Krijim/Redaktim dhe zgjidhni nyjen e synuar si pikénisje pér linjén e
drejtimit. M€ pas, klikoni butonin dytésor té miut né vendndodhjen ku duhet t€ pérfundojé segmenti i linjés. Ky veprim
shénon pikén e fundit dhe hap njé meny kontekstuale.

Pér té finalizuar rregullimin, zgjidhni komandén "Vendos Nyjen e Drejtimit Kétu" nga menyja. Softueri do té
rillogarisé menjéheré kéndet e qepjes bazuar né vektorin e ri.

Pér t'u kthyer te rrjedha origjinale e automatizuar e gepjes, thjesht fshini nyjen e vendosur né fund té linjés sé drejtimit.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Redaktimi i nyjeve > Futja e elementeve

Futja E Elementeve

Kur punoni né modalitetin standard té vektorizimit, nyjet e reja zakonisht mund té shtohen vetém né ményré
sekuenciale pas nyjes sé fundit n€ njé skaj. Ndérsa mund t€ pérdorni komandén Fut nga menyja e kontekstit pér té
shtuar nyje diku tjetér, ky proces mund t€ jeté joefikas kur punoni me pika té shumta. Pér mé tepér, vendosja e njé nyjeje
té re né aférsi té njé nyjeje ekzistuese mund té shkaktojé pa dashje pérzgjedhjen e nyjes né vend qé té krijojé njé pikeé té
re. Modaliteti Fut elemente éshté krijuar pér té zgjidhur kéto probleme me dy pérparési kryesore:

1. Lejon shtimin e nyjeve té reja pas ¢cdo nyjeje té pérzgjedhur, né vend qé té jeté vetém né fund té njé sekuence.
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2. Anashkalon logjikén e pérzgjedhjes sé nyjeve, duke ju lejuar té€ vendosni njé nyje té re direkt mbi ose prané njé
nyjeje ekzistuese pa e pérzgjedhur até aksidentalisht.

B

Pér té aktivizuar modalitetin Fut elemente duke pé’rdorur njé tastieré, shtypni dhe mbani shtypur
tastin "a" ndérsa klikoni butonin kryesor té mausit né vendndodhjen e déshiruar brenda
Zonés sé punés.

Pér pajisjet pa tastieré, shkonite ®m Menyja (modaliteti krijim/redaktim) > Redakto > Fut , @
ose pérdorni butonin Modaliteti i elementit né shiritin e menysé pér té aktivizuar kété vecori.

oo

e

Futja e nyjeve té reja éshté vecanérisht e dobishme kur rafinoni lidhjet e gjeneruara automatikisht midis objekteve ose
kur digjitalizoni efekte komplekse hijezimi duke pérdorur gepje manuale. Kur krijoni njé véllim t€ madh té gepjeve
manuale, ky modalitet parandalon pérzgjedhjen aksidentale té nyjeve ekzistuese, duke thjeshtuar rrjedhén e punés sé
digjitalizimit.

Shembulli i méposhtém ilustron futjen e nyjeve té reja. Né kété skenar, polilinia pérfundon né pikén (E), por ne duhet té
fusim disa nyje pas nyjes (2). Filloni duke klikuar pér té pérzgjedhur nyjen (2).

Aktivizoni modalitetin Fut elemente dhe klikoni aty ku déshironi té vendosni pikat shtesé. Krijoni nyj jet e reja (3), (4),
(5), (6) dhe (7). Pasi té keni mbaruar, dilni nga modaliteti Fut elemente. Vini re se kéto pika tani jané integruar né
mes té sekuencés sé nyjeve menjéheré pas nyjes (2). Vija me pika né imazhin e méposhtém pérfagéson shtegun origjinal
té polilinisé.
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Shénim: Ndérsa modaliteti Fut elemente éshté aktiv, nyjet ekzistuese nuk mund té pérzgjidhen ose té 1évizen.

Pér té rifituar aftésité e pérzgjedhjes, fillimisht duhet té dilni nga modaliteti duke léshuar tastin "a" ose duke
shpérzgjedhur opsionin né meny.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Redaktimi i nyjeve > Format bazé né ményrén e vektorizimit

Format Baze Ne Modalitetin E Vektorizimit

Modaliteti i vektorizimit éshté njé mjedis parésor pér pérdorimin e formave bazé, duke shérbyer si njé alternativé e
avancuar ndaj modalitetit té Pérzgjedhjes/Transformimit.

Pér ndryshim nga modaliteti i Pérzgjedhjes/Transformimit, i cili éshté i kufizuar né krijimin e formave té paracaktuara
dhe té gatshme pér pérdorim, modaliteti i Vektorizimit ju mundéson té redaktoni format né nivel nyjesh dhe t€ bashkoni
forma t€ shumta né njé entitet té vetém. Njé formé mund t€ integrohet gjithashtu me skajin spline té objektit qé po
vektorizohet aktualisht. Pér mé tepér, ky modalitet ofron fleksibilitetin pér té ripozicionuar pikén fillestare té ¢do forme.

Format Baze

Format bazé pérbéhen nga modele gjeometrike dhe ornamentale qé shérbejné si blloge ndértimi themelore pér krijimin
e dizajneve té géndisjes.

Format gjeometrike pérfshijné elipsat, trekéndéshat dhe shumékéndéshat e rregullt.

QUOA

Format ornamentale pérfshijné lulet, yjet, zemrat dhe spiralet.

ROV

Né modalitetin e Vektorizimit, kéto forma jané té aksesueshme pérmes m Menuja Kryesore > Forma

Pérkufizimet e vetive té formés dhe funksionaliteti i kontrolleve té kapjes (snap) mbeten né pérputhje me ato né
modalitetin e Pérzgjedhjes/Transformimit.

Megjithaté, vetité Trashésia dhe Kéndi specifike pér objektet e kolonés nuk jané té disponueshme né kété modalitet.
Kjo ndodh sepse kéndet dhe dy anét e njé kolone pércaktohen manualisht kétu né vend qé té€ gjenerohen pérmes njé
zhvendosjeje té formés. Ndonése kjo kérkon mé shumeé hyrje manuale, ajo lejon krijimin e kolonave me trashési té
ndryshueshme, njé vecori qé nuk mbéshtetet nga mjeti Shapes (Format) né modalitetin e Pérzgjedhjes/Transformimit.
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Shembull - Elipsé me Qepje Satin

Modaliteti i vektorizimit e bén té thjeshté kombinimin e disa formave né njé objekt. Njé aplikim i zakonshém éshté
krijimi i njé elipse me gepje satin me trashési té ndryshueshme.

P

p—

%@/ M ,,‘ \\\®

Klikoni butonin Mjeti i Kolonés né shiritin e mjeteve né anén e majté té ekranit. Kjo e kalon Studio-n
né modalitetin e Vektorizimit.

] =
|

Klikoni né zonén e punés pér té vendosur nyjen e paré. Nyja e paré identifikohet nga njé shénjestér e hollé.

Klikoni né njé vendndodhje tjetér pér té vendosur bazén e objektit té kolonés. Vini re se nyja e fokusuar éshté e theksuar.
Baza shfaqet si njé vijé e ndérpreré. Té dy skajet e kolonés do té fillojné né kété bazé dhe do té pérfundojné né njé bazé té
dyté né skajin e kundért. Bazat jan€ gjithmoné vija té drejta dhe pércaktojné kéndin e qepjes né fillim dhe né fund té
kolonés; kéndet ndérmjet tyre interpolohen.

Navigoni te

larte.

Embird Next
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Vizatoni njé elipsé prané pikés sé fokusit. Pérdorni dorezat rrethore (1 dhe
2) pér té rregulluar pérmasat dhe dorezén gendroze né formé diamanti pér
té pozicionuar formén.

Klikoni me té djathtén kudo né zonén e punés dhe zgjidhni Né Elementé
nga menyja e kontekstit. Kjo e konverton elipsén né njé sekuencé
elementésh vektorialé, me pikat e fillimit dhe t€ mbarimit té pozicionuara
prané pikeés sé fokusit.

Ana e paré e kolonés tani éshté e ploté dhe forma éshté integruar né skajin e
kolonés.

Klikoni né nyjen e paré t€ anés sé dyté pér ta sjellé até né fokus.

Pérséri, zgjidhni m Menyja Kryesore > Forma > Elipsi

Vizatoni njé elips té dyté prané pikés sé fokusuar.

Klikoni me té djathtén dhe zgjidhni To Elements nga menyja pop-up. Kjo
e konverton elipsin e dyté né njé seri elementesh, duke plotésuar kufirin.
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Té dyja anét e elipsit tani jané té plota.
Klikoni pérséri me té djathtén né zonén e punés dhe zgjidhni Generate

Stitches. Objekti gé rezulton €éshté njé elips me gepje satin qé shfaq
trashési té ndryshueshme.

- Shénim: Né pajisjet pa maus, pérdorni butonin Pop-Up Menu pér té hyré né menyné e
u kontekstit né vend té klikimit me té djathtén.

Drejtkéndéshi - Qoshet

Pérvec drejtkéndéshave standardé, mjeti Shapes ofron tri metoda pér modifikimin e qosheve:

Llojet e modifikimeve té qosheve.

1. Qoshe e rrumbullakosur (E lémuar): Zévendéson njé kénd t€ mprehté 90-gradésh me njé kurbé t€ 1émuar, té
jashtme.

2. Qoshe e dhémbézuar: Zévendéson njé kénd t€ mprehté me njé prerje té brendshme, konkave pér efekt
dekorativ.

3. Qoshe e fazuar: Zévendéson qoshen me njé prerje t€ drejté, diagonale.

Intensiteti i modifikimit té qoshes pércaktohet si pérqindje, ku 100% pérfagéson gjysmeén e gjatésisé sé brinjés sé
drejtkéndéshit.

-~ 100% —

—= 30% =—

Njé vleré prej 100% korrespondon me gjysmén e gjatésisé sé brinjés.
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Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Si té dixhitalizoni njé logo

Si té dixhitalizoni njé logo

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Si té dixhitalizoni njé logo > Si té dixhitalizoni njé logo - Pjesa 1

Digjitalizimi | Qéndisjes - Si Té Digjitalizoni Njé Logo - Pjesa 1

Né kété mésim, do té mésojmé se si té digjitalizojmé njé logo kompanie. Ky mésim éshté krijuar pér fillestarét dhe té
gjithé hapat pérfshijné komente té detajuara.

Studio mbush objektet vektoriale - té vizatuara nga pérdoruesi ose té importuara nga njé skedar vektorial - me gepje
géndisjeje.

Pasi té pérfundojé, dizajni i pérfunduar ngarkohet né Embird Editor pér rregullimet pérfundimtare dhe ruhet né
formatin e déshiruar.

Pér procesin e digjitalizimit, nése tashmé keni njé logo té vektorizuar té krijuar né njé program grafik (t€ ruajtur si SVG),
mund t€ pérdorni vecorin€ e konvertimit té grafikave vektoriale. Pérdorni funksionin m Menuja Kryesore >
Dizajn > Eksporto/Importo > Importo Skedar Vektorial pér té konvertuar grafikét vektorialé direkt né dizajnin
tuaj, duke shmangur nevojén pér té rishkruar objektet manualisht. Megjithat€, ky mésim pérqendrohet né digjitalizimin
manual pér té ilustruar teknikat thelbésore té Studio, pasi rregullimi manual éshté shpesh i nevojshém pér té arritur
rezultate optimale.

Kur digjitalizoni né Studio, pérdoruesi mund t€ importojé njé imazh ose fotografi té skanuar né Zonén e Punés pér
té shérbyer si shabllon. Procesi pérfshin vizatimin e objekteve vektoriale mbi imazh dhe mbushjen e tyre me gepje. Pér
té pérmirésuar dukshmériné e kétyre objekteve vektoriale, imazhi i sfondit mund t€ ndricohet, errésohet ose filtrohet.

Importimi | Imazhit

Hapi i paré né digjitalizimin e njé logoje ose dizajni €shté zakonisht importimi
iimazhit burimor. Imazhet burimore shpesh jané té rrotulluara, té
@ @ deformuara ose t€ shtrembéruara né ményra té tjera.

“a Pérdorni komandén m Menuja Kryesore > Imazh > Importo pér té

b ngarkuar imazhin né sfondin e Zonés sé Punés. Gjaté importimit, Studio do

@ té pyesé nése déshironi ta ndryshoni madhésiné e imazhit pér t'iu pérshtatur
kornizés (Hoop) aktuale (Zona e Punés). Zgjidhni Jo pér kété ushtrim, pasi ne
do ta pércaktojmé madhésiné e imazhit manualisht mé voné.

Studio mbéshtet importimin e imazheve deri né 5000 pikselé né gjerési dhe lartési.
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Rregullimi | Imazhit

Rrotullimi

Imazhi burimor shpesh kérkon rrotullim pér t€ arritur njé pozicion krejtésisht horizontal. Pérdorni komandén m
Menuja Kryesore > Imazh > Mjetet > Dritarja e Redaktimit t€ Imazhit pér té hapur kontrollet e rregullimit.
Kontrolli Rrotullo Imazhin ndodhet né skedén e paré; pérdoreni até pér té rrotulluar imazhin né orientimin e
déshiruar.

Kéndi i rrotullimit mund té rregullohet duke pérdorur disa metoda:

« Klikimi me butonin kryesor té mausit mbi vlerén numerike t€ kéndit pér té rritur kéndin.
+ Klikimi me butonin dytésor té mausit mbi vlerén numerike t€ kéndit pér té zvogéluar kéndin.
« Klikimi me butonin kryesor té mausit mbi fagen e orés pér té vendosur kéndin direkt.

« Klikimi me butonin dytésor té mausit mbi fagen e orés pér t€ hapur njé dritare rréshqitése pér rregullimin
manual té kéndit.

Pas rregullimit té kéndit, 1éreni Studio-n njé moment pér té pérpunuar rrotullimin. Vazhdoni rregullimin derisa imazhi
té arrijé pozicionin e duhur.

-21.7°

Klikoni butonin () Apliko pér té finalizuar rrotullimin.

Mijeti "Rrotullo Né Horizontal"

Njé metodé alternative pér rreshtimin éshté mjeti m Menuja Kryesore > Imazh > Mjetet > Rrotullo né
Horizontal

Poziciononi dorezat e mjetit pérgjaté ¢do linje né imazh qé duhet t€ jeté horizontale, pastaj klikoni OK. Softueri do ta
rrotullojé automatikisht imazhin né ményre g€ linja e zgjedhur té jeté krejtésisht horizontale.
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Fig. 2. Rrotullimi duke pérdorur mjetin Rrotullo né Fig. 3. Imazhi i drejtuar.
Horizontal.

Krasitja

Pér té izoluar zonén e dizajnit, aktivizoni mjetin Krasitje pérmes m Menuja Kryesore > Imazh > Mjete >
Krasitje .

Zvarritni linjat e krasitjes drejt skajeve té logos. Kéto linja kané doreza pér rregullim té lehté. Mund té pérdorni mjetet e
zmadhimit dhe rréshqitésit e Zonés sé Punés pér té 1évizur dhe zmadhuar pér vendosjen e sakté té kufijve té krasitjes.

Klikoni OK pér té krasitur imazhin né zonén e pércaktuar.

Fig. 4. Logoja e kufizuar nga linjat e krasitjes.

Madhésia E Imazhit

Caktimi i madhésisé sé imazhit pércakton dimensionet pérfundimtare t€ dizajnit t€ géndisjes.

Hapni kontrollet e rregullimit pérmes m Menuja Kryesore > Imazh > Mjete > Dritarja e Redaktimit té
Imazhit .

Navigoni te skeda e dyté pér té caktuar dimensionet e kérkuara. Skeda e treté ju lejon té pércaktoni njé kornizé me
hapésiré boshe qé do té shtohet pas ndryshimit té€ madhésisé. Kjo diferencé éshté e dobishme gjaté dixhitalizimit, pasi e
pengon pérdoruesin té punojé shumé afér skajeve t€ Zonés sé Punés.

Klikoni butonin (] Zbato. Imazhi tani do té rrotullohet, krasitet dhe do t'i ndryshohet madhésia né pérputhje me
rrethanat.
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Shénim: Nése imazhi burim éshté i shtrembéruar ose i deformuar ndryshe, pérdorni mjetin Drejtimi i
Imazhit qé gjendet né m Menuja Kryesore > Imazh . Ky hap nuk kérkohet pér kété mésim specifik.

Filtrat E Ngjyrave

Pér té pérmirésuar dukshmériné gjaté vektorizimit, pérdorni filtrin e ndricimit. Kjo siguron qé detajet e dizajnit té
mbeten té qarta duke siguruar kontrast me té larté midis sfondit dhe objekteve vektoriale té€ dixhitalizuara. Navigoni te
m Menuja Kryesore > Imazh > Mjete > Filtrat e Sfondit pér té hapur dritaren e rregullimit té ngjyrave.

Pérdorni rréshqitésin pér té rritur ndrigimin dhe klikoni butonin (J Zbato.

Fig. 5. Efekti i ndrigimit té rritur né imazhin shabllon.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Si té dixhitalizoni njé logo > Si té dixhitalizoni njé logo - Pjesa 2

Digjitalizimi | Qéndisjes - Si Té Digjitalizoni Njé Logo - Pjesa 2
Digjitalizimi (Vektorizimi) | Zonave Té Imazhit

Mbushjet Dhe Konturet

Pasi té jeté pérgatitur vizatimi i sfondit, procesi aktual i digjitalizimit mund té fillojé.

Ne do té pérdorim objekte mbushése pér té digjitalizuar zonat me ngjyré té ploté, si shkronjat dhe elementet grafike.
ME pas, do té vendosim objekte konturi té zeza té holla mbi kéto zona.

Objektet mbushése pérbéhen nga qepje té gjata paralele (kur pérdoret preferenca standarde "mbushje e thjeshté"). Kéto
gepje ndahen automatikisht né segmente mé t€ shkurtra pér t€ ruajtur tensionin e duhur té fillit dhe pér té parandaluar
laket e lirshme. Kéto ndarje gjithashtu i japin mbushjes sé thjeshté njé strukturé vizuale delikate. Pér shkak té kétyre
gepjeve té ndara dhe kéndit té tyre konsistent té gepjes, objektet mbushése jané ideale pér digjitalizimin e elementeve
mé té médha t€ dizajnit.

Shénim: Kur pérdorni objekte mbushése pér shkronja, karakteret duhet té jené té paktén 1 cm (1/2 ing) té
larta pér té siguruar rezultate t€ gepjes me cilési t€ larté. Ato nuk jané té pérshtatshme pér shkronja shume té
vogla ose objekte t€ ngushta té stilit saten.
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Prerjet Dhe Lidhjet

Njé dlzajn qend1SJeJe me cilési té larté duhet té minimizojé gepjet e tranzicionit pér té pérshpejtuar procesin e gepjes dhe
pér té siguruar njé pérfundim me té pastér. Nése njé dizajn nuk pérmban prerje té fillit ose ndryshime ng]yrash ai mund
té gepet vazhdimisht. Ndérsa disa prerje té fillit jané té€ pashmangshme, njé digjitalizues duhet t€ synojé té zvogélojé
frekuencén e tyre gjaté gjithé dizajnit.

Pér té minimizuar prerjet e fillit, éshté thelbésore té vendosni né ményré strategjike pikat e fillimit dhe té mbarimit té
c¢do zone té digjitalizuar. Nése objektet jané té pozicionuara afér njéri-tjetrit, pikat e tyre té fillimit dhe té mbarimit
duhet té jené té drejtuara né ményré qé té mund té lidhen duke pérdorur objekte Lidhjeje. Kjo krijon njé "lidhje té
pikés mé té afért", duke e mbajtur fillin lidhés sa mé té shkurtér té jeté e mundur.

Fig. 1. Lidhja e pikés mé té afért midis dy objekteve mbushése.

Shénim: Lidhjet e pikés mé té afért nuk jané gjithmoné t€ detyrueshme. Nése njé hapésiré midis objekteve té
lidhura do té mbulohet nga njé objekt pasues me ngjyré tjetér, rruga e lidhjes duhet t€ fshihet nén até objekt,
edhe nése nuk éshté rruga fizike mé e shkurtér.

Fillimi | Procesit Té Digjitalizimit

Zgjidhni té kugen nga paleta (e vendosur né kéndin e sipérm té djathteé té
| ekranit) pér té€ vendosur ngjyrén aktive pér objektet e reja.

1 I Zgjidhni mjetin Mbushje (Fill tool) dhe vendosni nyjen e paré né shkronjén 'E'
| neé pikén mé té afért me shkronjén 'm'. Studio tani éshté né modalitetin
'Krijim/Redaktim'. Pér shkronjén e paré té nje fjale, pikat e fillimit dhe té
I mbarimit zakonisht vendosen né té njéjtin vend. Digjitalizoni té gjithé
shkronjén duke vendosur nyje pérgjaté perimetrit té saj.

<« Fig. 2. Digjitalizimi i shkronjés E.
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Zgjidhni té kugen nga paleta (e vendosur né kéndin e sipérm té djathté té
ekranit) pér té vendosur ngjyrén aktive pér objektet e reja.

Pér té mbyllur formén, vendosni nyjen pérfundimtare pak anash dhe mé pas
térhigeni até direkt mbi nyjen e paré. Kjo ju parandalon nga zgjedhja aksidentale
e nyjes sé paré né vend qé té krijoni njé pikeé té re mbyllése.

Pasi konturi i objektit té jeté i ploté, klikoni butonin dytésor t€ miut pér t€ hapur
menyné e kontekstit. Pér té finalizuar shkronjén, zgjidhni komandén Gjenero
Qepjet (Generate Stitches). Rishikoni opsionet e tjera né kété meny, té cilat ju
lejojné té konvertoni kurbat né vija té drejta, té futni ose fshini nyje, dhe té
rregulloni pozicionet e pikeés sé fillimit dhe t€ mbarimit té mbushjes. Softueri e
mbush objektin me fill duke filluar né pikén e caktuar té fillimit dhe duke pérfunduar né pikén e mbarimit. Vendosja e
duhur e kétyre dy pikave ésht€ jetike pér lidhjen e objekteve dhe eliminimin e prerjeve té fillit.

<« Fig. 3. Konturi i pérfunduar pér shkronjén E. Tri vijat gé shtrihen nga nyja e paré tregojné kéndet pér nénshtresén
zig-zag 1, nénshtresén zig-zag 2 dhe gepjet pérfundimtare mbuluese.

Shkronja e pérfunduar éshté e mbushur me gepje né njé kénd konstant (0 gradé né kété rast).
Studio gjithashtu gjeneron automatikisht qepje mbéshtetése. Mbéshtetja e skajit ndjek
konturin pér té parandaluar qé qepjet mbuluese té térheqin pélhurén, ndérsa mbéshtetja zig-
zag stabilizon materialin pér té minimizuar efektin e "shtytjes" gjaté gepjes.

Pikat e vogla té dukshme n€ gepjet horizontale pérfagésojné pikat e gjilpéreés - vendet ku
gepjet e gjata ndahen. Kéto pika ndjekin njé model specifik mbushjeje. Pérdoruesit mund té
zgjedhin nga modele té ndryshme té paracaktuara té mbushjes né dritaren e parametrave
ose té krijojné té tyret.

Fig. 4. Shkronja E e pérfunduar me gepje mbéshtetése dhe mbuluese. »

Object Inspector

Té gjitha objektet e pérfunduara jané té listuara né Object Inspector.

~ € S ENE

Fig. 5. Ikona e objektit si¢c shfaget né Object Inspector.

Vini re se karakteri 'E' u krijua duke pérdorur veglén e mbushjes sé thjeshté. Nése dizajni juaj kérkon shkronja me gepje
sateni, ju lutemi referojuni mésimit Dixhitalizimi manual i shkronjave.

Dixhitalizoni shkronjat e mbetura duke pérdorur té njéjtén tekniké. Pér shkronjén 'm', vendosni pikén e fillimit né anén
e majté dhe pikén e fundit t€ mbushjes né anén e djathté. Pér ta arritur kété, gjurmoni nyjet rreth shkronjés duke filluar
dhe mbaruar né té majté, pastaj zgjidhni nyjen mé t€ djathté, klikoni me té djathtén dhe zgjidhni komandén Vendos
gepjen e fundit kétu. Ky konfigurim lejon gepje lidhése té pandérprera midis shkronjave mé voné né proces.
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Fig. 6. Shkronja m e dixhitalizuar. Sekuenca e gepjes pérfundon né anén e djathté pér té
akomoduar lidhjen tjetér.

Krijimi | Hapjeve (Vrimave) Né Objekte

Shkronjat si 'b' dhe 'd' kérkojné njé qasje tjetér sepse ato pérmbajné hapje té brendshme. Sé pari, krijoni konturin e
jashtém me veglén e mbushjes, pastaj pércaktoni vrimén duke pérdorur Veglén e hapjes. Vini re se hapjet nuk shfagen
né Object Inspector kryesor; pérkundrazi, ato jané té listuara n€ Parts Inspector, i cili menaxhon nén-komponentét e
objekteve komplekse.

"

i
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Fig. 7. Shkronja b e pérfunduar. Fig. 8. Hapja si¢ shfaget né Parts Inspector.

Klonimi | Objekteve

Dixhitalizoni pjesén blu té njé lajthie duke pérdorur veglén e mbushjes. Ne do té gjenerojmé objektet e mbetura pérmes
duplikimit dhe rrotullimit. Zgjidhni objektin dhe navigonite m Menuja kryesore > Transformo > Transformo

objektet .

Fig. 9. Objekti i paré i dixhitalizuar manualisht.
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Vendosni kéndin e rrotullimit né 120 gradé' dhe Numrin (Count) né 3. Poziciononi qendrén e rrotullimit (té treguar
nga njé ikoné e vogél rrethore) né zonén e punés sipas nevojés. Do t€ shfaget njé pamje paraprake gjysmé-transparente e
kopjeve té reja. Pér té finalizuar, klikoni butonin Gjenero gepjet (ikona e kovés) né shiritin e sipérm.

Fig. 10. T€ gjitha zonat blu té caktuara tani jané té mbushura me fill té kuq paraprak.

Ndryshimi | Ngjyrave Té Objekteve

Té gjitha pjesét blu t€ imazhit jané dixhitalizuar dhe mbushur me fill té kuq pér dukshméri kundrejt sfondit. Tani do t'i
ndryshojmé kéto né ngjyrén blu té sakté. Zgjidhni objektet duke pérdorur ndonjé nga metodat e méposhtme:

« Térhiqni njé kuti pérzgjedhjeje rreth objekteve né zonén e punés.
 Zgjidhni hyrjet direkt né Object Inspector.

Klikoni dhe mbani shtypur butonin kryesor té mausit mbi njé qelizé me ngjyré blu né paleté, térhigni kursorin te
elementet e zgjedhura né Zonén e punés dhe 1éshoni butonin pér té aplikuar ngjyrén.

Fig. 11. Objektet jané pérditésuar me ngjyrén e duhur blu.
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___I >4 ME pas, dixhitalizoni pjesét e brendshme t€ verdha té lajthive.
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e \ <« Fig. 12. Zona e verdhé e dixhitalizuar me njé mbivendosje mbrojtése.

Idealisht, kéto duhet té dixhitalizohen pérpara zonave blu né ményré gé ato té
géndrojné natyrshém poshté tyre né géndisjen pérfundimtare. Megjithaté, ne
mund t'i dixhitalizojmé ato tani dhe t€ rregullojmé renditjen e qepjes. Zgjidhni
njé ngjyreé té pérkohshme (p.sh., kafe) dhe pérdorni Mjetin e mbushjes pér
zonén e verdhé té lajthisé sé paré. Sigurohuni g€ té keté njé mbivendosje té
leht€ midis zonave té verdha dhe blu. Kjo parandalon dukjen e pélhurés nése tensioni i fijes bén gé objektet té shképuten

gjaté gepjes.

Pérdorni m Menyja kryesore > Transformo > Transformo objektet pér té krijuar dy kopje té rrotulluara
(120 gradé). ME pas, Gjeneroni gepjet pér kéto objekte té reja.

~E i o P ~® 59 Pri
rs\/m'x o P2 @ i D P21
Menaxhimi | Renditjes Sé Qepjes oo M| [~0 (o B
a1 5o Pa ~ €9 Pen
Objektet kafe aktualisht géndrojné mbi ato blu. Pér ta korrigjuar ool | LW ~mi o W2
kété, zgjidhni tre objektet kafe né Inspektorin e objekteve. taro PBer| [mb D Wer
Pérdorni butonin kryesor té mausit pér té térhequr pérzgjedhjen mbi 1€19 k2% ~1Li9 [R2E
objektin e paré né listé (shkronja E). Léshoni butonin dhe zgjidhni A2 i o et sl RN LYE
komandén Fut pérpara nga menyja qé shfaqet. Objektet kafe do té "‘\‘W K o Por ~a ¥ o Por
lévizin né krye té listés, duke siguruar qé ato té qepen té parat. ~® 0 Pz |~ €% o Joo
~@ § o Pniz =% § o Pniz
Fig. 13. Rregullimi i renditjes s€ qepjes pérmes térhegjes dhe 1éshimit ~0 i o P23 |[~w i o P

(drag-and-drop). »

Rregullimi | Vetive Té Objektit

Dubhet té ndryshojmé kéndin e gepjes pér objektet kafe. Nése objektet e mbushura ngjitur ndajné té njéjtin kénd qgepjeje,
gepjet mund t€ ndérthuren, duke rezultuar né njé skaj t¢ dhémbézuar.

Zgjidhni tre objektet kafe, klikoni me té djathtén mbi pérzgjedhje dhe zgjidhni komandén Veti. Né dritaren e Vetive,
ndryshoni kéndin e mbushjes né 90 gradé dhe klikoni (J OK.

90.0°

Fig. 14. Modifikimi i kéndit té gepjes sé mbushjes pér njé ndarje mé té miré.
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Zbatimi I Lidhjeve

~F 9 P > i o P2
Njé ikoné e vogél me gérshére té€ kuge né Inspektorin e objekteve ~0 i o Pz ~E i o P
tregon se njé objekt nuk éshté i lidhur me até t€ méparshmin, duke e ~0fo Jor ~— 7 Porz
nxitur makinén e géndisjes té kryejé njé prerje té fijes. Pér t'i ~ €50 Qe ~m o oz
shmangur kéto prerje midis shkronjave g€ jané afér njéra-tjetrés, ne -~ " o Bz = # Rz
mund t'i lidhim ato duke pérdorur lidhje me gepje té zakonshme. v o1 6: s ~b o1 11:/2
Zgjidhni shkronjat 'm', 'b', 'i', 'r' dhe 'd' né Inspektorin e objekteve ~€E 5o W - £ Mere
(mos e zgjidhni 'E', pasi ajo e fillon fjalén). Klikoni me té djathtén mbi ~m i O e ~1 9 Wne
pérzgjedhje dhe zgjidhni Krijo lidhje me objektin e méparshém. > b f o Mo >~ & B
Kjo krijon njé lidhje nga secili objekt i zgjedhur me até qé e paraprin. =1 i< Qo ~F o @2

> F o Pniz -~ N # W 1e.r2
Elg 15. Gjenerimi i lidhjeve automatike pér té eliminuar prerjet e ~a i o Bz [~a 9 P2

jes.

Softueri gjeneron gepje lidhése midis objekteve. Né imazhin mé poshté, kéto jané shénuar me shigjeta té vogla té kuqe.
Neése shihni gepje té gjata qé kalojné pérmes gendrés sé objekteve, kjo tregon se pikat e fillimit dhe t€ mbarimit té
mbushjeve tuaja nuk jané pozicionuar sakté. Ndérsa Studio krijon lidhje t€ drejta si parazgjedhje, ju mund ta modifikoni
manualisht formén e tyre duke shtuar nyje té reja.

Fig. 16. Lidhjet e optimizuara té pikés mé té afért midis shkronjave.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Si té dixhitalizoni njé logo > Si té dixhitalizoni njé logo - Pjesa 3

é% Digjitalizimi | Qéndisjes - Si Té Digjitalizoni Njé Logo - Pjesa 3
Digjitalizimi | Kontureve

Pér njé listé té ploté té metodave té krijimit t€ kontureve, ju lutemi referojuni kapitullit Konturet - Pérmbledhje.

Né kéteé seksion, ne do té shtojmé konture me gepje t€ thjeshté té hollé né logo. Ne do té krijojmé njé kontur me dy
shtresa duke vizatuar shtresén e paré dhe mé pas duke pérdorur vecorité e automatizuara té Studio pér té gjeneruar
shtresén e dyté (shtegun e qepjes prapa). Ndérsa Studio ofron stile té ndryshme krijuese t€ kontureve, gepja e thjeshté
dhe e hollé éshté pérgjithésisht zgjedhja mé efektive pér logot e korporatave. Stilet e tjera - si modelet, bordurat ose
konturet e skicuara - zakonisht kérkojné pérmasa mé té médha pér t'u gepur sakté.
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Konturet me qgepje saten pérdoren gjithashtu shpesh né digjitalizim, megjithése nuk kérkohen pér kété dizajn specifik té
logos.

E Zgjidhni té zezén nga paleta. Pérdorni mjetin Kontur (OQutline tool) pér té krijuar segmentin e pareé té
konturit t€ lajthisé.

Ne do ta digjitalizojmé konturin né seksione pér té pérdorur funksionin m Menuja Kryesore > Ndértimi >
Konturet > Rregullimi i pjeséve té konturit , i cili rirendit segmentet dhe shton automatikisht shtigjet e gepjes
prapa. Qé ky funksion té funksionojé sakté, cdo segment duhet té keté pikat e fillimit ose té€ mbarimit t€ vendosura afér
pikave pérkatése té segmenteve ngjitur, duke lejuar softuerin té pércaktojé pikat logjike té lidhjes.

Vini re se njé objekt i ri konturi shénohet me njé ikoné té kuge gjurmésh né Inspektorin e Objekteve. Kjo ikoné
tregon se objektit aktualisht i mungon njé shteg i gepjes prapa (shtresa e dyté e gepjeve).

ORI REYE

Fig. 1. Segmenti fillestar i konturit té lajthisé.

Gjaté krijimit té segmenteve té konturit, aktivizoni opsionin m Menuja Kryesore (modaliteti i redaktimit té

nyjeve) > Nyjet > Kapja te nyjet . Kjo lejon g€ nyjet e reja té kapen te nyjet ekzistuese té objekteve blu dhe kafe
poshté, duke siguruar qé konturi té ndjeké objektet e mbushjes me saktési.

Digjitalizoni segmentin e dyté té konturit si njé objekt té vecanté, duke vendosur pikeén e tij té fillimit mbi ose afér pikés
sé fundit t€ segmentit té méparshém.

RO REYE
2y e

Fig. 2. Digjitalizimi i segmentit té dyté me 'Kapja te nyjet' aktiv pér té thjeshtuar vendosjen.

Me té dy segmentet e krijuara, zgjidhini ato dhe aplikoni komandén m Menuja Kryesore > Ndértimi > Konturet
> Rregullimi i pjeséve té konturit . Studio do t'i bashkojé segmentet né njé objekt té vetém dhe do té gjenerojé dy
shtigje identike té qepjes prapa me renditje té€ kundért t€ nyjeve (t€ dukshme né Inspektorin e Pjeséve). Softueri i
rirendit kéto pjesé pér té siguruar gepje té vazhdueshme, duke filluar dhe pérfunduar né té njéjtén piké pér té krijuar njé
shteg té pandérpreré me dy shtresa.

Kéto pjesé té rregulluara konsolidohen né njé hyrje té vetme né Inspektorin e Objekteve.
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Fig. 3. Konturi i pérfunduar i lajthisé i pérbéré nga segmentet origjinale dhe shtigjet e qepjes prapa té gjeneruara
automatikisht.

Zgjidhni konturin e pérfunduar t€ lajthis€, pastaj duplikojeni dhe rrotullojeni até pér lajthité e mbetura duke pérdorur
komandén = Menuja Kryesore > Transformimi > Transformimet e objekteve . Lévizni konturet e reja né

pozicionet e tyre té sakta.

Fig. 4. Konturet e aplikuara né té tria lajthité.

ME pas, ne do té krijojmé konture pér shkronjat. Megenése shkronjat jané t€ pozicionuara afér njéra-tjetrés, metoda mé
efikase éshté té gjurmoni njé kontur t€ vetém rreth t€ gjithé fjalés dhe mé pas t€ gjeneroni njé shteg t€ gepjes prapa.

Fig. 5. Gjurmimi i konturit rreth shkronjave.

Kundért . Kjo krijon njé objekt identik me njé renditje té kundért té nyjeve. Objekti i ri do t€ identifikohet né
Inspektorin e Objekteve (Object Inspector) nga njé ikoné me gjurmé kémbésh té zeza, duke konfirmuar se éshté njé
rrugé e kundért.
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Fig. 6. Konturi i shkronjave me shtresén e dyté (rrugé e kundért) té aplikuar.

Shénim: Konturi fillestar i shkronjave pérmban tashmé dy shtresa gepjesh né lidhjet e shkurtra midis
shkronjave. Aplikimi i njé rruge té kundért do té rezultojé né dy shtresa né shkronja dhe katér shtresa né lidhje.
Megjithése kjo éshté pérgjithésisht e pranueshme, ju mund té arrini njé kontur uniform me dy shtresa duke
dixhitalizuar konturin si segmente t€ vecanta dhe duke pérdorur funksionin m Menuja Kryesore >
Ndértimi > Konturet > Rregullo Pjesét e Konturit né vend té késaj.

3

11

12

Fig. 7. Metoda pér vizatimin e segmenteve t€ veganta pér té optimizuar funksionin Rregullo
Pjesét e Konturit.

Pérndryshe, kéto konture mund té gjenerohen automatikisht duke pérdorur mjetin Auto Outliner.

Dizajni éshté pothuajse i ploté. Pér ta pérfunduar, duhet té shtojmé konture pér hapjet né shkronjat 'b' dhe 'd'. Gjurmoni
hapjen né shkronjén 'b' dhe gjeneroni rrugén e saj té kundért; pérsériteni kété pér shkronjén 'd". Prerjet e fijes do té
ndodhin midis konturit kryesor té shkronjave dhe kontureve t€ hapjeve, pasi nuk ka asnjé ményre pér t'i lidhur kéto zona
né ményré té padukshme.

Fig. 8. Dizajni i logos sé pérfunduar qé pérmban mbushje dhe konture.
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Dizajni aktualisht pérmban 3 ngjyra dhe 13 prerje té fijes. Krijimi i lidhjeve midis komponentéve té lajthisé me té njéjtén
ngjyré mund té zvogélojé potencialisht numrin e prerjeve té fijes me 6.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Si té dixhitalizoni njé logo > Si té dixhitalizoni njé logo - Pjesa 4

é% Digjitalizimi | Qéndisjes - Si Té Digjitalizoni Njé Logo - Pjesa 4
Pérmirésime Shtesé

Ky seksion i mésimit pérshkruan dy metoda pér pérmirésimin e strukturés vizuale té njé dizajni géndisjeje. Duke
rregulluar vetité e objektit dhe duke gjeneruar gepje té reja, njé zoné me mbushje té thjeshté mund té shndérrohet pér té
imituar pamjen e objekteve té shumta té lidhura né formé kolone, duke siguruar thellési mé té madhe pér elemente
specifike t€ dizajnit. Pér mé tepér, vizatimi i shtigjeve té strukturés sé gdhendjes mbi njé mbushje té thjeshté shton
depértime té gjilpérés qé plotésojné strukturén e mbushjes sé poshtme.

<« Fig. 1 Konvertimi i njé mbushjeje té thjeshté né njé mbushje Auto
Column.

Pér té pérmirésuar térhegjen vizuale té dizajnit, ne mund t'i konvertojmeé
zonat specifike t€ mbushjes né zona zig-zag, duke shtuar reliev dhe strukturé.
Zgjidhni pjesén blu té lajthisé, klikoni me té djathtén dhe zgjidhni Veti. Né skedén Mbushje, zgjidhni opsionin Auto
Column, klikoni OK dhe Gjenero Qepjet. Objekti tani do t€ mbushet me gepje sikur t€ ishte i pérbéré nga disa objekte
kolone té lidhura.

« Fig. 2. Aplikimi i Gdhendjes pér té pérmirésuar strukturén e mbushjes.

Mbushja kafe né lajthi pérdor njé model té paracaktuar. Ju mund ta pérmirésoni kété
strukturé duke zgjedhur njé model tjetér, duke pércaktuar njé model té personalizuar,
ose duke shtuar objekte Gdhendjeje. Objektet e Gdhendjes krijojné pika shtesé té
gjilpérés brenda modelit pér té shtuar thellési realiste. Zgjidhni objektin e mbushjes
kafe dhe pérdorni Mjetin e Gdhendjes pér té shtuar kthesa dekorative si¢ tregohet mé
poshté.

% Menyja Kryesore

Paneli i Menysé Kryesore ofron njé ndérfaqe gjithépérfshirése qé pérmban artikuj menyje, butona dhe kuti

kombinimi. Ai éshté i ndjeshém ndaj kontekstit, qé do té thoté se kontrollet dhe pérmbajtja e disponueshme pérshtaten
automatikisht me ményrén aktive t€ punés.
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Ményrat kryesore té punés jané: #1 Pérzgjedhje/Transformim, #2 Redaktim i Nyjeve, dhe #3 Shkrim. Artikujt
specifiké té€ menysé pér kéto ményra jané pérshkruar né detaje né kapitujt e tyre pérkatés.

NEé ményrat ndihmése t€ punés, ky panel thjeshtohet pér té shfaqur vetém kontrollet thelbésore, si butonat () Anulo
dhe () Apliko, duke siguruar funksionim intuitiv.

Ményra#1 - Ményra E Pérzgjedhjes/Transformimit

Kjo éshté ményra e paracaktuar e punés pas nisjes sé Studio. Ajo shérben si mjedisi bazé pér menaxhimin e pérgjithshém
té dizajnit.

Paneli | Menysé Né Ményrén Pérzgjedhje Dhe Transformim Pérfshin Kategorité E Méposhtme:

« Dizajn - Komanda pér hapjen, ruajtjen, eksportimin dhe bashkimin e dizajneve.

« Pérzgjedhje - Mjete dhe komanda pér té pérzgjedhur objekte specifike brenda dizajnit.

« Opsione - Qasje né preferencat globale dhe vetité e objekteve individuale.

« Imazh - Mjete pér té importuar, eksportuar dhe redaktuar imazhet e sfondit té pérdorura si shabllone.
 Tekst - Qasje né mjete gjithépérfshirése t€ shkrimit pér géndisje.

« Objekte - Komanda thelbésore pér manipulimin e objekteve t€ dizajnit.

« Transformim - Komanda pér shkallézimin, rrotullimin dhe pjerrésimin e objekteve.

« Grupe - Komanda pér t€ menaxhuar grupimin dhe ¢grupimin hierarkik.

« Ndértim - Komanda té avancuara pér gjenerimin e objekteve komplekse té géndisjes.

« Konvertim - Funksione pér té transformuar objektet nga njé lloj né tjetrin (p.sh., Mbushje né Rrjeté).
« Pamje - Kontrollet pér té shfaqur ose fshehur objektet, gepjet dhe elementet e ndérfages.

« Vegla - Mjete té avancuara té shérbimeve si Sew Simulator dhe Pattern Editor.

« Ndihmeé - Qasje pér té kérkuar, eksportuar dhe printuar skedarét e dokumentacionit.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Menyja kryesore - Ményra e paracaktuar > Dizajn

Menyja Kryesore - Dizajni

Menyja E Dizajnit Eshté E Aksesueshme Vetém Né Modalitetin E Pérzgjedhjes/Transformimit.

Pérpilo dhe Vendos né Embird Editor

Ere
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Hap O

Hap té Fundit O

Ruaj O

Ruaj Si O

Bashko O

Ruaj né formatin e pérputhshém me Studio-n e rregullt O
Bashko O

Eksporto/Importo »

Bashko nga Biblioteka O

Eksporto O

Ruaj né Format Kompakt (pér Web) O
Ruaj té Pérzgjedhurén Si O

Importo Skedarin Vektorial (O

Paleta e Ngjyrave

Ngarko Paletén O
Ruaj Paletén O

Kornizé »
Kornizé e Re
Hap Kornizén
Ruaj Kornizén [
Ruaj Kornizén Si

Dil

Pérpilimi

Komanda e par€, Pérpilo dhe Vendos né Embird Editor, pérpilon njé dizajn té digjitalizuar né Studio dhe e
transferon até né Editor. Kjo lejon qé dizajni té ruhet né formatin e kérkuar té qéndisjes.

Operacionet Kryesore té Skedaréve

Gjashté komandat e ardhshme jané E re, Hap, Hap té Fundit, Ruaj, Ruaj Si, dhe Bashko. Kéto operacione
pérdorin formatin e skedarit EOF, i cili éshté formati vendas pér Embird Studio. Njé skedar EOF ruan té gjitha
objektet e dizajnit, shkronjat dhe imazhin e sfondit brenda njé skedari té vetém.

Shénim: T€ gjitha dritaret e dialogut hap/ruaj lejojné pérdoruesin té ngjisé njé shteg skedari nga tabela e
shénimeve (clipboard) né kutiné e redaktimit té emrit t€ skedarit. Studio mé pas do té lundrojé direkt te ai
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skedar ose dosje. Ky funksion éshté krijuar pér rastet kur njé shteg éshté kopjuar nga njé aplikacion tjetér dhe
duhet té aksesohet shpejt brenda Studio-s.

Ruaj né formatin e pérputhshém me Studio-n e rregullt: Dizajnet e krijuara né Studio Next pérdorin vecori mé té
avancuara se ato né versionin standard t€ Studio-s. Pér pasojé, skedarét e rinj *.eof nuk mund té hapen né Studio-n e
rregullt. Nése njé dizajn duhet t€ zhvendoset nga Studio Next né versionin mé té vjetér, pérdorni kété komandé pér ta
ruajtur até né njé format t€ pérputhshém. Shénim: Vecorité specifike té Studio Next, si objektet rrjeté (mesh) dhe
parametrat e tyre pérkatés, nuk do té ruhen né kété format.

Bashkimi i Dizajnit

Komanda Bashkeo shton njé dizajn té pérzgjedhur né projektin qé éshté aktualisht i hapur né Studio.

Komanda Bashko nga Biblioteka ju lejon té importoni forma té digjitalizuara paraprakisht nga dosja e bibliotekés sé
Studio-s.

Njé formé nga biblioteka - njé dizajn me dy ngjyra.

Eksportimi i Dizajneve dhe Grafikéve Vektoré

Komanda Eksporto konverton dizajnet vektoriale nga Studio né formate té tjera skedarésh. Versioni aktual mbéshtet
Grafikét Vektoré té Shkallézueshém (*.SVG) dhe Embird Text Baseline (*.ETB).

Komanda "Eksporto" nuk éshté menduar pér ruajtjen e dizajneve si skedaré gepjesh pér makinerité e géndisjes.
Pér té ruajtur njé dizajn né njé format pérfundimtar géndisjeje (si PES, JEF, ose DST), dizajni i digjitalizuar
duhet fillimisht té pérpunohet né Studio dhe mé pas t€ dérgohet né modulin Editor. Moduli Editor menaxhon
konvertimin pérfundimtar dhe formatimin e kérkuar nga pajisjet specifike té géndisjes.

Pérdorni "Export to SVG" pér té transferuar dizajnet nga Studio né softueré prerjeje ose aplikacione grafike si Corel
Draw pér pérpunim té métejshém, ose pér té krijuar ilustrime té bazuara né vektoré.

Pérdoruesit mund té eksportojné ilustrime SVG t€ njé dizajni qéndisjeje qé pérmban efekte 3D, animacione té qepjeve
ose objekteve, nyje té vizualizuara, pika gjilpére dhe mé shumé. Kéta skedaré jané té shkallézueshém pa humbje té
detajeve dhe pérshtaten me madhési t€ ndryshme fagesh. Madje edhe imazhet raster (piksel) mund t€ konvertohen né
skedaré SVG duke pérdorur kété komandé eksporti.

Dizajnet eksportohen né formatin SVG né madhésiné e tyre reale. Kur eksportoni gepje, vini re se dimensionet
pérfundimtare té gepjes mund té ndryshojné nga dimensionet e objektit vektor burim. Ky ndryshim shkaktohet nga
faktoré té tillé si kompensimi i térhegjes, hapésirat e zgjerimit dhe modelet e gepjes. Qepjet e gjeneruara nga njé objekt
vektor né Studio nuk pritet té pérputhen saktésisht me madhésiné e objektit origjinal.
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Ruajtja né Format Kompakt

Komanda Save in Compact Format (for Web) ruan dizajnin si njé skedar konturi té shkallézueshém, duke
pérjashtuar imazhin dhe gepjet pér té minimizuar madhésiné e skedarit. Kjo éshté menduar pér dérgimin online té
skedaréve té géndisjes. Marrésit mund t'i hapin kéto dizajne né versionin pérkatés t€¢ Embird dhe t'i ndryshojné
madhésiné pa humbje té cilésisé. Megjithése njé skedar kompakt pérdor té njéjtin prapashtesé EOF si njé skedar
standard dizajni, madhésia éshté dukshém mé e vogél. Digjitalizuesit duhet gjithashtu té mbajné njé kopje né formatin
standard EOF (duke pérdorur Save ose Save As) pér redaktim né té ardhmen, pasi formati kompakt nuk ruan imazhe
sfondi, linja udhézuese, ose té€ dhéna té tjera ndihmése.

Ruajtja e Objekteve té Zgjedhura

Komanda Save Selected As funksionon ngjashém me "Save As," por ruan vetém objektet e zgjedhura aktualisht né
skedarin gé rezulton.

Importimi i Skedaréve Vektoré

Funksioni Import Vector File hap njé skedar grafike vektoriale dhe e konverton até né njé dizajn géndisjeje.
Kjo vecori ofron dobi té konsiderueshme pér pérdorues té€ ndryshém:

« Profesionistét e Grafikés dhe Agjencité e Reklamimit: Kéta pérdorues shpesh punojné me logo vektoriale dhe
asete t€ markave. Importimi i drejtpérdrejté lejon konvertimin e logove komplekse pa digjitalizim manual, duke
pérshpejtuar rrjedhén e punés dhe duke siguruar qé dizajni i géndisjes t€ jeté njé pérfagésim i sakté dhe i
shkallézueshém i veprés artistike origjinale.

 Pérdoruesit Standardé dhe Grafikat né Web: Pérdoruesit g€ marrin grafika vektoriale online mund ta pérdorin
kété funksion pér t€ konvertuar shpejt veprén artistike né njé dizajn té géndisur. Kjo eliminon nevojén pér aftési
té avancuara digjitalizimi, duke lejuar qé arti vektor i jashtém t€é shndérrohet n€ njé projekt qéndisjeje té
redaktueshém.

Menaxhimi i Ngjyrave

Komandat Load Palette dhe Save Color Palette lejojné g€ njé paleté ngjyrash e personalizuar té kopjohet midis
skedaréve t€ dizajnit. Ngjyrat ngarkohen né paletén né krye té panelit kryesor té kontrollit dhe pérdoren pér t'u
caktuar ngjyra objekteve vektoriale brenda dizajnit.

Mostrat e Kornizave

Komandat Border pérdoren pér té krijuar dhe modifikuar Mostra té Kornizave té pércaktuara nga pérdoruesi.

Dalje

Komanda Exit ndjek konventat standarde té softuerit, duke e nxitur pérdoruesin t€ ruajé ndryshimet dhe té specifikojé
njé emér skedari dhe vendndodhje nése éshté e nevojshme.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Menyja kryesore - Ményra e paracaktuar > Zgjidh
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%% Menyja Kryesore - Pérzgjidh (Select)
Menyja Pérzgjidh (Select) Eshté E Aksesueshme Vetém Né Modalitetin E
Pérzgjedhjes/Transformimit.

Komandat né kété meny lejojné pérdoruesit té zgjedhin objekte vektoriale bazuar né kritere té ndryshme ose té
modifikojné pérzgjedhjet aktuale.

Léviz dhe zmadho te e pérzgjedhura
Zmadho dhe edito objektet e pérzgjedhura

Pérzgjidh té gjitha
Anulo pérzgjedhjen
Inverto pérzgjedhjen

Pérzgjedhje e re
Shto te pérzgjedhja
Pérzgjidh néngrup

Objekte »

Mbushjet »

Té gjitha mbushjet
me Motiv
me Koloné Automatike

Rrjeté (Mesh) »

| Té gjitha objektet Rrjeté
Sfumato Stitch »

| Té gjitha objektet Sfumato Stitch
Kolona »

Té gjitha kolonat
me Model

Konture »

Té gjitha konturet
Shtigje té pasme
Redworks

Qepje Manuale »
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| Té gjitha gepjet manuale
Lidhje »

| Té gjitha lidhjet
Aplikacione (Appliqués) »

| Té gjitha aplikacionet

Té gjitha

Tekst /Alfabeté/
Tekst /Font Engine/

Komanda Léviz dhe zmadho te e pérzgjedhura e vendos objektin(et) e pérzgjedhur né gendér té ekranit dhe
rregullon nivelin e zmadhimit pér ta pérshtatur pérzgjedhjen me zonén e shikimit. Ky mjet éshté i dobishém pér gjetjen e
objekteve té zgjedhura né dritaren e Inspektorit brenda zonés s€ punés.

Komanda Zmadho dhe edito objektet e pérzgjedhura funksionon ngjashém me até té mésipérmen, por gjithashtu
nis automatikisht modalitetin e editimit té€ nyjeve.

Komanda Inverto pérzgjedhjen anulon pérzgjedhjen e objekteve aktualisht t€ zgjedhura dhe zgjedh t€ gjitha objektet
e mbetura né dizajn. Kjo éshté e dobishme kur keni nevojé té modifikoni shumicén e objekteve duke mbajtur disa
specifike té pandryshuara. Pér ta béré kété, zgjidhni objektet qé duhet té mbeten té paprekura dhe mé pas pérdorni
komandén Inverto pérzgjedhjen.

Opsionet Pérzgjedhje e re, Shto te pérzgjedhja dhe Pérzgjidh néngrup pércaktojné se si trajtohen objektet
vektoriale kur pérdoren komanda té tjera né kété meny. Kéto funksionojné si ndérprerés (toggles) dhe vetém njé mund
té jeté aktiv né njé kohé. Ato pércaktojné nése njé komandé krijon njé pérzgjedhyje té re, shton objekte te pérzgjedhja
aktuale, ose filtron pérzgjedhjen aktuale pér té pérfshiré vetém néngrupe specifike.

Shembull 1 - Pérzgjedhja e té gjitha mbushjeve dhe kontureve:

1. Aktivizoni opsionin "Pérzgjidh > Pérzgjedhje e re".

2. Ekzekutoni komandén "Pérzgjidh > Mbushjet > Té gjitha mbushjet".

3. Aktivizoni opsionin "Pérzgjidh > Shto te pérzgjedhja".

4. Ekzekutoni komandén "Pérzgjidh > Markup > T€ gjitha konturet". T€ gjitha mbushjet dhe konturet né dizajn tani
jané té pérzgjedhura njékohésisht.

Shembull 2 - Pérzgjedhje e kufizuar brenda njé néngrupi:

1. Zgjidhni njé pjesé specifike t€ dizajnit né zonén e punés ose né Inspektorin e Objekteve.

2. Aktivizoni opsionin "Pérzgjidh > Pérzgjidh néngrup".

3. Ekzekutoni komandén "Pérzgjidh > Pérzgjedhje > Shtigje té pasme". Pérzgjedhja tani do té pérfshijé vetém
shtigjet e pasme té vendosura brenda zonés sé pérzgjedhur mé paré, né vend qé té€ zgjedhé ¢do shteg t€ pasmé né
té gjithé dizajnin.

Komandat e tjera né kété meny lehtésojné pérzgjedhjen e objekteve té shumta té njé lloji specifik, té tilla si Qepje
manuale, shtigje té pasme, ose Mbushje me motive. Sjellja e tyre varet nga ményra e pérzgjedhjes (e re, shto, ose
néngrup) e aktivizuar aktualisht.

Komandat e pérzgjedhjes sé tekstit mbeten funksionale vetém pér sa kohé qé ruhet referenca pér etiketén pérkatése té
tekstit. Nése referenca higet duke pérdorur artikullin Menyja Kryesore > Tekst > Konverto Tekstin né Objekte
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Normale, objekti béhet njé objekt vektorial standard. Né até piké, ai nuk mund t€ identifikohet ose pérzgjidhet mé
pérmes komandave Pérzgjidh > Tekst.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Menyja kryesore - Ményra e paracaktuar > Opsionet

Menyja Kryesore - Opsionet

Parametra 1

Ngjitja e Nyjeve dhe Shénuesve »

M Udhézues
M Rrjeté

M Nyje

M Konture

M Kornizé
Ngjitja e Objekteve »

Ngjitja e Objekteve né Rrjeté
Ngjitja e Objekteve né Udhézues

Udhézues »

Ky¢ Udhézuesit
Fshi Udhézuesit

Ngijitja e Udhézuesve »
M Rrjeté

Nyje

Konture

S SIS

Kornizée

Katalogu i Parazgjedhur i Fijeve 1
Preferenca O

Menyja E Opsioneve Eshté E Aksesueshme Vetém Né Ményrén E Pérzgjedhjes/Transformimit.

Parametra komanda hap dritaren pér parametrat e njé dizajni dhe objekteve té tij.
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Ngjitja e Nyjeve dhe Shénuesve opsionet e ngjitjes i referohen dorezave t€ nyjeve (nése programi éshté né
ményrén e redaktimit té nyjeve) dhe pikave shénuese, si¢ éshté shénuesi i nyjes sé qepjes ankoruese hyrése
ose shénuesi i gendrés sé rrotullimit. Shénuesit pérdorin kéto opsione ngjitjeje né té gjitha ményrat ku ato
pérdoren.

Ngjitja e Objekteve né Rrjeté ngjit objektet e pérzgjedhura né vijén mé t€ afért t€ rrjetés kur pérdoruesi i léviz ato né
ményreén e transformimit. Objektet do té ngjiten vetém nése jané afér njé vije té rrjetés. Ky funksion i lejon pérdoruesit
té rreshtojé objektet duke pérdorur vijat e rrjetés. Ai punon me objekte té téra (jo vetém nyje té redaktuara).

Ngjitja e Objekteve né Udhézues ngjit objektet e pérzgjedhura né udhézuesin me té afért kur pérdoruesi i 1éviz ato
né ményrén e transformimit. Objektet do té ngjiten vetém nése jané afér njé udhézuesi. Ky funksion i lejon pérdoruesit
té rreshtojé objektet duke pérdorur udhézuesit. Ai punon me objekte té téra (jo vetém nyje té redaktuara).

Celésat e ngjitjes jané gjithashtu té dyfishuar né Skedén e Saktésisé té Panelit Kryesor té Kontrollit pér
akses té shpejteé.

Kyc¢ Udhézuesit caktivizon redaktimin e udhézuesve dhe shtimin e udhézuesve té rinj. Kygja e udhézuesve parandalon
pérzgjedhjen e pagéllimshme té udhézuesve kur punoni me objekte té digjitalizuara né Zonén e Punés.

Fshi Udhézuesit fshin té gjithé udhézuesit né Zonén e Punés.

Ngjitja e Udhézuesve: Veté udhézuesit mund té ngjiten né objektiva té ndryshém pér rreshtim té pérsosur. Mé pas
mund t'i pérdorni kéta udhézues pér ndarjen e objekteve ose si objektiva ngjitjeje pér entitete té tjera.

Katalogu i Parazgjedhur i Fijeve hap dritaren e katalogut té fijeve pér té zgjedhur katalogun e parazgjedhur.
Lista e Fijeve mé pas gjenerohet bazuar né kété pérzgjedhje.

Pérdorni komandén Preferenca pér té thirrur dritaren me preferencat e Studio, si madhésia e kornizés, rrjeta, etj.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Menyja kryesore - Ményra e paracaktuar > Imazh

% Menuja Kryesore - Imazhi

Importo 1
Eksporto I
Mjete »

Filtrat e Sfondit

Dritarja e Redaktimit té Imazhit
Redukto Ngjyrat

Posterizo

Rrotullo né Vertikale

Rrotullo né Horizontale
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Krasit
Drejto
Leéviz

Fshi Imazhin

Menuja E Imazhit Eshté E Aksesueshme Vetém Né Modalitetin E Pérzgjedhjes/Transformimit.

Importo pérdoret pér t€ ngarkuar njé imazh raster né sfond si njé model pér procesin e dixhitalizimit. Studio
mbéshtet importimin e imazheve né formate JPG, GIF, BMP dhe PNG.

Studio shpérfill DPI-né, rezolucionin ose dimensionet specifike té vendosura nga softuerét e jashtém grafiké. Né vend té
késaj, ai aplikon njé skemé fikse shkallézimi: 100 pikselé = 1 cm té madhésisé sé dizajnit (254 piksel€ = 1 ing).
Pérdoruesit gjithashtu mund té zgjedhin opsionin "Shkallézo imazhin pér t'iu pérshtatur kornizés aktuale" pér té
ndryshuar automatikisht madhésiné e imazhit qé té pérputhet me dimensionet e kornizés gjaté importimit.

Pér informacion té detajuar mbi Filtrat e Sfondit dhe Dritaren e Redaktimit té Imazhit, ju lutemi referojuni
kapitullit Mjetet e Imazhit.

Konsultohuni me kapitullin Mjeti i Imazhit - Reduktimi i Ngjyrave pér detaje mbi konvertimin e imazheve né
ngjyra me paleté té kufizuar.

Referojuni kapitullit Mjeti i Imazhit - Posterizimi pér t€ mésuar mé shumé rreth rrafshimit t€ ngjyrave té
imazhit.

Rrotullo né Vertikale dhe Rrotullo né Horizontale jané mjete té specializuara pér rreshtimin e sakté t€ imazhit.
Ato jané krijuar pér té korrigjuar orientimin e imazheve qé pérmbajné elemente vertikale ose horizontale. Pér t'i
pérdorur ato, vendosni shénuesit e rrotullimit pérgjaté njé objekti ose linje referuese né imazh dhe klikoni butonin
Zbato. Softueri do té rrotullojé t€ gjithé imazhin né ményré qé referenca e zgjedhur té béhet né ményre perfekte
vertikale ose horizontale.

L
@5@"3@
®

Rrotullimi u krye me mjetin Rrotullo né Horizontale.

Ju lutemi vini re: Pérdorni Dritaren e Redaktimit té€ Imazhit nése keni nevojé t€ rrotulloni njé imazh sipas
njé parametri specifik numerik té kéndit.
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Krasit éshté njé mjet pér vendosjen e sakté té shenjave té krasitjes pér té preré imazhin e sfondit. Poziciononi shenjat e
krasitjes né imazh dhe klikoni butonin Zbato pér té finalizuar zonén.

Logoja e kufizuar nga linjat e aplikuara té krasitjes.

Drejto éshté njé mjet i krijuar pér t€ kompensuar shtrembérimin né imazhet e skanuara. Nése njé imazh i skanuar duket
i deformuar por pérmban skaje qé duhet t€ jené ortogonale, vendosni shénuesit né kéto linja té pjerréta dhe klikoni
butonin Zbato. Imazhi do té transformohet né ményreé qé forma e zgjedhur té korrigjohet né njé drejtkéndésh té vértete.

Shénim: Imazhet gjithashtu mund té transferohen né Studio duke pérdorur komandat Kopjo (CTRL+C) dhe
Ngjit (CTRL+V). Pérdorni CTRL+C né ¢do program grafik pér té kopjuar njé imazh raster né kujtesén e
pérkohshme, pastaj pérdorni CTRL+V né Studio pér ta ngarkuar até direkt.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Menyja kryesore - Ményra e paracaktuar > Tekst

é% Menuja Kryesore - Tekst

Menuja Tekst Eshté E Aksesueshme Vetém Né Modalitetin E Pérzgjedhjes/Transformimit.

Tekst ...

Tekst me Font Engine ...

Tekst me Objektin e Pérzgjedhur si Vijé Bazeé ...

Tekst me Font Engine me Objektin e Pérzgjedhur si Vijé Bazé ...

Edito Tekstin
Konverto Tekstin né Objekte té Rregullta

Importo Vijén Bazé
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Komandat e méposhtme e kalojné Studio né modalitetin e shkrimit. Ekzistojné dy metoda kryesore pér krijimin e
shkrimit né Studio: 1. Alphabets dhe 2. Tekst me Font Engine. Ndérsa té dyja metodat pérdorin njé ndérfage té
ngjashme pérdoruesi, ato mbéshteten né burime té ndryshme shkrimi.

Tekst fut shkrimin nga Embird Alphabets. Alphabets jané shkronjat e géndisjes té para-digjitalizuara té Embird. Klikoni
kudo brenda Zonés sé Punés pér t€ pércaktuar pikén e fillimit pér tekstin. Klikimi mbi tekstin ekzistues do té aktivizojé
modalitetin e redaktimit; pérndryshe, fillon njé sesion i rii krijimit té tekstit. Programi hap panele pér pérzgjedhjen e
alfabetit dhe konfigurimin e vetive dhe preferencave té paraqitjes. Pasi té finalizohet, shkrimi vendoset né Zonén e Punés
si objekte vektoriale té ripérmasueshme.

Tekst me Font Engine fut tekst duke pérdorur Embird Font Engine, i cili konverton automatikisht shkronjat TrueType
dhe OpenType né dizajne géndisjeje. Klikoni kudo né zonén e punés pér té vendosur pikeén e fillimit. Klikimi mbi tekstin
ekzistues nis redaktimin, ndérsa klikimi né njé hapésiré boshe fillon njé objekt té ri teksti. Shkrimi qé rezulton vendoset

né Zonén e Punés si vektoreé té ripérmasueshém.

Diferenca kryesore midis Font Engine dhe Alphabets éshté se Alphabets jané shkronja té digjitalizuara manualisht nga
ekspertét, ndérsa Font Engine automatizon konvertimin e ¢do shkronje TrueType ose OpenType. Ndérsa Font Engine
pérdor teknika té avancuara té kolonave automatike pér té mbushur shkronjat me gepje saten, rezultatet mund té
ndryshojné heré pas here nga qasja manuale e njé digjitalizuesi njerézor.

Komandat e mésipérme ju lejojné té krijoni tekst me shumé rreshta duke futur karaktere qé konvertohen automatikisht
né konture dhe gepje. Nése jeni duke digjitalizuar njé logo specifike pér té cilén nuk ekziston asnjé alfabet ose shkronjé
pérkatése, mund t'ju duhet té digjitalizoni shkrimin manualisht duke pérdorur kolona dhe lidhje individuale.

Tekst me Objektin e Pérzgjedhur si Vijé Bazé funksionon né ményreé té ngjashme me komandén Tekst, por pérdor
njé objekt t€ pérzgjedhur né zonén e punés si njé vijé bazé té personalizuar. Kjo ju lejon té pérdorni njé objekt ekzistues
(si njé mbushje, koloné ose kontur) si rrugé pér shkrimin tuaj. Kjo komandé éshté vecanérisht e dobishme pér t€ ndjekur
njé vijé bazé té vizatuar me doré ose pér té vendosur tekstin paralelisht me skajin e njé elementi ekzistues té dizajnit.

Tekst me Font Engine me Objektin e Pérzgjedhur si Vijé Bazé kryen té njéjtin funksion si komanda Tekst me
Font Engine, por aplikon tekstin mbi njé objekt té pérzgjedhur qé pérdoret si vijé bazé e personalizuar.

Edito Tekstin lejon modifikimin e tekstit ekzistues. Pérzgjidhni ¢do pjesé té tekstit (njé shkronjé individuale ose grupin
e objekteve) né Zonén e Punés ose Inspektorin e Objekteve dhe ekzekutoni kété komandé. Studio do té kalojé né
modalitetin e shkrimit dhe do té hapé tekstin pérkatés pér redaktim. Kur t€ pérfundoni, teksti origjinal zévendésohet
nga versioni i pérditésuar. Ju lutemi vini re: nése keni modifikuar mé paré objektet e tekstit né nivel nyje-pér-nyje, ato
ndryshime manuale do t€ humbasin gjaté ri-redaktimit né modalitetin e shkrimit.

Konverto Tekstin né Objekte té Rregullta: Objektet si mbushjet, kolonat dhe lidhjet qé i pérkasin njé etikete teksti
jané té lidhura me até etiketé dhe identifikohen si "Alphabets Text" ose "Font Engine Text" né Inspektorin e Objekteve.
Pérdorni kété komandé nése nuk keni mé nevojé ta redaktoni tekstin né nivelin e shkrimit. Lidhja me etiketén e tekstit
higet, duke lejuar redaktimin manual nyje-pér-nyje té komponentéve individualé.

Komanda Importo Vijén Bazé mundéson importimin e vijave bazé né formatin e skedarit "Embird Text Baseline
*.etb". Kjo komandé éshté menduar pér skedarét e vjetér t€ vijave bazé t€ krijuar né versionet me t€ vjetra té Studio.
Sistemi aktual i shkronjave ruan sesionet e shkronjave (pérfshiré vijén bazé) brenda skedarit kryesor té dizajnit ose né
skedaré té vecanté shkronjash, duke lejuar transferimin pérmes kopjimit dhe ngjitjes. Rrjedhimisht, kjo komandé ruhet
vetém pér pérputhshméri me versionet e méparshme.
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Elementi | Menysé Objektet Eshté | Disponueshém Vetém Né Modalitetin E
Pérzgjedhjes/Transformimit.

é% Menyja Kryesore - Objektet

Kopjo
Ngijit

Edito nyjet
Gjenero gepje
Fshi

Dupliko

Fshi gepjet
Rendit »

Rendit ngjyrat
Rendit llojet
Rendit madhésite

Renditja »

Né fund
Né krye
Ndrysho renditjen ...

Ngjyra »

Pércakto ngjyrén O

Zgjidh ngjyrén nga imazhi

Zgjidh ngjyrén nga imazhi /mostra 3x3/
Zgjidh ngjyrén nga imazhi /mostra 5x5/
Ngjyra nga Katalogu i perijve O
Akordo ngjyrat

Operacionet e clipboard-it si Kopjo dhe Ngjit lejojné transferimin e objekteve midis skedaréve t€ ndryshém té dizajnit.

Komanda Edito nyjet e kalon objektin e pérzgjedhur né modalitetin e editimit pér manipulim vektorial.

Komanda Gjenero qepje llogarit gepjet pérfundimtare té qéndisjes pér objektet e pérzgjedhura. I njéjti rezultat mund

té arrihet duke klikuar gjaté ose duke klikuar dy heré ikonén e objektit né dritaren Inspektori i objekteve.
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Funksioni Rendit ngjyrat riorganizon sekuencén e objekteve té pérzgjedhura né ményré qé ato qé ndajné té njéjtén
ngjyré té vendosen njéra pas tjetrés. Ky optimizim ndihmon né minimizimin e ndryshimeve té panevojshme té ngjyrave
gjaté procesit té géndisjes.

Funksioni Rendit llojet rirendit objektet e pérzgjedhura né ményré qé objektet e té njéjtit lloj géndisjeje té grupohen sé
bashku né sekuencén e qepjes.

Funksioni Rendit madhésité éshté thelbésor kur editohen objekte t€ importuara nga skedarét e grafikés vektoriale
(p.sh., SVG). Kéta skedaré shpesh pérmbajné shumé objekte t€ imta - shpesh mé té vogla se 1 milimetér - té cilat jané
jopraktike pér t'u gepur dhe mund té ulin cilésiné e dizajnit. Pérdorni komandén Rendit madhésité pér té rirenditur
objektet sipas dimensionit, duke ju lejuar té zgjidhni dhe fshini lehtésisht elementét g€ jané shumé té vegjél pér
prodhim.

Nénmenyja Renditja ofron funksione pér té rregulluar grumbullimin dhe sekuencén e gepjes s€ objekteve té
pérzgjedhura. Kjo sekuencé pércakton si hierarkiné e shfagjes né dritaren Inspektori, ashtu edhe rendin fizik té qepjes
né makinén e géndisjes.

Funksioni Akordo ngjyrat mundéson rregullimin e ngjyrave pér té gjitha objektet e pérzgjedhura, ose pér té gjithé
dizajnin, njékohésisht. Kjo komandé hap njé dritare me kontrolle pér Ndri¢imin, Kontrastin, Gamén, Saturimin dhe

balancén e ngjyrave (Cian-E kuge, Maxhenta-E gjelbér, E verdhé-Blu). Kéto rregullime ndikojné né vetité e ngjyrave té
objekteve vektoriale dhe gepjeve té perijve, né vend té imazhit té shabllonit té sfondit.

&y
Qs
~

Majtas: ngjyrat origjinale para akordimit. Djathtas: ndrigimi i rritur pér té gjitha objektet
kolektivisht.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Menyja kryesore - Ményra e paracaktuar > Transformo

Menuja Kryesore - Transformim

Menuja Transformim Eshté E Aksesueshme Vetém Né Modalitetin E Zgjedhjes/Transformimit.

Zhbéj
Ribéj

Pérshtat me Objektin e Méparshém

Pasqyro dhe Rrotullo »

Embird Next 129 /362



Pasqyro Vertikalisht
Pasqyro Horizontalisht
Rrotullo Majtas
Rrotullo Djathtas

M Apliko Rrotullimin te Qepjet Mbushése
Rreshto Objektet

Shpérndaj Objektet

Transformo Objektet

Qendér »

Sill né Qendér
Qendeér Vertikalisht
Qendér Horizontalisht

Zhvendosje »

Zgjero Objektin
Zvogélo Objektin
Ndrysho Gjerésiné e Kolonés

Redukto Numrin e Nyjeve
Zarf

Kéto komanda zbatohen pér objektet qé jané t€ zgjedhura.

Komanda Pérshtat me Objektin e Méparshém pérdoret pér té eliminuar boshlléqet ose distancat e "kércimit" midis
objekteve.

Komanda Pasqyro Vertikalisht pasqyron objektet e zgjedhura pérgjaté boshtit horizontal.

Komanda Pasqyro Horizontalisht pasqyron objektet e zgjedhura pérgjaté boshtit vertikal.

Komanda Rrotullo Majtas rrotullon objektet e zgjedhura 90 gradé né drejtim té kundért me akrepat e orés.

Komanda Rrotullo Djathtas rrotullon objektet e zgjedhura 90 gradé né drejtim té akrepave té orés.
Shénim: Opsioni Apliko Rrotullimin te Qepjet Mbushése. Kur ky opsion éshté i aktivizuar, kéndet e
qgepjes pér gepjet mbuluese dhe nén-shtresat zig-zag né objektet Mbushése rregullohen automatikisht sa heré qé
objekti rrotullohet ose pasqyrohet. Ky konfigurim ndikon né disa operacione, duke pérfshiré rrotullimin

standard, pasqyrimin, krijimin e qosheve dhe funksionet e pérséritjes automatike. Nése caktivizohet, kéndet e
gepjes mbeten fikse pavarésisht orientimit té objektit.

Dritarja Transformo Objektet ofron kontroll té sakté numerik pér transformime t€ tilla si 1évizja, rrotullimi,
pjerrésia dhe ndryshimi i madhésisé. Kéto operacione mund té kryhen gjithashtu né ményreé interaktive brenda
Zonés sé Punés ose pérmes dritares Inspektori i Objekteve.
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Komanda Sill né Qendér éshté vecanérisht e dobishme nése keni nevojé té poziciononi dizajnin né gendér té kornizés
me saktési absolute.

Komandat Qendér Vertikalisht dhe Qendér Horizontalisht i rreshtojné objektet e zgjedhura saktésisht pérgjaté
boshteve té tyre pérkatése.

Komanda Zgjero Objektet rrit madhésiné e objekteve t€ zgjedhura duke

zhvendosur konturet e tyre. Kjo éshté krijuar posacérisht pér té krijuar njé
mbivendosje me gjerési konstante midis objekteve ngjitur pér t€ parandaluar boshlléqet
gjaté gepjes. Kjo metod€é zhvendosjeje prodhon njé rezultat gjeometrik té ndryshém nga
zmadhimi standard proporcional.

Komanda Zvogélo Objektet zvogélon dimensionet e objekteve té€ zgjedhura duke zhvendosur konturet nga brenda.
Kjo éshté e dobishme pér rregullimin e hapjeve né mbushje pér té krijuar njé mbivendosje té duhur midis hapjes dhe
objektit gé e mbulon até.

8—a|0—1q =
Komanda Ndrysho Gjerésiné e Kolonés zbatohet vetém pér kolona, kolona me goblg—a 8
modele, dhe aplikacione - konkretisht, objekte t€ pércaktuara nga dy skaje. Kjo
komandé zgjeron ose zvogélon gjerésiné e kétyre objekteve. Pér ndryshim nga dy A B C

komandat e méparshme qé zbatojné njé zhvendosje absolute, kjo komandé pérdor njé

zhvendosje relative bazuar né pérqindje (%). Ajo pérdor elementet pérkatése né anét e kolonés pér té llogaritur gjerésiné
e re. Prandaj, ajo funksionon mé miré né kolona té krijuara me Metodén B ose C, t€ cilat shfaqin njé numér pérputhés té
elementeve né té dy skajet.

Funksioni Redukto Numrin e Nyjeve thjeshton rrugén vektoriale duke hequr nyjet e panevojshme bazuar né njé veti
"Thjeshtésie". Kjo pérdoret kryesisht pér t€ zbutur shkronjat ose objektet me skaje té€ shtrembéruara qé pérmbajné
shumé nyje pér redaktim efikas manual.

Komanda Envelope ju lejon té shtrembéroni dhe formésoni objektet e zgjedhura duke pérdorur kurbat e zarfit, duke
siguruar kontroll krijues mbi gjeometriné e objektit.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Menyja kryesore - Ményra e paracaktuar > Grupe
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% Menuja Kryesore - Grupet

Menuja Grupet Eshté E Aksesueshme Vetém Né Modalitetin E Pérzgjedhjes/Transformimit.

Grup 1
Shgrup 1
Grup 2
Shgrup 2
Grup 3
Shgrup 3

Grup 1, Grup 2 dhe Grup 3 jané funksione gé pérdoren pér té kombinuar objekte t€ shumta gendisjeje né njé njési té
vetme pér manipulim mé efikas. Kéto komanda i mundésojné pérdoruesit té krijojé njé strukturé hierarkike pér objektet
e kombinuara, gjé qé thjeshton procesin e pérzgjedhjes dhe redaktimit té komponentéve kompleksé t€ dizajnit.

Pérdorni komandat Shgrup 1, Shgrup 2 dhe Shgrup 3 pér té ndaré grupet né nivelet e tyre pérkatése.

Kapitulli Grupet ofron njé pérshkrim té detajuar dhe shembuj praktik té pérdorimit té€ komandave Grup dhe Shgrup
brenda rrjedhés suaj té punés.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Menyja kryesore - Ményra e paracaktuar > Ndérto

Menyja Kryesore - Build

Krijo Lidhje me Objektin e Méparshém (Drejtvizore)
Lidhje e Zgjuar me Objektin e Méparshém (Vija Qendrore)
Lidhje e Zgjuar me Objektin e Méparshém (Kontur)
Auto-Outliner

Kend ...

Pérséritje Automatike ...

Shaping »

Bashkim
Prerje
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Konture »

Rregullo Pjesét e Konturit

Rregullo Pjesét e Konturit /pa Lidhje/
Krijo Shteg té Pasmé

Fshi Shtigjet e Pasme

Kombino Konturet

Menyja Build Eshté E Aksesueshme Ekskluzivisht Né Modalitetin Select/Transform.

Krijo Lidhje me Objektin e Méparshém (Drejtvizore). Kjo komandé éshté menduar pér dizajne ku objekti i
zgjedhur éshté i shképutur nga ai i méparshmi. Ekzekutimi i késaj komande fut njé objekt Lidhjeje bazé midis dy
elementeve pér té eliminuar gepjet kalimtare t€ panevojshme.

bashkojné objektet e shképutura. Megjithaté, ato gjenerojné shtigje lidhjeje komplekse dhe té optimizuara. Opsioni Vija
Qendrore e fsheh shtegun nén objektin e zgjedhur, ndérsa opsioni Kontur e vendos até pérgjaté skajit t€ jashtém té
objektit. Kéto shtigje jané dizajnuar pér t'u fshehur ose nga veté objekti i zgjedhur ose nga njé borduré zigzag me gepje
satin té qepur sipér.

Funksioni Auto Qutliner gjeneron automatikisht njé kontur té hollé me dy shtresa rreth objekteve té zgjedhura.
Kapitulli Pérmbledhje e Kontureve ofron detaje t€ métejshme mbi metodat alternative té digjitalizimit té kontureve.

By

Komanda Kénd ... hap njé dritare me opsione pér té kopjuar objektet e zgjedhura né \\\)‘)
ményré simetrike né qoshet e kornizés. s

Opsionet e disponueshme pér Kénd pérfshijné:

1. Vendos — Kopjon objektet né orientimin e tyre origjinal.

2. Pasqyrim — Pasqyron objektin né ¢do qoshe.

3. Rrotullo CW — Rrotullon objektin né drejtim t€ akrepave t€ orés né lidhje me
qoshen e méparshme.

4. Rrotullo CCW — Rrotullon objektin né drejtim té kundért té akrepave té orés né lidhje me qoshen e méparshme.
Shénim: Nése opsioni Apliko Rrotullimin te Qepjet e Mbushjes éshté aktivizuar né m Menyja Kryesore
> Transform , kéndii gepjes rregullohet automatikisht gjaté rrotullimit.

A3
TP\

Komanda Pérséritje Automatike ... hap njé dritare konfigurimi pér té duplikuar objektet e zgjedhura pérgjaté njé vije,
rreth njé rrethi ose drejtkéndéshi, ose pér t€ mbushur njé zoné drejtkéndore. Hapésira ose distanca midis objekteve
gjithashtu mund té specifikohet.
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Né kété shembull, trekéndéshi i sipérm u pérsérit automatikisht teté heré rreth njé shtegu rrethor.

Nénmenyja Shaping pérmban operacione Boolean pér zonat e mbushura, konkretisht Bashkim, Prerje dhe
Diference.

Né géndisjen e kompjuterizuar dhe dizajnin vektorial, funksionet e formésimit Boolean jané operacione
matematikore qé pérdoren pér té kombinuar ose zbritur objekte qé mbivendosen me saktési absolute.

Ka tri operacione kryesore Boolean té disponueshme né menyné Ndértim > Formésim:
1. Bashkim (Saldim)

Operacioni Bashkim shkrin objekte té shumta té zgjedhura né njé formé té vetme, té vazhdueshme. Cdo zoné e
brendshme mbivendosése shpérbéhet dhe objekti g€ rezulton ndjek kufirin mé t€ jashtém té grupit té€ kombinuar.
Kjo pérdoret zakonisht pér:

o Bashkimin e shkronjave qé mbivendosen pér t€ parandaluar gepjen e dyfishté né gendra.
o Bashkimin e elementeve dekorative té ndara né njé zoné té vetme mbushjeje.

2. Prerje

Operacioni Prerje identifikon vetém zonén ku dy ose mé shumé objekte mbivendosen. Pasi aplikohet, softueri heq
té gjitha pjesét e objekteve qé nuk ndajné té njéjtin hapésiré. Kjo éshté e dobishme pér:

o Krijimin e njé segmenti té ri g€ pérshtatet né ményreé té pérkryer brenda kufijve specifiké té njé forme
"kontejner".

o Izolimin e njé pjese specifike té njé modeli kompleks duke pérdorur njé maske t€ thjeshté gjeometrike.

3. Diferencé (Zbritje)

Operacioni Diferencé pérdor objektin e sipérm si njé "prerés" pér té preré ose hequr pjesé té objektit poshté tij.
Zona ku objekti i sipérm mbivendoset me objektin e poshtém fshihet nga objekti i poshtém. Kjo éshté thelbésore
peér:

o Krijimin e vrimave ose zbrazétirave né zona té médha mbushjeje.

o Prerjen e shtresave té poshtme pér t€ parandaluar njé grumbullim t€ madh dhe té réndé té gepjeve qé
mund té thyejé gjilpérat.

Rregullo Pjesét e Konturit krijon konture té holla komplekse, té gepura dyfish nga njé seri elementesh té ndara.

Komanda Krijo Shtegun e Pasmé mund té aplikohet né njé seri objektesh Konturi ose Qepjesh Manuale pér t'i
duplikuar dhe kthyer ato. Kjo rezulton né dy shtigje: shtegu origjinal i pércaktuar nga pérdoruesi (nga fillimi né fund)
dhe njé shteg i dyté (nga fundi né fillim) i gjeneruar nga Studio. Kjo komandé éshté e padisponueshme nése njé shteg i
pasmé éshté tashmé i pranishém brenda pérzgjedhjes.

Komanda Fshi Shtigjet e Pasme synon skenarét ku njé kontur kompleks, i krijuar mé paré me Rregullo Pjesét e
Konturit, kérkon redaktim. Pérdorni kété komandé pér t€ hequr té gjitha shtigjet e pasme nga objektet e zgjedhura,
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duke i kthyer ato né pjesét origjinale té konturit pa shtresén e dyté té gepjes. Pas redaktimit té pjeséve, pérdorni pérséri
Rregullo Pjesét e Konturit pér té rindértuar konturin kompleks.

Komanda Kombino Konturet shkrin njé seri konturesh individuale né njé objekt té vetém konturi.

Menyja Kryesore - Konverto (Convert)

Kéto komanda zbatohen pér objektet e zgjedhura duke pérdorur Mjetin e Transformimit (shigjeta) ose pérmes
Inspektorit t€ Objekteve. Ato shérbejné pér té konvertuar objektet e zgjedhura né lloje té€ ndryshme géndisjeje, duke
pérfshiré kolonat dhe gepjet e redaktueshme.

Menyja Convert (Konverto) éshté e aksesueshme vetém né modalitetin e zgjedhjes/transformimit.

Mbushije (Fill), Rrjeté (Mesh) & Sfumato »

Krijo konture

Krijo kolona nga mbushja

Krijo konture nga rrjeta

Krijo elemente té veganta konturi nga rrjeta
Né hapje

Mbushje né Sfumato

Sfumato né mbushje

Mbushje né rrjeté

Rrjeté né mbushje

Krijo Mbushje nga hapja
Kontur »

Krijo kolona nga konturet

Krijo mbushje nga konturi

Kontur né lidhje

Kontur né gdhendje

Ndaj kufirin né elemente

Ndaj mbivendosjen (overlock) né elemente

Koloné & Aplikacion (Appliqué) »

| Koloné né& aplikacion
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Aplikacion né koloné
Koloné me model né koloné
Koloné né koloné me model
Koloné né kontur

Koloné né mbushje

Ndaj aplikacionin né shtresa
Lidhje & Qepje Manuale »

Lidhje né gepje manuale
Lidhje né kontur
Qepje manuale né lidhje

Gdhendje »

| Krijo konture nga gdhendjet

né gepje té redaktueshme

Krijo konture gjeneron njé objekt konturi nga njé zoné e ploté e zgjedhur, si¢ éshté njé objekt mbushjeje, rrjete ose
sfumato. Nése objekti pérmban hapje, Studio gjithashtu krijon konture pér ato hapje si objekte té vecanta. Pika e fillimit
e ¢cdo konturi éshté identike me pikeén e fillimit té objektit pérkatés té mbushjes sé ploté prind ose hapjes sé tij. Megenése
shpesh éshté e preferueshme qé konturi té fillojé aty ku mbaron mbushja e ploté, ju mund ta kaloni konturin né
modalitetin e redaktimit dhe t€ pérdorni komandén "Vendos pikén e fillimit kétu" nga menyja pop-up pér té
rregulluar pozicionin.

Krijo Kolona nga Mbushja gjeneron njé objekt kompleks té pérbéré nga kolona dhe lidhje nga njé objekt mbushjeje i
zgjedhur. Kjo éshté menduar kryesisht pér skenarét ku opsioni Koloné Automatike pérdoret pér njé objekt mbushjeje,
por kérkohen mé shumé veti sesa ato g€ ofron Kolona Automatike.

Krijo Konture nga Rrjeta.
Nése rrjeta éshté shuméshtresore, kjo komandé krijon njé objekt kompleks té pérbéré nga konture pérpara dhe prapa
nga rrjeta e zgjedhur. Kjo éshté e dobishme kur pérdoruesi duhet té modifikojé manualisht shtigjet e rrjetés.

Nése rrjeta éshté njéshtresore, ajo krijon njé objekt gé pérbéhet nga konture dhe lidhje. Né kéteé rast, konturet jané té
njé kalimi (pa shteg prapa), dhe ¢do modalitet konturi - si p.sh. gepja satin ose mostrat - mund t€ aplikohet.
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Krijo Elementé té Vecanté Konturi nga Rrjeta.

Kjo komandé konverton njé rrjeté né elementé individualé konturi. Nése rrjeta éshté shumeéshtresore, konturet qé
rezultojné nuk pérfshijné shtigje prapa dhe nuk jané té renditura n€ njé sekuence té vazhdueshme. Nése rrjeta éshté
njéshtresore, konturet qé rezultojné jané té renditura né njé sekuenceé té vazhdueshme té bashkuara nga lidhje. Kjo
komandé éshté menduar pér pérdoruesit qé kérkojné modifikim té detajuar té€ mbushjes sé rrjetés sé gjeneruar.

Krijo Koloné nga Konturet gjeneron njé objekt koloné nga njé kontur i zgjedhur.
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Ndaj Kufirin né Elementé krijon njé objekt kompleks té pérbéré nga kolona, konture dhe/ose lidhje nga njé objekt
konturi i zgjedhur. Kjo éshté e dobishme pér modifikimin e pjeséve specifike té njé konturi kufiri t€ paracaktuar, si p.sh.
njé kufi litari.

Ndaj Overlock-un né Elementé krijon njé objekt kompleks té pérbéré nga kolona dhe/ose lidhje nga njé objekt
konturi i zgjedhur. Kjo éshté menduar pér modifikimin e pjeséve té njé konturi overlock té paracaktuar.

Krijo Mbushje nga Hapja krijon njé objekt té ri mbushjeje nga njé hapje e zgjedhur brenda njé mbushjeje ekzistuese.
Hapja duhet t€ zgjidhet né dritaren Inspektori i Pjeséve. Kjo komandé éshté e dobishme kur krijoni gepje mbuluese
me njé ngjyré tjetér pér njé vrimé (hapje) né mbushje. Objekti i ri i mbushjes duhet té rregullohet qé té mbivendoset pak
me hapjen, duke krijuar njé shtresé pér té parandaluar boshlléqet gjaté gepjes.

Krijo Mbushje nga Konturi krijon njé objekt té ri mbushjeje nga objektet e zgjedhura té konturit. Nése konturi éshté
i hapur, Studio mbyll automatikisht objektin e ri t€ mbushjes.

Ndaj Aplikacionin né Shtresa gjeneron shtresa té modifikueshme ve¢mas nga objektet e zgjedhura té aplikacionit.
Kéto shtresa pérfshijné: 1. gepje shénimi (objekte konturi), 2. gepje fiksimi (objekte koloné), dhe 3. qepje mbuluese
(objekte koloné).
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Majtas: Objekti Aplikacion me té gjitha shtresat. Djathtas: Shtresat té |€vizura ménjané pér qartési.

Vini re se komandat e mésipérme duplifikojné objektin pérpara konvertimit. Pér shembull, kur pérdorni "Krijo Kolona
nga Konturet," Studio duplifikon objektin, duke ruajtur objektin origjinal Kontur ndérsa konverton t€ dytin né njé
objekt Koloné.

Komandat e méposhtme konvertojné objektet drejtpérdrejt pa duplifikim:

« Aplikacion né Koloné

« Koloné né Aplikacion

« Koloné me Model né Koloné
» Koloné né Koloné me Model
« Koloné né Kontur

» Koloné né Mbushje
 Lidhje me gepjet manuale

« Lidhje me konturin

» Qepje manuale me lidhjen

» Kontur me lidhjen

» Kontur me gdhendjen

» Né hapje (Mbushje, rrjeté, ose zona té plota Sfumato)
« Mbushje né Sfumato

« Sfumato né mbushje

« Mbushje né rrjeté

« Rrjeté né mbushje

Secili nga kéto funksione ndryshon njé objekt nga njé lloj né njé tjetér.

Koloné né aplikacion bashkon fillimin dhe fundin e njé objekti, pasi njé objekt aplikacioni duhet té formojé njé lak
té mbyllur.

Funksionet Koloné né kontur dhe Koloné né mbushje gjithashtu konvertojné Kolonat me model dhe aplikacionet né
konture dhe mbushje.

Koloné né koloné me model
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Koloné me model né koloné

Nése moduli Font Engine éshté i instaluar, komanda Mbushje né rrjeté
mund té pérdoret pér té krijuar shkronja té€ ndérlikuara géndisjeje nga
fontet True Type dhe Open Type.

1. Pérdorni mjetin Lettering pér té krijuar tekst.

2. Zgjidhni objektet e mbushjes dhe konvertojini ato né objekte rrjete
duke pérdorur komandén Mbushje né rrjeté.

3. Zgjidhni objektet e konvertuara té rrjetés dhe pérdorni dritaren Veti
pér té vendosur stilin e kérkuar té rrjetés.

Ju lutemi sigurohuni g€ objekti i rrjetés té jeté mjaft i madh pér té shfaqur
qarté modelin e rrjetés.

Komanda e specializuar Zona né vijé gendrore lejon krijimin e objekteve redwork nga objektet e mbushjes ose
kolonés. Rezultati éshté njé grup elementesh konturi té cilét duhet té kombinohen né njé objekt té vetém konturi duke
pérdorur funksionin m Menyja Kryesore > Ndértim > Konture > Rregullo pjesét e konturit . Kjo pérdoret

kryesisht pér krijimin e shkronjave redwork.

Komanda né gepje té modifikueshme konverton gepjet né objektet vektoriale t€ zgjedhura né qepje manuale té
modifikueshme. Pas krijimit té njé objekti fillestar, pérdorni kété funksion pér té aksesuar dhe modifikuar qepjet
individuale. Kjo éshté e dobishme pér rregullimin e sakté t€ mbushjeve me motive, pér shembull.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Menyja kryesore - Ményra e paracaktuar > Pamje
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é% Menuja Kryesore - Pamja

Menuja Pamja Eshté E Aksesueshme Vetém Né Modalitetin Pérzgjedhje/Transformim.

Kjo menu ju lejon té konfiguroni modalitetin e pamjes sé hapésirés sé punés dhe t€ ndérroni shikueshmériné e
objekteve, kontureve ose gepjeve specifike. Konturet e objekteve pérfagésojné linjat vektoriale dhe kurbat e dukshme
né ekran gjaté procesit t€ dizajnit, megjithése ato nuk pérfagésojné gepjet aktuale té gjeneruara.

Konturet e Objekteve

Qepjet

Qepjet kalimtare

Pélhura (né 3D)

Imazhi i Sfondit (né modalitetin 3D dhe té rrafshét)
Trashja e Kontureve Njédrejtiméshe

Objektet »

(S LS SN

(SN

3]

Mbushjet

Objektet me Rrjeté
Sfumato
Gdhendjet

Kolonat

Kolonat me Modele
Konturet

Qepjet Manuale
Lidhjet

Appliqués

(S CS T (S CN R CN (N [ S I Y

g

Shfaq/Fshih Objektet »

Shfaq té Gjitha

Shfaq té Pérzgjedhurat

Shfaq té Gjitha pérveg té Pérzgjedhurave
Fshih té Pérzgjedhurat

Fshih té Gjitha pérveg té Pérzgjedhurave
Fshih té Gjitha para té Pérzgjedhurave
Fshih té Gjitha pas té Pérzgjedhurave

Paragitja e Hapésirés sé Punés »
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Vizoret
Linjat Udhézuese
M Rrjeta

Pér dallim nga ikona "Sy" né dritaren Inspektori i Objekteve, e cila ndérron shikueshmériné pér objekte individuale,
komandat né nénmenuné Shfaq/Fshih Objektet ndikojné né té gjitha objektet qé plotésojné kriteret e specifikuara.
Menaxhimi i shikueshmérisé sé segmenteve té dizajnit €shté thelbésor kur krijoni projekte komplekse, vecanérisht kur
shtresa té caktuara duhet té fshihen pér té paré ose redaktuar elementet e poshtme.

Qepjet kalimtare shfaqin gepjet kalimtare té vendosura midis objekteve ose brenda llojeve specifike té objekteve qé
mund té pérmbajné kalime (si¢ jané objektet Sfumato). Qepjet kalimtare midis objekteve tregohen vazhdimisht né
dritaren Inspektori i Objekteve nga njé ikoné e vogél me gérshéreé té kuge e vendosur prané ikonés pérfagésuese té
objektit.

Ndérprerési Imazhi i Sfondit (né modalitetin 3D dhe té rrafshét) kontrollon shikueshmériné e ilustrimeve
referuese, shablloneve ose skicave té importuara né hapésirén e punés. Shihni kapitullin Preferenca pér mé shumé
informacion.

Trashja e Kontureve Njédrejtiméshe paraget objektet kontur qé nuk kané shtigje t€ pasme si linja ose kurbé té
trasha. Ky ndihmés vizual i ndihmon pérdoruesit té identifikojné shpejt se cilat pjesé té konturit kérkojné njé shtresé
dytésore gepjesh ose njé shteg kthimi pér té pérfunduar sekuencén e digjitalizuar.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Menyja kryesore - Ményra e paracaktuar > Vegla

Menyja Kryesore - Gadgets

Menyja Gadgets Eshté E Aksesueshme Vetém Né Modalitetin Selection/Transform.

Fragment Editors
Style Editor
Stitch Analysis
Sew Simulator

Fragment Editors hap njé dritare pér krijimin e modeleve té mbushjes té personalizuara, motiveve, dhe
mostrave té kontureve, si dhe pér menaxhimin e mostrave té kornizave té pércaktuara nga pérdoruesi.

Style Editor ju mundéson té pércaktoni dhe aplikoni veti té optimizuara té pérshtatura pér qepje né materiale té
ndryshme pélhurash.
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Stitch Analysis ofron pasqyré té detajuar mbi karakteristikat specifike g€ jané AN
thelbésore pér ruajtjen e cilésisé sé larté té dizajnit. Informacione shtesé né lidhje
me kété vegél jané té disponueshme né kapitullin Stitch Analysis.

0 4.5 9.0 18.0 mm

Sew Simulator ndihmon né analizimin e sekuencés sé gepjeve té njé dizajni. Simulimi i gepjes
ofron njé animacion vizual té procesit aktual té gepjes.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Menyja kryesore - Ményra e paracaktuar > Ndihmé

Menyja Kryesore - Ndihmé
Shumica e komandave né kété meny hapin Dritaren e Ndihmés pér té shfaqur kapituj specifiké ose Udhézuesin e

Pérdoruesit té ploté.

Komanda Rreth Studio NEXT ... hap njé dritare qé pérmban informacion né lidhje me versionin aktual t¢ modulit
Studio dhe detajet e kontaktit té shitésit.

Si té filloni

Udhézuesi i Pérdoruesit
Cfaré ka té re?

Tastet e Shkurtoreve
Pyetjet e Béra Shpesh
Rreth Studio NEXT ...

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Menyja - Redaktimi
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é% Menyja Kryesore

Paneli i Menysé Kryesore ofron njé gamé gjithépérfshirése kontrollesh, duke pérfshiré artikujt e menysé, butonat dhe
kutité e kombinuara. Ai €shté i ndjeshém ndaj kontekstit, g€ do té thoté se pérmbajtja pérditésohet automatikisht bazuar
né modalitetin aktiv t€ punés.

Modalitetet kryesore té punés jané: #1 Pérzgjedhje/Transformim, #2 Redaktim Nyjesh, dhe #3 Shkronja.
Opsionet specifike t€ menysé pér kéto modalitete jané detajuar né kapitujt pérkatés.

NE modalitetet dytésore t€ punés, ky panel shfaq vetém disa kontrolle thelbésore, si butonat () Anulo dhe () Apliko
, duke siguruar g€ ndérfagja té mbetet intuitive.

Modaliteti #2 — Redaktim Nyjesh

Ky modalitet aktivizohet pas fillimit té vektorizimit ose njé procesi té redaktimit t€ nyjeve.

Pérmbajtja E Panelit Té Menysé Né Modalitetin E Redaktimit Té Nyjeve:

Artikujt E Menysé

Redakto - Hyni te Zhbéj / Ribéj, ndérroni modalitetin Fut Elementet, ose dilni nga procesi i redaktimit.
Formé - Komanda pér té futur forma standarde si yje, drejtkéndésha dhe elipse.

Nyje - Komanda pér shtimin, fshirjen, pérzgjedhjen, rreshtimin ose kapjen e nyjeve individuale.

Skaj - Komanda pér té shkémbyer, zvogéluar, mbyllur, kthyer, fshiré ose pasqyruar njé skaj té tére.

Butonat E Shiritit Té Veglave

Fut njé nyje té re né elementin e theksuar né skaj.

Fshin nyjen e theksuar aktualisht.

Ndryshon tranzicionin midis kurbave Bézier né nyjet e pérzgjedhura né cusp.

Ndryshon tranzicionin midis kurbave Bézier né nyjet e pérzgjedhura né té buté.

Ndryshon tranzicionin midis kurbave Bézier né nyjet e pérzgjedhura né simetrik.

220
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Konverton elementet e skajit t€ pérzgjedhura né njé kurbé kubike Bézier.

Konverton elementet e skajit té pérzgjedhura né njé kurbé té thjeshté kuadratike.

funksion adaptiv pércakton automatikisht numrin e kurbave t€ kérkuara pér t'iu pérshtatur shtegut

origjinal.
Konverton elementet e skajit té zgjedhura né vija té drejta.
Mbyll shtegun aktiv té skajit.

[\ Konverton elementet e skajit t€ zgjedhura né njé seri té optimizuar kurbash kuadratike. Ky

>3—>D Pérputh nyjen e fokusuar me nyjen mé té afért té€ disponueshme.

>4—> Ndérron skajet e njé objekti Koloné ose Appliqué.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Menyja - Redaktimi > Redakto

% Ményra E Krijimit/Redaktimit - Menuja Kryesore - Redakto

Menuja Redakto Eshté E Aksesueshme Vetém Né Ményrén E (2 Krijimit/Redaktimit .

Anulo

Ribé&j

Ményra e Futjes sé Elementeve
Fundi i Segmentit

Ndalo Procesin e Redaktimit

Informacione té detajuara né lidhje me Ményreén e Futjes sé Elementeve jané té disponueshme né kapitullin
pérkatés.
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Segmentet brenda Objekteve Koloné

Né géndisjen me makiné té kompjuterizuar, njé objekt koloné pérbéhet nga dy skaje té dallueshme qé pércaktojné
kufirin e tij. Softueri gjeneron gepje duke alternuar drejtimin e gjilpérés nga njéra ané né tjetrén, duke ndjekur shtegun
e pérgjithshém té vendosur nga kéto skaje. Kjo metodé siguron qé qéndisja té mbushé zonén midis kufijve duke ruajtur
densitetin dhe orientimin e déshiruar té gepjes né lidhje me formén e objektit.

Fundi i Segmentit komanda fut njé vijé ndarése né njé objekt koloné ose aplikacion, duke e ndaré até né€ segmente té
dallueshme. Njé piké fundore e vijés sé re té€ fundit té segmentit ankorohet né nyjen e zgjedhur, ndérsa pika fundore e
kundért pozicionohet automatikisht né nyjen pérkatése me té afért t€ anés tjeteér.

Fundet e segmentit jané thelbésore pér pércaktimin e drejtimit té gepjes brenda njé kolone ose aplikacioni. Gjaté
gjenerimit t€ qepjes, softueri analizon orientimin e kétyre vijave t€ fundit té€ segmentit dhe rregullon rrjedhén e gepjes
né ato vendndodhje specifike pér t'u pérputhur.

g

Fundi i segmentit — ndikimi né rrjedhén e drejtimit té gepjes.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Menyja - Redaktimi > Formé

Modaliteti I Krijimit/Redaktimit - Menuja Kryesore - Forma (Shape)

Menuja Forma Eshté E Aksesueshme Vetém Né Modalitetin E Krijimit/Redaktimit.

Format bazé, si elipset dhe drejtkéndéshat, jané té disponueshme direkt nga kjo menu.

Kjo menu pérfagéson njé metodé té€ avancuar pér pérdorimin e primitivave gjeometrike. Ndérsa
modaliteti Pérzgjedhje/Transformim éshte i kufizuar né gjenerimin e objekteve t€ pérfunduara, gati pér pérdorim,
ky modalitet mundéson redaktim preciz né nivelin e nyjeve.

Né kété mjedis, ju mund té kombinoni forma té shumta ose té integroni njé formé direkt né skajin spline té objektit qé
po vektoriizohet aktualisht. Pér mé tepér, pérdoruesit kané fleksibilitetin pér té ripércaktuar pikén e fillimit t€ ¢cdo forme

té gjeneruar.
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Elipsé »
Trekéndésh
Trekéndésh
Trekéndésh Kenddrejte
Drejtkéndésh »
Drejtkéndésh
Drejtkéndésh i Rrumbullakosur
Drejtkéndésh me Skaje té Valézuara
Drejtkéndésh me Kénde té Prera
Shumékéndésh »
Shumékéndésh
Shumékéndésh /5 ané/
Shumékéndésh /6 ané/
Shumékéndésh /8 ané/
Ylil »

Yil
YII /5 cepa/
Rroté
Rroté Dhémbézuar
Rroté Sharre
Rroteé Sharré 2
Shirit »
YIl me Shirit 1
YII me Shirit 2

YIl me Shirit 3
YIl me Shirit 4

Spiral

Spiral me Hapésiré té Barabarté
Spiral Jo-Uniforme
Spiral Jo-Uniforme 2

Petale »

| Petale 1
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Petale 2
Petale 3
Petale 4

Zemér p

Pér té zbatuar kéto forma, fillimisht vendosni té€ paktén njé nyje brenda Zonés sé Punés, pastaj zgjidhni formén e
déshiruar dhe vizatojeni até.

Klikoni me té djathtén ose pérdorni butonin e menusé pop-up pér t€ aksesuar opsione té€ métejshme. Zgjedhja e Shape
To Elements nga kjo menu do ta rreshtojé nyjen e fundit me pikén mé té afért né formén e sapokrijuar, duke e
vendosur né ményré efektive até pike si fillimin e ri. Vini re se kur pérdorni kété komandé specifike, ¢do nyje tjetér e
krijuar mé paré higet.

Pérndryshe, zgjedhja e Shape To Elements with Connection ruan té gjitha nyjet e krijuara mé paré dhe integron
formén direkt n€ shtegun ekzistues té skajit.

Formé bazeé - yll. Nyjet 1 dhe 2 pércaktojné pérmasat e yllit. Nyja 3 lehtéson lévizjen e té
gjithé formés. Nyja 4 pércakton pikén e fillimit té zgjedhur pér shtegun e formés.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Menyja - Redaktimi > Nyje

Ményra E Krijimit/Redaktimit - Menyja Kryesore - Nyjet

Menyja E Nyjeve Eshté E Aksesueshme Vetém Né Ményrén E Krijimit/Redaktimit.

Shto Nyje

Fshi Nyje

Redakto Té Gjitha Nyjet
Pika e mesit si e para
Drejto »

| Drejto Fillimin me Objektin e Méparshém
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Drejto Fundin me Objektin e Ardhshém
Drejto Fillimin e Konturit me Fillimin e té Méparshmit
Rregullo Drejtimin e Elementit

Kap (Snap) »

Kap te Skajet e Zonés sé Punés
Kap te Nyjet
Kap te Linjat Udhézuese
Kap te Rrjeta
Kap te Skajet e Objektit
Kap te Nyja mé e Afert
Zgjidh »
Zgjidh Nyjen e Paré

Zgjidh Nyjen e Fundit
Zgjidh Nyjen e Méparshme
Zgjidh Nyjen e Ardhshme

Redakto Té Gjitha Nyjet mundéson ose caktivizon aftésiné pér té zgjedhur dhe manipuluar nyjet gjaté redaktimit. Kur
(;aktivizohet vetém nyjet né elementin e fundit té skajit mund té redaktohen. Ky funksion éshté veganérisht i dobishém
kur nyjet jan€ pozicionuar afér njéra- tjetrés, duke parandaluar kursorin qéte zg]edhe pa dashje njé nyje ekzistuese
ndérsa pérpiget té krijojé njé té re. Ai né thelb "ky¢" shumicén e nyjeve né ményré gé ato té mos ndérhyjné né vendosjen
e atyre té reja.

Pika e mesit si e para: Kur ky opsion éshté i aktivizuar, njé element i ri kurbé krijohet né dy hapa: klikimi i paré
gjeneron njé vijé té drejté, dhe klikimi i dyté e shndérron até vijé né njé kurbé duke pérdorur pikén e méparshme si piké
mesore. Nése caktivizohet, njé kurbé fillohet me klikimin e paré, por pérdoruesi duhet té térheqé manualisht pikén e
mesit (pér kurbat kuadratike) ose pikat e kontrollit (pér kurbat Bézier) né pozicionin e déshiruar.

Komanda Drejto Fillimin me Objektin e Méparshém léviz pikén fillestare té objektit t€ redaktuar né pikén e sakté
pérfundimtare té objektit paraardhés. Kjo siguron njé tranzicion té qeté dhe eliminon gepjet kalimtare té padéshiruara
midis dy komponentéve.

Komanda Drejto Fundin me Objektin e Ardhshém funksionon né ményreé té ngjashme, duke drejtuar pikén
pérfundimtare té objektit aktual me pikeén fillestare té objektit pasues.

Drejto Fillimin e Konturit me Fillimin e té Méparshmit: Kur digjitalizohet njé kontur kompleks, degézimi mund
té kérkojé qé pjesé té caktuara té fillojné né fillimin e segmentit t€ méparshém dhe jo né fund. Ky funksion vendos
fillimin e segmentit té ri pikérisht mbi fillimin e atij t¢ méparshém. Ndérsa mjeti Rregullo Pjesét e Konturit mund té
akomodojé devijime té vogla té vendosjes, pérdorimi i késaj komande drejtimi ndihmon né parandalimin e gabimeve
"Pjesét nuk jané mjaft afér" gjaté procesit t€ krijimit t€ rruges.

Rregullo Drejtimin e Elementit drejton nyjet e njé elementi té fokusuar né ményré qé ai té béhet né ményreé perfekte
vertikal, horizontal ose diagonal. Softueri zgjedh automatikisht orientimin qé pérputhet mé ngushté me rrugén
origjinale té elementit.

Kap nyjet te Skajet e Zonés sé Punés, Kap te Linjat Udhézuese, Kap te Nyjet, Kap te Rrjeta, dhe Kap te
Skajet e Objektit jané opsione té specializuara pér drejtim preciz. Nyjet do té kapen te kéto referenca pérkatése kur ato

Embird Next 148 / 362



lévizen né aférsi té kufijve té Zonés sé Punés, linjave udhézuese, nyjeve ekzistuese, kryqézimeve té rrjetés ose
kontureve t€ tjera té objekteve.

Shénim: Veti shtesé té kapjes (snapping) jané té disponueshme nén m menyja kryesore > Preferenca .
Megjithaté, ato preferenca jané krijuar pér t€ kapur objekte té téra dhe jo nyje individuale.

Komanda Kap te nyja mé e afért zhvendos nyjen e zgjedhur direkt mbi nyjen mé té afért té njé objekti té vecanté. Ky
mjet merr parasysh vetém nyjet nga objekte té tjera, jo até qé po redaktohet aktualisht, duke lejuar njé drejtim té sakté
midis elementeve té ndryshme té dizajnit.

Komandat Zgjidh nyjen e paré, té fundit, tjetrén dhe té€ méparshmen lundrojné népér nyjet né njé skaj vektorial.
Kéto mjete jané té dobishme pér identifikimin e pikave té fillimit dhe té mbarimit n€ shtigje komplekse g€ pérmbajné njé
numeér té madh nyjesh.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Menyja - Redaktimi > Ané

Ményra E Krijimit/Redaktimit - Menyja Kryesore - Edge

Menyja Edge Eshté E Aksesueshme Vetém Né Ményrén E Krijimit/Redaktimit.

Komandat né kété meny kryejné operacione né té gjithé skajin. Pér kolonat dhe aplikacionet g€ pérbéhen nga dy skaje,
kéto komanda zbatohen né ményré specifike pér skajin aktiv.

Ndérro Skajet

Kthe Renditjen e Nyjeve
Fshi té Gjithe Skajin
Krijo Skajin e Dyté
Redukto Numrin e Nyjeve
Pasqyro »

Dupliko dhe Pasqyro
Dupliko dhe Pasqyro Horizontalisht
Dupliko dhe Pasqyro Vertikalisht

Mbyll Skajet

Komanda Ndérro Skajet éshté projektuar pér kolona dhe objekte té tjera me dy ané. Ndérro Skajet pérdoret pér té
shkémbyer anét pér t€ siguruar qé gepja e objektit té pérfundojé né anén e kundeért.
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Komanda Kthe Renditjen e Nyjeve ndryshon sekuencén e nyjeve.
Pérdorni komandén Fshi té Gjithé Skajin pér té hequr té gjithé skajin dhe pér té rinisur krijimin e tij nga fillimi.
Komanda Krijo Skajin e Dyté zbatohet pér kolona dhe objekte me dy ané. Pas krijimit té skajit té paré dhe pikés

fillestare té skajit té dyté, pérdorni kété komandé pér té gjeneruar njé skaj té dyté paralel me té parin.
Fundi i segmentit do té pozicionohet pas ¢do elementi té skajeve.

Komanda Redukto Numrin e Nyjeve thjeshton njé skaj gé pérmban njé numeér té tepért nyjesh. Kjo arrihet duke
bashkuar elementet dhe duke ulur késhtu numrin total té nyjeve né skaj.

Komanda Dupliko dhe Pasqyro lehtéson krijimin e objekteve simetrike. Vizatoni pjesén fillestare t€ objektit dhe mé
pas aplikoni kété komandé pér té€ gjeneruar gjysmén e dyté. Seksioni qé rezulton éshté simetrik me té parin pérgjaté njé
aksi gé kalon pérmes nyjes sé paré dhe té fundit.

==
I

Komandat Dupliko dhe Pasqyro Horizontalisht dhe Dupliko dhe Pasqyro Vertikalisht funksionojné né njé
ményré t€ ngjashme. N€ kéto raste, aksi i simetrisé éshté njé vijé vertikale ose horizontale qé kalon pérmes nyjes sé paré.

Procesi pér krijimin e njé objekti qé éshté simetrik pérgjaté akseve horizontale dhe vertikale pérshkruhet né shembullin
vijues:

1. Krijoni njé cerek té objektit.

2. Aplikoni komandén Dupliko dhe Pasqyro Vertikalisht.

3. Aplikoni komandén Dupliko dhe Pasqyro Horizontalisht.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Menyja - Shkronjat
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é% Menyja Kryesore

Paneli i Menysé Kryesore ofron njé ndérfaqe gjithépérfshirése qé pérmban artikuj menyje, butona dhe kuti
kombinimi. Ai éshté i ndjeshém ndaj kontekstit, g€ do té thoté se pérmbajtja dhe kontrollet e shfaqura pérshtaten
automatikisht me ményrén aktuale t€ punés.

Meényrat kryesore t€ punés jané: #1 Pérzgjedhje/Transformim, #2 Redaktim Nyjesh, dhe
#3 Shkrim (Lettering). Pérshkrime té detajuara té artikujve té€ menysé pér kéto ményra jané dhéné né kapitujt
pérkatés.

Né ményrat ndihmése té punés, ky panel thjeshtohet pér té pérfshiré vetém kontrollet thelbésore, si¢ jané butonat
(J Anulo dhe (] Apliko, duke siguruar qé ndérfaqja té mbetet intuitive.

Ményra #3 — Shkrim (Lettering)

Kjo ményré aktivizohet pas fillimit t€ hyrjes ose redaktimit té tekstit.
Paneli | Menysé Né Ményrén Shkrim (Lettering) Pérmban Artikujt Dhe Butonat E Méposhtém:

Artikujt E Menysé

« Mjete - Qasuni funksioneve Zhbéj/Ribéj, ngarkoni ose ruani projektet e shkrimit, ngjisni tekstin nga kujtesa
(clipboard) dhe dilni nga ményra e Shkrimit.

« Fonti - Skanoni pér fonte té disponueshme (shénim: kjo nuk vlen pér Alfabetet e digjitalizuara paraprakisht) dhe
aplikoni stile si i Trashé (Bold), i Pjerrét (Italic), Vertikal, ose orientim né Anén Tjetér.

+ Nyje - Kryeni operacione mbi nyjet e vijés bazé, duke pérfshiré Futjen dhe Fshirjen, pér té manipuluar shtegun e
tekstit.

Shénim: Procesi i skanimit té fonteve kérkon fonte t€ instaluara brenda sistemit operativ, si dhe fonte té
painstaluara qé ndodhen né dosje dhe arkiva té specifikuara né preferencat e shkrimit.

Butona

Dilni dhe anuloni sesionin aktual té€ ményrés sé Shkrimit.

Finalizoni dhe mbyllni ményrén e Shkrimit.

Finalizoni ményrén e Shkrimit dhe gjeneroni automatikisht gepjet pér karakteret.

CkE
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Kuti kombinimi: Caktoni rreshtimin e tekstit (Majtas, Qendér, Djathtas).
Kuti kombinimi: Pércaktoni renditjen e gepjes sé karaktereve.

Kuti kombinimi: Zgjidhni llojin specifik té€ mbushjes dhe konturit pér shkrimin.

.

Kuti kombinimi: Konfiguroni sjelljen e qepjeve lidhése midis karaktereve.

m-a
-
A

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Menyja - Shkronjat > Vegla

Ményra E Shkrimit - Menuja Kryesore - Mjetet

Menuja Mjetet ofron komanda thelbésore pér menaxhimin e gjendjes sé dizajnit tuaj té shkrimit dhe rivendosjen e
atributeve specifike té paraqitjes gjaté procesit t€ dixhitalizimit.

Anulo

Kthen mbrapsht veprimin mé té fundit té kryer né Ményrén e Shkrimit.

Ribéj

Riaplikon njé veprim gé ishte kthyer mbrapsht mé paré nga komanda Anulo.

Ngarko

Hap njé projekt ose shabllon shkrimi té ruajtur me paré.

Ruaj

Ruan dizajnin aktual t€ shkrimit pér redaktim né té ardhmen.

Ngijit

Fut tekstin nga clipboard-i né hapésirén aktuale té punés.

Fshi

Heq shkronjat e zgjedhura.

Rivendos »

Rivendos hapésirén

Rikthen kerning-un dhe hapésirén e karaktereve té parazgjedhur pér tekstin e zgjedhur.
Rivendos paragitjen

Kthen vijén bazeé té tekstit dhe vendosjen né pozicionet e tyre origjinale horizontale.
Rivendos gjithcka

Pastron té gjitha rregullimet manuale t€ hapésirés dhe paraqitjes njékohésisht.

Ndalo Ményrén Alphabet / FontEngine
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Del nga mjedisi i specializuar i shkrimit dhe kthehet né ményrén e pérgjithshme té dixhitalizimit.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Menyja - Shkronjat > Shkronja

Modaliteti | Shkrimit - Menyja Kryesore - Shkronjat

Gjej Shkronjat
Ana Tjeter
Vertikale
Té Trasha

Té Pjerréta

23|

HEE R

Flatten Composite Glyphs

Opsioni Flatten Composite Glyphs siguron pérpunimin e sakté té shkronjave té rralla TrueType dhe OpenType té
ndértuara nga blloge té mbivendosura ose té "grumbulluara" né vend té kontureve standarde té vazhdueshme.

Y| D) |5
5| SR

Majtas: Glifé té ndértuar nga blloge té€ mbivendosura. Djathtas: Glifé té rrafshuar né konture té
vetme.

Ndérsa shkronjat e ndértuara nga blloge janeé relativisht té rralla, rrafshimi éshté njé hap i nevojshém kur konvertoni
keéto stile specifike né géndisje pér té siguruar gjenerimin e duhur t€ gepjeve.

Shénim: Shmangni pérdorimin e vecorisé sé rrafshimit né shkronja standarde (jo té€ pérbéra), pasi kjo do té
eliminojé hapjet e brendshme brenda gliféve.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Menyja - Shkronjat > Nyje
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é% Modaliteti | Shkrimit - Menyja Kryesore - Nyjet

Komandat né kété meny jané aktivizuar posacérisht gjaté redaktimit té njé vije bazé teksti. Kéto mjete ju lejojné té
manipuloni shtegun mbi té cilin vendosen shkronjat tuaja t€ qéndisura.

Fut Nyjen

Shton njé pikeé té re ankorimi né vijén baze, duke lejuar formésim mé kompleks té shtegut.
Fshi Nyjen

Heq pikén e ankorimit té zgjedhur nga vija baze.

Né Lakore

Shndérron njé segment vije té drejté né njé segment té lakuar duke pérdorur dorezat e kontrollit pér formésim té
sakté.

Né Vije

Shndérron njé segment té lakuar né njé vijé t€ drejté midis dy nyjeve.

Zbut

Rregullon automatikisht dorezat e nyjeve pér t€ krijuar njé tranzicion té rrjedhshém dhe natyral midis segmenteve.
Mbyll Vijen Bazé

Lidh nyjet fillestare dhe pérfundimtare t€ shtegut pér té krijuar njé lak té vazhdueshém, si¢ €shté njé rreth ose njé
ovale.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Imazh

Modelet E Imazheve Raster

Njé imazh raster shpesh shérben si themeli mbi té cilin ndértohet njé dizajn géndisjeje né Studio. Imazhi importohet né
Zonén e Punés pér té funksionuar si njé model pér digjitalizimin. Pasi té gjitha detyrat e digjitalizimit kryhen mbi
shtresén e imazhit, ai zakonisht referohet si njé imazh sfondi.

Ndérsa pérdorimi i njé imazhi sfondi éshté shumé i dobishém pér saktésiné, nuk éshté i detyrueshém. Ju mund ta lini
shtresén e imazhit bosh dhe té krijoni njé dizajn né njé sfond t€ pastér nése kérkohet.

Pér té importuar njé imazh né shtresén e sfondit nén dizajnin tuaj, pérdorni komandén m Menyja Kryesore >
Imazh > Importo
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Njé imazh raster pérbéhet nga pika katrore me
ngjyreé té njohura si pikselé (ose elemente té
figurés). Kéta pikselé pérgjithésisht nuk zotérojné
njé madheési fizike t€ natyrshme dhe shfagen
ndryshe né pajisje té ndryshme. Kur pérdoret si njé
model digjitalizimi, njé shkall€ fizike duhet t'u
caktohet kétyre pikseléve pér té siguruar qé dizajni
qé rezulton té ruajé pérmasat e sakta. Studio
aplikon njé raport fiks midis pikseléve té imazhit
dhe pérmasave té dizajnit: 10 pikselé barazohen me 1 milimetér, qé éshté e barabarté me 254 pikselé pér ing.

Digjitalizimi i objekteve té géndisjes pérfshin krijimin (népérmjet metodave
manuale ose automatike) té objekteve vektoriale té pércaktuara nga nyjet e
kontrollit té pozicionuara mbi shtresén raster. Studio mé pas i mbush kéto kufij
vektorialé té digjitalizuar me qepje, t€ cilat pérbéjné produktin pérfundimtar té
géndisjes.

3

Struktura e shtresave té njé dizajni géndisjeje né Studio: 1. imazh raster (opsional), 2. objekte
vektoriale té digjitalizuara, dhe 3. gepjet pérfundimtare. Kur ruani njé dizajn, té gjitha shtresat
ruhen brenda té njéjtit skedar.

Njé imazh raster i importuar shpesh kérkon rregullime pérpara se té jeté i pérshtatshém pér digjitalizim. Studio pérfshin

punes.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Imazh > Vegla pér redaktimin e imazhit
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é% Mjetet E Imazhit

Kéto mjete pérdoren pér té redaktuar imazhet raster gé shérbejné si shabllone pér procesin e digjitalizimit.

Pér té importuar njé imazh né shtresén e sfondit t€ dizajnit tuaj, lundronite = Menyja Kryesore > Imazh >
Importo

Suita e Mjeteve té Imazhit pérfshin:

1. {¥ Filtrat e Sfondit

2.1} Dritarja e Redaktimit té Imazhit
3.1} Redukto Ngjyrat

4.1} Posterizo

5.1 Rrotullo né Vertikale

6.1} Rrotullo né Horizontale

7.1} Prit (Crop)

8. {} Drejto

9. {7} Léviz

¥ Filtrat E Sfondit

Filtrat e sfondit menaxhojné pamjen vizuale t€ sfondit, duke pérfshiré kornizén ose imazhet e importuara, ashtu si¢
shfagen ato prapa dizajnit t€ digjitalizuar.

NE softuerét tradicionalé té grafikeés, filtrat kryesisht pérmirésojné térhegjen estetike. Né Studio, megjithaté, filtrat jané
krijuar pér té errésuar, desaturuar ose ndricuar njé imazh né ményreé gé ngjyrat e tij té¢ mos ndérhyjné me qepjet dhe
objektet e vizatuara mbi té. T€ gjitha vetité e filtrave ruhen brenda skedarit té dizajnit .EOF.

Nga e majta né té djathté: 1. Ndrigim i rritur, 2. Saturacion i zvogéluar, 3. Nuancé e zhvendosur
drejt sé verdhés.

Filtrat e Sfondit jané kategorizuar né tri grupe:

1. X Ndricueshméria: Pérfshin Ndricimin, Kontrastin dhe Gamén.
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2. ¥ Saturacioni

3.2 Nuanca: Rregullohet duke balancuar Cian-E kuge, Maxhenta-E gjelbér dhe Blu-E verdhé. Hijet, tonet e
mesme dhe dritat (highlights) mund té balancohen né ményré té pavarur.

Kontrolli i Gamés rregullon ndri¢imin kryesisht né rajonet e erréta pa ndikuar né té zezén ose té bardhén absolute. Kjo
éshté vecanérisht efektive pér skanimet dhe fotografité e erréta ose té mbindriguara.

Kontrolli i Saturacionit modifikon intensitetin e ngjyrave, duke filluar nga tonet e gjalla deri te shkalla e hirté.
Rréshqitésit Cian-E kuqe, Maxhenta-E gjelbér dhe E verdhé-Blu menaxhojné balancén e ngjyrave. Rregullimi i

kétyre ju lejon té ngjyrosni imazhin me njé nuance specifike (p.sh., blu) pér té siguruar njé ndarje mé té miré vizuale
midis sfondit dhe objekteve tuaja té digjitalizuara.

1} Dritarja E Redaktimit Té Imazhit

Dritarja e Redaktimit té Imazhit gjendette m Menyja Kryesore > Imazh > Mjete > Dritarja e Redaktimit té

Imazhit . Kjo dritare pérmban kontrolle pér t€ rrotulluar dhe ndryshuar madhésiné e imazhit, si dhe njé opsion pér té
shtuar njé kornizé pér digjitalizim mé té lehté prané skajeve t€ imazhit.

Pas importimit té njé shablloni, hapni dritaren e Redaktimit té Imazhit dhe aplikoni rregullimet né rendin e
méposhtém:

1. £ Rrotullo: Rregulloni orientimin e imazhit.
2.2 Madhésia: Pércaktoni dimensionet e reja pas rrotullimit.
3. £ Zgjero: Shtoni njé kornizé bosh rreth imazhit.

Pas finalizimit té kétyre preferencave, klikoni () Aplikoni né panelin e menysé pér té ekzekutuar ndryshimet.

Shénim: Pérdorni komandat m Menyja Kryesore > Imazh > Mjete > Rrotullo né Vertikale dhe

Rrotullo né Horizontale pér drejtimin e sakté t€ imazheve qé pérmbajné vija referuese té qarta vertikale
ose horizontale.

1} Redukto Ngjyrat

Procesi pér zvogélimin e numrit t€ ngjyrave né njé imazh raster éshté detajuar né kapitullin
Reduktimi i Ngjyrave té Imazhit.

1 Posterizo

Posterizimi thjeshton njé imazh duke bashkuar pikselét fqinjé t€ ngjyrave té€ ngjashme.

Detaje té métejshme mbi kété mjet jané t€ disponueshme né kapitullin Posterizimi i Imazhit.
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IEN OOl

Imazhi pas procesit té posterizimit. Imazh i paletizuar me njé numér té
reduktuar ngjyrash.

1} Rrotullo Né Horizontal

Nése imazhi juaj pérfshin njé tipar té dallueshém horizontal, pérdorni
mjetin Rrotullo né Horizontal né vend g€ t€ vlerésoni kéndin
manualisht. Vendosni dorezat e kontrollit pérgjaté tiparit qé duhet t€ jeté
horizontal dhe klikoni () Apliko.

1 Rrotullo Né Vertikal

Ky mjet funksionon né ményré identike me mjetin Rrotullo né Horizontal, pérvec se ai e drejton imazhin bazuar né
tiparet vertikale t€ zgjedhura.

¥ Prit

Mjeti Prit pérdor dy doreza pér té pércaktuar zonén e imazhit g€ duhet
ruajtur. Klikimi i butonit () Apliko heq t€ gjithé pikselét jashté kornizés
sé zgjedhur.
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1} Drejto

Mjeti Drejto pérdor teté doreza pér té korrigjuar imazhet e lakuara ose té shtrembéruara, duke i shndérruar ato né njé
formé standarde drejtkéndore. Kjo éshté vecanérisht e dobishme pér fotografi dhe skanime qé nuk jané té drejtuara né
ményreé perfekte.

¥ Léviz

Ngjashém me mjetet e drejtimit, mjeti Léviz pérdor dy doreza pér té pércaktuar njé drejtim dhe distancé specifike pér
zhvendosjen e pozicionit té€ imazhit.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Celésat e shkurtoreve

Studio - Taste Shkurtore

Pér pérdoruesit me njé tastieré harduerike, funksionet e pérdorura shpesh mund té aksesohen pérmes tasteve shkurtore.
Lista e méposhtme detajon té gjitha tastet e shpejta té disponueshme brenda Embird Studio Next.

Né modalitetin e vektorizimit, kufizon linjat dhe kurbat e reja né rritje té sakta
horizontale, vertikale ose diagonale né modalitetin e redaktimit/krijimit. Kur pérdoret

CTRL me Forma (Shapes), krijon njé rreth ose katror té pérsosur. Vini re se tasti CTRL
funksionon ndryshe né modalitetin Lettering dhe né User Pattern Editor.

CTRL Lejon pérzgjedhjen e artikujve té€ shumté, jo té njépasnjéshém brenda listés sé Object
Inspector.

Shift Lejon pérzgjedhjen e artikujve t& shumtg, té njépasnjéshém (sekuencial€) brenda listés
sé Object Inspector.

CTRL#1 Zmadhon pamjen pér t'iu pérshtatur objektit(eve) té zgjedhur.
Zmadhon tek objekti(et) e zgjedhur dhe njékohésisht aktivizon

CTRL+2 - A
modalitetin e redaktimit té nyjeve.

CTRL+A Zgjedh té gjitha objektet né modalitetin e transformimit.

CTRL+Shift+A Anulon zgjedhjen e té gjitha objekteve né modalitetin e transformimit.

CTRL+Shift+E Hap dritaren e dialogut Eksporto Dizajnin.

CTRL+B Krijon njé shteg té kundért pér objektet kontur té zgjedhura.

CTRL+C Kopjon objektet e zgjedhura né tabelén e shénimeve (clipboard).

CTRL+D Duplikon objektet e zgjedhura.

CTRL+E Kalon objektin(et) e zgjedhur né modalitetin e redaktimit té nyjeve.
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CTRL+G
CTRLH
CTRL+M
CTRL+N
CTRL+0
CTRL+P
CTRL+Q
CTRL+S
CTRL+U
CTRL+V
CTRL+W
CTRL+Y
CTRL+Z
CTRL+INSERT
CTRL+ALT+INSERT

CTRL+F1

CTRL+F2

CTRL+F3

CTRL+ALT+A
CTRL+ALT+B
CTRL+ALT+C
CTRL+ALT+D
CTRL+ALT+E
CTRL+ALT+
CTRL+ALT+0
CTRL+ALT+T
CTRL+ALT+U
CTRL+Shift+3
CTRL+Shift+F
CTRL+Shift+H

Embird Next

Gjeneron gepje pér té gjitha objektet e zgjedhura.
Importon njé imazh raster né sfond.

Bashkon njé skedar té jashtém né dizajnin aktual.
Krijon njé skedar té ri dizajni.

Hap njé dizajn ekzistues.

Hap dritaren e Vetive pér objektin e zgjedhur.
Kompilon dizajnin, e dérgon até né Embird Editor dhe del nga Studio.
Ruan dizajnin aktual.

Fut tekst duke pérdorur Embird Alphabets.

Ngjit objektet nga memoria (clipboard).

Hap dritaren kryesore té Preferencave.

Ribén veprimin e fundit té anuluar.

Anulon veprimin e méparshém.

Krijon njé lidhje manuale me objektin e méparshém.
Krijon njé lidhje inteligjente me objektin e méparshém.

Né modalitetin e redaktimit, rreshton pikén e fillimit té objektit me pikén e fundit té
objektit t€ méparshém.

Né modalitetin e redaktimit, rreshton pikén e fundit té objektit me pikén e fillimit té
objektit pasardhés.

Né modalitetin e redaktimit, rreshton fillimin e konturit aktual me fillimin e objektit té
konturit té méparshém.

Shfaq dritarenRreshtimi i Objekteve.

Shfaq Filtrat e Sfondit (rregullimet e ngjyrés sé imazhit).

Zhvendos objektet e zgjedhura né gendér té Zonés sé Punés.

Shfaq dritaren Shpérndarja e Objekteve.

Né modalitetin e redaktimit, krijon njé skaj té dyté paralel me skajin kryesor.
Shfaq dritaren Redakto Imazhin.

Konverton njé objekt mbushjeje né njé kontur.

Shfaq dritaren Transformimet.

Hap Redaktorét e Pérdoruesit.

Ndérron dukshmériné e pélhurés né pamjen paraprake 3D.

Ndérron dukshmériné e gepjeve té tranzicionit.

Ndérron dukshmériné e kornizés sé géndisjes.
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CTRL+Shift+K Hap katalogun e fijeve pér té ndryshuar ngjyrén e njé objekti vektorial té zgjedhur.

CTRL+Shift+T Hap dritaren e katalogut té fijeve pér té zgjedhur katalogun e paracaktuar.
Lista e Fijeve Thread List gjenerohet mé pas bazuar né kété pérzgjedhje.

CTRL+Shift+U Fut tekst pérmes Embird Font Engine (konvertimi TrueType).

3 Rresht'on'ﬁllimin e objektit aktual me fundin e objektit té méparshém gjaté krijimit ose
redaktimit.

4 Rr.e'zshton”pik'én e dyté té fillimit (pér objektet koloné) me fundin e objektit té
méparshém.

b Né modalitetinﬂe Kgntqrit, ky (;elifs pé.r.fu.rldon objektin, krijon njé shteg prapa dhe i
bashkon ato né njé objekt té vetém né njé hap.

e Shton njé segment té ri vije té drejté né skaj né modalitetin e krijimit/redaktimit.

; Shf[.on. njé segrpgnt té ri vije té drejté né skajin e dyté (objektet koloné) né modalitetin e
krijimit/redaktimit.

d Shton njé segment té ri kurbe né skaj né modalitetin e krijimit/redaktimit.

f Shton njé segment té ri kurbe né skajin e dyté (objektet kolong).

i Rregullon kéndin e paré t€ nénshtresés zigzag pér njé objekt mbushjeje.

0 Rregullon kéndin e dyté té nénshtresés zigzag pér njé objekt mbushjeje.

p Rregullon kéndin e gepjes mbuluese té sipérme pér njé objekt mbushjeje.

Hapésirée Finalizon krijimin ose redaktimin e njé objekti.

Esc Anulon operacionin aktual ose mbyll njé dritare dialogu.

Enter Konfirmon preferencat né njé dritare dialogu.

shigjetat + SHIFT Léviz né Zonén e Punés.

Léviz objektet e zgjedhura né modalitetin e transformimit ose zhvendos nyjen aktive né

shigjetat + ALT + CTRL modalitetin e redaktimit.

- Zvogélon pamjen.

+ Zmadhon pamjen.

Page Up Zvogélon pamjen.

Page Down Zmadhon pamjen.

SHIFT + Page Up Léviz objektet e zgjedhura pérpara né radhén e gepjes.

SHIFT + Page Down Léviz objektet e zgjedhura prapa né radhén e gepjes.

Delete Fshin objektet ose nyjet e zgjedhura.

Insert Fut njé element té ri pérpara nyjes sé zgjedhur aktualisht.

SHIFT + End ﬁjtgc:(::;)ji;und Segmenti né nyjen e zgjedhur (nuk mund té pérdoret né pikén e mesit té
ALT Referojuni kapitullit Lettering pér funksionet e gel€sit ALT né modalitetin e tekstit.
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ALT+2

ALT+B
ALT+D
ALT+F
ALT+G
ALT+L
ALT+M
ALT+N
ALT+0
ALT+Q
ALT+R
ALT+S
ALT+U
ALT+V
ALT+W
ALT+X
ALT+Y
ALT+F1
ALT+F2
ALT+F3
F1

F2

F3

F4

F5

Fé6

F7

F8

F9

F10
F11
F12

Embird Next

Simulon njé klikim me té djathtén pér té thirrur menuté e kontekstit. E dobishme pér

pérdoruesit e stilolapsit/penés.

Ndérron dukshmériné e konturit té objektit.
Ndérron dukshmeériné e rrjetés sé sfondit.
Ndérron dukshmériné e objekteve t€ mbushjes.
Ndérron dukshmériné e vijave udhézuese.
Ndérron dukshmériné e kolonave standarde.
Ndérron dukshmériné e objekteve té gepjes manuale.
Ndérron dukshmériné e kolonave me modele.
Ndérron dukshmériné e objekteve té konturit.
Ndérron dukshmeériné e aplikacioneve.

Ndérron dukshmériné e vizoreve.

Ndérron dukshméring e gepjeve té gjeneruara.
Ndérron dukshmériné e objekteve Sfumato.
Ndérron dukshmériné e vijave té gdhendjes.
Ndérron dukshmériné e kontureve njédrejtiméshe.
Ndérron dukshmériné e shtigjeve té lidhjes.

Ngijit nyjen aktive né nyjen ekzistuese mé té afért.
Aktivizon mjetin Pérzgjedhje.

Aktivizon mjetin Redaktim Nyje.

Aktivizon mjetin Zmadhim.

Hap udhézuesin e pérdoruesit dhe skedarét e ndihmés.

Inicion njé objekt té ri Mbushje.
Inicion njé objekt té ri Sfumato.
Inicion njé Hapje (vrimé) té re.
Inicion njé Gdhendje té re.

Inicion njé objekt té ri Koloné.
Inicion njé Koloné té re me Model.
Inicion njé objekt té ri Kontur.
Inicion njé objekt Qepje Manuale.
Inicion njé objekt Lidhje.

Inicion njé objekt Aplikacion.

Inicion njé Vrimé pér njé objekt Apliké.
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Klikim i dyfishté né Fillon njé objekt té ri té té njgjtit lloj si ai i fundit i krijuar, duke pérshpejtuar detyrat e

Zonén e punés pérseéritura té dixhitalizimit.
Butoni i djathté i miut + Aktivizon pérkoh@&sisht mjetin Pan. LEshojeni pér t'u kthyer te mjeti i méparshém. E
térheqja e kursorit dobishme pér navigim té shpejté pa pérdorur shiritat e lévizjes.

Klikim i dyfishté mbi
ikonén e objektit né
Inspektorin e objekteve

Shkakton gjenerimin e gepjeve pér objektin specifik mbi té cilin éshté béré klikim i
dyfishté né listé.

Home Né modalitetin e nyjeve: Zgjedh nyjen e paré té skajit aktual.

End Né modalitetin e nyjeve: Zgjedh nyjen e fundit té skajit aktual.
CTRL+Home Né modalitetin e nyjeve: Zgjedh nyjen e méparshme né sekuencé.
CTRL+End Né modalitetin e nyjeve: Zgjedh nyjen tjetér né sekuence.

a + Klikim i majté te zgjedhu:lé vend q'é_vetém né fund té shtegut.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Transformimet

Transformimet

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Transformimet > Transformimet interaktive

2| Transformime Interaktive

Transformimet si ndryshimi i madhésisé, lévizja, rrotullimi dhe pjerrésimi jané operacione themelore né dizajn.
Kéto veprime mund té kryhen né ményré interaktive duke pérdorur mjetet e pérshkruara mé poshté, ose pérmes
futjes numerike brenda {7 Dritarja e Transformimeve.

Ky kapitull fokusohet né transformimet e kryera né ményré interaktive brenda Zonés sé Punés té Studio NEXT.

Hapi i paré éshté pérzgjedhja e objekteve qé synohen pér transformim. Pérdoruesit mund té zgjedhin objekte individuale
ose té shumta brenda Zonés sé Punés ose pérmes Inspektorit té Objekteve. Pérndryshe, objekte t€ shumta mund té
zgjidhen duke pérdorur njé Kuti Pérzgjedhjeje.

Pérzgjedhja Me Kuti Pérzgjedhjeje

Ndérsa Studio éshté né modalitetin Pérzgjedhje/Transformim, vendosni kursorin né njé hapésiré boshe brenda Zonés sé
Punés. Shtypni dhe mbani butonin kryesor té mausit, térhigni kursorin né njé pozicion té ri dhe léshoni butonin. Ky
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veprim krijon njé kuti pérzgjedhjeje qé zgjedh objektet e pérfshira brenda ose t€ prekura nga ajo.

A
Ka dy metoda té dallueshme pér zgjedhjen e objekteve me 2{
njé kuti pérzgjedhjeje: \ 1

1. Térhigni kutiné e pérzgjedhjes nga majtas né té
djathteé pér té zgjedhur té gjitha objektet e
prekura nga kutia, duke pérfshiré ato qé jané
vetém pjesérisht t€ mbyllura.

2. Térhigni kutiné e pérzgjedhjes nga djathtas né té majté pér té zgjedhur vetém objektet g€ jané plotésisht té
mbyllura brenda kutisé.

Teknikat E Transformimit Interaktiv

Lévizja Ose Ndryshimi | Madhésisé

R

Objekti i zgjedhur pér |évizje dhe/ose ndryshim té madhésisé.

Pér té transformuar objektet né ményré interaktive né Zonén e Puneés, fillimisht zgjidhni objektet dhe mé pas:

« Pér té rregulluar madhésiné né
ményré proporcionale, klikoni dhe

térhigni ¢do dorezé kéndi me l PTPLITIIIY - AT x
butonin kryesor t€ mausit. /\ }‘\

o Pér té rregulluar madhésiné né
meényre joproporcionale, klikoni
dhe térhigni njé dorezé mesi me
butonin kryesor t€ mausit.

Shkallézim proporcional Shkallézim
joproporcional
Rrotullimi Ose Pjerrésimi

Pér té ndryshuar modalitetin e transformimit nga lévizje/ndryshim madhésie né rrotullim/pjerrésim, klikoni brenda
kutisé sé pérzgjedhjes. Né modalitetin e rrotullimit/pjerrésimit, shénuesi i gendrés sé rrotullimit mund té
ripozicionohet duke pérdorur kursorin.
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Objekti i zgjedhur pér rrotullim dhe/ose pjerrésim.

« Pér té rrotulluar, klikoni dhe
térhigni cdo dorezé kéndore duke
pérdorur butonin kryesor té miut.
Shénim: Nése opsioni Apliko
Rrotullimin te Qepjet Mbushése
éshté i aktivizuar te

Rrotullim Pjerrésim
Cilésimet > Ndérprerésit e Projektit, kéndi i gepjes do té rregullohet automatikisht gjaté rrotullimit.

« Pér té pjerrésuar, klikoni dhe térhiqni ¢cdo dorezé té mesme duke pérdorur butonin kryesor té miut.

Ripozicionimi i gendrés s€ rrotullimit ju lejon t€ specifikoni boshtin e sakté pér transformimin. Pér mé tepér, pika e
gendrés sé rrotullimit mund té vendoset saktésisht duke e kapur at€ te rrjeta, linjat udhézuese, konturet e objektit,
ose nyjet. Konfigurimet e kapjes jané té aksesueshme pérmes m Opsionet > Kapja e Nyjeve dhe Shénuesve

Objekti i zgjedhur pér rrotullim dhe/ose pjerrésim. Objekti i rrotulluar rreth gendrés sé re té rrotullimit.
Qendra e rrotullimit éshté zhvendosur né pozicionin lart-
djathtas.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Transformimet > Rreshto objektet
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% Rreshto Objektet

Ky mjet éshté i aksesueshém pérmes ® Menuja kryesore > Transformo > Rreshto objektet .

Rreshtimi i objekteve éshté procesi i pozicionimit té€ dy ose mé shumeé objekteve né lidhje me njéri-tjetrin.

Funksionet e rreshtimit jané té disponueshme kur dy ose mé shumé objekte jané té pérzgjedhura né Zonén e punés ose
né Inspektorin e objekteve. Rreshtimi kryhet né lidhje me objektin qé éshté pérzgjedhur i pari ("ankora").

Kontrollet

Tre kontrolle horizontale ju lejojné té rreshtoni objektet e pérzgjedhura né skajin e majté, gendrén horizontale, ose

skajin e djathté t€ pérzgjedhjes kolektive.

Tre kontrolle vertikale ju lejojné té rreshtoni objektet e pérzgjedhura né skajin e sipérm, gendrén vertikale, ose skajin e

poshtém té pérzgjedhjes kolektive.

Njé pamje paraprake e menjéhershme e rreshtimit rezultues shfaget né panelin e pamjes dhe brenda Zonés sé
puneés.

Shembull | Rreshtimit

%% Tre objekte jané t€ pérzgjedhura né Zonén e punés. Objekti i etiketuar me

numrin 1 pérfagéson pérzgjedhjen e paré.
| ]
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Njé pamje paraprake e rreshtimit né skajin e sipérm. Rreshtimi llogaritet
bazuar né pozicionin e objektit 1.

Objektet vektoriale nga shembulli mé lart tani jané té rreshtuara saktésisht
né skajin e sipérm té objektit té paré té pérzgjedhur.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Transformimet > Shpérndaj objektet

Shpérndarja E Objekteve

Ky mjet éshté i aksesueshém pérmes m Menuja kryesore > Transformo > Shpérndarja e objekteve . Ai
mundéson rregullimin e sakté té hapésirés midis objekteve té shumta té géndisjes.

Shpérndarja e objekteve i referohet rregullimit té tre ose mé shumé objekteve né ményré qé hapésira midis tyre té jeté e
barabarté. Pér ndryshim nga rreshtimi, i cili ka té béjé me pozicionimin e objekteve pérgjaté té njéjtés vijé, shpérndarja
ka té béjé me ruajtjen e boshlléqeve ose distancave konsistente midis objekteve.

Funksionet e shpérndarjes kérkojné pérzgjedhjen e tre ose mé shumé objekteve brenda Zonés sé punés ose
Inspektorit té objekteve.

Kontrollet

Tre kontrolle vertikale shpérndajné objektet pérgjaté boshtit Y né ményré qé pjesét e sipérme, gendrat ose pjesét e
poshtme té objekteve t€ jené té hapésiruara né ményré té barabarté brenda kufijve té pérzgjedhjes.

7

o 8* 0O

(NI

NTA

Tre kontrolle horizontale shpérndajné objektet pérgjaté boshtit X né ményré qé anét e majta, gendrat ose anét e djathta
té objekteve té jené té hapésiruara né ményreé té barabarté brenda pérzgjedhjes.
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Dy kontrollet e fundit shpérndajné objektet si vertikalisht ashtu edhe horizontalisht pér té siguruar hapésiré negative

Njé pamje paraprake e menjéhershme e rezultateve té shpérndarjes shfaget né panelin e Paraqitjes (Layout) dhe brenda
Z0oneés sé puneés.

Shembull
|
%% Tre objekte jané pérzgjedhur né Zonén e punés pér pérpunim.
; n :
Njé pamje paraprake vizuale e preferencave té shpérndarjes pérpara
aplikimit.
. [ o

= ; %% Objektet nga shembulli i mésipérm tani jané té hapésiruara né ményreé té

%% barabarté bazuar né gendrat e tyre gjeometrike.
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Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Transformimet > Transformo objektet me kontrolle numerike

Transformoni Objektet Me Kontrollet Numerike

Ky mjet éshté i aksesueshém pérmes ® Menyja Kryesore > Transformo > Transformoni Objektet

Kontrollet e Transformimit ekzekutojné té njéjtat operacione t€ disponueshme né ményré interaktive brenda
Zonés sé Punés: zhvendosje, rrotullim, pjerrési dhe ndryshim i madhésisé. Megjithaté, pérdorimi i kontrolleve
numerike siguron saktési dukshém mé t€ larté se transformimet manuale dhe interaktive.

Rrotullimi kryhet rreth njé pike gendrore (referuese), e cila mund té ripozicionohet brenda Zonés sé Punés duke
pérdorur kursorin.

Kur parametri Count éshté vendosur né njé vleré mé té madhe se njé, transformimi gjeneron kopje té objektit(eve) té
zgjedhur. Cdo kopje pasuese merr njé rritje shtesé né zhvendosje dhe kénd bazuar né vlerat e specifikuara. Ky funksion
éshté ideal pér klonimin e pérzgjedhjeve pér té krijuar dizajne simetrike rrotulluese ose rreshta uniformé té objekteve
identike.

Figura né té majté ilustron njé shembull té klonimit dhe rrotullimit té
objekteve rreth njé pike referuese me njé kénd rrotullimi prej 60°. Né kété
rast, gendra e rrotullimit éshté kapur né njé vijé udhézuese vertikale té
rreshtuar me gendrén e objektit origjinal; kapja e sakté éshté thelbésore pér
klonim té sakté.

Njé pamje paraprake e menjéhershme e rezultateve té transformimit shfaqet si
né panelin e Paraqitjes ashtu edhe né Zonén e Punés.

Shénim: Nése opsioni Apliko Rrotullimin te Qepjet e Mbushjes
éshté i aktivizuar nén Preferenca > Celésat e Projektit, kéndi i
qgepjes do té rregullohet automatikisht ndérsa objekti rrotullohet.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Transformimet > Zarf

Mjeti Envelope

Mjeti Envelope ju lejon té€ modifikoni formén e njé objekti duke rregulluar kufirin e tij rrethues, i referuar si "envelope".
Duke funksionuar si njé kornizé fleksibél, ky mjet ju mundéson t€ manipuloni skajet dhe pikat e kontrollit pér té
transformuar formeén e pérgjithshme té objektit. Eshté vecanérisht efektiv pér pérshtatjen e shkronjave té géndisura dhe
banderolave.
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Majtas: shkronjat origjinale. Djathtas: shkronjat té transformuara me envelope. Pikat e shénuara
me (1) pérfaqésojné nyjet ankoruese té envelope-it, ndérsa pikat e shénuara me (2) jané nyjet e
kontrollit.

Pér té hyré né modalitetin envelope, zgjidhni njé ose mé shumé objekte né Zonén e Punés dhe navigonite =
Menuja Kryesore > Transformo > Envelope

Paneli i kontrollit né anén e ekranit ofron akses né opsione té ndryshme, duke
pérfshiré format e paracaktuara té envelope-it, llojet e skajeve horizontale
dhe vertikale, dhe parametrat e simetrisé.

Ju mund t€ zgjidhni njé envelope té paracaktuar ose t€ pérdorni parametrin e
parazgjedhur. Lévizni nyjet e envelope-it pér té deformuar objektet e zgjedhura
né formén e déshiruar.

Pasi té pérfundojé transformimi, klikoni butonin () Apliko ose
() Gjenero Qepjet qé ndodhet né panelin e menusé sé sipérme.

Shénim: Elementet me vijé té drejté brenda objekteve vektoriale nuk pérkulen automatikisht kur aplikohet
envelope; ato mbeten té drejta dhe vetém pikat e tyre fundore ripozicionohen. Pér té mundésuar pérkuljen e
kétyre elementeve, kaloni né modalitetin e redaktimit ose krijimit dhe konvertoni segmentet me vijé té drejté né
kurba (splines) pérpara se té aplikoni envelope-in.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Transformimet > Formésimi

Formesimi

Formésimi pérfshin modifikimin e kufijve té dy ose mé shumé objekteve vektoriale duke kombinuar zonat e tyre ose
duke hequr pjesét e mbivendosura pér té formuar forma té reja. Tre operacionet kryesore té formésimit né dispozicion
jané Union, Difference dhe Intersection.
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Kéto komanda zbatohen mbi objektet e zgjedhura duke pérdorur Mjetin Pointer (shigjeté) ose ato té theksuara
brenda Inspektorit té Objekteve.

Pér té mésuar se si té pérdorni komandat e formésimit si maské pér ndarjen e té€ dhénave vektoriale, ju lutemi referojuni
kapitullit Pérdorimi i Maskés pér té Ndaré Objektet Vektoriale.

Komandat = Menuja Kryesore > Ndértimi > Formésimi ju lejojné té modifikoni dhe kombinoni objektet e
zgjedhura duke pérdorur operacione Boolean. Kéto funksione jané ekskluzivisht t€ pajtueshme me objekte vektoriale té
ngurta, si¢ jané llojet Fill, Mesh, Sfumato dhe Column.

Pér té ekzekutuar kéto komanda, fillimisht duhet té zgjidhni objekte té shumta qé
mbivendosen ose jané ngjitur me njéri-tjetrin.

Iustrim: Dy objekte té zgjedhura: njé yll dhe njé drejtkéndésh. Ylli pérfshin njé hapje té
digjitalizuar. »

Shénim: Kéto komanda nuk mund té zbatohen mbi Konture, Qepje Manuale
ose objekte Lidhjeje.

Union

Komanda Union gjeneron njé objekt té ri (ose njé grup objektesh) duke bashkuar té
gjitha elementet e zgjedhura né njé kufi té vetém. Nyjet dhe segmentet e skajeve qé
ndodhen brenda zonés sé mbushur rezultuese higen automatikisht. Nése objektet e
zgjedhura nuk mbivendosen ose nuk preken, operacioni i unionit thjesht do té prodhojé
kopje té objekteve origjinale.

[lustrim: Rezultati i komandés Union té zbatuar mbi dy objekte. p»

Shénim: Kjo komandé éshté vecanérisht e dobishme pér krijimin e njé shtrese té poshtme globale (mbushje pa
gepje mbuluese) nén njé dizajn kompleks. Pér ta béré kéteé, zgjidhni té gjitha objektet pérkatése dhe aplikoni
komandén Union. ME pas, navigoni te dritarja Veti, konfiguroni preferencat tuaja té preferuara pér shtresén e
poshtme dhe higni shenjén nga kutia "Make Cover Stitches" (B& Qepje Mbuluese) pér té 1éné vetém gepjet
stabilizuese.
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Intersection

Komanda Intersection krijon njé objekt (ose objekte) té ri g€ pérfagéson vetém zonén
ku mbivendosen té gjitha objektet e zgjedhura. Nése nuk ka zoné mbivendosjeje midis
objekteve té zgjedhura, funksioni nuk do té prodhojé asnjé rezultat.

Ilustrim: Rezultati i komandés Intersection té zbatuar mbi dy objekte. p

Difference

Komanda Difference zbret objektet e zgjedhura pasuese nga objekti qé shfaqet i pari
né listén e Inspektorit té Objekteve. Eshté thelbésore té organizoni renditjen e
stivimit né Inspektorin e Objekteve pérpara se t€ ekzekutoni kété komandé pér té
siguruar qé objekti i duhur t€ veprojé si "baze". Objekti(et) rezultues do t€ pérbéhen
vetém nga zonat e objektit té paré g€ nuk ishin t€ mbuluara nga objektet e pozicionuara
pas tij né pérzgjedhje.

Iustrim: Rezultati i komandés Difference té zbatuar mbi dy objekte. »

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Parametrat e objektit

é% Parametra

Studio operon duke pérdorur objekte vektoriale té cilat mbushen me lloje specifike qepjesh. Logjika pas ményrés se si
gjenerohen kéto gepje pércaktohet nga parametrat. Pér shembull, parametri mé themelor éshté densiteti i gepjes. Cdo
objekt i krijuar brenda Studio-s zotéron parametra té rregullueshém, té cilét jané thelbésoré pér arritjen e efekteve té
vecanta artistike dhe pérshtatjen e dizajneve pér lloje specifike pélhurash.

Ky kapitull ofron njé udhézues gjithépérfshirés pér té kuptuar dhe pérdorur preferencat e parametrave né Embird Studio
NEXT. Ai shpjegon se si kéta parametra geverisin gjenerimin e gepjeve pér objektet vektoriale. Pér mé tepér, ky seksion
pérshkruan organizimin dhe funksionalitetin e "Dritares sé Parametrave", duke pérfshiré seksionet e saj t€ ndryshme
dhe kontrollet specifike té pérdorura pér té rregulluar parametrat numeriké dhe jo-numeriké pér rezultate optimale té
gendisjes.

Si Te Qaseni Te Parametrat

Parametrat e objektit mund té qasen pérmes dy metodave kryesore:

1. Qasje e shpejté pérmes panelit gjaté procesit té krijimit ose gjaté redaktimit nyje-pas-nyje té njé objekti té
vetém. Kéta parametra shfagen né panelin kryesor té kontrollit. Cdo modifikim i aplikuar kétu ndikon vetém
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te objekti specifik g€ po krijohet ose redaktohet aktualisht.
2. Dritarja e Parametrave e dedikuar, e cila ofron njé gamé té zgjeruar opsionesh konfigurimi.

Dritarja E Parametrave &

g T

Dritarja e Parametrave lejon modifikimin e njékohshém té parametrave
pér objekte té shumta t€ zgjedhura ose rregullimin e parametrave globalé qé

F
ndikojné né té gjithé dizajnin. D Q ,
Pér té modifikuar parametrat e disa objekteve njéherésh, zgjidhni objektet e
déshiruara dhe hapni dritaren duke klikuar butonin pop-up ose duke
L)
/
B

naviguarte m Menuja Kryesore > Opsione > Parametra

Dritarja e Parametrave

Struktura E Dritares

Listé e seksioneve té parametrave, duke pérfshiré Té pérgjithshme, Mbushje, Koloné dhe Kontur. Kaloni midis
kétyre seksioneve duke klikuar emrin pérkatés té seksionit.

Butonat e kontrollit pér té mbyllur dritaren, pér té rivendosur parametrat né vlerat e paracaktuara té fabrikeés,
pér té aplikuar ndryshimet pér efektet e pamjes paraprake dhe pér té hyré né dokumentacionin e ndihmés.

Parametrat pér seksionin aktiv shfagen kétu. Nése seksioni pérmban preferenca té shumta, ato organizohen
né skeda té shumta.

Njé shembull pérfagésues i njé fushe kontrolli t€ parametrave.

Kontrolli i ndarésit (splitter) i pérdorur pér té rregulluar proporcionet relative té paneleve té majté dhe té
djathté té dritares.

m O O @ >

Butoni pop-up g€ ofron njé meny menaxhimi. Pérdoreni kété pér té ruajtur vlerat aktuale si vlera té reja té
F paracaktuara ose pér t'i "mbajtur” ato pér objekte té ardhshme. Vlerat e paracaktuara géndrojné pas mbylljes
sé Studio-s, ndérsa parametrat e mbajtur zbatohen vetém pér sesionin aktual.

Seksionet

Parametrat jané kategorizuar n€ disa seksione bazuar né llojin e objektit ose fushén e veprimit té parametrit.
Preferencat globale qé ndikojné né té gjitha objektet brenda dizajnit - pavarésisht nga statusi i zgjedhjes - gjenden né
seksionin Té pérgjithshme.
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Koloné

Koloné me model

D Té pérgjithshme / Kontur

H::E Té gjitha té zgjedhurat N Qepje manuale

O Mbushje 0/ Lidhje

@ - O Aplikacion
Rrjeté

@ m Qepje Sfumato

Parametrat

Parametrat jo-numeriké pérfagésohen nga kutité standarde té zgjedhjes,

celésat dhe kutité kombinuese. Parametrat numeriké shfagen duke - 1 0 o
pérdorur njé kontroll gé pérfshin: (A) njé ikoné ose titull, (B) vlerén

aktuale, dhe (C) njésiné e matjes.

® 6@

Pér té modifikuar kéto vlera, pérdorni butonin kryesor té€ miut mbi vlerén
(B) pér ta rritur até, ose butonin dytésor té miut pér ta zvogéluar. A

Paneli | Vlerave - Opsione Shtesé

Kontrollet e parametrave numeriké mund té zgjerohen pér té zbuluar njé panel me opsione shtesé rregullimi. Klikoni
mbi titullin ose ikonén e parametrit pér té hyré né kontrolle té specializuara pér modifikim mé té lehté.
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Emri i parametrit
130°

|
@’ Ikona e parametrit

Vlera aktuale numerike

Vlera minimale e lejuar

T & T m O 0O W >

A Vlera maksimale e lejuar
B
Angle G Kutia e redaktimit pér hyrje manuale nga tastiera

D - @EE

-180 -130° 1801— E Butona pér qasje té shpejté pér vlerat e pérdorura shpesh
H——O D

[130 ] (@m Shirit rréshqités pér rregullim té vazhdueshém té vlerave

\

F c | | Butonat () Anulodhe () Apliko

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Parametrat e objektit > | gjithé dizajni

(3 Veti - 1 Gjithé Dizajni

Ky kapitull ofron njé pasqyré teknike té vetive "I gjithé Dizajni" né Embird Studio NEXT. Kéto preferenca lejojné
kontrollin universal mbi njé projekt qéndisjeje, duke mbuluar meta té dhénat thelbésore t€ projektit, dinamikén e fijes
dhe pélhurés, logjikén e qepjeve ankoruese dhe menaxhimin gjithépérfshirés té shtresés sé poshtme pér lloje té
ndryshme objektesh.

Kéto veti geverisin mjedisin global té projektit dhe jané t€ organizuara né disa skeda funksionale:

« [T Preferencat kryesore té dizajnit

» {7 Preferencat lidhur me fijen

o [T Preferencat lidhur me pélhurén

« [ Qepjet ankoruese

« [7] Kompensimi i shtresés sé poshtme

[ Shtresa e poshtme e mbushjes

[T Shtresa e poshtme e kolonés dhe aplikacionit

(7] Preferencat Kryesore Té Dizajnit

Emri: Kjo veti pérdoret pér identifikimin e mostrave té kornizave té pércaktuara nga pérdoruesi.
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Gjerésia e Referencés, Lartésia e Referencés: Kéto vlera pércaktojné dimensionet e kutisé kufizuese pér mostrat e
kornizave té pércaktuara nga pérdoruesi.

Ményra e Qepjes Shumé té Gjaté: Shumica e makinerive té géndisjes zbatojné njé kufi maksimal té gjatésisé sé
qgepjes, zakonisht 12.7 mm (péraférsisht 0.5 in¢). Kur njé shteg i digjitalizuar e tejkalon kété kufi, Studio mund ose té
fusé pika té ndérmjetme gjilpére pér t€ ndaré qepjen ose ta zévendésojé até me njé gepje kalimtare. Pikat e gjilpérés
mund té krijojné teksturé té padéshiruar, ndérsa gepjet kalimtare mund té mbeten té liruara; ky kontroll lejon
pérzgjedhjen e metodés sé preferuar té zbutjes.

Kombino pjesét e konturit té rregulluara: Kur aktivizohet, ky funksion konsolidon elementet e konturit né
segmente mé t€ médha té vazhdueshme gjaté procesit t€ optimizimit Rregullo pjesét e konturit. Kur caktivizohet,
elementet mbeten t€ dallueshme pér redaktim manual mé té detajuar.

(7] Preferencat Lidhur Me Perin \ 4
2 P

Hapésira e fillimit/mbarimit t€ mbushjeve: Kjo preferencé fut njé hapésiré té
vogél pér té parandaluar grumbullimin ose fryrjen e perit né kufijté e zonave té
mbushjes. Kjo éshté vecanérisht kritike kur njé kontur me gepje té zakonshme
vendoset rreth objektit té€ mbushjes.

___.:

\ A Hapésira e fillimit/mbarimit té kolonave: Kjo pércakton hapésirén né fillim
- e - dhe né mbarim té objekteve t€ bazuara né kolona. Meqenése vektorét né ekran
\\ V pérfaqésojné boshtet e gepjes, gjerésia aktuale e perit éshté mé e madhe; kjo
hapésiré parandalon grumbullimin e shémtuar té perit né skajet e kolonave dhe
kolonave me modele.

Gjatésia minimale e gepjes: Njé kufizim global qé parandalon gjenerimin e gepjeve mé té€ shkurtra se vlera e
specifikuar pér té mbrojtur makinén dhe pélhurén.

(7] Preferencat Lidhur Me Pélhurén

Kompensim shtesé i térhegjes: Kjo veti ofron njé rregullim global pér lloje t€ ndryshme
pélhurash. Nése pélhura éshté shumé elastike ose gepjet kané tendencé té fundosen, rritja e
késaj vlere shton kompensimin e térhegjes né té gjithé dizajnin njékohésisht.
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2 Hapésiré shtesé: Kjo lejon rregullime universale té densitetit pér t'iu pérshtatur peshave té
ndryshme té perit. Nése njé zgjedhje specifike e perit e bén dizajnin té duket shumé i rrallé
ose tepér i dendur, pérdorni kété rréshqités pér té rikalibruar densitetin e pérgjithshém.

(] Qepje Ankoruese - Preferencat Globale

=

L 4 Qepjet ankoruese jané thelbésore pér ankorimin e perit dhe parandalimin e
shpérbérjes gjaté prerjeve té perit. Kontrolli i kétyre gepjeve éshté hierarkik; ky seksion
pércakton preferencat globale té kategorizuara sipas llojit té objektit.

Qepje ankoruese pér mbushje: Qepje siguruese té automatizuara té shtuara para

i C{t\—)— dhe pas gepjeve té tranzicionit pér objektet e mbushjes, rrjetés (Mesh) dhe Sfumato.

Qepje ankoruese pér kontur: Qepje siguruese té automatizuara pér objektet e konturit dhe lidhjes.

Qepje ankoruese pér kolona: Qepje siguruese té automatizuara pér objektet e kolonés, kolonés me model dhe
aplikacionit (Appliqué). (Pérjashtimet pérfshijné qepjet e tranzicionit brenda kolonave g€ kalojné 1.2 cm né gjerési).

Qepje ankoruese pér gepje manuale: Qepje siguruese té automatizuara posacérisht pér objektet e gepjes manuale.

Gjatésia e qepjeve ankoruese: Pércakton gjatésiné maksimale té lejueshme pér té gjitha llojet e gepjeve ankoruese té
automatizuara.

Shénim: Kéto preferenca globale mund té mbishkruhen né nivelin e objektit individual pérmes vetive té
objektit.

(7] Zhvendosja E Shtresés Sé Poshtme (Underlay)

Kjo preference globale dikton distancén e shtresave té poshtme anésore dhe zig-zag nga kufijté e objektit né t€ gjithé
projektin. Jané té disponueshme dy ményra:

1. Zhvendosje e optimizuar dhe e shkallézuar (n€ %): Zhvendosjet llogariten automatikisht bazuar né
madhésiné e objektit, me njé shkallé pérqindjeje globale t€ pérdorur pér té adaptuar dizajnin ndaj pélhurave
elastike ose me gézof té larté (p.sh., pérdorni >100% pér flis).

2. Zhvendosje absolute (né in¢ ose milimetra): Vendos njé distancé fikse pér té gjitha zhvendosjet e shtresés sé
poshtme pavarésisht nga pérmasat e objektit.
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Meényra zgjidhet pérmes kutisé sé kombinimit né kété skedé. Kontrollet e
méposhtme pérshtaten me ményrén e zgjedhur:

Zhvendosja e shtresés sé poshtme anésore (A): Kontrollon distancén
globale té futjes pér shtresat e poshtme anésore né mbushje, kolona dhe
aplikacione.

Zhvendosja e shtresés sé poshtme zig-zag (B): Kontrollon distancén
globale t€ futjes pér shtresat e poshtme zig-zag né mbushje, kolona dhe
aplikacione.

(7] Shtresa E Poshtme E Mbushjes

Pércakton gjatésité minimale dhe maksimale té gepjes pér strukturat e shtresés sé poshtme (underlay) té skajit dhe
zig-zag-ut, specifikisht pér objektet e mbushjes (Fill).

(7] Shtresa e poshtme (Underlay) e Kolonés dhe Appliqué

Pércakton gjatésité minimale dhe maksimale pér llojet e shtresés sé
poshtme (underlay) té tipit ecje-né-qendér (A), skaj (B) dhe zig-zag (C) pér
objektet Koloné dhe Appliqué.

Shénim: Parazgjedhjet globale té shtresés sé poshtme mund té anashkalohen pér objekte specifike pérmes
preferencave té tyre individuale t€ Vetive.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Parametrat e objektit > Objektet e zgjedhura

= Vecorité - Té Gjitha Té Zgjedhura

Aktualisht, e vetmja vecori lokale universale pér té gjitha llojet e objekteve té gendisjes éshté Ngjyra.

Ekzistojné metoda té shumta pér modifikimin e ngjyreés sé objekteve té zgjedhura. Pér njé pasqyré
gjithépérfshirése, ju lutemi referojuni kapitullit Ngjyrat.
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Pér té rregulluar ngjyrén e objekteve té zgjedhura pérmes késaj ndérfaqeje, klikoni kutiné e ngjyrés pér té hapur dritaren
Color Mixer, ku mund té pércaktoni ngjyrén specifike ose t€ zgjidhni ngjyrén ekzistuese té fillit nga katalogu.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Parametrat e objektit > Mbushje

O Veti - Mbushje

Ky kapitull ofron njé udhézues gjithépérfshirés pér vetité e mbushjes. Ai detajon preferencat e disponueshme pér tri lloje
kryesore t€ mbushjes: Mbushje e thjeshté, e cila pérfshin opsione pér modele, hapésirén e gepjeve, kéndet dhe
shtresat e poshtme; Koloné automatike, e cila shpjegon gjenerimin automatik té gepjes satin; dhe Mbushje me
motive, e cila mbulon pérzgjedhjen e motiveve, hapésirén, konfigurimin e rrjetés dhe shkallézimin. Pér mé tepér, ky
kapitull trajton vecori té avancuara si kompensimi i térhegjes, gradientét dhe efekte té ndryshme té zbatueshme pér
objektet e mbushjes.

Kéto veti zbatohen ekskluzivisht pér objektet e mbushjes.

Njé objekt mbushjeje pérbéhet nga njé skaj i jashtém. Pika (A)
pérfagéson nyjen fillestare t€ skajit. (B) tregon qgepjen e fundit té
mbushjes sé bashku me vijat e drejtimit té shtresés sé poshtme.
Simboli gendror tregon pikén e fokusit (C) pér efekte speciale, ku
éshté e zbatueshme.

Vrimat brenda njé objekti mbushjeje krijohen né ményreé t€ pavarur
duke pérdorur Mjetin e hapjes. Skulpturat (gdhendjet) brenda njé
objekti mbushjeje krijohen gjithashtu né ményré té pavarur duke
pérdorur Mjetin e gdhendjes.

Njé objekt mbushjeje mund t€ pérpunohet me gepje duke pérdorur njé nga metodat e méposhtme:

= Opsionet E Mbushjes

1.= Mbushje e thjeshté - Qepje té zakonshme paralele qé pérdorin njé model specifik.

2. Il Koloné automatike - Objekti mbushet automatikisht me gepje né njé ményré identike me objektet e
kolonés.

3. %¢ Motive - Objekti mbushet me njé ose mé shumé motive gepjesh.
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Kompensimi i térheqjes i referohet zgjatjes sé ¢do gepjeje né skajin e njé objekti pér té llogaritur
térhegjen e fillit (né pélhura elastike) ose zhytjen (né pélhuré leshi). Térheqja e fillit bén qé skajet e
gepjeve té kontraktohen nga brenda, duke rezultuar né njé objekt qé éshté mé i vogél ose mé i ngushté se sa synohe;.

Kontrolli me kété ikoné pérdoret pér té hyré dhe rregulluar preferencat e Kompensimit té térhegjes.

= 1. Vetité E Mbushjes Sé Thjeshté

The Mbushja e thjeshté (e njohur gjithashtu zakonisht si Mbushje Tatami ose Mbushje Ceed) éshté njé tekniké qé
pérdoret pér t€ mbuluar zona té médha me rreshta té qepjeve té zakonshme paralele.

Pérbérésit kryesoré tekniké té njé mbushjeje té thjeshté pérfshijné:

» Rreshtat: Softueri ndan njé zoné té madhe vektoriale né rreshta. Kéta rreshta pozicionohen sipas njé vlere
specifike té Hapésirés (densitetit). Hapésira e ngushté siguron mbulim té ploté té€ pélhurés, ndérsa hapésira me e
gjeré krijon njé efekt t€ lehté, gjysmétransparent.

+ Modelet e pikés sé gjilpérés: Ndérsa makina léviz pérgjaté njé rreshti, gjilpéra duhet té shpojé pélhurén né
intervale té rregullta. Rregullimi i kétyre pikave té gjilpérés krijon njé strukturé t€ dukshme. Zhvendosja e pikave
té gjilpérés midis rreshtave krijon njé sipérfage té€ lémuar dhe uniforme.

« Strukturat dekorative: Duke rregulluar géllimisht pikat e gjilpérés, pérdoruesit mund t€ krijojné modele
gjeometrike - si tulla ose diamante - pa ndryshuar ngjyrat e fillit.

« Kontrolli i drejtimit (Kéndi): Kéndi i rreshtave t€ mbushjes éshté njé zgjedhje kritike e digjitalizimit. Ai
ndikon si né "shkélqim" (si reflektohet drita nga filli) ashtu edhe né stabilitetin e dizajnit. Zakonisht, kéndet e
mbushjes vendosen pingul me fijet e pélhurés ose shtresén e poshtme pér té€ parandaluar rrudhosjen.

) Preferencat Kryesore

Modeli pércakton strukturén e gepjeve mbuluese té mbushjes. Pérdoruesit mund té pércaktojné deri né pesé modele té
personalizuara pérmes m Menyja Kryesore > Veglat > Redaktuesit e Fragmentit > Modelet e Pérdoruesit .
Efekti i modelit arrihet pérmes rregullimit specifik té pikave té gjilpérés brenda rreshtave té gepjeve; pér rrjedhojé,
distanca midis kétyre pikave té gjilpérés pércakton gjatésin€ e gepjes.
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Struktura e gepjeve mbuluese té mbushjes

Efekti i modelit i krijuar me pikat e gjilpérés
ndjekin drejtpérdrejt objektin Fill dhe hapjet e tij.

brenda rreshtave té gepjeve
Linjat dhe kurbat shtesé mund té integrohen né mbushjet me modele duke pérdorur objektet Carvings, té cilat duhet té

Strukturé shtesé e béré me Carvings

Hapésira pércakton distancén midis rreshtave té gepjeve ose motiveve. Rritja e hapésirés rezulton né densitet mé té
ulét té gepjes. Pér shembull, njé vleré hapésire prej 4.0 tregon njé distancé prej 0.2 mm.

Kéndi i referohet orientimit té gepjeve. Ky kontroll lejon rregullime shtesé dhe siguron
akses né njé panel qé pérmban njé kuti redaktimi dhe njé shirit rréshqités. Detaje té
métejshme jané dhéné né kapitullin Vetité.

-21.7°
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(7] Nénshtresa

Nénshtresat Plain Fill lejojné aktivizimin e nénshtresave Edge dhe t€ dyja Zig-
Zag pér té gjitha objektet Plain Fill. Studio anashkalon automatikisht kéto
nénshtresa né objekte té vogla, edhe nése jané té aktivizuara. Nénshtresat mund
té caktivizohen nése pélhura éshté mjaft e forté dhe nuk kérkon stabilizim shtesé.

Nénshtresa Edge Walk pérdoret pér té krijuar skaje t€ mprehta dhe té
mirépércaktuara pér mbushjet. Konsultoni kapitullin Vetité - Dizajni i Ploté
pér informacion né lidhje me preferencat globale té zhvendosjes sé nénshtresés
Edge dhe Zig-Zag.

Vetité e nénshtresave Zig-Zag pércaktojné kéndet dhe hapésirén pér kéto shtresa stabilizimi. Nénshtresat Zig-Zag
sigurojné pélhurén me njé rrjeté gepjesh té lirshme pérpara se té aplikohen gepjet mbuluese me densitet té larté. Kéto
kénde mund té rregullohen kétu ose brenda modalitetit té redaktimit (duke shtypur tastet I ose O ndérsa lévizni miun).
Pér té modifikuar kéndin, klikoni treguesin rrethor té kéndit ose vlerén numerike.

A: Forma e objektit. B: Nénshtresa Edge. C: Nénshtresa Zig-zag.

7] Neénshtresa-E Avancuar

Kontrollet brenda késaj skede ju lejojné té€ anashkaloni preferencat globale té nénshtresés qé aplikohen zakonisht pér té
gjitha objektet gjaté gjenerimit t€ gepjeve. Pér detaje t€ métejshme, referojuni kapitullit
Vetité Individuale té€ Nénshtresés sé Objektit.

7] Shtresa Mbuluese

Krijo Qepje Mbuluese aktivizon ose caktivizon gepjet mbuluese. Kjo kuti duhet t€ mbetet e pazgjedhur kur kérkohet
njé nénshtresé e madhe pér té gjithé dizajnin pér stabilizim.

Vetia Shkalla pércakton madhésiné e modelit dhe gjatésiné rezultuese té gepjeve té mbushjes.

Zhvendosja e Rastésishme bén té rastésishme strukturén e modelit pér té krijuar njé pamje mé organike dhe té
parregullt, e cila éshté e dobishme pér krijimin e efekteve si gézofi.

Pérdor kércimet (nése densiteti éshté i lirshém) siguron gé lidhjet midis bllogeve t€ gepjeve té zévendésohen me
gepje tranzicioni (prerje té fillit). Pér shkak se objektet rrallé qepen né njé kalim té vetém té vazhdueshém, ato ndahen
né blloge té lidhura ose me gepje lidhése ose me gepje tranzicioni; kjo e fundit pérdoret kryesisht pér objekte me
gradient me densitet té ulét t€ gepjes.

7] Anét

Plotéso rreshtin nése hapésira éshté mé shumé se pércakton pragun e hapésirés nén té cilin pika pérfundimtare e
cdo rreshti gepjeje higet. Kjo parandalon formimin e gepjeve gé jané shumé t€ vogla né skajin e mbushjes. Ndérsa kéto
pika té hequra pérgjithésisht nuk jané t€ dukshme né hapésirén e paracaktuar, ato ruhen nése distanca midis rreshtave
tejkalon kété prag té specifikuar.
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Maijtas: Pika e fundit né ¢do rresht té gepjeve éshté |En€ jashté. Djathtas: Rreshtat e ploté ruhen.

Max. Random Broadening specifikon zgjerimin maksimal t€ rastésishém té qepjeve mbushése anash. Kjo preferencé
shton njé efekt "skajesh té ¢rregullta” né objekt.

7 Gradient

Vetia Gradient menaxhon kalimin e densitetit té gepjes (hapésirés) pérgjaté njé objekti. Né
vend té njé teksture uniforme, gradienti krijon njé zbehje vizuale duke ndryshuar distancén
midis rreshtave té qepjeve ose motiveve. Kjo mundéson rezultate mé artistike krahasuar me
mbushjet standarde té sheshta.

L Y Gradientét jané thelbésoré pér arritjen e hijezimit né stilin 3D dhe pérzierjen e ngjyrave
: 1 pérmes mbushjeve qé mbivendosen. Kur pérdorni gradienté té lirshém, rekomandohet té
< / aktivizoni Use Jumps pér kalime té pastra midis bllogeve t€ gepjeve.

Rasti shembull: Gradienti i hapésirés (densitetit). Nése hapésira bazé éshté vendosur né 0.4
dhe Gradienti éshté vendosur né 10.0, softueri rrit né ményré progresive distancén e rreshtit
derisa hapésira e poshtme arrin 10.4. Kjo rezulton né njé pjesé té sipérme té dendur gé zbehet né njé strukturé té
lirshme dhe té hapur.

« Funksionaliteti: Distanca e rreshtit ndryshon né ményré dinamike nga vlera bazé e Hapésirés né vlerén
Hapésiré + Gradient.

o Gama matematikore: Vlera e Gradientit mund té jeté negative (p.sh., -10). Né kéto raste, Hapésira bazé
duhet té jeté mjaft e madhe (p.sh., 11) pér té siguruar qé shuma pérfundimtare mbetet mé e madhe se zero.

o Densiteti i gepjes: Njé vleré pozitive e gradientit rrit hapésirén (duke reduktuar densitetin), ndérsa njé
vleré negative ul hapésirén (duke rritur densitetin) né lidhje me pikén e fillimit.

 Llojet e gradientit: Pérdoruesit mund té zgjedhin nga disa skema:
o Linear: Njé rritje ose ulje konsistente e densitetit nga njéra ané e objektit né tjetrén.
o Qendror: Densiteti éshté i pérqgendruar (ose i reduktuar) né gendér té objektit, duke kaluar drejt skajeve.

(7 Efekt

Efekt preferencat lejojné qé Mbushja e thjeshté (Plain Fill) té kombinohet me opsione té tilla si Valé (Wave), Mbushje
me kontur (Contour fill), Mbushje radiale (Radial fill), Mbushje katrore (Square fill) dhe Mbushje e rrumbullakosur
(Rounded fill). Vetité e valés (Wave parameters), té cilat pércaktojné lakimin e rreshtave t€ mbushjes, mund té
rregullohen pérmes kontrollit t€ valés ose duke modifikuar vlerat e vetive. Efektet radiale, katrore dhe té
rrumbullakosura gjenerojné gepje né njé spirale qé buron nga Pika e fokusit. Kjo Piké fokusi mund té ripozicionohet
brenda Modalitetit té redaktimit té nyjeve.
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™ Qepje Ankoruese

Vetité né kété skedé lehtésojné kontrollin né nivel objekti, duke anashkaluar
preferencat globale té qepjeve ankoruese. Kjo aftési lejon rregullimin individual t€ gepjeve ankoruese siguruese

pér objektin specifik.

Kjo skedé zgjeron funksionalitetin pértej parazgjedhjeve té thjeshta globale duke ofruar:

« Kontroll asimetrik: Preferenca té pavarura si pér gepjet hyrése (fillimi) ashtu edhe pér ato dalése (fundi).

+ Bllokim i pérmirésuar i fijes: Opsione pér té pérdorur modele té avancuara té gepjeve hyrése (p.sh., struktura
veté-kryqézuese) pér té arritur njé ankorim mé té forté né situata ku nyja bazé lineare éshté e pamjaftueshme.

Fl e

iy 2. Vetité e Kolonés automatike

Mbushja me Koloné automatike éshté njé modalitet i specializuar i gjenerimit té qepjeve g€ mbush njé formé té
madhe, shpesh komplekse, sikur t€ ishte e pérbéré nga shumé kolona té lidhura Satin (Zig-Zag).

Karakteristikat kryesore té€ Mbushjes me Koloné automatike pérfshijné:

* Qepje g€ ndjekin konturin: Pér ndryshim nga kéndi fiks i njé Mbushjeje té thjeshté, gepjet e Kolonés
automatike ndryshojné orientimin e tyre pér t€ mbetur péraférsisht pingul me skajet e formés. Kjo éshté ideale
pér objekte té lakuara si petalet e luleve ose shkronjat.

« Gjatési e ndryshueshme e qepjes: Pér shkak se gepjet shtrihen né gjerésiné e segmenteve té "kolonés" té
krijuara nga softueri, gjatésia e qepjes ndryshon sipas trashésisé sé formés né ¢do piké té€ dhéné.

» Shtresé bazé e stilit Satin: Objektet Auto-Column pérdorin shtresa bazé specifike pér kolonén (si Qendér,
Skaj, ose Zig-Zag) né vend té shtresave bazé t€ bazuara né rrjeté qé pérdoren pér mbushjet standarde.

(7] Preferenca Kryesore

Vetia Model funksionon né ményré identike me aplikimin e saj né mbushjen e thjeshté.
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Pérdor Modelin aktivizon modelin e zgjedhur brenda Auto Column. Nése nuk éshté i zgjedhur, gepjet e kolonés do té
gjenerohen pa model.

Hapésira ruan té njéjtin kuptim dhe funksion si né mbushjen e thjeshté.

(7] Shtresé bazé

Automatike zgjedh llojin e duhur té shtresés bazé pér objektet Auto Column né ményré automatike.

Qendér aplikon njé shtresé bazé qé kalon pérgjaté qendrés sé kolonave. Kjo éshté e pérshtatshme pér objekte té vogla
ose té ngushta.

Skaj shtresa bazé ndjek perimetrin e objektit dhe rekomandohet pér objekte t€ mesme deri né té€ médha.
Zig-Zag shtresa bazé duhet té ¢iftézohet me shtresén bazé té skajit pér objekte t€ médha ose té trasha.

The Hapésira e shtresés bazé zig-zag zakonisht vendoset shumé mé gjeré se hapésira e pérdorur pér gepjet
mbuluese.

(7] Shtresé baze-E avancuar

Kéto kontrolle ju lejojné té anashkaloni preferencat globale té shtresés bazé pér objekte specifike. Pér mé shumé
informacion, ju lutemi shihni kapitullin Vetité individuale té shtresés bazé té objektit.

7] Anét

Vetia Kompensimi i térheqjes €shté detajuar né fillim t€ kétij kapitulli.

%% 3. Vetité e Motivit

Mbushja me Motiv éshté njé tekniké dekorative ku njé zoné mbushet me modele t€ pérséritura ose dizajne té vogla
géndisjeje (motive) né vend té rreshtave té ploté t€ gepjeve. Ajo funksionon né ményré té ngjashme me njé model letér-
muri, duke vendosur si pllaka motivin e zgjedhur pérgjaté formés vektoriale.

Komponentét kryesoré teknikeé té njé Mbushjeje me Motiv pérfshijné:

« Motiv: Né vend té depértimeve té thjeshta t€ gjilpérés, softueri pérdor njé "mostér" ose "fragment” té quajtur
motiv.

« Sistemi i rrjetés: Motivet jané té rregulluara né njé rrjeté matematikore. Ju mund té kontrolloni Hapésirén
midis kétyre motiveve si horizontalisht ashtu edhe vertikalisht, duke lejuar ose njé strukturé té€ dendur, si
dantell€, ose njé pamje t€ shpérndaré, té lirshme.

« Zhvendosja e rreshtave: Pér té shmangur njé pamje té ngurté "kolone", ju mund té pérdorni parametrin
Zhvendosja e rreshtit. Kjo zhvendos ¢do rresht motivesh, duke krijuar njé paraqitje t€ shkallézuar.
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Karakteristikat dhe pérparésité kryesore teknike:

1. Numri i reduktuar i gepjeve: Pér shkak se Mbushjet me Motive (Motif Fills) shpesh pérmbajné hapésiré
boshe midis elementeve dekorative, ato zakonisht pérdorin shumé mé pak qepje sesa njé Mbushje e thjeshté
(Plain Fill) e ploté. Kjo e bén géndisjen mé té buté dhe mé fleksibél, gjé qé éshté ideale pér pélhura té lehta.

2. Rrjetat me shumé motive: Cilésimet e avancuara ju lejojné té pércaktoni njé rrjeté (deri né 3x3) qé pérmban
motive t€ ndryshme. M€ pas, softueri kalon népér kéto motive pérgjaté objektit, duke krijuar efekte komplekse, si
mozaik.

3. Shkallézueshméria: Parametri Shkalla e Motivit ju lejon té ndryshoni madhésiné e té gjithé modelit. Pér
ndryshim nga shkallézimi i njé dizajni té pérfunduar, shkallézimi i njé Mbushjeje me Motive brenda softuerit té
géndisjes rillogarit automatikisht numrin e pérséritjeve pér t'iu pérshtatur zonés né ményreé té pérkryer.

7] Cilésimet kryesore

Njé Motiv éshté njé dizajn i thjeshté gepjeje qé pérdoret pér té mbushur njé objekt né vend té gepjeve paralele.
Pérdoruesit mund t€ pércaktojné deri né 5 motive t€ personalizuarané m Menuja Kryesore > Gadgets >
Redaktuesit e Fragmenteve > Mostrat e Pérdoruesit

Hapésira pér rreshtat e motiveve zakonisht matet né disa milimetra.

Kéndi pércakton orientimin e rreshtave té motiveve.

(7] Rrjeta

Motive té shumta mund té pérdoren brenda njé objekti té vetém. Kjo sked€ lejon konfigurimin e njé rrjete motivesh qé
pérbéhet nga deri né 3 rreshta dhe 3 kolona.

Rreshtat dhe Kolonat pércaktojné dimensionet e rrjetés sé motiveve.

Zhvendosja e Pérgjithshme X dhe Zhvendosja e Pérgjithshme Y lejojné qé mbushja me motive té ripozicionohet
pérgjaté akseve X dhe Y.

Referojuni kapitullit Mbushja me Motive té Shuméfishta pér detaje té métejshme.

7] Shtresa mbuluese

Pérdor qepje kalimtare pércakton nése pérdoret njé gepje kalimtare (prerje e fillit) ose njé qepje lidhése midis
rreshtave té largét t€ motiveve ose gepjeve.

Zhvendosja e rreshtit pércakton distancén e zhvendosjes midis rreshtave ngjitur té
motiveve.
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+—>r
ﬁ Gjerésia e motivit rregullon shkallén horizontale t€ motivit duke mbajtur lartésiné

konstante.

Shkalla e motivit rregullon madhésiné e motivit né té dyja akset njékohésisht dhe ndikon né gjatésiné pérfundimtare
té gepjes sé mbushjes.

7 Gradienti

Funksionaliteti i Gradientit mbetet i njéjté me aplikimin e tij né mbushjen e thjeshté.

[ Efekti

Mbushja me motive éshté e pérputhshme ekskluzivisht me efektin Valé. Efektet e tjera
nuk jané té zbatueshme pér mbushjen me motive.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Parametrat e objektit > Mbushje me motive t& shuméfishta

é% Mbushje Me Motive Té Shuméfishta

Embird Studio NEXT mbéshtet integrimin e disa motiveve brenda njé objekti t€ vetém mbushjeje. Kéto motive té
shumta mund té pérshtaten duke pérdorur veti té ndryshme, duke pérfshiré shkallén, zhvendosjen, kéndin, valén dhe
gradientin. Softueri trajton automatikisht madhésiné e motiveve pér té siguruar integrim té pandérpreré. Kjo tekniké
mundéson krijimin e modeleve té mbushjes komplekse, unike dhe madje té rastésishme.

Pér té pérdorur kété vegori, filloni njé objekt mbushjeje, aksesoni vetité e tij dhe zgjidhni Modalitetin e motivit. Pasi
té jeni né kété modalitet, navigoni te skeda e tabel€s.

Motivet e shumta mund té€ kombinohen me té gjitha opsionet standarde té motivit té vetém, si shkalla, zhvendosja, kéndi
i mbushjes, vala dhe gradienti. Ndérsa motivet e zgjedhura duhet té ruajné pérmasa uniforme, pérdoruesi nuk kérkohet
ta menaxhojé kété manualisht; softueri ndryshon automatikisht madhésiné e motiveve té zgjedhura pér t'u pérputhur me
motivin "kryesor". Motivi kryesor éshté ai i zgjedhur né fagen Preferencat Kryesore dhe shfaget né gelizén lart-majtas
té tabelés sé motiveve.

Skeda pér tabelén e motiveve t€ shumta éshté e dukshme vetém kur Modaliteti i motivit éshté aktiv brenda
dritares sé vetive té mbushjes.
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Pérdorni kontrollet Rreshtat dhe Kolonat pér té pércaktuar paraqitjen e motivit. Softueri lejon njé konfigurim tabele
deri né 3x3 motive.

2

'

e

4

Njé konfigurim tabele 2x1 gé shfaq dy Zbatimi i dy motiveve brenda té njéjtit
motive té dallueshme. objekt géndisjeje.

Duke pércaktuar numrin e rreshtave dhe kolonave, ju krijoni rrjetén specifike té€ pérdorur pér t€ mbushur objektin. Ju
mund té zgjidhni motive té paracaktuara ose motive té pércaktuara nga pérdoruesi pér gelizat individuale brenda
tabelés. Pas konfigurimit té rrjetés, klikoni butonin () Apliko, () Gjenero Qepjet, ose OK pér té aplikuar
preferencat e reja né objekt.

Krahasimi i Mbushjes me Motiv dhe Mbushjes me Rrjeté

Né Embird Studio, si Mbushja me Motiv ashtu edhe Mbushja me Rrjeté pérdoren pér té€ mbuluar zona té gjera me
modele dekorative; megjithaté, ato ndryshojné ndjeshém né strukturén e tyre gjeometrike dhe shtresimin e gepjeve.

Mbushja me Motiv

Mbushja me Motiv funksionon ngjashém me letér-muret. Kjo metodé pérsérit njé element té vogél, té digjitalizuar
paraprakisht té géndisjes - i njohur si motiv - né njé rregullim té strukturuar té rreshtave dhe kolonave né té gjithé
pjesén e brendshme té njé objekti vektorial. Eshté njé qasje sistematike pér t€ mbushur njé hapésiré me njési konsistente
dhe té pérséritura. Mbushja me Motiv pérdor mostra té sakta, té vogla, té digjitalizuara paraprakisht t€ qepjeve pér té
siguruar teksturé uniforme.

Mbushja me Rrjeté

Mbushja me Rrjeté pérfagéson njé qasje mé moderne dhe fleksibél ndaj digjitalizimit. N€ vend qé té€ mbéshtetet né
pérséritjen e thjeshté, gepjet e mbushjes shpérndahen duke pérdorur algoritme té ndryshme gjeometrike dhe organike
@€ mbushin hapésirén. Kéto mund t€ pérfshijné modele fraktale, simulime té rritjes s€ biméve, ose "paketimin" e
shkronjave dhe formave dytésore pér t€ mbushur zonén e objektit. Kjo metodé lejon njé estetiké mé dinamike dhe mé
pak uniforme krahasuar me mbushjet tradicionale me motive. Mbushja me Rrjeté gjeneron shtigje té lakuara mbi té
cilat gepjet llogariten né ményreé dinamike.
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Mbushja me Rrjeté - mé dinamike se Mbushja me Motiv

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Parametrat e objektit > Rrjeté

@ Veti - Rrjeté

Mbushja me Rrjeté éshté njé lloj mbushjeje e specializuar e karakterizuar nga dendésia e saj shumé e ulét. Pér ndryshim
nga njé mbushje standarde "Satin" ose "Tatami", e cila éshté krijuar pér té siguruar mbulim solid té njé forme, njé
mbushje me rrjeté éshté qéllimisht e "lirshme" pér té lejuar qé pélhura bazé té mbetet e dukshme midis gepjeve. Rrjeta
éshté ideale pér stippling, Dantellé té Pavarur (FSL) dhe mbushje té tjera dekorative me dendési té ulét.

Ky kapitull ofron njé udhézues gjithépérfshirés pér vetité e objekteve Rrjeté brenda Embird Studio NEXT. Ai detajon se
si té kontrolloni pamjen e mbushjeve me rrjeté me dendési té ulét, té cilat jané té pérshtatshme pér stippling dhe dizajne
ornamentale. Seksionet e méposhtme shpjegojné konfigurime té ndryshme, duke pérfshiré llojet e mbushjes me rrjeté si
Stippling dhe Pllaka (Tiles), preferenca t€ zakonshme si kontrolli i shtresave dhe gjatésia e gepjes, efekte artistike dhe
transformime gjeometrike. Pér mé tepér, ky udhézues diskuton preferencén Shtresé e Vetme (Single Layer), ndikimin e
saj né procesin e gepjes dhe mundésiné pér té konvertuar shtigjet e rrjetés né objekte konturi.

Kéto veti zbatohen ekskluzivisht pér objektet Rrjeté.

Njé objekt Rrjeté pérbéhet nga njé skaj i jashtém. Nyja (A) pérfagéson nyjen
fillestare t€ skajit, ndérsa (B) tregon fundin e skajit té jashtém, té shogéruar nga
njé vijé drejtimi kéndi. Kéndi né kété kontekst i referohet kéndit té
transformimit. Simboli qendror tregon pikén e fokusit (C) té pérdorur pér
efekte speciale. Vrimat brenda mbushjes me rrjeté krijohen ve¢gmas duke
pérdorur Veglén e Hapjes. Gjithashtu éshté e mundur té shtoni shtigje

,,,,, dekorative né mbushjen me rrjeté duke pérdorur

B e Veglén e Skulpturimit (Carving).

Shtrirja E Mbushjes

Llojet specifike té rrjetés lejojné konfigurimin e Shtrirjes sé mbushjes.

Shtrirja pércakton masén e mbushjes né lidhje me konturet e objektit. Vlerat e disponueshme jané Shtrirje e
jashtme (Overflow), Preré (Cropped) dhe Brendshme (Interior).
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Kur pérdorni mbushjen Shtrirje e jashtme (Overflow), mund té jeté e nevojshme té pérjashtoni konturet e
objektit nga rrjeta. Ky rregullim ndodhet né skedén Preferenca té Pérbashkéta.

Né varési té llojit té€ mbushjes, shtrirjet Shtrirje e jashtme (Overflow) dhe Brendshme (Interior) mund té
pérdorin njé pikeé origjine si pozicion fillestar. Nése njé pikeé origjine éshté e papércaktuar, e pozicionuar jashté
konturit té objektit, ose e vendosur brenda njé vrime, mbushja mund t€ déshtojé té gjenerohet. Né raste té tilla,
vendoseni pikén e origjinés brenda kufijve té objektit.

Pér shtrirjet Shtrirje e jashtme (Overflow) dhe Brendshme (Interior), mbushja mund té mos gjenerohet
nése hendeku midis shtigjeve té rrjetés ose madhésia e qelizés éshté shumé e madhe pér té pérshtatur elementet
e shtegut brenda objektit. Pér ta zgjidhur kété, zvogéloni vlerén e hendekut (ose madhésiné e qgelizés) ose rritni
madhésiné e objektit.

Preferenca Shtrirje injorohet nése celési Shiresé e Vetme (Single Layer) éshté i aktivizuar.

Shtrirje e jashtme Preré Brendshme

Objektet Rrjeté mund té mbushen me gepje duke pérdorur metodat e méposhtme:

™ Opsionet E Rrjetés

1. %5 Stippling - Njé mbushje e bazuar né shtigje té gepjeve gjarpéruese.

2. &¢ Tiles - Modele té pllakave té punimit me t€ zeza (blackwork) dhe teselimit.

3./ Net - Mbushje si dantellé té pérbéra nga vija, kthesa, forma, fraktale ose shtigje labirinti.

4. 38 Knots - Mbushje dekorative me nyje kelte.

5.%% Crosses - Modele standarde té€ mbushjes me pikeé kryq.

6.2 Glyphs - Mbushje té bazuara né karaktere té shkronjave ose glife té pércaktuara nga biblioteka.

7.6 Plant - Modele mbushjeje degézuese, té disponueshme né stile té thjeshta ose kacurrela.
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Stippling - Gjerdan

Tiles - Teselim
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@ Cilésimet E Pérbashkéta
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Stippling - Labirint
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Plants - Ményra e
thjeshté

Tiles - Punim me té
zeza (Blackwork)

Plants - Ményra me
kacurrela

Nyjet kelte

Cilésimet né kété skedé zbatohen pér té gjitha ményrat e rrjetés (mesh).

Pérfshi konturet e jashtme dhe Pérfshi konturet e brendshme: Kur aktivizohen, konturet e objektit trajtohen si
pjesé e mbushjes sé rrjetés, qé do té thoté se ato qepen né t€ njéjtin stil si veté mbushja. Kur pérdorni mbushje me Kryqe
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(Crosses) ose Nyje Kelte (Celtic Knots) qé shtrihen pértej kufijve té objektit, zakonisht rekomandohet té caktivizoni kéto
konture. Kéto cilésime shpérfillen pér mbushjet me njé shtresé dhe zbatohen vetém pér mbushjet me shumé shtresa.

Shtresat (vetém pér mbushjet me shumé shtresa): Cdo shteg brenda njé mbushjeje rrjeté me shumé shtresa gepet
té paktén dy heré: njé heré pérpara dhe njé heré prapa. Kontrolli i Shtresave (Layers) i lejon pérdoruesit té dyfishojé
kéto kalime pér t€ krijuar shtigje qepjeje mé té trasha. Ky konfigurim nuk éshté i zbatueshém pér mbushjet me njé
shtresé té vetme.

Qepja Min.: Pércakton gjatésiné mé té shkurtér té lejuar té gepjes brenda mbushjes rrjeté. Qepjet gjenerohen pér té
siguruar gé gjatésia e tyre t€ mbetet midis kufijve minimalé dhe maksimal€ t€ pércaktuar.

Qepja Maks.: Pércakton gjatésiné mé t€ gjaté té lejuar té gepjes brenda mbushjes rrjeté. Qepjet gjenerohen pér té
siguruar qé gjatésia e tyre t€ mbetet midis kufijve minimal€ dhe maksimalé t€ pércaktuar.

3¢ Efekti

Mbushjet rrjeté mund té pérmirésohen me efekte shtesé si Fish Eye, Black Hole, Swirl, Ripple dhe Saw. Shumica e
efekteve pérdorin objektin Focus Point si origjiné. Pozicioni i Focus Point mund té rregullohet né m modalitetin e
redaktimit té nyjeve .

Kontrolli Kind (Lloji) lejon zgjedhjen e njé efekti specifik ose hegjen e efekteve duke zgjedhur 'None' (Asnjé).

Asnjé Fish Eye Black Hole
N N
~ AN

Swirl Ripple Sharré

TN B\ N

Valézimi Valézimi Sharré e

ndryshueshém rastésishém ndryshueshme

Intensiteti rregullon forcén e efekteve Fish Eye, Black Hole dhe Swirl.

Distanca, Numri dhe Kéndi kontrollojné vetité pér efektet Ripple dhe Saw.
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Edhe mbushjet bazé me rrjeté, si¢ jané vijat e thjeshta té drejta, mund té€ prodhojné tekstura t€ ndérlikuara kur aplikohet
njé efekt.

N A

=

Y AYA

Ripple (Valézim) i aplikuar né njé shembull té thjeshté blackwork (vija horizontale)

Ju lutemi vini re se elementi themelor i ¢do dizajni géndisjeje éshté gepja - njé vijé e shkurtér dhe e drejté.
Ndérsa efektet ofrojné njé gamé té gjeré rregullimesh, aplikimi i vlerave ekstreme té vetive mund té rezultojé né
njé mbushje té shtrembéruar. Kjo ndodh kur operacionet gjeometrike arrijné njé shkallé qé ndérhyn né
pérmasat fizike té qepjeve individuale.

< Transformime

Kontrollet brenda késaj skede i mundésojné pérdoruesit t€ 1évizé, pjerrésojé, rrotullojé ose té aplikojé projeksione
perspektive né mbushjen me rrjeté. Kéto operacione mund té kombinohen me preferencat e Efektit. Pér ndryshim nga
efektet, té cilat shtrembérojné gjeometriné e mbushjes, transformimet ruajné pamjen e brendshme té mbushjes ndérsa e
ripozicionojné ose riorientojné até.

Zhvendosja lehtéson lévizjen e mbushjes.

Pjerrésia lejon pjerrésimin e modelit t€ mbushjes.

Perspektiva shton njé pamje tredimensionale né mbushje.

Kéndi mundéson rrotullimin e modelit t€ mbushjes.

G

</

(¢
SYANN (AT (A

Mbushje me rrjeté Mbushje me rrjeté e rrotulluar 45
gradé
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Né ményreén e redaktimit t€ nyjeve, kéndi i transformimit t€ rrjetés tregohet né
konturin e objektit nga njé vijé drejtimi (B).

Pjerrésimi, rrotullimi dhe projeksioni i perspektivés pérdorin Pikén e Fokusit si
bosht. Pérdoruesi mund té modifikojé vendndodhjen e Pikés sé Fokusit ndérsa
éshté né m ményreén e redaktimit té nyjeve

7] Qepje Ankoruese

Vetité né kété skedé lehtésojné njé kontroll né nivel objekti, duke anashkaluar
preferencat globale té gepjeve ankoruese. Kjo aftési lejon rregullimin individual t€ gepjeve ankoruese siguruese

pér objektin specifik.

Kjo skedé zgjeron funksionalitetin pértej parazgjedhjeve té thjeshta globale duke ofruar:

« Kontroll asimetrik: Preferenca té pavarura si pér qepjet ankoruese hyrése (fillim) ashtu edhe pér ato dalése
(fund).

« Bllokim i pérmirésuar i fijes: Opsione pér té pérdorur modele t€ avancuara té gepjeve ankoruese hyrése
(p.sh., struktura veté-kryqézuese) pér té arritur njé ankorim mé té forté né situata ku nyja bazé lineare éshté e

pamjaftueshme.

Vérejtje

Preferenca E Shtresés Sé Vetme

Shtresa e vetme éshté njé opsion i disponueshém pér lloje té caktuara té mbushjes me rrjeté. Kur aktivizohet,
pjesa e brendshme e mbushjes me rrjeté gepet me njé kalim té vetém té fijes. Lidhjet midis elementeve té
mbushjes drejtohen pérgjaté skajeve té objektit. Nése lidhja e bazuar né skaje nuk éshté e realizueshme, futet
njé gepje kalimtare (prerje e fijes). Disa preferenca t€ pérgjithshme, si Numri i shtresave dhe Pérfshi
konturet, nuk jané té pérputhshme me ményrén e Shtresés sé vetme. Megjithése mbushja e brendshme éshté
me njé shtresé, lidhjet pérgjaté skajeve mund t€ mbivendosen. Kéto lidhje skajore zakonisht synohen té
mbulohen nga objekte ngjitur ose té higen pas qepjes.

Mbushjet me rrjeté me njé shtresé mund té pérdoren né formeén e tyre bazé ose té konvertohen né konture.

Pasi té konvertohen, mund té aplikohet ¢do stil konturi - si¢ éshté qepja saten ose gepja e trefishté. Pér ta kryer
kété veprim, pérdorni komandén Konverto né menuné kryesore.
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Rrjeté Blackwork me njé shtresé Konture té konvertuara, modaliteti saten

Nése preferenca Njé shtresé éshté e caktivizuar, mbushja me rrjeté gepet me njé numer ¢ift shtresash
(zakonisht 2, 4, ose mé shumé).

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Parametrat e objektit > Rrjeté - Stippling

@ Mjeti Mesh - 1. Parametrat E Stippling

Ky éshté njé nén-kapitull i kapitullit Parametrat e Mesh.

Stippling éshté njé tekniké mbushjeje dekorative qé pérdor njé shteg té vazhdueshém pér té krijuar njé model
gjarpérues. Ajo imiton "stippling" té pérdorur né jorganét tradicionalé té punuar me doré, ku vijat "shétitése" qepen pér
té mbajtur shtresat e pélhurés dhe mbushjes sé bashku pa krijuar njé zoné té ngurté ose t€ dendur qepjesh. Pér shkak se
stippling pérbéhet nga njé shteg i vetém me hapésiré t€ konsiderueshme midis vijave, ai rezulton né njé numér shume té
ulét gepjesh dhe njé strukturé té buté e fleksibél.

Kjo fage ofron njé pasqyré té detajuar té parametrave Stippling t€ disponueshém pér objektet Mesh né Embird Studio
NEXT. Ajo detajon dy kategori kryesore té mbushjeve stippling: Necklace, e cila pérfshin karaktere fonti ose glife té
bibliotekés pérgjaté shtegut t€ qepjes, dhe Maze, e cila gjeneron njé mbushje t€ thjeshté gjarpéruese. Ky udhézues
mbulon preferencat teknike pér secilin modalitet, duke pérfshiré kontrollin e hapésirés, manipulimin e glifeve,
pérzgjedhjen e planit dhe opsionet e gepjes me njé shtresé.

Kategoria - Zgjidhni metodén pér gjenerimin e shtegut té stippling: A) Necklace ose B) Maze.
Modaliteti Necklace mundéson shtimin e glifeve nga njé biblioteké e integruar ose fonte té instaluara pérgjaté shtegut

té stippling. Hapésira midis degéve ndryshon rreth vlerés mesatare té specifikuar. Modaliteti Maze krijon njé shteg té
vazhdueshém gjarpérues me njé hapésiré uniforme midis vijave té gjarpérimit.
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Stippling - Necklace Stippling - Maze

Tabet e méposhtme jané té disponueshme né modalitetin Necklace:

(7] A) Necklace - Tab-1 | Preferencave Kryesore
Lloji - Zgjidhni nga shtigjet e paracaktuara té stippling ose krijoni njé shteg té personalizuar duke pérdorur glife té
bibliotekés dhe té fontit.

Hapésira Mesatare - Gjerésia mesatare e hapésirés negative midis gjarpérimeve. Hapésira aktuale luhatet mbi dhe nén
kéteé vleré t€ vendosur.

Shtresé e Vetme - Konsultoni kapitullin Parametrat e Mesh pér informacion né lidhje me ¢elésin Shtresé e Vetme.

Hapésira e Glifit > Hapi - Pércakton shpeshtésiné e vendosjes sé glifeve pérgjaté shtegut té qepjes.

Drejtimi - Specifikon orientimin e glifeve (pérpara, prapa, alternuar, ose rastésor) ndérsa ato vendosen pérgjaté
shtegut.

Renditja Rastésore e Glifeve - Kur zgjidhen glife t€ shumta, ky kontroll bén té rastésishme sekuencén e tyre pérgjaté
shtegut.

Renditja e Pérmbysur e Glifeve - Kur zgjidhen glife té shumta, ky kontroll ndérron sekuencén e tyre aktuale pérgjaté
shtegut.

Shtrirja - Pércakton mbulimin e mbushjes né lidhje me kufijté e objektit. Opsionet
pérfshijné Overflow, Cropped, dhe Interior. Né modalitetin Overflow, konturet e
objektit mund té pérjashtohen nga mesh-i pérmes tab-it Common Settings.

Mbushje e brendshme, konturet t€ pérjashtuara p

(] A) Necklace - Tab-I | Fontit

Fonti - Zgjidhni llojin e shkronjave nga i cili do té zgjidhen glifet.

Teksti - Futni njé ose mé shumé karaktere (shkronja, dingbats, ose simbole clipart) nga fonti i zgjedhur pér t'u pérdorur
si glife.
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I trashé (Bold) - Aktivizon stilin e fontit té trashé, me kusht qé lloji i zgjedhur i shkronjave ta mbéshtesé kété atribut.
Ttalik - Aktivizon stilin e fontit italik, me kusht qé lloji i zgjedhur i shkronjave ta mbéshtesé kété atribut.

Kéndi - Rregullon rrotullimin e glifeve né lidhje me drejtimin e shtegut té stippling.

[T A) Gjerdan - Tab-1 | Glifeve

Glifet - Zgjidhni njé ose mé shumé forma t€ paracaktuara nga biblioteka e brendshme.

[ B) Labirint

Né modalitetin Labirint, jané té disponueshme tre kontrolle kryesore:
Lloji - Zgjidhni midis strukturave té konturit, radiale, ose meandrit t€ rastésishém pér strukturén e labirintit.
Hapésira - Gjerésia fizike e hapésirés boshe midis vijave té€ meandrit.

Shtresé e vetme - Konsultoni kapitullin e Parametrave té Rrjetés pér informacion né lidhje me ¢elésin Shtresé e
vetme.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Parametrat e objektit > Rrjeté - Pllaka

;%'é Mjeti Mesh - 2. Vetité E Tiles

Ky éshté njé nén-kapitull i kapitullit Vetité e rrjetés.

Tiling (mbushja me pllaka) éshté procesi i mbulimit t€ njé rrafshi duke pérdorur njé ose mé shumeé forma gjeometrike, té
njohura si pllaka (tiles), pa mbivendosje ose boshlléqe. Né Studio NEXT, tiling arrihet pérmes dy metodave: A) duke
pérdorur mostra Blackwork té gatshme ose B) duke gjeneruar mozaiké Tessellation procedurale.

Kjo faqe detajon vetité specifike pér krijimin e mbushjeve té rrjetés té bazuara né pllaka. Ajo mbulon aplikimin e
mostrave Blackwork pa tegel, me shkallé té rregullueshme dhe opsione té njé shtrese, si dhe gjenerimin e mozaikéve
Tessellation komplekse. Pér Tessellation, ky udhézues shpjegon kontrollet pér pérzgjedhjen e modelit, madhésiné e
gelizave, shtrembérimin, metodat e ndarjes dhe modifikimet e skajeve duke pérdorur efekte ekstruzioni dhe pérkuljeje.
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(] Kategoria A) - Blackwork

Né kété modalitet, njé Mosteér e zgjedhur vendoset si pllaké pa tegel pér té€ mbushur té
gjithé objektin e rrjetés.

</

Shtresé e vetme - Konsultoni kapitullin Vetité e rrjetés pér informacion né lidhje
me celésin Shtresé e vetme. Ju lutemi vini re se opsioni Shtresé e vetme nuk éshteé i
disponueshém pér té gjitha mostrat blackwork; mostrat e pérputhshme jané té shénuara
posacérisht brenda softuerit.

Shkalla - Ky kontroll rregullon dimensionet e mostrave, duke ndikuar drejtpérdrejt né
densitetin e shtigjeve té rrjetés.

(7] Kategoria B) - Teselim

Njé Teselim éshté mbulimi i njé zone duke pérdorur forma gjeometrike qé pérshtaten
sé bashku né ményré té pérkryer pa boshlléqe ose mbivendosje.

Mozaik me teselim p

Kontrollet Qé Ndikojné Né Teselim Pérfshijné:

Lloji - Zgjedh modelin bazé t€ teselimit. Ngjyrat e mbushjes sé formave individuale tregojné mundésiné e nénndarjes:
format mjaft té médha pér t'u nénndaré mbushen me jeshile, ndérsa format me té vogla mbushen me rozeé (shih veti
Ndarje > Prag pér detaje).

Madhésia Mesatare e Qelizave > Madhésia - Pércakton gjerésiné mesatare té hapésirés midis skajeve. Boshlléku
aktual do té luhatet mbi dhe nén kété vleré té vendosur.

Shtrembérim > Diapazon - Aplikimi i shtrembérimit né rrjeté mund té krijojé efekte
unike organike. Vendosni njé vleré jo-zero pér té randomizuar gjeometriné e mbushjes
sé rrjetes.

Skaje t€ shtrembéruara rastésisht p

Ndarje - Modele té reja mund té gjenerohen duke nénndaré format ekzistuese né pjesé mé té€ vogla. Metoda té
ndryshme prodhojné rezultate té ndryshme vizuale, sic ilustrohet né ikonat pérkatése t€ metodeés.
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Disponueshme Metodat e ndarjes sé formave pérfshijné: Rreze nga Qoshet, Rreze nga Skajet, Brendashkrim, Futje

dhe Zvogélim.

Metodat e nénndarjes té demonstruara né njé formé me 6 ané: 1. Rreze nga Qoshet, 2. Rreze nga
Skajet, 3. Brendashkrim, 4. Futje, 5. Zvogélim.

Metodat Brendashkrim, Futje dhe Zvogélim gjenerojné njé formé té brendshme (té verdhé) dhe
forma té jashtme té lidhura (t€ kaltra).

Ndarje > Prag - Kjo veti pércakton se cilat forma gjeometrike né njé model jané té kualifikuara pér nénndarje. Format
me njé sipérfage qé tejkalon pragun ndahen duke pérdorur metodén e zgjedhur. Vendosja e pragut né 0% siguron qé té
gjitha format t€ ndahen. Format e kualifikuara shfagen me ngjyré jeshile né pamjen paraprake té modelit, ndérsa ato nén
prag shfagen me ngjyré roze.

Ndarje > Linjat e Jashtme - Metodat si Brendashkrim, Futje dhe Zvogélim krijojné njé formé té brendshme té
rrethuar nga disa forma mé té vogla. Ky celés lejon hegjen e kétyre formave t€ jashtme, gjé qé¢ mund té prodhojé modele
mé té pastra dhe mé minimaliste.

Ndarje > Zhvendosje - Metoda té caktuara té ndarjes pérdorin njé vleré zhvendosjeje pér parametrizim. Ky kontroll
éshté i caktivizuar pér metodat g€ nuk kérkojné zhvendosje.

Skajet: Rrjeta e teselimit qé rezulton pérbéhet nga skaje qé mund té modifikohen duke pérdorur vetité e méposhtme:

Skajet > Ekstrudim - Zgjeron skajet pér té prodhuar gjeometri dekorative, si yll. Kjo éshté vecanérisht efektive né
modele qé pérmbajné tetékéndésha (poligone me 8 ané).

| njéjti model (#26) i treguar me ekstrudim né rritje t& skajeve. Nga e majta né té djathté: 0%, 50%,
75%.

Skajet > Pérkulje - Zévendéson skajet e drejta me harge, duke rezultuar né njé pamje mé organike, si mozaik.

Skaje té harkuara
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Késhillé Profesionale: Teselime Shuméngjyréshe té Mbivendosura

Duke manipuluar vetité Ndarje dhe Ekstrudim né mostra identike té teselimit, mund té gjeneroni mbushje
shuméngjyreéshe té sofistikuara.

Sé pari, duplikoni objektin, ndryshoni ngjyrén e kopjes dhe vendoseni até direkt mbi origjinalin. Pastaj,
modifikoni vetité Ekstrudim dhe/ose Ndarje té shtresés sé sipérme. Mbivendosja e kétyre dy objekteve né
kété ményré prodhon njé mbushje rrjete shuméngjyréshe, té drejtuar saktésisht.

e h

| njéjti model - #26, pér shembull - me ngjyra té€ ndryshme dhe kombinime specifike t&
vetive mund té mbivendoset pér té prodhuar njé mbushje shuméngjyréshe: Modeli i paré
(bazé): 0% Ekstrudim, ndarje duke pérdorur Rreze nga Qoshet. Modeli i dyté (sipér): 85%

Ekstrudim, pa ndarje.

Logjika e Teselimeve té Mbivendosura

Pér shkak se algoritmi i teselimit gjeneron forma bazuar né njé sistem koordinativ fiks (ose njé faré té
pérbashkét), dy objekte identike me té njéjtin Lloj dhe Madhési Mesatare do t€ kené gjithmoné "skelete" qé
mbivendosen né ményré té pérkryer. Kur modifikoni Ndarjen ose Ekstrudimin e shtresés sé sipérme, ju né thelb
jeni duke "zbuluar" shtresén e poshtme pérmes boshlléqeve té krijuara nga shtresa e sipérme.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Parametrat e objektit > Rrjeté - Rrjeté

@ Mjeti | Rrjetés (Mesh Tool) - 3. Vetité E Rrjetés (Net Parameters)

Ky éshté njé nén-kapitull i kapitullit Vetité e rrjetés (Mesh Parameters).

Mbushja me rrjeté (Net Mesh Fill) éshté njé lloj mbushjeje dekorative qé krijon modele té ndérlikuara, si dantellé,
brenda njé objekti vektorial. Pér dallim nga njé mbushje e ploté qé pérdor linja paralele gepjesh pér té€ mbuluar
pélhurén, njé mbushje me rrjeté (Net) pérdor shtigje gjeometrike, algoritmike ose matematikore pér t€ krijuar njé
strukturé "pértej-pamése”. Megenése kéto mbushje kané njé densitet shumé té ulét gepjesh, ato jané ideale pér veshje té
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lehta, tekstura sfondi ose pér krijimin e dantellés sé pavarur (Free-Standing Lace - FSL), ku géndisja mban veten pa
asnjé mbéshtetje pélhure. Ajo quhet mbushje me rrjeté (Net) sepse qepjet imitojné strukturén fizike dhe vetité
funksionale té njé rrjete tekstili ose pélhure rrjeté. Emri éshté vecanérisht i réndésishém kur krijoni dantell€é té pavarur
(FSL). Kur gepni njé "Rrjeté" (Net) mbi stabilizues té tretshém né ujé, gepjet duhet té jené té inxhinieruara pér t'u
ndérthurur né ¢do kryqézim.

Kjo faqe detajon vetité e rrjetés (Net) té pérdorura pér té krijuar mbushje té ndérlikuara, si dantellé. Ajo pérshkruan
pesé metoda té dallueshme pér gjenerimin e modeleve té rrjetés: pérdorimi i elementeve t€ paracaktuara, vendosja e
formave specifike, pérdorimi i algoritmeve fraktale, gjenerimi i shtigjeve labirint dhe aplikimi i strukturave té
specializuara té rrjetés pér dantellé té pavarur (FSL). Pér mé tepér, ky dokument shpjegon preferencat e rregullueshme
té disponueshme brenda secilés kategori, duke siguruar kontroll té sakté mbi rezultatin pérfundimtar té géndisur.

Veti

Kategoria - Zgjidhni metodén pér ndértimin e rrjetés: A) nga elementet, B) nga format, C) duke pérdorur fraktale, D)
nga shtigjet e labirintit, ose E) nga njé rrjeté pér dantellé té pavarur (FSL).

7 Ay
T PG
oo G
L r’\@\J
Rrjeté nga elementet Rrjeté nga forma Rrjeté - fraktale
KX K
W KX
W > Y
A 4%9 ORI K
Rrjeté - labirint Rrjeté - rrjeté FSL

[ Kategoria A) - Elemente

Lloji - Pércakton llojin specifik té strukturés sé rrjetés.

Shpérndarja - Pércakton se si elementet jané rregulluar né hapésiré pér t€ ndjekur njéri-tjetrin. Ndérsa modeli i
shpérndarjes éshté dukshém i dukshém né objekte t€ médha, efekti i tij né objekte mé té vogla mund té jeté minimal.

Hapésira mesatare - Pércakton gjerésiné mesatare t€ hapésirés boshe. Madhésia aktuale e hapésirés ndryshon mbi
dhe nén kété vleré té caktuar.

Shtrembérimi > Rastésia - Shtrembérimi i rrjetés shpesh mund t€ prodhojé njé rezultat estetikisht té kéndshém.
Aplikoni njé vleré jo-zero né kété kontroll pér té randomizuar modelin e mbushjes sé rrjetés.
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(7] Kategoria B) - Forma

Lloji - Pércakton llojin specifik té strukturés sé rrjetés.

Shpérndarja - Pércakton rregullimin hapésinor té formave. Ky model éshté mé i dukshém né objekte né shkallé té
gjere.

Hapésira mesatare - Pércakton gjerésin€ mesatare té hapésirés negative midis formave.

Shtresa e vetme (Single Layer) - Referojuni pérshkrimit té detajuar té preferencés Single Layer né fund té kapitullit

Vetité e rrjetés (Mesh Parameters). Vini re se preferencat Shkalla (Scale) dhe Hapésira (Span) jané té caktivizuara
kur celési Shtresa e vetme (Single Layer) éshté i aktivizuar.

Shkalla - Kontrollon madhésiné e formave qé formojné rrjetén. Nése shkalla éshté vendosur nén 100%, format
individuale béhen mé té dallueshme dhe struktura e pérgjithshme e rrjetés éshté mé pak e theksuar.

Span - Pércakton shtrirjen e mbushjes né lidhje me kufijté e objektit. Opsionet pérfshijné Overflow (Jashté kufijve),
Cropped (T€ prera), dhe Interior (Brenda). Pér mbushjet Overflow, konturet e objektit mund té pérjashtohen né
skedén Common Settings (Cilésime té pérbashkéta).

(7] Kategoria C) - Fraktalet

Kind - Specifikon llojin specifik té rrjetés fraktale.

Smooth - Algoritme té caktuara fraktale gjenerojné shtigje té€ mprehta dhe t€ qarta. Ky kontroll zbut gjeometriné pér njé

D %@q\t R
S jm@g( Eﬂ -

—=\

G

Teksturat organike té rrjetés mund té arrihen duke aplikuar rastésimin dhe zbutjen né njé mbushje
fraktale. Pérmirésim i métejshém mund té realizohet duke aplikuar njé efekt rrotullimi ose
valézimi, si¢ pérshkruhet né seksionin Effect (Efekt) té kétij kapitulli.

Average Gap - Pércakton gjerésiné mesatare té hapésirés boshe brenda strukturés fraktale.

Single Layer - Referojuni kapitullit Mesh Parameters (Parametrat e rrjetés) pér detaje mbi konfigurimin e
Shtresés sé vetme.

Distortion > Randomness - Lejon rastésimin e mbushjes sé rrjetés pér té krijuar tekstura té ndryshme, me pamje
natyrale.
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[T Kategoria D) - Labirintet

Grid Shape - Zgjedh gjeometriné bazé té rrjetés pér labirintin. Opsionet pérfshijné forma drejtkéndore, rrethore,
gjashtékéndore dhe trekéndore.

Path Kind - Cdo algoritém shtegu gjeneron njé stil vizual té dallueshém pér strukturén labirintike.

Cells > Approximate Size - Vendos dimensionin mesatar t€ gelizave t€ labirintit. Madhésia aktuale e gelizés do té
luhatet rreth késaj vlere.

T— V77T

~ [
Distortion > Randomness - Aplikon shtrembérim gjeometrik né rrjetén e labirintit pér njé — EA m !
pamje mé pak rigide. — /\j/:LLIDI
Labirint drejtkéndor me shtrembérim té rastésishém p ]
——

(7] Kategoria E) - Rrjeta FSL KKK
goria E) - Rrj VA%

< )Y
I . . . " i K
FSL éshté shkurtimi standard pér Free-Standing Lace (Dantell€ e pavarur). SN Y

< A
Rrjeté nga dantella » NI RASNI

A KIXXK

Kind - Zgjedh modelin specifik té rrjetés pér dantellén.
Spacing - Pércakton gjerésiné mesatare té hapésirés negative brenda rrjetés FSL.

Single Layer - Konsultohuni me kapitullin Mesh Parameters (Parametrat e rrjetés) pér informacion né lidhje me
celésin e Shtresés sé vetme.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Parametrat e objektit > Rrjeté - Nyje

% Mjeti Mesh - 4. Vetité E Nyjeve Kelte

Ky éshté njé nén-kapitull i kapitullit Vetité e Mesh.

Nyjet kelte jané njé formé tradicionale e punimit dekorativ té nyjeve dhe modeleve té ndérthurura. Tipari i tyre mé
pércaktues éshté pérdorimi i linjave té vazhdueshme, té ndérthurura qé krijojné pamjen e njé shtegu pa fillim apo fund.
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Kjo fage detajon vetité e Nyjeve Kelte té disponueshme brenda mjetit Mesh té
Embird Studio NEXT. Ky udhézues shpjegon se si té krijoni mbushje komplekse té
géndisjes me nyje duke konfiguruar preferencat si forma e nyjes (e rrumbullakét,
kéndore ose e kombinuar), trashésia e fijeve dhe madhésia individuale e nyjes. Ai
gjithashtu mbulon densitetin e strukturés Unweave, shtrirjen e mbushjes né lidhje me
kufijté e objektit dhe opsionet pér drejtimin e rrjetave t€ nyjeve népér elemente té
shumta té dizajnit.

Forma - Zgjidhni midis konfigurimeve té rrumbullakéta, kéndore ose t€ kombinuara pér gjeometriné e nyjes.
Trashésia - Kontrollon gjerésiné e fijeve qé formojné rrjetén e nyjeve.

Madheésia - Pércakton dimensionet fizike té njé nyjeje individuale, si¢ matet né ilustrimin vijues.

Struktura > Unweave - Rriteni kété vleré pér t€ gjeneruar njé densitet mé té larté té nyjeve individuale brenda zonés
s€ mbushjes.

Shtrirja (Span) - Pércakton shtrirjen e mbushjes sé nyjes né lidhje me konturet e objektit. Vlerat e mundshme
pérfshijné Overflow, Cropped dhe Interior. Kur pérdorni preferencén Overflow, konturet e objektit mund té
pérjashtohen nga rrjeta pérmes skedés Common Settings.

Align to Common Grid - Ky opsion lejon gé nyjet né objekte t€ ndara té drejtohen né njé rrjeté globale té unifikuar.
Q& ky drejtim té funksionojé si¢ duhet, objektet duhet té ndajné té njéjtén madhési nyjeje dhe nuk duhet té aplikohen
efekte ose transformime.

L [ /
( ( | \
y ) / ]
] — (N[
Pa drejtim Drejtuar né rrjeté té pérbashket

Preferenca Align to Common Grid éshté thelbésore pér ruajtjen e vazhdimésisé sé modelit né njé dizajn
té pérbéré nga objekte t€ shumta té ndara. Pa kété preferencé, ¢cdo objekt gjeneron mbushjen e tij bazuar
né koordinatat e veta té brendshme, gjé qé shpesh ¢con né modele té papérputhshme aty ku takohen
objektet.

Problemi: Modele té fragmentuara
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Kur digjitalizoni njé nyje té€ madhe kelte ose zoné t€ qepjes kryq duke pérdorur disa forma vektoriale me té
vogla, softueri natyrisht e trajton ¢do formé si njé kontejner té pavarur:

« Sjellja e paracaktuar: Cdo objekt llogarit vendosjen e nyjeve ose krygeve té tij bazuar né kutiné e
tij kufizuese ose pikén e origjinés.

« Rezultati: Edhe nése objektet jané krejtésisht ngjitur, shtigjet e nyjeve ose rreshtat e krygeve ka té
ngjaré t€ zhvendosen, duke krijuar gepje t€ dukshme dhe joprofesionale.

Zgjidhja: Sinkronizimi i koordinatave globale

Duke aktivizuar Align to Common Grid, ju udhézoni softuerin té shpérfillé kufijté individual€ té objektit
si "pikén zero" pér modelin. Né vend té késaj, softueri pérdor njé sistem koordinativ global né lidhje me
kornizén e dizajnit pér té llogaritur paraqitjen e modelit.

» Tranzicione té pandérprera: Pér shkak se té gjitha objektet i referohen té njéjtés rrjeté globale,
njé element modeli gé fillon né njé objekt do té vazhdojé né ményré té pérsosur né tjetrin.

 Uniteti vizual: Kjo éshté kritike pér mbushjet e médha té sfondit ose dizajnet e ndara ku njé
tekstureé e vetme kohezive duhet té shfaget e pandérprereé né té gjithé fushén e géndisjes.

Kérkesat pér njé rreshtim té suksesshém

Q€ rreshtimi té funksionojé si¢ duhet, objektet duhet té ndajné veti gjeometrike identike. Sinkronizimi i
rrjetés do té déshtojé nése ndonjé nga vetité e méposhtme ndryshon:

1. Madhésia uniforme: Vetia e Madhésisé sé nyjes ose kryqit duhet té jeté saktésisht e njéjté pér té
gjitha objektet qé synohen pér rreshtim.

2. Pa transformime: Ju nuk mund té aplikoni Rrotullim, Pjerrési, ose Perspektivé tek objektet
individuale, pasi kéto operacione shtrembérojné rrjetén lokale dhe e nxjerrin até jashté
sinkronizimit me koordinatat globale.

3. Pa efekte: Aplikimi i njé efekti si Sy Peshku ose Spiral né ndonjé nga objektet do té béjé qé
modelet té devijojné né kufij.

Késhillé pér rrjedhén e punés: Pér té siguruar konsistencé, zgjidhni té gjitha objektet g€ duhet té
ndajné njé model dhe aplikoni cilésimin Rreshto né Rrjetén e Pérbashkét njékohésisht né dritaren e
dialogut t€ Vetive. Nése keni nevojé té zhvendosni té gjithé modelin e unifikuar, pérdorni vetité e
Zhvendosjes brenda skedés sé Transformimeve.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Parametrat e objektit > Rrjeté - Kryge
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§§ Mjeti Mesh - 5. Veti Té Kryqeve

Ky éshté njé nén-kapitull i kapitullit Veti té€ Mesh.

Qepja me kryq éshté njé tekniké popullore dhe e thjeshté né géndisjen me numérim
fijesh. Karakteristika e saj pércaktuese éshté pérdorimi i gepjeve té dallueshme né
formé X pér té ndértuar njé dizajn.

Kjo faqe detajon vetité e Kryqeve té disponueshme brenda mjetit Mesh té€ Embird
Studio NEXT. Ky udhézues shpjegon se si té gjeneroni mbushje né stilin e qepjes me
kryq duke zgjedhur llojet e kryqeve, duke rregulluar dimensionet e gepjes dhe duke
kontrolluar shtrirjen e mbushjes né lidhje me kufijté e objektit. Pér mé tepér, ai mbulon
rreshtimin e kryqeve né njé rrjeté té pérbashkét pér géndrueshmériné e modelit dhe
optimizimin e densitetit té gepjes pérmes bashkimit té gjysmé-linjave kolineare.

Lloji - Pércakton llojin e kryqit té€ pérdorur pér mbushjen me rrjeté.

Madhésia - Pércakton dimensionet e kryqeve individuale. T€ gjitha kryqet brenda njé objekti ruajné madhési uniforme
pérvec nése modifikohen nga njé efekt ose transformim.

Shtrirja - Pércakton shkallén e mbushjes me kryq né lidhje me konturet e objektit. Opsionet e disponueshme pérfshijné
Mbushje e tepért, Té prera dhe Brenda. Kur pérdorni preferencén Mbushje e tepért, konturet e objektit mund té
pérjashtohen nga rrjeta pérmes skedés Preferenca té Pérbashkéta.

Rreshto né Rrjetén e Pérbashkét - Kjo preferencé lejon gé kryqet né objekte té vecanta té rreshtohen né njé rrjeté
globale té unifikuar. Q€ ky rreshtim té funksionojé si¢ duhet, objektet duhet té ndajné té njéjtén madhési kryqi dhe nuk
duhet té aplikohen efekte ose transformime.

L )4 /
( ( ) \
] l / ]
] 1 /
Pa rreshtim Rreshtuar né rrjetén e pérbashkét

Preferenca Rreshto né Rrjetén e Pérbashkét éshté thelbésore pér ruajtjen e vazhdimésisé sé modelit né
njé dizajn té pérbéré nga objekte té shumta t€ vecanta. Pa kété preferencé, ¢do objekt gjeneron mbushjen e
tij bazuar né koordinatat e veta té brendshme, gjé g€ shpesh ¢con né modele t€ papérputhshme aty ku
takohen objektet.

Problemi: Modele té Fragmentuara
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Kur digjitalizoni njé nyje té€ madhe kelte ose njé zoné me gepje me kryq duke pérdorur disa forma
vektoriale mé té vogla, softueri natyrshém e trajton ¢do formé si njé kontejner té pavarur:

« Sjellja e paracaktuar: Cdo objekt llogarit vendosjen e nyjeve ose kryqeve té tij bazuar né kutiné e
tij kufizuese ose pikén e origjinés.

« Rezultati: Edhe nése objektet jané krejtésisht ngjitur, shtigjet e nyjeve ose rreshtat e kryqeve ka té
ngjaré t€ zhvendosen, duke krijuar gepje t€ dukshme dhe joprofesionale.

Zgjidhja: Sinkronizimi i Koordinatave Globale

Duke aktivizuar Rreshto né Rrjetén e Pérbashkét, ju udhézoni softuerin té shpérfillé kufijté individualé
té objektit si "piké zero" pér modelin. N€é vend t€ késaj, softueri pérdor njé sistem koordinativ global né
lidhje me kornizén e dizajnit pér té llogaritur paraqitjen e modelit.

« Tranzicione pa probleme: Pér shkak se té gjitha objektet i referohen té njéjtés rrjeté globale, njé
element modeli qé fillon né njé objekt do t€ vazhdojé né ményré perfekte né tjetrin.

 Uniteti Vizual: Kjo éshté kritike pér mbushjet e médha té sfondit ose dizajnet e ndara ku njé
strukturé e vetme kohezive duhet té shfaget e pandérpreré né té gjithé fushén e géndisjes.

Kérkesat pér Rreshtim té Suksesshém

Q€ rreshtimi té funksionojé si¢ duhet, objektet duhet té kené veti gjeometrike identike. Sinkronizimi i
rrjetés do té déshtojé nése ndonjé nga parametrat e méposhtém ndryshon:

1. Madhésia Uniforme: Parametri Size (Madhésia) i nyjés ose kryqit duhet t€ jeté saktésisht i njéjte
pér té gjitha objektet qé synohen pér rreshtim.

2. Pa Transformime: Ju nuk mund té aplikoni Rotation (Rrotullim), Skew (Pjerrési), ose
Perspective (Perspektivé) te objektet individuale, pasi kéto operacione shtrembérojné rrjetén
lokale dhe e nxjerrin até jashté sinkronizimit me koordinatat globale.

3. Pa Efekte: Aplikimi i njé efekti si Fish Eye (Sy Peshku) ose Swirl (Rrotullim/Spiral) te ¢cdo objekt
do té béjé qé modelet té devijojné né kufij.

Késhillé pér Rrjedhén e Punés: Pér té siguruar konsistencé, zgjidhni té gjitha objektet g€ duhet té
ndajné njé model dhe aplikoni cilésimin Align to Common Grid (Rreshto né Rrjetén e Pérbashkét)
njékohésisht né dritaren e dialogut té Parametrave. Nése keni nevojé té zhvendosni té gjithé modelin e
unifikuar, pérdorni parametrat Offset (Zhvendosje) brenda skedés sé Transformimeve.

Merge Half Lines (Bashko Gjysmé-Linjat) - Kryqet ndértohen nga gjysmé-linja qé priten né gendér. Gjysmeé-linjat
kolineare mund té bashkohen pér té reduktuar numrin e pérgjithshém té gepjeve. Vini re se ndérsa ky optimizim
pérmiréson efikasitetin, ai mund té ndryshojé pak strukturén uniforme té€ qéndisjes sé pérfunduar.
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Gjysmé-gepje té ndara Gjysmé-gepje té bashkuara

Ju lutemi vini re se mbushja Crosses (Kryge) brenda Mesh tool (Mjetit Mesh) éshté menduar pér mbushje
dekorative brenda objekteve vektoriale dhe nuk zévendéson modulin e specializuar Embird Cross Stitch.
Ndérsa mjeti Mesh ofron njé ményreé té pérshtatshme pér té shtuar tekstura t€ kryqézuara (cross-stitch) né ¢do
formé, moduli i dedikuar ofron vecori mé té avancuara posacérisht pér dizajnin tradicional té€ géndisjes me
kryqe (counted cross-stitch), si menaxhimi i plot€ i grafikéve dhe aftési té specializuara té qepjes mbrapa
(backstitching).

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Parametrat e objektit > Rrjeté - Glife

Vegla Mesh - 6. Parametrat E Glyph-Eve

Ky éshté njé nén-kapitull i kapitullit Parametrat e Mesh.

Kjo fage detajon parametrat e Glyphs brenda Veglés Mesh té Embird
Studio NEXT. Kjo mbushje e specializuar gjeneron modele rrjete duke
pérdorur karaktere nga fontet e instaluara ose forma té paracaktuara té
bibliotekés.

Pérdoruesit mund té specifikojné madhésiné mesatare té gelizés, té
aplikojné intervale rrotullimi t€ rastésishém pér tekstura mé organike dhe
té vendosin njé prag pér diferencimin midis gelizave té médha dhe té
vogla. Ky diferencim lejon caktimin e glyph-eve té dallueshme bazuar né
madhésiné e gelizés. Opsionet shtesé pérfshijné shkallézimin individual té
glyph-eve dhe aplikimin e kontureve rrethore. Cilésimet jané té organizuara né skeda pér opsionet e pérgjithshme, me
kontrolle té vecanta pér Glyphs té Médha dhe Glyphs té Vogla pér té siguruar fleksibilitet maksimal té dizajnit.
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(7] Opsionet

Madhésia Mesatare e Qelizés - Pércakton dimensionin mesatar pér gelizat glyph. Madhésité aktuale té gjeneruara do
té ndryshojné mbi dhe nén kété vleré té specifikuar.

Intervali i Rrotullimit té Glyph-eve - Specifikon intervalin brenda té cilit glyph-et rrotullohen né ményré té
rastésishme pér t€ krijuar njé pamje mé komplekse dhe té ndérlikuar té rrjetés.

Sasia e Qelizave té Vogla - Meqenése gelizat glyph gjenerohen né dimensione té ndryshme, ky kontroll pércakton
kufirin e pragut qé ndan gelizat e vogla nga ato t€ médha, duke lejuar caktimin e glyph-eve t€ ndryshme pér secilén.

Shtrirja (Span) - Pércakton mbulimin e mbushjes né lidhje me kufijté e objektit. Vlerat e disponueshme pérfshijné

Overflow (tejkalim), Cropped (preré), dhe Interior (brenda). Kur pérdorni cilésimin Overflow, konturet e objektit
mund té pérjashtohen nga gepja né skedén Cilésimet e Pérbashkéta.

[ Glyphs teé Médha

Lloji - Zgjedh burimin pér glyph-et: Font (i bazuar né karaktere) ose Biblioteké (forma té paracaktuara).
Shkalla - Lejon zvogélimin e madhésisé sé glyph-it brenda qelizave té alokuara.
Shto Rreth - Kur aktivizohet, njé kontur rrethor shtohet rreth ¢do gelize glyph.

Font - Nése modaliteti Font éshté aktiv, ky menu lejon zgjedhjen e fontit. Modifikuesit Bold (té trashé) dhe Italic (t€
pjerrét) jané té disponueshém nése mbéshteten nga lloji i shkrimit té zgjedhur.

Tekst - Nése modaliteti Font éshté aktiv, pérdorni kété fushé pér t€ futur karakteret specifike qé do té pérdoren si
glyph-e.

Glyphs nga Biblioteka - Nése modaliteti Biblioteké éshté aktiv, ky kontroll lejon zgjedhjen e njé ose shumé formave
té paracaktuara.

(7] Glyphs Té Vogla

Skeda Glyphs té Vogla pérmban parametra identiké me seksionin Glyphs té€ Médha. Kjo u lejon pérdoruesve té
mbushin gelizat mé t€ vogla me forma mé té thjeshta ose karaktere té ndryshme nga ato té pérdorura né gelizat mé té
médha, duke parandaluar rrémujén vizuale n€ hapésira té kufizuara.

Lloji - Zgjedh midis modaliteteve Font ose Biblioteké.

Shkalla - Rregullon madhésiné e glyph-it brenda gelizave té vogla.

Shto Rreth - Aktivizon konturet rrethore pér gelizat e vogla.

Font / Tekst - Pércakton llojin e shkrimit dhe karakteret specifike pér mbushjen e gelizave t€ vogla.

Glyphs nga Biblioteka - Aktivizon zgjedhjen e formave té paracaktuara pér gelizat e vogla.
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Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Parametrat e objektit > Rrjeté - Bimé

@@ Mjeti Mesh - 7. Parametrat E Biméve

Ky €shté njé nén-kapitull i kapitullit Parametrat e Mesh.

Mbushja Mesh e Biméve éshté njé lloj gepjeje gjeneruese qé mbush njé formé vektoriale me struktura organike, botanike
né vend té€ modeleve standarde gjeometrike. Né vend gé t€ mbushé njé zoné me rreshta té ngjeshur té fijes, softueri
pérdor algoritme pér té "rritur” kércell€, degé, gjethe dhe lule brenda kufijve té dizajnit.

Kjo fage detajon parametrat e Biméve brenda mjetit Embird Studio NEXT Mesh, duke ofruar dy metoda té dallueshme
pér gjenerimin e mbushjeve botanike té géndisjes: Degézimi i Thjeshté dhe Degézimi i Kacurrelé. Degézimi i Thjeshté
éshté projektuar pér struktura themelore té biméve si rrénjét dhe kércellét, me opsione pér t€ pérfshiré lule ose gjethe.
Degézimi i Kacurrelé ofron funksionalitet t€ avancuar pér krijimin e formave komplekse, organike qé shfaqin kércellé
té kacurrel€ dhe filiza. Ky modalitet lejon rregullimin e gjeré té rritjes sé filizave, pamjen e luleve dhe gjetheve, dhe
integrimin e njé baze ose thelbi pér dizajne komplekse. Ky udhézues gjithashtu mbulon parametrat pér simetriné,
pseudo-rastésimin (Seed), dhe shtrirjen e mbushjes.

Mesh | Biméve Eshté | Disponueshém Né Dy Lloje:

A. Degézimi i Thjeshté
B. Degézimi i Kacurrelé

Lloji A) - Degézimi | Thjeshté

(7] Opsionet

Lloji - Specifikon modalitetin e meshit t€ bimés: rrénjé, kércellé té zhveshur, ose kércellé qé shfaqin lule, gjethe, ose njé
kombinim t€ t€ dyjave.

Madhésia Mesatare e Qelizés - Glifet e luleve, frutave dhe gjetheve paragiten brenda gelizave pérgjaté kércellit.
Madhésia aktuale e kétyre qelizave do t€ ndryshojé mbi dhe nén kété vleré té specifikuar.
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Mesh i Biméve - degézimi i thjeshté

Shtrirja - Pércakton mbulimin e mbushjes né lidhje me konturet e objektit. Opsionet e disponueshme pérfshijné
Overflow, Cropped, dhe Interior. Kur pérdorni Overflow, konturet e objektit mund t€ pérjashtohen pérmes skedés

Cilésimet e Pérbashkéta.
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7] Lule

Lloji - Zgjidhni midis glifeve té bazuara né karaktere Font (shkronja, dingbats, ose clipart) dhe formave nga modaliteti
Library.

Shkalla - Rregullon madhésiné e glifeve brenda gelizave té tyre t€ alokuara.

Font - Kur modaliteti Font éshté aktiv, ky meny lejon pérzgjedhjen e fontit. Celésat Bold dhe Italic jané té
disponueshém nése mbéshteten nga lloji i shkronjave.

Tekst - Kur modaliteti Font éshté aktiv, pérdorni kété fushé pér té futur karaktere specifike pér glifet.

Glifet nga Library - Kur modaliteti Library éshté aktiv, zgjidhni njé ose mé shumé forma té paracaktuara.

(7] Gjethe

Lloji - Zgjidhni midis glifeve Font ose formave Library pér pérfagésimin e gjetheve.

Shkalla - Kontrollon zmadhimin ose zvogélimin e glifeve té gjetheve brenda gelizave té tyre.
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Font / Tekst / Library - Kéto kontrolle funksionojné né ményré identike me cilésimet e Luleve, duke lejuar pamje té
rregulluara té gjetheve.

Lloji B) - Degézimi | Kagurrelé

Shih Gjithashtu:

« Rrjeté bimore kacurrele - Udhézues thelbésor
« Rrjeté bimore kacurrele - Teknika té avancuara

Kjo mbushje bimore pérbéhet nga kércell dhe lastaré té pérdredhur. Lastarét mund té zévendésohen me lule, duke
pérdorur forma té digjitalizuara paraprakisht nga biblioteka ose karaktere nga ¢do font TrueType ose OpenType.
Pérndryshe, lastarét mund té zgjerohen pér té simuluar njé pamje si gjethe.

p i<

Bimé kagurrele me lule dhe gjethe Ornament bimor kagurrele me simetri

Pérvec mbushjeve té brendshme, degézimi kagurrel mund té gjenerojé ornamente komplekse florale kur aplikohen
simetria dhe pasqyrimi.

Sekuenca e degézimit fillon né Pikén e origjinés t€ objektit. Nése nuk éshté pércaktuar asnjé piké origjine, degézimi
fillon sa mé afér gendrés sé objektit, duke marré parasysh ¢do vrimé té brendshme. Kjo piké fillestare éshté kritike kur
aplikohet simetria, pasi origjina e simetrisé pérputhet me pikén e fillimit.

(7] Opsionet

Lloji i rritjes - Pércakton nése rritja e lastaréve éshté e menaxhuar apo autonome. Rritja e menaxhuar éshté e
optimizuar pér ornamente, ndérsa rritja autonome éshté projektuar pér mbushje té pérgjithshme.
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Rritja e lastaréve - ikonat e butonave: 1 nga pika e origjinés (autonome), 2 nga bérthama (glif fonti,
glife biblioteke, vrimé ose gdhendje), 3 nga origjina ose nga baza, simetri rrotulluese, 4 nga
origjina ose nga baza, e pasqyruar dhe e rrotulluar

1 2a 2b 3 4

Shembu;j té rritjes sé lastaréve: 1 nga pika e origjinés (autonome), 2a nga bérthama (glif
biblioteke), 2b nga bérthama (glif fonti), 3 nga baza me simetri rrotulluese, 4 nga baza, e
pasqyruar dhe e rrotulluar

Nivelet e madhésiseé - Pérmasat e lastaréve mund té ndryshojné brenda njé diapazoni. Ky kontroll kufizon até

diapazon: njé vleré prej 8 pérfagéson spektrin e ploté t€ madhésive, ndérsa njé vleré prej 1 gjeneron vetém lastarét me té
vegjél.

Gjeneratat maksimale té lastaréve - Lastarét zhvillohen nga platforma e tyre (origjina, bérthama, baza ose lastarét
ekzistues) né shtresa sekuenciale té njohura si gjenerata. Ky kontroll kufizon numrin e gjeneratave pérpara se rritja té
pérfundojé. Rritja kufizohet gjithashtu nga konturet e objektit. Kufizimi i gjeneratave gjaté rritjes nga njé bérthameé ose
bazé ndihmon né ruajtjen e formés sé pérgjithshme t€ bimés né lidhje me platformén e saj.
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Bérthama nga glifi i fontit, 1 gjeneraté Bérthama nga glifi i fontit, 2 gjenerata
lastarésh lastarésh

Shkalla e pérgjithshme e lastaréve - Rregullon shkallén pér t€ gjithé lastarét njékohésisht. Kjo veti nuk ndikon né
bazé ose bérthamé.

Shtrirja - Pércakton shtrirjen e mbushjes né lidhje me konturet e objektit. Opsionet pérfshijné Tejkalim, Krasitur
dhe Brendési. Preferencat pér konturet e objektit mund té gjenden né skedén Preferencat e pérbashkéta.

Fara - Mbushjet e biméve gjenerohen duke pérdorur njé proces pseudo-rastésor, duke siguruar rezultate konsistente
peér t€ njéjtét parametra. Fara ofron njé ményreé efikase pér t€ gjeneruar paragqitje alternative pa modifikuar cilésimet e
tjera. Butonat me shigjeta rregullojné vlerén e farés dhe rigjenerojné automatikisht rrjetén, duke lejuar njé pamje
paraprake né kohé reale né Zonén e Punés.

Sektori Burim pér Simetriné - Simetria pérdor njé sektor specifik t€ objektit si burim pér klonimin. Ky sektor
pércaktohet nga pika e origjinés dhe njé kénd. Pérdorni kété kontroll pér té rrotulluar sektorin burim rreth origjinés, gjé
qé éshté e dobishme pér zbukurimet e rrotulluara. Pozicioni i paracaktuar éshté -90 gradé (poshté-majtas origjinés). Ky
kontroll éshté i zbatueshém vetém pér llojet e rritjes qé pérdorin simetri ose pasqyrim.

7 Lule

Lloji i Lules - Zgjidhni midis glifeve té Font-it ose formave té Bibliotekés pér lulet.
Shkalla - Zmadhon ose zvogélon glifet e luleve.

Sasia - Specifikon raportin e synuar midis luleve dhe sythave té gjetheve. Megenése gjenerimi éshté pseudo-rastésor,
raporti aktual mund té ndryshojé pak.

Kompresimi - Hollon bazén e luleve, duke i lejuar ato té pérshtaten mé natyrshém brenda kthesave té brendshme té
sythave prindér.

Glifet nga Biblioteka - Zgjedh format e paracaktuara kur jeni né modalitetin Biblioteké.
Glifet e Font-it - Futni karaktere specifike kur jeni né modalitetin Font.
Font - Zgjedh llojin e shkronjave pér lulet e bazuara né karaktere.

Rrotullimi - Rrotullon glifet e font-it né lidhje me pikén e tyre té ngjitjes né kércell.
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[T Gjethe

Lloji i Gjethes - Zgjedh formén gjeometrike té gjetheve.

Gjerésia e Gjethes - Rregullon gjerésiné e gjetheve pa ndryshuar paraqitjen e pérgjithshme.
Gjatésia e Gjethes - Shkurton ose zgjat gjatésiné e gjethes.

Pérdredhja - Pércakton shkallén e mbéshtjelljes s€ aplikuar né format e gjetheve.

Gjatésia e vijés gendrore - Shton njé vijé gendrore dekorative brenda gjetheve; kjo éshté e dukshme vetém kur
gjerésia e gjethes éshté mé e madhe se zero.

(7] Bazé
Baza éshté njé themel i digjitalizuar paraprakisht ose "unazé fillestare" qé pérdoret ekskluzivisht brenda rrjetés bimore
me degézime kacurrela. Ajo shérben si platforma fizike nga e cila fidanét dhe hardhité algoritmike fillojné rritjen e tyre.

Ndérsa njé mbushje standarde rritet nga njé pikeé e vetme, njé Bazé lejon bimén té rritet nga njé formé specifike
strukturore, e cila éshté thelbésore pér krijimin e ornamenteve dhe kurorave florale simetrike.

Pérdoruesit mund té kombinojné baza té ndryshme té shumta brenda njé objekti t€ vetém rrjete. Kjo lejon krijimin e
ornamenteve shumé komplekse "té ndérthurura":

Bazé kundrejt Bérthamés

Eshté e lehté té ngatérrohet njé Bazé me njé Bérthamé, por ato shérbejné pér role té ndryshme:

« Bazé: Njé "ankoré" e digjitalizuar paraprakisht e pérdorur posacérisht pér ornamente simetrike. Ajo zakonisht
formon njé kornizé rrethore nga e cila rritet bima.

« Bérthameé: Njé formé fillestare (si njé karakter fonti ose njé glif biblioteke) e pérdorur pér rritje nga Bérthama.
Bima rritet nga bérthama pér té mbushur zonén pérreth, shpesh e pérdorur pér monograme t€ dekoruara.

Mostra e bazés - Bimét mund té rriten nga njé ose mé shumé baza té digjitalizuara paraprakisht. Ky kontroll zgjedh
nga mostrat e disponueshme.

Bazat jané té aksesueshme vetém kur Lloji i rritjes éshté vendosur né njé opsion rrotullimi ose pasqyrimi (duke
pérjashtuar modalitetet e bérthamés ose pikés sé origjinés).

Madhésia e bazés - Shkallézon mostrén e bazés sé digjitalizuar paraprakisht.
Gjerésia e bazés - Kontrollon gjerésiné e unazés sé bazés té vendosur rreth gendreés sé simetrisé (pikés sé origjinés).

Bazat e shumta mund té kombinohen brenda njé objekti té vetém, duke lejuar struktura qé mbivendosen ose
kryqézohen.
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Dy baza té kombinuara né njé objekt té Tri baza té kombinuara né njé objekt té
vetém. vetém.

Dizajnet né kété ilustrim jané monokrome; ngjyrat u shtuan vetém pér té dalluar bazat (t€ kuge dhe jeshile) dhe gjethet
(vjollce).

7] Bérthameé

Bérthama éshté "fara" qendrore ose forma fillestare e pérdorur né mbushjet e rrjetés bimore me degézime kagurrela. Kur
Lloji i rritjes éshté vendosur né Nga Bérthama, softueri pérdor konturet e késaj forme specifike si platforma nga e
cila fillojné té rriten té gjitha hardhité, fidanét dhe lulet.

Pér ndryshim nga njé Bazé, e cila zakonisht pérdoret pér ornamente simetrike, njé Bérthamé pérdoret pér t€ mbushur
zonén rreth njé figure gendrore specifike me elemente botanike dekorative.

Funksionaliteti i Bérthamés éshté aktiv vetém kur Lloji i rritjes éshté vendosur né Nga Bérthama.
Lloji i bérthamés - Zgjedh formén e bérthamés nga Fonti, Biblioteka, Vrimat ose Gdhendjet.

Njé Bérthamé fonti lejon krijimin e glifeve t€ shkronjave té ornamentuara. Biblioteka ofron forma té tilla si stema ose
figura gjeometrike.

Zgjedhja e Vrimave bén qé fidanét té rriten nga konturet e brendshme té objektit prind té rrjetés. Gdhendjet
funksionojné né ményreé té ngjashme, por jané objekte lineare dhe nuk zotérojné njé zoné té brendshme.

Shkalla e bérthamés - Rregullon madhésiné pér bérthamat e Fontit dhe Bibliotekés. Ky parametér nuk zbatohet pér
Vrimat ose Gdhendjet, té cilat ruajné pérmasat e tyre origjinale.

Fidané simetrikeé - Kur pérdorni njé bérthamé glifi t€ Bibliotekés, fidanét mund té pasqyrohen horizontalisht pér njé
pamje simetrike.

Shih Gjithashtu:

« Rrjeté bimore kacurrela - Udhézues thelbésor
« Rrjeté bimore kacurrela - Teknika té avancuara

Embird Next 216/ 362



Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Parametrat e objektit > Koloné

{~) Parametrat - Kolong

Kéta parametra zbatohen ekskluzivisht pér objektet Koloné té zgjedhura.

Kjo faqge detajon parametrat pér objektet Koloné brenda Embird Studio NEXT. Ajo pérshkruan tri metoda té ndryshme
pér mbushjen e kolonave me qepje: Mostér Zig-Zag (qepje Satin), Shirita dhe Shuméshtresore. Mbushja me Mostér Zig-
Zag ofron personalizim té gjeré, duke pérfshiré modelet e gepjeve, hapésirén, nénshtresén, gepjet mbuluese dhe efekte
té tilla si zgjerimi i rastésishém, mbéshtjellja dhe gradientét. Mbushja me Shirita gjeneron vija pérgjaté skajeve té
kolonés me numér dhe gjatési té rregullueshme té qepjeve. Mbushja Shuméshtresore krijon efekte t€ ngritura duke
shtresuar gepjet zig-zag me kontroll t€ sakt€ mbi numrin e shtresave dhe zhvendosjen.

Njé objekt Koloné pérbéhet nga njé bazé fillestare, dy skaje, njé bazé
pérfundimtare dhe segmente té brendshme opsionale.

_,{,/D_—\D\j D (A) pérfagéson pikén fillestare t€ kolonés, e vendosur né skajin e paré
1

A (1). (B) éshteé pika pérfundimtare e vendosur né skajin e dyté (2). (C)
tregon bazén fillestare, ndérsa (D) pérfagéson bazén pérfundimtare.
(S) éshté njé segment i brendshém opsional; njé Koloné mund té pérmbajé segmente té shumta té brendshme.

Objektet Koloné mund té mbushen me gepje duke pérdorur metodat e méposhtme:
1. Mbushja me /4 Mostér Zig-Zag , e cila pérdor mostra té ndryshme zig-zag.
2. Mbushja me = Shirita, e cila pérdor vija té qepura pérgjaté kontureve té kolonés.

3. Mbushja zig-zag /# Shuméshtresore , qé pérmban shtresa té shumta pérpara dhe prapa pér té krijuar
kolona té ngritura.

I 1. Mbushja Me Mostér Zig-Zag

Ky lloj mbushjeje referohet si qepje satin kur aplikohet njé mostér e thjeshté zig-zag.

Objekt Koloné i mbushur me mostra zig-zag.

Embird Next 217/ 362



(7] Preferencat Kryesore

Mostra i referohet modelit specifik té qepjes zig-zag qé mbush objektin Koloné. Mostrat e gepjeve ndryshojné né
numrin e gepjeve dhe paragitjen.

’ ‘ Hapésira (Spacing) pércakton distancén maksimale midis mostrave té gepjeve. Nése objekti
Koloné formon njé hark, distanca né kurbén e brendshme reduktohet automatikisht.

Shkurtimi Automatik (Auto Shortening) éshté njé funksion g€ redukton gjatésiné e gepjeve
té caktuara né anén e brendshme té njé harku pér té parandaluar densitetin e tepért té

gepjeve.

Pikat e kuge né ilustrim tregojné gepjet qé jané shkurtuar automatikisht brenda njé kurbé té
mprehté.

(7] Nénshtresa

Kutia e zgjedhjes Pérzgjedhja Automatike e Nénshtresés i lejon pérdoruesit té caktivizojé pércaktimin automatik
nga softueri té llojit té nénshtresés pér objektin.

Kutité e zgjedhjes Qendér, Skaj dhe Zig-Zag mundésojné zgjedhjen
e llojeve specifike té nénshtresés. Detaje té€ métejshme né lidhje me
zhvendosjen pér nénshtresat Skaj dhe Zig-Zag gjenden né kapitullin
Parametrat - I Gjith€ Dizajni.
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(A) tregon formén e objektit, (B) nénshtresén e skajit, (C)
nénshtresén zig-zag dhe (D) nénshtresén e gendrés.

Hapésira (Spacing) pércakton densitetin e nénshtresés zig-zag.

(7] Nénshtresa - E Avancuar

Kontrollet né kété skedé ju lejojné té anashkaloni preferencat globale té nénshtresés qé zakonisht aplikohen pér té gjitha
objektet gjaté gjenerimit té qepjeve. Referojuni kapitullit Parametrat Individualé té Nénshtresés sé Objektit pér
informacion shtesé.
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7] Shtresa Mbuluese

Krijo qepje mbuluese i lejon pérdoruesit té caktivizojé qepjet mbuluese. Kjo éshté e dobishme kur kérkohet vetém
shtresa e poshtme (underlay) pér njé dizajn t€ digjitalizuar né softuer t€ jashtém.

Butésia e gepjeve né qoshe ndikon né shpérndarjen né formé evaze t€ gepjeve brenda zonave té qosheve.

Shénim: Njé Koloné mund té pasohet nga njé objekt gdhendjeje pér té siguruar teksturé shtesé té gepjes.

) Anét

Kompensimi i térhegjes zgjat ¢do gepje né skajin e njé objekti pér té kompensuar térheqgjen e perit né pélhura elastike
ose fundosjen né pélhura polare (fleece). Térheqja e perit bén qé gepjet té kontraktohen nga brenda, duke e béré
objektin e pérfunduar mé té ngushteé se sa ishte planifikuar.

Zgjerimi maksimal i rastésishém pércakton zgjatjen maksimale t€ rastésishme té qepjeve té kolonés né ané.
Parametri #1 zbatohet pér skajin e paré té kolonés, dhe #2 zbatohet pér té dytin. Ky preferenceé krijon njé efekt "skajesh
té crregullta”.

Zarf shkurton gepje specifike té kolonés pér té krijuar efekte vizuale t€ specializuara. Té
gjitha shtresat e poshtme (underlays) duhet té caktivizohen kur pérdoret preferenca
Zarf.

7 Gradient

Gradient modifikon distancén midis qepjeve. Distanca kalon gradualisht nga vlera
bazé e hapésirés né vlerén e hapésirés plus vlerén e gradientit. Menyja Lloji i Gradientit
ofron skema té ndryshme gradimi.

") Qepje Ankorimi

Parametrat né kété skedé lehtésojné kontrollin né nivel objekti, duke anashkaluar parametrat globalé té ankorimit.
Kjo aftési lejon rregullimin individual té gepjeve té ankorimit siguruese pér objektin specifik.

Kjo skedé zgjeron funksionalitetin pértej parazgjedhjeve té thjeshta globale duke ofruar:

« Kontroll asimetrik: Parametra té pavarur si pér gepjet e ankorimit hyrése (fillim) ashtu edhe pér ato dalése
(fund).
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« Bllokim i pérmirésuar i perit: Opsione pér té pérdorur modele t€ avancuara t€ qepjeve té ankorimit hyrése
(p.sh., struktura veté-kryqézuese) pér té arritur njé ankorim me té forté né situata ku nyja bazeé lineare éshté e

pamjaftueshme.

I 2. Mbushje Me Shirita

) Shirita

Shiritat jané shtigje qepjesh té vendosura pérgjaté skajeve té kolonés.
Parametri Numri pércakton numrin total té shiritave.

Parametrat Gjatésia min. dhe Gjatésia maks. pércaktojné diapazonin pér
gjatésiné e gepjes. Gjatésité rregullohen automatikisht pér té siguruar njé
pérafrim té buté té seksioneve té lakuara té shiritit.

iz 3. Mbushje Me Shumé Shtresa

Mbushja me shumé shtresa éshté projektuar pér té krijuar véllim 3D pa pasur nevojé pér digjitalizim manual té
objekteve té shumta g€ mbivendosen. Ndérsa kolonat standarde pérbéhen nga njé shtresé e vetme mbuluese dhe shtresa
té poshtme opsionale, modaliteti me shumé shtresa automatizon procesin e grumbullimit pér té ndértuar lartési.

Parametrat

Softueri gjeneron njé sekuence shtresash zig-zag qé ndértojné gradualisht reliev vertikal. Kjo arrihet pérmes dy
kontrolleve kryesore:

« Shtresat: Kjo pércakton numrin total té€ kalimeve zig-zag. Pér shembull, njé preferencé prej 3 shtresash do té
rezultojé né dy kalime té dendura té shtresés sé poshtme dhe njé kalim pérfundimtar mbulues.

« Zhvendosja (Offset): Ky éshté njé parametér kritik pér stabilitetin. Softueri paksa "shkallézon" gjerésiné e
shtresave té poshtme. Zakonisht, shtresat e poshtme jané mé té ngushta se shtresa pérfundimtare mbuluese. Kjo
krijon njé bazé si piramidé, duke siguruar qé qepja pérfundimtare satin té mbéshtjellé plotésisht shtresat e
poshtme pér njé pérfundim té buté dhe profesional.
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Pérdorimi | Mbushjes Me Shumé Shtresa Me Shkumé 3D (Puff Foam)

Modaliteti me shumé shtresa pérdoret shpesh né lidhje me Shkumén 3D pér géndisje (Puff Foam) pér té krijuar
relievin ekstrem gé shihet zakonisht né kapelet sportive t€ nivelit té larté.

1. Efekti i mbulimit (Capping)

Kur pérdorni shkumé, kérkesa mé e réndésishme teknike éshté "prerja" e shkumés me gjilpéré. Qepjet
standarde saten mund t€ mos jené mjaft t€ dendura pér té shpuar pastér skajet e shkumés. Duke pérdorur
Multilayer Fill, depértimet e pérséritura té gjilpérés né t€ njéjtén zoné sigurojné qé shkuma té pritet
pastér, duke lejuar qé shkuma e tepért té higet lehtésisht pas gepjes.

2. Dendésia dhe Zhytja

Kur gepni mbi shkumé, dendésia duhet t€ jeté dukshém mé e larté se né géndisjen standarde, shpesh duke
variuar nga 0.1 mm né 0.2 mm. Shtresat e shumfishta ndihmojné né ngjeshjen e shkumés né ményré
konsistente. Pa kéto kalime té shumfishta, shkuma mund té "dal€" pérmes gepjeve ose gepjet mund té zhyten
né ményré té pabarabarté né material.

3. Késhilla pér Dixhitalizimin e Shkumés Puff:

o Mbylljet e skajeve (End Caps): Né Embird Studio, sigurohuni qé skajet e kolonave tuaja té jené té
"mbyllura" me qepje me dendési té larté. Nése skajet jané t€ hapura, shkuma do té mbetet e dukshme
né fillim dhe né fund t€ kolonés.

o Kompensimi i Térheqjes: Rritni kompensimin e térhegjes kur pérdorni shkumé. Lartésia e
shkumés e térheq fillin mé shumé se pélhura e sheshté, gjé qé¢ mund t'i béjé kolonat té duken mé té
ngushta se sa duken né ekran.

o Shmangni Shtresat e Poshtme (Underlays): Kur pérdorni Multilayer pér shkumé, zakonisht

caktivizoni shtresat e poshtme standarde Qendrore ose Anésore, pasi veté kalimet multilayer
shérbejné si mbéshtetje strukturore dhe shkuma siguron véllimin.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Parametrat e objektit > Koloné me model

£~ Parametrat - Kolona Me Model

Kéta parametra zbatohen ekskluzivisht pér objektet e zgjedhura Kolona me Model.

Kjo faqe detajon cilésimet pér objektin "Kolona me Model" né Embird Studio NEXT, njé funksion qé u mundéson
pérdoruesve té pérmirésojné gepjet standarde saten ose koloné me tekstura dekorative. Ajo pérshkruan parametrat
specifiké pér aplikimin dhe pérshtatjen e kétyre modeleve, duke pérfshiré pérzgjedhjen e modelit, rregullimin e shkallés
dhe zhvendosjen e rastésishme. Pér mé tepér, ajo shpjegon funksionin "Shtrirje" (Stretch) pér dizajne adaptive qé
ndjekin gjerésiné e kolonés - té dobishme pér krijimin e efekteve si dantella - dhe cilésimin "Numérimi i Pérdredhjeve"
(Twist Count) pér arritjen e njé estetike spirale.
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Koloné pa model té aplikuar. Qepje zig-zag té kolonés me njé model
dekorativ té aplikuar né shtresén mbuluese.

Modeli pércakton teksturén e gepjeve mbuluese té sipérme.

Shumica e parametrave pér kété lloj objekti jané identiké me parametrat standardé té Kolonés, me pérjashtim t€ sa
mé poshté:

1.

Modeli - Pércakton teksturén e gepjeve mbuluese. Kjo funksionon né ményré té€ ngjashme me cilésimin e modelit
né njé objekt Mbushés. Pérdoruesit mund té krijojné deri né pesé modele t€ personalizuara pérmes m

Menyja Kryesore > Veglat > Redaktuesit e Fragmenteve > Modelet e Pérdoruesit .

. Zhvendosja e Rastésishme - Zhvendos depértimet e gepjeve né ményre té rastésishme pér té krijuar njé

teksturé meé natyrale ose mé pak uniforme.

. Shkalla - Rregullon madhésiné e modelit té aplikuar.
. Shtrirja - Ky celés aktivizon njé model adaptiv, g€ do t€ thoté se tekstura shkallézohet né ményré proporcionale

me gjerésiné e kolonés né ¢do pike specifike. Kjo éshté vecanérisht efektive pér digjitalizimin e strukturave si
dantella.

. Numérimi i Pérdredhjeve - I disponueshém vetém kur éshté aktivizuar Shtrirja, ky cilésim rrotullon modelin

pérgjaté shtegut pér t€ krijuar njé pamje t€ pérdredhur.

Model Adaptiv me faktor Shkalle = 50% dhe Numérim Pérdredhjesh = 5.

Model Adaptiv me faktor Shkalle = 66% dhe Numérim Pérdredhjesh = 0.
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Model Adaptiv me faktor Shkalle = 125% dhe Numérim Pérdredhjesh = 0.

NE tre shembujt e mésipérm, modeli pérshtatet automatikisht me gjerésiné e ndryshueshme té kolonés. Kéta shembuj u
gjeneruan duke pérdorur modelet e méposhtme té paracaktuara:

1. Vija Vertikale, 2. Tulla, 3. Parket.

Njé model adaptiv mund t€ kombinohet gjithashtu me opsionin Zhvendosja e Rastésishme pér té krijuar njé pamje mé té
buté dhe mé té parregullt:

Vija Vertikale té pérdorura si model adaptiv Vija Vertikale té pérdorura si model adaptiv
me faktor Shkalle = 50%, Numérim me faktor Shkalle = 50%, Numérim
Pérdredhjesh = 4, dhe Zhvendosije e Pérdredhjesh = 0, dhe Zhvendosije e

Rastésishme = 1.5mm. Rastésishme = 1.5mm.

Shénim: Njé Koloné me Model mund té modifikohet mé tej nga njé objekt Skulpturimi (Carving) pér té shtuar

tekstureé shtesé strukturore.

Ikona pér Mjetin e gdhendjes.

Ju lutemi vini re se objekti Koloné me Model (Column with Pattern) nuk pérfshin opsionin Krijo Qepje Mbuluese,
meényrén e mbushjes Shiritat, ose ményrén e mbushjes Shuméshtresore.
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IO Parametrat - Aplikacion

Kéta parametra zbatohen ekskluzivisht pér objektet Aplikacion té zgjedhura.

Kjo fage detajon parametrat pér objektet Aplikacion brenda Embird Studio NEXT. Ajo shpjegon tre shtresat thelbésore
té gepjes té kérkuara pér krijimin e aplikacioneve - shénimin, fiksimin dhe gepjet mbuluese - dhe pércakton rolet e tyre
specifike né procesin e géndisjes.

Majtas: Objekti Aplikacion me té gjitha shtresat té dukshme. Djathtas: Shtresat té ndara pér té
siguruar njé pamje mé té qarté té strukturés.

Shtresa 1 pérbéhet nga qepjet e shénimit. Qéllimi i tyre éshté té tregojné vendosjen e sakté té copés sé pélhurés mbi
materialin mbéshtetés.

Shtresa 2 pérbéhet nga qepjet e fiksimit, té cilat sigurojné pélhurén e aplikacionit né materialin mbéshtetés. Kétyre u
caktohet njé ngjyré unike pér té nxitur makinén e géndisjes té ndalojé si para ashtu edhe pas qgepjes sé shtresés. Pushimi
para qepJeve té fiksimit i lejon perdorue51t té vendosé pelhuren mbi zonén e shénuar. Pasi qepJet e fiksimit e sigurojné
copén né vend, pushimi pasues i lejon pérdoruesit té€ presé pélhurén e tepért pérgjaté vijés sé qepjes.

Shtresa 3 pérbéhet nga gepjet mbuluese. Kéto gepje mbivendosen dhe fshehin gepjet e fiksimit dhe skajet e
papérpunuara té pélhurés sé aplikacionit.

Shénim: Pér ndryshim nga objektet Koloné, objektet Aplikacion nuk mbéshtesin efektet e gradientit ose
mbushjen me shirita.
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Aplikacion - Parametra Specifiké

Shumica e parametrave té aplikacionit jané njé néngrup i parametrave té objektit Koloné.

Parametrat shtesé té méposhtém jané uniké pér objektet aplikacion:

Ngjyra e Qepjeve té Fiksimit. Qepjeve té fiksimit u caktohet géllimisht njé ngjyré e ndryshme nga gepjet e shénimit
dhe ato mbuluese. Né dizajnin e géndisjes, njé ndryshim ngjyre funksionon si njé komandé pér makinén qé té ndalojé,
duke lejuar operacione manuale si prerja e pélhurés. Ngjyra specifike e fillit e zgjedhur né softuer éshté mé pak kritike se
pushimi i shkaktuar nga veté ndryshimi i ngjyrés.

Gjerésia e Fiksimit. Kjo pércakton gjerésiné e shtegut zig-zag té pérdorur pér gepjen e fiksimit.
Hapésira e Qepjes sé Fiksimit. Kjo kontrollon densitetin ose distancén midis zig-zageve pérgjaté shtegut té fiksimit.

Kéndet e Fiksimit. Kjo preferencé pércakton se si softueri pérpunon kéndet e mprehta né shtegun e fiksimit, si pér
shembull nése zig-zagu formon njé tranzicion té€ mprehté, té rrumbullakosur ose té preré (chamfered).

Zhvendosja e Fiksimit (Offset). Funksioni kryesor i zhvendosjes sé fiksimit éshté ta béjé gepjen e fiksimit pak mé té
vogél se gepja pérfundimtare mbuluese. Kjo siguron qé pasi pélhura e tepért té pritet afér vijés sé fiksimit, skajet e
papérpunuara té€ mbeten té pozicionuara nga brenda. Kjo lejon qé gepja pérfundimtare mbuluese té mbéshtjellé
plotésisht dhe té fshehé skajet e pélhurés.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Parametrat e objektit > Lidhje

/ Veti - Lidhje
Kéto veti zbatohen ekskluzivisht pér objektet e Lidhjes té pérzgjedhura. Pér njé pasqyré gjithépérfshirése, ju lutemi
referojuni kapitullit té detajuar té€ Lidhjeve.

Preferencat e Gjatésisé Maksimale dhe Minimale funksionojné né ményré identike me ato qé gjenden né objektin e
Qepjeve Manuale.

0/0

Lidhjet rregullohen automatikisht kur objektet I€vizen ose transformohen ndryshe pér té
parandaluar futjen e pagéllimshme té njé qepjeje tranzicioni (prerje e fijes).
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Opsioni erje tranzicioni mundéson kI‘lJlmln e gepjeve té kontrolluara té tranzicionit midis objekteve. Nése objektet e
géndisjes jané pozicionuar shumé afér njéri-tjetrit, heqja e qepjeve té vogla té tranzicionit midis tyre mund té jeté e
véshtiré (si¢ tregohet né ilustrimin e majté). Duke aplikuar njé lidhje me opsionin e gepjeve té tranzicionit, pérdoruesi
mund té krijojé gepje tranzicioni mé té gjata dhe té kontrolluara, té cilat jané mé té aksesueshme pér prerjen e fijes.

7] Qepje Ankoruese

Vetité né kété skedé lehtésojné kontrollin né nivel objekti, duke anashkaluar
preferencat globale té gepjeve ankoruese. Ky funksion lejon rregullimin individual té gepjeve ankoruese
siguruese pér objektin specifik.

Kjo skedé zgjeron funksionalitetin pértej parazgjedhjeve té thjeshta globale duke ofruar:

» Kontroll Asimetrik: Preferenca té pavarura si pér gepjet ankoruese hyrése (fillimi) ashtu edhe pér ato dalése
(fundi).

« Bllokim i Pérmirésuar i Fijes: Opsione pér té pérdorur modele t€ avancuara t€ gepjeve ankoruese hyrése
(p.sh., struktura veté-kryqézuese) pér té arritur njé ankorim me té forté né situata ku nyja bazeé lineare éshte e
pamjaftueshme.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Parametrat e objektit > Qepje manuale

\\ Parametrat - Qepjet Manuale

Kéta parametrat zbatohen ekskluzivisht pér objektet e zgjedhura té Qepjeve manuale.

Preferenca Gjatésia maksimale (1) pércakton gepjen mé té gjaté t€ lejuar kur objekti i Qepjeve manuale pérpunohet
né gepje aktuale. Cdo gepje manuale gé tejkalon shumén e Gjatésisé maksimale dhe Gjatésisé minimale ndahet
automatikisht né njé ose mé shumeé gepje t€ gjatésisé maksimale, t€ ndjekura nga njé qepje mé e shkurtér nése éshté e
nevojshme. Kjo gepje e mbetur nuk do té jeté kurré mé e shkurtér se Gjatésia minimale (2) e specifikuar.
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Qepjet manuale jané njé lloj specifik objekti ku digitizer-i mban kontroll absolut mbi ¢do shpim té gjilpérés. Pér
ndryshim nga objektet automatike - si gepjet e mbushjes (Fill) ose gepjet saten (Satin) - ku softueri llogarit vendosjen e
gepjeve bazuar né densitet, njé objekt i Qepjes manuale ndjek nyjet e sakta té vendosura nga pérdoruesi.

Qepjet manuale pérdoren kryesisht pér:

« Shtigjet e sakta: Krijimin e lidhjeve specifike midis elementeve t€ dizajnit g€ duhet té ndjekin njé shteg té
vecanté pér té mbetur té fshehura.

« Detajet e imta: Digjitalizimin e elementeve té vogla, si p.sh. njé shkélqim né sy, ku gepja automatike mund té
jeté shumé e trashé.

Edhe pse pikat vendosen manualisht, softueri i géndisjes duhet t'u pérmbahet kufizimeve fizike t€ makinés sé géndisjes.
Shumica e makinave nuk mund té ekzekutojné njé gepje té vetme mé té gjaté se aférsisht 12.1 mm deri né 12.7 mm.
Parametrat funksionojné si mé poshté:

1. Ndarja e gepjeve: Nése njé segment manual tejkalon Gjatésiné maksimale, softueri e ndan automatikisht até
segment né intervale mé té vogla dhe té sigurta.

2. Mbetja: Pér té parandaluar képutjen e fillit ose "fole zogjsh", preferenca Gjatésia minimale siguron qé asnjé
gepje rezultuese té mos jeté shumé e vogél pér t'u pérpunuar né ményreé efektive nga makina.

1 Qepje Ankoruese

Parametrat né kété skedé lehtésojné kontrollin né nivel objekti, duke anashkaluar
preferencat globale té gepjeve ankoruese. Kjo aftési lejon rregullimin individual t€ gepjeve ankoruese siguruese
pér objektin specifik.

Kjo skedé zgjeron funksionalitetin pértej parazgjedhjeve té thjeshta globale duke ofruar:

« Kontroll asimetrik: Preferenca té pavarura si pér qepjet ankoruese hyrése (fillimi) ashtu edhe pér ato dalése
(fundi).

 Bllokim i pérmirésuar i fillit: Opsione pér té pérdorur modele té avancuara té gepjeve ankoruese hyrése
(p.sh., struktura veté-kryqézuese) pér té arritur njé ankorim mé té forté né situatat ku nyja bazé lineare éshté e
pamjaftueshme.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Parametrat e objektit > Kontur
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/ Veti - Kontur

Kéto veti zbatohen ekskluzivisht pér objektet e zgjedhura té Konturit.

Objekti Kontur éshté njé shteg i bazuar né vektoré qé pércakton njé vijé né vend té njé zone té€ mbushur. Né varési té
ményrés qé zgjidhni, e njéjta vijé vektoriale mund té shfaget si ¢do gjé, nga njé qepje e thjeshté lineare deri te njé
borduré komplekse dekorative.

Kjo fage detajon vetité specifike pér objektet Kontur né Embird Studio NEXT. Ajo eksploron gjashté ményra té
dallueshme gepjeje: Sketch, e cila imiton gepjet satin me profil té ulét; Samples, pér motive dekorative qé pérsériten;
Satin Stitches, pér konture me gjerési konstante; Appliqué, pér sigurimin e shtresave té pélhurés; Border, duke
pérdorur mostra té objekteve té digjitalizuara paraprakisht; dhe Overlock, e cila riprodhon skajet né stilin e makinés

overlock. Ky udhézues mbulon vetité e zakonshme si gjerésia dhe pasqyrimi, si dhe preferencat specifike té ményrés pér
shtresat e poshtme dhe gjeometriné e avancuar té overlock-ut.

= Meényra
Kutia e kombinuar né krye té panelit té vetive té Konturit lejon zgjedhjen e ményrave té méposhtme té gepjes:

1. Sketch

Ményra Sketch gjeneron gepje té sheshta qé i ngjajné kolonave té holla satin. Eshté
ideale pér konture g€ kérkojné mé shumé prani se njé gepje e thjeshté lineare, por

€ duhet té€ mbeten mé té holla se njé kontur tradicional satin.

2. Samples

Samples jané modele gepjesh dekorative qé pérsériten né ményré sekuenciale
pérgjaté shtegut té konturit.

3. Satin Stitches

Satin stitches krijojné njé shteg zig-zag me gjerési konstante, duke funksionuar
ngjashém me njé objekt kolone pérgjaté njé vije.

4. Appliqué

Ményra Appliqué gjeneron qgepje té specializuara fiksimi pér té siguruar pélhurén
W né stabilizator, té ndjekura nga gepje mbuluese pér té pérfunduar dhe fshehur
skajet e papérpunuara té pélhurés.
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5. Border

Meényra Border pérdor skedaré objektesh té digjitalizuara paraprakisht si njé motiv
@€ pérséritet. Ajo mbéshtet preferenca té pavarura ngjyrash pér konturet e
bordurés.

6. Overlock

Ményra Overlock riprodhon gepjet strukturore t€ drejta dhe zig-zag t€ njé makine
overlock, té pérdorura tradicionalisht pér té parandaluar shpérbérjen e pélhurés.

Satin Stitches, Appliqué dhe Border ndajné veti identike, me pérjashtim t€ Qutlines Color dhe Border Sample
Length, té cilat jané ekskluzive pér ményrén Border.

Vetia Width éshté e zbatueshme pér té gjitha ményrat e konturit. Ajo pércakton gjerésiné e qelizave té referencés
perg]ate konturit mbi té cilat prOJektohen gepjet. Vini re se g]eresm pérfundimtare e géndisur mund té€ ndryshojé né
varési té faktit nése veté mostra e gepjes éshté me e gjeré apo meé e ngushté se geliza e referenceés.

Objekti Kontur me mostra gepjesh (majtas) dhe me gepje satin (djathtas).

Opsioni Flip Sides (Kthe anét) éshté i disponueshém pér modalitetet Sketch, Samples, Border dhe Overlock. Ky
funksion pasqyron modelin e qepjes pérgjaté shtegut té konturit.

K«M@

Parametrat Pér Sketch Dhe Samples

Sketch ofron njé kontur me profil té ulét gé imiton gepjen e sheshté saten. Ai shérben si njé peshé e ndérmjetme midis
njé gepjeje t€ zakonshme dhe njé kolone té ploté saten.
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Parametrat e Sketch: Gjatésia (A) dhe Gjerésia (B).

Sample (Mostér) modaliteti pérsérit njé sekuenceé specifike gepjesh pérgjaté shtegut té konturit. Pérzgjedhja e njé
mostre té re rivendos automatikisht Width (Gjerésiné), Minimum Length (Gjatésiné minimale) dhe Maximum
Length (Gjatésiné maksimale) né vlerat e tyre té paracaktuara. Kéto mund té rregullohen manualisht. Pérdoruesit mund
té pércaktojné deri né pesé mostra gepjesh té personalizuara pérmes m Menuja kryesore > Veglat > Redaktori i

fragmenteve nén Mostrat e pérdoruesit.

llustrimi i Gjatésisé sé mostrés.

Pér shtigjet e lakuara, softueri shkurton automatikisht gjatésité e mostrave pér té ruajtur pérafrimin e lémuar té kurbés.
Pér té ruajtur gjatési uniforme té mostrave pavarésisht nga lakimi, vendosni Minimum Length dhe Maximum
Length né vlera identike.

llustrimi i Gjerésisé sé mostrés.

Parametrat Pér Qepjet Saten, Aplikacion Dhe Borduré

Parametri Spacing (Hapésira) pércakton distancén maksimale midis mostrave individuale t€ qepjes. N€ segmentet e
harkuara, distanca né anén e brendshme té kurbés ngjeshet automatikisht.

Parametri Corners (Qoshet) kontrollon se si softueri rrumbullakos ose pret qoshet e kontureve Satin ose Appliqué
(Aplikacion).

Pull Compensation (Kompensimi i térhegjes) zgjat ¢cdo gepje né skajin e objektit pér té
kundérshtuar tensionin e perit (né pélhura elastike) ose zhytjen (né materiale me volum té larté si
pélhura polare/fleece). Tensioni i perit ka tendenceé té térheqé skajet e gepjes nga brenda, duke béré
qé géndisja fizike té€ duket mé e ngushté se dizajni i digjitalizuar.
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Opsioni Auto Select Underlay (Pérzgjedhja automatike e nénshtresés) aktivizon ose ¢aktivizon zgjedhjen e
automatizuar té softuerit pér llojin e nénshtresés.

Kutité e zgjedhjes Center (Qendér), Edge (Skaj) dhe Zig-Zag lejojné pérzgjedhjen manuale t€ llojeve specifike té
nénshtresés pér objektin.

Pér objektet Border (Borduré), cilésimi Qutlines Color (Ngjyra e kontureve) pércakton ngjyrén e elementeve té qepjes
sé zakonshme nése mostra e bordurés i pérfshin ato.

Parametri Border Sample Length (Gjatésia e mostrés sé bordurés) pércakton shkallén e motiveve ndérsa ato
pérsériten pérgjaté shtegut.

Parametrat specifiké pér objektet Appliqué (Aplikacion):

Color of Tack-Down Stitches (Ngjyra e gepjeve té fiksimit). Qepjet e fiksimit caktohen géllimisht me njé ngjyreé té
ndryshme nga gepjet shénuese dhe mbuluese. Ky ndryshim ngjyre udhézon makinén e géndisjes t€ ndalojé, duke lejuar
kryerjen e detyrave manuale si¢ éshté prerja e pélhurés. Ngjyra specifike e zgjedhur éshté mé pak e réndésishme se
prania e komandés sé ndalimit.

Tack-Down Width (Gjerésia e fiksimit). Pércakton gjerésiné e shtegut zig-zag té pérdorur pér fiksim.

Tack-Down Stitch Spacing (Hapésira e gepjes sé fiksimit). Kontrollon densitetin e zig-zagéve brenda shtegut té
fiksimit.

Tack-Down Offset (Zhvendosja e fiksimit). Ky parametér krijon njé qepje fiksimi qé éshté pak mé e ngushté se qepja

pérfundimtare mbuluese. Kjo siguron qé skaji i pélhurés sé preré té pozicionohet nga brenda, duke lejuar qé gepja
pérfundimtare saten t€ mbéshtjellé plotésisht skajet e papérpunuara.

[ Underlay (Nénshtresa) - Skeda e avancuar

Kontrollet né kété skedé lejojné mbishkrimin e cilésimeve globale té nénshtresés. Pér detaje gjithépérfshirése, referojuni
kapitullit Parametrat individualé té nénshtresés.

Pér projekte qé kérkojné kontroll maksimal, merrni parasysh konvertimin e objektit Outline (Kontur) n€ njé objekt
Column (Koloné) pér té pasur akses né njé gameé mé té gjeré parametrash.

Parametrat Péer Overlock

Njé overlocker (ose serger) éshté njé makiné qepése e specializuar qé pérdoret pér t€ pérpunuar skajet e pélhurés. Ajo
njékohésisht qep njé tegel, pret pélhurén e tepért dhe mbéshtjell perin rreth skajeve té papérpunuara pér té parandaluar
shpérbérjen.

Ményra Overlock né Embird Studio NEXT imiton kéto gepje mbéshtjellése. Vini re se kéto jané simulime dekorative té
gepura mbi pélhuré dhe nuk mbéshtillen fizikisht rreth skajit si njé gepje e vérteté serger.

Mostra pércakton sekuencén specifike té€ gepjeve té drejta ose zig-zag té pérséritura pérgjaté konturit.
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Gjatésia e qelizés. Softueri llogarit gelizat virtuale pérgjaté konturit dhe projekton njé mostér né secilén prej tyre.
Gjatésia e qelizés pércakton hapésirén e kétyre njésive pérgjaté shtegut.

vvv

llustrimi i Gjatésisé sé gelizés.

Pérhapja. Kjo veti zgjeron skajin e jashtém té mostrés s€ overlock-ut. Né shumé modele, kjo krijon njé mbivendosje
midis mostrave.

Majtas: Forma standarde e mostrés; Djathtas: Mostra me pérhapje té sipérme té aplikuar.

Pérhapja éshté joefektive né mostrat e shénuara me njé tregues té kugq.

Linjat térthore > Shtresat. Linjat térthore jané gepjet individuale g€ kalojné midis kontureve t€ brendshme dhe té
jashtme. Kéto mund t€ digjitalizohen si shumeé-shtresore (1, 3, ose 5 shtresa) pér té krijuar njé efekt té trashé "bean
stitch", duke siguruar mé shumeé peshé strukturore sesa linjat paralele té skajit.
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llustrimi i linjave térthore (t€ plota, magenta) kundrejt linjave té skajit (me pika, té zeza).

Linjat térthore > Shpérndarja. Kur pérdorni linja térthore shumé-shtresore, Shpérndarja kontrollon zhvendosjen
anésore midis shtresave. Kjo rezulton né njé pamje vizuale mé té trashé. Shpérndarja nuk ka asnjé efekt né linjat me njé

shtresé.

Veti Satin Stitch > Hapésira kontrollon densitetin e ¢do komponenti satin brenda mostrés sé zgjedhur t€ overlock-ut.

Gjerésia pércakton gjerésiné e qelizés sé referencés pérgjaté konturit. Rezultati pérfundimtar i géndisur mund té
ndryshojé nése veté mostra éshté projektuar t€ jeté me e gjeré ose mé e ngushté se qeliza.

llustrimi i Gjerésisé sé gelizés.

Ktheji anét lejon ndérrimin e orientimit té brendshém dhe té jashtém té overlock-ut.

Vija bazé e mostrés pércakton konturin e referencés té pérdorur pér té ndértuar qelizat. Pér shkak se konturi i

brendshém éshté mé i shkurtér se konturet e gendrés ose té jashtme, zgjedhja e vijés bazé ndikon ndjeshém né hapésirén

e gelizave, vecanérisht né kthesa té mprehta.

—
/1

Nga e majta né té djathté: Konturi i brendshém si vijé bazg, Linja e gendrés si vijé bazé, Konturi i

Kompensimi i térheqjes funksionon si¢ pérshkruhet né seksionet e méparshme, duke zgjatur

71

jashtém si vijé baze.

gepjet pér té kundérshtuar tensionin e fijes dhe fundosjen e pélhurés.

Embird Next
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(7 Qepje Ankoruese

Vetité né kété skedé ofrojné mbishkrime né nivel objekti pér preferencat globale té qepjeve ankoruese, duke lejuar
sigurimin e personalizuar té gepjeve ankoruese.

Kjo skedé ofron funksionalitet té avancuar duke pérfshiré:

« Kontroll asimetrik: Konfigurim i pavarur pér sekuencat e qepjeve ankoruese hyrése (fillim) dhe qepjeve
ankoruese dalése (fund).

« Bllokim i pérmirésuar i fijes: Qasje né modele té avancuara té qepjeve ankoruese hyrése, si strukturat veté-
kryqézuese, pér ankorim mé té sigurt sesa nyjet bazé lineare.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Parametrat e objektit > Sfumato

&) Veti - Sfumato

Kéto veti zbatohen ekskluzivisht pér objektet e zgjedhura Sfumato. Objektet Sfumato jané projektuar posacérisht pér
krijimin e géndisjeve fotorealiste, si¢ jané portretet, peizazhet dhe dizajnet e natyrés sé qeté. Ndérsa njé objekt
cushtjeve éshté unike; softueri krijon gjarpérime me madhési dhe densitet té ndryshérﬁ pér té replikuar tonet e imazhit
nén te.

Kjo fage ofron njé pasqyré gjithépérfshirése té vetive té objekteve Sfumato brenda Embird Studio NEXT. Ajo detajon
preferencat népér skeda té€ shumta, duke pérfshiré menaxhimin e automatizuar dhe manual t€ hijes sé fillit, maskimin e
ngjyrave pér géndisje selektive, densitetin e rregullueshém pér nivele té ndryshme detajesh dhe linjat e gdhendjes pér
theksimin e skajeve. Pér mé tepér, ajo pérshkruan ményrat e specializuara té punés qé lehtésojné zgjedhjen e ngjyrave
dhe pamjet paraprake té planit té hijeve direkt brenda hapésirés sé punés.

4 N

Maijtas: Dizajn i pérbéré nga 6 objekte vektoriale Sfumato. Qendér: Dizajn i pérfunduar i mbushur
me cushtje. Djathtas: Detaj g€ tregon gjarpérimet me hije dhe densitet té ndryshém.
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Né zonat me densitet té larté, gjarpérimet zévendésohen me njé mbushje té thjeshté né njé kénd té specifikuar. Sfumato
nuk ofron mbulim total; pérkundrazi, lejon qé pélhura té mbetet e dukshme pérmes zonave me cushtje mé té rralla. Si
rrjedhim, zgjedhja e njé Ngjyre Sfondi té pérshtatshme éshté thelbésore, pasi softueri llogarit densitetin e cushtjeve
bazuar né kontrastin midis pélhurés dhe ngjyrave té fillit.

Njé objekt Sfumato mund té mbushet me 1 deri né 9 hije filli. Kéto hije ose gjenerohen automatikisht nga Ngjyra Bazé
ose pércaktohen manualisht. Pérdoruesit mund t€ ndérrojné hijet individuale pér té kontrolluar kompleksitetin e
ngjyrave té objektit. Cdo hije filli pérfshin veti té rregullueshme pér Densitetin Shtesé dhe Pragun e Hijes.

Zgjedhja e numrit optimal t€ hijeve éshté kritike. Hijet e tepérta rrisin numrin e cushtjeve té tranzicionit dhe kohén e
prodhimit, ndérsa shumé pak hije mund t€ déshtojné né replikimin e sakté té imazhit. Né pérgjithési, objektet mé té
vogla kérkojné mé pak hije, ndérsa objektet mé t€ médha dhe mé té detajuara pérfitojné nga njé numeér meé i larté
(zakonisht 2 deri né 6 hije).

Objektet Sfumato mbéshtesin hapjet dhe gdhendjet t€ ngjashme me objektet standarde té Mbushjes (Fill). Megjithat€,
gdhendjet né Sfumato gjenerohen si cushtje shtesé dhe jo si modele té pikave té gjilpérés. Pérdoruesit mund té
rregullojné si gjerésiné ashtu edhe ngjyrén e kétyre gdhendjeve. Objektet e gdhendjes duhet té€ ndjekin menjéheré
objektin Sfumato dhe hapjet e tij né€ listén e objekteve.

Vetité e Sfumato jané té organizuara né disa skeda funksionale brenda panelit té vetive.

= Meényra

Kutia e kombinuar né krye té panelit té vetive t€ Sfumato lejon kalimin midis ményrave t€ punés té méposhtme:
1.  Ményra e Vetive - Preferenca standarde numerike dhe té ndérrimit.

2. , Zgjidh Ngjyrén nga Imazhi - Lejon pérdoruesit té klikojné imazhin e sfondit né hapésirén e punés

pér té marré njé mostér ngjyre. Njé menu pop-up mé pas ia cakton até ngjyré njé vetie specifike (p.sh.,
Ngjyra Bazé ose Ngjyra e Maskés).

3. ®¢) Pamje Paraprake e Planit té Hijeve - Rendérton objektin si njé harté ngjyrash né zonén e punés.

Kjo ndihmon né vizualizimin se si shpérndahen pragjet dhe maskat pérpara gjenerimit té cushtjeve.

Pér shkak se objektet Sfumato kané dukshém mé shumeé veti se objektet standarde, kéto ményra t€ pamjes paraprake
jané thelbésore pér njé dizajn efikas. Ato lejojné reagim té shpejté vizual pa pasur nevojé t€ gjeneroni njé skedar
elektronik t€ ploté té cushtjeve pas ¢do rregullimi té€ vogel.

(7] Preferencat Kryesore

Kéndi pércakton orientimin e mbushjeve té thjeshta t€ pérdorura né zonat me densitet té larté.

Gjatésia Maksimale e Cushtjes pércakton cushtjen e zakonshme mé té gjaté té lejuar né zonat me densitet té ulét; ¢do
gjé qé tejkalon kété vleré zévendésohet me njé cushtje tranzicioni. Ndérsa cushtjet e gjata mund t€ jen€ vizualisht
shqetésuese né zona té detajuara si syt€ ose goja, njé tepricé e cushtjeve té tranzicionit do t€ ngadalésojé procesin e
géndisjes.
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Veti Fidelity kontrollon numrin e gepjeve dhe saktésiné e riprodhimit. Besnikéria mé e larté (70-80%) rrit densitetin e
gepjeve pér detaje mé té médha, gjé qé rekomandohet pér fytyrat. Besnikéria mé e ulét (0-40%) éshté e pérshtatshme
pér elementet e sfondit si gielli ose veshjet pér té reduktuar numrin total té gepjeve.

Stili pércakton paragitjen e gepjeve né zonat me densitet té ulét. Opsionet e disponueshme pérfshijné:

1. Meandrat e zakonshme Sfumato: Imiton Sfumato-n klasike me efikasitet té pérmirésuar.

2. Qepjet kontur (té paracaktuara): Paraqitja mé efikase; meandrat pérdoren vetém aty ku konturimi nuk éshté
i zbatueshém.

3. Qepjet kontur (densitet mé i lart€): Siguron mbulim mé kompakt.
4. Qepjet kontur (densiteti mé i larté): Minimizon dukshmérin€ e pélhurés pérmes gepjeve.

(7] Ngjyrat

Ngjyra bazé shérben si referencé pér gjenerimin automatik té nuancave té fillit dhe pérfagéson objektin né Inspektori i
Objekteve.

Sfondi pérfagéson ngjyrén e pélhurés qé synohet té shfaqet pérmes gepjeve.

Nuancat e fillit jané ngjyrat aktuale té€ pérdorura pér té€ mbushur objektin. Nuancat automatike krijojné njé shkallé
monokrome bazuar né Ngjyrén bazé, ndérsa shkallét e pércaktuara nga pérdoruesi lejojné ¢do kombinim ngjyrash.
Nuancat mund té ¢aktivizohen (OFF) pér té thjeshtuar dizajnin.

Densitet shtesé lejon rregullime manuale té densitetit pér ngjyra specifike, duke anashkaluar llogaritjet e
automatizuara.

Pragu i nuancés kontrollon gamén e toneve té imazhit té caktuara pér ¢do nuancé filli.

Kontrasti modifikon gamén e nuancave té fillit té gjeneruara automatikisht. Kontrasti mé i ulét rekomandohet pér
tipare mé té buta, si ato né portretet e grave ose fémijéve.

7] Maske

Pér foto komplekse me shumé zona té vogla me ngjyra té ndryshme (si njé livadh me lule), gjurmimi i objekteve
individuale éshté jopraktik. Né kéto raste, njé Maské ngjyrash lejon gé njé objekt i vetém Sfumato té mbushet
pjesérisht bazuar né ngjyré:

1. Krijoni njé objekt té vetém, t€ madh Sfumato g€ mbulon zonén.

2. Zgjidhni numrin e ngjyrave té maskés.

3. Pérdorni Veglén pér zgjedhjen e ngjyrés pér té marré mostrat e ngjyrave té synuara (p.sh., jeshile pér barin)
nga hapésira e punés.

4. Rli)eglulloni diapazonin e maskés dhe pérdorni modalitetin e pamjes paraprake pér té verifikuar zonén e
mbulimit.

5. Aktivizoni maskén dhe gjeneroni qepjet. Pér té gepur zonat e mbetura (p.sh., lule té kuge), duplikoni objektin dhe
pérmbysni cilésimet e maskés.
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(7] Hapésira
Hapésira e gepjeve éshté né pérpjesétim té zhdrejté me densitetin. Rritja e hapésirés zvogélon densitetin, ndérsa
zvogélimi i saj rrit densitetin.

Hapésira e zonave me densitet té larté duhet té vendoset midis 0.35 dhe 0.45 mm pér trashési standarde té perit
pér té siguruar mbulim té ploté né zonat e mbushjes sé thjeshté.

Hapésira e pérgjithshme (densitet i ulét/mesatar) rréshqitésit lejojné pérdoruesit té lehtésojné ose réndojné
globalisht zonat mé té lira té dizajnit.

(7] Gdhendjet

Gdhendjet jané vija dekorative qé pérdoren pér té theksuar skajet brenda objektit Sfumato.
Ngjyra e gdhendjeve duhet t'i korrespondojé njérit prej nuancave aktive t€ perit.

Gjerésia e gdhendjeve lejon vija mé té trasha. Cdo gdhendje mé e gjeré se 0.2 mm ndértohet duke pérdorur vija té
shkurtra gepjesh t€ drejtuara me kéndin kryesor té mbushjes.

7] Qepje Ankoruese

Vetité né kété skedé lehtésojné kontrollin né nivel objekti, duke anashkaluar
preferencat globale té qepjeve ankoruese. Kjo aftési lejon rregullimin individual t€ gepjeve ankoruese siguruese
pér objektin specifik.

Kjo skedé zgjeron funksionalitetin pértej parazgjedhjeve té thjeshta globale duke ofruar:

» Kontroll asimetrik: Preferenca té pavarura si pér gepjet ankoruese hyrése (fillim) ashtu edhe pér ato dalése
(fund).

« Bllokim i avancuar i perit: Opsione pér té pérdorur modele té avancuara té gepjeve ankoruese hyrése (p.sh.,
struktura veté-kryqézuese) pér té arritur ankorim mé té forté né situata ku nyja bazé lineare éshté e
pamjaftueshme.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Cilésimet
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+1 Preferenca

1

Studio ofron akses né preferenca gjithépérfshirése qé u lejojné pérdoruesve
té pérshtatin hapésirén e tyre té punés dhe mjetet. Kéto opsione ndodhen
né panelin e unifikuar té Preferencave, té aksesueshém pérmes m —A— || B

Menuja Kryesore > Opsione > Preferenca

C D

Lista e Kategorive: Preferencat jané té organizuara sipas llojit. PErdorni kété listé pér té zgjedhur njé kategori
specifike.

Skedat e Pérmbajtjes: Preferencat gé lidhen me kategoriné e zgjedhur shfagen brenda kétyre skedave.

Ndarési: Térhigeni ndarésin majtas ose djathtas pér té rregulluar proporcionet e listés dhe zonave té
pérmbajtjes.

o O W >

Butonat: Kéto kontrolle ndryshojné bazuar né kategoriné aktive. Njé buton universal Rivendos éshté i
disponueshém pér té rikthyer vlerat e paracaktuara pér kategoriné e zgjedhur.

Kategorité E Preferencave

Rajonale
Kontrollet - Té Pérgjithshme
« Renderimi
o Preferencat e Shkrimit
o Preferenca
» Celésat e Projektit
» Korniza
 Skedarét e Fundit
« Stilet e Parapércaktuara
« Filtrat e Sfondit

Shénim: Kontrollet e shénuara me (5} ikonén e dyfishimit jané preferenca té pasqyruara qé mund té
aksesohen pérmes paneleve ose menuve té tjera. Ato jané pérfshiré kétu pér menaxhim té centralizuar.
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<& Rajonale

Preferencat rajonale pérfshijné gjuhén dhe njésité. Njésité mund té konfigurohen si metrike ose perandorake.
Zgjedhja e njé sistemi njésish ose njé gjuhe e aplikon ndryshimin né té gjithé programin né té gjitha modulet.

& Kontrollet - Té Pérgjithshme

Kjo kategori pérfshin preferenca té pérbashkéta pér té gjitha modulet, g€ lidhen me elementet e kontrollit:

« Madhésia e Kontrolleve Kryesore: Kjo preferencé ndikon né shkallézimin e paneleve, menuve dhe butonave
ku zvogélimi i madhésisé mund té rrisé hapésirén e punés. Pérkundrazi, kontrollet mé té médha mund té jené té
dobishme pér pérdoruesit me démtim té shikimit ose ata g€ pérdorin sisteme shkrimi me glife komplekse (p.sh.,
gjuhé té caktuara t€ Azisé Lindore ose Lindjes sé Mesme).

« Trashésia e Linjave té Kontrollit: Kjo ndikon né trashésiné e mjeteve vizuale ndihmése si Kutité e
Pérzgjedhjes, konturet e zarfit, vijat bazé té tekstit dhe kontrolle té tjera ndihmése lineare.

« Meényra e Pérzgjedhjes sé Elementeve té Listés: Kjo ndérron midis njé ményre pérzgjedhjeje me kuti
kontrolli dhe njé ményre standarde pérzgjedhjeje. Ményra me kuti kontrolli shfaq njé kuti kontrolli prané ¢do
elementi né lista (p.sh., lista e elementeve, lista e objekteve, lista e skedaréve), duke mundésuar pérzgjedhjen e
shumé elementeve pérmes njé klikimi ose prekJeJe pa hyrje nga tastiera. Kjo ményré éshté krijuar kryesisht pér
ekranet me prekje, por éshté funksionale edhe né kompjuterét standardé.

« Forma e Dorezave té Kontrollit Bézier: Kjo preferencé ndryshon shfagjen e dorezave té vijés Bézier. Shfagja
e paracaktuar pérdor koka shigjetash, por ofrohet njé opsion pér t'i shfaqur ato si rrathé.

« Shto ose Fshi Nyjén: Celésat né kété seksion aktivizojné ose caktivizojné aftésiné pér té shtuar dhe fshiré nyje
duke pérdorur njé prekje té gjaté ose klikim té dyfishté né ményrat e redaktimit t€ nyjeve ose redaktimit té
gepjeve. Ndérsa kjo mund té pérshpejtojé redaktimin pér disa pérdorues, mund té jeté e padéshirueshme pér ata
me ritme té ndryshme klikimi.

¢ Renderimi

Preferencat né kété kategori jané té organizuara né disa skeda:

"] Ményra 3D

Konfiguroni vizualizimin 3D t€ dizajnit né hapésirén e punés.

) Shfaq Pélhurén : Kur caktivizohet, korniza shfaget poshté dizajnit. Kjo gjithashtu mund té ndryshohet pérmes
m Menuja Kryesore > Pamja

Tekstura e Pélhurés: Zgjidhni nga njé biblioteké me lloje té paracaktuara pélhurash.

Ngjyra e Pélhurés
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Intensiteti i Hijes: Hijet ofrojné thellési pér renderimet 3D, por mund t€ ndérhyjné né dukshmériné e objekteve
Sfumato Stitch. Pér dizajnet Sfumato, rekomandohet qé kjo vleré t€ vendoset né 0.

(] X-Ray

Ngjyra e Qepjeve té Shkurtra: Pérdorni modalitetin X-ray pér té identifikuar qepjet g€ bien nén pragun e gjatésisé
dhe mund té shkaktojné probleme né prodhim. Kéto theksohen me ngjyrén e zgjedhur.

Gjatésia Maks. e Qepjeve té Shkurtra: Pércakton pragun pér gepjet qé konsiderohen shumé té shkurtra.

Ngjyra e Qepjeve té Gjata: Identifikon gepjet qé tejkalojné pragun maksimal té gjatésisé. Kéto theksohen me ngjyrén
e zgjedhur.

Gjatésia Min. e Qepjeve té Gjata: Pércakton pragun pér gepjet qé konsiderohen shumé té gjata.

Ngopja e Ngjyrés sé Qepjes: Ndérsa modaliteti X-ray éshté kryesisht né shkallé gri, ky kontroll shton njé sasi té lehté
ngjyre pér té ndihmuar né dallimin e objekteve té ndryshme.

[T Simulatori | Qepjes

) Modaliteti : Pércakton stilin e renderimit (3D, té sheshté, etj.) qé pérdoret gjaté simulimit té gepjes.

7] Lettering

Pércaktoni ngjyrat e renderimit né ekran pér dorezat, nyjet dhe vijat bazé té pérdorura né shkrimin interaktiv. Ju
gjithashtu mund té rregulloni tejdukshmériné e mbushjes sé shkrimit.

7] Te Gjitha Modalitetet

[§) Imazhi i Sfondit (n€ modalitetin 3D dhe té Shesht€) ndryshon dukshmériné e ilustrimeve referuese,
shablloneve ose skicave té importuara né hapésirén e punés. Qepjet dhe konturet e objekteve renderohen mbi imazh,
duke ju lejuar té krahasoni pérparimin tuaj té digjitalizimit me ilustrimin origjinal. Né té dy modalitetet 3D dhe t€
Sheshté, mund t'ju duhet t€ vendosni nése do t'i jepni pérparési njé simulimi estetik t€ produktit pérfundimtar fizik ose
té vazhdoni té krahasoni pérparimin tuaj me artin burimor. Né situata té tilla, fshehja e imazhit té sfondit lejon njé
renderim mé té pastér té€ gepjeve. Né mjedisin 3D, dukshmeéria e imazhit té sfondit €shté e lidhur rreptésisht me
cilésimin e Pélhurés. Softueri e trajton "Pélhurén" si njé substrat fizik té ngurté, i cili krijon hierarkiné e méposhtme:

« Pélhuré JO: Imazhi i sfondit mbetet i dukshém pas gepjeve té renderuara né 3D. Kjo éshté e dobishme pér té
vlerésuar se si shfagen teksturat e fillit né lidhje me artin burimor.

 Pélhuré PO: Tekstura e pélhurés merr pérparési vizuale. Pér shkak se pélhura renderohet si njé material i
patejdukshém, ajo mbulon plotésisht imazhin e sfondit, pavarésisht nése ndérprerési i imazhit éshté vendosur né
"On".

[ Shfaq Qepjet Kalimtare : Ndérron dukshmériné e gepjeve kalimtare. Gjithashtu e aksesueshme pérmes =
Menuja Kryesore > Pamje

Ngjyra e Qepjeve Kalimtare

Ngjyra e Theksimit té Qepjeve Kalimtare: Shton njé shkélqim rreth qepjeve kalimtare pér dukshméri me té€ miré
kundrejt sfondit té errét. Ky theksim éshté aktiv vetém né nivele t€ larta zmadhimi.
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Opaciteti i Zonés sé Objekteve Vektoriale: Objektet vektoriale té digjitalizuara pa qepje té gjeneruara shfaqen si
zona gjysme té tejdukshme. Ky konfigurim kontrollon nivelin e opacitetit té tyre.

Ngjyra e Qepjeve té Ankorimit: Pérdoret pér té dalluar gepjet e ankorimit nga qepjet standarde. Kjo kérkon qé
"Shfaq Qepjet Kalimtare" té jeté aktive dhe nuk zbatohet pér modalitetin e Hartés sé Dendésisé.

Trashésia e Renderimit té Fillit: Rregullon trashésiné vizuale té qepjeve népér
modalitete té ndryshme té shfaqjes, duke pérfshiré 3D dhe X-ray.

& Preferencat E Shkronjave

Té gjitha preferencat e shkronjave pasqyrohen né panelin kryesor té kontrollit kur jeni né
Modalitetin e Shkronjave.

] Fonti

[§) Fonti i Parazgjedhur : Pércakton fontin e parazgjedhur TrueType ose OpenType.
§) Alfabeti i Parazgjedhur : Pércakton Alfabetin e parazgjedhur té digjitalizuar paraprakisht té€ Embird.

[©) Stilet : Konfiguroni té Trasha, té Pjerréta, orientimin Vertikal dhe grupimet Unicode. Rrafshimi lejon konvertimin
e glifeve t€ pérbéra né kurva standarde pér gjenerim té sakté té qéndisjes.

7] Arkivat

(5} Shtigjet : Pércaktoni vendndodhjet e dosjeve pér fontet TrueType dhe OpenType qé nuk jané instaluar né Sistemin
Operativ. Pérdorni funksionin Gjej Fontet né modalitetin e shkronjave pér té rifreskuar listén.

[§) Skano edhe skedarét e arkivuar : Lejon Studio té kérkojé pér shkronja brenda arkivave .zip.

[T Qepje

[§) Mbushje : Pércakton llojin e gepjes pér shkronjat (mbushje e thjeshté, rrjeté, autokoloné, ose vijé gendrore). Kéto
mund té kombinohen me konture.

5 Renditje : Rradha né té cilén gepen shkronjat ose fjalét. Rekomandohet renditja nga gendra né ané pér té
minimizuar zhvendosjen e pélhurés.

) Lidhje : Konfiguron pérdorimin e gepjeve lidhése ose prerjeve té fijes midis karaktereve dhe komponentéve.

§) Rreshtim

(71 Seti | Glifit

[§) Set i Parapércaktuar : Konfiguro vargje teksti pér futje té shpejté pérmes skedés Tekst. Kjo éshté e dobishme pér
krijimin e tabelave referuese té shkronjave té pérdorura shpesh.
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&9 Preferenca

7] Ményra E Redaktimit

() Ményra e Kolonés : Zgjidh metodén e preferuar té krijimit:
Ményra A (anét e ndara), Ményra B (nyjet alternative), ose Ményra C (anét e njékohshme).

) Gjerésia e Kolonés : Vendos gjerésiné e paracaktuar pér Ményrén e Kolonés C.

Ngjyra: Pérshtat pamjen e nyjeve, vijave, kursoréve dhe kontrolleve té shkronjave.

7] Ruaj

Kur Ruajtje Automatike éshté e aktivizuar, pérparimi ruhet ¢do 5 minuta. Skedarét Rezervé krijon njé kopje shtesé
té dizajnit né dosjen burim.

7] Pérzgjedhje

Kur Thekso Objektet e Pérzgjedhura éshté aktiv, artikujt e pérzgjedhur konturohen me njé ngjyré specifike pér té
pérmirésuar dukshmériné né zonén e punés.

7] Hapésira E Punés

) Sfond

Ngjyra e Sfondit: Vendos ngjyrén bazé té Zonés sé Punés. Kjo shtresé mund té mbulohet nga pélhura 3D ose
shabllone raster.

(7] Rrjeté

Rrjeta ndihmon né pozicionimin dhe shkallézimin e sakté. Vini re se nénndarjet e imta mund té shfagen vetém né
nivele t€ larta zmadhimi.

Rrjeta Kryesore: Cakton madhésiné e gelizave bazuar né njésité rajonale (metrike ose perandorake).
Nénndarja: Cakton densitetin e rrjetés sé imét.
Rrjeta Dytésore: Mundéson paragitje té vecanta, si rrjeta radiale ose diagonale, pér dizajne simetrike.

Ngjyra e Rrjetés: Aplikon njé ngjyré uniforme pér té gjitha llojet e rrjetave, duke pérdorur tejdukshmeéri té
ndryshme pér diferencim.
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[7) Linjat Udhézuese
Ngjyra Normale e Linjave Udhézuese

Ngjyra e Linjave Udhézuese té Pérzgjedhura

& GCelésat E Projektit

Kéto preferenca zbatohen pér projektin aktual dhe ruhen brenda skedarit té dizajnit .eof. Hapja e njé skedari
ekzistues do t'i mbishkruajé kéto me vlerat e tij t€ ruajtura.

(7] Kapja (Snap)

Funksioni Kapja (Snap) rreshton automatikisht objektet, shénuesit, nyjet ose linjat udhézuese me objektiva specifiké kur
ato lévizen brenda njé rrezeje té caktuar. Kéta celésa i ndezin dhe fikin objektivat e kapjes.

") Shfaq Objektet

Ndérroni dukshmériné e llojeve t€ ndryshme té€ objekteve, duke pérfshiré Mbushjet (Fills), Sfumato, Kolonat,
Aplikacionet (Appliqués) dhe Qepjet Manuale.

(7] Ményra

[§) Ményra e Skajit (Edge Mode) : Cakton sjelljen e paracaktuar pér elementet e reja (vija té drejta kundrejt
kurbave).

[§) Ményra e Pérzgjedhjes sé Objektit : Cakton sjelljen e mjetit té pérzgjedhjes (e re, shto, ose nénbashkési).

[T Vizualizimi
§) Shfaq Vizoret / Rrjetén
() Shfaq Konturet e Objekteve / Qepjet

[§) Shfaq Konturet me Kalim té Vetém si té Trasha : Ndihmon né identifikimin e segmenteve t€ konturit qé nuk
kané njé kalim kthimi.

(7] TeéTjera
5 Apliko Rrotullimin te Qepjet : Rregullon automatikisht kéndet e gepjeve kur objektet rrotullohen ose kthehen.
() Kye Linjat Udhézuese : Parandalon lévizjen aksidentale té linjave udhézuese.

[§) Edito t€ Gjitha Nyjet : Kur caktivizohet, vetém nyjet né elementin mé té fundit té skajit jané té editueshme, duke
thjeshtuar punén né forma komplekse.

Embird Next 243/ 362



& Korniza (Hoop)

Pérzgjedhja e kornizés pércakton kufijté e Zonés sé Punés. Zgjidhni nga markat standarde té industrisé ose pércaktoni
njé madhési té personalizuar.

(") Kornizé E Paracaktuar
Marka: Zgjidhni prodhuesin dhe modelin specifik té kornizés.

Orientimi: Zgjidhni pozicionimin vertikal ose horizontal.

7] Kornizé E Personalizuar

Madhésia / Rrumbullakésia

¢ Skedarét E Fundit

Hyni né historikun e projekteve té hapura sé fundmi ose pastroni listén pér té rivendosur menuné.

(9 Stilet E Paracaktuara

Rregulloni vetité e dizajnit pér t'iu pérshtatur karakteristikave specifike t€ pélhures, si elasticiteti dhe trashésia.

Pesha e Fijeve: Vendosni peshén e fijes pér té llogaritur automatikisht preferencat e stilit té pérputhshme. Klikoni
() Apliko Fijen pér té pérditésuar vlerat.

Stili: Zgjidhni llojin e pélhurés sé synuar (p.sh., xhins, méndafsh, pélhuré polare).

Apliko Stil / Pérdor Stil: Pérdorni kéta butona pér té kryer ndryshimet dhe pér té rigjeneruar gepjet pér objektet e
pérzgjedhura.

<9 Filtrat E Sfondit

Aplikoni filtra né imazhin raster té sfondit pér té siguruar qé qepjet dhe shtigjet vektoriale mbeten qartésisht té
dukshme.
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Ky panel pasqyron mjetet qé gjenden né modulin Filtrat e Sfondit.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Sfumato Stitch

Sfumato Stitch

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Sfumato Stitch > Portret

[e) Si Te Digjitalizoni Njé Portret Me Sfumato Stitch

Mjeti Sfumato gjeneron gepje bazuar né njé imazh té importuar né sfondin e zonés sé punés. Pérdoruesi pércakton
kufijté pér zona specifike dhe softueri pérkthen vlerat tonale té fotos né qepje bazuar né vetité e caktuara.

Ky mésim ofron njé udhézues hap pas hapi pér digjitalizimin e njé portreti fotografik pér géndisje me makiné duke
pérdorur mjetin Sfumato Stitch né Embird Studio NEXT. Do t€ mésoni se si té importoni njé foto, té vizatoni konturet
e tipareve kryesore té fytyrés si goja dhe flokét, té rregulloni vetité e ngjyrave pér densitet optimal té fijes dhe té ruani
dizajnin pérfundimtar. Ky kapitull gjithashtu shfaq shembuj té dizajneve Sfumato duke pérdorur paleta té ndryshme
ngjyrash, duke pérfshiré shuméngjyréshe, sepia dhe shkallé gri.

Pérshkrimet e detajuara té vetive té rregullueshme té Sfumato mund t€ gjenden né kapitullin Veti - Sfumato.

1. Importimi | Fotos

Pér té filluar, pérdorni komandén m Menuja Kryesore > Imazh >
Importo pér té vendosur njé foto né Zonén e Punés.

Rezolucioni i imazhit tuaj raster pércakton madhésiné pérfundimtare té dizajnit
té géndisjes. Raporti standard éshté 100 pikselé pér centimetér (péraférsisht 254
pikselé pér in¢). Pér shembull, njé dizajn qé synohet té jeté 10 centimetra (3.94
in¢) i larté kérkon njé lartési imazhi prej 1000 pikselésh. Pér shkak se imazhi bazé
merret si kampion ¢do heré g€ gjenerohen gepje, njé objekt Sfumato nuk mund té
ndryshohet madhésia né ményré té pavarur nga imazhi i tij burimor raster.

Sigurohuni qé fotoja e importuar t'i pérmbahet rezolucionit té sakté: 100 pikselé
pér centimetér (254 DPI) pér madhésiné e synuar té dizajnit.
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2. Digjitalizimi | Fytyrés

Zgjidhni Mjetin Sfumato pér té vizatuar zonén fillestare pér gjenerimin e gepjeve. Cdo objekt mund
té pérmbajé deri né 9 nuanca té njé "ngjyre baze" té zgjedhur. Né két€ mésim, fytyra digjitalizohet si
objekti i paré. Krijoni njé mbivendosje té lehté né vijén e flokéve pér té siguruar mbulim té
pandérpreré. Fytyra pérfundimisht do té mbushet me nuanca té ngjyrés sé 1ékures.

Konturi vektorial i fytyrés digjitalizohet direkt mbi shabllonin raster.

Pér té pérdorur njé ngjyreé tjetér pér gojén, zgjidhni Mjetin e Hapjes pér t€ preré njé vrimé né
objektin e fytyrés.

Shénim Teknik: Pérvec Hapjeve, objektet Sfumato mund té pérfshijné Gdhendje. y
Gdhendjet jané vija vektoriale ose kthesa té vizatuara menjéheré pas njé objekti Sfumato. Ato

pérdoren pér té theksuar skajet ose detajet delikate g€ mund té mos jené qartésisht té dukshme
né konvertimin nga foto né qepje.
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Objekti i fytyrés me njé hapje pér gojén. Qepjet ende nuk jané gjeneruar.

3. Rregullimi | Vetive

Zgjidhni objektin e fytyrés né Zonén e Punés ose né Inspektuesin e Objekteve dhe klikoni me té djathtén pér té
hapur menuné pop-up. Zgjidhni Edito pér té hyré né modalitetin e redaktimit t€ nyjeve; vetité e Sfumato do té shfagen
né Panelin Kryesor té Kontrollit.

Kutia e kombinuar Modaliteti né krye t€ panelit ju lejon té navigoni né tre modalitete pune:

1. Modaliteti i Vetive : Veti standarde numerike dhe preferenca té€ ndérrueshme.

2. 2 Zgjidh ngjyrén nga imazhi : Pérdorni pipetén pér té zgjedhur ngjyrat direkt nga imazhi i sfondit.
Pérdorni menyné pop-up pér té caktuar ngjyrén si fill bazé, maské, etj.

3. ®9® Pamja paraprake e planit té nuancave : Renderon objektin Sfumato si njé harté ngjyrash. Kjo ju
lejon té vizualizoni dhe rregulloni pragjet e nuancave ose intervalet e maskés me saktési.

A B C D
Zgjidhni mjetin Zgjidh ngjyrén nga imazhi dhe zgjidhni njé ton lékure nga
fotografia pér té caktuar Ngjyrén Bazé. Studio do t€ gjenerojé automatikisht 5
1 < e P70 nuanca té késaj ngjyre.

x @ Wo mo

Shénim: Pérdorni kutiné e kombinimit pér té kaluar né Pamjen
paraprake té planit té nuancave pér té pareé se si rregullimet e
3 v . o Po parametrave ndikojné né planin pérfundimtar t€ gepjeve né kohé reale.

Skeda Ngjyra shfaq 5 nuanca té paracaktuara. Ju mund té aktivizoni nuanca
shtesé (deri né 9) nése dizajni kérkon kompleksitet mé té larté tonal.
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Parametrat Kryesoré Té Rreshtit:

Celési i nuancés: Aktivizon ose ¢aktivizon nuancén specifike.

Ngjyra e nuancés: Ndérsa kéto rrjedhin automatikisht nga Ngjyra Bazé, ju mund té klikoni kutiné e ngjyrés pér
té zgjedhur manualisht njé nuancé filli té personalizuar pérmes Pérzierésit té Ngjyrave.

Dendésia shtesé: Rregullon dendésiné e gepjes pér njé nuanceé individuale pér té akorduar sakté mbulimin.

Pragu i nuancés: Pércakton se ku mbaron njé nuancé dhe ku fillon tjetra. Rregullimi i kétyre vlerave riekulibron
shpérndarjen e ngjyrave.

o O W >

Pér té zbutur kalimet, mund té ulni kontrollin e Kontrastit. Pasi té finalizohen parametrat, klikoni Gjenero Qepjet pér
té pérpunuar objektin.

Objekti i paré Sfumato pas gjenerimit té€ 5 nuancave té rrjedhura nga ngjyra bazeé e tonit té lekurés.

4. Dixhitalizoni Gojén

~ y @ []J1/1
D> < 9 [|2/1

Né Inspektorin e Pjeséve, zgjidhni hapésirén e gojés. Pérdorni m Menyja Kryesore > Konverto > Mbushje &
Sfumato > Krijo Mbushje nga Hapésira pér té shndérruar zbrazétiné né njé objekt té ri Sfumato.

Pér shkak se goja éshté njé detaj i vogél, 5 nuanca mund té jené té tepérta. Ju mund ta optimizoni dizajnin duke
caktivizuar 1 ose 2 nuanca duke pérdorur celésat e nuancave (A).
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Objekti Sfumato i gojés i renderuar me 4 nuanca rozé.

5. Dixhitalizoni Flokét

Dixhitalizoni zonén e flokéve duke pérdorur té njéjtén metodé si pér
fytyrén. Zgjidhni njé ngjyré té pérshtatshme flokésh né

Dritaren e Parametrave. Pérdorni Pamjen paraprake té
nuancés dhe rregulloni Pragjet e nuancave (D) pér té arritur njé
ekuilibér tonal natyral né té gjithé strukturén e flokéve.

6. Ruani Dizajnin

Gjeneroni gepjet pér té gjitha objektet pér té pérfunduar portretin.
Ruani punén tuaj si njé skedar Studio *.EOQF pér té ruajtur té€ dhénat
vektoriale.

Sé fundi, pérdorni m Menyja Kryesore > Dizajn > Kompilo
dhe vendos né Embird Editor pér té pérgatitur dizajnin pér
eksport né formatin specifik té€ makinés suaj.

7. Variacionet E Dizajnit Sfumato
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Dizajn Shuméngjyrésh

Njé dizajn kompleks shuméngjyrésh qé pérdor 6 ngjyra bazé dhe 22 nuanca peri (lartésia 16.8
cm).

Ky dizajn pérbéhet nga 6 objekte vektoriale. Cdo objekt shfaq njé numér té rregulluar nuancash bazuar né madhésiné e
tij; pér shembull, goja éshté e thjeshtuar, ndérsa fytyra dhe xhaketa pérdorin numeér mé té larté nuancash pér thellési.

Sfondi: 4 nuanca Fytyra: 5 nuanca (pérfshin njé vrimé Goja: 2 nuanca
pér gojén)
Triko: 2 nuanca Kapelé: 4 nuanca Xhaketé: 5 nuanca
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Shkalla E Tonit Sepia

Portret Sepia (lartésia 21.8 cm) duke
pérdorur 1 ngjyré bazé dhe 5 nuanca
peri.

Ky dizajn pérdor njé objekt té vetém
vektorial drejtkéndor qé mbulon té
gjithé foton. T€ 5 nuancat gjenerohen
automatikisht nga ngjyra bazé sepia.

Dizajn Né Shkallé Gri

Portret né shkallé gri (lartésia 20.8
cm) duke pérdorur 1 ngjyré bazé dhe
5 nuanca peri.

Ashtu si shembulli sepia, ky pérdor
njé objekt drejtkéndor me 5 nuanca
té gjeneruara nga njé ngjyré bazé gri
neutrale.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Sfumato Stitch > Maské ngjyre
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2} SiTé Pérdorni Maskén E Ngjyrave Né Sfumato Stitch

Sfumato Stitch éshté njé mjet i specializuar digjitalizimi qé gjeneron dizajne géndisjeje direkt nga fotot. Ai pérdor
konture vektoriale pér té pércaktuar objektet, té cilat softueri mé pas i mbush me qepje bazuar né vlerat tonale té imazhit
nén to.

Ky mésim detajon vecoriné Color Mask brenda Embird Studio NEXT. Ai mbulon teknika té avancuara pér
digjitalizimin e imazheve me shpérndarje komplekse t€ ngjyrave duke pérdorur shtresa té mbivendosura dhe intervale
maskash. Pér mé tepér, ai demonstron se si t€ pérdoren maskat e ngjyrave pér té izoluar subjektet dhe pér t€ eliminuar
sfondet pér té krijuar géndisje té pastra, me njé ngjyré té vetme.

Kjo foto pérmban rajone t€ shumta té dallueshme ngjyrash me forma komplekse
g€ janeé t€ véshtira pér t'u digjitalizuar individualisht.

Ndérsa digjitalizimi i objekteve vektoriale individuale éshté efektiv pér subjekte si
portretet, ai éshté jopraktik pér fotot qé pérmbajné zona té shumta té vogla
ngjyrash qé ndérthuren. Vecoria Color Mask éshté krijuar pér kéto skenaré
kompleksé ku vizatimi i ¢do detaji manualisht kérkon shumé kohé.

Duke krijuar njé objekt té vetém té madh Sfumato dhe duke aplikuar njé maské,
ju mund té izoloni intervale specifike ngjyrash pér t'u gepur. Pér té mbuluar té
gjithé dizajnin, ju thjesht mbivendosni shtresa identike objektesh, duke i caktuar
njé maské (interval ngjyrash) té ndryshme ¢do shtrese. Ky rrjedhé pune e
thjeshtuar eliminon nevojén pér digjitalizim manual kompleks t€ formave té vogla vektoriale.

1. Digjitalizoni Konturin E Objektit Sfumato

@

Mjeti Sfumato

Zgjidhni Mjetin Sfumato pér té€ pércaktuar zonén pér gjenerimin e gepjeve. Kur
pérdorni maska, thjesht mund té vizatoni njé drejtkéndésh té madh qé mbulon té
gjithé zonén e synuar. Njé objekt i thjeshté

drejtkéndor Sfumato.

2. Veti - Vendosja E Maskave

Pérshkrimet e detajuara té t€ gjitha vetive té Sfumato jané té€ disponueshme né kapitullin Veti-Sfumato.
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Nése keni dalé tashmé nga ményra e digjitalizimit, kthehuni né ményrén e redaktimit té nyjeve. Né kété ményré,
Paneli Kryesor i Kontrollit shfaq vetité e objektit ndérsa Zona e Punés shfaq veté objektin. Ky konfigurim éshté
thelbésor pasi lejon Pamjet paraprake té hijeve né kohé reale brenda hapésirés sé punés.

oo

Qasuni kontrolleve té maskés pérmes skedés qé shfaq kété ikoné.

Pér njé imazh qé pérmban sfond t€ gjelbér dhe lule portokalli dhe t€ verdha, kérkohen tre maska. Vendosni Numrin e
Maskave né 3. Pérdorni mjetin e pipetés pér t€ marré mostrat e ngjyrave direkt nga fotografia: Ngjyra e Maskeés 1
(portokalli), Ngjyra e Maskeés 2 (e verdhé) dhe Ngjyra e Maskeés 3 (e gjelbér). Renditja e ngjyrave varet nga vendimi
juaj. Pér shkak té fizikés sé fijes dhe pélhurés, éshté mé miré té qepni nga gendra e dizajnit drejt skajeve té tij, por
paraqitja e ngjyrave né kété foto nuk e lejon kété.

Tri maska té pércaktuara me Maskeén nr. 1 aktualisht aktive.

Vetite E Maskes:

A Ngjyra e Maskés: Zgjidhni ngjyrén e synuar nga imazhi ose pércaktojeni até manualisht.

Diapazoni: Rregullon ndjeshmériné e maskés. Rritja e diapazonit kap njé shuméllojshméri me té gjeré té
B nuancave té ngjashme. Raporti relativ midis diapazoneve té té gjitha maskave éshté me i réndésishém se
vlera numerike absolute.

C Gelési: Aktivizon maskén specifike. Vetém njé maskeé mund té jeté aktive pér ¢do objekt Sfumato.

Kur merrni mostrat e ngjyrave té€ maskés, softueri gjeneron automatikisht hijet pérkatése té fijes. Kéto mund té
mbishkruhen manualisht pér t'u pérputhur me katalogét specifike té fijeve.

Shénim: Hija mé e errét (Hija 1 - e zez€) éshté ekskluzive pér maskén e paré; té gjitha maskat pasuese ndajné
kété hije bazé té pérbashkeét.
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Pamje paraprake e hijes

Balanconi ndérveprimin midis maskave duke pérdorur kontrollet e Diapazonit.
Pérdorni Pamjen paraprake té hijes pér té vizualizuar saktésisht se si
ndryshojné kufijté e ngjyrave ndérsa rregulloni kéto vlera. Pasi té jeni t€ kénaqur,
aktivizoni celésin pér diapazonin e paré té ngjyrave qé keni ndérmend té gepni.

Pamja paraprake e hijes tregon balancén midis diapazoneve portokalli, t€ verdhé
dhe té gjelbér. Seksioni portokalli tregon 5 hijet e tij té detajuara sepse éshté
maska aktive. Ngjyrat e tjera duken té sheshta pasi jané aktualisht joaktive né kété
shtresé specifike té objektit.

3. Veti - Rregullimi | Preferencave Té Tjera

Nése njé rajon me ngjyré éshté i vogel ose uniform, mund té caktivizoni hijet specifike pér t€ zvogéluar numrin total
té fijeve dhe kohén e prodhimit.

Pér mé tepér, zvogélimi i preferencés Besnikéria do té ulé numrin e gepjeve. Pér dizajne florale ose organike,
besnikéria mé e ulét shpesh jep rezultate té shkélqyera duke reduktuar ndjeshém gepjet e shkurtra.

Vetia Stili kontrollon strukturén e mbulimit té gepjes. Pér lulet né kété shembull, pérdoret Stili 3 pér t€ siguruar njé
ngjyré mé té pasur dhe mé té ngopur pérmes densitetit meé té larté té qepjes né zonat e ndriguara.

4. Krijimi | Shtresave

Klikoni butonin (] Gjenero Qepjet. Vetém pjesa e objektit e pércaktuar nga maska aktive do té€ mbushet me gepje.

~l o Q1
> . (0] l2./1
~ 3 o Jsi

Shtresa e paré qé pérmban diapazonin e
ngjyrés portokalli.

Zgjidhni objektin, pastaj pérdorni Kopjo dhe Ngjit dy heré pér té krijuar dy shtresa duplikate. Né Object Inspector,
tani do t€ shihni objekte té shumta identike Sfumato té renditura né sekuencé.
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5. Aktivizoni Shtresat

Zgjidhni objektin tjetér né Object Inspector dhe hyni né modalitetin e redaktimit té nyjeve. N€ panelin e vetive,
aktivizoni Maskén 2 (e verdhé) dhe gjeneroni gepjet.

20 © "
25 © @0
18 § \jf i )

Maska 2 éshté aktivizuar. Shtresa e dyté qé peérmban gamén e ngjyrés
sé verdhé.

Pérsériteni kété proces pér objektin e treté, duke aktivizuar Maskén 3 (e gjelbér) dhe duke gjeneruar gepjet e saj.

20 ©

25 ©

18 © @O0

Maska 3 éshté aktivizuar. Shtresa e treté qé pérmban gamén e ngjyrés
S€é gjelbér.

Cdo shtresé objekti tani funksionon me maskeén e saj té pavarur, duke rezultuar né njé dizajn shuméngjyrésh té
segmentuar né ményré perfekte.
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Tri shtresat Sfumato té kombinuara pér té Sekuenca pérfundimtare e objekteve né
formuar dizajnin e ploté. Object Inspector.

6. Ruani Dizajnin

Pasi t€ gjenerohen gepjet pér té gjitha objektet, ruani punén tuaj si njé skedar
Studio *.EOF.

Pérdorni komandén m Menuja Kryesore > Dizajn > Pérpuno dhe vendos
né Embird Editor pér té transferuar dizajnin né Editor pér eksportimin
pérfundimtar né formatin specifik t€ makinés suaj.

7. Aplikim I Avancuar: Eliminimi | Sfondit

Maska e Ngjyrés (Color Mask) mund té pérdoret gjithashtu pér t€ pérjashtuar né ményré selektive sfondet, edhe kur ato
zéné té njéjtén hapésireé tonale si subjekti.

1. Thjeshton digjitalizimin duke pérdorur njé objekt té vetém Sfumato.
2. Heq sfondet e padéshiruara pér njé gepje pérfundimtare mé té pasteér.

Art vizatimor origjinal me sfond té bardhé. Sfondi u zhvendos né té verdhé pér té
krijuar kontrast kromatik.

Maskat Sfumato identifikojné ngjyrén bazuar né komponentét kromatiké, duke shpérfillur ndricimin. Pér shkak se e zeza
dhe e bardha e pastér shihen té dyja si neutrale/gri, ato nuk mund t€ ndahen gjithmoné vetém nga maska.
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Pér ta rregulluar kété, pérdorni Filtrat e Sfondit pér té zhvendosur nuancén e sfondit. Duke rregulluar balancén e
Verdhé-Kaltér né skedén Highlights, njé sfond i bardhé mund té shndérrohet né té verdhé pa ndikuar né vijat e zeza
té subjektit.

Shénim: Sigurohuni gé po aplikoni filtra né gamén e duhur tonale (Hije, Tonet e mesme, ose Dritat) pér té
arritur efektin e synuar.

Pércaktoni dy maska: Maskén 1 (e zez€) dhe Maskén 2 (e verdhé). Vendosni maskén aktive né Maskén 1. Pér té krijuar
njé dizajn té vérteté njéngjyrésh, caktivizoni té gjitha nuancat e fillit pérvec té zezés mé té errét.

Pas gjenerimit té gepjeve, softueri do ta shpérfillé plotésisht sfondin e verdhé, duke prodhuar njé géndisje té pastér,
njéngjyréshe.

1

B 24 cec0
2

L) 18 [0

Maska 1 (e zez€) e aktivizuar ndérsa Maska Dizajni pérfundimtar njéngjyrésh me sfondin
2 (e verdhg) Eshté e pérjashtuar. té eliminuar me sukses.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Sité...?

Site...?

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Si té...? > Dritarja e ndihmés - Eksporto né PDF

Dritarja E Ndihmés

The Dritarja e Ndihmés éshté njé mjet gjithépérfshirés i krijuar pér shikimin, kérkimin, printimin dhe konvertimin e
skedaréve t€ dokumentacionit. Nése kérkohet, kéta skedaré mund t€ konvertohen lehtésisht né format PDF pér
pérdorim offline.

Njé indeks i ploté i skedaréve té ndihmés pér ¢do modul éshté i aksesueshém pérmes ®m menuja kryesore >
Ndihmé brenda atij moduli specifik. Kjo menu shérben gjithashtu si pika kryesore e nisjes pér dokumentacionin
pérkateés.

Butonat e Ndihmés qé ndodhen brenda dritareve té ndryshme té dialogut lejojné hapjen e menjéhershme té kapitujve
specifiké nga Udhézuesi i Pérdoruesit kryesor, duke ofruar informacion kontekstual pér até funksion té vecanté.
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Nése njé tastieré harduerike éshté e lidhur me pajisjen tuaj, mund té aksesoni Udhézuesin e %
Pérdoruesit kryesor duke shtypur tastin F1.

Struktura Dhe Kontrollet

—
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Embird Next
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Paneli i kontrollit: Shfaq kapitujt dhe faget. Ky panel éshté i dukshém vetém kur né listé (15) jané té
pranishme fage ose kapituj té shumté.

Shiriti horizontal i butonave: Pérmban komandat kryesore t€ navigimit dhe shérbimeve.
Dritarja e shikimit: Shfaq pérmbajtjen e fages sé zgjedhur aktualisht.
() Mbyll: Butoni pér té dalé nga dritarja.

Ndarési: Lejon ndryshimin e gjerésisé sé panelit té kontrollit né lidhje me dritaren e shikimit.

(") Skedat: Pérdoren pér té ndérruar pérmbajtjen e panelit té kontrollit. Opsionet pérfshijné Kapitujt, Indeksi
dhe Kérkimi.

Fagja aktuale: Tregon fagen ose kapitullin specifik qé éshté theksuar aktualisht né listé.

Zmadhimi: Shfaq nivelin aktual té zmadhimit. Klikimi mbi kété etiketé e rikthen zmadhimin né vlerén e
paracaktuar prej 100%.

() Zvogélo: Butoni pér té ulur nivelin e zmadhimit.

() Zmadho: Butoni pér té rritur nivelin e zmadhimit.

() Kreu: Kthen dritaren e shikimit né fagen e paré té udhézuesit.
() Prapa: Navigon te fagja e paré mé paré né listén e historikut.

() Pérpara: Navigon te faqgja tjetér né listén e historikut.

258/ 362



14 () Printo: Dérgon pérmbajtjen aktuale té dritares sé shikimit (3) né njé printer.

15 Lista: Pérmban hierarkiné e kapitujve dhe fageve brenda Skedés Kapituit.

& Kérkimi

Pér té gjetur informacion specifik, shkruani njé fjal€ kyge ose frazé né motorin e kérkimit. Sistemi €shté krijuar pér té
identifikuar pérputhjet e sakta si dhe pérputhjet e mundshme, gjé qé ndihmon né marrjen parasysh té gabimeve té
mundshme shtypografike ose drejtshkrimore.

« Kaloni panelin e kontrollit (1) né Skedén e kérkimit.
« Futni kérkesén e kérkimit né kutiné e hyrjes dhe klikoni butonin e kérkimit.

‘ embird | H@]

 Rezultatet do té shfagen si njé listé e klikueshme poshté fushés sé hyrjes.
« Zgjidhni njé artikull rezultati pér té shfaqur pérmbajtjen e tij né dritaren e pamjes (3).

& Eksportimi i skedaréve té ndihmés né PDF (Format i Dokumentit té Lévizshém)

Dokumentacioni brenda dritares sé Ndihmés mund té konvertohet né format PDF pér lévizshmeéri dhe lexim jashté
linje.

Skedarét e ndihmés ruhen lokalisht si fage individuale .htm. Metoda pér eksportimin né PDF varet nga fakti nése jeni
duke konvertuar njé fage té vetme apo njé manual té téré. Kur eksportoni fage t€ shumta, programi i bashkon ato dhe
pérditéson lidhjet e brendshme pér té siguruar qé ato funksionojné si¢ duhet brenda PDF-sé pérfundimtare.

& =)

Eksportimi i fageve té shumta (Paneli i kontrollit éshté i dukshém): N

1. Kaloni te skeda Indeksi (6).

2. Klikoni butonin Bashko té gjitha qé ndodhet né fund té skedés.

3. Ky skedar i konsoliduar ruhet automatikisht né dosjen tuaj t¢ Dokumenteve. Shtegu i
sakté i skedarit dhe emri do té shfagen né dritaren e pamjes (3).

4. Gjeni skedarin duke pérdorur shfletuesin e skedaréve té sistemit tuaj operativ dhe
hapeni até. L

5. Filloni komandén e printimit dhe zgjidhni "Printo né PDF" ose "Ruaj si PDF" si L {_
printerin e destinacionit.
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Eksportimi i njé fageje té vetme (Paneli i kontrollit &shté i fshehur):

o Klikoni butonin Printo (14) né shiritin horizontal té butonave (2).
« Zgjidhni "Printo né PDF" ose "Ruaj si PDF" si destinacionin tuaj té printerit.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Si té...? > Rrjeté bimore e dredhur - Udhézues thelbésor

@@ Curly Plant Mesh - Udhézues Thelbésor

Kjo fage éshté njé udhézues thelbésor pér mjetin "Curly Plant Mesh", njé funksionalitet g€ pérdoret pér krijimin e
elementeve té ndryshme té€ géndisjes. Ai ofron njé pasqyré gjithépérfshirése té aftésive té mjetit, duke detajuar se si té
gjeneroni mbushje té ndryshme, ornamente t€ ndérlikuara dhe monograme té personalizuara. Ky tutorial mbulon
aspekte kryesore si pércaktimi i formés, kontrolli i rritjes dhe simetrisé sé€ bimés, pérdorimi i elementeve té ndryshme té
bérthameés dhe personalizimi i dizajnit t€ géndisjes me lule dhe gjethe, duke u ofruar pérdoruesve njé kuptim té ploté té
keétij mjeti té fuqishém krijues.

Si Té Krijoni Mbushje, Ornamente Dhe Monograme Té Ndryshme Me Mjetin Curly Plant
Mesh

Modaliteti Curly Plant i mjetit Mesh éshté i afté t€ prodhojé shumé rezultate t€ ndryshme. Ky tutorial synon t€ ilustrojé
vecorité e tij dhe éshté organizuar né seksionet e méposhtme:

1. Vizatimi i njé Objekti Mesh

2. Pika e Origjinés

3. Mbushja nga Pika e Origjinés
4. Skeda e Opsioneve
5

6

. Shtrirja
. Nivelet e Madhésisé
7. Shkalla e Pérgjithshme
8. Ornamente dhe Monograme
9. Llojii Rritjes
10.  Simetria
11. Objekti Prind i Parregullt
12. Fara
13. Baza
14. Bérthama
15. Bérthama nga Glifi i Fontit
16. Bérthama nga Glifi i Bibliotekés
17. Bérthama nga Konturet e Vrimave
18. Bérthama nga Konturet e Gdhendjes
19. Lulet
20. Gjethet
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Vizatimi | Njé Objekti Mesh

Pérdorni mjetin Mesh pér té vizatuar njé objekt mesh. Mjeti Mesh éshté i aksesueshém nga l@
shiriti i veglave. Né kété tutorial, shumé objekte u krijuan duke pérdorur formén elips (rreth) shape.
Njé objekt mesh mund té keté hapje dhe gdhendje.

Pika E Origjinés
Vendndodhja e paracaktuar nga e cila mbushja e bimés rritet brenda objektit mesh quhet Pika e Origjinés.
Pozicioni i Pikés s€ Origjinés pércaktohet gjaté krijimit ose redaktimit té kontureve vektoriale t€ objektit Mesh, d.m.th.,

né njé modalitet vektorizimi. Ndérsa jeni ende né modalitetin e vektorizimit, pérdorni menu pop-up > Vendos >
Vendos Origjinén e Mesh Kétu pér té pozicionuar Pikén e Origjinés né vendndodhjen e kursorit.

./ N
~_. ~_.

Krijimi i njé objekti mesh me vektoré. Objekti mesh me Pikén e Origjinés

Nése njé Piké Origjine nuk éshté pércaktuar, gendra gjeometrike e objektit pérdoret si Piké Origjine. Nése Pika e
Origjinés vendoset jashté objektit ose brenda vrimés sé tij, programi mund, né disa situata, t€ pérdoré pikén mé té afért
brenda objektit.

Mbushja Nga Pika E Origjinés

Pasi té vizatohen kufijté vektorialé té objektit rrjeté, mund té rregullohen
vetité e tij.

Meényra e paracaktuar e rrjetés éshté Stippling. Zgjidhni ményrén Plant, pastaj
zgjidhni Curly Branching né vend té Plain Branching té paracaktuar. Pastaj,
gjeneroni gepjet pér kété objekt, duke i léné pjesén tjetér t€ vetive me vlerat e tyre
té paracaktuara.

Mbushja e bimés sé dredhur e gjeneruar me kéto veti fillon né Pikén e Origjinés
dhe pérbéhet nga filiza g€ rriten nga njéri-tjetri.

Bima duke u rritur nga
Pika e Origjinés
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Si¢c mund té shihet né figurén mé lart, mbushja e paracaktuar e bimés sé dredhur éshté e preré sipas kufijve té objektit,
dhe konturet e kufirit gjithashtu gepen.

7] Skeda E Opsioneve

Shtrirja (Span)

Meényra se si trajtohen filizat g€ kalojné konturet e objektit kontrollohet nga kontrolli Shtrirja. Vlerat e mundshme jané
Overflow, Cropped, dhe Interior.

Mbushja gé tejmbush pérplaset me konturet e objektit. Mund t€ déshironi té fikni gepjen e kétyre kontureve. Né njé rast
té tillé, pérdorni Cilésimet e pérbashkéta té rrjetés pér té pérjashtuar konturet.

Mbushje me tejmbushje, konturet té Mbushje me tejmbushje, konturet té
pérfshira pérjashtuara

Mbushje e brendshme, konturet té pérfshira Mbushje e brendshme, konturet té
pérjashtuara
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Nivelet E Madhésisé

Njé bimé e dredhur ndértohet me 1 deri né 8 nivele madhésie té filizave, ku niveli 1 éshté mé i vogli dhe niveli 8 éshté
mé i madhi. Filizat qé i pérkasin té njéjtit nivel nuk jané identiké né madhési; ato ndryshojné brenda njé diapazoni té
caktuar pér té arritur njé pamje mé organike. Pérzgjedhja e niveleve té madhésisé ndikon né homogjenitetin e
paragqitjes sé filizave.

Nivelet e madhésisé 1-4 Nivelet e madhésisé té reduktuara né 1

Shkalla E Pérgjithshme

Shkalla e pérgjithshme funksionon si njé mjet zmadhimi pér filizat. Ky kontroll ju lejon té rrisni ose zvogéloni
madhésiné e té gjithé filizave (té gjitha nivelet e madhésisé sé filizave). Kjo ndikon tek té gjithé filizat, duke pérfshiré
gjethet dhe lulet. Nuk ndikon tek baza dhe bérthama, té cilat kané kontrollin e tyre té shkallés, ose madhésia e tyre éshté
fikse. Indirekt, shkalla e pérgjithshme gjithashtu rrit ose zvogélon hapésirén boshe midis filizave.

100% shkalla e pérgjithshme e filizave 200% shkalla e pérgjithshme e filizave

Ornamentet Dhe Monogramet

Shembujt e méparshém ilustrojné bimén qé rritet né ményré autonome nga pika e origjinés, duke rezultuar né mbushjen
e té gjithé objektit rrjeté. Termi "autonomisht” do té thoté se rritja e bimés nuk menaxhohet. Megjithaté, kontrolli
Lloji i rritjes ju lejon té zgjidhni ményra té tjera pér rritjen e bimés, té cilat menaxhohen né njé faré ményre. Kéto

Embird Next 263/ 362



prezantojné simetri rrotulluese dhe pasqyrim. Né vend gé té€ mbushin objektin rrjeté prind, ato prodhojné njé objekt
dekorativ ose ornament gé pérdor objektin rrjeté prind si njé shabllon forme. Gjithashtu, bima mund té rritet nga njé
objekt vektorial, ose nga objekte té shumta vektoriale, jo vetém nga njé piké e vetme. Nése njé glif shkronje pérdoret si
bérthamé nga e cila rritet bima, rrjeta qé rezulton mund t€ duket si njé monogram.

Lloji | Rritjes

Kontrolli Lloji i rritjes (Growth Kind) né skedén Opsionet (Options Tab) ju lejon té zgjidhni se si fillon rritja e bimés dhe
nése ajo menaxhohet (simetria, pasqyrimi) apo jo.

Ikonat e rritjes sé filizave: 1 nga pika e origjinés (autonome), 2 nga bérthama (glif fonti, glife
biblioteke, vrimé ose gdhendije), 3 nga origjina ose nga baza, simetri rrotulluese, 4 nga origjina ose
nga baza, e pasqyruar dhe e rrotulluar

W oF b 6

Shembu;j té rritjes sé filizave: 1 nga pika e origjinés (autonome), 2a nga bérthama (glif biblioteke),
2b nga bérthama (glif fonti), 3 nga baza me simetri rrotulluese, 4 nga baza, e pasqyruar dhe e
rrotulluar

1
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Simetria

Llojet e rritjes mund t€ ndahen né 4 grupe, si¢ ilustrohet né diagramin e mésipérm. Le té fillojmé me rritjen #3, e cila
pérdor sektoré simetriké. Pika e simetrisé éshté identike me Pikén e Origjinés.

Simetri rrotulluese me 3 sektoré. Sektori burim éshté i ngjyrosur me té kuge.

Sektori Burim

Filizat rriten vetém né njé sektor té objektit rrjeté (rreth, né kété rast). Ky sektor quhet sektori burim. Sektori burim i
parazgjedhur éshté ai poshté-majtas, i shénuar me té kuge né figurén e mésipérme. Sektori burim mund té ndryshohet
duke pérdorur kontrollin Sektori burim pér simetri. Filizat nga sektori burim kopjohen rreth Pikés sé Origjinés né
sektoré té tjeré. Objekti rrjeté prind nuk ka nevojé té keté formé rrethore. Forma e sektorit burim pérdoret né té gjithé
sektorét e tjeré, pavarésisht nga forma e tyre aktuale.

Bimé kagurrele me simetri rrotulluese - 7 Bimé kagurrele me simetri rrotulluese - 5
sektoré sektoré

Pér té shmangur densitetin e tepért, filizat e brendshém mund té mos takohen né Pikén e Origjinés. Né raste té tilla,
filizat lidhen né njé pikeé tjetér t€ pérshtatshme meé té afért.

Simetria rrotulluese mund t€ kombinohet me pasqyrimin pérgjaté anés sé njé sektori. Pérséri, sektori burim éshté ai i
kuqi. Pjesa tjetér e sektoréve jané kopjet e tij té rrotulluara dhe té pasqyruara.
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Simetri rrotulluese e kombinuar me pasqyrim

Pasqyrimi. N& kété shembull, u pérdor njé objekt bazé pér té rritur filizat. Pika e Origjinés €shté
vendosur géllimisht nén gendrén gjeometrike t€ formés pér ta béré bazén asimetrike né lidhje me
boshtin horizontal.

Simetri rrotulluese e kombinuar me pasqyrim.

MEé poshté jané mé shumé shembuj té€ simetrisé rrotulluese dhe pasqyrimit.
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Bimé me pasqyrim, disa filiza té zévendésuar me lule

Bimé qé rritet nga baza, pasqyrim
dhe 3x simetri rrotulluese

Objekt Prind I Parregullt

Bimé qé rritet nga baza, pasqyrim Bimé qé rritet nga baza, pasqyrim
dhe 6x simetri rrotulluese dhe 4x simetri rrotulluese

Si¢ u pérmend mé paré, bimét me simetri rrotulluese dhe/ose pasqyrim marrin formeén e tyre nga njé pjeseé e objektit
rrjeté prind. Kjo pjesé quhet sektori burim. Pjesa tjetér e bimés pérbéhet nga kopje té rrotulluara ose té pasqyruara té
sektorit burim. Ky seksion ilustron se si funksionon kjo.

Objekti rrjeté mbi té cilin do té demonstrojmé simetriné dhe pasqyrimin éshté géllimisht i parregullt. Lloji i rritjes
éshté vendosur né Pasqyrim me 3x simetri rrotulluese.
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40)
Objekt rrjeté i parregullt me pikén e Sektori burim (i kuq) i objektit rrjeté pér
origjinés pasqyrim dhe 3x simetri rrotulluese

Bima rritet vetém né sektorin burim, dhe ky éshté gjithashtu i vetmi vend ku rritja e bimés respekton konturet e objektit
prind. Né kété shembull, filizat rriten nga dy baza (objekte vektoriale té paracaktuara). Bazat jané té theksuara né ngjyré
blu té errét dhe té ndezur. Ju lutemi vini re se si bazat deformohen si rezultat i formés asimetrike té sektorit burim.

Sektori burim me bimén e rritur. Pasqyrimi i sektorit burim pérgjaté anés sé
tij.
Programi pasqyron bimén nga sektori burim pér té arritur simetriné reflektuese té sektorit burim dhe fqinjit té tij.

Pastaj, kopjet e té dy kétyre sektoréve rrotullohen pér t€ mbushur pjesén tjetér té€ sektoréve. Ju lutemi vini re se konturet
e objekteve prind merren parasysh vetém kur rritet mbushja e sektorit burim dhe injorohen né té gjithé sektorét e tjeré.
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Simetri rrotulluese e aplikuar Mbushje e pérfunduar (ornament)

Fare

Fara éshté njé vleré fillestare pér gjeneratorin e rastésishém té bimeés. Vlerat e ndryshme té farés rezultojné né madhési

dhe paragqitje té ndryshme té fidanéve, luleve dhe gjetheve, ndérsa té gjitha preferencat e tjera ruhen. Vlera e farés mund
té caktohet me njé kontroll numerik ose me butonat me shigjeté lart e poshté. Butonat lejojné njé ndryshim té shpejté té
farés dhe gjithashtu aplikojné vlerén e re té farés (gjenerojné gepje pér objektin rrjeté).

Me fjalé té tjera, klikoni butonin me shigjeté té farés pér té marré njé variant tjetér té€ mbushjes sé bimés.

) Skeda Bazée

The Lloji i Rritjes (kontrolli né Skedén e Opsioneve) me simetri ju lejon té pérdorni ose Pikén e Origjinés ose njé
shabllon vektorial té quajtur Bazé si njé platformé nga e cila rriten fidanét. Baza éshté njé mostér e digjitalizuar
paraprakisht e projektuar né ¢do sektor té bimés simetrike. Ndérsa fidanét jané té rastésishém, bazat simetrike té
digjitalizuara paraprakisht sjellin njé ndjenjé rregulli dhe formaliteti né ornamentin e bimés.

Njé pérdorues mund té pérdoré deri né 4 baza né njé rrjeté té vetme bime kacurrelé. Nése nuk pérdoret asnjé bazé,
fidanét rriten nga Pika e Origjinés. Nése pérdoren njé ose mé shumé baza, fidanét rriten nga kéto baza.

Bazat formojné unaza me madhési dhe gjerési té€ ndryshme rreth Pikés sé Origjinés. Cdo bazé ka parametrat e saj té
rregullueshém: Lloji (Mostra), Madhésia dhe Gjerésia. Madhésia dhe Gjerésia ju lejojné té pérshtatni bazat pér té
arritur paraqitjen e déshiruar. Bazat mund té ndérthuren me njéra-tjetrén.
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Dy baza té kombinuara né njé objekt té Tri baza té kombinuara né njé objekt té
vetém. vetém.

Objektet rrjeté jané monokrome; ngjyrat né kéto ilustrime jané shtuar vetém pér té dalluar bazat (té kuge,
portokalli dhe jeshile) nga gjethet (vjollce).

Ju mund té krijoni njé ornament vetém me baza dhe pa fidané nése e caktoni
Gjeneratat Maksimale té Fidanéve né zero.

() Skeda Bérthameé

Bérthama éshté njé lloj tjetér platforme vektoriale e digjitalizuar paraprakisht nga e cila rriten fidanét. Pér ndryshim
nga baza, bérthama mund té jeté asimetrike dhe madje e pércaktuar nga pérdoruesi (me pérdorimin e vrimave dhe
gdhendjeve té objektit rrjeté prind). Ka katér lloje té bérthamés:

1. nga njé glif i vetém i fontit

2. nga njé glif i vetém i bibliotekés

3. nga vrimat e objektit rrjeté prind

4. nga gdhendjet e objektit rrjeté prind
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1. Bérthama Nga Glifi | Fontit

Bérthama nga Glifi i Fontit

Bérthama nga glifi i fontit, 1 gjeneraté
fidanésh

2. Beérthama Nga Glifi | Bibliotekés

Bérthama nga Glifi i Bibliotekés

Bérthama nga Glifi i Fontit

CL-n
B e
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Bérthama nga glifi i fontit, 2 gjenerata
fidanésh

Bérthama nga Glifi i Bibliotekés

Te gjithé glifet e bérthamés sé bibliotekés té digjitalizuara paraprakisht (lloji #2) lejojné pasqyrimin e fidanéve qé rriten
prej tyre. Llojet e tjera té€ bérthamés nuk lejojné pasqyrim, pavarésisht nga forma e tyre.
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3. Bérthama Nga Konturet E Vrimave

Bérthama nga konturet e vrimave ka njé madhési fikse dhe nuk mund té Q Q
shkallézohet.

Bérthama nga vrimat e
objektit

4. Bérthama Nga Konturet E Gdhendjes

Bérthama nga konturet e gdhendjes ka njé madhési fikse dhe nuk mund
té shkallézohet.

Ju lutemi shihni mésimin e detajuar qé pérshkruan teknikat e avancuara
se si té pérdorni bérthamat e gdhendjes né njé rrjeté bime kagurrele.

Bérthama nga gdhendjet
e objektit

) Skeda Lule

Disa filiza mund té shndérrohen né lule. Ka dy lloje lulesh né dispozicion:

1. lule té gjeneruara nga glifet e shkronjave
2. lule té paracaktuara nga biblioteka

Megjithése glifet e shkronjave jané menduar kryesisht pér shkronja q€ pérmbajné clipart lulesh, ato gjithashtu ju lejojné
té pérdorni ¢do shkronjé ose simbol tjetér né vend té luleve. Pérveg stileve t€ zakonshme t€ shkronjave si Bold dhe
Italic, ekziston gjithashtu njé kontroll Rrotullimi né dispozicion, i cili rrotullon glifin né lidhje me filizin prind. Lulet
kané kontrollin e tyre té Shkallézimit pér rregullimin e madhésisé sé tyre. Gjithashtu, ekziston njé kontroll

Numri maksimal i luleve kontrollohet péraférsisht me parametrin Sasia. Megjithat€, numri i sakté i luleve nuk mund té
garantohet pasi vendosja e tyre éshté pseudo-rastésore.

Lule té shumta mund té pérdoren né njé objekt té vetém.
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Dy glife shkronjash Dy glife shkronjash me kompresim=100%

(7] Skeda Gjethe

Disa filiza mund té shndérrohen né objekte qé i ngjajné gjetheve. Ka disa lloje gjethesh né dispozicion, me forma té
ndryshme té pérgjithshme. Gjethet kané Gjerési, Gjatési dhe Pérkulshmeéri té rregullueshme. Pérkulshméria éshté
njé maseé e asaj se sa shumé gjethet jané té pérkulura né njé forme spirale.

Gjethe 1, Gjerésia e gjethes=100% Gjethe 2, Gjerésia e gjethes=100%
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Gjethe 3, Gjerésia e gjethes=100% Gjethe 4, Gjerésia e gjethes=100%

&5

Gjethe 1, Gjatésia e gjethes=50% Gjethe 1, Dredhja e gjethes=25%
Gjethe 1, Dredhja e gjethes=100% Gjethe 1, Dredhja e gjethes=100%, Gjerésia

e gjethes=0% (fidané né vend té gjetheve)

Shih Gjithashtu

o Mjeti Rrjeté - Veti té€ bimés sé dredhur
* Rrjeta e bimés sé dredhur - Teknika té avancuara

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Si té...? > Rrjeté bimore e dredhur - Teknika té avancuara
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6@ Rrjeta E Biméve Kagurrela - Teknika Té Avancuara

Udhézues Hap Pas Hapi

Ky udhézues shérben si njé vazhdim i Rrjetés sé Biméve Kacurrela - Udhézues Thelbésor. Ai shpjegon se si té
kombinoni mjetin Mesh me vecori té tjera té digjitalizimit pér té krijuar dizajne komplekse qéndisjeje.

Duke u mbéshtetur né konceptet bazé, ky mésim ofron udhézime pér krijimin e dizajneve té ndérlikuara duke pérdorur
mbushje fraktale dhe shkronja si "bérthama" pér mbushjet e biméve. Pér mé tepér, ai demonstron se si t€ gjeneroni
dekorime simetrike pér qoshe duke kombinuar ornamentet e biméve kacurrela me mjetin Qoshe (Corner).

Kapitujt

1. Pérdorimi i Mbushjes Fraktale si Bérthamé pér Mbushjen e Biméve Kacurrela
2. Pérdorimi i Shkronjave si Bérthamé pér Mbushjen e Biméve Kacurrela
3. Dekorime Simetrike pér Qoshe

Shih Gjithashtu

o Mijeti Mesh - Veti té Biméve
 Rrjeta e Biméve Kacurrela - Udhézues Thelbésor

Shembulli #1 - Pérdorimi | Mbushjes Fraktale Si Bérthamé Pér Mbushjen E Biméve
Kagurrela

Parimi kryesor né kété shembull éshté gjenerimi i linjave fraktale, \) U \\

konvertimi i tyre né konture, dhe mé pas transformimiityrené m

gdhendje brenda njé objekti Mesh. Kéto gdhendje mé pas shérbejné si
njé platformé (bérthamé) nga e cila rritet mbushja e bimés.

Iustrim: Mbushje me bimé kagurrela me fraktal si bérthamé p

Lo SN

1. Vizatoni njé Objekt Mesh; sigurohuni gé té jeté mjaftueshém i madh, si p.sh. 10x10cm (4x4 inc).
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Objekt Mesh i vizatuar me vektoré

2. Hapni dritaren e Vetive.

3. Zgjidhni Rrjeté > Mbushje fraktale.

4. Zgjidhni njé Lloj Fraktali (p.sh., #25).

5. Aktivizoni opsionin Zbutje (Smooth) nése déshironi.

6. Vendosni "Gjerésiné Mesatare té Hapésirés" né njé vleré mé té madhe (p.sh., 20).
7. Zgjidhni Shtresé e Vetme (Single Layer).

8. Gjeneroni Qepjet pér té vizualizuar paraqitjen.

) N

~ O\ [\

Rrjeté > Mbushje fraktale me hapésiré té madhe

9. Zgjidhni objektin Mesh dhe navigonite m Menyja Kryesore > Konverto > Mbushje, Mesh & Sfumato >
Krijo Elementé té Vecanté Konturi .
10. Zgjidhni grupin e kontureve té sapokrijuar dhe "Zhgruponi" ato.
11. Fshini konturin qé pérfagéson konturin e jashtém, pasi nuk nevojitet pér bérthamén e gdhendjes.

U

~_ O\

Fshini konturin e jashtém
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12. Zgjidhni objektet e mbetura té konturit dhe pérdorni komandén m Menyja Kryesore > Konverto >
Kontur > Kontur né Gdhendje . Konturet do té 1évizin brenda objektit origjinal Mesh si gdhendje.

13. Zgjidhni objektin Mesh dhe hapni dritaren e Vetive.

14. Ndryshoni modalitetin e rrjetés nga Rrjeté (Net) né Bimé > Degézim Kacurrel (Curly Branching).

15. Vendosni Llojin e Rritjes (Growth Kind) né Nga Bérthama (From Core).

16. Nén skedén Bérthamé (Core), vendosni Llojin e Bérthamés (Core Kind) né Gdhendje (Carvings).

17. Gjeneroni Qepjet.

18. Rregulloni vetité e luleve dhe gjetheve sipas nevojés.
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Filizat e bimés qé rriten nga bérthama fraktale Vetité e gjetheve dhe luleve té€ ndryshuara

Shénim

Pér té redaktuar filizat ose lulet individuale, konvertoni mbushjen né elemente té vetme konturi pérmes m
Menyja Kryesore > Konverto > Mbushje, Mesh & Sfumato > Krijo Elemente té Vecanta Konturi .
Pas redaktimit, pérdorni = Menyja Kryesore > Ndérto > Konturet > Rregullo Pjesét e Konturit
pér t'i rigrupuar ato né njé objekt kompakt.
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Shembull #2 - Pérdorimi | Shkronjave Si Bérthamé Pér Mbushjen E Bimés Kagurrele

Bimé kagurrele me Shkronja si Bérthamé

Kjo metodé pérfshin krijimin e shkronjave, konvertimin e tyre né konture, dhe mé pas né gdhendje. Gdhendjet qé
rezultojné veprojné si origjina e rritjes pér mbushjen e bimés.

1. Vizatoni njé Objekt Mesh mjaft té madh.
2. Krijoni m shkronja (kérkohet moduli Font Engine). Pérdorni modalitetin "Mbushje e Thjeshté" (Plain Fill)

&ombird

Shkronja

3. Poziciononi shkronjat mbi objektin Mesh dhe ndryshoni madhésiné e tyre pér t'u pérshtatur brenda kufijve.
4. Pérdorni m Menyja Kryesore > Transformo > Zarf pér t'i dhéné formé shkronjave, duke 1éné hapésiré
té mjaftueshme brenda objektit Mesh qé filizat té rriten.

Shkronja té rregulluara me zarf
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5. Konvertoni shkronjat e mbushura né konture duke pérdorur = Menyja Kryesore > Konverto > Mbushje,
Mesh & Sfumato > Krijo Konture nga Mbushja .

6. Fshini objektin origjinal té shkronjave me mbushje té thjeshté, duke 1éné vetém konturet.

7. Konvertoni konturet né gdhendje pérmes m Menyja Kryesore > Konverto > Kontur > Kontur né

Gdhendje .Megenése gdhendjet nuk jané objekte té pavarura, ato bashkéngjiten automatikisht né objektin e
meéparshém, i cili éshté objekti Mesh drejtkéndor.

(L mbi

Objekti Mesh me gdhendie té krijuara nga shkronjat

8. Hapni dritaren Properties pér objektin Mesh.

9. Caktivizoni Include contours (si té jashtmet ashtu edhe t€ brendshmet).
10. Vendosni ményrén e mesh né Plant > Curly Branching dhe Growth Kind né From Core.
11. Vendosni Span né "Inner" dhe Maximum Sprout Generations né 2.
12. Nén skedén Core, vendosni Core Kind né Carvings dhe gjeneroni gepjet.

Filizat e biméve qé rriten nga bérthama e shkronjave
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Shénim :
» Mund ta ruani shkronjat (hapi #7) dhe ta mbushni até me é g g ; f
Autocolumn pér njé gendér té ploté.

« Sigurohuni qé objekti Mesh té jeté pozicionuar mbi shkronjat
autocolumn né Object Inspector pér té shérbyer si njé kornizé Shkronjat me mbushje
dekorative. autocolumn

Shembulli #3 - Dekorime Simetrike Té Qosheve

Ky shembull demonstron kombinimin e ornamentit Curly Plant me Corner tool. Pér shkak se gjenerimi i bimés éshté
pseudo-rastésor, rrotullimi i objektit origjinal mesh do té€ prodhonte rezultate jo konsistente. Prandaj, ne gjenerojmeé njé
ornament, e konvertojmé até né konture, dhe mé pas i duplikojmé ato konture.

1. Vizatoni objektin Mesh né njé pozicion horizontal duke
pérdorur Snap to Grid. Krijoni njé kénd 90-shkallésh né krye
pér t'iu pérshtatur qoshes s€ kornizeés.

Kontur vektorial pér ornamentin e
qoshes
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2. Vendosni Origin Point.

3. Né Properties, zgjidhni Plant > Curly Branching dhe
vendosni Growth Kind né Mirror.

4. Vendosni Include Contours né "No", Span né "Interior",
dhe Flower Count né 50%. Gjeneroni gepjet.

5. Konvertoni Mesh-in né konture pérmes = Main Menu >
Convert > Fill, Mesh & Sfumato > Create Outlines from
Mesh

6. Pérdorni = Main Menu > Transform >
Transformation Window pér té rrotulluar ornamentin
pér 45 gradé, pastaj 1évizeni até né qoshen e sipérme té majté
té kornizés.

7.Navigonite = Main Menu > Build > Corner , zgjidhni
simetriné e déshiruar té qoshes, dhe klikoni Apply.

Dekorimet simetrike té qosheve qé
rezultojné

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Si té...? > Dantellé e pavarur

Dantellé E Pavarur (FSL)

Dantella e Pavarur (FSL) i referohet modeleve té géndisjes té gepura mbi njé stabilizues té tretshém né ujé, i cili lahet
plotésisht pasi t€ keté pérfunduar géndisja. Pér shkak se nuk mbetet asnjé pélhuré baze pér t€ mbéshtetur géndisjen,
gepjet duhet té digjitalizohen né ményre strategjike pér t'u ndérthurur dhe pér t€ mbéshtetur njéra-tjetrén. Aplikacionet
(Appliqués) mund t€ integrohen heré pas here né FSL, por integriteti i dizajnit mbéshtetet kryesisht né veté strukturén e

qgepjes.
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2 QW Studio NEXT pérfshin njé mbushje té lirshme té specializuar, té krijuar

3 posacérisht pér té shérbyer si njé sfond strukturor pér kéto projekte. Ky
§ NAvVA funksion, i njohur si Rrjeta FSL, éshté njé konfigurim i objektit
Rrjeté > Rrjeté.

K

I ¥

a Rrjeta FSL mund té aplikohet né objekte té ¢do forme, duke pérfshiré ato
X S g€ pérmbajné vrima. Pérdoruesit mund té zgjedhin nga disa modele

X

rrjetash me hapésiré dhe numeér shtresash té rregullueshme pérmes
dritares s€ pronésive.

Shumica e dizajneve FSL kérkojné njé kufi té pérforcuar té pérbéré nga
qgepje saten pér t€ mbajtur sé bashku strukturén e brendshme té dantellés.
Né Studio NEXT, kéto kufij krijohen zakonisht duke pérdorur mjetin
Koloné ose mjetin Kontur t€ vendosur né modalitetin Saten.

NN

R

Elementet shtesé dekorative brenda njé projekti FSL mund té digjitalizohen duke pérdorur metoda té ndryshme, si¢
éshté mjeti Kontur né modalitetin Mostér.

Shénim: Stabilizuesi i mbetur zakonisht i siguron géndisjes sé pérfunduar FSL ngurtésiné e saj karakteristike.
Nése kérkohet njé shkallé mé e larté ngurtésie, pjesa e pérfunduar mund té spérkatet me njé tretésiré té
stabilizuesit té tretur né ujé dhe té lihet té thahet.

Shih gjithashtu

« Dantellé e Pavarur - Mésim
« Mjeti Rrjeté - Pronésité e Rrjetés

+ Kontur - Pronésité e Mbivendosjes

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Si té...? > Dantellé e pavarur - Udhézues

Pérzgjidhni té tre rrathét dhe shkonite m Menuja Kryesore > Ndértimi > Formésimi > Bashkimi pért'i
bashkuar ata né njé forme té vetme. Kjo formé e re do t€ shfaget né fund té listés né Object Inspector. Rrathét
origjinalé mbeten té pandryshuar; njéri do té pérdoret pér t€ krijuar njé vrimé, ndérsa té tjerét mund té fshihen.

Lista e objekteve né panelin Object Inspector

Né Object Inspector, 1évizni rrethin e mbetur né ményré qé té ndjeké formén e bashkuar. Ndryshoni madhésiné dhe
vendoseni né gendér brenda zonés sé bashkuar.

Embird Next 282/ 362



Pérdorni m Menuja Kryesore > Konvertimi > Mbushja, Rrjeta & Sfumato > Né Hapje pér ta kthyer kété

rreth né njé vrimé (hapje) brenda rrjetés prind. Vini re se pér njé paraqitje t€ duhur, objekti i hapjes duhet té ndjeké
menjéheré objektin e mbushjes prind né listén e Inspector.

Rrethi i brendshém i Rrethi i brendshém i kthyer né
shkallézuar dhe i pozicionuar njé hapje dizajni

Qepjet E Mbushjes

Megjithése forma e pérgjithshme éshté e pércaktuar, gepjet duhet ende té gjenerohen. Mjeti Mesh ofron disa kategori
mbushjeje. Ndérsa "Stippling" éshté parazgjedhja, ai éshté i papérshtatshém pér FSL pasi shtigjet nuk ndérthuren. Pér
FSL, mbushjet mé efektive jané ato qé krijojné njé rrjeté ose rrjet t€ shtigjeve té thjeshta qé kryqézohen me njéri-tjetrin.

Mbushje Me Njé Shtresé

Shembujt e méposhtém demonstrojné mbushjet Net - FSL Grid dhe Net - Shapes. T€ dyja nénkategorité i pérkasin
kategorisé sé rrjetés Net dhe jané konfiguruar me opsionin e njé shtrese té aktivizuar.

Ju mund té rregulloni vetité e rrjetés si hapésira (distanca), dhe gjatésia minimale/maksimale e gepjes pér t'iu
pérshtatur kérkesave t€ projektit tuaj.

y)\)( B
A X KX
x 8
)
PAZAVN ,,{K/
R:O.N
k¢ . ]
e
X
S
Rrjeté FSL (Shtresé e vetme) Rrjeté - Forma (Shtresé e vetme)

Kornize Satin
Konturet vektoriale pér kornizén mund té gjenerohen duke konvertuar objektin Rrjeté dhe hapjen e tij né

Objekte Konturi.

Zgjidhni objektin Rrjeté dhe lundronite = Menuja Kryesore > Konverto > Mbushje, Rrjeté & Sfumato >
Krijo Konture . Kjo krijon objekte t€ reja konturi pér konturin e jashtém dhe hapjen, duke ruajtur rrjetén origjinale.
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Overlock

Studio NEXT ofron disa ményra pér té krijuar korniza satin: 1. Objekte Kolone, 2. modaliteti Autokoloné, 3.
modaliteti Satin pér konture, dhe 4. modaliteti Overlock pér konture. Ne do té pérdorim modalitetin Overlock
pér efikasitetin e tij né shpérndarjen e mostrave né ményré té barabarté pérgjaté njé konturi. Kéto mostra jané té
optimizuara pér gepje me densitet t€ ulét pa pasur nevojé pér njé shtresé té poshtme.

Zgjidhni objektet e konturit t€ sapokrijuara, hapni dritaren e Vetive, dhe vendosni modalitetin né Overlock. Zgjidhni
njé mosteér té pérshtatshme (si¢ éshté mostra #26) dhe gjeneroni gepjet.

Rrjeté e konvertuar né konture vektoriale Modaliteti Overlock (Mostra #26)

Konturet Overlock krijojné kornizat zig-zag t€ nevojshme pér stabilitetin e dizajnit. Ju mund t'i pérsosni ato duke
rregulluar hapésirén e qepjeve (densitetin), gjerésiné, dhe gjatésiné e gelizés.

S0
O
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o

D
Z

ot

Korniza e mbivendosjes (overlock) mbi Korniza e mbivendosjes (overlock) mbi
mbushjen e rrjetés (Grid) FSL mbushjen e rrjetés (Net)

Ndérsa modelet FSL jané zakonisht monokromatike, ky mésim pérdor ngjyra té€ ndara pér qartési. Pér prodhim té
vazhdueshém, sigurohuni g€ pikat e fillimit dhe t€ mbarimit t€ mbushjes té jen€ pozicionuar pér té lejuar njé lidhje té
fshehur nén kornize.

Zig-Zag

Linjat e brendshme té€ mbushjes gjithashtu mund té paraqiten si gepje saten. Pér ta automatizuar kété, ne mund t'i
konvertojmeé shtigjet e gepjes sé thjeshté (single-run) brenda njé mbushjeje rrjeté né shtigje saten.

Objektet E Konturit Me Modalitetin E Qepjes Saten

Zgjidhni objektin e rrjetés dhe shkonite m Menuja Kryesore > Konverto > Mbushje, Rrjeté & Sfumato >
Krijo elemente té ndara konturi nga Rrjeta . Ky proces gjeneron objekte individuale konturi dhe lidhjeje nga
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shtigjet e brendshme t€ mbushjes.

Zgjidhni kéto objekte té reja dhe hapni dritaren e Parametrave. Né skedén Konturet, vendosni modalitetin né Saten.
Rregulloni hapésirén dhe gjerésiné, pastaj gjeneroni gepjet.

Saten

Konturet e mhivendosjes (overlock) té Mostra dekorative Candlewick 2 té
shtresuara mbi shtigjet saten aplikuara né shtigjet e rrjetés

Shtigjet e konvertuara gjithashtu mund té pérdorin modalitetin Sample. Shembulli mé lart paraqet shtigje q€ pérdorin
njé mosteér té€ vetme gepjeje t€ kombinuar me mostra dekorative "Candlewick 2" té zgjedhura me doré.

Shih Gjithashtu

« Parimet e dantellés sé pavarur (FSL)
« Mjeti Mesh - Vetité e rrjetés
« Kontur - Vetité e mbivendosjes (Overlock)

Zgjidhja E Problemeve Té Zakonshme Té FSL

Dixhitalizimi pér dantellén e pavarur kérkon njé shkallé mé té larté té saktésisé teknike sesa géndisja standarde. Mé
poshté jané problemet e zakonshme té hasura gjaté procesit té dixhitalizimit ose gepjes dhe zgjidhjet e tyre pérkatése.

Dizajni Shpérbéhet Pas Larjes

Nése géndisja humbet strukturén e saj pasi stabilizatori té higet, gepjet me gjasé nuk jané té ndérlidhura mjaftueshém.
Kontrolloni vetité e FSL Grid ose Net fill pér t'u siguruar qé shtigjet mbivendosen dhe prekin Satin border. Cdo
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element né njé dizajn FSL duhet t€ jeté i ankoruar né njé element tjetér. Nése njé objekt éshté i izoluar, ai do té
shképutet gjaté procesit té larjes.

Boshllége Midis Mbushjes Dhe Kufirit

Boshlléget shpesh ndodhin pér shkak t€ efektit t€ térheqjes sé fijes gjaté qéndisjes. Pér ta parandaluar két€, sigurohuni
qé Mesh fill té zgjatet pak né qendér té Satin ose Overlock border. Né Studio NEXT, mund té pérdorni preferencén
Pull Compensation né dritaren e vetive pér té mbivendosur pak mbushjen dhe kufirin, duke kompensuar tkurrjen
natyrale té gepjeve.

Képutja E Stabilizatorit Gjaté Qepjes

Neése stabilizatori i tretshém né ujé képutet (shpohet) pérpara se dizajni té pérfundojé, densiteti i qepjes mund té jeté
shumeé i larté, ose gjilpéra mund té jeté shumé e madhe. Provoni té zvogéloni densitetin e Mesh Net ose té pérdorni dy
shtresa stabilizatori. Sigurohuni g€ stabilizatori té jeté i tendosur si daulle né kornizé pér t€ parandaluar "flagging", e
cila mund té ¢ojé né ngatérrim té fijes (bird-nesting) dhe thyerje té gjilpéres.

Qepje Té Liruara Ose Me Lakuar

Pér shkak se FSL nuk ka njé bazé pélhure, tensioni i fijes éshté kritik. Nése gepjet duken té liruara, sigurohuni qé
tensioni i bobinés dhe ai i sipérm i makinés té jené té balancuara posagérisht pér dantellé.

Né softuer, shmangni pérdorimin e gepjeve sateni tepér té gjata (mbi 7-9 mm), pasi ato jané té prirura té kapen dhe u

mungon géndrueshméria strukturore e nevojshme pér dantellén e pavarur.

Shénim: Gjithmoné kryeni njé qepje prové né njé pjesé té vogel té dizajnit pér té verifikuar qé lidhjet dhe
dendésia jané té pérshtatshme pér kombinimin tuaj specifik té fillit dhe stabilizatorit.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Si té...? > Stippling

é% Stippling

Stippling éshté njé mbushje e lirshme e karakterizuar nga njé shteg qepjeje dredhues.

Kjo tekniké éshté e ngjashme me quilting me lévizje té liré ose vizatimin me fije. Qepjet zakonisht ekzekutohen né njé
model té rastésishém ose qé pérséritet pa probleme pér té€ prodhuar njé teksturé té lehté dhe ajrore. Stippling éshté
efektiv pér shtimin e thellésisé dhe dimensionit né dizajnet e géndisjes dhe éshté vecanérisht popullor pér krijimin e
teksturave té pélhurés, kornizave dekorative ose mbushjeve té€ sfondit né zona té€ médha.
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%\/\/
% Shembull i stippling té gjeneruar nga Mesh > Net > Mbushje fraktale.

i} Né Studio NEXT, mbushjet stippling gjenerohen duke pérdorur Mesh Tool pérmes
s

mesh lehtésojné krijimin e modeleve te ndryshme stlpphng @€ pérmbajné shtresa té
vetme ose té shuméfishta qepjesh. Pér mé tepér, shtegu i stippling mund té konvertohet
né objekte konturi, duke lejuar dekorim té métejshém me shembuj konturesh ose
teknika té tjera té avancuara konturimi té disponueshme brenda Studio.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Si té...? > Overlock

Vecoria Overlock né Studio NEXT simulon gepjet e drejta dhe zig-zag té
prodhuara nga njé makiné speciale serger. Kéto qepje pérdoren kryesisht pér té
parandaluar shthurjen e skajeve té pélhurés.

Njé kontur i vendosur né modalitetin Overlock mund té pérdoret pér té krijuar
njé skaj té pérfunduar pér arna, pérfshiré ato me qoshe té mprehta.

Krahasimi me njé makiné serger

Njé serger fizik (makiné overlocker) pérdor fije t€ shumta (zakonisht 3 deri né 5)
pér té gepur mbi skajin e njé ose dy copave té pélhurés pér krijimin e skajeve,
palosjen ose gepjen e bashkimit. Shpesh ka njé thike pér té preré pélhurén ndérsa qep- Modaliteti Overlock i Embird
Studio simulon kété pamje duke pérdorur njé g]llpere standarde géndisjeje. Ai lejon njé makiné géndisjeje té arrijé njé
pérfundim t€ ngjashém strukturor pa pasur nevojé pér njé pajisje industriale t€ vecanté.

Njé shembull shtesé i njé skaji dekorativ té krijuar duke pérdorur njé kontur me modalitetin
Overlock.

Pérdorni Mjetin Kontur ndérsa jeni né modalitetin overlock pér té dixhitalizuar njé objekt vektorial qé gjeneron
qgepje overlock.

Embird Next 287/ 362



NN\N - XXXXX \VAXR/ Doy R L]

[TTTTT XX MWW AMMA X0 AAAA
AN AV 00O TTTTLL [TPTTI AT
UL SY»2 RIe > % 11771
MM YT OO AR (s PR

Shembuj Overlock

Cdo shembull overlock mund té rregullohet duke pérshtatur veti specifike brenda softuerit.

Njé objekt kontur qé pérdor modalitetin overlock mund té aplikohet ose né njé formé t€ mbyllur ose né njé rruge té
hapur.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Si té...? > Cilésimet e personalizuara té shtresés sé poshtme

Preferenca Te Personalizuara Te Nenshtresés

Nénshtresa éshté njé strukturé ndihmése e pérbéré nga gepje té zakonshme té gepura mbi pélhuré pérpara se té
aplikohen gepjet e dukshme t€ sipérme (mbuluese). Ajo shérben si shtylla kurrizore e dizajnit, duke siguruar stabilitet
dhe pérforcim thelbésor.

Ky udhézues shpjegon se si pérdoruesit e Embird Studio NEXT mund té pérshtatin preferencat e nénshtresés pér
objekte individuale té géndisjes pér té anashkaluar preferencat globale. Ai detajon vetité e disponueshme brenda skedés
Nénshtresé e Avancuar té dritares Veti. Ky mésim pérqendrohet specifikisht né konfigurimet pér llojet e nénshtresés
Qendér, Skaj dhe Zig-Zag, duke mundésuar akordimin e imét té karakteristikave té qepjes.

Si Te Anashkaloni Preferencat Globale Te Nénshtresés

Qepjet e nénshtresés pér objekte té plota - si mbushjet e thjeshta, autokolonat, kolonat dhe bordurat - kontrollohen nga
veti specifike. Ndérsa disa veti jané lokale (individuale pér ¢do objekt vektorial), té tjera pércaktohen globalisht.
Vetité globale mund té anashkalohen duke pérdorur kontrollet e pérshkruara mé poshteé.

Si vetité globale ashtu edhe ato lokale jané té aksesueshme pérmes dritares Veti. Kontrollet pér anashkalimin e

preferencave globale té€ nénshtresés ndodhen né skedén Nénshtresé e Avancuar, t€ organizuara né grupe bazuar né
llojin e nénshtresés.
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A. Nénshtresa Qendeér

Trashégo nga preferencat e pérgjithshme: Ky ndérrues aktivizon ose caktivizon anashkalimin e preferencave
globale me konfigurime lokale.

Gjatésia minimale: Pércakton gjatésin€ e pérafért t€ gepjeve me té shkurtra né nénshtresén gendrore. Qepjet mé té
shkurtra ndodhin zakonisht né seksionet e lakuara fort té shtegut té nénshtresés.

Gjatésia maksimale: Pércakton gjatésiné e pérafért t€ qepjeve mé té gjata né nénshtresén gendrore. Qepjet mé té gjata
ndodhin né seksionet e drejta té shtegut té nénshtresés.

Nénshtresa e 1évizjes gendrore nuk éshté e disponueshme pér modalitetin Mbushje e Thjeshté.

B. Nénshtresa Skaj

Trashégo nga preferencat e pérgjithshme: Ky ndérrues aktivizon ose caktivizon anashkalimin e preferencave
globale me konfigurime lokale.

Gjatésia minimale: Pércakton gjatésiné e pérafért té qepjeve mé té shkurtra né nénshtresén e skajit. Qepjet e shkurtra
ndodhin né seksionet e lakuara fort té shtegut t€ nénshtresés.

Gjatésia maksimale: Pércakton gjatésiné e pérafért té gepjeve mé té gjata né nénshtresén e skajit. Qepjet e gjata
ndodhin né seksionet e drejta t€ shtegut té nénshtresés.

Modaliteti i zhvendosjes: Pércakton sjelljen e vetisé Zhvendosje. Vlera mund té vendoset si pérqindje (né lidhje me
vlerén e optimizuar automatike) ose si njé matje absolute.

Zhvendosje: Pércakton hendekun e brendshém midis konturit t€ objektit dhe nénshtresés sé 1évizjes sé skajit.

Nénshtresa e 1évizjes sé skajit nuk éshté e disponueshme pér modalitetin Koloné me shumé shtresa.

C. Nénshtresa Zig-Zag

Trashégo nga preferencat e pérgjithshme: Ky ndérrues aktivizon ose caktivizon anashkalimin e preferencave
globale me konfigurime lokale.

Gjatésia minimale: Pércakton gjatésiné e pérafért t€ gepjeve mé té shkurtra né nénshtresén zig-zag. Qepjet e shkurtra
ndodhin né seksionet e lakuara fort té€ shtegut t€ nénshtresés.
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Gjatésia maksimale: Pércakton gjatésiné e pérafért té gepjeve mé té gjata né nénshtresén zig-zag. Qepjet e gjata
ndodhin né seksionet e drejta té€ shtegut té nénshtresés.

Modaliteti i zhvendosjes: Pércakton nése vlera e Zhvendosjes trajtohet si pérqindje apo si vleré absolute.

Zhvendosje: Pércakton hendekun e brendshém midis konturit té objektit dhe nénshtresés zig-zag.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Mjete ndihmése

Mjete ndihmése

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Mjete ndihmése > Udhézues

Udhézuesit

\HHHHHHHH\HHHHHHH\HHHHHHHHHHHH\H‘

lz ‘ Udhézuesit jané vija referuese horizontale, vertikale ose té pjerréta qé¢ mund té

pozicionohen kudo brenda Zonés sé punés.

Kéta shénues funksionojné si ndihmé vizuale pér té ndihmuar pérdoruesit né

4

1 pérafrimin, vendosjen dhe shkallézimin e sakté té elementeve brenda njé dizajni.
Ato shérbejné si vija referuese té pérkohshme ose vizore pér té siguruar saktési
gjeometrike.
([ G

Pér té krijuar njé udhézues té ri, poziciononi kursorin mbi vizoren horizontale (2)
ose vertikale (1), shtypni dhe mbani shtypur butonin kryesor té mausit dhe térhigni kursorin né Zonén e punés.

Pérputhja Me Udhézuesit

Né dizajnin me ndihmén e kompjuterit dhe digjitalizimin e qendlsJ es, perputh]a (snapping) €shté njé Sjell_]e si magnet qé
térheq automatikisht njé element té pérzgjedhur (si p.sh. njé nyje, njé vijé ose njé objekt té téré) dreJt njé objektivi
specifik kur ai lévizet brenda njé aférsie té caktuar. Mendoni pér pérputhjen si njé efekt "graviteti" pér elementet e
dizajnit. Ajo eliminon hamendésimin e pozicionimit manual duke siguruar qé objektet ose pikat té pérafrohen né ményré
té pérkryer me saktési matematikore.

Vecoria Pérputh nyjet me udhézuesit éshté e aksesueshme pérmes ®m Menysé kryesore (ményra e redaktimit
té nyjeve) > Redakto > Nyjet > Pérputh . Kjo siguron gé pikat individuale vektoriale té pérafrohen né ményré té
pérkryer me udhézuesit.
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Vecoria Pérputh objektet me udhézuesit éshté e aksesueshme pérmes m Menysé kryesore (ményra e

pérzgjedhjes / transformimit) > Opsione > Pérputh objektet . Kjo lejon gé kutia kufizuese e njé objekti té téré
t'i pérmbahet pozicioneve té udhézuesit.

Ndarja E Objekteve Me Udhézues

Udhézuesit mund té pérdoren gjithashtu pér té ndaré objektet
vektoriale. Poziciononi njé udhézues mbi objektin e synuar, pastaj
pérzgjidhni si objektin ashtu edhe udhézuesin. Klikoni me té djathtén
(butoni dytésor i mausit) mbi udhézuesin pér té aksesuar menyné e
kontekstit dhe zgjidhni komandén Prej objektet e pérzgjedhura.

Pér operacione mé komplekse, sic éshté prerja e njé objekti pérgjaté njé shtegu té lakuar, ju lutemi referojuni kapitullit
Ndarja e objekteve me maskeé.

Bllokimi Ose Fshirja E Udhézuesve

Navigonite m Menuja kryesore > Opsione > Udhézuesit pér té bllokuar udhézuesit né vend, pér té hequr té

gjithé udhézuesit ekzistues ose pér té€ ndryshuar sjelljen e pérputhjes pér objektet. Arsyeja mé e zakonshme pér té
bllokuar udhézuesit €shté parandalimi i lévizjes sé tyre ndérsa jeni té zéné duke rregulluar nyjet ose objektet.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Mjete ndihmése > Lasso

Mijeti Lasso

Mjeti Lasso ndodhet né Kutiné e mjeteve kryesore.

Mjeti Lasso mundéson pérzgjedhjen e objekteve ose nyjeve brenda Zonés s€ punés duke pérdorur njé
shumékéndésh té personalizuar. Ky mjet éshté vecanérisht efektiv kur lundroni né dizajne komplekse
me objekte té vendosura afér, ku njé pérzgjedhje standarde drejtkéndéshe éshté e pamjaftueshme.

Pér té pérdorur mjetin, klikoni kudo né Zonén e punés pér té vendosur pikén fillestare,
pastaj vazhdoni té klikoni pér té pércaktuar kufirin shumékéndésh. Nuk éshté e

AR < nevojshme ta mbyllni manualisht shumékéndéshin, pasi softueri lidh automatikisht
° pikén e fundit me t€ parén. Ju mund ta pérsosni formén duke klikuar dhe térhequr ¢do
K piké ekzistuese né njé pozicion té ri. Kur njé pikeé éshté e theksuar (e fokusuar), njé
‘. ) shigjeté shfaget né segmentin e linjés ngjitur pér té treguar orientimin e
- shumékéndéshit.
o-"
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Pikat e Lasso-s mund té futen ose higen duke pérdorur tastet INSERT dhe DEL. Njé komandé INSERT
shton njé piké né vendndodhjen aktuale t€ shigjetés, ndérsa DEL fshin pikén e theksuar. Pér mé tepér,
klikimi né njé zoné bosh t€ Zonés sé punés krijon njé pike t€ re menjéhere pas pikés sé theksuar, duke e
ndaré né ményré efektive até segment né dy pjesé.

NE pajisjet pa tastieré fizike, pérdorni butonat + dhe - né panelin e menusé sé sipérme pér té shtuar ose @
hequr pikat e pérzgjedhjes.

Te gjitha modifikimet né shumékéndésh regjistrohen, duke lejuar pérdorimin e butonave Anulo/Ribéj ose shkurtoreve
té tastierés CTRL+Z/CTRL+Y.

Pérzgjedhja shumékéndéshe mund t€ aplikohet duke pérdorur modalitetet e méposhtme:

1. Pérzgjidh: Zgjedhja e kétij opsioni thekson objektet qé ndodhen térésisht ose pjesérisht brenda shumékéndéshit.
Cdo pérzgjedhje ekzistuese pastrohet.

2. Shto: Ky modalitet pérfshin objektet brenda shumékéndéshit né pérzgjedhjen aktuale.

3. Hiq: Ky modalitet heq ¢do objekt brenda shumékéndéshit nga pérzgjedhja aktuale.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Mjete ndihmése > Ndaj objektet me maské

Pérdorimi | Njé Maske Pér Té Ndaré Objektet Vektoriale

Ky mésim shpjegon se si té pérdorni teknikén e maskés né Embird Studio NEXT pér té ndaré objektet vektoriale pér
dizajne géndisjeje shuméngjyréshe. Duke pérdorur operacionet Shaping si Intersection dhe Difference me njé objekt
maske t€ pérkohshém, ju mund ta ndani njé objekt té vetém né segmente té shumta me mbivendosje t€ sakta. Kjo
siguron njé gepje me cilési té larté pa boshlléqe dhe ofron njé alternativé efikase ndaj digjitalizimit manual té ¢do

segmenti.
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Objekti | Pérkohshém | Maskés

Merrni parasysh njé kérkesé dizajni pér njé unazé me segmente
shuméngjyréshe, si¢ tregohet né Figurén 1. Né vend qé té digjitalizoni ¢do
segment individualisht, unaza e ploté krijohet sé pari dhe mé pas ndahet
duke pérdorur njé objekt dytésor.

Fig. 2. Objekti fillestar i unazés sé ploté. p»

Krijimi | Segmenteve Té Para (Té Verdha)

Procesi fillon duke krijuar njé unazeé té€ madhe. Né kété shembull, pérdoret
njé objekt mbushjeje me njé hapje gendrore (vrime).

Fig. 3. Vendosja e objektit té maskés. »
ME pas, vizatoni objektin qé do té shérbejé si maské ndarése. Unaza do té
pritet né shtigjet ku maska kalon unazén (té treguara nga vijat e trasha).

Rrjedhimisht, skajet e maskés duhet té vizatohen saktésisht né shtigjet e
kryqézimit me unazeén; zonat e tjera mund té vizatohen me mé pak saktési.

Embird Next

Koncepti i maskés lejon rregullimin e njé objekti duke pérdorur njé tjetér qé
shérben pér ta preré ose pér ta ndérpreré até. Maska pércakton se cilat pjesé té
objektit origjinal mbeten dhe cilat higen. Ky efekt arrihet pérmes operacioneve
Shaping: Intersection dhe Difference.

<« Fig. 1. Unazé me segmente shuméngjyréshe.
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Né kété shembull, njé objekt mbushjeje pérdoret si maské. Ndérsa njé
maské mund té jeté pothuajse ¢do lloj objekti mbushjeje (si Sfumato, Mesh
ose Column), objektet lineare si konturet, lidhjet ose gepjet manuale nuk
mund té pérdoren. Kjo ndodh sepse operacionet shaping kérkojné njé zoné
té mbyllur pér té llogaritur Difference ose Intersection.

Pér shkak se maska éshté njé mjet i pérkohshém dhe nuk do t€ pérmbajé
gepje, pikat e fillimit/mbarimit dhe vetité e saj specifike jané té
paréndésishme. Njé maské mund té pérmbajé gjithashtu njé ose mé shumé
hapje, gjé qé ju lejon té ndani seksione té shumta té objektit bazé
njékohésisht..

Fig. 4. Pérzgjedhja e unazés dhe maskés. »

Zgjidhni si unazén ashtu edhe objektin e maskeés, pastaj navigonite m
Menuja Kryesore > Build > Shaping > Difference . Ky komandé
gjeneron objekte té reja qé pérfagésojné zonén e unazés minus zonén e
maskeés, si¢ tregohet né Figurén 5. Objekti origjinal i unazés dhe objekti i
maskés mbeten té paprekura.

Fig. 5. Objektet qé rezultojné pas operacionit Difference. »

Shénim: Komandat Shaping jané té papajtueshme me objekte lineare si konturet, lidhjet ose gepjet manuale.

Krijimi | Segmenteve Plotésuese (Té Kuqe)

Pér té mbushur zonat e mbetura bosh, duhet té krijohen objekte plotésuese duke pérdorur njé komandé tjetér shaping.
Pérpara se té vazhdoni, éshté thelbésore té zmadhoni maskén. Kjo siguron qé objektet e reja t€ jené pak mé té médha
dhe té mbivendosen me segmentet e krijuara me pare.

Ky hap éshté kritik: pa mbivendosje t€ mjaftueshme, "efekti i térhegjes" sé
fillit t€ géndisjes do té shkaktojé boshlléqe t€ dukshme né gepjen
pérfundimtare.

Zgjidhni objektin maské dhe shkonite ® Menuja Kryesore >
Transformo > Zhvendos > Zgjero Objektet

Fig. 6. Zgjerimi i maskés pér kompensimin e mbivendosjes. »
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Tani, zgjidhni unazén origjinale dhe maskén e zgjeruar. Shkonite m
Menuja Kryesore > Ndérto > Formésim > Prerje pér té krijuar
zona té pérbashkéta pér té dy objektet.

Fig. 7. Objektet e rezultuara nga Prerja. »

Kjo rezulton né objekte qé jané plotésuese té segmenteve fillestare té
verdha. Ndryshoni ngjyrén e tyre né té€ kuqe duke térhequr nuancén e
déshiruar nga paleta mbi objektet e zgjedhura. Sé fundi, fshini unazén
origjinale dhe objektet maské; ato e kané shérbyer qéllimin e tyre si
shabllone té pérkohshme dhe nuk kérkohen mé.

Rezultati Peérfundimtar

Dizajni i pérfunduar pérmban mbivendosje t€ nevojshme midis zonave ngjitur me ngjyra t€ ndryshme pér té siguruar

integritetin e dizajnit.

Fig. 8. Dizajn shuméngjyrésh i pérfunduar. Fig. 9. Detaj qé tregon mbivendosjet midis zonave
ngjitur.

Segmentet individuale jané objekte t€ vecanta. Rekomandohet té pérdorni Mjetin e Lidhjes pér té lidhur segmentet
pérkatése dhe pér té minimizuar prerjet e fillit. Né kété sekuencé, pasi segmentet e verdha gepen té parat, lidhjet midis
tyre mund té fshihen nén segmentet e kuge.

Shénim: Ndérsa objektet né Studio mund t€ ndahen gjithashtu duke pérdorur Linjat Udhézuese, ajo metodé
éshté e kufizuar né prerje me vijé té drejte.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Mjete ndihmése > Mjet matés
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%@ Mjeti | Matjes

Mjeti i Matjes éshté krijuar pér té llogaritur distancat dhe kéndet e sakta brenda njé dizajni géndisjeje. @
Pérdoruesit mund té krijojné ose njé ose dy vija matése; kur dy vija jané aktive, mjeti gjithashtu pércakton
kéndin midis tyre. Té gjitha vlerat e matura shfagen né kohé reale né panelin kryesor té kontrollit.

Qasuni Mjetit té Matjes pérmes Kutisé sé Mjeteve.

Pér té filluar matjen, klikoni butonin e Mjetit té Matjes né kutiné e mjeteve.

Vendosni pikén e paré kudo brenda Zonés sé Punés, pastaj vendosni pikén e dyté pér té
pércaktuar vijén. Kéto pika mund té zgjidhen dhe té ripozicionohen njésoj si nyjet né ményrat
standarde t€ krijimit ose redaktimit.

Paneli kryesor i kontrollit ofron té dhénat e méposhtme bazuar né pikat tuaja:

1 '\\A Distanca e drejtpérdrejté midis pikave t€ zgjedhura.

2 \ Pérbérési horizontal i distancés (i llogaritur pérgjaté boshtit horizontal).

Pérbérési vertikal i distances (i llogaritur pérgjaté boshtit vertikal).

Kéndi i formuar midis vijés qé lidh pikat dhe boshtit horizontal.

5 < 7 Kéndi relativ midis dy vijave té matjes.

Mjeti gjithashtu mbéshtet njé konfigurim me tre pika pér té formuar dy vija. Vendosni njé
pikeé té treté né zonén e punés pér té matur kéndin specifik midis dy objekteve té ndryshme té
géndisjes. Né kété konfigurim, vlera e shénuar me (5) pérfagéson kéndin midis dy vijave.

Ju lutemi vini re se vlerat (1) deri né (4) i referohen vijés sé theksuar aktualisht, ndérsa (5) i referohet vazhdimisht
kéndit té pérbashkét midis t€ dy vijave.
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Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Mjete ndihmése > Simulator gepjeje

@] Simulatori | Qepjes

Simulatori i Qepjes né Studio éshté njé mjet thelbésor pér analizimin e renditjes sé gepjeve té njé dizajni duke ofruar
njé animacion né kohé reale t€ procesit t€ géndisjes. Ky simulim pérdoret shpesh pér t€ identifikuar prerjet e
panevojshme midis objekteve ose pér té inspektuar detajet teknike si shtresa e poshtme (underlay) dhe strukturat
komplekse té gqepjeve g€ mund té jené té véshtira pér t'u dalluar né njé paraqitje statike.

Simulatori i Qepjes mund té aksesohet pérmes m Menuja Kryesore > Vegla > Simulatori i Qepjes ose duke
klikuar butonin e dedikuar gé ndodhet né panelin e ndarjes.

Pér té ekzekutuar simulatorin, njé ose mé shumeé objekte duhet t€ jené t€ pérzgjedhura né Zonén e Punés dhe kéto
objekte duhet t€ kené gepje t€ gjeneruara.

Simulimi mund té ndérpritet né ¢do kohé duke shtypur tastin ESC ose duke klikuar butonin Stop.

Meényra e renderimit mund té ndérrohet gjaté animacionit pér té ofruar perspektiva té€ ndryshme vizuale. Ményrat e
disponueshme pérfshijné Flat (E shesht€), 3D, X-ray (Rrezet X) dhe Normal.

C___ ()
Funksionaliteti i kontrolleve t€ panelit €shté si mé poshteé: ] | B 3
1. Butona pér rregullime shkallé-shkallé té shpejtésisé sé gepjes (té 1 \S][—J "O{,i 4
matura né gepje pér sekonde). C )
2. Njé rréshqités pér kontroll té€ ndryshueshém dhe t€ vazhdueshém té C b | IS 5
shpejtésisé sé gepjes. = O
3. Butoni Pause/Run (Pauzé/Ekzekuto): Pezullon simulimin. Klikoni Z T
pérséri pér té rifilluar. Ky buton pérdoret gjithashtu pér té rinisur 2 ‘1,'7 6
animacionin pasi té jeté pauzuar nga ndonjé prej kushteve té [ ) __°
automatizuara (4 deri né 7). ] n o7
. Pauzimi i simulimit né ¢do qepje tranzicioni. [ ) U

. Pauzimi i simulimit né ¢do ndryshim ngjyre.
. Pauzimi i simulimit né njé rrugé konturi té prapme.
. Pauzimi i simulimit né njé objekt lidhjeje.

U= N2 I N

Shénim: Kontrollet 1 dhe 2 mbéshtesin cilésimet e shpejtésisé negative, duke béré qé qepjet té zhduken
gradualisht nga pamja. Duke lévizur rréshqitésin 2, mund té lévizni manualisht simulimin pérpara dhe prapa.

Embird Next 297/ 362



Ky funksion éshté menduar pér njé inspektim t€ detajuar té ményrés se si ndértohen segmente specifike té
dizajnit.

Butonat 4 deri né 7 ju lejojné té vendosni pauza specifike "té bazuara né ngjarje". Kur njé buton éshté i aktivizuar (i
shtypur), simulimi do t€ ndalojé automatikisht kur té plotésohet ai kusht. Pér shembull, pér t€ audituar tranzicionet e
ngjyreés sé fijes ose rrugét e lidhjes, aktivizoni butonat 5 dhe 7. Kushti 6 éshté vecanérisht efektiv pér verifikimin e
integritetit té kontureve me dy shtresa. Kur ndodh njé pauze, thjesht klikoni butonin 3 pér té vazhduar.

Kontrollet e zmadhimit dhe lévizjes (scroll) né Zonén e Punés mbeten aktive gjaté simulimit, duke ju lejuar té€ mbani
fokusin né zona specifike me interes ndérsa ato jané duke u "qepur."

Shiriti i ngjyrave né krye té€ ndérfages ofron njé afat kohor pér té kthyer prapa (rewind) ose pér t€ cuar pérpara
simulimin. Drejtkéndéshat me ngjyra pérfagésojné ngjyrén aktuale té fijes, ndérsa shenjat e vogla t€ zeza tregojné kufijté
e objekteve. Pér té naviguar, klikoni dhe mbani butonin kryesor té mausit mbi shiritin e ngjyrave dhe térhiqni
rréshqitésin majtas (prapa) ose djathtas (pérpara). Léshoni butonin e mausit pér té rifilluar riprodhimin normal nga
pozicioni i ri.

A B ¢

Pjesét pérbérése té shiritit té progresit jané té pércaktuara si mé poshté:

« A - Indeksi aktual i gepjes.

« B - Numri total i gepjeve té pérzgjedhjes.

« C - Shiriti i ngjyrave qé pérfagéson sekuencat e fijeve.
« D - Kursori gé tregon pozicionin aktual té riprodhimit.
« E - Shénuesi g€ tregon fillimin e njé objekti té ri.

« F - Treguesi pér njé gepje tranzicioni ose prerje.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Mjete ndihmése > Mjet pér qoshe

Mijeti | Qosheve

Mjeti i qosheve éshté i aksesueshém pérmes ® Menuja kryesore > Ndértimi ndérsa jeni né modalitetin e
pérzgjedhjes/transformimit.
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Komanda Corner... hap njé panel konfigurimi gé ofron opsione pér té duklikuar né }g-’

meényre simetrike objektet e zgjedhura né qoshet e kornizés sé géndisjes. < éé

Mjeti i qosheve pérfshin opsionet funksionale té€ méposhtme:
1. Vendos - Gjeneron kopje té objekteve té zgjedhura né orientimin e tyre

origjinal. &@‘

2. Pasqyro - Pasqyron objektet brenda secilés qoshe pérkatése. =

3. Rrotullo djathtas (CW) - Rrotullon objektet né secilén qoshe né drejtim té
akrepave té orés né lidhje me qoshen e méparshme.

4. Rrotullo majtas (CCW) - Rrotullon objektet né secilén qoshe né drejtim t€ kundért té akrepave té orés né
lidhje me qoshen e méparshme.

Shénim: Nése opsioni Apliko rrotullimin te gepjet mbushése éshté i aktivizuarné m Menuja kryesore
> Transformo > Pasqyro & Rrotullo , kéndii gepjes do té rregullohet automatikisht pas rrotullimit.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Mjete ndihmése > Mjet pér pérséritje automatike

Mjeti Auto Repeat

Mjeti Auto Repeat mundéson duplikimin dhe rregullimin e automatizuar té njé ose mé shumeé objekteve né njé sekuencé
té pérséritur. Kéto sekuenca mund té ndjekin shtigje lineare, paraqitje rrethore ose transformime té tjera té specifikuara.

Ky mjet éshté i aksesueshém pérmes m Menuja Kryesore > Ndértimi ndérsa jeni né modalitetin e
pérzgjedhjes/transformimit.

Komanda Auto Repeat... hap njé dritare konfigurimi me opsione pér té duplikuar objektet e zgjedhura pérgjaté njé
linje, rreth njé rrethi ose drejtkéndéshi, ose si mbushje pér njé zoné drejtkéndore. Pérdoruesit mund té specifikojné
distancén e sakté (hapésirén) midis objekteve gé rezultojné.

Pér mé tepér, jané t€ disponueshme cilésime pér t€ ruajtur orientimin origjinal té objekteve ose pér t€ aplikuar pasqyrim
vertikal dhe horizontal. Objektet gjithashtu mund té rrotullohen automatikisht pér té mbetur paralel me vijén bazé té
shtegut.

Njé pamje paraprake e menjéhershme e konfigurimit shfaqet si né panelin Layout ashtu edhe né Zonén e Punés.
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Né kété shembull, trekéndéshi fillestar u Né kété rast, tregohet njé model i pérséritur

pérsérit teté heré rreth njé shtegu rrethor. drejtkéndor me cilésime specifike rrotullimi

Klonet u transformuan pér té mbetur paralel dhe hapésira té pércaktuara midis kloneve
me vijén bazé (perimetrin e rrethit). té objekteve.

Shénim: Vlera e hapésirés, e cila pércakton distancén midis kloneve, mund t€ vendoset né njé vleré negative
pér té krijuar efekte mbivendosjeje.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Mjete ndihmése > Analiza e gepjeve

Analiza E Qepjeve

Mjeti i Analizés sé Qepjeve éshté i aksesueshém pérmes m Menyja Kryesore > Veglat ndérsa jeni né modalitetin
e pérzgjedhjes ose transformimit.

Ky mjet ofron njohuri té detajuara mbi karakteristikat e dizajnit qé jané kritike pér arritjen e rezultateve té géndisjes me
cilési té larté.

Pérdorni kété funksion pér té verifikuar integritetin e dizajnit, si¢ éshté identifikimi i gepjeve tepér té gjata né té gjithé
dizajnin ose brenda objekteve t€ pérzgjedhura né ményré specifike.

Histogrami

Histogrami i gjatésisé sé qepjes éshté njé pérfaqésim grafik i shpérndarjes sé gjatésive té qepjeve. Lartésia e secilés
shtyllé tregon sasiné e gepjeve g€ bien brenda intervaleve specifike té gjatésisé.
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A Kurba blu (A) pérfagéson histogramin e njé dizajni teorik ideal, ku té
\ gjitha qepjet jané afér gjatésisé optimale prej péraférsisht 4

B milimetrash (1/6 in¢). Ndonése nuk éshté e arritshme né praktike,

ajo shérben si njé bazé pér krahasim.

Histogrami aktual i dizajnit (B) pérdor njé shkall€ ngjyrash: e kugja
tregon gepje g€ jané shume té shkurtra ose shumé té gjata, e verdha
: tregon gjatési tranzicioni, dhe e gjelbra pérfagéson gjatésité optimale
0 4.5 9.0 18.0 mm té gepjes. Kjo lejon njé krahasim té drejtp'e'rdrejt'e' midis dizajnit tuaj
dhe modelit ideal. Pér shembull, shembulli i mésipérm tregon njé

frekuence t€ larté té qepjeve t€ shkurtra né zonén e kuqe, gjé qé mund
té cojé né probleme gjaté procesit t€ gepjes.

Histogrami i gjatésive t€ gepjeve.

Histogrami gjurmon gepjet deri né njé gjatési prej 18 milimetrash (3/4 in¢). Qepjet qé e tejkalojné kété gjatési
konvertohen automatikisht né kércime (qepje tranzicioni).

Té dhénat numerike

Pérvec histogramit grafik, t€ dhénat e méposhtme numerike ofrojné informacion thelbésor teknik rreth dizajnit:

« Numri I Qepjeve

o Numri I Prerjeve

o Numri I Qepjeve Tepér Té Gjata
 Gjatésia E Perit Té Sipérm

« Gjatésia E Perit Té Bobinés

« Gjatésia Minimale E Qepjes
 Gjatésia Maksimale E Qepjes

» Gjatésia Mesatare E Qepjes

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Mjete ndihmése > Akordimi i ngjyrave

Tune Colors

Ky mjet éshté i aksesueshém pérmes m Main Menu > Objects > Color (Menyja Kryesore > Objekte > Ngjyra)
ndérsa jeni né modalitetin e pérzgjedhjes / transformimit.

Pérparésia e Akordimit té Ngjyrave

Akordimi i ngjyrave ju lejon té ndryshoni skemén e pérgjithshme té ngjyrave té€ objekteve té zgjedhura shpejt dhe né
meényré uniforme. Kjo éshté vecanérisht e dobishme kur krijoni dizajne té detajuara ose realiste, si portrete, kafshé, lule
ose peizazhe. Né vend qé t€ rregulloni manualisht dhjetéra ngjyra individuale té fijeve, ju mund ta zhvendosni té gjithé
pérzgjedhjen drejt njé toni mé té ftohté ose mé té€ ngrohté, té ndriconi ose errésoni kompozimin, ose t'i béni ngjyrat mé
té gjalla ose té shurdhéta. Kjo siguron njé rezultat harmonik duke reduktuar ndjeshém kohén e nevojshme pér
eksperimentimin e ngjyrave.
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Komanda Tune Colors hap njé dritare dialogu qé pérmban kontrollet Brightness (Ndri¢imi), Contrast (Kontrasti),
Gamma (Gama), Saturation (Ngopja) dhe Color Balance (Balanca e Ngjyrave) (Cyan-Red, Magenta-Green, Yellow-
Blue). Kéto preferenca modifikojné ngjyrén e objekteve vektoriale dhe gepjeve té tyre pérkatése (fijeve), né vend té

ngjyrave té imazhit raster nén to.
Y

Majtas: ngjyrat origjinale pérpara akordimit. Djathtas: ndrigimi i rritur pér té gjitha objektet
njékohésisht.

Balanca E Ngjyrave

Rregullimi i ngjyrave duke pérdorur mjetet e balancés Yellow-Blue (Verdhé-Kaltér), Red-Green (Kuq-Gjelbér) dhe Cyan-
Magenta (Cian-Maxhenta) pérfshin modifikimin e pérpjesétimit té kétyre cifteve té ngjyrave plotésuese brenda dizajnit
tuaj.

Té kuptuarit se si kéto cifte ngjyrash ndikojné te njéri-tjetri €shté thelbésore pér arritjen e rezultateve specifike estetike.

1. Balanca Kuq-Gjelbér:

o Lévizja e rréshqitésit drejt Red (Kuqe) pérmiréson tonet e kuge. Kjo mund ta ngrohé dizajnin, t'i béjé
tonet e lékurés t€ duken mé té gjalla, ose t€ korrigjojé njé nuance té tepért té gjelbér.

o Lévizja e rréshqitésit drejt Green (Gjelbér) rrit tonet e gjelbérta, duke krijuar njé pamje mé té ftohté dhe
meé natyrale—vecanérisht efektive pér skenat e jashtme—dhe duke reduktuar dominimin e sé kuges.

2. Balanca Cian-Maxhenta:

G

o Rregullimi drejt Cyan (Cian) shton cianin (njé pérzierje e blusé dhe gjelbérs), duke siguruar njé estetiké
mé té ftohté, mé té zbehté dhe duke korrigjuar mbingopjen e maxhentés.

o Rregullimi drejt Magenta (Maxhenta) forcon maxhentén (njé pérzierje e sé kuges dhe vjollcés), duke
shtuar thellési te té kuget dhe vjollcat ose duke kompensuar cianin e tepért.

3. Balanca Verdhé-Kaltér:

G

o Zhvendosja e kontrollit drejt Yellow (Verdhé) rrit tonet e verdha. Kjo ngroh pamjen e pérgjithshme, fut
nuanca té arta, ose ndihmon né neutralizimin e njé nuance t€ kaltér.

o Zhvendosja e kontrollit drejt Blue (Kaltér) rrit tonet e kaltra, gjé qé ftoh dizajnin, shton njé nuancé té
kaltér, ose neutralizon njé nuancé té verdhé.

Kéto rregullime t€é balancés mund té aplikohen né ményreé té€ pavarur te Shadows (Hijet), Midtones (Tonet e mesme)
dhe Highlights (Dritéhijet) pér kontroll t€ sakté. Né vend qé t€ ndikoni né t€ gjithé dizajnin né ményré uniforme, mund
t'i akordoni ngjyrat né rajonet mé té erréta (hijet), gamén tonale té mesme dhe zonat mé t€ ndritshme (dritéhijet) pér té
arritur njé korrigjim mé té rafinuar té ngjyrave.

Embird Next 302/ 362



Akordimi i Ngjyrave Sfumato: Funksioni Tune Colors zbatohet pér nuancat individuale brenda objekteve
Sfumato si dhe pér ngjyrén bazé. Kjo lehtéson rregullimet e sakta pér punén me portrete.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Mjete ndihmése > Zgjero ose zvogélo objektet

Zgjeroni Ose Zvogéloni Objektet

Zhvendosja Me Distancé Konstante

Kéto komanda zbatohen pér objektet e zgjedhura me Mjetin Tregues (shigjeté) ose brenda Inspektorit té Objekteve.

Kéto komanda jané té aksesueshme pérmes m menyja kryesore > Transformo > Zhvendos ndérsa jeni né
modalitetin Zgjedhje/Transformim.

Si Zgjerimi ashtu edhe Zvogélimi jané funksione t€ zhvendosjes me distancé
konstante. Zhvendosja i referohet procesit t€ krijimit t€ njé forme ose shtegu
té ri g€ ruan njé distancé uniforme nga njé formé ose shteg ekzistues né ¢do
piké.

Zgjero objektet zmadhon objektet e zgjedhura duke zhvendosur konturet e
tyre. Eshté krijuar posagérisht pér té krijuar njé mbivendosje me gjerési
konstante midis objekteve ngjitur. Komanda Zgjero objektet nuk prodhon té
njéjtin rezultat gjeometrik si zmadhimi standard.

Zvogélo objektet zvogélon pérmasat e objekteve té zgjedhura duke zhvendosur konturet e tyre. Komanda Zvogélo
objektet ndryshon nga njé zvogélim standard i madhésisé. Shpesh pérdoret pér té€ zvogéluar madhésiné e njé hapjeje
mbushése pér té krijuar njé mbivendosje t€ sakté midis hapjes dhe objektit g€ e mbulon até.

Pérvec vetisé Sasia, e cila pércakton distancén e zhvendosjes, funksionet e zgjerimit dhe zvogélimit pérdorin vetiné
Kéndi. Kjo preferencé pércakton se si kéndet e mprehta priten ose zbuten gjaté procesit t€ zhvendosjes.

Trajtimi i kéndit (nga e majta né té djathté): i rrumbullakosur, i preré, i zbutur, i mprehtg, i fazuar.

Zhvendosja Me Distancé Konstante Kundrejt Shkallézimit Bazé

Zhvendosja me distancé konstante dhe shkallézimi bazé (zmadhimi ose zvogélimi) jané teknika t€ dallueshme pér
ndryshimin e madhésisé sé objekteve vektoriale. Ato operojné duke pérdorur logjiké t€ ndryshme dhe prodhojné
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rezultate té ndryshme vizuale, vecanérisht me forma komplekse dhe kénde t€ mprehta.

Zmadhimi Ose Zvogélimi Bazé (Shkallézimi)

« Kjo metodé rrit ose zvogélon madhésiné e njé objekti né ményre uniforme nga njé pikeé specifike - zakonisht
gendra.

 Cdo pikeé pérgjaté konturit Iéviz né ményré proporcionale nga jashté ose nga brenda, duke ruajtur proporcionet
origjinale té objektit.

« Pér shembull, njé rreth i pérsosur mbetet rreth, dhe njé drejtkéndésh me raport 2:1 ruan até raport té sakté kur
shkallézohet.

« Kéndet sillen né ményré konsistente - kéndet e mprehta mbeten t€ mprehta, dhe ato té rrumbullakosura ruajné
kurbat e tyre, me kéndet dhe rrezet té shkallézuara né ményreé té barabarteé.

Zhvendosja Me Distancé Konstante

« Né vend té shkallézimit né ményré proporcionale, kjo tekniké krijon njé kontur té ri g€ mbetet né njé distancé
fikse nga shtegu origjinal pérgjaté gjithé perimetrit té tij.
« Ky proces éshté i krahasueshém me vizatimin e njé kornize me trashési uniforme rreth njé forme.

» Forma qé rezulton mund té€ mos shkallézohet né ményré proporcionale; kurbat dhe kéndet e ndérlikuara mund té
ndryshojné ndjeshém sepse zhvendosja mbetet konstante pavarésisht gjeometrisé lokale.

Né Dixhitalizimin E Qéndisjes
Zhvendosja me distancé konstante éshté vecanérisht e dobishme pér:

« Qepja e nénshtresés: Duke zhvendosur njé zoné mbushjeje nga brenda, mund t€ krijoni njé shtresé themeli t€
géndrueshme qé parandalon zhvendosjen e pélhurés pérpara se té aplikohen gepjet kryesore mbuluese.

« Konturimi: Zhvendosja e kontureve éshté njé ményré efektive pér té shtuar korniza ose gepje konturi rreth
formave komplekse té mbushura.

« Krijimi i mbivendosjeve: Pélhura shpesh deformohet pak gjaté procesit té géndisjes. Mbivendosjet sigurojné
@€ elementét ngjitur té€ mbeten t€ lidhur né géndisjen pérfundimtare, pavarésisht térheqjes sé pélhurés.

Shkallézimi i thjeshté éshté njé ményré mé e drejtpérdrejté pér té ndryshuar madhésiné e dizajneve ose
komponentéve individualé pa ndryshuar marrédhénien midis pjeséve. Eshté i dobishém kur géllimi éshté rritja ose
zvogélimi i objekteve né ményreé té barabarté.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Mjete ndihmése > Redukto numrin e nyjeve

é% Redukto Numrin E Nyjeve

Kjo komandé éshté e aksesueshme pérmes m 5 Menuja Kryesore > Transformo ndérsa jeni né modalitetin e
pérzgjedhjes/transformimit, ose pérmes menysé pop-up kur jeni né modalitetin e redaktimit t€ nyjeve.
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Mjeti Redukto Numrin e Nyjeve heq nyjet e tepérta nga objektet e pérzgjedhura bazuar né parametrin e specifikuar
"Thjeshtésia". Ky funksion éshté krijuar kryesisht pér t€ zbutur shkronjat e géndisura té karakterizuara nga skaje té
shtrembéruara ose njé numér i tepért i nyjeve, t€ cilat mund té jené té véshtira pér t'u menaxhuar gjaté redaktimit
manual nyje-pas-nyje.

2

Majtas: Njé skaj me pérgendrim té larté té nyjeve. Djathtas: | njéjti skaj pas reduktimit, duke ruajtur
formén origjinale me dukshém mé pak nyje.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Mjete ndihmése > Reduktimi i numrit té ngjyrave té imazhit

Reduktimi | Ngjyrave Té Imazhit

Reduktimi i ngjyrave té imazhit éshté procesi i zvogélimit té€ numrit t€ ngjyrave té dallueshme brenda njé imazhi. Né
vend té miliona ngjyrave qé gjenden né njé imazh me ngjyra té plota, njé imazh me ngjyra t€ reduktuara pérdor njé grup
té kufizuar dhe specifik. Ky éshté njé hap kritik né pérgatitjen e njé imazhi raster pér pérdorim si shabllon pér
digjitalizimin e géndisjes, ku numri i ngjyrave té disponueshme té perit éshté i kufizuar.

Studio pérfshin njé mjet té dedikuar pér reduktimin e ngjyrave, t€ aksesueshém pérmes m Menyja Kryesore >
Imazhi > Mjetet > Redukto ngjyrat

Parapérpunimi | Imazhit

Njé imazh raster i vendosur né sfondin e Zonés sé Punés zakonisht shérben si shabllon pér digjitalizim.
Parapérpunimi i imazhit mund té pérshpejtojé ndjeshém procesin e digjitalizimit, vecanérisht pér dizajne komplekse me
numeér té larté ngjyrash.

Njé qasje efektive éshté konvertimi i imazhit nga njé shkallé me ngjyra té plota né njé paleté té kufizuar. Kjo siguron njé
vizualizim t€ qarté t€ numrit pérfundimtar té perit dhe vendosjes sé gepjeve.
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Imazh origjinal raster me ngjyra té plota. Né kéte fazé, Imazh i parapérpunuar me njé shkallé té reduktuar
pérdoruesi duhet té pércaktojé numrin dhe vendosjen e ngjyrash. Né kété shembull, dizajni mund té
ngjyrave té perit. digjitalizohet duke pérdorur shtaté ngjyra peri (duke

pérjashtuar sfondin bosh).

Paleta E Ngjyrave

Procesi i Reduktimit té ngjyrave pérdor njé paleté pér té pércaktuar ngjyrén pérfundimtare té caktuar pér ¢cdo piksel.
Paleta shfaget si njé koloné vertikale e gelizave té€ ngjyrave; konfigurimi i paracaktuar pérbéhet nga e zeza dhe e bardha.

L/
Paletat e personalizuara mund té krijohen duke pérdorur disa metoda. Hapi i paré éshté pércaktimi Q 6
i numrit t€ ngjyrave duke pérdorur kontrollin qé shfaq njé ikoné tubi. Kjo vleré mund té rregullohet /

né ¢do kohé pér té rritur ose zvogéluar madhésiné e paletés.

Pasi té jeté vendosur sasia, ngjyrat mund té gjenerohen automatikisht nga imazhi, t€ pérzihen manualisht ose t€ zgjidhen
individualisht nga Zona e Punés. Kéto metoda mund té pérdoren né kombinim.

1. Gjenerimi Automatik | Paletés

Klikoni butonin Automatik pér té gjeneruar té gjithé paletén njékohésisht. Softueri analizon imazhin pér té zgjedhur
ngjyrat mé té spikatura. Kjo shérben si njé pikénisje e shkélqyer, megjithése rregullimet manuale shpesh kérkohen pér
rezultate optimale.

Red 16
2. Konfigurimi Manual | Ngjyrave o
Hue 58 % HH
Cdo qelizé ngjyre mund té pércaktohet individualisht. Zgjidhni njé qelizé e 100
dhe klikoni butonin Pérzierés, ose klikoni dy heré (ose prekni gjaté) N e
qelizén pér té hapur dritaren e Pérzierésit té ngjyrave. [T e e
Lelx v
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3. Zgjedhja e ngjyrave nga imazhi

Pér té zgjedhur njé ngjyre direkt nga burimi, fillimisht zgjidhni njé qelizé té paletés pér ta theksuar até. Pastaj, klikoni
ngjyrén e déshiruar brenda imazhit né Zonén e Punés. Ngjyra e zgjedhur do t€ kopjohet né gelizén e theksuar.

Investimi i kohés né pérsosjen e paletés siguron njé paraqitje meé té pastér té€ ngjyrave, duke e béré digjitalizimin
e dizajneve komplekse dukshém mé té lehté.

Dithering
Dithering zévendéson gradientét e buté t€ ngjyrave me pikselé té shpérndaré nga
paleta e zgjedhur. Intensiteti i kétij efekti menaxhohet pérmes kontrollit
Dither. Kur vendoset né zero, nuk aplikohet asnjé dithering. Dithering éshté
vecanérisht i dobishém kur digjitalizohen objekte me pérzierje ngjyrash, pasi
zonat e dithering-ut veprojné si njé udhézues pér krijimin e tranzicioneve té buta
té gepjeve.

Pamja paraprake

Klikoni butonin Preview pér té shqyrtuar rezultatet e konfigurimit aktual t€ paletés. Pamja paraprake shfaget né njé
zoné dytésore né Main Control Panel, i cili mbéshtet zmadhimin, 1évizjen dhe panoramimin.

Derisa butoni Preview té klikohet pér heré té paré, zona shfaq njé maskeé. Ky imazh bardh e zi tregon se cilat
zona do té pérpunohen (t€ zeza) dhe cilat do té pérjashtohen (t€ bardha).

Maskimi

Ju mund t€ pérpunoni pjesé specifike té njé imazhi né vend té
té gjithé skedarit, gjé qé parandalon ndérthurjen e padéshiruar
té ngjyrave. Studio ju lejon té pérdorni objekte vektoriale
mbushése si maskeé. Pér té konvertuar vetém njé zoné
specifike, vizatoni njé objekt mbushjeje ose kolone mbi imazh,
zgjidheni até dhe mé pas hapni mjetin Color Reduction.
Konvertimi do t€ zbatohet vetém né zonén poshté objekteve té
zgjedhura.

Pér shembull, kur digjitalizoni njé foto t€ njé kafshe
shuméngjyréshe, mund ta maskoni secilin diapazon ngjyrash
individualisht. Kjo ju lejon t€ aplikoni njé paleté té zezé/gri né

Paleta rozeé e aplikuar ekskluzivisht né
njé zon€ té maskuar, duke Iéné pjesén

tjetér té imazhit t€ pandryshuar. njé zoné dhe njé paleté kafe né njé tjetér pa ndikuar né pjesén
tjetér té imazhit.
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Shénim: Trace Tool mund té pérdoret pér té krijuar lehtésisht objekte komplekse maske.

Shénim: Pér njé metodé alternative t€ thjeshtimit t€ ngjyrave, referojuni Posterization Tool.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Mjete ndihmése > Posterizimi i imazhit

Posterizimi | Imazhit

Posterizimi éshté njé metod€ e pérpunimit té imazhit qé thjeshton njé imazh duke kompresuar gameén e tij té gjere té
ngjyrave ose vlerave tonale né njé numeér té kufizuar zonash té ndara qarté. Né njé fotografi normale, ngjyrat kalojné
gradualisht, duke formuar gradienté t€ buté - pér shembull, njé peréndim dielli gé kalon butésisht nga portokallia né té
verdhé. Pas posterizimit, kéto ndryshime graduale higen dhe zévendésohen me ndarje té mprehta, duke krijuar breza ose
blloge té dukshme me ngjyré uniforme.

Studio pérfshin njé mjet té dedikuar pér posterizimin e imazheve raster, t€ aksesueshém pérmes komandés m
Menuja Kryesore > Imazh > Mjete > Posterizo

Né vend qé té shfaqé ¢do variacion delikat né nuancé ose ndri¢im tipik pér njé fotografi, njé imazh i posterizuar i
thjeshton kéta gradienté né njé numeér té kufizuar nivelesh té dallueshme. Ky efekt éshté i krahasueshém me shndérrimin
e njé fotografie né njé shabllon "pikturé me numra".

Parapérpunimi | Imazhit
Njé imazh raster i pozicionuar né sfondin e Zonés s€ Punés zakonisht shérben si shabllon pér dixhitalizimin e
dizajneve té géndisjes. Parapérpunimi i kétij imazhi mund té€ pérshpejtojé ndjeshém rrjedhén e punés sé dixhitalizimit,

vecanérisht pér projekte komplekse qé pérfshijné ngjyra té shumta.

Njé teknikeé efektive éshté rrafshimi i ngjyrave té imazhit pérmes posterizimit, duke siguruar njé vizualizim té qarté té
numrit pérfundimtar té fijeve dhe planimetrisé sé segmenteve t€ ngjyrave.

Posterizimi bashkon pikselét fqinjé me vlera t€ ngjashme ngjyrash, duke rezultuar né njé strukturé té thjeshtuar imazhi.
Intensiteti i kétij efekti mund té rregullohet duke pérdorur kontrollin Sasia.
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Imazh origjinal raster me njé shkall€ té ploté ngjyrash. Imazh raster i parapérpunuar qé tregon zona té
NE kéte faze, pérdoruesi duhet té pércaktojé numrin e posterizuara me ngjyra té konsoliduara.
ngjyrave té fijes dhe vendosjen e tyre.

Pamje Paraprake

Klikoni butonin Preview pér t€ vlerésuar se si preferencat aktuale t€ posterizimit ndikojné né imazh. Rezultatet do té
shfagen né njé zoné dytésore pune né panelin kryesor té kontrollit. Kjo ndérfage e pamjes paraprake lejon
zmadhimin, lévizjen (scrolling) dhe panoramimin.

Zona e pamjes paraprake fillimisht shfaq njé maské derisa té klikohet butoni Preview. Kjo maské éshté njé
imazh monokromatik i gjeneruar nga objektet vektoriale té zgjedhura; rajonet e zeza pérfagésojné zonat e
caktuara pér pérpunim, ndérsa rajonet e bardha pérjashtohen.

Konvertimi i té gjithé imazhit njékohésisht nuk éshté i nevojshém.
Studio lejon pérdorimin e objekteve vektoriale t¢ mbushjes
standarde si njé maske pér té izoluar zona specifike t€ imazhit pér
posterizim. Pér té pérpunuar vetém njé pjesé té imazhit, vizatoni
objekte mbushjeje ose kolonash mbi zonén e synuar dhe zgjidhini ato
pérpara se té hapni mjetin e posterizimit. Konvertimi do t€ zbatohet
vetém né té dhénat e imazhit nén objektet e zgjedhura. Kéto objekte
vektoriale shérbejné si njé maské e pérkohshme dhe mund té higen
pasi té pérfundojé konvertimi i imazhit.

Né kété shembull, posterizimi zbatohet ekskluzivisht brenda njé zone
té maskuar nga njé objekt vektorial. Pjesa tjetér e imazhit mbetet e paprekur.

Shénim: Trace Tool mund té pérdoret pér té gjeneruar lehtésisht objekte komplekse maske.
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Shénim: Pér njé metodé alternative té thjeshtimit t€ ngjyrave t€ imazhit, merrni parasysh pérdorimin e
mjetit Color Reduction.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Cfaré ka té re?

g5 Studio NEXT

Cfaré ka té re?

Versioni 3.9, 25 Maj 2026

« U shtuan 44 mostra té reja blackwork né mjetin Mesh.
U shtuan 19 mostra té reja né mjetin Outline.

« Pika e origjinés sé Mesh dhe pikat e fokusit té efektit pér objektet mesh dhe mbushje tani mund té l1évizen né
meényre interaktive duke pérdorur kursorin.

« Filtrat e sfondit pér imazhet raster tani ruhen me dizajnin. Kjo éshté vecanérisht e dobishme pér dizajnet
Sfumato, ku filtrat ndikojné né gjenerimin e qepjeve. Pér mé tepér, preferencat e filtrave jané dubluar né dritaren
globale té preferencave pér qartési mé té miré. Filtrat aktivé t€ imazhit tani tregohen mbi zonén e kornizés né
hapésirén e punés pér té parandaluar konfuzionin.

o U rrit numri i mostrave té ngjyrave né dritaret e Color Mixer nga 26 né 34.

« U shtuan opsione né vetité e Objektit pér té anashkaluar preferencat globale té€ gepjeve ankoruese me preferenca
individuale pér qepjet ankoruese hyrése dhe dalése.

« U pérmirésua interaktiviteti i kalimit midis ményrave té kutisé sé pérzgjedhjes (1évizje, shkallézim, rrotullim dhe
pjerrési), duke lejuar kalimin mé té lehté té ményrave pérmes kursorit.

« U pérfshiné veti shtesé pér t€ kontrolluar shtresén e gepjes sé aplikacionit (Appliqué).
« U prezantua njé vecori e re qé lejon pérdorimin e modeleve komplekse (si yje ose trekéndésha) pér
gepjet ankoruese. Modelet e gepjeve shumé-drejtiméshe ofrojné njé ankorim mé té forté né pélhura té endura

lirshém ose elastike. Pérdoruesit gjithashtu mund té anashkalojné preferencat globale té gepjeve ankoruese né
nivelin e objektit individual.

X .

. "

« U shtua funksionalitet né dritaret e Color Mixer pér té zgjedhur ngjyrat direkt nga katalogét e fijeve. Kéto ngjyra
mund té térhigen dhe léshohen né mostra me akses té shpejté pér pérdorim té mévonshém brenda Studio Next.
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Kéto mostra ngjyrash jané té géndrueshme gjaté sesioneve.

« U shtuan celésa pér t€ aktivizuar ose ¢aktivizuar operacionet me klikim té gjaté dhe klikim t€ dyfishté me nyjet.
Kéto opsione ndodhen né preferencat "Controls-General".

« Kontrolli i Centralizuar i Fijeve: Njé Listé e re e Fijeve éshté shtuar né panelin kryesor té kontrollit.
Kjo vecori pérmbledh t€ gjitha ngjyrat né njé dizajn, lehtéson pérputhjen me katalogét e fijeve dhe lejon
ndryshime té shpejta t€ ngjyrave pérmes paletés ose Color Mixer.

U rregullua njé problem me aplikimin e Kompensimit té Térheqgjes (Pull Compensation) né objektet me koloné
automatike kur pérdoren stile té paracaktuara.

U rregullua njé problem né lidhje me tkurrjen e objekteve.

U rregullua njé problem né gjenerimin e gepjeve pér konture specifike me mostra.
U rregullua njé problem qé pérfshinte importimin e skedaréve té caktuar SVG.

o U rrit shpejtésia e Ndérfages Grafike té Pérdoruesit (GUT).

« U pérmirésua butésia e paraqitjes sé gepjeve né qoshet e mprehta pér objektet me koloné (satin). Kjo zvogélon
nevojén pér segmentim manual té kolonave dhe pérshpejton procesin e digjitalizimit.

« U pérmirésua butésia e zmadhimit t€ hapésirés sé punés.

« U pérmirésua pérgjegjshméria e GUI gjaté detyrave té redaktimit dhe transformimit. Kjo pérmiréson ndjeshém
shpejtésiné e rrjedhés sé punés, vecanérisht kur menaxhoni dizajne komplekse, né shkallé té gjeré me numeér té
larté gepjesh.

« U rishikuan skedarét e Ndihmés dhe u pérmirésua funksionaliteti i eksportit PDF pér dokumentacionin.

 Akordimi i Ngjyrave Sfumato: Funksioni Tune Colors (Akordimi i Ngjyrave) tani zbatohet pér nuanca
individuale brenda objekteve Sfumato né vend qé té jeté vetém pér ngjyrén bazé, duke lehtésuar rregullime mé té
sakta pér punén e portreteve.

 Lidhje Inteligjente: U prezantua Lidhja Inteligjente e Konturit. Kjo rrugé fillon né pikat mé té aférta midis
objekteve dhe ndjek skajin e jashtém té objektit té synuar. Kjo éshté ideale pér mbushje t€ lirshme (mesh, motive
ose gradient€) dhe mund té fshihet nga njé bordureé zig-zag me gepje satin.

 Njé skedé e re Saktésia éshté shtuar né panelin kryesor té kontrollit. Kontrollet pér kapjen (snapping)
precize té nyjeve dhe objekteve, si dhe dritarja e shikimit BirdEye, jané zhvendosur né kété skedé.

Njé opsion iri i shtuar i kapjes éshté kapja e udhézuesve me objektiva té tjeré. Kjo mund té pérdoret né kombinim
me prerjen e objekteve pérmes udhézuesve. Kapja e njé udhézuesi fillimisht siguron qé prerja té béhet
saktésisht aty ku kérkohet.

« Aftésia pér té ndryshuar pikén e fillimit t€ njé kurbe éshté zgjeruar nga objektet Fill, Mesh dhe Sfumato pér té
pérfshiré objektet Outline, Manual Stitch dhe Connection.

« Treguesi i objekteve me madhési zero éshté shtuar né panelin Inspector. Nése shfaget njé simbol pikécuditése (!)
neé vend t€ ikonés sé objektit, kjo €shté njé paralajmérim se objekti ka madhési zero. Kjo ndodh ndonjéheré kur
importoni objekte nga grafika vektoriale, si¢ jané skedarét .svg.
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« Konvertimi i objekteve Fill né Outline tani krijon objektet e reja Outline né ményré qé nyja e tyre e paré té jeté né
pozicionin e gepjes sé fundit té objektit Fill, duke siguruar njé tranzicion té pandérpreré midis objekteve Fill dhe

Outline.

 Ndryshimi proporcional i gjerésisé sé€ kolonés: Pérdorni komandén menuja kryesore > Transformo > Zhvendosje
> Ndrysho Gjerésiné e Kolonés pér té zgjeruar ose tkurrur kolonat dhe aplikacionet (appliqués) sipas

pérgindjeve.

« Njé celés "Reset at Launch" éshté shtuar né dritaren Transformations pér té lejuar pastrimin automatik té
preferencave sa heré qé pérdoret ky mjet.

© BALARAD, s.r.o0.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Mjete té avancuara

Mjete teé avancuara

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Mjete té avancuara > Stilet

Stilet

Studio ofron stile t€ parapércaktuara - grupe t€ kuruara té parametra - té dizajnuara pér t€ optimizuar géndisjen pér
materiale specifike si xhins, saten, méndafsh dhe peshqiré. Njé Stil pérmban vlera specifike pér cilésimet thelbésore,
duke pérfshiré densitetin e gepjes, kompensimin e térheqgjes dhe llojin e nénshtresés.

Tabela e stileve éshté e aksesueshme pérmes m Menuja Kryesore > Veglat > Redaktori i Stileve . Ndérsa
emrat e stileve té parapércaktuara jané fiks, pérdoruesit lejohen t€ modifikojné vlerat e parametrave themeloré pér t'iu
pérshtatur kérkesave té tyre specifike.

Pér té aplikuar njé stil, zgjidhni objektet e synuara né Zonén e Punés. Hapni Tabelén e stileve pérmes m Menuja
Kryesore > Veglat > Redaktori i Stileve , zgjidhni stilin e preferuar nga lista dhe klikoni butonin
() Pérdor Stilin.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Mjete t& avancuara > Importimi i grafikave vektoriale
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é% Importimi | Grafikave Vektoriale

Funksioni = Menyja Kryesore > Dizajni > Eksporto/Importo > Importo Skedar Vektorial hap
automatikisht njé skedar grafik vektorial dhe e konverton até né njé dizajn qéndisjeje. Ky funksion éshté krijuar pér té
eliminuar nevojén pér té rishkruar manualisht logot ose klipartet né Studio nése ato jané tashmé té disponueshme né njé
format vektorial.

Shumica e programeve moderne grafike mbéshtesin formate té ndryshme vektoriale dhe zakonisht lejojné eksportimin e
grafikave né formatin SVG.

Njé skedar vektorial mund té pérmbajé elemente té ndryshme, duke pérfshiré bitmape raster, shkronja, forma, kurba
dhe poligone. Megjithaté, Studio importon ekskluzivisht kurbat; té gjitha objektet e tjera shpérfillen gjaté procesit. Pér
rezultate optimale, konvertoni t€ gjitha shkronjat dhe format né kurbat brenda softuerit tuaj grafik pérpara se té
importoni skedarin SVG né Studio.

Nése skedari pérmban njé imazh raster, Studio do ta shpérfillé até né vend qé té kryejé njé dixhitalizim automatik. Vetém
kurbat vektoriale shndérrohen né objekte géndisjeje.

Shénim: Jo té gjithé skedarét vektorialé jané t€ pérshtatshém pér konvertim né géndisje me cilési té larté. Pér
shembull, skedarét e krijuar pérmes gjurmimit automatik nga imazhet e skanuara mund té pérmbajné mijéra
objekte té iméta né vend té mbushjeve té pastra, t€ plota ose linjave té 1émuara. Skedare té tillé jané
pérgjithésisht t€ papérshtatshém pér konvertim té drejtpérdre;jte.

Imazhi né t€ majté tregon grafika vektoriale me cilési té
dobét té pérbéra nga mijéra segmente té vogla nga njé
skanim i gjurmuar automatikisht.

Imazhi né t€ djathté tregon grafika vektoriale me cilési té
larté me njé numér t€ vogél zonash t€ médha dhe té plota.

Vetité E Qepjes

Dizajnet e importuara nga skedarét vektorialé zakonisht kérkojné rregullime manuale t€ vetive té gepjes ose té paraqitjes
sé objekteve pér té siguruar cilésiné e géndisjes.
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< Embira

Dizajn i importuar nga njé skedar vektorial SVG pérpara gjenerimit té gepjeve.

Pas importimit, zgjidhni té gjitha objektet dhe aplikoni komandén Gjenero Qepjet. Studio analizon gjeometriné e ¢do
objekti pér t€ caktuar njé lloj mbushjeje t€ pérshtatshém. Megjithaté, softueri nuk e interpreton kontekstin e dizajnit né
té njéjtén ményre si¢ bén njé dixhitalizues njerézor. Pér shembull, mund té mos njohé njé grup objektesh si shkronja dhe
mund t'u caktojé stile t€ ndryshme gepjeje ¢do karakteri bazuar né dimensionet individuale. Zakonisht, objekteve té
holla té zgjatura u caktohet njé mbushje me kolon€ automatike, ndérsa objekteve mé t€ gjera u caktohet njé model.
Zonat e médha pércaktohen si parazgjedhje me njé mbushje té thjeshté (tatami), té orientuar vertikalisht ose
horizontalisht bazuar né formén e tyre.

Dizajn me qgepje té gjeneruara automatikisht. Ndérsa shumica e objekteve pérdorin koloné
automatike, shkronjat 'm' dhe 'r' shfaqin njé teksturé modeli. Kjo ndodh sepse softueri aplikon
modele né objekte mé té gjera pér té parandaluar gepjet tepér té gjata. Né kété shembull, mbushja
e bardhé e shpendit do té ishte mé e pérshtatshme pér njé mbushje té thjeshté sesa pér njé koloné
automatike.

Pérdoruesit mund t€ kené nevojé t'i pérsosin kéto lloje mbushjesh manualisht. Né kété rast specifik, gjatésia e qepjes
éshté afér pragut qé shkakton njé model, duke rezultuar né tekstura jo konsistente né t€ gjithé shkronjat. Pér ta
korrigjuar kété, zgjidhni shkronjat 'm' dhe 'r', hapni dritaren e Vetive, dhe ¢aktivizoni opsionin e modelit pér
mbushjen me koloné automatike. Pér mé tepér, pér mbushjen e bardhé té shpendit, ndryshoni modalitetin nga koloné
automatike né mbushje té thjeshté brenda té njéjtés dritare.

Veti té pérditésuara té aplikuara né gepje. T€ gjitha shkronjat tani pérdorin gepje konsistente
satine me koloné automatike pa model. Mbushja e bardhé e shpendit éshté konvertuar né njé
mbushje té thjeshté.
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Mbivendosjet Né Grafiké Vektoriale Dhe Qéndisje

Menaxhimi i shtresave dhe mbivendosjeve éshté kritik kur importoni skedaré vektorialé. Qéndisja éshté shumé e
ndjeshme ndaj shtresave; né zonat me mbivendosje té shumta, gepjet qepen direkt mbi shtresat e méparshme. Nése
densiteti gé rezulton éshté shumé i larté, kjo mund té ndikojé negativisht né gepjen pérfundimtare.

Inspektoni vizualisht zonat e mbivendosura pér t'u siguruar qé ato nuk pérmbajné shtresa té tepérta. Né ményré ideale,
pjesét mé té médha t€ njé dizajni duhet té pérbéhen nga njé shtresé e vetme. Aty ku mbivendosjet jané té nevojshme,
synoni pér njé maksimum prej dy shtresash, ose tre shtresash vetém kur éshté e pashmangshme.

Né kété kontekst, "shtresat" i referohen gepjeve mbuluese té dendura dhe jo nénshtresave ose shtigjeve lidhése.
Nénshtresat pérbéhen nga gepje té lirshme qé pérdoren pér té stabilizuar pélhurén, dhe lidhjet jané shtigje qé pérdoren
pér té shmangur prerjet e fijes midis objekteve. Megjithése teknikisht jané shtresa, kéto nuk ndikojné ndjeshém né
dendésiné e pérgjithshme té gepjeve mbuluese.

Vizualizimi i mbivendosjeve né dizajnin e importuar.

Majtas: Mbushja e bardhé (e theksuar) shtrihet nén objektet e zeza, portokalli dhe blu.
Qendér: Objektet portokalli dhe blu (té theksuara) mbivendosen mbi mbushjen e bardhé dhe
shtrihen nén seksionet e zeza.

Djathtas: Objektet e zeza (té theksuara) mbivendosen mbi mbushjen e bardhé dhe pjesé té vogla
té objekteve blu dhe portokalli.

Pérkundrazi, mbivendosja e pamjaftueshme éshté gjithashtu problematike. Térhegja natyrale e fijes mund té shkaktojé
boshlléqge midis objekteve nése mbivendosja éshté shumé e vogél.
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Shtresat e tepérta duhet té redaktohen ose higen pér té siguruar qé dizajni té
gepet sakté. Studio ofron njé metodé t€ shpejté pér t€ analizuar dendésiné e
gepjeve. Pérdorni skedat Ményra e Shfaqjes né fund té ekranit pér té kaluar né
pamjen Harta e Dendésisé (harta e dendésis€) ose Rrezet X. Vini re se gepjet
duhet t€ gjenerohen paraprakisht qé kéto ményra té shfaqin té dhéna.

[lustrim: Ményra e pamjes me rreze X identifikon zonat me dendési tepér té larté
té gepjeve. »

Shénim: Nése ju nevojitet i njéjti dizajn pér pérdorim grafik, mund té eksportoni dizajne nga Studio pérséri né
njé format vektorial duke pérdorur komandén m Menuja Kryesore > Dizajn > Eksporto / Importo >
Eksporto

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Mjete té avancuara > Konture automatike

Y Auto Outliner

Konturet automatike pérfagésojné metodén mé efikase té€ konturimit n€ dispozicion. Pér informacion né lidhje me
teknikat alternative, ju lutemi referojuni kapitullit Konturet - Pérmbledhje.

Komanda Auto Outliner mundéson krijimin e kontureve me shtresé té dyfishté pér objekte té vetme ose t€ shumta (Fig.
1). Edhe nése objektet mbivendosen ose kryqgézohen, softueri gjeneron konture vetém pér pjesét e dukshme. Ky
funksionalitet éshté vecanérisht efektiv pér krijimin e kontureve té ngjashme me até t€ treguar né Figurén 2.

Auto Outliner éshté i aksesueshém pérmes m Menyja Kryesore > Ndértim > Auto-Outliner

]

==

Fig. 1. Objektet gé¢ mbivendosen té zgjedhura pér Fig. 2. Konturi i rezultuar me shtresé té dyfishté.
krijimin e konturit.
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Fig. 3. Logo qé pérmban njé kontur me shtresé té dyfishté.

Pér té filluar, zgjidhni objektet g€ déshironi té konturoni dhe shkonite m Menyja Kryesore > Ndértim > Auto
Outliner . Procesi fillimisht gjeneron disa elemente té vogla konturi. Mé pas, softueri do t'ju kérkojé té konfirmoni
nése té gjitha elementet duhet t€ organizohen né njé kontur té vetém, té vazhdueshém. Nése konfirmohet, do t'ju
kérkohet gjithashtu nése déshironi té pérfshini njé lidhje pér ¢do segment té izoluar té konturit.

Konturi i sapokrijuar merr si parazgjedhje ngjyrén e objektit t€ paré né pérzgjedhje. Pér ta modifikuar kété, zgjidhni njé
ngjyreé té re nga paleta dhe térhiqeni e léshojeni até mbi pérzgjedhjen g€ pérmban elementet e reja té konturit.

o

) .

N\

Fig. 4. Konturi i njé vrime té lidhur me Fig. 5. Pérjashtimi i segmenteve té fshehura
konturin kryesor. té objektit.

-

Né rastet kur objektet mbivendosen, konturet automatike gjenerohen vetém pér pjesét e dukshme mé té sipérme.
Softueri identifikon dhe shpérfill automatikisht segmentet e fshehura (t€ treguara me shigjeta né Fig. 5).

Shénim: Auto Outliner mund té hasé véshtirési nése skajet e dy objekteve jané pothuaJse identike ose té
drejtuara né ményreé perfekte. Né raste té tilla, mjeti mund té gjenerojé njé numer té tepért segmentesh té vogla
ndérsa pérpiqet té zgjidhé kryqézimet e mbivendosura. Ndérsa dizajnet standarde zakonisht shfaqin
mbivendosje ose ndarje t€ dallueshme, ky problem shfaqet shpesh kur pérdoren grafika vektoriale (skedaré
SVG), pasi kéto shpesh ndértohen me skaje identike qé preken, né vend té mbivendosjeve.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Mjete t€ avancuara > Mjet me doré té liré

Embird Next 317/ 362



# Mijeti Freehand

Njé Mjet Pér Art Té Personalizuar

Mjeti Freehand ofron njé metodé t€ specializuar pér krijimin e dizajneve té
géndisjes pérmes vizatimit té drejtpérdrejté, duke ofruar njé alternativé té
shpejté ndaj digjitalizimit nyje-pas-nyje tradicional. Duke pérdorur njé
maus ose njé tablet digjitalizues, pérdoruesit mund té prodhojné dizajne né
stil skice brenda pak minutash.

Mjeshtéri Shprehése Dhe Artistike

Mjeti Freehand éshté njé medium ideal pér krijimin e qéndisjeve artistike dhe
elegante. Duke kapur lévizjen dhe presionin e drejtpérdre;jté té dorés, ai u
lejon krijuesve té shmangin pamjen mekanike qé ndonjéheré shogérohet me
digjitalizimin tradicional. Kjo aftési siguron qé dizajni pérfundimtar té
pasqyrojé stilin personal dhe mjeshtériné fluide té artistit.

Aplikime Krijuese

Mjeti Freehand éshté shumé efektiv pér personalizimin e projekteve. Ai éshté vecanérisht i pérshtatshém pér
konvertimin e vizatimeve té fémijéve né géndisje unike. Ky funksion lejon krijimin e kujtimeve, veshjeve té
personalizuara dhe dhuratave g€ ruajné karakterin spontan t€ veprave artistike origjinale té vizatuara me doré.

Funksionaliteti

Mjeti funksionon né ményreé té ngjashme me njé program pikturimi digjital, megjithaté rezultati éshté njé dizajn
funksional géndisjeje. Ai mbéshtet stile t€ ndryshme, duke pérfshiré mbushje, kolona, objekte Sfumato dhe konture, si
dhe lloje t€ specializuara gepjesh si kolonat e ndjeshme ndaj presionit.

Pér ndryshim nga mjetet e tjera té Studio g€ kérkojné vendosje manuale té sakté t€ nyjeve dhe kurbave, mjeti
Freehand ju lejon té vizatoni shumicén e objekteve té Studio né ményré intuitive. Goditjet konvertohen automatikisht
né stilin e zgjedhur té géndisjes dhe mund té redaktohen nyje-pas-nyje pas konvertimit. Mjeti Freehand mund té
integrohet me ¢do mjet tjetér té Studio gjaté procesit té dizajnit.

Mjeti Freehand éshté i pajtueshém me ményra té€ ndryshme shfaqjeje (Normale, Vektor, 3D, té sheshté, etj.)
dhe mbéshtet ¢do maus ose tablet digjitalizues qé éshté i pajtueshém me sistemin tuaj operativ.

*Ndjeshméria ndaj presionit té stilolapsit té tabletit éshté e disponueshme né Studio nése tableti pérdor njé
driver Wintab32.dll té vendosur né dosjen Windows\System32.

Embird Next 318/ 362



Stilet Freehand

Pérpara se té vizatoni, duhet té zgjidhni njé stil géndisjeje. Pér t€ hyré né pérzgjedhje, kryeni njé
y klikim té gjaté (péraférsisht 1 sekond€) mbi ikonén Freehand né Kutiné e Mjeteve (Tool Box)
duke pérdorur butonin e mausit ose butonin e stilolapsit té tabletit.

Paneli i stileve freehand do té shfaget.

Panel Dritareje Me Stile Freehand

N Qepje manuale O Mbushje

0/0 Lidhje 0O Vrimé pér l\gf]zll:;?t ?), Rrjeté ose
/ Kontur m Objekt Sfumato

/ Kontur skice @ Rrjeté

@ Koloné y Gdhendje

® Koloné me ndjeshméri ndaj presionit

Klikoni ikonén e stilit té déshiruar pér ta aktivizuar até. Ju gjithashtu mund ta ndryshoni stilin aktiv mé voné duke
pérdorur kutiné e kombinuar né panelin kryesor té kontrollit.

Stilet e pérdorura né shembullin e mésipérm pérfshijné:

1. Mbushje (me vija teksture Gdhendjeje té dukshme né modalitetin 3D).
2. Koloné me gjerési té simuluar me ndjeshméri ndaj presionit.

3. Kontur skicé.

4. Qepje manuale.
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Opsionet

Kur mjeti Freehand (me doré té liré) éshté aktiv, vetité pér stilin e zgjedhur shfagen né panelin kryesor té kontrollit. Disa
preferenca, si Ngjyra dhe sjellja Pas goditjes, jané té pérbashkéta pér té gjitha stilet.

Opsionet E Pérbashkéta

Ngjyra pércakton ngjyrén e fijes pér objektet e krijuara nga goditjet me doré té liré.
Opsionet Pas goditjes pércaktojné sjelljen e mjetit pas ¢do veprimi vizatimi:

« Pérfundo objektin - Konverton goditjen né nyje dhe del menjéheré nga modaliteti i krijimit.
« Gjenero gepje - Konverton goditjen né nyje dhe gjeneron automatikisht té€ dhénat e gepjes.

» Goditje tjetér - Konverton goditjen né nyje duke e mbajtur mjetin aktiv pér t€ shtuar mé shumé goditje né njé
objekt té vetém vektorial.

Opsioni Lidh me objektin e méparshém (qé gjendet né menyné pop-up té panelit ndarés) lidh automatikisht njé

Opsionet Specifike Pér Stilin

Qepje Manuale

Qepjet manuale pérdoren pér krijimin e gézofit realist, teksturave ose hijezimit té personalizuar. Vetité e rregullueshme
pérfshijné Gjatésiné minimale dhe Gjatésiné maksimale té gepjes.

Konturet Dhe Lidhja

Stilet e tipit Kontur (Kontur, Kontur skicé dhe Lidhje) lejojné rregullimin e Gjatésisé s€ qepjes, Gjerésiseé (aty ku
éshté e aplikueshme) dhe modelit t€ Mostrés sé géndisjes.

Kolonat
Pér stilet e Kolonave, pérdoruesit mund té rregullojné Gjerésiné minimale dhe Gjerésiné maksimale. Nése

pérdoret njé tableté, gjerésia ndryshon sipas presionit té stilolapsit. Nése pérdoret njé maus, kutia e kombinuar
Gjerésia e simuluar pércakton variacionin e goditjes.

—

Shembull i njé kolone me njé efekt t& simuluar presioni né gjerésiné e sa;.

Objekt Mbushjeje, Rrjeté Dhe Sfumato

Pér stilet e tipit Mbushje, vetia kryesore e rregullueshme gjaté vizatimit éshté Kéndi. Vetité e tjera té detajuara
aksesohen pérmes dritares sé Vetive pas daljes nga modaliteti me doré té liré. Objektet Gdhendje dhe Hapje duhet
t'i shtohen njé mbushjeje ekzistuese dhe nuk jané objekte té pavarura.
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Shénim: Pasi vizatimi me doré té liré té finalizohet, goditjet konvertohen automatikisht né objekte vektoriale
standarde. Vetit€ e tyre specifike mé pas mund té rafinohen duke pérdorur skedat pérkatése né dritaren e Vetive.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Mjete té avancuara > Mjet gjurmimi

Trace Tool

Studio pérfshin Trace Tool me klikim-pér-mbushje (click-to-fill), i dizajnuar pér konvertimin e
) shpejté gjysmé-automatik t€ imazheve raster né dizajne vektoriale pér géndisje.

Trace Tool funksionon ngjashém me mjetin e pérzgjedhjes "shkopi magjik" né softuerét e dizajnit
grafik. Ai pérpunon njé imazh raster (t€ pérbéré nga piksel€) dhe kryen gjurmimin pér ta konvertuar até né njé imazh
vektorial (té pérbéré nga shtigje). Kéto shtigje mé pas pérdoren pér t€ gjeneruar té dhéna gepjesh pér géndisjen me
makineé.

Pérdorimi i Trace Tool pérfshin operacionet e méposhtme:

1. Klikimi né njé zoné me ngjyré konsistente té njé imazhi raster pér té pérzgjedhur ato pikselé.
2. Konvertimi i rajoneve raster té pérzgjedhura né objekte vektoriale.
3. Gjenerimi i mbushjeve me gepje pér objektet vektoriale qé rezultojné.

Si Te Perdorni Trace Tool

Ky seksion ofron njé pérshkrim teknik té kontrolleve té Trace Tool. Pér njé udhézues praktik, hap pas hapi, ju
lutemi referojuni Mésimit pér Trace Tool.

Pérdoruesi pércakton pragun e tolerancés pér pérzgjedhjen e ngjyrés dhe nivelin e thjeshtésisé pér objektet
vektoriale té gjeneruara.
Pérzgjedhja iniciohet duke klikuar direkt mbi imazh.

Pasi té pérfundojé pérzgjedhja e njé ose mé shumé rajoneve raster dhe té gjitha parametrat té jené konfiguruar, klikoni
butonin () Apply ose (] Generate Stitches né shiritin e veglave t€ sipérm. Pérndryshe, mund té klikoni me té
djathtén brenda Zonés sé punés pér t'i aksesuar kéto opsione pérmes Menusé Pop-Up. Elementet raster mé pas
konvertohen né objekte vektoriale dhe opsionalisht mbushen me gepje.

Dizajni i géndisjes gé rezulton mund té pérfshijé stile té ndryshme, duke pérfshiré konturet, mbushjet, kolonat dhe
objektet sfumato.

Embird Next 321/ 362



Pas konvertimit, objektet e reja mund té redaktohen nyje-pas-nyje, ashtu si ¢cdo objekt tjetér vektorial né Studio. Trace
Tool mund té pérdoret né lidhje me ¢do mjet tjetér digjitalizimi gjaté procesit té dizajnit.

Trace Tool éshté i pérputhshém me té gjitha Ményrat e shfaqjes, duke pérfshiré pamjet Normale, 3D dhe té Rrafshta.

Rezolucioni i larté i imazhit dhe shkallézimi minimal i ngjyrave rekomandohen pér té arritur rezultate optimale
me Trace Tool.

Karakteristikat Kryesore

 Vektorizimi automatik i objekteve individuale nga burimet raster.
o Aftésia pér té pérzgjedhur rajone té shumta raster pér konvertim t€ njékohshém dhe gjenerim té gepjeve.

o Pesé ményra pérzgjedhjeje: New (E re), Add (Shto), Add Similar (Shto té ngjashme), Subtract (Zbrit) dhe
Intersection (Prerje).

» Mbéshtetje pér auto-vektorizimin e kontureve, kolonave, mbushjeve, sfumato-s dhe objekteve té gdhendjes.

« Cilésimet e rregullueshme té thjeshtésisé dhe besnikérisé vektoriale.

» Opsioni "Ignore Openings" (Injoro hapjet) pér objektet e mbushjes pér té krijuar kufij té ngurté pa vrima té
brendshme.

o Caktimi automatik i ngjyrés bazuar né imazhin burim.

« Zgjedhje midis segmenteve té skajeve té lakuara ose té drejta.

» Funksionaliteti Anulo (Undo) dhe Ribé€j (Redo) i aplikueshém pér procesin e pérzgjedhjes.

Stilet E Trace Tool

Pérpara se té pérdorni Trace Tool, zgjidhni stilin e déshiruar té géndisjes. Pér ta béré kété, mbani shtypur butonin
kryesor té mausit mbi ikonén Trace Tool né shiritin e veglave pér aférsisht njé sekondé.

Do té shfaget njé panel gé tregon stilet e disponueshme té Trace Tool.

Nése nuk kérkohet ndryshim stili, thjesht klikoni ikonén Trace Tool pér t€ aktivizuar ményrén aktuale.

Panel Pop-Up Me Stilet E Trace Tool

/ Kontur @ Rrjeté
@ Koloné m Objekt Sfumato
O Mbushje y Gdhendje

Cdo stil pérfagésohet nga njé ikoné specifike. Klikimi mbi njé ikoné aktivizon até ményreé specifike té gjurmimit.
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Objektet e gdhendjes duhet té pasojné njé objekt Mbushje, Rrjeté ose Sfumato, pasi ato sigurojné teksturé
pér ato objekte prind. Gdhendjet nuk jané entitete t€ pavarura; prandaj, ikona e Gdhendjes éshté e caktivizuar
nése nuk ekziston asnjé objekt prind i pérputhshém né Zonén e Punés.

Opsionet Dhe Vetité E Pérbashkéta
Vetité si ngjyra, toleranca, thjeshtésia, lloji i skajit dhe ményra e pérzgjedhjes jané té€ géndrueshme né té gjitha stilet.

Hapi fillestar éshté pérzgjedhja e rajoneve té ngjyrave nga imazhi raster. Pérdorni butonin kryesor t€ miut pér té
zgjedhur njé zoné.

Pérzgjedhja - Opsionet modifikojné ményrén se si mjeti ndérvepron me pérzgjedhjet ekzistuese. Pérdoruesit mund té
zgjedhin t€ krijojné njé pérzgjedhje té re, té shtojné ngjyra té ndryshme, t€ zgjedhin té gjitha zonat jo-kufitare té sé
njéjtés ngjyré, té zbresin zona ose té gjejné kryqézimin.

Opsionet e pérzgjedhjes pércaktohen si mé poshté:

E re - Krijon njé pérzgjedhje té re dhe pastron até té méparshmen.

Shto - Shton zonén e sapozgjedhur né pérzgjedhjen aktuale.

Shto té ngjashme - Zgjedh té gjitha rajonet me ngjyrén pérkatése né té gjithé imazhin
njékohésisht.

1 o IF

Zbrit - Heq zonén e zgjedhur nga pérzgjedhja aktuale.
[ Kryqézo - Ruan vetém zonén e pérbashkét pér t€ dyja pérzgjedhjet, até té re dhe até ekzistuese.

(Vetém njé ményré pérzgjedhjeje mund te jeté aktive né njé kohé.)

Ngjyra automatike - Kur éshté e aktivizuar, softueri cakton automatikisht ngjyrat pér objektet vektoriale bazuar né
imazhin burim. Nése éshté e caktivizuar, pérdoruesit mund t€ zgjedhin manualisht njé ngjyré nga
pérzierési i ngjyrave.

Toleranca - Pércakton diapazonin e ngjashmeérisé sé ngjyrave pér pérzgjedhjen e pikseléve, né njé shkallé nga 0 né 100.
Vlerat mé té uléta zgjedhin vetém pikselé shumé té ngjashém, ndérsa vlerat mé té larta pérfshijné njé gameé me té gjerée
ngjyrash.
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Maijtas: Pérzgjedhje me tolerance té ulét té ngjyrés. Djathtas: Pérzgjedhje me tolerancé té larté té
ngjyrés.

Thjeshtésia - Balanson kompleksitetin dhe besnikériné e objektit té vektorizuar, duke variuar nga 0 né 15. Vlerat mé té
uléta rezultojné né densitet té larté té nyjeve dhe saktési mé té madhe, por e béjné redaktimin manual mé t€ véshtire.
Vlerat mé té larta japin mé pak nyje dhe njé shteg mé té lémuar qé éshté mé i lehté pér t'u rafinuar. Vlera e paracaktuar

éshte 7.

Majtas: Objekt i vektorizuar me Thjeshtési=3. Djathtas: Objekt i vektorizuar me Thjeshtési=12.

Skajet - Cakton llojin e segmentit pér objektet vektoriale né vija té drejta ose shtigje té lakuara.

Opsionet Specifike Pér Stilin

Kur Mjeti i gjurmimit éshté aktiv, vetité specifike pér stilin shfagen né panelin kryesor té kontrollit ngjitur me
dritaren e Studio.

Vetité E Mbushjes, Rrjetés, Sfumato Dhe Kolonés

Injoro hapjet - Nése aktivizohet, vrimat e brendshme anashkalohen nga objektet vektoriale té gjeneruara. Kjo éshté e
dobishme kur krijoni njé shtresé bazé té ngurté qé synohet té€ mbulohet nga objekte té tjera. Caktivizojeni kété pér té
ruajtur hapjet.

Zgjero objektet - Mbivendosje - Rrit pak madhésiné e objektit pér t€ kompensuar térhegjen e pélhurés dhe pér té
parandaluar boshlléqet midis elementeve ngjitur.

Veti Te Konturit

Objektet e konturit pérfshijné veti specifike pér gjenerimin e gepjeve. Kéto pasqyrojné preferencat né
Dritaren e Vetive té Konturit pér qasje t€ pérshtatshme.
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Gjatésia minimale e gepjes - Vendos gepjen mé té shkurtér té lejueshme té gjeneruar gjaté pérpilimit.
Gjatésia maksimale e gepjes - Vendos gepjen mé té gjaté té lejueshme té gjeneruar gjaté pérpilimit.

Gjerésia e mostreés sé konturit - Pércakton gjerésiné e gelizave té referencés pérgjaté shtegut. Vini re se gjerésia
aktuale e pérfunduar varet nga modeli specifik i gepjes qé aplikohet.

Mostra e konturit - Pércakton modelin e pérséritur té gepjes, si¢ éshté Single, Triple ose Redwork. Pérdoruesit
gjithashtu mund t€ zgjedhin nga njé shuméllojshméri mostrash té ofruara ose t€ pérdorin deri né pesé mostra
té Pércaktuara nga Pérdoruesi.

Veti Te Tjera

Vetité shtesé vektoriale, si dendésia e gepjes, kéndi dhe gradientét, konfigurohen pas daljes nga modaliteti Trace pérmes
Dritares sé Vetive.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Mjete t€ avancuara > Mjet gjurmimi - Udhézues

Mjeti I Gjurmimit

Udhézues Hap Pas Hapi

Ky tutorial demonstron se si té pérdorni Mjetin e gjurmimit pér t€ gjeneruar njé dizajn qéndisjeje nga njé
imazh raster.

Seksionet e méposhtme ju udhézojné gjaté konvertimit té€ imazheve raster né objekte qéndisjeje me bazé vektoriale. Ky
proces pérfshin importimin e imazhit burimor, zgjedhjen e stileve té pérshtatshme té gjurmimit, rafinimin e objekteve
vektoriale dhe konfigurimin e parametrave té mbivendosjes pér té siguruar rezultate t€ qéndisjes me cilési té larté.

Pér té prodhuar njé dizajn me cilési té larté, imazhi burimor duhet té jeté i pastér dhe t€ keté rezolucion té mjaftueshém.
Studio mbéshtet formate t€ ndryshme standarde t€ skedaréve t€ imazhit. Faktori mé kritik pér suksesin éshté sigurimi qé
skajet e rajoneve me ngjyra té jené té lémuara. Skajet e dhémbézuara, té shkaktuara shpesh nga zmadhimi i tepért i njé
rasteri me rezolucion té ulét, do té ndikojné negativisht né saktésiné e gjurmimit automatik.

1. Importimi | Imazhit Raster

Zgjidhni = Imazh > Importo nga menyja kryesore pér té sjellé figurén tuaj

burimore né Studio. Shmangni shkallézimin e imazhit pér t'iu pérshtatur kornizés

(hoop) brenda Zonés sé punés; zmadhimi i njé imazhi raster rrit pikselimin, gjé qé @ Q’
pengon performancén e Mjetit té gjurmimit. N€ vend té késaj, rekomandohet té

ndryshoni madhésiné e objekteve vektoriale t€ pérfunduara, pasi shkallézimi vektorial
nuk e ul cilésiné.

SN—r
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2. Zgjedhja E Stilit Té Gjurmimit

Filloni procesin e dixhitalizimit duke u fokusuar fillimisht te zonat e médha té sfondit. Gjeni Mjetin e
gjurmimit (ikonén e shkopit magjik) né shiritin e veglave né anén e ekranit. Béni njé shtypje té gjaté 4
me butonin kryesor té mausit mbi kété ikoné pér té shfaqur panelin e stilit.

Nga paneli i stilit t€ Mjetit té gjurmimit, zgjidhni ikonén Mbushje.

3. Konfigurimi | Parametrave Té Ményrés Sé Gjurmimit

Pér kété shembull, ne do té gjurmojmé zonén e madhe té verdhé té njé fytyre t€ qeshur (smiley).
Paneli kryesor i kontrollit pérmban parametrat e gjurmimit. Megenése kjo éshté njé formeé e thjeshté, vendosni
Thjeshtésiné né 10 pér té minimizuar numrin e nyjeve.

Zakonisht, zonat e mbushura qé kufizohen me ngjyra té tjera kérkojné njé mbivendosje pér t€ kompensuar boshlléqet e
shkaktuara nga "térheqja" e pélhurés. Megjithaté, ky objekt i verdhé éshté unik sepse linjat e holla té zeza pér syté dhe
gojén do té vendosen sipér. Pér té thjeshtuar procesin e géndisjes, ne nuk do té krijojmé vrima pér ¢do linjé té holl€, pasi
kjo do té fragmentonte panevojshmeérisht mbushjen e verdhé. Rrjedhimisht, ne do té vendosim Mbivendosje=0 pér
kété hap fillestar.

Caktoni modalitetin e Selection né New. Meqgenése po zgjedhim vetém njé zoné me ngjyré té vazhdueshme, ose "New"
ose "Add" do té ishin té pérshtatshme. Tolerance e parazgjedhur e ngjyrés éshté vendosur né 30.

4. Pérzgjidhni Dhe Gjurmoni Zonén Kryesore

Klikoni brenda rajonit té verdhé té imazhit. Pikat e kornizés qé pulsojné do té
tregojné pérzgjedhjen aktuale.

Klikoni butonin () Apply né shiritin e veglave té sipérm pér té konvertuar
pikselét e pérzgjedhur né objekte vektoriale. Kjo krijon pesé objekte té ndara: njé
mbushje kryesore dhe katér vrima té brendshme (hapje).

() () () () () () () ()
() e o () () () () ()
() o () () () () () ()

() e O () ()

Nése kutia e zgjedhjes Ignore Openings do té ishte e aktivizuar, softueri do té
gjeneronte vetém mbushjen e jashtme té ngurté. Kjo éshté e dobishme pér
krijimin e shtresave té poshtme, por pér kété dizajn, ne duam té ruajmeé hapjet,
késhtu qé opsioni mbetet i paaktivizuar.

() () () () () () () () o o
() () () o o () () ()
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5. Rishikimi I Listés Sé Object Inspector

Objektet vektoriale té sapogjeneruara shfagen né

listén e Object Inspector. Objektet gé pérmbajné vrima shfaqin

gjithashtu ato komponenté né Parts Inspector.

Né kété shembull, Parts Inspector (i vendosur poshté Object
Inspector kryesor) liston pesé objekte: mbushjen dhe katér hapje.

Disa nga kéto hapje jané shumé t€ holla pér géndisje praktike.
Pérzgjidhni objektin numér 5 (hapjen pér vijén e mjekrés) dhe
fshijeni até. Hapjet pér syté dhe gojén pérmbajné seksione té trasha

dhe té holla; ne do t'i pérsosim kéto manualisht.

>~ O D |11
~ )] 9 []2/1
) o) :3./1
s D[] 41
A ~ 9 |51

6. Pérzgjedhja E Njé Objekti Pér Redaktim Manual

7. Pérsosja E Nyjeve Vektoriale

syve dhe gojés.

Embird Next

Pérzgjidhni hapjen e gojés né Parts Inspector, klikoni me té
djathtén pér té hapur menyné e kontekstit dhe zgjidhni "Edit" pér té
hyré né modalitetin e redaktimit t€ nyjeve.

Hapjet duhet té pérzgjidhen pérmes Parts Inspector sepse ato nuk
mund té klikohen drejtpérdrejt brenda Zonés sé Punés.

Fshini nyjet né segmentet e ngushta té hapjes sé gojés pér té
thjeshtuar formén. Pérzgjidhni nyjet individuale dhe shtypni fshirjen
(delete), ose pérzgjidhni nyje té shumta njékohésisht.

Pér té pérzgjedhur nyje té shumta, mbani shtypur %
tastin Shift ndérsa térhiqni njé kornizé pérzgjedhjeje
rreth pikave t€ déshiruara.

Pérsériteni kété pérsosje pér hapjet e syve derisa té mbeten vetém
rajonet mé té trasha. Pasi té keni mbaruar, ne do t€ aplikojmé njé
mbivendosje né mbushjen e verdhé duke tkurrur pak hapjet duke
pérdorur m Transform > Offset > Expand Object . Zgjerimi i
objektit kryesor redukton né ményré efektive madhésiné e vrimave té
tij, duke siguruar gé gepjet e verdha té shtrihen pak nén elementet e
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8. Gjurmimi | Rajoneve Té Shumta

ME pas, gjurmoni rajonet gri dhe té bardha té kapelés. Pérdorni Trace Tool si mé paré, por me dy rregullime: caktoni
Overlay né 0.3 mm dhe ndryshoni modalitetin e Selection né Add.

@ Shtoni zonén e pérzgjedhur né pérzgjedhjen ekzistuese.

Klikoni secilén nga tri zonat gri dhe tri zonat e bardha né kapelé pér t'i shtuar ato
neé pérzgjedhjen tuaj.

Pér shkak se vecoria Auto Color éshté aktive, softueri do té identifikojé dhe
caktojé sakté ngjyrén e duhur pér ¢do objekt vektorial bazuar né imazhin
burimor, edhe pse ato jané pjesé e njé grupi té vetém pérzgjedhjeje.

Neése pérzgjidhet njé zoné e pasakté, pérdorni komandén Undo (Ctrl+Z) pér té
zhbéré veprimin.

9. Konvertimi Né Grup | Zonave Té Pérzgjedhura

Klikoni () Apply ose () Generate Stitches pér té konvertuar té gjitha rajonet e
pérzgjedhura né objekte vektoriale njékohésisht.

Gjashté objektet e pérftuara jané mbushje té thjeshta dhe pérgjithésisht nuk kérkojné
redaktim. Nése déshironi té rregulloni kéndet ose modelet e gepjes, pérdorni dritaren e
Vetive.

Shénim: Cdo objekt u gjenerua me njé marzh mbivendosjeje pér té parandaluar
boshlléqet midis ngjyrave ngjitur gjaté géndisjes.

10. Pérdorimi | Stileve Té Ndryshme Té Gjurmimit

Tani do té gjurmojmeé pikat e drités n€ sy dhe té kugen e gojés. Né vend g€ té pérdorim mbushje standarde, ne do té
pérdorim stilin Koloné pér kéto detaje. Mbani shtypur ikonén e Mjetit t€ Gjurmimit dhe zgjidhni stilin Kolon€é nga
paneli.

IR N O e
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11. Finalizimi | Objekteve Té Detajeve

Zgjidhni pikat e bardha té drités né sy dhe zonén e kuqe té gojés duke pérdorur modalitetin e
pérzgjedhjes Shto. Klikoni () Gjenero Qepjet pér té krijuar kéto objekte té bazuara né
kolona.

Objektet e pérftuara jané kolona qé pérfshijné njé mbivendosje pér ankorim té sigurt. “

12. Gjurmimi | Ngjyrave Né Ményré Globale

Sé fundi, do té gjurmojmé konturet e zeza. Zgjidhni opsionin Shto té Ngjashme pér t'i
lejuar softuerit té zgjedhé té gjitha rajonet me ngjyré pérkatése né té gjithé imazhin
menjéhere.

z 0 Shto té Ngjashme

Klikoni ¢do zoné té konturit t€ zi. Me stilin Koloné ende aktiv nga hapi i méparshém,
Kklikoni () Gjenero Qepjet. Softueri krijon objekte mbushjeje me funksionin
Autokoloné té aktivizuar.

Konturet e holla me mbivendosje mund té kérkojné rregullime té vogla té nyjeve. Pér shembull, mund t'ju duhet té
lévizni nyjet né qoshet e mprehta, si¢ éshté goja, pér té parandaluar kryqézimet e gepjeve.

13. Rezultati pérfundimtar dhe radha e gepjes

Dizajni tani éshté i ploté. Vini re dallimin vizual midis mbushjes sé thjeshté té
verdhé dhe detajeve té bazuara né kolona. Ndigja e kétyre hapave ka siguruar
mbivendosje dhe hapje té€ duhura pér njé pérfundim profesional.

Pérpara eksportimit, verifikoni radhén e qepjes né Inspektuesin e Objekteve
pér té minimizuar ndryshimet e fijes. Nése sekuenca e gjeneruar automatikisht
éshté joefikase, térhigqni dhe léshoni objektet pér t'i grupuar ato sipas ngjyrés.

Meqenése objektet né kété dizajn jané té ndara, prerjet e fijes futen automatikisht
midis elementeve. Pér dizajne té tjera, si¢ éshté shkrimi, mund té déshironi té
shtoni manualisht lidhje pér té zvogéluar numrin e prerjeve té fijes.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Mjete té avancuara > Shkrimi
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é% Shkronjat - Mjetet E Tekstit

Studio ofron njé mjet gjithépérfshirés pér shkronja me mbéshtetje té ploté pér tekst me shumé rreshta.

Shkronjat e géndisjes kérkojné funksionalitet té
specializuar krahasuar me aplikacionet standarde grafike.

Pértej mbushjes sé karaktereve me gepje, njé mjet
profesional duhet t€ mbéshtesé lidhjet né pikén mé té
afért, sekuencat e gepjes nga gendra jashté, rregullimet
pér tekst né shkallé té vogél, dhe veti té tjera t€ ndryshme
teknike.

Vecorité Kryesore

« Shkronja interaktive direkt brenda Zonés sé Punés

» Mbéshtetje pér shumé rreshta teksti

» Mbéshtetje pér orientimin vertikal té tekstit

« Pérputhshméri me TrueType, OpenType, dhe Alfabetet Embird
» Kontrollet e rreshtimit té paragrafit

» Opsionet e sekuenceés sé gepjes nga gendra jashté

« Rregullimi nyje-pér-nyje i vijave bazeé té tekstit

» Hapésiré e sakté e karaktereve, fjaléve dhe rreshtave
 Logjika e lidhjes né pikén mé té afért

« Mbéshtetje pér karaktere Unicode

 Funksionaliteti 'Vendos né anén e kundeért'

« Aftésia pér té redaktuar tekstin e gjeneruar mé paré

» Mbéshtetje pér shkronja té painstaluara dhe arkiva shkronjash

Alfabetet Kundrejt Font Engine

Studio mbéshtet dy lloje té dallueshme shkronjash:

1. Alfabetet: Shkronjat e géndisjes pronésore t€ Embird, té digjitalizuara paraprakisht manualisht.

2. Sistemi Font Engine: Shkronja standarde TrueType dhe OpenType qé pérdoren zakonisht né softuerét e
tekstit dhe grafikés. Kéto referohen si "shkronja sistemi."

Alfabetet jané shkronja té shkallézueshme, té digjitalizuara paraprakisht, té disponueshme si module Embird. Shumica e
alfabeteve Embird pérdorin gepje saten (objekte kolone), ndérsa té tjerat jané dizajnuar pér gepje redwork (qepje té
zakonshme).

Studio gjithashtu mundéson pérdorimin e shkronjave té sistemit TrueType dhe OpenType. Kéto konvertohen
automatikisht né njé format vektorial dhe mund té shfagen duke pérdorur mbushje t€ thjeshté, mbushje me motive, ose
gepje auto-kolone, me opsione té ndryshme konturi né dispozicion.

Té dy llojet e shkronjave konvertohen né objekte géndisjeje dhe gepje, duke u béré pjesé e integruar e dizajnit.
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Mbéshtetja pér shkronjat TrueType dhe OpenType pérdor njé Font Engine, i cili éshté njé modul pér softuerin
Embird.

Udhézues Operacional

Pér té hyré né Modalitetin e Shkronjave, navigonite m Menuja Kryesore > Tekst = dhe zgjidhni nése déshironi té
krijoni tekst té ri Alfabeti, tekst Font Engine, ose t€ redaktoni tekstin ekzistues.

Pér té krijuar tekst té ri, klikoni pozicionin e déshiruar brenda Zonés sé Punés. Mjeti ju lejon té shkruani dhe redaktoni
tekstin direkt mbi njé shabllon sfondi ose elemente ekzistuese t€ dizajnit.

Pér shkronjat e sistemit, nése keni instaluar kohét e fundit shkronja t€ reja ose keni shtuar skedaré né dosjet e arkivit,
pérdorni komandén m Menuja Kryesore (Modaliteti i Shkronjave) > Shkronja > Gjej Shkronja pér té

rifreskuar listén e shkronjave.

Ikona e komandés Gjej Shkronja

Shkronjat mbéshtesin tekst me shumé rreshta dhe vija bazé té rregullueshme. Vijat bazé té paracaktuara
pérfshijné rrathé, linja dhe spirale. T€ gjitha vijat bazé mund té transformohen (t€ 1évizen, shkallézohen, rrotullohen ose
pjerrésohen) dhe té€ redaktohen nyje-pér-nyje. Pér shembull, njé vijé bazé rrethore mund té shkallézohet né njé elips.
Transformimet mund t€ kryhen duke pérdorur kontrollin "spider" né Zonén e Punés ose kontrollet numerike né panelin
anésor.

Modalitetet E Punés Me Shkronja

Mjeti i shkronjave ofron tre modalitete té dallueshme pér modifikimin e vijés bazé té tekstit dhe karaktereve individuale:

1. Transformimet Gjeometrike té Vijés Bazé
2. Redaktimi Nyje-pér-Nyje i Vijés Bazé
3. Transformimet e Karaktereve

Kaloni midis kétyre modaliteteve duke pérdorur menuné pop-up ose butonat e dedikuar té modalitetit né shiritin e
veglave né anén e majteé.
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Modaliteti 1 - Transformimet Gjeometrike Té Vijés Bazé

Ményra 1: Transformimet e vijés bazé. Dorezat e kontrollit té€ merimangés lejojné lévizjen,
shkallézimin, rrotullimin dhe pjerrésimin e té gjithé vijés bazé.

Kjo ményré modifikon t€ gjithé vijén bazé njékohésisht. Lévizja e vijés bazé 1éviz gjithashtu tekstin; megjithaté,
shkallézimi i vijés bazé nuk e shkallézon veté tekstin. Shkallézimi i tekstit duhet t€ kryhet né ményreé té pavarur duke
pérdorur kontrollet e karaktereve (Ményra 3) ose panelin anésor.

Ményra 2 - Redaktimi | Vijés Bazé Nyje Pas Nyje

Ményra 2: Redaktimi i nyjeve té vijés bazé. Vija bazé eshté njé shteg vektorial g€ mund té
modifikohet pérmes nyjeve té kontrollit.

Vija bazé pérbéhet nga vija té drejta dhe kthesa Bézier. Pérdoruesit mund té shtojné ose fshijné nyje né njé ményré té

ngjashme me digjitalizimin standard. Né tekstin me shumé rreshta, té gjitha rreshtat ndajné té nj€jtén forme té vijés
bazé, t€ trashéguar nga rreshti i sipérm.

B

Shkurtoret e disponueshme né kété ményré:

« ALT + Nyje e re: Krijon njé segment vije té drejté né vijén bazeé.
« CTRL + Nyje e re: Krijon njé segment té drejté té rreshtuar né hapa prej 45 gradésh.

» CTRL + Lévizja e nyjes: Rreshton nyjen né njé hap prej 45 gradésh né lidhje me nyjen e
méparshme.

Embird Next 332/ 362



Ményra 3 - Transformimet E Karaktereve

Ményra 3: Transformimet e karaktereve. Zgjidhni shkronja individuale pér té rregulluar rrotullimin,
shkallén, pjerrésiné dhe zhvendosjen e vijés bazé pérmes dorezave té merimanggés.

Studio lejon transformimin e karaktereve individuale ose té gjith€ bllokut t€ tekstit. Kéto rregullime béhen duke
pérdorur dorezat e kontrollit té merimangés. Vini re se "horizontal" dhe "vertikal" i referohen drejtimeve "pérgjaté" dhe
"pingul" me vijén bazé, pérkatésisht.

Nyjet e kontrollit té merimangés jané té numeéruara 1 - 8. Funksionet e tyre
jané si mé poshté:

1. Zgjidh/Léviz: Rregullon pozicionin dhe hapésirén e karakterit.

2. Zhvendosja e vijés bazé: Zhvendos karakterin mbi ose nén vijén
bazé (ALT+Klikim pér té rivendosur).

3. Rrotullo: Rrotullon karakterin (CTRL pér hapa prej 15 gradésh;
ALT+Klikim pér té rivendosur né 0).

4. Shkallézo pérgjaté vijés bazé: Rregullon gjerésiné (CTRL pér
pérmasa t€ kufizuara; ALT+Klikim pér té rivendosur).

5. Shkallézo pingul: Rregullon lartésiné (CTRL pér pérmasa té
kufizuara; ALT+Klikim pér té rivendosur).

6. Shkallézim uniform: Rregullon madhésiné e pérgjithshme (CTRL
pér pérmasa té kufizuara; ALT+Klikim pér té rivendosur).

7. Pjerrési horizontale: Pjerréson pérgjaté vijés bazé (CTRL+Klikim 5 6
pér té kthyer horizontalisht; ALT+Klikim pér t€ rivendosur).

8. Pjerrési vertikale: Pjerréson pingul me vijén bazé (CTRL+Klikim pér t€ kthyer vertikalisht; ALT+Klikim pér té
rivendosur).
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Rregullimi | Pozicionit Té Tekstit Pérgjaté Vijes Bazé

Zhvendosja Globale E Vijés Bazé

Shkurtoret

Pérdorni nyjen (1) né merimangg pér té 1évizur njé
karakter specifik dhe té gjithé tekstin pasues pérgjaté
shtegut té vijés bazé. Lévizja e karakterit t€ paré zhvendos
té gjithé bllokun e tekstit.

Pér té zhvendosur té gjithé tekstin mbi ose nén vijén bazé
njékohésisht, aktivizoni celésin Té gjitha shkronjat né
panelin e djathté dhe rregulloni rréshqitésin (2) né
kontrollin e merimanggs t€ ¢do karakteri. Pérndryshe,
mund té shtypni dhe mbani shtypur tastin SHIFT dhe té
lévizni rréshqitésin (2) né kontrollin e merimangés té ¢do
karakteri. Mbajtja e tastit SHIFT gjaté kétij operacioni
siguron é ai t€ zbatohet pér té gjitha shkronjat né tekst.

Tastet e méposhtme mund té pérdoren gjaté manipulimit té nyjeve t€ merimangeés:

« SHIFT + Lévizja e nyjes: Zbaton transformimin pér té gjitha karakteret njékohésisht.
« CTRL + Nyja e shkallézimit (4, 5, ose 6): Siguron shkallézim proporcional.
« SHIFT + CTRL: Kombinon si shkallézimin global ashtu edhe até proporcional.

Kontrollet E Ndérfages

Kontrollet e shkrimit jané t€ shpérndara né disa elemente té ndérfages:

1. Menyja kryesore e sipérme
2. Shiriti i butonave horizontal (Sipér)
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3. Paneli vertikal i ndarésit
4. Kutia e veglave vertikale
5. Skedat e panelit té kontrollit anésor

1. Menyja Kryesore

Menuja pérfshin komandat e skedaréve (ngarkim, ruajtje, kopjim, ngjitje) dhe
celésat e stilimit (t€ theksuar, pjerrét, vertikal dhe anén e kundért). Ajo
gjithashtu pérmban mjete pér redaktimin e vijés bazé, si futja e nyjeve dhe
zbutja.

Komandat Ngarko dhe Ruaj pérdorin skedarét e projektit té shkronjave,
duke ju lejuar té transferoni sesionet e shkronjave midis dizajneve té
ndryshme.

Opsioni Unicode glyph set (grupimi i glifeve Unicode) éshté ekskluziv pér
fontet e sistemit dhe mundéson akses né njé gamé mé té gjeré karakteresh
brenda tabelés sé karaktereve.

Referojuni kapitujve t€ specializuar t€ menusé pér detaje té métejshme:

m Menyja Kryesore - Modaliteti i Shkronjave - Mjetet

m Menyja Kryesore - Modaliteti i Shkronjave - Fonti

m Menyja Kryesore - Modaliteti i Shkronjave - Nyjet

2. Shiriti Horizontal | Butonave

Shembull i tekstit vertikal

I vendosur prané menusé kryesore, ky shirit pérmban butona pér Anulo, Pérfundo (apliko tekstin), ose Gjenero
Qepje. Ai gjithashtu pérfshin meny rénése pér rreshtimin e paragrafit, radhén e qepjes, llojin e gepjes, stilin e konturit

dhe preferencat e lidhjes.
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Rreshtimi | Paragrafit Té Tekstit

Majtas

Qendér

Djathtas

Drejtim

Lloji I Qepjes

&) DD

Kolona

Mbushje e Thjeshté / Koloné Automatike
/ Mbushje me Motive

Linja Qendrore (shteg gendror me dy
shtresa)

Mbushje me Rrjeté

Radha E Qepjes Sé Tekstit

Nga e majta né té djathté
| Nga gendra jashté
¢ Nga gendra jashté (pa ndaré fjalét)

&« Nga e djathta né té majté

Lloji | Konturit

0 /‘ Pa Kontur

Kontur me njé kalim

Kontur me dy kalime

Njé kontur me dy kalime éshté njé kontur i hollé i pérbéré nga gepje té thjeshta qé IS N RG o)

ecin pérpara dhe prapa né ¢do degé té konturit. Ky lloj konturi lejon njé lidhje té
pandérpreré té té gjitha pjeséve té konturit pa asnjé prerje t€ perit.

Njé kontur me njé kalim nuk ka njé shtresé té dyté (té pasme) dhe pér rrjedhojé lejon
pérdorimin e mostrave, kornizave ose gepjeve té tjera zbukuruese té konturit. Ky lloj
konturi kérkon prerje t€ perit ose gepje lidhése midis pjeséve t€ ndara té konturit.
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Shénim: Mbushja me rrjeté (Mesh fill) funksionon vetém né shkronja té médha.

Shénim: Stili redwork éshté mé i pérshtatshém pér shkronja t€ holla. Mund té mos prodhojé rezultate optimale
me lloje shkronjash té rénda ose té trasha (bold). Kombinoni redwork me "Pikat mé té aférta" pér njé shteg
gepjeje té pandérpreré.

Preferencat E Lidhjes

Lidhjet e pikave mé t€ aférta midis t€ gjitha objekteve

Lidhjet e pikave mé té aférta vetém brenda karaktereve

N I Ea
i Ea h—l

Objekte té ndara (Qepje kalimtare midis objekteve)

3. Paneli | Ndarésit (Splitter Panel)

Paneli i ndarésit pérmban butona té optimizuar pér ekranet me prekje, duke pérfshiré njé shkaktues pér Menyné Pop-
up, kontrollet e Zmadhimit dhe butonat Anulo/Ribéj.

4. Kutia E Veglave (Toolbox)

Kutia e veglave anésore pérmban njé pérzgjedhje té vijeve bazé té paracaktuara dhe butonave pér té kaluar midis
tre Modeve té Punés me Shkronja.

/\ Modaliteti i transformimit gjeometrik té vijés bazé
0/0\0 Modaliteti i redaktimit t€ nyjeve té vijés bazé

‘.' ~ Modaliteti i transformimit t€ karaktereve

5. Skedat E Panelit Té Kontrollit Anésor

Paneli kryesor i kontrollit né anén e ekranit pérmban ato kontrolle té€ shkronjave qé kérkojné mé shumé hapésiré.

Kontrollet jané té organizuara né disa skeda.
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7] Skeda Font / Alfabet : Zgjidhni fontet dhe aksesoni njé harté karakteresh pér futje té shpejté.
(%) Skeda Vijé bazeé : Rregulloni rrotullimin, shkallén dhe pjerrésiné e vijés baze.

(71 Skeda Dosje : Specifikoni shtigjet pér akses né fonte t€ painstaluara dhe arkiva.

(% Skeda Hapésiré : Menaxhoni hapésirén midis karaktereve (kerning), fjaléve dhe rreshtave.
(% Skeda Shkallé : Modifikoni pérmasat absolute ose relative té tekstit.

7] Skeda Transformim : Aplikoni transformime numerike té sakta te karakteret.

(7] Skeda Tekst : Fushé alternative pér futjen e tekstit me shkurtore pér grupet e glifeve.

Klikoni ose prekni tabelén e karaktereve pér té futur njé karakter qé éshté i véshtiré pér t'u shkruar me @
tastiere.

Skeda Dosje éshté e disponueshme vetém pér fontet TrueType dhe OpenType (d.m.th., jo pér alfabetet e digjitalizuara
paraprakisht). Kontrollet n€ kété skedé ju lejojné té specifikoni shtigjet pér dosjet me fonte té painstaluara. Mjeti i
shkronjave zakonisht skanon vetém fontet e instaluara né sistemin operativ. Nése keni fonte t€ tjera t€ ruajtura né
pajisjen tuaj, specifikoni shtigjet pér dosjet me kéto fonte dhe pérdorni komandén Gjej fontet nga menyja kryesore.
Procesi i skanimit do t'i pérfshijé kéto dosje. Pérvec skedaréve té fonteve, kéto dosje mund té pérmbajné gjithashtu
arkiva fontesh (skedareé té ngjeshur/zipped).

Skeda Vijé bazé éshté e disponueshme vetém né modalitetin 1 (transformimi i vijés bazé).

Skeda Transformim éshté e disponueshme vetém né modalitetin 3 (transformimi i karaktereve). Kur zgjidhet opsioni
"Té gjitha shkronjat", transformimet kryhen né té gjitha karakteret né tekst. Shembulli mé poshté tregon rrotullimin e
kryer né té gjitha karakteret njeherésh.

Shénim: Versioni aktual i programit nuk funksionon miré nése stili redwork pérdoret pér njé font shume té
trashé. Ne rekomandojmé pérdorimin e tij vetém pér fonte té holla. Stili redwork mund té kombinohet me
opsionin 'Pikat mé té aférta’.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Mjete t€ avancuara > Modele mbushijeje té personalizuara
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Modelet E Mbushjes Sé Personalizuar

Modelet jané shabllone vizuale g€ pércaktojné ndarjen e gepjeve t€ mbushjes. Kéto pika ndarjeje krijojné njé teksturé
specifike né géndisjen e pérfunduar. Né Studio, shablloni i pérdorur pér t€ caktuar kéto pika ndarjeje njihet si model
mbushjeje.

Pérve¢ modeleve té ndryshme té mbushjes té paracaktuara, Studio pérfshin njé redaktor modelesh qé ju lejon té krijoni
teksturat tuaja té personalizuara.

Redaktori | Modeleve H
Pértéhapurredaktorin, Zg]'idhni . Menng E\\\H\\H\\\HHH\\\\H\HHHHHHHHHHHHH ~ I
kryesore > Veglat > Redaktorét e E E
Fragmentit dhe navigoni te skeda Redaktori i E F .'-i A
Modeleve. E

D,

T
=

-

N

N

g
:
- {0 [+

Kontrollet e ndérfages jané té pércaktuara si mé poshteé:

Lista e Redaktoréve: Shfaq redaktorét e personalizuar té disponueshém brenda Studio, duke pérfshiré
Redaktorin e Modeleve.

Butonat e Komandave: Pérdorni Rivendos, Anulo, ose Apliko pér té€ menaxhuar modifikimet e béra né model.
Pérzgjedhja e Modelit: Njé kuti kombinuese e pérdorur pér té zgjedhur njé model specifik pér redaktim.

Zona e Punés: Hapésira interaktive ku vizatohet modeli juaj i personalizuar.

Vetité e Modelit: Kontrollet pér Gjerésing, Lartésiné, Emrin, Numrin e Shtresave, dhe Shtresén Aktive.

Zona e Informacionit: Shfaq koordinatat e kursorit, paralajmérimet e sistemit dhe té dhéna té tjera té statusit.

Butonat e Lévizjes: Lejon gé modeli té zhvendoset né ményré inkrementale me 1 piksel né ¢do drejtim.

Butoni i Menysé Pop-Up: Siguron akses né vecori té avancuara si Ngarko/Ruaj Modelin, Zhbéj/Ribgj, Importo
Imazhin e Sfondit, Pastro Modelin, dhe Pjerréso Modelin.

T & M m 99 O mm >

Shiriti ndarés.
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J Ndarési i Mjeteve: PErmban modalitetet Fur¢é/Gomé, ndérruesit e modalitetit Pika/Linja, Zhb@éj/Ribgj, dhe
kontrollet e Zmadhimit.

Dixhitalizimi | Njé Modeli Té Ri

Mbushjet e thjeshta pérgjithésisht aplikohen né objekte mé t€ médha, duke rezultuar né rreshta té gjaté gepjesh. Nése
njé rresht do té pérbéhej vetém nga njé qepje e vetme (si¢ shihet te objektet koloné), gepjet do té ishin tepér té gjata dhe
té lirshme, duke déshtuar né krijimin e njé mbushJ eje té qendrueshme Pér ta parandaluar kété, rreshtat ndahen né
segmente mé t€ shkurtra. Gjatésia optimale pér kéto qepje éshté aférsisht 4 milimetra.

Pikat ose linjat me ngjyré tregojné saktésisht se ku do té ndahet qepja e mbushjes. Pérdorni butonin kryesor té mausit
pér té vizatuar pika. Mbajtja e tastit Shift ju lejon té vizatoni linja. Pér té hequr pikat, mbani tastin Ctrl ndérsa
pérdorni butonin kryesor t€ mausit.

Shénim: Pér pajisjet pa tastieré fizike, pérdorni butonin né panelin ndarés (J) pér té kaluar ndérmjet @
modaliteteve Furcé dhe Gomé.

Pozicioni i kursorit brenda zonés sé vizatimit pasqyrohet nga njé shénjestér e vogél né pamjen paraprake né anén e majté
té dritares. Kjo ndihmon né krijimin e modeleve té pandérprera dhe té vazhdueshme.

Shtresat mundésojné krijimin e modeleve té ndérthurura. Pér shembull, nése njé model pérmban katér shtresa, ¢cdo
shtresé aplikohet né ¢do vijé té katért té qepjeve. Qéndisja qé rezulton duket sikur té katér shtresat jané té gérshetuara.

12 3 4

Njé model qé pérdor 4 shtresa. Cdo koloné pikselésh pérfagéson njé shtresé té dallueshme;
shtresa qé po modifikohet aktualisht &shté e theksuar.

Njé model me 4 shtresa i aplikuar né rreshtat e qepjeve. Pikat e depértimit té gjilpérés ndodhin aty
ku gepjet krygézohen me pikselét e modelit. NE kété shembull, ¢do shtresé aplikohet vetém né ¢do
vijé té katért té qepjeve.
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Simulim 3D i gepjeve mbushése me njé model té aplikuar. Vini re se njé model i ndérthurur
rezulton né njé teksturé mé té sheshté.

Njé model i ndérthurur krijon njé teksturé té Iémuar dhe té sheshté. Pér té arritur njé efekt mé té teksturuar ose
"té fryré", pérdorni njé shtresé té vetme pikselésh pa ndérthurje.

Komandat E Ndérfages

Ruaj Modelin: Pérdorni kété komandé né menyné pop-up pér té eksportuar modelin tuaj. Ndérsa modelet ruhen

automatikisht brenda skedarit té dizajnit, ju duhet t'i eksportoni ato manualisht nése keni ndérmend t'i pérdorni né
dizajne té ndryshme.

Hap Modelin: Qasuni késaj pérmes menysé pop-up pér té importuar njé model té ruajtur né projektin tuaj aktual.
Pastro Modelin: Rivendos modelin aktual n€ editor.
Importo Imazhin e Sfondit: Ngarkon njé skedar imazhi pér té shérbyer si shabllon pér gjurmimin e modelit tuaj.

Pjerrési Majtas dhe Pjerrési Djathtas: Kéto komanda zhvendosin matematikisht modelin. Kjo éshté shpesh njé
meényre e shpejté pér té gjeneruar variacione té dizajneve ekzistuese.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Mjete t€ avancuara > Motive mbushjeje té personalizuara
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%@ Motive Té Personalizuara Té Mbushjes

Motivet pérdoren pér té krijuar mbushje dekorative té pérbéra nga mostra té
thjeshta gepjesh. Ato jané té rreshtuara né njé sekuenceé té vazhdueshme pér té
lehtésuar gepjen pa ndérprerje dhe t€ njétrajtshme.

Ndérsa Studio pérfshin disa motive t€ para-pércaktuara, pérdoruesit gjithashtu
mund té krijojné deri né pesé motive mbushése té personalizuara qé ruhen
brenda skedarit t€ dizajnit. Studio pérmban njé Redaktor Motivesh t€ integruar,
té krijuar posacérisht pér kété detyré.

<« Ilustrim: dy motive té pérdorura si njé mbushje zbukuruese.

Redaktori | Motiveve H
Pértéhyré né redaktor’ lundronite . Menuja ;\\HHH\\H\\H\\H\\H\\HHHHHHHHHHH\H ~ I
Kryesore > Veglat > Redaktorét e E E A
Fragmentit . Brenda késaj dritareje, kaloni te E ]
skeda Motif Editor. E /\
********* =< B/
|| u
4 - o
0 U | )
G F B

Kontrollet e ndérfages jané pércaktuar si mé poshteé:

A Lista e Redaktoréve: Shfaq redaktorét e personalizuar té disponueshém brenda Studio.

Butonat e Komandave: Pérdorni Rivendos, Anulo, ose Apliko pér té€ menaxhuar ndryshimet e béra né motiv.

Pérzgjedhja e Motivit: Njé kuti kombinuese e pérdorur pér té zgjedhur njé nga pesé motivet e personalizuara
pér redaktim.

B
C
D Zona e Punés: Hapésira interaktive ku vizatohen motivet e personalizuara.
E Vetité e Motivit: Rregulloni Gjerésing, Lartésiné dhe Zhvendosjen.

F

Zona e Informacionit: Shfaq koordinatat e kursorit dhe mesazhet e sistemit.
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G Emrii Motivit: Identifikuesi pér motivin aktual.

H Butoni i Menysé Pop-Up: Siguron akses né komandat e avancuara: Hap, Ruaj, Zhbgj/Ribgj, Importo Imazhin e
Sfondit, Pastro Motivin, Pérshtat né Rrjeté dhe Simulimi i Qepjes.

| Shiriti ndarés.
Ndarési i Shiritit té Veglave: Pérmban mjete pér Zhb@j, Ribéj, Zmadhim, Shto Nyje dhe Fshi Nyje.

K Shiriti ndarés.

Kontrollet E Redaktorit

Ndérsa shumé kontrolle jané intuitive, vecorité specifike té méposhtme lehtésojné procesin e dizajnit:

Fillo Simulimin: Ekzekuton njé simulim té animuar qé tregon sekuencén né té cilén do té qepen qepjet e motivit.
Ruaj Motivin: Eksporton motivin né ruajtjen tuaj lokale, duke lejuar gé ai té pérdoret né projekte té tjera dizajni.
Hap Motivin: Importon njé motiv té ruajtur mé paré né projektin aktual té dizajnit.

Pastro: Rivendos motivin e personalizuar té zgjedhur né gjendjen e tij té paracaktuar prej njé gepjeje té€ vetme.

Importo Imazhin e Sfondit: Ju lejon té ngarkoni njé skedar imazhi pér té shérbyer si shabllon gjurmimi né Zonén e
Punés.

Vizatimi | Njé Motivi Té Ri

Motivet ndértohen nga pikat e gjilpérés, ose nyjet. Njé motiv i ri fillon si njé gepje e vetme; ju krijoni modelin duke futur
nyje midis pikave té fillimit dhe mbarimit dhe duke i ripozicionuar ato.

Pér té filluar njé dizajn té ri, zgjidhni njé fole té personalizuar nga kutia e kombinimit (C).

Pér té siguruar njé lidhje té pandérpreré kur motivi pérséritet, pozicionet e pikave té fillimit (S) dhe mbarimit
(E) duhet té mbeten té fiksuara.
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Krijimi | Njé Motivi Né Formé Ylli:

I
=

Gjendja fillestare e motivit té personalizuar €shté njé gepje e vetme
midis pikave S dhe E.

S O E
Futni katér nyje té reja midis pikave té fillimit (S) dhe mbarimit (E).
Nyjet e reja krijohen duke klikuar né njé hapésiré bosh brenda Zonés
sé Punés. Cdo nyje e re futet pas nyjes sé theksuar aktualisht, dhe kjo
nyje e sapokrijuar béhet mé pas ajo e theksuar.

S 1 2 ) 3 4 E Motivi tani pérmban katér nyje té reja: 1, 2, 3 dhe 4.

Fshirja e Nyjes: Pér té hequr njé nyje, pérdorni njé klikim/prekje té gjaté, klikim me té djathtén, shtypni
tastin Delete, ose pérdorni butonin Delete Node. Nyja e paré dhe e fundit nuk mund té higen, pasi ¢do motiv
kérkon té paktén njé gepje.

Ripoziciononi kéto nyje si¢ tregohet né ilustrim.

Nyjet 1 deri né 4 tani jané zhvendosur né pozicionin e ri.
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Futni katér nyje shtesé: (X), (Y), (Z) dhe (W).

Pér té shtuar nyjen (X), klikoni mbi nyjen paraardhése (S) pér ta
theksuar até. Pastaj, klikoni né vendndodhjen ku déshironi té
vendosni nyjen (X). Ky veprim fut nyjen e re (X) midis nyjeve (S) dhe
(1). Pérsériteni kété proces pér nyjet e mbetura: (Y), (Z) dhe (W).
Sigurohuni gé ¢do nyje paraardhése té jeté e theksuar pérpara se té
vendosni nyjen pasuese pér té ruajtur rendin e sakteé té€ gepjes.

Rregulloni pozicionet e nyjeve (X), (Y), (Z) dhe (W) pér té rafinuar
modelin e yllit.

Rregulloni nyjen e zonés sé mbivendosjes poshté pér té pérfunduar
modelin.

Motivi i pérfunduar pérfshin zonén e pércaktuar té mbivendosjes.
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Njé pamje paraprake se si radhét e motivit do té mbivendosen kur aplikohen si mbushje.

Percaktimi | Vetive Té Motivit
Studio aplikon motivet duke i projektuar ato né geliza virtuale brenda njé objekti mbushjeje. Dimensionet e kétyre
gelizave geverisen nga preferencat Gjerésia dhe Lartésia.

Rajonet gri té rregullueshme né krye dhe né fund té Zonés sé Punés ju lejojné té pércaktoni shkallén e mbivendosjes
midis radhéve ngjitur.

Zhvendosja kontrollon kompensimin horizontal té radhéve pasuese té motivit kur ato radhiten pérgjaté njé mbushjeje.

Radhét e motivit té shfaqura me njé vleré zhvendosjeje té€ barabarté me gjysmén e gjerésisé sé
motivit.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Mjete té avancuara > Shembuj konturesh té€ personalizuara

Mostrat E Kontureve Te Pérshtatura

Mostrat jané formacione themelore té gepjeve té pérdorura pér té krijuar konture dekorative "té vecanta". Kéto
formacione rreshtohen pérgjaté shtegut té konturit pér té krijuar njé model té vazhdueshém qepjeje.
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Mostrat jané projektuara pér té siguruar njé lidhje té pandérpreré dhe té vazhdueshme midis ¢do pérséritjeje.

Njé mostér e rreshtuar vazhdimisht pérgjaté njé konturi vektorial.

Studio pérfshin njé shuméllojshméri mostrash té gepjeve té paracaktuara; megjithaté, pérdoruesit gjithashtu mund té
pércaktojné deri né pesé mostra té kontureve té pérshtatura té cilat ruhen drejtpérdrejt me dizajnin. Studio pérmban njé
Redaktor Mostrash té integruar, t€ krijuar pér t€ lehtésuar kété proces.

Redaktori | Mostrave H
Pértéhyré né redaktor, Shkonite . Menujg ;\HHHHHH\\HHHHHHHHH\\HHHHHHHH P I
Kryesore > Veglat > Redaktorét e E A
Fragmentit dhe kaloni te skeda Redaktori i /\ A
Mostrave.

=1 \/ un

‘ HH g( C D) D s i
{ L [ v // I
G F B

Kontrollet e ndérfages pércaktohen si mé poshté:

Lista e Redaktoréve: Shfaq redaktorét e pérshtatur té disponueshém né Studio, duke pérfshiré Redaktorin e
Mostrave.

Butonat e Komandave: Rivendos, Anulo, ose Apliko ndryshimet e béra né mostrén aktuale.

Pérzgjedhja e Mostrés: Pérdorni kété kuti kombinuese pér té zgjedhur njé nga pesé vendet e pérshtatura pér
redaktim.

Zona e Punés: Hapésira ndérvepruese ku digjitalizohen mostrat e pérshtatura.

Parametrat e Mostrés: Pércaktojné Gjerésiné, Gjatésing, Gjatésiné Minimale dhe metodén e Projeksionit té
pérdorur pér té rreshtuar mostrén.

Zona e Informacionit: Shfaq koordinatat e kursorit dhe mesazhet e statusit.

O MM m O O I >

Emri i Mostrés: Identifikuesi pér formacionin aktual té gepjes.
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H Butoni i Menysé Pop-Up: Akseson komanda té tilla si Hap/Ruaj, Zhb&j/Ribgj, Importo Imazhin e Sfondit,
Pastro Mostrén, Kap te Rrjeta dhe Simulimi i Qepjes.

| Shiriti Ndargs.
Ndarési i Mjeteve: Pérmban mjete pér Zhbéj/Rib&j, Zmadhim/Zvogélim dhe Shto/Fshi Nyje.

K Shiriti Ndarés.

Kontrollet E Redaktorit

Kontrollet e méposhtme lehtésojné detyra specifike teknike brenda redaktorit:

Fillo Simulimin: I aksesueshém pérmes menysé pop-up, kjo komandé ekzekuton njé simulim té€ animuar té
sekuencés sé gepjes.

Ruaj Mostrén: Ruan formacionin aktual né hapésirén tuaj t€ ruajtjes, duke lejuar importimin e tij né projekte té tjera
géndisjeje.

Hap Mostrén: Ngarkon njé skedar mostre t€ ruajtur mé paré né redaktor.
Pastro: Rivendos slotin e mostrés sé personalizuar né njé gepje té vetme, baze.
Importo Imazhin: Ngarkon njé imazh té jashtém pér t€ shérbyer si shabllon gjurmimi gjaté procesit té vizatimit.

Pérshtat né Rrjeté: Kur aktivizohet, ky opsion i rreshton nyjet saktésisht né krygézimet e rrjetés kur ato 1évizen.

Dixhitalizimi | Njé Mostre Té Re

Mostrat jané formacione té vogla gepjesh. Ato ndértohen nga njé gepje e vetme duke futur nyje (pika té depértimit té
gjilpérés) midis pikave té fillimit dhe té mbarimit dhe duke i ripozicionuar ato brenda hapésirés sé punés.

Pér t€ krijuar njé mosteér té re, zgjidhni njé slot té personalizuar nga
kutia kombinuese (C). Cdo mostér e re e personalizuar fillon si njé
gepje e vetme.

Ruajtja e pozicionit origjinal té pikave té fillimit (S) dhe té
mbarimit (E) éshté kritike pér té siguruar njé lidhje té
pandérpreré kur mostrat pérsériten.

S ) o E

Gjendja fillestare e njé mostre té re éshté njé gepje e vetme.
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Futni njé nyje t€ re duke klikuar brenda hapésirés sé punés.

Njé nyje e re e futur midis pikave té fillimit dhe té mbarimit e ndan
gepjen fillestare té vetme né dy gepje té reja.

S E
Futni njé nyje shtesé duke klikuar né hapésirén e punés. Cdo nyje e re
shtohet menjéheré pas nyjes sé fokusuar aktualisht.
Mostra e pérfunduar e personalizuar pas vendosjes pérfundimtare té
nyjes pérmban 3 gepje.

S E

Pasi mostra té jeté e ploté dhe redaktori té mbyllet, ajo do té shfaqet
né listén e pérzgjedhjes brenda Dritares sé Vetive té Konturit.

Fshirja e Nyjeve: Njé nyje mund té higet duke pérdorur njé klikim/prekje té gjaté (péraférsisht 1 sekondg),
njé klikim me té djathtén, tastin Fshi, ose butonin Fshi Nyjen. Nyja e paré dhe e fundit jané t€ pérhershme,
pasi njé mostér duhet té pérmbajé té paktén njé qepje.

Njé sekuencé e vazhdueshme e mostrave t€ projektuara pérgjaté njé shtegu vektorial.

Mostrat e personalizuara ruhen brenda skedarit aktual té dizajnit. Pér té pérdorur njé mostér né njé dizajn tjetér,
pérdorni komandén Ruaj Mostrén. Mé pas ajo mund t€ importohet né ¢do projekt dizajni té hapur né Studio.
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Veti Teknike

Studio projekton mostrat né "qeliza" virtuale pérgjaté njé
konturi ose brenda njé mbushjeje. Dimensionet e kétyre
gelizave pércaktohen nga vetité Gjatésia Min., Gjatésia, dhe
Gjereésia. Gjatésia e ndryshueshme e qgelizés lejon njé
pérshtatje mé té buté pérgjaté kontureve t€ lakuara.

Gjatésia: Pérfagéson gjatésiné standarde té mostrés.

Gjatésia Min.: Pércakton gjatésiné minimale t€ lejueshme té
qgelizés brenda kthesave. Pér njé gjatési konstante té€ mostrés
gjaté gjithé dizajnit, vendoseni kété qé té pérputhet me vlerén e
Gjatésiseé.

Gjerésia: Dimensioni vertikal i mostrés.

Projeksion: Kur hartoni mostrat né geliza, Studio e rregullon mostrén né ményré qé pikat e para dhe té fundit té
pérputhen saktésisht me skajet e qelizés. Pérdoruesit mund té zgjedhin nga tre metoda rregullimi:

1. Shtrirje: E gjithé mostra deformohet né ményré proporcionale pér t'iu pérshtatur dimensioneve té gelizés.

2. Shto Qepje Tranzicioni: Mostra mbetet e padeformuar dhe njé qepje tranzicioni shtohet né fund pér té
kapércyer ¢do boshllék.

3. Shto Qepje: Mostra mbetet e padeformuar dhe njé qepje e zakonshme shtohet né fund pér té arritur kufirin e
qelizés.

Krahasimi i metodave Shtrirje, Shto Qepje Tranzicioni, dhe Shto Qepje.

Metoda Shtrirje éshté standarde pér shumicén e mostrave té konturit. Konturet speciale dekorative, si stilet
"Candlewick" qé kérkojné forma uniforme t€ lidhura me qepje tranzicioni ose gepje t€ zakonshme, zakonisht pérdorin
metodat Shto Qepje Tranzicioni ose Shto Qepje.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Mjete té avancuara > Kufij konturesh té personalizuara
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é% Konturet E Personalizuara Te Bordurave

Njé Borduré éshté njé objekt vektorial i ndértuar nga komponenté
té digjitalizuar paraprakisht té njohur si fragmente bordurash, né
vend té gepjeve standarde mbushése. Njé borduré mund té
pérfshijé njé kontur me ngjyré kontrastuese. Ndérsa Studio ofron
disa fragmente bordurash té paracaktuara, pérdoruesit gjithashtu
mund té pércaktojné té tyret. Ky mésim shpjegon procesin e
krijimit té fragmenteve t€ personalizuara té bordurave dhe
pérfshirjen e tyre né dizajnet e qéndisjes.

Ky ilustrim tregon shembuj té ndryshém bordurash: njé borduré e
thjeshté duke pérdorur njé objekt t€ vetém kolone, njé borduré
komplekse gjethesh qé pérmban kolona dhe lidhje, dhe njé borduré
litari me njé kontur t€ integruar.

Digjitalizimi | Njé Fragmenti Bordure

Fragmentet e bordurave jané dizajne té vogla té krijuara brenda Studio. Pér ndryshim nga modelet e mbushjes ose
motivet, té cilat pérdorin redaktoré té vecanté, fragmentet e bordurave digjitalizohen drejtpérdrejt né Zonén kryesore té
Punés. Megjithaté, pér shkak se kéto fragmente kané kérkesa specifike teknike, disa mjete té Studio caktivizohen gjaté
krijimit té tyre.

Pér té filluar njé fragment té ri bordure, zgjidhni = Menyja Kryesore > Dizajni > Bordura > Borduré e Re
Njé shabllon i specializuar bordure do t€ shfaget né Zonén e Punés.

Shénim Teknik: Njé fragment bordure éshté i kufizuar né objekte Kolone, Kolone me Model, Kontur dhe
Lidhje. Mjetet pér lloje té tjera objektesh nuk jané té disponueshme né kété modalitet.

Shembulli 1 - Objekt Me Koloné Té Vetme

Neé kété shembull t€ paré, bordura pérbéhet nga njé objekt i vetém kolone. Objekti pérmbahet brenda Qelizés sé
Bordurés, duke filluar nga e majta dhe duke pérfunduar né té djathté. Ruajtja e drejtimeve paralele té gepjes né pikat e
fillimit dhe té mbarimit siguron njé pamje té vazhdueshme kur bordura qepet; né kété konfigurim, lidhjet shtesé midis
fragmenteve jané té panevojshme.
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Shablloni i pérdorur pér digjitalizimin e fragmenteve té bordurave.

Shirit Bordure: Njé fragment mund té shtrihet pértej Qelizés sé Bordurés (B) né zonén e shiritit. Kjo krijon njé
mbivendosje midis fragmenteve sekuenciale.

Qelizé Bordure: Zona kryesore ku vizatohet fragmenti i bordurés.

Ané e Fillimit: Vendndodhja e sakté e pikés sé hyrjes ose skajit. Vendosja e sakté éshté jetike pér gepjen e
vazhdueshme.

Ané e Mbarimit: Vendndodhja e sakté e pikés sé daljes ose skajit. Vendosja e sakté éshté jetike pér qepjen e
vazhdueshme.

m O O @ >

Pamje paraprake: Tregon se si fragmentet rreshtohen kur pérsériten.

~A A P11

Njé fragment objekti me koloné té vetme si¢ shihet né Inspektorin e Objekteve.

Pér té pércaktuar emrin, gjerésiné e paracaktuar dhe lartésiné e fragmentit, pérdorni = Menyja Kryesore >
Opsionet > Vetité pér té hapur Dritaren e Vetive. Navigoni te skeda Vetité e té Gjithé Dizajnit dhe vendosni
Emrin, Gjerésiné e Referencés dhe Lartésiné e Referencés.

Pasi fragmenti té jeté i ploté, pérdorni m Menyja Kryesore > Dizajni > Bordura > Ruaj Bordurén Si pér té
ruajtur skedarin. Kornizat ruhen si skedaré kompakté EOF pa imazhe sfondi. Pér té redaktuar njé kornizé ekzistuese,
pérdorni gjithmoné m Menyja Kryesore > Dizajn > Kornizé > Hap Kornizén pér té siguruar qé shablloni i
specializuar i vizatimit té jeté ngarkuar.
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Shembulli 2 - Objekti Koloné Me Kontur

[ustrim: Elementet e kornizés sé litarit né Inspektuesin e Objekteve.
Objektet jané té renditura sipas ngjyrés, me njé prerje qé ndodh pérpara
kontureve. »

Objekti koloné né kété shembull éshté vizatuar pér té tejkaluar kufijté e
qelizés né t€ dyja anét. Kjo mbivendosje n€ elementet e litarit parandalon
boshlléqet né gepjen pérfundimtare. Pér shkak t€ késaj mbivendosjeje, njé
objekt lidhés duhet t'i paraprijé kolonés pér té siguruar gepje té
vazhdueshme. Pika e fillimit té lidhjes (1) mund t€ vendoset lirisht; Studio e
rreshton até me fragmentin e méparshém gjaté pérpilimit. Pika e fundit (2)
duhet té lidhet drejtpérdrejt me objektin koloné.

Ky fragment pérfshin njé objekt koloné dhe njé kontur me ngjyré tjetér. Gjaté
procesit té pérpilimit t€ qepjeve, Studio rirendit automatikisht objektet né
ményré qé konturet t€ qepen pasi té kené pérfunduar té gjitha kolonat dhe lidhjet.
Eshté efikase té digjitalizohet fragmenti né ményré qé kolonat t€ gepen pa prerje,
dhe konturet té béjné té njéjtén gjé. Vini re se njé prerje do t€ ndodhé midis
kolonave dhe kontureve pér shkak té€ ndryshimit té ngjyrés.

AT
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~ ¢ A P
~ ) s W21
~¢ & P31
D & P4
~@® K P51
SO NP
~C ZvR72
ONANAN EXF.
7 ENE

U | =
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Fragmenti i litarit éshté ndértuar nga njé lidhje, njé Struktura e fragmentit té litarit né Inspektuesin e

koloné dhe njé kontur.

Objekteve.

Konturi éshté projektuar né ményré qé pika e tij e fillimit t€ pérputhet me fundin e konturit té fragmentit t€ méparshém.
Tustrimi i méposhtém tregon se si vizatohet konturi pér t€ krijuar qepje me shtresa, duke ruajtur pozicionet e duhura té

hyrjes (S) dhe daljes (E).
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Konturi i fragmentit té litarit g€ lehtéson lidhjet e Diagrami gé tregon seksionet me dy dhe tri
vazhdueshme. (S) tregon pikén e fillimit dhe (E) shtresa gepjesh brenda konturit.

tregon pikén e mbarimit.

Shembulli 3 - Objekte Kolone Dhe Lidhjeje

NEé kété konfigurim, fragmenti pérdor kolona dhe lidhje. Vendosja e sakté e lidhjeve fillestare dhe pérfundimtare éshté
kritike pér njé borduré pa ndérprerje. Lidhja e paré duhet té fillojé né anén e majté té qelizés, ndérsa lidhja e fundit
duhet té pérfundojé né anén e djathté. Lidhjet e ndérmjetme pérdoren vetém pér té lidhur objektet e kolonés brenda
fragmentit.
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Si Té Pérdorni Shembujt E Bordurave Té Personalizuara

Neése Studio éshté ende né modalitetin e krijimit té bordurave, ruani punén tuaj dhe filloni njé dizajn té ri pérmes m
Menuja Kryesore > Dizajn > I ri ose hapni njé dizajn ekzistues.

Pér t'i béré fragmentet tuaja té personalizuara té disponueshme né dritaren Veti gjaté dixhitalizimit standard, duhet t'i
shtoni ato né listén e Bordurave té Pérdoruesit né Redaktuesit e Fragmenteve.

Zgjidhni = Menuja Kryesore > Vegla > Redaktuesit e Fragmenteve dhe zgjidhni Bordurat e Pérdoruesit.
Zgjidhni njé nga pesé hapésirat e bordurave t€ pércaktuara nga pérdoruesi dhe ngarkoni skedarin tuaj EOF nga ruajtja.
Mbyllni dritaren Redaktuesit e Fragmenteve.
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Lista e Redaktuesve: Zgjidhni artikullin Bordurat e Pérdoruesit.

Butonat e Kontrollit: Rivendosni, Anuloni ose Aplikoni ndryshimet.

A
B
C Hapésira Aktive e Bordurés: Komandat Ngarko dhe Rivendos zbatohen né hapésirén e zgjedhur.
D Butoni i Menysé: Hyn né komandat Ngarko Bordurén dhe Rivendos Bordurén.

E Kontrolli i Ndarésit.

Fragmentet tuaja t€ personalizuara t€ bordurave tani jané t€ lidhura me dizajnin dhe shfagen né pérzgjedhjet brenda
dritares Veti t€ Konturit. Ato tani mund té aplikohen te objektet e Konturit né té gjithé dizajnin tuaj.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Mjete t€ avancuara > Vlerésimi i numrit t& gepjeve

Vlerésimi | Numrit Té Qepjeve

Digjitalizuesit komercialé t€ qéndisjes shpesh duhet t€ pércaktojné njé numér té pérafért té qepjeve pérpara se té fillojné
njé projekt, pasi ¢gmimi pér shérbimet e digjitalizimit té personalizuar shpesh bazohet né numrin pérfundimtar té
gepjeve té dizajnit.

Kur punimi i ofruar éshté njé imazh raster i qarté ose fotografi, Studio mundéson njé vlerésim té shpejté t€ numrit té
gepjeve pérmes Mjetit Trace.

Metoda pérfshin pérdorimin e Mjetit Trace pér té vektorizuar automatikisht njé dizajn t€ pérafért "prové" me disa
klikime. Duke gjeneruar qepje pér kéto objekte, ju mund té pérdorni totalin qé rezulton si njé vlerésim té besueshém.
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1. Importoni Imazhin Raster

Importoni punimin raster né Studio si¢ do t€ bénit pér njé projekt standard digjitalizimi.
Mund ta shkallézoni punimin né dimensionet e tij aktuale tani, ose té€ ndryshoni madhésiné e
objekteve vektoriale té gjurmuara meé voneé. Vlerésimi i sakté kérkon punén me dizajnin né
madhésiné e tij pérfundimtare té synuar.

Pér té€ ndryshuar madhésiné e imazhit raster, pérdorni dritaren Edit Image, té aksesueshme
pérmes m Menyja Kryesore > Imazhi > Mjetet > Dritarja Edit Image .

2. Gjurmoni Dizajnin

Zgjidhni Mjetin Trace (té pérfagésuar nga ikona e shkopit magjik) pér té identifikuar zonat individuale té punimit dhe
pér t'i kthyer ato né objekte t€ mbushura me gepje. Pérsériteni kété proces derisa té mbulohen té gjitha zonat kryesore.

Mjeti Trace ndodhet né panelin Tool Box.

#,

Ikona e Mjetit
Trace

Zgjidhni nga stilet e gjurmimit t€ disponueshme - si plain fill (mbushje e
thjeshté) ose column (koloné) - pér té gjurmuar zonat duke pérdorur té
njéjtén logjike qé do té aplikonit gjaté digjitalizimit aktual.

Shénim: Nuk éshté e nevojshme té krijoni njé dizajn perfekt me
detaje té ndérlikuara; qéllimi éshté vetém té pérftoni njé vlerésim
sasior.

Shénim: Kur gjurmoni njé mbushje sfondi qé ndodhet poshté
shkronjave té vogla ose detajeve t€ tjera té imta, pérdorni cilésimin : R
Ignore Openings (Shpérfill Hapjet) pér té krijuar njé mbushje Objektet vektoriale ¢

solide dhe kompakte. gjurmuara té mbushura me

gepje
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Objektet vektoriale té gjurmuara té mbushura me gepje. Objektet (A) dhe (B) jané gjurmuar si
mbushje té thjeshta duke pérdorur opsionin 'Ignore Openings'. Objektet (C) dhe (D) jané gjurmuar
si kolona.

3. Vendosni Dimensionet Pérfundimtare

Nése imazhi nuk éshté ndryshuar madhésia pérpara gjurmimit, ndryshoni madhésiné e objekteve vektoriale tani.
Déshtimi pér t€ pérdorur shkallén e duhur do té rezultojé né njé numér t€ pasakté t€ gepjeve.

4. Gjeneroni Qepjet

Zgjidhni té gjitha objektet dhe gjeneroni gepjet.

Numri total i gepjeve pér dizajnin e zgjedhur shfaqet né shiritin e statusit té Studio. Kjo shifér shérben si numri i
vlerésuar i qepjeve.

f

Sigurohuni gé objektet té jené té zgjedhura (1). Numri total i gepjeve té pérzgjedhjes éshté i
dukshém né shiritin e statusit (2).

Shénim: Kur éshté e pérshtatshme, mjeti Auto OQutliner mund té pérdoret pér té shtuar njé kontur gepjeje me
dy shtresa né objekte, duke rritur mé tej saktésiné e vlerésimit.
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é% Studio - Pyetjet E Béra Shpesh Dhe Zgjidhja E Problemeve

Nése keni ndonjé pyetje, ju lutemi na kontaktoni né embird@embird.net. Ndarja e pyetjeve tuaja na ndihmon
teé permirésojmé dokumentacionin toné pér té gjithé pérdoruesit.

@ Cili éshté ndryshimi midis Digitizing Tools dhe Sfumato Stitch?

Digitizing Tools éshté njé nga dy komponentét kryesoré té Embird Studio, qé pérdoret pér krijimin e dizajneve
standarde t€ géndisjes si logot, shkronjat dhe modelet dekorative. Sfumato Stitch éshté komponenti i specializuar i
krijuar pér té krijuar dizajne géndisjeje realiste, si fotografi, direkt nga imazhet dixhitale.

@ Cili éshté ndryshimi kryesor midis njé skedari gepjesh dhe njé skedari vektorial né Embird?

Nje skedar gepjesh (p.sh. .PCS, .PES) éshté rezultati perfundlmtar qé permban koordinata dhe komanda specifike pér
njé makiné géndisjeje. Kéta skedaré j jané té véshtiré pér t'u redaktuar ose pér t'u ndryshuar madhésia pa
kompromentuar cilésiné. Njé skedar vektorial (.EOF) éshté "skedari burim" qé pérdoret brenda Studio. Ai pérbéhet
nga konture dhe veti té shkallézueshme, duke e béré té lehté redaktimin dhe ndryshimin e madhésisé. Ai pérpilohet né
njé skedar gepjesh vetém kur dizajni éshté finalizuar.

@ Siindryshon madhésiné Studio dizajneve?

Ndryshimi i madhésisé duhet té kryhet direkt né Studio ndérsa dizajni mbetet né format vektorial. Pér shkak se objektet
vektoriale jané matematikisht té shkallézueshme, Studio mund té rigjenerojé qepjet pér t'iu pérshtatur pérmasave té reja
né ményré perfekte. Kjo ruan njé cilési shumé mé té larté sesa pérpjekja pér té ndryshuar madhésiné e njé skedari
gepjesh té pérpunuar.

@ Cfaré éshté vektorizimi?

Vektorizimi éshté procesi i pércaktimit té kontureve té objekteve - ose manualisht ose automatikisht - pér té krijuar njé
skedar vektorial. Kjo i lejon softuerit té llogarisé dhe té mbushé format me qepje, duke formuar thelbin e procesit té
dixhitalizimit né Studio.

@ Cfaré jané kurbat Bézier dhe pse jané té réndésishme?

Kurbat Bézier jané njé metodé e avancuar pér vizatimin e kontureve né Studio. Ato ofrojné fleksibilitet dhe kontroll mé
té madh se kurbat e thjeshta, duke lejuar krijimin e formave komplekse dhe té 1émuara me mé pak nyje. Kjo rezulton né
njé proces dixhitalizimi mé efikas dhe gjeometri mé té pastér té dizajnit.

@ Pse gepjet e gjata satin shfagen té paplota né ekran?

Shumica e makinave té€ géndisjes kané njé kufi fizik pér gjatésiné maksimale té njé qepjeje t€ vetme (zakonisht rreth 12.7
mm). Nése njé gepje satin e tejkalon kété gjatési, Studio e ndan automatikisht até n€ njé sekuencé qepjesh tranzicioni té

ndjekura nga njé gepje e zakonshme. Megjithése kjo mund té shfaqet si njé vijé e thyer ose e ndérpreré né ekran, makina
e géndisjes do ta ekzekutojé sekuencén sakté.

Embird Next 358 /362



@ A éshté manuali i disponueshém né format PDF?

Po, manuali mund té eksportohet né format PDF. Pér njé udhézues t€ detajuar, ju lutemi referojuni kapitullit
Dritarja e Ndihmés > Eksportimi i Skedaréve té Ndihmés né PDF.

@ A mund té konvertoj njé skedar SVG né njé skedar dizajni pér njé makiné géndisjeje?

Njé konvertim i drejtpérdrejté rralléheré éshté optimal. Ju duhet té importoni konturet vektoriale nga skedari SVG né
Studio NEXT dhe té rregulloni manualisht rendin e qepjes, mbivendosjet dhe llojet e mbushjes. Pérpilimi i kétyre
objekteve brenda Studio NEXT mé pas gjeneron té dhénat e gepjes té kérkuara nga makina. Kujdes: Skedarét SVG mund
té pérmbajné elemente - si lidhje raster, tekst té paformatuar ose animacione - qé nuk mund té konvertohen né té dhéna
géndisjeje.

@ A mund té konvertoj njé fotografi JPG né njé dizajn géndisjeje?

Njé skedar JPG ose JPEG éshté njé imazh raster. Metoda e pérdorur pér té interpretuar kéto imazhe né qepje varet nga
subjekti, si p.sh. njé logo, portret ose peizazh. Logot shfagen mé miré duke pérdorur objekte standarde si satin (koloné),
tatami (mbushje e thjeshté) dhe konture me gepje t€ zakonshme. Pérmbajtja si fotografi trajtohet mé miré duke pérdorur
teknika t€ ndryshme té gepjes sé fotografive (photo-stitch). Ndérsa Studio NEXT mund t€ gjenerojé qéndisje nga njé
imazh raster, procesi pérfshin vektorizimin (gjurmimin) manual ose automatik té elementeve individuale né vend té njé
konvertimi té thjeshté té formatit té skedarit.

Udhézuesi i pérdoruesit - Studio Next > Index
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