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5% Studio NEXT

Digitizing Tools un Sfumato Stitch

Lietotaja rokasgramata

Par so rokasgramatu

Sis rokasgramatas nodalas ir iedalitas tris jomas:

1. Jedzieni
2. Vadiba
3. Soli pa solim pamacibas

Jeédzieni skaidro Embird Studio funkcionalo logiku, tostarp digitalize$anas principus un izSuvumu dizainu strukturalo
pamatu.

Vadiba apraksta konkretus rikus, pamatojoties uz ieprieks minetajiem jedzieniem, un sniedz noradijumus par to
atrasanas vietu saskarne.

Pamacibas sniedz detalizetas, soli pa solim izstradatas procediiras dazadu izSuvumu dizainu vai komponentu izveidei
un redigesanai, izmantojot noteiktos jedzienus un vadibas elementus.

Nodalu seciba ir izstradata ta, lai palidzetu jums pec iespejas atrak izveidot vienkars$u izSuvuma dizainu, pec tam uzkrajot

zinasanas, kas nepiecieSamas, lai apgtitu visu Studio funkciju kopumu. Nodalas ir sakartotas tris limenos ar pieaugosu
detalizaciju un sarezgitibu.

Par Studio NEXT

Studio NEXT ir Embird iz§uSanas programmaturas modulis, kas lietotajiem lauj digitalizet pielagotus dizainus
masinizSusanai.

Studio sastav no divam dalam: Digitizing Tools un Sfumato Stitch.
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Embirad

kombinacija.

1. Digitizing Tools

Digitizing Tools tiek izmantoti, lai digitalizetu izsmalcinatus izSuvumu
dizainus, burtus un uznemumu logotipus. Dizaini tiek digitalizeti, izveidojot
konturas (vektoru) objektus vai nu uz tuksa fona, vai izmantojot rastra attelu
ka veidni. Pec tam Sie vektoru objekti tiek aizpilditi ar dirieniem.

Vektoru objektus var izveidot manuali pa mezgliem, izmantojot
brivrokas digitalizéSanu, izmantojot Trace riku, vai importejot
vektorgrafikas failus (SVG formata). Visas Sis pieejas var izmantot

2. Sfumato Stitch

Sfumato Stitch lauj lietotajiem izveidot fotorealistiskus dizainus no
digitaliem atteliem. To var kombinét ar Digitizing Tools, lai pievienotu burtus,
apmales un citus elementus. Sfumato izmanto vektoru objektus, kas lidzigi
tiem, kas atrodami Digitizing Tools, tacu tie ir aizpilditi ar specializétu
duarienu veidu. Sfumato durieni veido dazada blivuma meandrus, lai
atdarinatu pamatattelu, vienlaikus laujot audumam spidet cauri izSuvumam.

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Par Studio > Studio projekta fails (*.EOF)

% Izpratne Par Embird Studio EOF Failu

EOF fails ir galvenais projekta fails, ko izmanto Embird Studio, digitalizacijas spraudnis Embird iz$tiSanas
programmaturas komplektam. AtSkiriba no standarta izSuSanas failiem, kas satur konkretas dirienu koordinatas, EOF
fails saglaba uz vektoriem balstitas kontiiras un objektu instrukcijas.

EOF fails kalpo ka dizaina "pirmkods" vai originalais plans. Kamer masinlasams fails, piemeram, .PES vai .DST,
nodrosina konkretas adatas kustibas, EOF fails define formu pamatgeometriju un uzbuvi.
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EOF formata nozime

Galvena prieksrociba, stradajot ar EOF failiem, ir redigéjamiba bez kvalitates zudumiem. Ta ka formats saglaba
matematiskus celus, nevis fiksetus diirienus, var veikt vairakas darbibas, nesamazinot dizaina kvalitati:

« Izmeéru maina: Dizainus var ieverojami merogot. Programmatiira automatiski parrekina dirienu skaitu, lai
saglabatu noradito blivumu.

« Ipasibu pielagoSana: Lietotaji jebkura laika var mainit durienu veidus (pieméram, parveidojot aizpildijuma
darienu par satina durienu), pielagot vilksanas kompensaciju vai precizet apaksdurienu iestatijumus.

« Mezglu redigésana: Formas kontiiras var modificét, parvietojot, pievienojot vai dze$ot punktus, lai mainitu
dizaina strukturu.

Darbplusma: no EOF lidz izSusanas masinai

Ta ka izSuSanas masinas nevar tiesi interpretet EOF failus, dizaina sagatavoSanai razo$anai ir nepiecieSama ipasa
darbplasma:

1. Dizaina izveide Studio: Izveidojiet un saglabajiet projektu ka .eof failu.

2. Kompilé$ana: Izpildiet komandu "Compile and Put into Embird Editor". Sis process parvers vektoru formas
dirienu raksta.

3. Saglabat ka: Kad dizains ir ieladéts Editor, saglabajiet to "durienu formata", kas ir saderigs ar konkréto masinu
(piemeéram, .PES, .HUS, .JEF vai .DST).

Labaka prakse projektu parvaldiba

Izplatita kluda ir EOF faila dzesana pec durienu faila generesanas. EOF faila saglabasana ir butiska $adu iemeslu del:

« Jatesta izSusSana atklaj registracijas problemas vai spraugas, ir ieverojami efektivak pielagot EOF kontiiru, neka
manipulet ar atseviskiem durieniem galigaja formata.

 Studio NEXT ietver uzlabotas EOF funkcijas, kas piedava paplasinatu funkcionalitati salidzinajuma ar parastas
Studio mantotajiem formatiem.

« EOF fails saglaba "fona attelu", laujot originalajam makslas darbam, kas izmantots parkopésanai, palikt
redzamam turpmakam korekcijam.

Failu saglabasana parastajai Studio

Studio Next izveidotie dizaini izmanto uzlabotakas funkcijas neka standarta Studio versija. Lidz ar to jaunus *.eof failus
nevar atvert parastaja Studio. Ja dizains ir japarvieto no Studio Next uz vecaku versiju, izmantojiet komandu

Save in Regular Studio compatible format, lai saglabatu to kratuve. Piezime: Saja formata netiks saglabatas
specifiskas Studio Next funkcijas, piemeram, tikla objekti un to saistitas ipasibas.

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Darba sak3ana
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% Darba Saksana

Kas Ir IzSuvumu Digitizesana?

IzSuvumu Dizaini Un Durienu Faili

Datorizetas izSuSanas maSinas izmanto spec1ﬁskus ievades failus, kas sniedz noradijumus par to, ka izsut dizainu uz
auduma. Sie digitalie faili ir pazistami ka iz§uvumu dizaini vai ‘dirienu faili. Durienu fails sastav no wsaptverosa
diirienu koordinatu, krasu mainu un diega nogrie$anas komandu saraksta. So failu izveides procesu sauc par izSuvumu
digitizesanu. Dizainus var izstradat no fotografijam, makslas darbiem, uzrakstiem vai originalam iecerem. Diirienu
fails kalpo ka butiska saikne starp digitalo koncepciju un masinas radito fizisko izSuvumu.

Programmatiras Lietotnes Digitizesanai

Maginaiz§uvuma dizaina digitizé$anai ir nepiecie$ama specializéta programmatiira. Sis lietotnes automatizé lielako dalu
darba, kas saistits ar atsevisku darienu generesanu. Lietotaja galvenais pienakums ir definet objektus un pieskirt tiem
specifiskus dirienu stilus to aizpildiSanai. Lai gan gala rezultats vienmer ir durienu fails, digitizeSanas process un
metodes var atskirties. Dazadas lietotnes piedava specializetus rikus, kas pielagoti dazadiem izSuvumu digitizeSanas
veidiem.

Pa kreisi: Objekta kontira, kas izveidota ar mezgliem un likném. Pa labi: Dirieni, kas generéti
definéta objekta aizpildisanai.

Objektu Zimesana: Manuala Un Automatiska Vektorizacija

Lai gan ir iespejams manuali uzzimet atseviskus durienus, digitizesana parasti ietver objektu konturu izveidi, kuras
programmatura pec tam aizpilda ar durlenlem Lletotajl var arl izmantot tadus rikus ka "burvju nujina", lai automatiski
apvilktu objektus no rastra attéliem. So kontiiru zimé$anas vai apvilksanas procesu sauc par vektorlzaclju Ja grafiska
dizaina programma ir pieejams gatavs vektorfails (piemeram, SVG), to var tieSi konvertet izSuvuma dizaina,
izvairoties no nepiecieSamibas pec manualas vektorizacijas.

Kompilesana Durienos

IzSuvuma dizaina izveide no objektiem rezultéjas starpprodukta: avota faila, kas satur vektoru kontiiras. Sis kontiiras
galu gala tiek aizpilditas ar durieniem un saglabatas specifiska dirienu faila formata, kas nepiecieSams izStiSanas
masinai. Embird $o procesu sauc par kompilésanu. Avota fails ir jasaglaba jebkadai turpmakai redigesanai, jo
vektorfaili ir merogojami; kompilesanas laika programmatiira automatiski pielago durienu skaitu un izkartojumu, lai tie
atbilstu izveletajiem izmeriem.
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Darbpliisma no rastra attéla caur vektorizétam kontiram lidz generétiem dirieniem. Avota fails
uzglaba Sos elementus organizetos slanos.

Embird Piedava Vairakas DigitizeéSanas Lietotnes:

1. Digitizing Tools: Izmanto logotipu un smalku dizainu digitizeSanai. Ievade var but fotografija vai makslas darbs.

2. Sfumato Stitch: Izveido fotorealistiskus dizainus, portretus un ainavas. NepiecieSama fotografija ka ievade.

3. Cross Stitch: Specializets krustdurienu rakstiem. Ka ievadi var izmantot fotografijas vai makslas darbus.

4. Font Engine: Konverte TrueType un OpenType fontus izSuSanas burtos un konverte vektoru formatus,
piemeéram, SVG, izSuvumu dizainos.

Digitizing Tools Un Sfumato Stitch Izmanto Vienu Un To Pasu Saskarni, Kas Pazistama Ka Studio.

Pamatkoncepcija: Vektoru Objekti

Kamer galvena Embird programma lielakoties strada ar durienu failiem, Studio izmanto vektoru objektus, lai
racionalizetu dizaina izveidi. Durienu faili satur koordinatas katram adatas durienam un specifiskas masinas komandas,
padarot redigesanu durienu pa dirienam par nogurdinosu procesu. Turpretim Studio izmanto rikus, kas lidzigi
vektorgrafikas programmam, laujot lietotajiem zimet kontiiras, kuras pec tam tiek aizpilditas ar vienotiem diirienu
veidiem.

Butiska atSkiriba starp izSuvuma dizainu un standarta vektorgrafiku ir objektu secibas un parklasanas nozime. Izsusana
objektiem jabut strategiski savienotiem, lai samazinatu diega nogriesanas reizes, kas var ietekmet gan dizaina kvalitati,
gan razosanas laiku.
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Vektoru faili, kas izveidoti Studio, darbojas ka "avota faili". Kad tie tiek kompileti
un nosutiti uz Embird Editor, tie genere durienu failus, kas ir gatavi konkrétam
formatam, kurs ir saderigs ar izSuSanas masinu. Ta ka tie ir balstiti uz vektoriem,
Sos dizainus var viegli mainit izmeros, jo dirieni tiek automatiski parrekinati, lai
atbilstu jaunajiem izmeriem.

Raksti tiek digitalizeti Studio ka vektoru kontiiras, kur durienu izkartojumu
nosaka objektu tipi un parametri. Kompilacija genere durienus visiem
objektiem, sagatavojot dizainu galigajai pielagoSanai Embird pielagosanas moduli.

Visparigie Noteikumi

leverojiet Sos visparigos noteikumus, lai nodrosinatu, ka dizaini izskatas profesionali un tiek
izsuti vienmerigi:

« Strukturejiet objektus ta, lai parejas durieni rastos tikai tur, kur paredzets. Izmantojiet parasta duriena celus, lai
savienotu objektus, kur vien iespejams.

» Objektu seciba ir kritiska, lai samazinatu parejas durienus un krasu mainas. Augstas kvalitates dizainos ir mazs
diega nogrieSanas reizu un krasu pareju skaits.

« Veidojot dizainu ar vairakam blakus esosam zonam, apsveriet iespeju vispirms izmantot zig-zag apaksklajumu visa
dizaina laukuma, lai stabilizetu audumu.

« Diega spriegojums liek fiziskajiem durieniem izskatities nedaudz 1sakiem neka ekrana. Lietojiet vilkmes
kompensaciju, lai to nemtu vera, ipasi stradajot ar elastigiem audumiem.

« Sarezgitiem dizainiem digitalizejiet no centra uz aru, lai noverstu auduma kroko$anos.

« Izmantojiet malu apaksklajumus platiem objektiem un centra apaksklajumus tieviem objektiem, lai noverstu
deformaciju. Zig-zag apaksklajumi var nodrosinat 3D efektu. Apaksklajumus vajadzetu izmantot tikai tiem
objektiem, kas ir pietiekami lieli, lai tos apsléptu.

« Blakus eso$ajam zonam vajadzetu nedaudz parklaties, lai noverstu spraugas, ko rada diega vilkmes efekts.

Ipasie Noteikumi Embird Studio
Veiciet visu izmeéru mainu Studio, nevis Embird Editor. Vektoru konturu izméru maina Studio saglaba daudz

augstaku kvalitati neka durienu failu izmeéru maina.

« Studio lauj ievietot rastra attelu darba laukuma fona. Péc nokluséjuma Studio uzskata 100 pikselus par 1
centimetru (vai 254 pikselus colla).

Pamata Nodarbibas (leteicama Seciba)

Lai saktu, parskatiet nodarbibas, kas atrodas Studio palidzibas loga kreisaja paneli, kuras ir sakartotas ieteicamaja
lasiSanas seciba. Saja palidzibas faila ir ari detalizeti izvelnes vienumu un objektu parametru apraksti. Skatiet raditaju
konkretam temam.

Atskiribas Starp Durienu Failiem Un Vektoru Failiem

Embird izmanto divus galvenos failu tipus:
1. Durienu faili: Tie tiek ieladéti tiesi izStuSanas masinas, tacu tos ir gruti precizi rediget vai mainit to izmerus.
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2. Vektoru faili: Tos ir viegli rediget un mainit to izmerus, tacu pirms izmantosanas iz$usanas masina tie ir jakompile.

Tas ir salidzinams ar atskiribu starp rastra (pikselu) atteliem un vektorgrafiku. Vektoru faili (*.eof) tiek izveidoti un
redigeti galvenokart Embird Studio un kalpo ka projekts durienu failu generesanai.

Dirienu faili satur atsevisku darienu un masinas komandu sarakstu. Ta ka tajos trukst informacijas par pamata
esoSajiem objektiem (piemeéram, aizpildijjumiem vai konturam), automatiskie programmaturas pielagojumi ir mazak
uzticami. Savukart vektoru faili saglaba kontiiras un parametrus, kas nepiecieSami diirienu generesanai, laujot precizi
kontrolét un nodrosinat augstas kvalitates mérogosanu.

Diega Plusma IzSusanas Dizainos

Efektivi dizaini samazina diega nogrieSanas reizes. Stradajot ar vektoru objektiem, lietotajiem jaievero tris
pamatprincipi:

1. Sakartojiet objektus logiska seciba, lai nodroSinatu savienojamibu.
2. Pievienojiet savienojumus starp objektiem tur, kur tos var paslépt zem nakamajiem slaniem.
3. Pareizi definejiet katra objekta sakuma un beigu punktus, lai nodrosinatu nepartrauktu diega celu.

D - 7

Ieprieks minetaja piemera kolonnas objekts un aizpildijuma objekts ir savienoti ar savienojuma objektu. Kolonna
beidzas punkta B, un savienojums parvieto diegu uz punktu C (aizpildijuma sakumu), lai izvairitos no diega nogriesanas.
Pec tam programmatura aprekina visefektivako celu atlikusas zonas aizpildiSanai, ka rezultata tiek iegiita nepartraukta
diega plusma no dizaina sakuma lidz beigam.

Parastie Durieni Un Parejas Durieni

Parastie durieni ir standarta durieni, kas iz$uti nepartraukta serija, parasti no 0,5 mm lidz 5 mm garuma. Kad iekartai
japarvietojas uz jaunu, blakus neesos$u poziciju, ta izmanto parejas diirienu. Parejas duriens ir parvietoSanas komanda,
kuras laika adata neSuj, lai gan iekarta joprojam ieduras auduma parvieto$anas sakuma un beigas.
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Visgaraka Duriena lerobezojumi

Lielakajai dalai izSuSanas iekartu ir fizisks ierobezojums visgarakajam
iespejamajam parastajam durienam (parasti no 12,1 mm lidz 12,7 mm). Satina
durieniem, kas parsniedz $o ierobezojumu, Embird kode tos ka parejas dirienu
seriju, kas beidzas ar vienu parasto durienu. Lai gan ekrana tie var izskatities ka
partrauktas linijas, iekarta tos izSuj pareizi. Nemiet vera, ka loti gari satina
darieni (virs 8-10 mm) mazgasanas laika var tikt bojati. Tapec ieteicams izmantot
tekstuiru vai rakstu, lai sadalitu garus durienus.

Bultina (1) norada uz standarta parasto durienu. Diirieni, kas parsniedz iekartas
ierobezojumu, tiek sadaliti parejas durienu serija (2) un isa parastaja diriena (3).

Vismazakais Adatas Solis

Lielaka dala izSuSanas iekartu parvietojas ar soli, kas ir
pat 0,1 mm. Durienu faili ir kodéti, pamatojoties uz $o \

0,1 mm rezgi. Liela palielinajuma var pamanit nelielus
pakapienus uz malam, kas citadi izskatas gludas; tie ir $1
koordinatu rezga rezultats.

Durienu Blivums

4_ 0.3 mm Dirienu blivums Embird tiek definéts ka attalums starp adatas punktiem 0,1 mm
rezgl. Blivams 4,0 atbilst 0,4 mm atstarpei. Izplatiti blivumi satina un
aizpildijuma dirieniem ir robezas no 3,0 lidz 4,0, atkariba no diega biezuma. Ta
ka 0,1 mm rezgi nevar sadalit, blivums 3,5 apzime videjo attalumu, kur dazi
punkti atrodas 0,3 mm attaluma, bet citi — 0,4 mm attaluma.

&= 0.4 mm

Palidzibas Faili

Pilns Studio palidzibas failu saraksts ir pieejams, izmantojot ® Galvena izvélne > Palidziba . Varat arl izmantot
F1 taustinu uz aparaturas tastaturas, lai pieklutu galvenajai lietotaja rokasgramatai. Specializetas palidzibas pogas
dialoglodzinos sniedz kontekstam specifisku informaciju, kas attiecas uz So logu.

Piezime: Palidzibas logs lauj eksportet dokumentaciju, kuru var viegli konvertet PDF formata.

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Darba sakSana > Objekti: Principi
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%@ Vektoru Objekti: Principi

Digitalizacija Embird Studio pamata ietver vektoru objektu zimesanu, kas tiek
automatiski aizpilditi ar durieniem atbilstosi ipaSibam, kuras iestatitas individuali
katram no tiem. Si pieeja ir loti efektiva, jo izSuvuma dizains parasti satur atskirigus
apgabalus, kuriem nepiecieSami specifiski darienu veidi — piemeram, gludi aizpildijumi
(Tatami), satina darieni (Columns) vai konturas.

Sie apgabali tiek digitalizéti ka atseviski objekti, kurus raksturo to veids un krasa. Péc
tam programmatiira automatiski genere nepiecieSamos individualos diirienus,
atbrivojot lietotaju no uzdevuma manuali definet katru adatas durienu.

Katrs objektu veids tiek digitalizets, izmantojot ipasu riku. Pieméram, satina dirienu

kolonnai tiek izmantots viens riks, savukart sarezgitam aizpilditam apgabalam — cits. S1uz objektiem balstita
darbplusma racionalize visu dizaina procesu.

4\ 2 []1./1
Durienu seciba un kontrole @ [|2
: : I . & /] v 3./2
Durienu secibu objekta galvenokart kontrole programmas algoritmi, kas aprekina L W ®
visefektivako celu. Tomer lietotajs saglaba kontroli par vienu butisku aspektu: = F 9 []ar2
objekta sakuma un beigu punktiem. ~~ i o P53
« Iz3uSana sakas sakuma punkta un beidzas beigu punkta. ~Q ¥ @ Pors
« Preciza So punktu definesana ir butiska pareizam savienojumam un - Q ¥ @ s
secibai ar ieprieksejo un nakamo objektu, kas palidz samazinat redzamus o f @ [Jore
parejas durienus un diega nogriesanas. :
a— F v [Jois
> A %9 [Jwois

Object Inspector un seciba

Izveidotie objekti tiek sakartoti un uzskaititi Object Inspector paneli. Saja
saraksta objekti tiek paraditi to faktiskaja izSuSanas seciba no augsas uz leju,
laujot lietotajam parvaldit secibu, kada iekarta iz$us dizainu.

Objekta Konturas

Objekti izmanto vektoru kontiiras, kas nozime, ka to izméru var mainit bez kvalitates zuduma.

Objekts Studio parasti tiek uzzimets, izmantojot vairakus konturas elementus. Taisnus un izliektus elementus var brivi
kombinet. Sie elementi tiek definéti ar punktiem, ko sauc par mezgliem.

Studio atbalsta tris veidu konturas elementus:

« Linijas segmenti
« Vienkarsas liknes
 Bezje liknes
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Linijas segments (pa kreisi) ir definéts ar 2 punktiem. Vienkarsa [tkne (centra) ir definéta ar 3
punktiem. Bezj€ likne (pa labi) ir definéta ar 4 punktiem.

Markieri: Uzlabota Objektu Kontrole

Markieri ir specializeti, parvietojami punkti vai rokturi, kas saistiti ar konkretiem objektu veidiem. Tie nav dala no
objekta kontiras; ta vieta tie lauj lietotajam definet specializetu darbibu vai efektu atrasanas vietu:

« Markieru izmantoSanas piemeri: Tie var definet efekta fokusu, tikla aizpildijuma raksta izcelsmi vai sakuma
enkurdurienu raksta poziciju uzlabotai diega noenkurosanai.

« Elastiba: Markierus var brivi parvietot — biezi vien pat arpus objekta, kuram tie pieder — lai strategiski novietotu
efektu vai enkura punktu tur, kur tas ir visefektivakais vai viegli paslépjams aiz citiem dizaina elementiem.

Lietotdja rokasgramata - Studio Next > Darba sdkSana > Objektu tipi

5& Objektu Tipi

Studio izmanto $adus vektoru objektu tipus:

« Aizpildijums » Manualais duriens
« Sfumato » Kontira (Apmale)
» Kolonna  Aplikacija
 Kolonna ar rakstu » Tikls

» Savienojums

Katram tipam ir specifisks dirienu izkartojums un regulejamas ipasibas, piemeram, blivums un lenkis (skatiet nodalu
Ipasibas).
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Aizpildijums
Aizpildijums - Vienkarsa aizpildijuma rezims

Datorizetaja masinaizsusana Vienkarsais aizpildijums (pazistams ari ka Tatami aizpildijums vai Ceed
aizpildijums) ir tehnika, ko izmanto lielu laukumu aizpildiSanai ar paralelam parasto dirienu rindam. Atskiriba no
satina duriena, kas viena kustiba parklaj visu formas platumu, Vienkarsais aizpildijums sastav no vairakiem isakiem
dirieniem, kas izvietoti cits pie cita. Tas ir visefektivakais veids, ka aizpildit sarezgitas formas, kas ir parak platas satina
dirieniem (kuru maksimalais platums parasti ir 10-12 mm). Ta ka atseviskie durieni ir salidzinosi isi, tie mazak paklauti
aizkersanas, cilpu veidosSanas vai atslabuma riskam laika gaita, padarot tos ideali piemerotus intensivi lietojamiem
izstradajumiem, piemeéram, uniformam vai jakam.

Vienkarsa aizpildijuma galvenie tehniskie komponenti ietver:

« Rindas: Programmatura sadala lielu vektora laukumu rindas. Sis rindas tiek izvietotas atbilstosi noteiktai
Atstarpju (blivuma) vertibai. Sauras atstarpes nodrosina pilnigu auduma parklajumu, savukart platakas
atstarpes rada vieglu, caurspidigu efektu.

« Adatas dirienu raksti: Masinai parvietojoties pa rindu, adatai ir jaieduras auduma ar regulariem intervaliem.
So adatas diirienu izvietojums rada redzamu teksturu. Adatas diirienu nobide starp rindam rada gludu,
vienmerigu virsmu.

« Dekorativas tekstiiras: Apzinati izvietojot adatas durienus, lietotaji var izveidot geometriskus rakstus —
piemeram, kiegelus vai rombus — nemainot diegu krasas. Ir ari iespejams definet lidz pat pieciem pielagotiem
rakstiem, izmantojot m Galvena izvélne > Sikriki > Fragmentu redaktori > Lietotaja raksti

« Virziena kontrole (lenkis): Aizpildijuma rindu lenkis ir kritiska digitalizacijas izvele. Tas ietekme gan
"spidumu"” (ka gaisma atstarojas no diega), gan dizaina stabilitati. Parasti aizpildijuma lenki tiek iestatiti
perpendikulari auduma graudam vai apaksklajumam, lai noverstu krokosanos.

Aizpildijuma objekta mala sastav no linijam un liknem. Krustina ikona norada

kontiiras linijas sakumu. Diagonalas linijas norada pedeja aizpildijuma duriena
atraSanas vietu, ka ar1 sedzo$o diirienu lenkus (garaka linija) un zig-zag

apaksklajumus (isas un videjas linijas).

Maza zvaigznite objekta iekSpuse ir fokusa punkts tadiem efektiem ka aplveida
aizpildijumi. So fokusa punktu var novietot vai parvietot

mezglu redigésanas rezima. Saja reZima izmantojiet komandu no uznirsto$as
izvelnes, lai novietotu fokusa punktu, pec tam izmantojiet kursoru, lai parvietotu

to uz velamo vietu.

Studio automatiski genere malas apaksklajumu un divus zig-zag apaksklajumus, papildus parklajumiem un
savienojumiem. Aizpildijuma objekti var saturet ari caurumus.

Lietotaji var pielagot dazadus aizpildijuma objekta parametrus, tostarp durienu blivumu sakuma un beigu punktos, ka
ari efektus, piemeéram, vilnveida vai aplveida aizpildijumus. Aizpildijuma objektus var ari aizpildit ar automatiskajiem
kolonnu (satina) darieniem. Péc aizpildijuma objekta var sekot Carving objekts.
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Aizpildijuma objekts ar caurumiem (pa kreisi) un Carving [tnijam (pa labi). Objekts ar vienu
aizpildijumu var saturét vairakus caurumus un/vai Carving elementus.

Pa kreisi: Vienkarss aizpildijums ar blivuma Pa kreisi: Aizpildijums ar ap|veida dirieniem
gradientu. Pa labi: Aizpildijums ar vilni un un gradientu. Pa labi: Kontdras aizpildijums
gradientu. ar gradientu.

Aizpildijums - automatiskas kolonnas rezims

Automatiskas kolonnas aizpildijums ir specializets diirienu genereSanas rezims, kas aizpilda lielu, biezi vien
sarezgitu formu ta, it ka ta sastavetu no vairakam savienotam satina (zig-zag) kolonnam.

Kamer vienkarss aizpildijums izmanto paralelas dirienu rindas, kas virzas turp un atpakal pari formai neatkarigi no tas
kontiiras, automatiskas kolonnas aizpildijums automatiski aprekina diirienu "plusmu" vai virzienu, pamatojoties uz
formas malam. Programmatiira iekseji sadala sarezgitas formas mazakas, parvaldamas sekcijas, lai noteiktu labako
darienu plusmu. Tas tiek darits automatiski, ietaupot digitalizetajam laiku, kas butu nepiecieSsams, manuali veidojot
atseviSkus kolonnu objektus.

Automatiskas kolonnas aizpildijuma galvenas funkcijas ietver:

» Kontirai sekojosi diirieni: Atskiriba no vienkarsa aizpildijuma fikseta lenka, automatiskas kolonnas durieni
maina savu orientaciju, lai paliktu aptuveni perpendikulari formas malam. Tas ir ideali piemerots izliektiem
objektiem, pieméram, ziedlapinam vai burtiem.

« Mainigs diriena garums: Ta ka dirieni aptver programmatiiras izveidoto "kolonnu" segmentu platumu,
duariena garums mainas atkariba no formas biezuma jebkura konkretaja punkta.

« Satina stila apaksklajums: Automatiskas kolonnas objekti izmanto kolonnam specifiskus apaksklajumus
(pieméram, Centra, Malas vai Zig-Zag), nevis rezga apaksklajumus, ko izmanto standarta aizpildijumiem.
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I

Vienkar$s aizpildijums (pa kreisi) un automatiskas kolonnas aizpildijums (pa labi).

Aizpildijums - motiva rezims

Motiva aizpildijums ir dekorativa tehnika, kura laukums tiek aizpildits ar atkartotiem
rakstiem vai maziem izSusanas dizainiem (motiviem), nevis nepartrauktam diirienu
rindam. Tas darbojas lidzigi tape$u rakstam, izkartojot izveleto motivu visa vektora
forma.

Motiva aizpildijjuma galvenie tehniskie komponenti ietver:

acracracrac
2/ R/ R/ R
2R/ R/ R
2R/ R/ R

S N N N

« Motivs: Vienkarsu adatas diirienu vieta programmatira izmanto "paraugu” vai "fragmentu", ko sauc par motivu.

» Reiga sistéma: Motivi ir izkartoti uz matematiska rezga. Jus varat kontrolét atstarpi (Spacing) starp Siem
motiviem gan horizontali, gan vertikali, nodroSinot vai nu blivu, mezginem lidzigu teksturu, vai brivu, izkliedetu

izskatu.

Galvenas tehniskas funkeijas un prieksrocibas:

1. Samazinats darienu skaits: Ta ka motivu aizpildijumi biezi satur tuksu vietu starp dekorativajiem elementiem,
tie parasti izmanto daudz mazak durienu neka vienkrasains vienkarsais aizpildijums. Tas padara izSuvumu

mikstaku un elastigaku, kas ir ideali piemerots viegliem audumiem.

2. Vairaku motivu rezgi: Papildu iestatijumi lauj definét rezgi (lidz 3x3), kas satur dazadus motivus. Péc
tam programmatura cikliska seciba izmanto Sos motivus visa objekta, radot sarezgitus, mozaikai lidzigus efektus.

Sfumato Stitch

vai fotoattelu, kas novietots zem objekta.

Embird Next

Sfumato objekti tiek izmantoti, lai izveidotu fotorealistiskus izSuvumu dizainus.
Sfumato objekts tiek uzzimets tada pasa veida ka aizpildijuma objekts, tacu ieksejie
durieni tiek genereti atskirigi. Diegs veido dazada izmera liklocus, lai atdarinatu attelu
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Kolonna

u/\\ Satina duriena objekts Studio programma tiek devets par kolonnu. Kolonna sastav no

_’../’—\U\J divam malam, no kuram katrai var biut atskirigs elementu skaits (Iinijas un liknes).
' ' Partraukta linija iezime lietotaja ievietota segmenta beigas; $is segmenta beigas nosaka
duriena virzienu. Kolonnas sakums un beigas automatiski kalpo ka segmenta beigas.
Programma genere nelielu atstarpi kolonnas sakuma un beigas, lai noverstu durienu izspiesanos.

Parmerigi gari parklajuma durieni tiek aizstati ar parejas durieniem, kas beidzas ar isu durienu. Programma genere
centra gajiena, malas un zigzaga apaksdurienus, ka ar1 automatiski saisina durienus izliektas sekcijas.

Loti asus vai asimetriskus satina objekta starus nevajadzetu veidot, izmantojot vienu kolonnu. Ta vieta tie jadigitize ka
jumts, salocits vai sadalits sturis. Sie sturi tiek veidoti no atseviskam kolonnam un savienojuma objektiem starp tam.

B~

P~

P~

-~
i
—
—
——
—_—

——

é

Péc kolonnas objekta var sekot Carving objekts.

AAAAAAA

Biezakais kludas zinojums: "Cannot compile such a twisted object. Insert some segment end into the object or adjust
the outlines."

Risinajumi:

1. Izvairieties no parak liela mezglu skaita izmantoSanas. Liknes lauj izveidot gludas kontiras pat ar nelielu mezglu
skaitu.

2. Parliecinieties, ka kolonnas divas malas nekrustojas.
3. Izmantojiet segmenta beigas kolonnas iekSpuse, lai definetu duriena virzienu.

Kolonna Ar Rakstu

/\\ A Kolonna ar rakstu ir tads pats objekts ka Kolonna, tacu lietotajs var definet rakstu,
_,__/_\”\J péc kura durieni tiek sadaliti. Lietotaji var ari definét savus pasu rakstus.
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Gan Kolonnas, gan Kolonnas ar rakstu objektus var izmantot ar aploksnes efektu.

Pec Kolonnas ar rakstu objekta var sekot Carving objekts.

Savienojums

_m Objekti, kas nesaskaras, tiek automatiski savienoti ar parejas dirieniem, kad tiek

izveidots gatavais dizains. Lai izvairitos no parejas durieniem, izmantojiet

/—\/ Savienojuma objektu, lai izveidotu parasto diirienu celu starp objektiem.

Manualie Durieni

Manualie durieni (Manual Stitches) ir specifisks objektu veids, kura digitizetajs
saglaba absolutu kontroli par katru adatas durienu. Atskiriba no automatiskajiem
% objektiem — piemeram, aizpildijuma vai satina diirieniem —, kur programmatura

aprekina dirienu izvietojumu, pamatojoties uz blivumu, manualo durienu objekts seko
preciziem mezgliem, kurus izvietojis lietotajs.

Manualie durieni galvenokart tiek izmantoti:

Precizas trajektorijas: Konkretu savienojumu izveide starp dizaina elementiem,
kuriem jaseko noteiktam celam, lai paliktu pasleptiem.

Smalkas detalas: Siku elementu digitizeSana, piemeram, atspidums aci, kur
automatiska izSuSana var but parak masiva.
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Kontura

Kontura sastav no vienas malas, kas var but atverta vai slégta. Lietotaji

konturai var piemerot dazadus diirienu paraugus. Sis objektu veids

-m- parasti tiek izmantots kontiiram, kas pievienotas virs aizpildijuma vai
kolonnas. Konturu var konvertet uz skici, satina darienu, robezu, overloku
vai aplikaciju, un otradi.

Overloka rezimu var izmantot, lai Vél viens kontiras piemeérs,
izveidotu uzSuves kontaru, ieskaitot izmantojot overloka rezimu.
sturus.

Aplikacija

Aplikacijas objekts ir lidzigs Kolonnas objektam, bet tam ir jabit noslegtam.
To izmanto auduma gabala nostiprinasanai, nevis laukuma aizpildisanai ar
darieniem. Aplikacijas objekts automatiski genere markesanas,
piestiprinasanas un parklajo$os durienus. Piestiprinasanas diirieni izmanto
atsevisku krasu, lai rosinatu masinas apstasanos, laujot nogriezt audumu.

Aplikacijas objekti var ietvert ar1 caurumus. MarkeSanas, piestiprinasanas un parklajosie durieni galvenajai aplikacijai
un tas caurumiem tiek automatiski sakartoti seciba: vispirms visi markesanas dirieni, kam seko visi piestiprinasanas
durieni, un visbeidzot visi parklajosie dirieni.
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Tikls

Tikla (Mesh) objekts ir lidzigs Aizpildijuma (Fill) objektam, tacu tas tiek iz$uts brivi, lai apaksa esoSais audums
paliktu redzams. Tikls ir piemeérots punktésanai un citiem dekorativiem, zema blivuma aizpildijumiem.

Dazi Tikla aizpildijumi atgadina Sashiko iz§uvumu, tradicionalu japanu tehniku, kura tiek izmantoti vienkarsi,
vienmerigi parastie durieni, lai izveidotu geometriskus rakstus.

Citi Tikla aizpildijumi ir piemeéroti punktéSanai, brivi stavo$am mezginém vai dekorativam teksturam. Tikla objekts
tiek zimets tiesi tapat ka Aizpildijuma (Fill) objekts, ieskaitot izveles caurumus un iegriezumus.

Tikla durieni veido nepartrauktu greznu celu, pieméram, melnraksta (blackwork) flizes,
krustus, fontu glifus, keltu mezglus vai fraktalus. Aizpildijumu var modificét, izmantojot
transformaciju (rotaciju, nobidi, slipumu un perspektivas projekciju) un efektus
(zivs acs, vilnis, virpulis utt.).

Maza zvaigznite objekta iekSpuse kalpo ka fokusa punkts tadiem efektiem ka Zivs acs
(Fisheye) vai Virpulis (Swirl). So fokusa punktu var parvietot
mezglu redigésanas rezima. Kad fokusa punkts ir novietots, izmantojot uznirsto$o izvelni, izmantojiet kursoru, lai to
parvietotu.

Otrais markieris objekta ir Tikla izcelsmes punkts. Noteikti augu aizpildijumi izmanto $o punktu ka augSanas
sakumpunktu. Tikla izcelsmes punkta novietoSana un parvieto$ana ir lidziga fokusa punkta parvaldibai.

Dazadu tikla aizpildijumu piemeri.
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legriezums

y Iegriezuma riks atrodas galvenaja rikjosla.

Iegriezumi ir celi, kas uzzimeti tiesi virs objektiem (lidzigi caurumiem). To funkcija ir atkariga no
vecakobjekta veida:

1. Aizpildijuma un Kolonnas objektiem tie kalpo ka celi diirienu sadali$anai un teksturas pievieno$anai.
2. Sfumato objektiem tie nodrosina papildu dirienu celu.
3. Tikla objektiem tie nodrosina papildu durienu celu vai pamatu, no kura aizpildijums izriet.

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Darba sak8ana > Vektoru kontlras

Vektoru Kontiras

Bezje Kubiskas Liknes, Vienkarsas Kvadratiskas Liknes Un Liniju Segmenti

Programma Studio NEXT digitizeto vektoru objektu kontiiras tiek devetas par splainiem. Splains ir pa dalam defineta
likne, kas sastav no vairakiem savienotiem liknes vai linijas segmentiem. Splaini nodrosina augstu daudzpusibu gludu,
sarezgitu formu izveidei masinizsusanas dizaina.

Studio NEXT atbalsta Sadus splaina segmentu (elementu) veidus:

1. Taisnas linijas segmenti
2. Vienkarsas liknes (kvadratiskas liknes)
3. Bezje liknes (kubiskas liknes)

Objekts programma Studio NEXT parasti tiek konstruéts no vairakiem kontiiras elementiem. Sie elementi tiek definéti
ar vadibas punktiem, kurus sauc par mezgliem.

AI AI
Linijas segments (pa kreisi) ir definéts ar diviem punktiem. Vienkarsa Iikne (centra) ir definéta ar

trim punktiem. Bezje likne (pa labi) ir definéta ar ¢etriem punktiem.

Linijas segments sastav no diviem mezgliem: sakuma mezgla un beigu mezgla.
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Vienkarsas liknes satur tris mezglus: sakuma punktu, viduspunktu un beigu punktu. Mezgls liknes centra define loku.

Bezje likne ir visdaudzpusigakais veids, ko define sakuma mezgls, beigu mezgls un divi starp tiem esosi vadibas rokturi.

Piezime: Vienkarsas kvadratiskas liknes videjais mezgls vienmer atrodas uz pasas liknes. Turpretim kubiskas
Bezje liknes vadibas mezgli (rokturi) parasti neatrodas uz liknes.

N e

Ikonas, kas attélo segmentu veidus: Linijas segments (pa kreisi), vienkarsa Itkne (centra) un Bezjé
[Kkne (pa labi).

Redigesanas procesa visus segmentu veidus pec vajadzibas var konvertet uz citiem veidiem. Konvertejot uz vienkarsaku
veidu, segmenta forma var tikt automatiski vienkarsota.

Bezje Liknes

Kubiska Bezjé likne ir fundamentals riks datorgrafika, ko izmanto gludu, merogojamu celu izveidei. Ta tiek definéta ar
vadibas mezglu kopu, un tas cels tiek aprekinats, izmantojot matematisku formulu, kas balstas uz giem punktlem So
vadibas mezglu izvietojums nosaka Iiknes formu. Pirmais un pedejais mezgls nosaka sakuma un beigu pozicijas. Divi
videjie mezgli, kurus biezi sauc par rokturiem, ietekme izliekuma virzienu un pakapi. Bezje liknes tiek augstu vertetas, jo
tas veido gludas, nepartrauktas linijas, kas padara tas ideali piemerotas vektorgrafikai. Ta ka tas ir matematiski
definétas, Bezje liknes var mainit izméru jebkura meroga bez izskirtspejas zuduma.

Likne ne vienmer iet cauri diviem videjiem vadibas mezgliem; ta vieta Sie punkti darbojas ka enkuri, kas pievelk likni sev
klat. Pielagojot So rokturu poziciju, formu un izliekumu var precizi noregulét.

Savienojot vairakas kubiskas Bezje liknes, varat izveidot sarezgitas kontiiras jebkurai formai, sakot no vienkarsam
noapalotam formam lidz loti detalizetam figuram.

4

Kubiska Bezje likne var izveidot gan S-veida, gan U-veida segmentus.

Atskiribas Starp Vienkarsajam Kvadratiskajam Un Kubiskajam Bezje Liknem

Galvena atskiriba starp vienkar$u kvadratisko Iikni un kubisko Bezje likni ir izmantoto vadibas punktu skaits, kas
ietekme elastibu. Ar tikai vienu vadibas punktu vienkarsas kvadratiskas liknes ir mazak efektivas sarezgitu formu
definesana. Viena kvadratiska likne var izveidot tikai U-veida segmentu, turpretim kubiska Bezje likne var izveidot gan

S-veida, gan U-veida segmentus, Lidz ar to, izmantojot Bezje liknes, sareZgitas malas vektorizeSanai parasti ir
nepieciesams mazak segmentu. Si efekt1v1tate nodrosSina atraku dlgltlzesanas procesu.
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Tas pasas formas tuvinasanai ir nepiecieSams lielaks skaits vienkarso kvadratisko liknu (pa
kreisi), salidzinot ar kubiskajam Bezj€ ltkném (pa labi).

Piezime: Vecakas Studio versijas neatbalstija Bezjé liknes. Sajas vecakajas versijas izveidotie faili satur
vienkarsas kvadratiskas liknes, kuras joprojam ir funkcionalas. Tomer jauniem projektiem ieteicams izmantot
Bezje liknes, lai paatrinatu un vienkar$otu digitizeSanu. Ja eksportejat dizainus ".SVG" formata izmantoSanai
arejas grafikas programmas, Bezje liknes ar1 nodrosina perfekti gludas parejas starp segmentiem.

Gludums

Pareizi izveidotas Bézier splainas nodrosina vienmerigas parejas starp liknes segmentiem.

Turpretim vienkarsas kvadratiskas liknes veido vienu loku, tadel ir grutak panakt vienmerigas parejas starp vairakiem
segmentiem.

Studio lauj pieskirt gluduma veidu secigu Bézier liknu kopigajiem mezgliem. Pieskirtais gludums tiek saglabats pat tad,
kad mezgli tiek parvietoti, saglabajot kontiuiras integritati. Noklusejuma veids ir "cusp” (stiirainais), kas nepiemero
nekadu izlidzinasanu. "Smooth" (gludais) veids automatiski pielago secigu Bézier liknu kontroles punktus, lai
nodrosinatu plustosu pareju. "Symmetrical" (simetriskais) veids nodrosina, ka pareja ir gan gluda, gan lidzsvarota ap
kopigo mezglu.

Sturainas (Cusp), Gludas (Smooth) Un Simetriskas (Symmetrical) Parejas

Savienojot vairakas Bézier liknes, lai izveidotu splainas, pareja starp segmentiem ir kritiski svariga. Lai palidzetu tos
identificet, Studio attelo tikSanas punktus (mezglus) starp liknem, izmantojot dazadas formas.

1. Sturaina (Cusp)

Stiraina (cusp) pareja starp Bézier liknem. Kopigais mezgls ir attelots ar romba formu.

Stiiraina pareja notiek, kad divi Bézier liknes segmenti satiekas asa punkta, izraisot
peksnu virziena mainu. To parasti izmanto, lai izveidotu asus stirus vai noteiktus
lenkus.
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2. Gluda (Smooth) Pareja

..

Gluda (smooth) pareja starp Bézier liknem. Kopigais mezgls ir attelots ar kvadrata
formu.

Gluda pareja notiek, kad divi Bézier liknes segmenti satiekas, veidojot vienmerigu
plasmu. Liknes izskatas ka viena nepartraukta linija bez pek$nam virziena mainam. Lai

Simetriska (symmetrical) pareja starp Bézier liknem. Kopigais mezgls ir attelots ar apla
formu.

Simetriska pareja vel vairak uzlabo izlidzinasanu, nodrosinot lidzsvarotu izliekumu. Tas
5 nozime, ka kontroles punkti ir izkartoti simetriska raksta attieciba pret tikSanas punktu.
Si pareja ir ideali piemeérota noapalotu, vienmerigu formu izveidei.

Sarezgitas Kontiiras - Splainas

Taisnus un izliektus elementus var brivi kombinet, lai izveidotu sarezgitas formas.

Ilustracija: Objekts, kas konstruéts no taisnu liniju segmentiem un Bézier liknem.

Piezime: Elementi nedrikst krustoties pasi ar sevi vai ar citiem elementiem
vienas konturas ietvaros. Sadi krustojumi var izraisit klidas kompilacijas laika
par izSuSanas dirieniem.

Malu Modelesana

Bézier liknes var intuitivi rediget mezglu redigesanas rezima, velkot jebkuru liknes dalu. Punktu uz liknes zem kursora
var ari piesaistit rezgiem vai paliglinijam, lidzigi ka standarta mezglus.

Turot nospiestu peles galveno pogu uz jebkuras malas dalas vienu sekundi, $aja vieta tiks ievietots jauns mezgls.
Veicot dubultklikski ar peles galveno pogu, tiek panakts tads pats rezultats.

Turot nospiestu peles galveno pogu uz eso$a mezgla vienu sekundi, $is mezgls tiks izdzeésts. Veicot dubultklikski uz
mezgla, tiek panakts tads pats rezultats.

Piezime: Mezglu ievieto$anas un dzé$anas darbibu, izmantojot ilgu klikski vai dubultklikski, var parslégt. Sis
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opcijas atrodas Embird galvena panela iestatijumos, konkreti sadala "Controls-General" (Vadiba-Visparigi).

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Darba sakSana > Vektorizacija pa mezgliem

Vektorizacija Pa Mezgliem
(Digitalizacija)

IzSuvuma dizains programma Studio sastav no objektiem vektoru formata. Studio lauj manuali izveidot vektoru objektus
pa mezgliem vai pusautomatiski, izmantojot Freehand Tool vai Trace Tool. Varat ar1 importeét vektoru objektus no
vektorgrafikas failiem.

Saja nodala galvena uzmaniba pieversta objektu manualajai digitalizacijai (vektorizacijai), izmantojot metodi pa
mezgliem.

@ Objekti ar vienu malu (aizpildijums, tikls, Sfumato, kontiira, savienojums)

Digitalizacija, izmantojot vektorizaciju pa mezgliem, ietver manualu vadibas punktu jeb mezglu izvietosanu, lai izveidotu
merogojamus vektoru objektus, kas sastav no vektoru kontiiram.

Vienkarsakais objekts programma Studio sastav no vienas malas, kas ir liniju segmentu vai liknu serija, ko deve ari par
"splainu”. Noteiktiem objektu tipiem ir nepiecieSama "slegta" mala, kas nozime, ka pirmajam un peédejam punktam
jaatrodas viena un taja pasa pozicija. Lai izveidotu vienas malas objektu (piemeéram, kontiiru), veiciet §is darbibas:

1. Noklikskiniet uz Qutline Tool pogas rikjosla ( /
Galvena rikjosla) ekrana mala. Tas aktivize
izveides/redigesanas rezimu.

2. Parliecinieties, vai Edge Element Type rikjosla ir iestatits
uz Bezje (Bézier) liknem. 4

3. Noklikskiniet darba zona, lai novietotu objekta pirmo
mezglu. Pirmais mezgls ir apzimets ar smalku krustinu.
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4. Noklikskiniet cita vieta, lai izveidotu otro mezglu. Elements,
kas savieno pirmo un otro mezglu, sakotneji izskatas taisns;
tomer funkcionali ta ir likne, jo tai ir vadibas rokturi (noraditi
ar mazam bultinam).

5. Pievienojiet vel divus mezglus. Lai redigetu jebkura mezgla
poziciju, atlasiet to, noklikskinot uz ta, un velciet uz jaunu
vietu, turot nospiestu primaro peles pogu. Paslaik visi elementi
starp mezgliem ir taisni. Tagad mes tos izlieksim, lai izveidotu
gludus lokus.

6. Noklikskiniet uz pirma elementa pirma roktura (bultinas)
mezgla, lai to atlasitu. Turot nospiestu primaro peles pogu,
parvietojiet mezglu uz jaunu poziciju. Tas parveido liniju
segmentu par likni.

7. Atlasiet un parvietojiet atlikusos rokturu mezglus atseviski,
lidz viss objekts ir gluds.

8. Tagad varat noklikskinat ar sekundaro peles pogu (vai
pieskarties uznirstosas izvélnes pogai), lai izsauktu izvelni
objekta pabeigSanai vai diirienu genereSanai. Konturas
objektam nav nepiecieSama aizverSana. Tomer objekti,

piemeéram, aizpildijums, atverums vai Sfumato, ir jaaizver. Lai aizvertu objektu, uznirstosaja izvelne atlasiet komandu

Close Edge.

9. Izveloties komandu Finish Object (Pabeigt objektu) vai Generate Stitches (Genereét diirienus) no uznirstosas

izvelnes, tiks partraukts vektorizacijas rezims un vektora objekts tiks ieklauts dizaina.

Galvenas uznirstosas izvelnes funkcijas vektorizacijas rezima:

« Change Start Point: Pardefinet vienas malas objekta sakuma mezglu.

« Last Stitch Position: Definet izejas punktu vienas malas objektiem, kur pedejais mezgls ne vienmer

atbilst pedeja dariena pozicijai.

« Marker Points: Ievietot markierpunktus, lai definetu efektu, sakumpunktu vai fiksacijas durienu

poziciju vektora objekta.
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Uznirsto$a izvelne satur ari komandas mezglu ievietosanai vai dzesanai, elementu konvertésanai starp taisnam
Iinijam un Iikneém, ka ari vairakas citas komandas, kas specifiskas objektu redigesanai. Lielaka dala no §im
funkcijam ir pieejamas ari, izmantojot horizontalo pogu joslu ekrana augsdala.

Papildu funkcijas ir pieejamas, izmantojot m Galvena izvélne > Mezgli . Tas ietver opcijas mezglu piesaistei pie

rezga linijam, vadlinijam, citiem mezgliem, darba laukuma malam vai citu objektu malam.

Malu Modelesana

Bezjé liknes mezglu redigesanas rezima var intuitivi pielagot, velkot jebkuru liknes dalu. Punkti uz liknes zem

kursora var tikt piesaistiti rezgim un vadlinijam, lidzigi ka parastie mezgli.

Turot nospiestu primaro peles pogu uz jebkura malas elementa vienu sekundi, attiecigaja vieta tiks ievietots
jauns mezgls. Veicot dubultklikski ar primaro peles pogu, tiek panakts tads pats rezultats.

Turot nospiestu primaro peles pogu uz mezgla vienu sekundi, mezgls tiks dzésts. Veicot dubultklikski ar

primaro peles pogu, ari tiek panakts §is rezultats.

Piezime: Uzvedibu mezglu ievieto$anai un dzésanai ar ilgsto$u klikski vai dubultklikski var parslégt. Sis opcijas
atrodas Embird galvena panela iestatijumos, konkreti sadala "Controls-General" (Vadiba-Visparigi).

@ Objekti ar divam malam (Kolonna, Kolonna ar rakstu, Aplikacija)

Objekti ar divam malam ir aizpilditi ar diirieniem, kas stiepjas no vienas malas lidz otrai dazados lenkos. Sis objektu tips
tiek izmantots satina dirieniem un aplikacijam. Lai izveidotu objektu ar divam malam, veiciet $is darbibas:

1. Noklikskiniet uz Column Tool (Kolonnas riks) pogas
rikjosla ekrana mala. Tas aktivize izveides/redigesanas rezimu.

Parliecinieties, ka kolonnas rezima nolaizamaja izvelne augseja
labaja sturi ir atlasits "Mode A" (A rezims); Sis rezims lauj
izmantot atSkirigu mezglu skaitu katra kolonnas puse.

2. Noklikskiniet darba laukuma, lai novietotu objekta pirmo
mezglu. Pirmais mezgls ir atzimets ar matu liniju krustu.
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Piezime: Paraditie gaiSi pelekie durieni ir paredzeti tikai ilustrativiem nolukiem. Tie kalpo ka vizuals
paliglidzeklis, lai attelotu gala rezultatu. DigitizeSanas procesa laika ir redzamas tikai vektoru konturas.
Programmatiira genere faktiskos durienus, kad formas definesana ir pabeigta.

3. Noklikskiniet cita vieta, lai izveidotu kolonnas objekta
pamatni. Pamatne tiek attelota ka partraukta linija. Abas malas
saksies no $is pamatnes un beigsies pie otras pamatnes
kolonnas preteja gala. Sakuma un beigu pamatnes vienmer ir
linijas elementi; tas definé dariena lenki kolonnas sakuma un
beigas. Durienu lenki starp Siem punktiem tiek interpoléti no
abam pamatnem.

4. Izveidojiet jaunu mezglu, noklikskinot darba laukuma. Tas
veido malas pirmo elementu.

5. Izveidojiet vairakus papildu mezglus pirmajai malai.

6. Tagad atlasiet mezglu kolonnas bazes otra pusé. Sis solis ir
butisks, jo tas informe programmu, ka turpmakie mezgli pieder
otrajai malai.

7. Atkartoti noklikskiniet darba zona, lai izveidotu mezglus
otrajai malai.
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8. Abas malas paslaik sastav no liniju segmentiem. Bezje
(Bézier) liknes rokturi (paslaik taisni) tiek paraditi ka mazas
bultinas.

9. Atlasiet un parvietojiet rokturu mezglus, lai izlidzinatu abas
malas. Turiet nospiestu primaro peles pogu, lai vilktu rokturu
mezglus uz jaunam pozicijam. Si metode lauj pielagot jebkuru
mezglu, ne tikai rokturus. IzstiSana sakas pirma mezgla

atrasanas vieta (atzimeta ar krustinu) un beidzas pedeja mezgla

otraja mala. Lai mainitu kolonnas malas, izmantojiet komandu
m Galvena izvélne > Mala > Mainit malas vietam

10. Noklikskiniet ar sekundaro peles pogu jebkura darba zonas
vieta (vai pieskarieties uznirstosas izvelnes pogai), lai izsauktu
izvelni. Atlasiet Generet durienus. Tas pabeidz
izveides/redigesanas reZimu un aizpilda objektu ar durieniem.

Ja nevelaties generét durienus uzreiz, ta vieta izmantojiet komandu "Pabeigt objektu".

11. Pabeigtajam kolonnas objektam ir durieni, kas izkartoti
zigzaga raksta no sakuma bazes lidz beigu bazei. Bazes var
nebut pietickamas, lai definétu durienu lenkus sarezgitam
kolonnam. Sados gadijumos izmantojiet uznirstosas izvelnes
komandu Segmenta beigas, lai definétu lenkus kolonnas
iekSpuse. Si komanda savieno atlasito mezglu ar tuvako mezglu
preteja puse, definejot diiriena lenki konkretajam segmentam.

Aplikacija

Aplikacijas objekta digitalizesana ir identiska kolonnas objekta
izveidei, ar iznemumu, ka Aplikacijai ir javeido slegta figura.
Attela augstak redzama Aplikacija pirms malu aizversanas,
paradot spraugu starp sakuma un beigu bazem.
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Saja attela redzams Aplikacijas objekts ar aizvértam malam. Lai
nodrosinatu precizu sakuma un beigu bazu izlidzinasanu,
izmantojiet 10. soli minéto uznirstoso izvelni un atlasiet
komandu Aizveért malu.

Jaunu mezglu ievietoSana

UznirstoS$o izvelni var izmantot, lai ievietotu vai dzestu mezglus uz vektora malas. Lai atri pievienotu vairakus mezglus,
ludzu, izmantojiet Elementu ievietoSanas rezimu.

Divu malu objekti: padzilinats skatijums

Iz$usanas dizaina programmatira, pieméram, Studio, diva malu objekti ir specializets jedziens, kas atskiras no
tradicionalas datorgrafikas. AtSkiriba no viena vektora cela, kas definé formas perimetru, divu malu objekti izmanto
divus atseviskus celus, lai definetu satina diriena aizpildijuma robezas. Si pieeja ir butiska dirienu virziena un blivuma
kontrolei, kas ir kritiski svarigi augstas kvalitates izSuvumam.

Kapéec divas malas?

Galvenais iemesls divu malu izmantosanai ir preciza durienu virziena defineSana visa forma. Standarta datorgrafika
aizpildijums ir laukums, ko ierobezo viena kontura. Iz$ii$ana aizpildijums sastav no atseviskiem durieniem. Satina
duriens rada gludu, spidigu virsmu, izklajot plakanus diirienus paraléli vienu otram, pilniba nosedzot audumu. Divas
malas define So durienu arejas robezas, savukart lepka linijas (sauktas par "bazem") define to virzienu.

Si divu celu sistéma |auj:

1. Preciza durienu lenka kontrole: Dirieni divu malu objekta stiepjas no vienas malas lidz otrai. Manipulé€jot ar
sakuma un beigu bazu lenki un pievienojot ieksejas lenka linijas, dizainers precizi kontrole durienu plusmu. Tas ir
iz8kirosi svarigi gludam liknem un sarezgitam formam.

2. Mainigs platums: Attalums starp divaim malam var mainities. ST ir biitiska funkcija burtu iz$i$anai un
sarezgitam formam. Programmatiira automatiski pielago duriena garumu, lai aizpilditu telpu starp malam.

3. Aplikacijas apmales: Aplikacijam divu malu objekts nosaka dekorativo diirienu celu. Pirma mala parasti seko
auduma perimetram, savukart otra mala ir nedaudz nobidita, lai izveidotu tiru apmali.

Ka tas darbojas

Lai izSuvuma izveidotu vienkarSu pusmeness formu, jiis uzzimetu vienu malu arejai liknei un otru ieksejai liknei.
Programmatiira genere dirienus, kas virzas perpendikulari starp liknem, radot satina duriena efektu.
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Pa kreisi: Vienkarsa grafiska forma, ko defin€ viena izliekta vektora linija. Pa vidu: Ta pati forma,
kas sagatavota izSusanai ar divam atskirigam vektora malam un lenkiskam "bazes linijam". Pa
labi: Programmatiiras generétie gala satina dirieni.

Sakuma un beigu bazes darbojas ka diirienu virzitaji. Zimejot $is bazes dazados lenkos, jus ietekméjat durienu
slipumu visa objekta. Sarezgitam formam komanda Segmenta beigas lauj pievienot papildu lepka linijas, nodrosinot
kontroles limeni, kas atskir izSuvumu digitalizaciju no standarta vektorgrafikas.

@ Markierpunktu izveide un parvieto$ana

Mezglu redigesanas rezima varat ievietot un manipulet ar ipasiem markierpunktiem, lai definetu efektu, sakumpunktu
vai enkura durienu poziciju vektora objekta.

@ Mezglu vairakatlase

Vairaku mezglu vienlaiciga atlase ir noderiga, lai vienlaikus parvietotu, dzestu vai konvertetu vairakus konturas
segmentus (malas). Vairakatlase atvieglo efektivu sarezgitas geometrijas manipulaciju.

Vairakatlases metodes

Ir divas galvenas metodes mezglu grupu atlasei:

1. Laso riks (neregulara atlase):
Aktivizejiet laso riku no galvenas rikjoslas.
Noklikskiniet un velciet kursoru, lai
uzzimetu brivrokas formu ap velamajiem
mezgliem. Tiek atlasiti tikai tie mezgli, kurus
laso pilniba ietver. Tas ir ideali piemérots
ciesi izvietotiem mezgliem.

2. Taisnstiira atlase: Nospiediet un turiet
taustinu SHIFT, vienlaikus noklikskinot un
velkot kursoru, lai uzzimetu atlases lodzinu.
Visi taisnstiirl esoSie mezgli tiek pievienoti atlasei.
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Grupas manipulacija

Kad ir atlasiti vairaki mezgli, varat veikt $adas darbibas:

 Dzest mezglus un segmentus starp tiem.
« Parvietot mezglus un segmentus starp tiem.
 Konvertet segmentus starp vienkars$am vai Bezje liknem un taisnam linijam.

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Darba sakSana > Kolonnas rezZims A, Bun C

Kolonnu Rezimi A,BUn C

Programma Digitizing Tools (Studio) Kolonnas riks (Column Tool) galvenokart tiek izmantots satina duriena
elementu, pieméram, burtu, vijumu un apmalu, izveidei. Kad aktivizejat So riku, varat izveleties kadu no trim zimeSanas
darbibas veidiem, izmantojot kolonnu rezima nolaizamo izvelni loga augseja labaja stiiri. Sie rezZimi — A, Bun C — ir
pieejami kolonnu objektu vektorizacijas laika, un tie precizi nosaka, ka izvietot vadibas mezglus, lai definetu kolonnas
kreiso un labo malu.

Piezime: Sie rezimi attiecas arl uz Aplikacijas riku (Appliqué tool).

Kolonnu rezims A: Atseviskas malas

Rezims A ir vishiezak izmantota manuala opcija, kad velaties pilniba kontrolét satina diiriena likni, formu un lenki.

« Tas lauj izmantot atskirigu mezglu skaitu katra kolonnas puse. Tas ir noderigi, digitalizejot sarezgitus celus, kur
viena mala ir gluda, plata likne, kurai nepiecieSams mazak mezglu, bet otra mala satur asus pagriezienus vai
detalizetus stirus, kuriem nepiecieSsams lielaks mezglu blivums.

o Jus varat digitalizet pilnu kolonnas malu vai dalu no vienas malas (pieméram, kreiso pusi), izvietojot tas mezglus.
Péec tam jebkura laika varat parslegties uz pretejas malas (pieméram, labas puses) digitalizesanu, péec vajadzibas
mainot abas puses.
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Kolonnu rezims B: Mainigas malas 5"

Rezims B ir klasisks, tradicionals satina dariena kolonnu ziméesanas veids.

« Jus mainat puses, virzoties pa formu uz leju. Jus novietojat 1. mezglu kreisaja puse, 2. mezglu tiesi preti labaja
puse, 3. mezglu kreisaja puse, 4. mezglu labaja puse, un ta talak.

« Tas liek jums veidot kolonnas "pakapienus" procesa laika, kas sniedz tiesu, tuliteju kontroli par diirienu virzienu
(lenkiem) visa cela garuma.

Kolonnu reZims C: Vienlaicigas malas (fikséts platums)

Rezims C darbojas vairak ka pildspalvas riks ar biezu liniju, velkot abas izSuvuma elementa malas uz prieksu no vienas
centra linijas.

« Jus digitalizejat tikai vienu liniju pa cela centru. Embird automatiski duble liniju, lai vienlaikus izveidotu abas
kolonnas malas, pamatojoties uz ieprieks definetu platumu.

« Tasir ideali piemerots elementiem, kuriem viscaur ir vienads biezums, pieméram, apmalu kontiram vai
geometriskam formam. Jis varat pielagot vienmerigo biezumu, izmantojot kolonnas platuma (Column Width)
lodzinu tiesi blakus rezima izvelei.

Lai gan rezims A piedava visuniversalako pielietojumu, rezimi B un C ir loti efektivi vienkarsakiem objektiem. Turklat
kolonnas, kas izveidotas ar rezimu B vai rezimu C, var viegli paplasinat vai saSaurinat, parvietojot to malas vienu pret
otru vai prom no tas.

Piezime: Jebkuru no trim kolonnu rezimiem var kombinet viena kolonnas objekta ietvaros. Jus varat brivi
parslegties starp Siem rezimiem digitalizacijas procesa laika, lai tie atbilstu formas prasibam.

Kolonnu rezims A: Atseviskas malas

Soli pa solim

Mes izveidosim kolonnas objektu, kads paradits ilustracija.
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Saciet vektorizaciju. Atlasiet kolonnu rezimu A. Novietojiet pirmos divus
mezglus, lai izveidotu sakuma bazi. 1. mezgls atrodas pirmas malas sakuma,
un 2. mezgls atrodas otras malas sakuma. Satina durieni parvietosies no
vienas puses uz otru un atpakal zig-zag raksta. Sobrid 2. mezgls ir fokusets
(izcelts). Tas nozime, ka jauni mezgli tiks pievienoti uz $is paSas malas pec
fokuseta mezgla, noklikskinot uz tuksas vietas. Si darbiba notiek tikai tad,
jair fokusets pedejais mezgls uz malas. Ja atlasat mezglu, kas nav pedejais,
noklikskinot uz ta, varat rediget ta poziciju, nevis pievienot jaunu.

Dzeltena fona forma kalpo ka atsauces celvedis, lai ilustrétu paredzeto gala formu.
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Novietojiet 3. mezglu uz kolonnas otras malas. Starp fokuseto 2. mezglu un
3. mezglu tiek izveidots jauns segments. 3. mezgls tagad klust par fokuseto
mezglu.

Novietojiet 4. mezglu uz kolonnas otras malas. Starp fokuseto 3. mezglu un
4. mezglu tiek izveidots jauns segments. 4. mezgls tagad klust par fokuseto
mezglu.

Lai turpinatu darbu pie pirmas malas, noklikskiniet uz 1. mezgla, lai to
fokusetu. S1darbiba maina fokusu, neizveidojot jaunu mezglu. Etikete 1=5
norada, ka piektais klikskis tiek veikts tiesi uz 1. mezgla atrasanas vietas, lai
to atlasitu.

Ta ka aktivais fokuss ir parvietots uz pirmo malu, nakamais klikskis (6.
klikskis) izveido jaunu mezglu $aja puse, pagarinot pirmo malu.
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Novietojiet 7. mezglu uz pirmas malas, lai turpinatu definet tas izliekumu.

Veiciet astoto klikski uz 4. mezgla atraganas vietas. Si darbiba parvieto
fokusu atpakal uz kolonnas otro malu, negenerejot jaunu mezglu.

Ta ka pedejais mezgls uz otras malas tagad ir fokusets, nakamais klikskis
izveido 9. mezglu. Kolonnas objekts tagad ir pabeigts, un abas puses ir
pilniba definetas ar nepara skaitu mezglu.

Kolonnas rezims B: Mainigas malas

Soli pa solim celvedis

Sis celvedis parada, ka izveidot kolonnas objektu, izmantojot rezimu
Mainigas malas, ka ilustrets merka forma.
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Saciet vektorizaciju. Atlasiet kolonnas rezimu B. Novietojiet pirmos divus

mezglus, lai izveidotu sakuma bazi. 1. mezgls veido pirmas malas sakumu,

un 2. mezgls veido otras malas sakumu. Satina durieni misies starp §im

-&- divam malam zigzagveida raksta. Paslaik 2. mezgls ir fokuseéts (izcelts), kas

nozime, ka nakamie mezgli tiks pievienoti citai malai, noklikskinot uz

’2 tuksa audekla apgabala. Si darbiba notiek tikai tad, kad ir fokusets aktivas

malas pedejais mezgls. Atlasot ne-terminalu mezglu, varat rediget ta
poziciju, nevis pievienot jaunu.

Dzeltenais fons kalpo ka vizuals atsauces celvedis paredzetajai gala formai.

Kad 2. mezgls ir fokusets, nakamais klikskis automatiski maina puses,

3
pateicoties rezima B iestatijumiem, novietojot 3. mezglu uz pretejas
(pirmas) malas. 3. mezgls tagad klust par fokuseto mezglu, parvirzot aktivo
"o

1 statusu atpakal uz pirmo malu. Starp 1. mezglu un 3. mezglu automatiski
tiek generets jauns izliekts elements.
2
3 Kad 3. mezgls ir fokusets, nakamais klikskis izveido 4. mezglu uz otras
malas. 4. mezgls klust fokusets, padarot otro malu aktivu un izveidojot
1 < A izliekuma elementu starp 2. mezglu un 4. mezglu. Automatiski tiek ievietots
- segmenta gals, kas savieno 3. mezglu un 4. mezglu. Segmenta gals define
duriena virzienu $aja vieta; tapec novietojiet Sos mezglus ta, lai nemtu vera
2 gan arejas malas geometriju, gan ieguto satina durienu velamo lenki.

Generejiet 5. un 6. mezglu, izmantojot to pasu mainigo metodi. Ieverojiet,
ka kolonnas struktiira nepartraukti veidojas, mainot mezglu izvietojumu
starp pirmo un otro malu.

Sajas tehniskajas ilustracijas jaunpievienotie segmenti ir iekrasoti, lai
paraditu, ka kolonnas struktira tiek segmentéta, izmantojot B rezimu.
Faktiskas digitizeSanas laika Sie pagaidu krasainie aizpildijumi darba vide
nebis redzami.
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Turpiniet secibu, lai izvietotu 7. un 8. mezglu, izmantojot to pasu mainigo
tehniku gar atsauces formu.

Kolonnas objekta vektora kontira tagad ir pabeigta. Abas puses ir pilniba
definetas ar vienadu mezglu skaitu. Sie atbilstoSie mezglu pari nosaka gan
kolonnas arejo fizisko robezu, gan ieks€jos sadalijuma vektorus dirieniem.

Generejiet faktiskos izSusanas durienus pabeigtajam kolonnas objektam.
Sistema apstrada parus (1-2, 3-4, 5-6, 7-8), lai interpoletu satina diriena
blivo aizpildijumu starp diviem definetajiem malu celiem.

Kolonnas C reZims: Vienlaicigas malas (fikséts platums)

Soli pa solim celvedis

Sis celvedis parada, ka izveidot kolonnas objektu, izmantojot C rezimu, ka
paradits merka forma. Nemiet vera, ka §1 metode rada objektu ar nemainigu
platumu visa ta garuma.

Saciet vektorizaciju. Atlasiet kolonnas C rezimu. Novietojiet pirmos divus

mezglus, lai izveidotu sakuma bazes liniju. 1. mezgls veido pirmas malas
1 sakumu, un 2. mezgls veido otras malas sakumu. Satina dirieni mainisies
-4 starp $im divam malam nepartraukta zig-zag raksta.

Dzeltenais fons kalpo ka vizuals atsauces celvedis paredzetajai gala formai.
5 Kolonnas fikseto platumu sakotneji nosaka attalums starp 1. mezglu un 2.
mezglu. S1garuma vertiba tiek automatiski kopéta Kolonnas platums vadibas lauka, kur to var mainit jebkura

bridi digitizesanas laika. Nemiet vera, ka platuma vértibas atjauninasana ietekme tikai tos segmentus, kas
izveidoti péc izmainam; ta neatpakalejosi nemainis esoSo formu.
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Noklikskiniet uz pozicijas P1 gar paredzetas kolonnas centra celu.
Atbilstosie arejas malas mezgli tiek automatiski genereti abas puses,

1 P pamatojoties uz aktivo platuma iestatijumu. Segmenta beigu linija, kas
-ér al savieno $os divus jaunos mezglus, ari tiek ievietota automatiski, lai definetu
"'<>2 diriena virzienu $aja vieta.

Kad segments ir novietots, ta geometriju define Sie arejas malas mezgli,

nevis sakotnejais centra cela punkts. Tomer iegutie mezglu pari paliek
saistiti; ja parvietojat mezglu, ta atbilstosais paris atspogulos kustibu, lai saglabatu nemainigu kolonnas platumu, kad
vien tas ir strukturali iespejams.

P2e Pievienojiet jaunus kolonnas segmentus, nepartraukti klikskinot uz merka
Y i punktiem gar objekta centra celu.

By Jus varat precizi pielagot jebkuru segmentu, tiesi redigejot mezglus vai
' liknes elementus uz jebkuras kolonnas malas. Pretéja mala automatiski
pielagojas, lai saglabatu fikseta platuma attiecibu. Nemiet vera, ka manuala
redigesana ap asiem sturiem vai Sauriem radiusiem dazkart var izraisit
malas deformaciju vai paskrusto$anos, kas prasa rupigu mezglu izvietoSanu.

s ) Sajas tehniskajas ilustracijas jaunpievienotie segmenti ir iekrasoti, lai
- P3g paraditu, ka kolonnas struktiira tiek segmenteta, izmantojot C rezimu.
1 ) Faktiskas digitizeSanas laika Sie pagaidu krasainie aizpildijumi darba vide
-6m nebis redzami.

3 i — 5 Kolonnas objekta vektora kontiira tagad ir pabeigta. Abas puses ir pilniba

NN SOV i definetas ar vienadu mezglu skaitu. Sie atbilstosie mezglu pari nosaka gan
e 6 e kolonnas arejo fizisko robezu, gan ieks€jos sadalijuma vektorus dirieniem.

.o 4 8

'/ Generejiet faktiskos izStuiSanas durienus pabeigtajam kolonnas objektam.
Sisteéma apstrada parus (1-2, 3-4, 5-6, 7-8), lai interpoletu satina duriena
blivo aizpildijumu starp diviem definétajiem malu celiem.

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Darba sakSana > Markierpunk(i

Markierpunkti
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Vektoru objektu markieru izveides un parvietosanas rokasgramata

Markieri ir specializeti, parvietojami punkti vai rokturi, ko izmanto Embird Studio, lai definetu koordinatas konkrétam
darbibam vai efektiem. Atskiriba no standarta mezgliem, markieri nav objekta vektoru kontiras dala. Markieri tiek
izveidoti un manipuleti tikai tad, kad programma atrodas mezglu redigesanas rezima — faze, ko izmanto vektoru objektu
digitizesanai vai redigesanai mezglu limen.

1. Markieru funkciju izpratne

Markieri lauj precizi kontrolet objekta aspektus, kas nav saistiti ar kontiiru, tostarp:

Sakuma enkurdiirienu raksta pozicija: Define vietu uzlabotai diega nostiprinasanai objekta

693 sakuma.

OQO Beigu enkurdiirienu raksta pozicija: Define vietu uzlabotai diega nostiprinasanai objekta
0 beigas.
* Efekta fokuss: Iestata centra punktu efektiem, piemeram, aplveida aizpildijumiem vai virpulveida
(Swirl) efektam Mesh objektos.

Mesh aizpildijuma sakumpunkts: Konkreéts punkts, no kura sakas sarezgiti aizpildijumi,
piemeéram, augu raksti.

Mesh objekts ar sakumpunktu Augu aizpildijums, kas aug no
sakumpunkta

2. Fokusa un enkurdirienu markieru izveide (izvietoSana)
Markieri parasti tiek izvietoti, izmantojot standartizetu darbplusmu, parasti caur objekta konteksta izvelni, atrodoties

mezglu redigesanas rezima.

A. Fokusa punkta markieris (piem., aizpildijums, Mesh)

Zvaigznes formas markieris kalpo ka fokusa punkts konkretiem efektiem aizpildijuma un Mesh objektos.

+ Ieejiet mezglu redigesanas rezima: Parliecinieties, ka objekts ir aktivs mezglu redigesanas rezima.
« Izsauciet uznirstoSo izvelni ar peles labo pogu.

» Novietojiet fokusa punktu: Izvelieties atbilstoSo komandu no izvelnes, lai inicializetu fokusa punkta markieri
(zvaigznes ikona) objekta iekSpuse.
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B. Sakuma un beigu enkurdurienu markieri

Sakuma un beigu enkurdiirienu markieri norada precizas vietas uzlabotiem daudzvirzienu enkurdurieniem.

« leejiet mezglu redigesanas rezima: Parliecinieties, ka objekts ir aktivs mezglu redigesanas rezima.
« Izsauciet uznirsto$o izvelni ar peles labo pogu.
 Novietojiet sakuma un/vai beigu enkurdurienu rakstu: Izvelieties komandu, lai novietotu markieri, kas saistits ar

sakuma un/vai beigu enkurdurieniem.

Sakuma enkurdurienu markiera piemeérs. Pa kreisi: Kolonnas objekts ar manuali novietotu sakuma
enkurddrienu markieri. Pa labi: legutie darieni ar skaidribas labad izceltu sakuma enkurdrienu.

3. Markieru parvietoSana

Pec markiera inicializeSanas to var parvietot, lai tas atbilstu dizaina prasibam.

« Izmantojiet kursoru, lai atlasitu markieri (zvaigznes ikona fokusa punktiem vai enkurdiirienu simbols).
« Velciet markieri uz velamo vietu.

« Markieri ir loti elastigi, un tos var novietot arpus objekta robezam. Tas lauj strategiski izvietot efektus vai
enkurdiirienu punktus tur, kur tie ir visefektivakie vai kur tos var viegli nosléept ar citiem dizaina elementiem.

Aktivizesana
Lai nodroSinatu, ka markieris darbojas ka paredzets, jums ir ari jaaktivize ta atbilsto$as ipasibas (pieméram, konkretais
efekts vai piesaistes durienu raksts) loga Ipasibas.

Svarigas piezimes

Markieri pret kontiiras mezgliem: Ir butiski atSkirt markierus (fokusa zvaigznes vai piesaistes simbolus) no
standarta kontiiras mezgliem (punktiem, kas define objekta vektoru geometriju).

Mezgli define formas geometriskas konturas.

Markieri define ieksejo efektu vai specializéetu izSusanas funkeiju atrasanas vietu.

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Darba sakSana > Nostiprinajuma darieni
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% Nostiprinajuma durieni

Nostiprinajuma dirieni ir paredzeti, lai noverstu diega izvilksanos cauri audumam péc ta nogriesanas.

Sakuma un beigu nostiprinajuma durieni

MaSinizSusana sakuma un beigu nostiprinajuma darieni ir butiski, lai nostiprinatu diegu dizaina elementa sakuma un
beigas. Sie nostiprinajuma durieni tiek genereti tikai tiem objektiem, kuriem prieksa vai aizmugure ir parejas diriens —
nekustigs parvietojums, kura paredzeta diega nogriesana. Lai gan nostiprinajuma durieni var veidot vienkarsu linearu
celu, tie var ietvert ar1 sarezgitus rakstus, piemeram, zvaigznes formu, lai nodrosinatu izturigaku enkuru. Ideala
gadijuma sakuma nostiprinajuma dirienu apslepj turpmakie izSuvuma slani.

A sakuma nostiprinajuma diiriens ir pastiprinoss diriens, kas novietots objekta sakuma, lai noverstu izirSanu.

&

Ikona, kas attélo sakuma nostiprinajuma diriena izvietojuma punktu.

Savukart beigu nostiprinajuma duriens tiek izpildits objekta beigas, lai noenkurotu diegu un noverstu pedeja
duriena atraisiSanos. Atskiriba no sakuma nostiprinajuma, beigu nostiprinajums parasti ir mazs, vienkarss duriens; ta
merkis ir diskreti nostiprinat diegu, neradot nevajadzigu biezumu vai redzamus rakstus. Ta ka beigu nostiprinajums
parasti atrodas uz pedeja parklajuma slana, ta redzamiba ir jasamazina lidz minimumam. Beigu nostiprinajuma
durienam var izmantot ar1 rakstu, ja vien tas ir novietots vieta, kur turpmakie durieni to apsléps.

Ikona, kas attélo beigu nostiprinajuma durienus.

Izpratne par nostiprinajuma durieniem

Sos divus nostiprinajuma dirienu veidus kopa déve par nostiprinajuma durieniem. Sis visparigais termins ietver gan
sakuma punkta (sakuma nostiprinajuma), gan beigu punkta (beigu nostiprinajuma) nostiprinasanas mehanismus. To
galvena funkcija ir nodroS$inat izsita dizaina izturibu un ilgmuzibu, noversot diega izvilkSanos valkasanas vai

mazgasanas laika.
!
Zf

Izplatita nostiprinajuma durienu ikona. Ta apzime sadalas, kuras tiek parvalditi gan sakuma, gan
beigu nostiprinajuma iestatijumi.
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Nostiprinajuma durienu globalie iestatijumi

Programma Studio NEXT nostiprinajuma duarienu kontrole tiek parvaldita hierarhiski, lai nodrosSinatu gan konsekvenci,
gan elastibu. Kontrole tiek veikta divos atskirigos limenos:

1. Globalais limenis: iestatijumi, kuriem pieklist, izmantojot 1pasibu logu, konkreti cilni Viss dizains.

2. Objektu limenis: iestatijumi, kuriem pieklust, izmantojot atsevisku objektu ipasibu logu.
Globalie nostiprinajuma iestatijumi kalpo ka noklusejuma ipasibas visam dizainam. Tie nodroSina konsekventu diega
nostiprinasanu un samazina nepiecieSamibu pec manualiem pielagojumiem. Sie iestatijumi kontrole gan sakuma, gan
beigu nostiprinajuma darienus katram objektam (piemeram, aizpildijumiem, kontiiram un kolonnam), ja vien tie nav
ipasi mainiti objektu limeni.

Globalie iestatijumi ir identiski gan sakuma, gan beigu nostiprinajuma durieniem, izmantojot vienkarsas linearas
durienu strukturas, kas tiek izvietotas automatiski.

Noklusejuma iestatijumu maina atseviskiem objektiem

Lai gan globalie iestatijumi piedava uzticamu pamatu, lietotajiem ir elastiba tos mainit konkretiem objektiem atseviskaja
ipasibu loga. Sakuma un beigu nostiprinajuma iestatijumu pielagosana konkretam objektam lauj precizi noregulet gan
izSusanas procesu, gan gala estetiku.

Vienkarss, automatisks nostiprinajums

Noklusejuma nostiprinajums ir automatiski genereta lineara struktiira. Tas tiek izveidots, sadalot un slanojot objekta
sakuma (sakuma nostiprinajumam) vai beigu (beigu nostiprinajumam) durienu viena vieta. Ta ka tas tiek novietots
precizi uz eso$a duriena, Sim pamata tipam nav nepiecieSama manuala pozicijas atzimesana.

N

x_

Ikona, kas attélo vienkar$o linearo sakuma nostiprinajuma strukturu.

Mazi darieni uz priekSu un atpakal tiek novietoti tiesi viens virs otra vai nedaudz nobiditi, lai izveidotu pastiprinatu
mezglu. S1vairaku gajienu pieeja nofikse diegu, neradot ieverojamu biezumu, laujot tam viegli tikt parklatam ar objekta
parastajiem diirieniem. Tomer $is pamata mezgls var but nepietiekams noteiktiem augstas slodzes lietojumiem.

=»

.//\.

TN

Konceptuala shéma pamata nostiprinajuma durieniem, kas izveidoti, sadalot objekta pirmo vai
pedéjo dirienu.
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Uzlabotu nostiprinajuma durienu rakstu izmantoSana paaugstinatai drosibai

Dizaina elementiem, kuriem nepiecieSams izturigaks nostiprinajums, ir pieejami uzlaboti nostiprinajuma diirienu raksti.

wXZAOKAX

Uzlabotu nostiprinajuma durienu rakstu piemeri.

Nostiprinajuma durienu raksta struktura

Atskiriba no viendimensionala lineara duriena, nostiprinajuma durienu raksts ir divdimensionala, paskrustojosa
struktira. Sie parklajosie daudzvirzienu durieni efektivi nofikse diegu auduma, biutiski samazinot izirSanas risku.

Manualais novietojums

Ta ka raksts aiznem lielaku laukumu un ta novietojums var ietekmet objekta sakuma vai beigu punktu, ta pozicija ir
jadefiné manuali. Tas tiek panakts, ievietojot markieri mezglu redigésanas rezima velamaja vieta pirms raksta
ipasibu (veida un izmera) definesanas ipasibu loga. Sis process nodrosina, ka drosais raksts tiek novietots tiesi tur, kur

paredzets.

Sakuma nostiprinajuma durienu raksta pielietojuma piemeérs. Pa kreisi: kolonnas objekts ar
manuali ievietotu markieri. Pa labi: iegatie ddrieni ar izceltu sakuma nostiprinajumu redzamibas
nolukos.

Izpildes laika programmatiira iz$uj ieprieks ieprogrammeto rakstu atzimetaja vieta, automatiski pagriezot to
savienojuma diriena virziena.

Strategiska nostiprinajuma dirrienu novietosana arpus objekta

Nostiprinajuma durienu raksta markieris nav obligati janovieto objekta iek$puse, kuru tas nostiprina. Markieri var brivi
parvietot, izmantojot mezglu redigesanas rezimu, lai optimizétu gan drosibu, gan izskatu.
2
—_—
versesresel
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Sakuma nostiprinajuma durienu raksta piemérs, kas novietots arpus galvena objekta.

Embird Next 40/ 355



Arejais novietojums ir butisks, stradajot ar objektiem, kuriem ir valigi aizpildijumi. Ja blivs, paskrustojoss
nostiprinajuma durienu raksts tiktu ievietots reta tikla vai motiva aizpildijuma, tas paliktu loti redzams un izveidotu
neizskatigu mezglu. Lai saglabatu tiru dizainu, ir veélams novietot nostiprinajuma durienus tur, kur tos pasleps cits
objekts, piemeram, apmale vai parklajoss satina duriens. Sis strategiskais novietojums nodrosina, ka diegs ir drosi
nofiksets, neietekmejot aizpildijuma vizualo kvalitati.

Lietotdja rokasgramata - Studio Next > Darba sdk8ana > Savienojumi

Savienojumi
7

Izsusanas dizaina jabut pec iespejas mazak diegu nogriesanas gadijumu. Nogriesana patere laiku un var 0e]
samazinat izSuvuma kvalitati iespejamas diega atslabsanas del. Tapec, kad vien iesp€jams, izmantojiet
savienojumus starp objektiem, lai samazinatu kopejo nogriesanas reizu skaitu. Savienojums ir skrejoso

durienu serija, kas paredzeta tikai diega parvietoSanai no vienas vietas uz citu, izvairoties no nepiecieSamibas pec
nogriesanas. *Studio* piedava specializetu riku So savienojumu izveidei, kas atrodas Rikjosla *Studio* loga kreisaja
puse.

Savienojumi jaizmanto starp vienas krasas objektiem vietas, kur tie ir paslepti vai
butiski neietekme dizaina vizualo izskatu. Tie biezi tiek novietoti zem citiem
objektiem vai gar konturam. Mazu burtu vai blakus esoSu mazu objektu gadijuma,
kur savienojumus nav iesp€jams paslépt, tiem jabut pec iesp€jas isakiem. Sada
veida savienojumu sauc par "tuvaka punkta" savienojumu.

Objektu izSusanas seciba vienmer jaizvelas ta, lai butu nepiecieSams minimals
nogrieSanas reizu skaits. Piemeram, ja dizains satur divus zilus objektus un vienu
dzeltenu objektu, vispirms jaiz$yj zilie objekti, kam seko dzeltenais objekts
virspuse. Lai izvairitos no nogriesanas starp zilajiem objektiem, tos var savienot
ar savienojumu, kas paslepts zem nakama dzeltena objekta slana.

Defingjiet katra zila objekta sakuma un beigu punktus ta, lai ievietotais savienojums nepartrauktu izStiSanas
nepartrauktibu. Pirmajam zilajam objektam jabeidzas tiesi tur, kur sakas savienojums, un otrajam zilajam objektam
jasakas tur, kur savienojums beidzas.
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Ir divas metodes savienojuma izveidei:

’ 1. Izmantojiet Savienojuma riku, lai digitalizetu savienojumu manuali
mezglu pa mezglam.

2. Atlasiet otro zilo objektu un noklikskiniet ar peles labo pogu, lai izsauktu
uznirstoso izvelni. Atlasiet Izveidot savienojumu ar iepriekséjiem
objektiem. Tas genere taisnas 11n13as savienojumu, ko velak var rediget
mezglu pa mezglam. Sikomanda ir pieejama ari, izmantojot m Galvena

izvélne > Veidot

Piezime: Lai atri pielagotu taisnas linijas savienojumu, pievienojot vairakus mezglus, izmantojiet
Elementu ievietoSanas rezimu.

Saja piemera savienojums sastav no trim elementiem: taisnas linijas, liknes un vel
vienas taisnas linijas. Savienojuma sakumpunkts ir apzimets ar krustinu.

Savienojuma forma ir izstradata ta, lai durieni ietu dzili dzeltena objekta zona, kas
tiks izSuta tam pari. Tas novers savienojuma klusanu redzamu, jaizSusanas laika
rodas neliela nobide. Sada nobide bieZi rodas vahgas auduma nostiepSanas vai
diega "vilkSanas efekta" del. Ja parklajosais objekts ir pietiekami liels, novietojiet
savienojumu vismaz 2-3 mm robezas no ta malas. Mazakiem objektiem
novietojiet savienojumu caur centru.

Ll

\ \\\\\

Savienojums nodrosina nepartrauktu diega celu no pirma objekta sakuma (1) lidz
otra objekta beigam (4).

Savienojumiem ir reguléjami Minimala un Maksimala duriena garumi.
Maksimala garuma diirieni tiek lietoti taisnas linijas segmentos, savukart
izliektajos segmentos tiek izmantoti 1saki diirieni, lai saglabatu gludas liknes.
Minimala duriena iestatijums nosaka isako atlauto diirienu savienojuma.

4 § Vietas, kur skrejosie durieni starp objektiem nav velami, savienojuma objekts lauj

izveidot "kontroletu parleciena dirienu", lai atvieglotu manualu nogriesanu.

Viedie savienojumi

Viedie savienojumi tiek genereti, izmantojot uzlabotas komandas Izveidot savienojumu ar ieprieksejiem
objektiem versijas. Sis funkcuas kas nosauktas Viedais savienojums ar iepriekSejiem objektiem (Centrala
Iinija) un Viedais savienojums ar ieprieksejiem objektiem (Kontiira), ir pieejamas, izmantojot

Galvena izvélne > Veidot un dazos *Studio* rikos, pieméram, Brivrokas rika.

Lidzigi ka standarta komanda, Viedais savienojums saista savstarp€ji nesaistitus objektus; tomer tas genere sarezgitu,
optimizetu savienojuma celu.
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Viedais savienojums ar centralo [iniju

Centralas linijas cel$ sakas tuvakajos punktos starp objektiem un péc tam turpinas ka paslépts cel$ zem merka objekta.
Cel$ automatiski plelagOJas objekta formai, virzoties apkart atverumiem (caurumlem) $1 komanda atvieglo efektivaku
dlgltahzesanu ieverojami samazinot manualo piepili, kas nepiecieSsama savienojuma celu izveidei.

Konturas viedais savienojums

Kontiiras cel$ sakas tuvakajos punktos starp objektiem un turpinas gar mérka objekta aréjo malu. ST metode ir paredzéta
objektiem ar valigiem aizpildijumiem, pieméram, tikliniem, motiviem vai gradienta vienkarsajiem aizpildijumiem.
Turklat savienojuma celu, kas seko mérka objekta konturai, var noslept ar satinduriena zigzagveida apmali.

Turpmakajos attélos ir paraditi dazadi veidi, ka savienot divus atseviskus objektus. Sajos pieméros savienojuma
segmenti, kurus parklaj atlasitais objekts, ir atteloti ar partrauktam linijam, savukart redzamie segmenti ir paraditi ar
nepartrauktam sarkanam linijam.

A B C D
A
A A
P a-F &P P
\\\) \_ /I \)‘ ,
; : :

A Atseviski objekti. AugSeja objekta beigu punkts ir apziméts ar 1, bet apakséja objekta sakuma punkts ir
apzimets ar 2.

Objektiem ir vienkars$s, neoptimizéts taisnas linijas savienojums.

Objekti savienoti, izmantojot "Centralas linijas" (Center Line) vieda savienojuma komandu. Lielaka dala
C savienojuma ir paslépta zem atlasita objekta. Vienigais redzamais savienojuma segments stiepjas attaluma
starp iepriek$éja objekta beigu punktu un tuvako punktu uz merka objekta kontdras.

D Objekti savienoti, izmantojot "Konturas" (Contour) vieda savienojuma komandu. Savienojuma cel$ seko mérka
objekta argjai robezai.

Piezime: Termins "viedais" (Smart) attiecas uz bridi, kad tiek izveidots savienojuma cels, izmantojot merka
objekta formu, lai atrastu optimalo celu. Pec izveides tas darbojas ka parasts savienojuma objekts un
automatiski nepielagojas, ja merka objekta forma velak tiek mainita. Ja forma mainas, savienojums ir jaizdzes
un jaizveido no jauna, lai atspogulotu jauno geometriju.

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Darba sakSana > Uzrakstu manuala digitalizacija
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% Nodarbiba: Manuala Uzrakstu Digitalizésana

kas kalpo ka celvedis.

Lai gan Studio ietver ipasu Uzrakstu riku atrai teksta izveidei, tam ir
nepiecieSams alfabets vai fonta fails, kas ir saderigs ar velamo stilu. Profesionali
digitalizetaji biezi saskaras ar pielagotiem uznemumu logotipiem, kur neviens
standarta fonts neatbilst, tapec uzraksti ir jadigitalize manuali.

S1 nodarbiba koncentréjas uz mazu satina diiriena uzrakstu manualu
digitalizésanu. Ja jusu projektam ir nepiecieSami lieli, ar vienkarsu pildijjumu
un konturam veidoti uzraksti, lidzu, skatiet nodarbibu Ka digitalizet logotipu.

Uzrakstu digitalizeSanas principi tiek demonstreti, izmantojot rakstzimi "A". Tiek
piedavatas divas galvenas pieejas: 1. Manuala digitalizeésana ar kolonnam
un savienojumiem un 2. Digitalizésana ar Auto-kolonnu. Otra pieeja ir
daleji automatizeta un var izmantot trasesanas rikus vektorizacijai.

Abas metodes pienem, ka lietotajam ir logotipa grafiska veidne (rastra attéels),

1. Pieeja: Maksimala Kontrole Par Durienu Virzienu

Saja metodé katrs objekts tiek ziméts pa mezgliem noteikta seciba. Manuala satina diiriena uzrakstu digitalizesana
prasa divus galvenos rikus: Kolonnu riku (satina diriens) un Savienojuma riku.

Rakstzimes parasti sastav no vairakam kolonnam. Lai nodroSinatu nepartrauktu iz§iSanu bez nevajadzigiem parejas
durieniem vai diega nogriesanas, starp kolonnu segmentiem jaizmanto Savienojumi. Sie pasi savienojumu celi biezi
tiek izmantoti, lai savienotu atseviskas rakstzimes kopa.

Ta ka rakstzimi "A" nevar attelot ka vienu nepartrauktu kolonnu, mes to izveidosim, izmantojot vairakus segmentus, kas

savienoti ar savienojumiem.

Atlasiet Kolonnu riku (kreisa ikona) vai Kolonnas ar rakstu riku (laba ikona):

&

Raksta riks darbojas lidzigi standarta Kolonnu rikam, bet uzklaj tekstiru platakiem segmentiem. Parliecinieties, ka
kolonnu rezima nolaizamaja izvelne augseja labaja sturt ir atlasits "Rezims A"; Sis rezims lauj izmantot atskirigu mezglu

skaitu katra kolonnas puse.

Embird Next
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Kolonnu rezims A - "AtseviSkas malas".
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Digitalizejiet pirmo kolonnu, novietojot mezglus, lai definetu malas. Diagramma (1) norada objekta sakumpunktu un (2)
norada beigu punktu. Darieni aizpildis kolonnu no sakuma lidz beigam. Nemiet vera, ka kolonna nedaudz parklajas ar
blakus esosajam zonam, lai kompensetu auduma vilk§anas efektu, noversot spraugas Susanas laika.

Ar peles labo pogu noklikskiniet un atlasiet Generet diurienus. Kolonna izskatisies sadi:

Sis objekts tagad tiek parvaldits, izmantojot Objektu inspektoru ekrana labaja puse.

>~ R Pri5

Lai saktu nakamo "A" dalu bez parejas duriena, atlasiet Savienojuma riku:
&

Izveidojiet celu uz nakamo sakuma punktu. Izmantojiet Generate Stitches vai Finish no uznirstosas izvelnes.

Vo—.—

kolonnu virsotne:
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Pirms pedejas kolonnas saksanas ievietojiet savienojumu no iepriekseja objekta. Lai nodroSinatu, ka savienojums paliek
neredzams, uzzimejiet to "V" forma, lai tas butu paslepts zem turpmakajiem parklajuma durieniem:

Pabeidziet pedejo kolonnu. Gatavais rakstzimes attels tagad sastav no trim kolonnam un diviem savienojumiem (atzimeti
ar C). Si konkreéta seciba nodrosina, ka visi savienojumi ir paslepti.

Nemiet vera, ka pedejas kolonnas beigu punkts (E) atrodas apaksa pa kreisi. Ja savienojat vairakas rakstzimes,
izmantojot "tuvaka punkta" savienojumus, iespejams, bus jamaina pedéjas kolonnas sakuma/beigu puses, lai novietotu
izejas punktu labaja puse.

The Object Inspector tagad uzskaita visus piecus komponentus $isanas seciba (no augsas uz leju).
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Varat atlasit Sos objektus un grupét tos, lai atvieglotu merogosanu vai parvietosanu. Izmantojiet komandu "Group 1"
pamata grupesanai.

~A a B

2. Pieeja: Atraka Darbplisma Ar Auto-Column

$1 metode izmanto Auto-Column funkeiju, lai automatiski generétu diirienu secibu un iekséjos savienojumus. Lai gan
tas ir atrak, jo nav nepiecieSams digitalizet atseviSkus segmentus, lietotajam ir mazaka detalizeta kontrole par precizu
diega celu.

Digitalizejiet rakstzimes arejo robezu, izmantojot Fill tool:

Sakuma punkts ir apzimets ar mazu krustinu (apaksa pa kreisi), bet beigu punkts ar "zirnekla kajam" (apaksa pa labi).

Pec tam digitalizejiet ieksejo caurumu, izmantojot Opening tool:
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Ja grafiska veidne ir augstas izskirtspejas, varat izmantot Trace Tool, lai automatiski vektorizetu malas.

Visbeidzot, atlasiet "Auto-Column" opciju Ipasibu loga un generéjiet dirienus. Studio automatiski aprekinas satina
darienu aizpildijumu un nepieciesamos savienojumus.

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Darba sakSana > Konttras

g@ Konturas - Parskats

Saja nodala sniegts parskats par dazadam metodém smalku kontiiru izveidei. Sis metodes ir sikak aprakstitas attiecigajas
pamacibas.
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Nepartraukta Smalka Kontura

uzrakstiem, logotipiem un multfilmu motiviem. Viens no

fundamentalajiem noteikumiem iz§usana ir samazinat diega
nogriesanas reizu skaitu. Lidz ar to visefektivakais veids, ka
izveidot §is konturas, ir digitalizet tas ka vienu nepartrauktu

Smalkas kontiiras, ka redzams Sajos attelos, biezi tiek izmantotas

dirienu celu. Lai noverstu diega nogriesanu, noteiktas sekcijas ir

jaizsuj divreiz: vienreiz virziena uz prieksu (turpgaitas cels) un
vienreiz preteja virziena (atpakalgaitas celS). Prakse sarezgitu kontiru var izveidot, izSujot katru tas elementu divreiz.
Sadas kontiras beigu punkts ir identisks tas sakuma punktam. Studio programma to deve par divslanu konturu.

Konturu Objekti Object Inspector

Object Inspector atvieglo partraukumu identificéSanu kontiras. Atstarpes vai
partraukumi ir atzimeti ar skeru ikonu. Sis riks ari palidz identificet turpgaitas un
atpakalgaitas celus kontura.

Atpakalgaitas Celi

o Atpakalgaitas celi atspogulo atgrieSanas marsrutus divslanu kontiiras
zaros. Object Inspector tie ir identificéti ar pedu nospiedumu ikonu.

Kad divslanu kontura ir atpakalgaitas cels, izSuvums paliek nepartraukts un tam
nav nepiecieSama diega nogriesana.

Divslanu Kontura
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Studio piedava vairakas metodes divslanu kontiiru izveidei, kas atskiras pec nodrosinata automatizacijas limena. Lai gan
daudzi digitalizetaji dod priekSroku konkretam darba procesam, visefektivaka pieeja parasti ir pilniba automatisku
kontiiru izmantosana. Tomer noteiktos scenarijos var bt nepiecieSamas manualas vai pusautomatiskas metodes,

piemeram, apvienojot smalku konturu ar kolonnas objektu.

1. Metode

Visu elementu, tostarp atpakalgaitas celu, manuala digitalizacija pareiza seciba.

~

Outline rika ikona.

Lai nodrosinatu nepartrauktu iz§usanu, ir nepiecieSama preciza konturu objektu seciba. Si metode parasti nav ieteicama

un ir ieklauta tikai pilnibas labad.
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Elementu seciba 1-4. Purpursarkana un sarkana krasa norada pasreizéjo elementu.
Purpursarkanais elements attélo pirmo durienu slani, savukart sarkanais elements attélo otro
slani.
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Elementu seciba 5-8.

Nemiet vera, ka elementa 8 beigu punkts ir identisks elementa 1 sakuma punktam.

2. Metode

m galvena izvélne > Build > Qutlines > Create Backward Path komandu.

10

Atpakalgaitas cela elementi ir identiski turpgaitas cela elementiem, tacu tie tiek izsuti preteja seciba. Ta rezultata
programmatiira tos var generet automatiski.

Lai gan programmatiira palidz, joprojam ir nepiecie$sama pareiza elementu seciba. Si metode ir piemérota nelielu
konturu izveidei kombinacija ar cita veida objektiem.

Manuala digitalizacija, izmantojot

3. Metode

Pusautomatiska metode: manuala turpgaitas elementu digitalizeSana jebkura seciba, kam seko automatiska sakartosana,
izmantojot komandu m galvena izvélne > Izveidot > Kontiiras > Sakartot kontiiras dalas .

e

Elementi var krustoties, un tos var digitalizet jebkura seciba. Lai nodrosinatu optimalu precizitati, parliecinieties, ka
elementi pareizi savienojas to saskares vietas. Programmatiira sadala un karto elementus, lai izveidotu pareizu secibu,

un genere visus nepiecieSamos atpakalgaitas celus.

Pirma elementa sakumpunkts kalpo ka visas kontiiras sakumpunkts. Ta ka kontura ir divslanu, tas kalpo ari ka beigu
punkts.
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Ja noteikti elementi veido atseviskus objektus (piemeram, punkts uz burta "i") vai atrodas talu no citiem elementiem,
programma izveido savienojumu, lai nodro$inatu, ka kontura paliek ka viens objekts. Lai saglabatu Sos objektus
atseviski, izmantojiet komandu Sakartot kontiiras dalas (bez savienojumiem).

AVL

Riks "Sakartot kontiras dalas (bez savienojumiem)”.

1 3(
4

1.-4. elements. DigitalizéSanas secibai $aja metode nav nozimes.
Kontiras sakuma un beigu punkti ir identiski pirma elementa pirmajam mezglam (noradits ar zilu
apli).
Svarigi ir izvairities no dubléjosam malam un precizi izlidzinat atsevisku malu beigu punktus.

N

2

Augstak redzamie atteli attelo konturas elementu secibu un izkartojumu.

Sakartotie elementi tiek apvienoti lielakos segmentos, lai optimizetu durienu
izkartojumu. Lai saglabatu originalos elementus atseviski ertakai redigesanai,
atspejojiet funkciju Apvienot sakartotas kontiiras dalas loga

Ipasibas > Viss dizains > Galveno iestatijumu cilne.

Salidzinot ar 1. metodi, $1 prasa aptuveni par 50% mazak elementu digitalizeSanai, jo
atpakalgaitas celi netiek veidoti manuali. Elementu seciba ir elastiga, un nav
nepieciesams izsekot, kuram sadalam jau ir otrs durienu slanis.

$1 pusautomatiska metode ir ieteicama sarezgitam kontiiram, kad nav iespéjams izmantot 4. metodi.

4. Metode
Automatiska kontiiru izveide no aizpildijuma un kolonnu objektiem. Lietotajs atlasa objektus,
kuriem jaizveido kontira, un izmanto komandu m galvena izvélne > Izveidot > Automatiskais

kontiiru veidotajs . S1pieeja ir ieteicama, kad vien tas ir iesp&jams.

Automatiska konturu izveide var neizdoties, ja aizpildijuma vai kolonnu objektiem ir identiskas malas (blakus esoSas
zonas bez parklajuma). Tas bieZi notiek, stradajot ar vektoru objektiem, kas importéti no grafiskajiem failiem (SVG).
Sados gadijumos redigejiet blakus esosas malas, lai izveidotu parklajumu, vai izmantojiet citu konturu izveides metodi.

Visbiezak tiek izmantotas 3. un 4. metode.

Piezime: Turpgaitas un atpakalgaitas celi Objektu inspektora tiek identificeti ar ipasam ikonam:
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Sis ikonas palidz identificét elementus atlasei un redigesanai. Turklat komanda m galvena izvélne >

Atlasit > Kontiiras > Atpakalgaitas celi lauj atri atlasit visus atpakalgaitas celus. Kad tie ir atlasiti, varat
tiem piemerot, piemeram, satina durienus vai veikt citus nepieciesamos labojumus.

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Darba sakSana > Sakartot kontiras dalas

Arrange Outline Parts

Komanda Arrange Outline Parts ir paredzeta sarezgitu, planu konturu izveidei, izmantojot dubulto darienu, lidzigi ka
Redwork dizainos. So funkciju var izmantot, lai generetu jebkuru parasta diriena konturu neatkarigi no tas sarezgitibas.

Lai izmantotu $o funkeiju, lietotajam ir jauzzimé atseviski kontiiras objekti. So objektu zZime$anas seciba ir patvaliga;

tomer segmentiem ir aptuveni jasaskaras vienam ar otru. Funkcija darbojas, apvienojot atseviskas konturas, sadalot tas
nepiecieSamajas vietas, kartojot tas logiska seciba un generejot atpakalgaitas celu, lai izveidotu otro durienu slani.

Optimizetas Konturas

Rezultata tiek ieguts jauns objekts, kas sastav no grupetas dubulto diirienu konturu serijas optimizeta seciba. Studio
automatiski pielago konturas segmentu secibu.

Tris konturas segmenti, kas sagatavoti funkcijai Arrange Outline Parts.
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,"\{g N Krusto$anas Punkti
[ |
e \\ / Funkcija Arrange Outline Parts automatiski sadala originalas kontiras
\ N / nepiecieSamajos krustosanas punktos (atzimeti ar C). Ta ar1 sakarto secibu un

L=—"TTN genere atgrieSanas celu (otro durienu slani).

Sakotnéja pozicija paliek tikai pirmais konturas segments. Ta ka process izveido

——7 ,' \?\ \| dubulto diirienu, kontiiras beigas noslédzas taja pasa punkta, kur ta sakas. Tapec
/ I\ NaJ novietojiet pirmo konturas segmentu velamaja visas konturas sakuma un beigu
c I \ punkta.
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N
~NA

Elementu Konsolidacija Nepartrauktai I1zSusanai

Sakartotie elementi tiek apvienoti lielakos segmentos, lai optimizetu dirienu izkartojumu. Ja velaties saglabat originalos
atseviskos elementus ertakai manualai redigesanai, varat atspejot So funkciju sadala = Parametri > Viss dizains >

Cilne Main

Piezime: Komanda Arrange Outline Parts nedarbosies, ja atlasitajos objektos jau ir ieklauts atpakalgaitas
cels.

Savienojumi

Ja dizains satur atseviSkus konturas segmentus, kas nesaskaras ar galveno kontiru (piemeram, cauruma iekSpuse),
funkcija generes savienojumu ar Siem izoléetajiem objektiem. Ja velaties izvairities no Siem automatizétajiem
savienojumiem, izmantojiet $adu alternativo komandu:

Arrange Outline Parts (No Connections) darbojas identiski standarta komandai, tacu nesavieno izoletus objektus ar
primaro kontiru.

Plasaku informaciju skatiet saistitajas témas par Automatic Qutliner un parskatu par kontiiru metodém.

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Darba sakSana > Objektu apvieno$ana grupas

Objektu Grupas

Grupa apvieno vairakus vektoru objektus viena vieniba, lai atvieglotu atlasi un manipulaciju digitizeSanas procesa laika.
Datorizets masinizSu$anas dizains sastav no daudzam elementaram dalam, piemeram, aizpildijumiem, kolonnam un

savienojuma celiem. Sie objekti tiek izmantoti, lai digitizetu sarezgitas vienibas, tostarp burtus, ziedu motivus vai
dzivniekus.
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Grupu IzmantoSana

Grupesana lauj programmatiirai atpazit, ka konkretas elementaras dalas pieder vienai vienibai (pieméeram, rakstzime
varda). Tas lietotajam lauj vienlaikus atlasit, parvietot vai transformet visu objektu kopu.

Grupesanas Komandas

Komandas atlasito objektu grupé$anai un atgrupesanai atrodas m Galvena izveélne > Grupas , un tas ir pieejamas
arl, izmantojot uznirstoso izvélni, atrodoties atlases/transformacijas rezima.

3= 2
v/

—1

Digitizets burts "R" parasti sastav no trim dalam: 1. Kolonnas objekts, 2. Savienojuma cels, 3.
Kolonnas objekts.

Digitiz€jot burtus, elementaras dalas (kolonnas un savienojumus) var apvienot, izmantojot Group 1 komandu, lai katrs
burts darbotos ka viena vieniba. Péc tam burtus var apvienot vardos, izmantojot Group 2, un vardus var talak apvienot
teikumos, izmantojot Group 3.

Skaitli 1, 2 un 3 apzime hierarhiskas grupas limeni. Atskiriba no daudzam programmam, kas piedava tikai vienu grupas
limeni, Embird Studio NEXT nodrosina vairakus limenus, lai lautu veikt sarezgitu dizaina parvaldibu. Tas lauj izolet un
rediget objektus viena limeni (piemeram, konkretu burtu), vienlaikus saglabajot varda vai teikuma strukturalo
grupejumu.

~ \

Burts "R", kas sastav no kolonnam un savienojuma cela.

Saja pieméra burta "R" elementaras dalas - kolonna, savienojums un pédéja kolonna - ir atlasitas
Object Inspector saraksta.

Lietojiet Group 1, lai apvienotu tas viena objekta. Sis process ir jaatkarto katram atseviskam burtam dizaina.
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Maza piekaramas slédzenes ikona norada, ka objekts sastav no dalam, kas grupétas 1. limeni

Lai gan katrs burts sastav no vairakam elementaram dalam, tie tagad darbojas ka atseviski objekti. Viena piekaramas
sledzenes ikona, kas paradas objekta labaja puse Object Inspector, norada, ka tas ir grupéts 1. limen1

Pec tam atlasiet grupetos burtus, kas veido vardu "RED", un lietojiet Group 2 komandu. Atkartojiet to nakamajiem

vardiem. Katrs vards tagad tiks uzskatits par 2. limena grupu

4 ReD 2¥ & 1T
a~rx ¥ &

Dubulta piekaramas slédzenes ikona norada, ka objekts sastav no dalam, kas grupétas gan 1., gan
2. liment.

[imen.

Triskar$a piekaramas sledzenes ikona norada, ka objekts sastav no ligzdotam grupam 1., 2. un 3

Grupu Sadalisana
Lai izjauktu $is strukturas, izmantojiet Ungroup 1, Ungroup 2 un Ungroup 3 komandas, lai sadalitu grupas
attiecigajos limenos. Saja darbplusma Ungroup 3 sadahtu teikumu vardos, Ungroup 2 sadahtu vardus burtos, un

Ungroup 1 atgrieztu burtus to pamata vektoru objektos.
55/355
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@ Kapéc Tiek Izmantota Daudzlimenu Grupesana

Embird Studio NEXT hierarhiska grupesanas sistéma (1., 2. un 3. limenis) ir izstradata, lai parvalditu profesionalas
izSusanas digitizesanas raksturigo sarezgitibu. Atskiriba no standarta grafiskajam lietotneém, kuras biezi tiek izmantota
viena grupesanas komanda, Studio izmanto ligzdotus limenus, lai nodrosinatu precizu redigesanu, neapdraudot dizaina
visparejo strukturalo integritati.

1. Hierarhiska Organizacija

Izsusanas dizaini tiek veidoti no apaksas uz augsu. Trislimenu sistema lauj digitizetajiem organizet dizainus logiskas
vienibas:

1. limenis (Komponentu limenis): Izmanto elementaru dalu grupesanai, piemeram, divas kolonnas un viens
savienojuma cel$, kas nepiecieSams viena burta "R" izveidei.

2. limenis (Vienibas limenis): Izmanto 1. limena objektu grupesanai lielakas vienibas, pieméram, atsevisku
burtu apvienosanai pilna varda.

+ 3. limenis (Dizaina limenis): Izmanto 2. limena vienibu grupesanai pabeigta izkartojuma, piemeram, vairaku
vardu apvienoSanai teikuma vai logotipa sapludinasanai ar tekstu.

2. 1zoleta Redigesana Un Precizitate

Hierarhisko limenu galvena prieksrociba ir iesp€ja modificet nelielu dizaina dalu, neizjaucot visu strukturu. Pieméram,
jair japielago mezgls burta "R", lietotajam attiecigajam burtam japiemero tikai Atgrupét 1. Ta ka vards tika grupets 2.
Iimeni un teikums 3. limenti, $is augstaka limena struktiras paliek neskartas. Tas pasarga digitizetaju no atkartotiem
pargrupesanas uzdevumiem pec nelielu korekeiju veikSanas.

3. Vizuala Parvaldiba Objektu Inspektora

Studio nodrosina 1pasus vizualos indikatorus, lai uzreiz identificetu grupas "dzilumu". Tas novers neskaidribas dizainos,
kas satur simtiem vektoru objektu:

1. Vienas slédzenes ikona: Norada 1. limena grupu (atseviskas rakstzimes vai nelielus segmentus).

2. Dubultas sledzenes ikona: Norada ligzdotas 1. un 2. limena grupas (pilnus vardus vai atskirigus dizaina
elementus).

3. Triskarsas slédzenes ikona: Norada visu tris limenu sarezgitu ligzdoSanu (teikumus vai visu dizaina
izkartojumu).

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Darba sak8ana > Krasas
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Krasas, Krasu Atlasitajs Un Diegu Katalogs

Krasu parvaldiba izSuvuma dizaina ir kritiski svarigs uzdevums. Efektiva krasu kontrole nodrosina, ka dizains uz ekrana
izskatas pareizi, un optimize diegu mainu un diegu nogriesanas skaitu razosanas laika. Krasu daudzums un seciba tiesi
ietekme galigo izSuvuma kvalitati un kopejo razosanas laiku. Tapec Studio nodrosina visaptverosus rikus krasu

izkartojumu analizei un konkretu krasu pielagosanai.

@ Diegu Saraksts

Diegu saraksts (Thread List) nodrosina racionalizetu, hronologisku krasu
secibu, kas tiek automatiski genereta no dizaina jebkura digitalizacijas procesa
posma.

Kad dizains tiek atverts vai izveidots, Diegu saraksts karte faila visparigos krasu
datus uz konkreta razotaja klastu, kas pazistams ka Nokluséjuma diegu
katalogs. Tas nodrosina, ka digitalais attelojums uz ekrana precizi atbilst
fiziskajam diegu specifikacijam razosanai. Diegu saraksts, darbojoties kopa ar
taja pasa cilne eso$o Paleti, kalpo ka galvena saskarne visaptverosai krasu
parvaldibai.

Diegu Saraksta Galvenas Funkcijas

Diegu saraksts pilda Cetras kritiskas tehniskas lomas:

ERLET

1. Vienkarsots parskats: Tas nodroSina saisinatu diegu mainu sarakstu to preciza izSuSanas seciba, neatkarigi no

katrai krasai pieskirto atsevisko vektoru objektu skaita.

2. Iekseja krasu piekluve: Sarezgiti objekti, piemeram, Sfumato vai aplikacijas, satur "ieksejas" krasas, kuras parasti
tiek parvalditas, izmantojot logu Ipasibas. Diegu saraksts lauj atrak iegut augsta limena parskatu un tiesi rediget Sos

ieksejos slanus.

3. Kataloga saskanoSana: Tas atvieglo digitalo vertibu precizu konvertesanu uz realiem diegu kodiem no izveleta

Noklusejuma kataloga.

4. Globala atlase un redigesana: Tas lauj universali modificet konkretu krasu. Krasas ieraksta maina $eit atjaunina
katru §is krasas gadijumu visa dizaina, pat ja krasa ir iegulta sarezgitos objektos vai izkliedéta pa vairakiem secigiem

objektiem.
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@ Krasas Objektu Inspektora

Objektu inspektora (Object Inspector) saraksts sniedz krasu datus atseviskiem
objektiem. Mazais taisnsturveida lodzin$ katra Objektu inspektora rinda kalpo ka
krasas paraugs Sim objektam. Ja rinda ir grupeti objekti, lodzina tiek paradita
pirma §is grupas objekta krasa.

Ar bultinu noraditais skaitlis apzime krasu secibu. Krasas ir numurétas to
paradiSanas seciba dizaina. Saja piemera saraksta ir Cetras atsSkirigas krasas;
objektiem #2, #3 un #4 ir viena un ta pati krasa. Krasu secibas izmanto$ana lauj
optimizet diegu mainu uz iz§tsanas masinas.
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Lai gan visiem vektoru objektiem piemit krasas ipasiba, $1 ipasiba nav piemerojama noteiktiem objektu tipiem

, piemeram, iegriezumiem un atvérumiem (caurumiem).

@ Krasu Palete

Palete attelo projektam pieejamo krasu kopu. Jaunizveidotie objekti automatiski
piepem paslaik iezimetas Siinas krasu (Saja piemera — bordo).

Palete atbalsta Sadas darbibas:
1. Primarais klikskis: Iezime konkretu Siinu palete.
2. Sekundarais klikskis: Atver paletes uznirsto$o izvelni.

3. Ilgs pieskariens: Atver krasu jauksanas logu, lai definetu jaunu krasu.

4. Vilksana un nomesana (no $iinas uz $iinu): Kope krasu no vienas $tnas uz citu.

5. Vilk§ana un nomesana (no paletes uz objektu): Maina mérka objektu krasu Darba zona vai Objektu

inspektora.

Turklat paletes var saglabat vai ieladet, izmantojot m Galvena izvélne > Dizains > Eksportét/Importet > Krasu

palete
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@ Diegu Katalogs
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Lai iegutu realistiskus prieksskatijumus un vienkarsotu dokumentacijas izveidi
galvenaja Embird programma, lietotaji var digitalizet, izmantojot faktiskas diegu
krasas. Studio ietver Diegu katalogs riku, kas nodrosina piekluvi ieprieks
defineétam krasu kopam, kuras atbilst komercialiem diegu zimoliem.

H

Diegu katalogs ir pieejams, izmantojot ® Galvena izvélne > Objekts vai
kontekstjutigo uznirstos$o izvelni. Si izvelne paradas, ar peles labo pogu noklikskinot uz atlasitajiem objektiem Darba
zona vai Objektu inspektora. Tai var pieklut ar1, izmantojot Uznirstosa pogu.

Pec noklusejuma Diegu katalogs ka atsauci izmanto pirma atlasita objekta krasu. Diegi, kas visprecizak atbilst $ai krasai,
tiek automatiski izvirziti saraksta augsgala.

@ Krasu Atlasitajs

no apaksa esosa rastra attela. Atteliem ar vizualo troksni 3x3 vai 5x5 pikselu videjas vertibas

Krasu atlasitajs riks, kas pieejams uznirstosaja izvelne, tiek izmantots krasu paraugu nemsanai tiesi
nemsanas opciju izmantosana var uzlabot krasu precizitati. ’

@ Krasu Jaucejs

Krasu jaucéjs ir ipass panelis pielagotu krasu definésanai, izmantojot RGB vai o0
HSL komponentus, vai izveloties no krasu plaknes. S1rika specializeta versija ir 0o
pieejama konkretiem izSusanas objektiem vai durieniem, laujot lietotajiem atlasit
krasas no diegu katalogiem un saglabat tas ka paraugus turpmakai lietoSanai.

e JLx L v]

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Darba sak3ana > |zvérSanas poga

IzverSama poga

IzverSama poga ir poga ar mainigu funkcionalitati, kas pazistama ari ka izkritosa poga. Ta ietver uznirstoso paneli,
kura ir dazadas opcijas; pogas galvena funkcija mainas atkariba no paslaik atlasitas opcijas.
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Programmas darbvietas efektivitate ir kritiski svariga, jo projektam ir nepiecieSams liels skaits
e specifisku riku (digitizeSana, durienu redigesana, blivuma regulésana utt.). Izvérsama (izkritosa)

' AJ H poga ir lietotaja saskarnes elements, kas paredzets saistito riku grupésanai, neparpildot ekranu. Ta
e’ darbojas ka dinamisks konteiners. Ta parada pedeéja izmantota rika ikonu $aja grupa. Tas uztur
saskarni tiru, vienlaikus saglabajot rikus viena klikska attaluma.

IzverSama poga izmanto ikonu apakseja labaja stiri, kas lidziga kombinétajam \\ // l¢
lodzinam. Si bultinas ikona norada, ka vadibas elementam ir pieejamas papildu <
opcijas. Sis opcijas ir sakartotas paneli, kas paradas pec ilga klikska ar peles
galveno pogu vai ilga pieskariena (izmantojot skarienekranu).
1 | @ R T . VT
| Parasts klikskis vai pieskariens izpilda pogas pasreizejo
- 3 funkciju. Ka minets ieprieks, pogas veikta specifiska funkcija
® ® @ Xx+——4 mainas atkariba no atlasitas opcijas. Parasti izverSama poga
Y em omm N = apvieno savstarpeji saistitas funkcijas.
2 = = Nl 5
1 O @ ] <« Izsauktais panelis, kura redzamas pieejamas opcijas.
—4—6

Poga.
Panelis. Ja ir pietiekami daudz vietas ekrana, panelis paradas zem izvér§amas pogas kreisaja vai labaja puse.

Neobligata galvene. Ja ta ir klat, galvené ir ieklauts nosaukums.

1
2
3
4 Aizversanas poga. Noklikskinot uz $is pogas, panelis tiek paslépts. Panelis aizvérsies ari tad, ja
5 Aktiva opcija. Paslaik aktiva opcija ir izcelta.

6

Neobligata kajene. Ja ta ir klat, kajene ir ieklauts padoms vai 1ss apraksts.

Paslaik aktiva opcija paneli ir izcelta. Ja tiek atlasita cita opcija, poga atjaunina savu ikonu, teksta etiketi un
funkcionalitati, lai atbilstu jaunajai atlasei.

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Darba sdkSana > Pamatformas
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Pamatformas

Izveides/Transformacijas Rezims

Pamatformas ir geometriski un dekorativi raksti, kurus biezi izmanto ka izSuvuma dizaina pamatelementus.

Geometriskas formas ietver elipses, trissturus, regularus daudzstirus un citas standarta figiiras.

QUOA

Dekorativas formas ietver ziedus, zvaigznes, sirdis un spirales.

RO ¥V

LietoSana

Pamatformas var izmantot divos atskirigos darba rezimos programma Studio:

1. Atlases/transformacijas rezims — atra gatavu formu izveide.
2. Vektorizacijas rezims — pamatformu izveide ka dala no digitalizeta objekta splaina malas.

Saja nodala galvena uzmaniba pieversta 1. opcijai — gatavu formu izveidei Atlases/transformacijas rezima.

Parametrizacija
Atskiriba no gataviem rakstiem, kas ieladéti no bibliot€kas, ar So riku izveidotas formas nav ieprieks digitalizetas.

Studio genere $1s formas dinamiski, laujot precizi pielagot to geometriju, izmantojot reguléjamus parametrus izveides
procesa.

Pieejamo parametru kopums atskiras atkariba no konkrétas formas un iz§uvuma objekta veida, par kadu ta kliis. Sie
parametri ietver, bet neaprobeZojas ar: lenki, biezumu (kolonnam), asumu un malu vai punktu skaitu.

220 120

Piemeéra pasibas: noapalota taisnsttra formas horizontala un vertikala izliekuma iestatijumi.

Piezime: Ta ka §is formas ir paredzetas izmantoSanai ka izSuvumu dizaini, 1pasibas jaizvelas rupigi, lai
nodrosinatu augstas kvalitates izSuSanu. Nepiemerota iestatijumu kombinacija var izraisit nevajadzigus
durienus vai dizainu, kas nav piemerots razoSanai.
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Atlases/Transformacijas Rezims, Gatavas Formas

Saja rezima uzzimetas formas tiek automatiski konvertétas izSuvuma objektos, piemeram, vienkarsa aizpildijuma,
tikla, kontura vai kolonna. S1iemesla de] tas tiek uzskatitas par gatavam lietoSanai.

) (
/

\
L~

Pamatformas $aja rezima tiek izveidotas, izmantojot Formu riku, kas atrodas galvenaja rikjosla Studio Next
galvenaja ekrana.

LeIR<IR<IR<IR<IR<IR<]

€ IEESESS——
I |
e

Galvena rikjosla.

Sim Formu rikam ir izvérsanas poga, kas lauj atlasit konkretas opcijas no uznirstosa panela.

B T@ B Vg 7 19 Ta

Opcijas norada izSuvuma objekta veidu, kura tiks konverteta atlasita forma.

Formas Zimesana

Atlasiet Atbilstoso Opciju, Saciet Formas Rezimu

Turiet nospiestu Formu rika pogu, lai atvértu opciju paneli, péc tam atlasiet vélamo objekta veidu. S1 darbiba parsledz
programmu formas zimé$anas rezima. Alternativi, standarta klikskis uz Formu rika pogas saks zimésanu, izmantojot
paslaik aktivo opciju.
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Piemérs: formas rika opcija, kas konfiguréta kolonnas objekta izveidei.

Atlasiet Un Uzzimejiet Formu

Studio kreisais, labais un augsejais panelis tiks atjauninati, lai paraditu formas reZima vadiklas. Atlasiet velamo formu
no izvelnes augseja paneli, pec tam uzzimejiet formu tiesi darba laukuma.

Rokturi

Formai ir divi rokturi (mazi aplveida mezgli), kas nosaka tas izmeru un proporcijas, ka ari centralais rokturis, kas lauj to
parvietot.

Piesaiste

Kreisaja paneli ir sledzi, lai iespejotu vai atsp€jotu rokturu piesaisti rezgim, vadlinijam un citiem elementiem.
Izmantojiet Sos iestatijumus, lai novietotu vai izlidzinatu formas ar augstu precizitati.

Piemérs: Noapalota taisnstira forma, kas tiek definéta, izmantojot rokturus.

Ipasibas

Atrodoties Formu rezima, pec vajadzibas pielagojiet formas ipasibas galvenaja vadibas paneli. Noapalotam
taisnsturim tas parasti ietver sturu izliekumu. Ja iegutais objekts ir kolonna, japielago ari biezuma ipasiba.

Formas PabeigSana, Konvertesana IzSuvuma Objekta

Izejot no formas rezima, forma tiek konverteta atlasitaja vektora objekta - Saja piemera, kolonnas objekta.
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Piemers: Kolonnas objekts, kas izveidots no noapalota taisnstira formas un aizpildits ar
durieniem.

Piezime: Formu konvertesana uz kolonnam tiek izmantota Stiira ipasiba, kas nosaka, ka asi stiiri tiek
nogriezti vai nogludinati.

Piezime: Papildus pamatformu izmantos$anai ka tieSiem izSuvuma objektiem, tas var kalpot ar1 ka pagaidu
veidnes. Sis veidnes palidz precizi novietot citus izSuvuma objektus pirms to dzesanas. S1 metode ir noderiga
simetrisku dizainu, pieméram, mandalu, izveidei. Jebkurs objekta veids, piemeram, kontira, var kalpot ka
veidne.

Piezime: Pamatformas var izmantot ari, lai izveidotu pielagotu bazes liniju uzrakstiem.

Lietotdja rokasgramata - Studio Next > Darba sdkSana > Diegu katalogs

Diegu Katalogs

Diegu katalogs ir digitala datubaze izSuSanas programmatiira, kas satur precizas krasu specifikacijas, nosaukumus un
identifikacijas kodus dazadiem fiziskiem diegu zimoliem. Ta vieta, lai stradatu ar visparigam krasam (piemeram,
"Sarkana" vai "Zila"), diegu katalogs lauj dizainam pieskirt konkretus zimolu diegus.

Precizu diegu krasu izmantoSana ir butiska precizam izStusanas darbam. Ta ka izSuSanas masinas "neredz" krasu — tas
interprete tikai krasu mainas komandas —, diegu katalogs nodrosina, ka ekrana redzamais prieksskatijums precizi atbilst
masina ievietotajam fiziskajam diegam.

Embird ietver Diegu kataloga riku, kura ir ieprieks definetas krasu paletes no daudziem razotajiem. Stradajot ar
dizainu, kura izmantotas visparigas krasas, Embird var izmantot Sos katalogus, lai noteiktu tuvako atbilstibu,
pamatojoties uz pieejamajiem diegiem no velama zimola.

The Diegu kataloga riks tiek atverts ipasa loga, kura ir diegu saraksts un dazadas parvaldibas vadiklas.
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Diegu Kataloga IzmantosSana K H J
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1. Lai izvelétos krasu jebkuram dizaina objektam,

C
izmantojiet tabulu (A). ] v 7 P
2. Lai parvalditu vélamo (atziméto) diegu . N — E
grupu, izmantojiet kolonnu (K) un vadiklas (F). __I B \‘; HH/E )
3. Lai izvélétos primaro katalogu projekta — A N * F
dokumentacijas eksportésanai un drukasanai, T v
[ |

izmantojiet kombineto lodzinu (D).

(@

Vadiklas ir definetas $adi:

A Diegu tabula no kataloga, kas atlasits kombinétaja lodzina (D). Diegu seciba ir atkariga no karto$anas
kritérija, kas atlasits vai nu konteksta izvélné (H), vai noklik$kinot uz atbilsto§a kolonnas virsraksta rinda (C).

B Atlasttais vienums. Noklikskiniet uz jebkuras rindas tabula (A), lai atlasTtu krasu no kataloga. Atlasita krasa
tiek paradita lodzina (G).

Kolonnas saturs: krasas paraugs, diega kods, diega nosaukums un atlases statuss. Noklikskinot uz jebkuras
C kolonnas virsraksta Stinas, diegi tiek kartoti pec kriterijiem, ko parstav si kolonna (pieméram, krasu atbilstiba,

numurs, nosaukums vai atzimeétais statuss). Sie kritériji ir pieejami ar1, izmantojot uznirsto$o pogu (H). Veicot

dubultklikski uz kolonnas virsraksta Sunas, tiek parslégta kartoSanas seciba starp augosu un dilstosu.

Kataloga filtrs - |auj paradrt visus katalogus vai konkrétu atlasi. Tabula (A) tiek aizpildita ar diegiem no Seit
D izvéeleta kataloga. Ja Diegu kataloga logs tika atverts, lai atlasitu primaro katalogu eksportéSanas vai
drukasanas funkcijam, primarais katalogs ir tas, kas atlasits $aja lauka.

E Meklésanas lauks diega nosaukuma vai koda ievadisanai, ko papildina pogas nakamas vai iepriek$éjas
atbilstibas atrasanai.

F Vadiklas atlasito diegu atzimésanai, tostarp opcija paradit tikai atzimetos diegus. Tas ir noderigi, lai
ierobezotu skatu uz diegu krajumiem, kas paslaik ir jusu riciba.

Priek$skatijuma lauks tabula (A) atlasttajai krasai. Ja logs tika atvérts, lai mainitu objekta krasu, tiek paradita
G arl sakotnéja krasa, lai palidzétu atrast piemeérotu athilstibu. Saja scenarija ieteicams kartot tabulu (A) péc
krasu atbilstibas.

H Uznirsto$as izvélnes piekluves poga. STizvélne nodrosina opcijas diegu raksta renderé$anai (3D vai plakana)
un kartosanas iestatijumiem.

| () Atcelt un () Lietot pogas.

J Horizontalais sadalitajs.

Pedéja kolonna |auj atzimét vélamos diegus. Klikskinot uz Stinas $aja kolonna, tiek parslégts atzimes statuss
K atseviSkiem diegiem. Turot nospiestu Shift taustinu, var atzimét vairakus diegus vienlaikus, savukart, turot
nospiestu Ctrl taustinu, var nonemt atzimi vairakiem diegiem ar vienu klikski.

Skatit Ari

« Atbalstitie diegu katalogi
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Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Darba sakSana > Krasu jaucgjs

Krasu Jaucejs

Pielagotas Krasas

Krasu jaucejs ir panelis ar vadiklam, kas lauj definet pielagotas krasas, izmantojot RGB vai HSL komponentus, vai
atlasot tas no krasu plaknes.

leprieks Defineta Krasu Palete

_ c Sis panelis satur ari paraugu rezgi, kas kalpo
E—1T 000 ka ieprieks definéta krasu palete (G)
atrai piekluvei. Paleti var pielagot, velkot
F— QO pasreizejo krasu no liela krasu lauka (D)
' B kreisaja puse uz paletes Stinam vai parvietojot
HH . krasas no vienas paletes Stinas uz citu.
A
— ¢ g
[ IC Tl
[ 1 17 1 [ | |
[ e ) x )L v ]
D |
H G I
Vadiklas

A Nokrasas slidjosla

Piesatinajuma-spilgtuma plakne nokrasai, kas iestatita ar slidjoslu (A)
Pasreizéjas krasas pozicija plakné

Lauks, kura redzama pasreizeja krasa

Pasreizéjas krasas reguléjamie komponenti RGB (sarkana, zal3, zila) shema

Pasreizéjas krasas reguléjamie komponenti HSL (nokrasas, piesatinajuma, spilgtuma) shéma

D MM m O O W

Atras piekluves palete ar iepriek$ definétam krasam. Pasreizéjo krasu no lauka (D) var vilkt uz jebkuru no Siem
laukiem, lai saglabatu to ka iepriek$ definétu krasu.
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H  Vertikalais sadalitajs

| () Atiestatit, (] Atceltun () Lietot pogas

Ka Sajaukt Jaunu Krasu?

Vispirms izmantojiet nokrasas joslu (A), lai iestatitu velamo nokrasu. Pec tam atlasiet krasu no piesatinajuma-spilgtuma
plaknes (B). Ja nepiecieSams, veiciet precizus krasu komponentu pielagojumus laukos (E) vai (F).

Krasas No Diegu Katalogiem

Specializeta Krasu jauceja versija tiek izmantota, ja
krasa ir specifiska izSutam objektam vai durieniem.
Papildus jaunu krasu definesanai, 1 Krasu jauceja
versija lauj atlasit krasas no

izSusanas diegu katalogiem un saglabat tas
paraugu laukumos atrai piekluvei.

Ar Diegiem Saistitas Vadiklas

1 Poga () No kataloga. Noklikkinot uz $is pogas, tiek atvérts logs ar diegu katalogiem, no kuriem varat
izveleties krasu.

Informacija par no kataloga izveleto krasu paradisies $aja teksta lauka.

No kataloga atlasita krasa paradisies galvenaja krasu lauka (D). Stari paradisies diegu spoles ikona, kas
norada, ka ta ir kataloga definéta diegu krasa.

Lai saglabatu jaunu krasu paraugu laukuma vélakai lietoSanai, velciet to uz atbilstoSo paraugu. Paraugu
laukumi saglaba savu krasu, laujot definét iecienitako diegu krasu kopu atrai atlasei.

Krasu paraugi, kuros ir diega krasa no kataloga, attélo diega spoles ikonu.

Jus varat vilkt diega krasu no viena krasu parauga uz citu. ST darbiba kopé krasu no avota parauga uz mérka
paraugu.

S g AN
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Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Darba sdkSana > Mapju navigacija

Mapju Navigacija
Bread Crumbs Vadikla

Bread Crumbs ir mapju navigacijas vadikla, ko izmanto dazadas Embird Next vietas, lai atlasitu nepieciesamo failu mapi.
Ta lauj atlasit kratuvi un parlukot mapju struktiru.

Si vadikla parada mapes celu no séjuma (diska) saknes lidz pasreizéjai mapei. Cel§ sastav no atseviskiem elementiem, ko
sauc par "bread crumbs" (maizes drupatam). Katra drupaca darbojas ka poga, laujot atri parlikot un veikt dazadas
darbibas ar mapem.

Saja diagramma ir paradits $1s vadiklas izkartojums.

Poga piekluvei uznirstoSajai izvélnei ar Mapju komandam. Noklikskinot uz §is pogas, tiek izsaukta uznirstosa
izvélne biezak lietotajam mapju darbibam. Ludzuy, izlasiet Uznirstosas izvélnes nodalu, lai uzzinatu vairak par
uznirsto$ajam izvélnem.

Ja lidzas Bread Crumbs vadiklai tiek izmantots atseviSks mapju = A A E
saraksts, uznirsto$as izvelnes poga var atrasties mapju saraksta. i
O

Kratuve. ST poga izsauc pieejamo iebivéto, aréjo un makondisku (séjumu) sarakstu, ka arf bieZi izmantotas
2 glabasanas vietas, pieméram, Lejupielades mapi, Attelu mapi utt. Izmantojiet So sarakstu, lai atlasitu
glabasanas vietu navigacijai.

3 Sakne. ST poga apzimé atrasanas vietas saknes mapi.

Cela atdalitajs. Sis pogas atdala attiecigas mapes cela. Noklikskiniet uz atdalitaja pogas, lai paraditu to
apakSmapju sarakstu, kas pieder vecakmapei. Atlasiet apakSmapi no $i saraksta, lai parvietotos dzilak mapju

4 struktira. Atlasita apakSmape péc tam klist par cela pedgjo dalu (pasSreizéjo mapi). Tada veida tiek izveidots
mapes cel$ (bread crumbs). Ja mapei nav apak$mapju, aiz $is mapes pogas neparadisies neviena Cela
atdalitaja poga.

5 Mape. Katra mape cela ir attélota ar pogu, kura ir mapes nosaukums. NoklikSkiniet uz mapes pogas, lai
parvietotos uz So konkréto mapi. NoklikSkinata mape péc tam k|ust par pasreizejo mapi.
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Pasreizeja mape. Pasreiz€ja mape ir pédéjais elements cela. NoklikSkinot uz pogas Pasreizéja mape, tiek
6 izsaukta izvélne ar komandam mapes dzésanai, pardévésanai, pievienoSanai izlasei vai jaunas apak§Smapes
pievienoSanai.

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Darba sak8ana > Failu un mapju parliko$ana

Failu un mapju parlukosanas dialoga logs

Sis dialoga logs tiek izmantots failu atvérs$anai, saglabasanai, importésanai un eksportésanai. Tas kalpo ari ka
saskarne mapju parlikosanai dazadu programmaturas darbibu laika.

6 16 17 7 5

@ 73
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Izkartojums

1 Mapes navigacija vadikla (Breadcrumbs). [zmantojiet So vadikly, lai iestatitu saknes mapi. Meklésana tiek
veikta visas saknes mapes apakSmapeés un failos.

Mapju saraksts. Sis saraksts ir saistits ar navigacijas vadiklam (1) un
atvieglo atraku direktoriju parliko$anu. Saja saraksta ieklautie vienumi ir
pasreizgejas direktorijas (pédéjais segments mapju kéde) apak§mapes.

3 Failu saraksts, kas atrodas pasreizéja mape.

4 Priek$skatijums failam (16), kas atlasts failu saraksta (3). Ja priek§skatijums nav pieejams, Sis panelis
paliek pasléepts.
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Kombinétais lodzin$ failu paplainajumiem. Saja nolaizamaja saraksta ir iek|auti failu formati un
paplasinajumi, kas attiecas uz pasreizejo dialoga logu. Sis opcijas atskiras atkariba no darbibas; pieméram,
rastra attéla importéSanai pieejamie formati atSkiras no tiem, kas pieejami dizaina saglabasanai ka dirienu
fails.

Teksta lauks faila nosaukumam. levadiet faila nosaukumu vai atlasiet failu no saraksta (3). Sis fails tiks
apstradats péc veiksmigas dialoga loga aizvérSanas.

Piezime: Ir iesp&jams ielimét celu no starpliktuves tiesi Saja lodzina. Péc tam programma paries uz
konkreto failu vai mapi. Tas ir noderigi, kop€jot celu no arejas lietojumprogrammas, lai to parlukotu
Embird programma.

Poga () Notirit faila nosaukumu.

Vertikalais sadalitajs #1. ST sadalitaja josla ietver pogas atrai piekluvei iecienitajam mapam.

Vertikalais sadalitajs #2.

() Apstiprinasanas poga. Aizver logu, lai turpinatu gaido$o darbibu (pieméram, atvert, saglabat vai
apvienot). STs pogas ikona mainas, lai atspogulotu konkréto notieko$o darbibu.

() Atcelsanas poga. Aizver logu un partrauc pasreizéjo darbibu.

() Faila kopigosanas poga. ST poga ir redzama tikai tad, ja atlasrto failu (3) var kopigot, izmantojot
operétajsistémas kopigosanas paneli.
Pasreizéja mape, kas atlasita navigacijas vadikla (1) un mapju saraksta (2). Bultinas norada, ka, noklikskinot
uz §Tvienuma, tiksiet novirzits uz vecakmapi.

() Uznirsto3as izvélnes poga. Noklikskinot uz $is pogas, tiek atvérta mapes darbibu izvélne.

O zlases pogas. Tas |auj nekavéjoties parslégties uz jebkuru saglabato izlases mapi. Izlases atzimé$ana
vai nonemsana tiek parvaldita, izmantojot uznirstoso izvélni (14).
Atlasttais fails. Saraksta (3) paslaik iezimétais fails tiek paradits priek$skatijuma paneli (4), ja ir pieejams
priek$skatijums. Faila nosaukums tiek art automatiski ievadits teksta lauka (5).

() Uznirstosas izveélnes poga. Noklikskinot uz $is pogas, tiek atvérta failu darbibu izvélne.

Vairaku Vienumu Atlase

Noteiktos kontekstos vairakus failus var atlasit, turot nospiestu Ctrl (Cmd)
taustinu uz aparaturas tastatiras vai izmantojot ekrana izveles rutinas. Failu
saraksta (3) izveles rutinu atlases rezims tiek iespejots, izmantojot uznirstoso
izvelni (17).
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Sis rezims atvieglo vairaku failu atlasi un atlases atcelSanu, izmantojot peli, irbuli vai skarienievadi, bez nepiecieSamibas
izmantot tastatiiru.

M

Vienkarsais Un Detalizetais Rezims

Failu saraksta uznirstosa izvélne (17) nodrosina iespeju parslegties starp vienkarso un D
detalizéto failu informacijas attelosanas rezimu.

Izlases Mapes

Izlases mapes darbojas ka jiisu datu neséju atrasanas vietas gramatzimes, laujot atri parvietoties uz biezi izmantotajiem
direktorijiem.

uznirstoso izvelni (14).

Uznirstosa izvelne (14) piedava ari iespejas nonemt atzimi vai izdzest mapi no izlases saraksta.

Visi dialoglodzini koplieto vienotu izlases kopu. Ludzu, nemiet vera, ka ir noteikts atlauto izlases vienumu skaits. Izlase
ir pastaviga un tiek saglabata starp programmatiiras sesijam.

Galvenais Logs

Studio galvenaja loga ir liels Darba apgabals un vairaki paneli ar kontekstam atbilstoSu saturu, kas nozime, ka tie
pielagojas atkariba no aktiva darba rezima. To izkartojums ir paradits diagramma zemak. Varat pielagot vairaku panelu
proporcijas, izmantojot integretus sadalitajus.
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1 Darba apgabals. Sikaku informaciju par So saskarnes elementu skatiet nodala Darba apgabals.

Statusa josla. Saja apgabala tiek raditas peles kursora koordinatas, talummainas limeni, riku padomi un citi
2 kontekstuali dati. Kad objekts ir atlasits, statusa josla tiek paraditi ta izmeéri un durienu skaits. Aizpildijuma
objekta izveides vai redigésanas laika taja tiek paraditi parklajuma dirienu un apaksdurienu lenki.

3 Galvenais vadibas panelis. Atkariba no pasreizeja darba rezima Saja panell ir viena vai vairakas cilnes, kas
nodroSina atbilstosas vadiklas un informaciju. Stkaku informaciju skatiet turpmakajas sadalas.

4 Vertikala Rikjosla. Parvietojot kursoru virs riku pogam, statusa josla (2) tiek paraditi riku padomi.

5 Kontekstam atbilstoSa Galvena izvelne un papildu vadiklas.

Krasu palete. Noklikskinot ar sekundaro peles pogu (labais klik$kis) vai ilgi turot primaro pogu uz jebkuras

6 krasas, var veikt krasu pielagojumus. Lai mainitu esoSa objekta krasu, noklikskiniet un velciet krasu no
paletes uz atlastto objektu(-iem) Darba apgabala. Lai iestatitu nokluséjuma krasu jauniem objektiem,
noklikskiniet uz krasas ar primaro peles pogu.

7 Aktiva krasa. Krasa, kas paslaik atlasita jauniem objektiem, ir apziméta ar melnbaltu kontdru.

8 Vertikalais sadalitajs. Izmantojiet to, lai mainitu sanu pane|u platumu.

9 Palielinajuma logs. Sis logs nodrosina palielinatu skatu uz apgabalu ap peles kursoru. Tas atvieglo precizu
mezglu izvietoSanu, vienlaikus |aujot lietotajam saglabat kopéjo dizaina skatu Darba apgabala.

10 Sadalitajs Galvena vadibas panela izméra pielago$anai. Sim sadalitajam ir ari pogas atrai piek|uvei bieZi
izmantotajam funkcijam. Tas pasas funkcijas ir pieejamas ari galvenaja un uznirsto$ajas izvelneés.

11  Poga pabeigta dizaina eksporté$anai uz Embird Editor.
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Objektu Inspektors

Visbiezak izmantota cilne Galvenaja vadibas paneli ir Objektu inspektors. Tas izkartojums l
ir attelots diagramma zemak.

Objektu inspektors. Visi dizaina izveidotie objekti Seit ir uzskaititi to izSiSanas
A seciba. Saja saraksta ir redzams objekta siktéls, objekta tips, krasa, redzamibas
statuss un tas, vai objekts ir savienots ar iepriek$€ejo ar parejas darienu.

>
o =)

Dalu inspektors. Saja saraksta ir detalizéti uzskaititi iek3gjie elementi, pieméram,
caurumi aizpildijuma objektos, izgriezumi, ka ari savienotu vai grupétu objektu

B komponenti. Sis logs lauj manipulét ar dalam, kuras nevar atlasTt tie$i darba zona =C o]
vai primaraja Objektu inspektora. Nemiet vera, ka mezglu redigésanas rezima
Objektu inspektors (A) un Dalu inspektors (B) tiek aizstati ar objektu ipasibu

paneli. B

)  JEEO @ &«

Darba Zona

LU L
M

1 4

Darba zona ir galvena darbvieta galvenaja Studio loga. Seit
lietotaji digitalize dizainus, veic redigeSanas uzdevumus un skata
dizaina priek$skatijumus. S1 diagramma un apraksti izskaidro Darba

LD
N

zonas komponentus un funkcionalitati. 5— +—6
3 |
G ) >

7 8

1 Skatu logs. ST ir lietotajam redzama dizaina zona. Ta ietver tambora laukumu (2) un apkart&jo tukso vietu (3),

kas klust redzama, kad skatu logs ir pietiekami talu talinats.

Tambora laukums. Kad tiek uzsakts jauns dizains, tambors ir tukss. Lietotaji Seit var importét rasterattelu,
kas kalpos ka digitalizacijas veidne.

Tuksa vieta. Zona ap tamboru vai importéto attéla veidni.

ReZgis. Rezgis palidz izméru noteik$ana un dizaina objektu izlidzinasana. Objektus un mezglus var piesaistit
rezgim, kad ir iespéjota athilstosa piesaistes opcija, tadejadi atvieglojot precizu izlidzinasanu.

E— N 7 R\
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Lineali. Kad kursors parvietojas skatu loga, uz linealiem paradas smalkas linijas, lai noraditu ta precizu
poziciju. Papildus pozicioné$anai un mérisanai, linealus izmanto, lai izveidotu vadlinijas. Linealus var paslépt,
lai maksimali palielinatu darbvietu, izmantojot m Galvena izvelne > Skats > Izkartojums . Linealu
mérvienibas tiek konfigurétas regionalajos iestatijumos, kas iestatiti galvenaja Embird Dashboard vai
izmantojot uznirsto$o izvélni (8).

Ritjoslas. Papildus ritjoslam, Darba zonu var parvietot (pan), turot nospiestu sekundaro peles pogu un velkot
kursoru uz jaunu poziciju. St funkcija ir identiska parvietoSanas rikam, kas atrodams citas grafikas
programmas.

Displeja re7ima cilnes. Sis cilnes lauj mainit to, ka dizains tiek atveidots skatu loga. Aktiva cilne vienmer ir
izcelta.

Uznirstos$as izvelnes poga. Nodrosina piekluvi izvelnei, kura lietotaji var iestatit liniju biezumu, ko
izmanto mezglu redigesanas rezima.

Nokluséjuma Krasas

Tambora un rezga liniju noklusejuma krasas var pielagot, izmantojot m Galvena izvélne > Opcijas > Iestatijumi
> Preferences > Darba vieta

Talummainas Limeni

Talummainas limenis 1:1 norada, ka dizains uz ekrana tiek paradits ta faktiskaja fiziskaja izmera.

Attelosanas Rezims

Studio piedava vairakas metodes izSuvumu dizainu renderésanai uz ekrana
digitalizesanas un redigesanas procesu laika. Sie rezimi palidz identificet
problematiskas vietas, kuram nepiecieSama uzmaniba, un palidz saglabat kontroli
par durienu izkartojumu, pat ja objektus aizsedz auggejie slani.

Atlasiet nepiecieSamo atteloSanas rezimu, izmantojot cilnes, kas atrodas

rezimu.

N amme %a edkini ; s narsle 7 slo%
i]:l:l:l:l:l:l Darba zonas apaksa. Noklikskiniet uz cilnes, lai parslegtu aktivo attelosanas
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(7] Cilnes "Normals", "Attels" Un "Vektors"

Saja Normalaja rezima ir redzami visi elementi (fona attéls un digitalizétie vektoru objekti). Attéla rezima tiek
paradits tikai fona attéels. Vektoru rezima ir redzami tikai digitalizetie objekti.

7] Cilne "3D"

3D rezima izSuvuma dizains tiek paradits, izmantojot realistisku, trisdimensiju faktiskas izSusanas simulaciju.

(71 Cilne "Plakans"

Plakanaja rezima izSuvuma dizains tiek renderets ar vienkar$am krasam bez énojuma vai izgaismojumiem, vienlaikus
saglabajot tehnisko diega platumu. Sis rezims ir efektivs, stradajot ar detalizetam sadalam, kuras diegu teksturas var
noverst uzmanibu.

o

: .M,Munu\.k ,

3D Plakans

7 Cilne "Blivuma Karte"

Blivuma karte parada dizainu, izmantojot viltus krasu skalu ar gradientu no zilas lidz zalai un dzeltenai lidz sarkanai.
Intensivi sarkana krasa norada uz vietam ar kritisku dirienu blivumu. Sis rezims ir ipasi noderigs, konvertejot
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grafikas failus (piemeram, SVG) izSuvumu dizainos. Grafikas faili biezi satur sleéptus vai parklajosus slanus, kas ir
japarvalda izSusanai; Blivuma karte izce] vietas, kur parmeriga slanos$ana ir radijusi augstu diirienu blivamu.

Blivuma kartes krasu skala: zili-violets atspogulo tuk$as vietas, savukart oranzi-sarkans norada uz
augsta blivuma vietam.

(7] Cilne "Rentgens”

Rentgena rezims rendere dirienus ka puscaurspidigus, laujot parbaudit apaksklajumus, nostiprinajuma diirienus
un parklajumus zem virse€jiem dirieniem. Sis rezims lauj vienlaikus parskatit visus dizaina slanus, lai identificetu augsta
blivuma vietas. Tas ari izce] tehniskas klidas, piemeéram, parak isus vai parak garus durienus, renderejot tos kosas,

kontrast€josas krasas.

7 2

Aizpildijuma objekta elementi rentgena rezima:
1 - nostiprinajuma durieni, 2 - savienojuma ce|$, 3 - malas apaksklajums, 4 - aizpildijuma sekciju
parklajums, 5 - virséjo durienu raksts, 6 - parmerigi iss duriens, 7 - parmerigi gars duriens.

Piezime: m galvena izveélne > Opcijas > Iestatijumi > Renderésana dialoglodzins nodrosina
piekluvi papildu iestatijumiem, kas ietekme Sos atteloSanas rezimus.
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Galvenais Vadibas Panelis

Programma Studio NEXT Galvenais vadibas panelis kalpo ka primara L EEEEEE -

saskarne projektu komponentu parvaldiSanai, organizeSanai un redigesanai. Ta *

vieta, lai darbotos ka statiska rikjosla, tas darbojas ka dinamisks "komandcentrs", o

kas pielago savu saskarni un rikus atbilstosi veicamajam uzdevumam. ’=qm.
. - . . *—_ - e ¢ - . W 7

Galvenals.va_dl_bas. p_a1_19115 a_troda_s Studw log‘z_l_ lilba]?l puse. Sis ce_ntr_ahzgta}s _ s m%‘ ‘ '

centrs lauj digitalizetajiem izvairities no sarezgitam ligzdotam izvelnem, izvietojot —_—

butiskus rikus un datus viena paneli ar vairakam cilnem.

Dinamiska saskarne un riku vadiba

Galvena vadibas panela raksturiga iezime ir ta atsauciba uz programmatiiras darbibas rezimu. Kad tiek atlasits konkrets
riks — piemeram, mezglu redigesanas riks vai transformacijas komanda — panelis automatiski atjauninas, lai
nodroSinatu tuliteju piekluvi attiecigas funkcijas atbilstoSajam preferencem. Tas nodrosina, ka visatbilstosakas vadiklas
vienmer ir pieejamas.

Galvenais vadibas panelis ir izstradats, lai racionalizetu darbpluismu, samazinot nepiecieSamibu pec navigacijas

klikskiem. Apvienojot objektu parvaldibu, riku ipasibas un vizualos paliglidzeklus viena adaptiva saskarne, tas lauj
digitalizetajam koncentreties uz izSuSanas dizaina radoSajiem un tehniskajiem aspektiem.

Galvenas funkcionalas cilnes

Panelis ir organizets vairakas atseviskas cilnes, no kuram katra ir veltita konkrétam izSuSanas dizaina procesa aspektam:

1. Inspektora cilne

Inspektora cilne ir galvenais riks dizaina strukturas parvaldiSanai. Ta ir sadalita divas galvenajas sadalas:

+ Objektu inspektors: Saja loga hronologiska saraksta tiek paradits katrs vektorelements (linijas, aizpildijumi,
uzraksti). Sis saraksts atspogulo izSuiSanas secibu; saraksta augSpuse esoSie objekti tiek izSuti pirmie, bet apaksa
esoSie — pedejie.

« Dalu inspektors: Sisadala lauj veikt detalizétu kontroli. Ta lauj lietotajam atlasit un manipulét ar ieksejiem
komponentiem, kurus var biit griiti sasniegt galvenaja darba zona, piemeram, atverumiem (caurumiem)
aizpildijuma objekta vai atseviskiem apaksSelementiem grupetos objektos.

2. Paraugu cilne

"Paraugu” cilne atrodas krasu parvaldibas riki:

« Palete: Ipasa vieta dizaina krasu parvaldisanai.
 Diegu saraksts:. Diegu saraksts nodro$ina vienkarsotu krasu secibu, kas tiek automatiski genereta no dizaina
jebkura darba procesa posma.
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3. Precizitates cilne
"Precizitates" cilne satur vadiklas un vizualos paliglidzeklus, kas palidz nodrosinat digitalizacijas tehnisko precizitati:

« Piesaistes sledzi: Ietver parslegus objektu, mezglu, vadliniju vai markierpunktu piesaistiSanai pie vadlinijam,
rezga vai citiem objektiem, lai nodrosinatu precizu geometrisko izlidzinasanu.

« BirdEye Zoom: Precizitates riks, kas nodrosina palielinatu skatu uz zonu ap kursoru. Tas lauj digitalizeétajam
novietot mezglus ar augstu precizitati.

Objektu Piesaistes Opcijas

""""" Piesaista parvietotos objektus jebkuram aktivamvadlinijam.

H Piesaista parvietotos objektus fona rezgim.

Mezglu Un Markierpunktu Piesaistes Opcijas

D, Piesaista parvietotos mezglus stipas robeztaisnstirim, kad tie atrodas tuvu.
/O/ Piesaista parvietotos mezglus tuvakajam esoSajam mezglam.

"""" Piesaista parvietotos mezglus jebkuram aktivajampaliglinijam.

H Piesaista parvietotos mezglus fona rezgim.

@ Piesaista parvietotos mezglus blakus esosa objekta kontirai.

Paligliniju Piesaistes Opcijas

D, Piesaista parvietoto paligliniju pie stipas robeztaisnstura, kad ta atrodas tuvu.
/O/ Piesaista parvietoto paligliniju tuvakajam eso$ajam mezglam.

EEE Piesaista parvietoto paligliniju fona rezgim.

A@é Piesaista parvietoto paligliniju blakus eso$a objekta konturai.

Kapec Piesaistit Paliglinijas?
Vispirms piesaistot paligliniju merkim, jus izveidojat taisnu "magnetisku" celu. Ta ka cilne Accuracy lauj piesaistit

objektus un mezglus $im paliglinijam, paliglinija darbojas ka tilts simetrisku dizainu, pieméram, logotipu vai
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spogulattela ziedu rakstu, digitalizeSanai.

Vadlinijas var izmantot ari objektu sagriesanai. Piesaistot vadliniju rezgim vai esoSa objekta mezglam pirms
sagrieSanas, jus nodrosinat, ka griezums tiek izdarits tiesi tur, kur nepiecieSams.
4. Instrumentu cilne

Instrumentu cilnes saturs ir Joti mainigs, mainoties atkariba no aktiva rezima, pieméeram, uzrakstu veidosanas,
traseSanas vai brivrokas zimésanas.

« Kontekstualas vadiklas: Ta parada iestatijumus, kas raksturigi paslaik izmantotajam rikam.

« Reallaika prieksskatijumi: Izmantojot izkartojuma rikus - piemeram, Lidzinat, Izvietot,
Automatiska atkartosana vai Transformet - §i cilne genere priekSskatijumu. Tas lauj lietotajam redzet, ka
tiesi pasreizejie iestatijumi ietekmes objektus, pirms izmainas tiek pastavigi lietotas.

5. Parametru cilne

Parametru cilne klust kritiski svariga digitalizacijas precizesanas faze. Atrodoties mezglu redigeSanas rezima, i cilne
nodrosina tiesu piekluvi atlasita objekta ipasibam. Ta vieta, lai atvertu atseviSku parametru logu, lietotaji var atri
pielagot blivumus, durienu stilus vai apaksklaja iestatijumus tiesi paneli.

Piezime: Neaktivas cilnes tiek pasléptas, lai vienkarsotu lietotaja saskarni; tas klust redzamas tikai tad, kad
atbilstosais darba rezims tas aktivize.

Objektu Inspektors

Galvenais vadibas panelis piedava vairakas cilnes (1), kas pielagojas pasreizéjam darba rezimam. Si nodala ir veltita
Inspektora cilnei, kas ir butiska dizaina objektu atlasi$anai un manipulésanai ar tiem.

Objektu inspektors ir centralais parvaldibas mezgls Inspektora cilne. Tas parada
visus izSuSanas vektoru objektus to preciza izSusanas seciba. Saraksts sniedz
svarigus datus, tostarp objekta veidu, redzamibas statusu (acs ikona) un
savienojuma statusu (noradot parejas diirienus, diega nogriesanas vai parasta
dariena savienojumus).

Ka galvenais atlases riks, Inspektors ir ipasi noderigs sarezgitiem dizainiem, kur
objektu atlasiSana tieSi Darba zona ir apgrutinata. Lietotaji var viegli mainit
izSusanas secibu, izmantojot vilk§anu un nomesanu, pielagot ipasibas, parslegt redzamibu un atjauninat krasas. Blakus
esosais Dalu inspektors (B) ir paredzets tadu elementu atlasiSanai, kurus nevar atlasit tiesi, piemeram, aizpildijuma
objektu atverumus (caurumus) un grupetu objektu apaksdalas.
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) Cilnes

Lielaka dala $o cilpu funkeiju ir pieejamas, izmantojot konteksta izvelnes. Ja izmantojat peli, @
noklikskiniet uz sekundaras pogas, lai atvertu uznirsto$o izvelni. Skarienekrana ierices pieklustiet Sim
izvelneém, pieskaroties uznirstosas izvelnes pogai (E).

Inspektora Cilne

A Objektu inspektors: Parada visus dizaina objektus to pasreizéja /7
iz8uSanas seciba, ieskaitot veidu, redzamibu un savienojuma statusu. — E
Dalu inspektors: Parada iekSejos atvérumus aizpildijuma objektos un A
B grupétu objektu komponentus. Sis logs |auj manipulét ar elementiem,
kurus nevar atlasit tiesi Darba zona. F—
Objektu parlukoSanas pogas. Bultinu ikonas |auj lietotajiem pariet =ceo~=l—C
C starp vienadas krasas objektiem vai tiem, kas saistiti ar — "
savienojumiem, atvieglojot atraku navigaciju garos sarakstos. D
D Sledza vadiba: lesledz vai izslédz izvéles rutinu atlases rezimu, kas ir B
Tpasi noderigi skarienekrana lietotajiem.
E Uznirstosas izvelnes poga: NodroSina piek|uvi saraksta konteksta Il

izvélnei skarienekrana lietotajiem vai tiem, kam ir vienas pogas pele. ,
Inspektora cilne.

Galvenais sadalitajs: Pielago vadibas panela kop€jo platumu. Tas ir
F noderigi, skatot garus teksta markejumus burtu objektiem. Savukart
vadibas panela samazinasana nodroSina vairak vietas Darba zonai.

Izveles Rutinu Atlases Rezims

Embird modulos Izveles riuitinu rezims ir specializéets saskarnes iestatijums, kas izstradats, lai vienkarSotu vairaku
saraksta vienumu atlases procesu. Tas tiek aktivizets, izmantojot Parslégsanas vadiklu vai uznirstoso izvelni, kas
atrodas pie Objektu inspektora saraksta, vai blakus failu sarakstam atversanas / saglabasanas dialoglodzinos.

v| [

Sis rezims ir ipasi noderigs lietotajiem, kuri strada ar skarienekrana iericém, piemeram, plansetdatoriem, kur nav
pieejama fiziska tastatiira, lai veiktu standarta atlases saisnes, piemeram, Ctrl+klikskis.

Ka darbojas izvéles rutinu rezims:

1. Vizualas izveles rutinas: Kad iesp€jots, katra saraksta vienuma kreisaja puse tiek pievienota maza
izveles rutina.
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2. Vairakkartéja atlase ar vienu pieskarienu: Ta vieta, lai turetu nospiestu Ctrl taustinu, varat
vienkarsi pieskarties dazadu saraksta vienumu izveles rutinam, lai pievienotu tos savai atlasei. Tas atvieglo
vairaku savstarpeji nesaistitu vienumu atlasi.

3. Pakesapstrade: Kad ir atzimeti vairaki vienumi, jebkura jusu veikta darbiba - pieméram, krasu maina,
parametru modificesana vai geometrisko transformaciju komandu lietoSana - tiks piemerota katram
atlasitajam vienumam vienlaikus.

4. Peles izmantosana: Sis rezims ir noderigs ari peles lietotajiem, kuri dod prieksroku "parslegsanas"
stila atlasei, nevis tastatiiras taustinu turesanai, lai uzturetu grupas atlasi.

Darbs Ar Objektiem Un Dalam

~p ¥ O . 6./2 Objektu in_spektora kodols ir detalizets objektu sarflksts. Papil_dus sikt_éla i
prieksskatijumam tas sniedz tehniskos datus par durienu nepartrauktibu, palidzot

) fl ¥ D l 7.12 identificet un atrisinat nevelamus pargriezumus, pievienojot
savienojosos diurienus.

~Fr ¥ o Psiz

~ Q P 9 l 9 /2 Lai maini’Eu izéﬁéflnas secibu, Vienlfﬁréi atlasiet_ qu ektus saraksta un velciet tos uz
jaunu poziciju. Pec nomesanas izvelne lauj izveleties Ievietot pirms vai Ievietot

~ € ¥ ) . 10./2 peéc. Varat ari atlasit Iestatit identiskus parametrus vai Iestatit identisku

- krasu, lai atri sinhronizetu iestatijumus starp objektiem.
%% 9 Jnriz

Lai pasleptu vai paraditu objektu, veiciet ilgu klikski vai dubultklikski uz acs
ikonas. Tadam darbibam ka dublesana, dzesana vai parametru redigesana, ar peles labo pogu noklikskiniet uz atlases vai
izmantojiet uznirstosas izvelnes pogu (E). Lai atlasitu vairakus savstarpeji nesaistitus objektus, turiet Ctrl, vienlaikus
klikskinot.

Piezime: Skarienekrana iericem iesp€jojiet izveles rutinu sledzi (D), lai atvieglotu atlasi ar vienu pieskarienu.

Objekta Rindas Anatomija:

1 2 3 4 5 6 7 8 9
A E;‘}f @j})l 2. I3 Text

1 - Redzamiba

' 2 Redzams. Veiciet ilgu klikski vai dubultklikski, lai pasleptu.

~/ Paslepts. Veiciet ilgu klikski vai dubultklikski, lai paraditu.
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-— Grupa ar jauktu redzamibu. Ilgi klikskiniet vai veiciet dubultklikski, lai paraditu/pasleptu visu.

2 - Siktels

Veiciet dubultklikski uz objekta ikonas, lai generetu durienus.

Mazs zal$ punkts norada objekta pirma duriena poziciju. Mazs sarkans punkts norada objekta pedeja

E dariena poziciju.

Ja objekta ikonas vieta tiek paradits izsaukuma zimes (!) simbols, tas ir bridinajums, ka objektam ir
nulle izmers. Tas dazreiz notiek, importejot objektus no vektorgrafikas, piemeram, .svg failiem. Objekti
ar nulles izmeru ir jaizdzes.

3 - Nepartrauktiba

|m X1 = . - - . - . . R, . . - . - -
- Skeru ikona norada parejas dirienu (diegu nogriesanu) pirms objekta. Caurulites ikona norada krasas
m mainu.

4 - Objekta Tips

Veicot dubultklikski uz objekta ikonas, varat pieklut ipasibu logam. Lai kopetu ipasibas vai krasu uz citiem objektiem,
atlasiet vienumu, nospiediet primaro peles pogu un velciet un nometiet uz cita vienuma.

O Objekts ir vienkarss aizpildijums.
@ Objekts ir aizpildijums ar autokolonnu.
Objekts ir aizpildijums ar motiviem.

m Objekts ir Sfumato.

O Objekts ir caurums aizpildijuma vai Sfumato objekta.

/ Objekts ir iegriezums.

/ Objekts ir kontura.

/ Objekts ir ski¢u kontiira.

w Objekts ir kontiira, kas izmantota ka robeza.
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Objekts ir manualo durienu seciba.
Objekts ir savienojums.

Objekts ir kolonna.

Objekts ir kolonna ar svitru rezimu.

Objekts ir kolonna ar daudzslanu rezimu.

Objekts ir kolonna ar rakstu. Tas ir lidzigs objekts ka kolonnas objekts, tacu ta sedzosie durieni ir
sadaliti atbilstosi kadam rakstam. Tas lauj izmantot platakas kolonnas un pievienot tekstiiru sedzosajiem
darieniem.

Objekts ir aplikacija.
Objekts ir caurums aplikacija.

Objekts ir tikls.

BHIBPIDINZ

Objekts ir caurums tikla.

ﬁ Vienums sastav no vairakiem citiem objektiem, kas ir sagrupeti kopa.

5 - lekseja Diega Nogriesana

% Norada uz diega nogrieSanu ieks sagrupétiem objektiem. Tas var noradit uz krasas mainu, trukstosu
/Q savienojumu vai trukstosu atpakalejosu celu grupa.
*
6 - Krasa

Dubultklikskis uz krasu lodzina izsauc krasu jaucéju. Izlasiet nodalu "Diegu saraksts un paraugu cilne"
(Thread List and Swatches Tab), lai uzzinatu efektivaku veidu, ka parvaldit dizaina krasas.

7 - Objekta Numurs

# Dubultklikskis uz teksta etiketes (objekta un krasas numurs), lai mainitu objekta ipasibas.
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8 - Krasas Numurs

Krasas ir numurétas to paradisanas seciba. Sis numurs palidz identificét objektus ar vienadu krasu, kas
ir 1pasi noderigi loti lidzigu krasu gadijuma. Izlasiet nodalu "Diegu saraksts un paraugu cilne" (Thread
List and Swatches Tab), lai uzzinatu efektivaku veidu, ka parvaldit dizaina krasas.

9 - Komentari Un Uzraksti

Satur metadatus, pieméram, kontiiru paraugu nosaukumus vai fonta informaciju. Uzrakstiem, kas
izveidoti, izmantojot Font Engine vai Alphabets, tas parada teksta saturu. Ar peles labo pogu
noklikskiniet, lai atlasitu Redigét tekstu.

Krasas

Katrs objekta inspektora vienums lauj pieklut ta krasam, izmantojot logu "Ipasibas" (Parameters) vai krasu jauceja
paneli. Lai gan objekta inspektors efektivi define geometriju un secibu, krasu parraudziba un redigesana tiek efektivak
parvaldita, izmantojot Diegu saraksts un paraugu cilni. Diegu saraksts sniedz visu projekta paslaik izmantoto krasu
kopsavilkumu, atvieglojot atru parbaudi un pakesu atjauninasanu.

% Diegu Saraksta Un Krasu Paraugu Cilne

Embird Studio programma diegu saraksts atrodas krasu paraugu cilné -

galvenaja vadibas paneli. Saja paneli ir vairakas cilnes, kas automatiski pielago

savu konfiguraciju atkariba no pasreizeja redigeSanas rezima vai objekta atlases. ’
Kad dizains tiek atverts vai izveidots, diegu saraksts karte faila visparigos krasu o | i
datus uz konkreta razotaja klastu, kas pazistams ka nokluséjuma diegu o+ e |
katalogs. Tas nodrosina, ka digitalais attelojums ekrana precizi atbilst fiziskajam —

diegu specifikacijam razosanai. Diegu saraksts, darbojoties kopa ar taja pasa
cilne esos$o paleti, kalpo ka galvena saskarne visaptverosai krasu parvaldibai.
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Krasu Paraugu Cilnes Izkartojums

Krasu paraugu cilne ir konkreta lietotaja saskarnes zona, kura atrodas gan diegu saraksts (dizaina

paslaik izmantotas krasas), gan palete (pieejamo krasu kolekcija, no kuram varat izveleties). Krasu

paraugi attiecas uz vizualu biblioteku ar konkretam, atkartoti lietojamam krasu definicijam.

Iedomajieties to ka digitalu paraugu gramatu vai diegu kasti. Ta vieta, lai katru reizi izveletos nejausu
krasu no spektra, jus izmantojat "krasu paraugus", lai nodrosinatu konsekvenci visa dizaina.

1 Palete: Parvaldiet krasu kolekciju atrai piekluvei ieprieks defineétam
krasam.

Aktiva krasa: leziméta krasa, ko izmanto, veidojot jaunus objektus,
vai krasa, ko vilkt uz esosu objektu vai diegu saraksta vienumu.

Paletes izvélne: Piek|ustiet paletei specifiskam komandam.

Sadalitajs: Parvaldiet paletes un diegu saraksta proporciju.

Diegu saraksts: Hronologisks visu dizaina izmantoto krasu
saraksts.

(%) BERE — S 7 L N )

Lielaka dala krasu paraugu cilnes funkciju ir pieejamas, izmantojot kontekstizvelnes. Ja izmantojat peli, @
noklikskiniet uz sekundaras pogas, lai atvertu uznirstoSo izvelni. Skarienekrana ierices pieklustiet Sim
izvelnem, pieskaroties uznirstosas izveélnes pogai.

Diegu Saraksts A—

Diegu saraksts nodrosina racionalizetu, hronologisku krasu secibu,
kas tiek automatiski genereta no dizaina jebkura digitalizacijas
procesa posma.

[
IEIET

Diegu Saraksta Izkartojums

Nokluseéjuma diegu katalogs: Dizaina krasas tiek saskanotas ar o katalogu, kas tiek atlasits no pieejamajam
bibliotekam. Noklikskiniet uz §is tabulas galvenes, lai iestatitu citu katalogu ka nokluséjuma. Vel viens veids,
ka iestatit So katalogu, ir izmantot komandu m galvena izvelne > Opcijas > Nokluséjuma diegu katalogs

Piezime: Krasas tiek saskanotas ar So katalogu pat tad, ja tas sakotnéji tika atlasitas no citas diegu
bibliotékas.
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Dizaina krasu saraksts: |zmantojiet vilkSanu un nomes$anu, lai kopétu krasas no paletes vai cita saraksta
B vienuma. Noklikskinot ar peles labo pogu uz jebkura vienuma, tiek atvérta konteksta izvélne, kas ir pieejama
ari, izmantojot saisni Control (E).

Krasu lodzins - ekrana krasa un diega krasa: Augseja puse attélo objektiem pieskirto "ekrana krasu".

C Apakseja puse parada tuvako atbilstoSo krasu no atlasita nokluséjuma diegu kataloga. Nemiet vera, ka krasas
var at$kirties, jo diegu katalogi satur ierobezotu izvéli, salidzinot ar miljoniem digitalo ekrana krasu. Aug$gjais
skaitlis norada krasas hronologisko secibu dizaina, savukart apaksgjais kods identificé diegu kataloga.

D Teksta apraksts: Augséja dala apraksta ar krasu saistito objektu vai slani (piem., "Sfumato objekts, tonis #3").
Apakseja dala parada atbilstosa diega oficialo nosaukumu no nokluséjuma kataloga.

E Uznirstosas izvelnes poga: Nodrosina piek|uvi kontekstam specifiskam darbibam, pieméram, jaunu krasu
definéSanai, krasu izvélei tieSi no fona attéla vai diegu krasu sinhronizéSanai ar ekrana krasam.

Diegu Saraksta Galvenas Funkcijas

Diegu saraksts pilda Cetras butiskas tehniskas lomas:

1. Vienkarsots parskats: Tas nodroSina kondensetu diegu mainu sarakstu to preciza izSusanas seciba, neatkarigi
no katrai krasai pieskirto atsevisko vektoru objektu skaita.

2. Ieks€jo krasu piekluve: Sarezgiti objekti, piemeram, Sfumato vai Appliqué, satur "ieksejas" krasas, kuras
parasti tiek parvalditas, izmantojot ipasibu logu. Diegu saraksts lauj atrak iegiit augsta limena parskatu un tiesi
rediget Sos ieksejos slanus.

3. Kataloga saskanosana: Tas atvieglo precizu digitalo vertibu konvertesanu uz realiem diegu kodiem no izveleta
noklusejuma kataloga.

4. Globala atlase un redigésana: Tas lauj universali modificet konkréetu krasu. Mainot krasas ierakstu Seit, tiek
atjauninats katrs §is krasas gadijums visa dizaina, pat ja krasa ir iegulta sarezgitos objektos vai sadalita vairakos
secigos objektos.

Palete Pret Diegu Sarakstu

Kamer diegu saraksts parada krasu secibu, kada tas paradas dizaina, palete atspogulo projektam pieejamo krasu
kopumu. Lietotaji var vilkt un nomest krasas no paletes tie$i uz objektiem darba zona vai uz ierakstiem diegu saraksta,
lai atri parceltu krasu vertibas, neatverot dzilus izvelnes iestatijumus.

Salidzinajums Ar Objektu Inspektoru

Lai gan objektu inspektors ir galvenais navigacijas riks dizaina strukturalas hierarhijas parvaldibai — detalizejot
objektu tipus, grupas un slanus —, tas nav optimizets krasu parskatam. Dizainos, kas satur simtiem objektu, krasu
secibas identificesana inspektora var but apgritinosa.

Studio programma attiecibas starp objektiem un krasam tiek iedalitas Sadi:

 Koplietotas krasas: Vairaki atskirigi vektoru objekti biezi izmanto vienu un to pasu diega krasu, lai samazinatu
apstasanas reizes izSusanas laika.
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Galvena Rikjosla

Studio galvena rikjosla tiek izmantota objektu izveidei un redigesanai Darba bt [ 1
laukuma. Ta satur rados$os rikus, ka ari specializetus rikus objektu talummainai, W
atlasei un merisanai. I
v =
Galvena rikjosla ir kontekstjutiga, kas nozime, ka tas saturs dinamiski atjauninas I
[ ce ]

atkariba no pasreizeja darba rezima.

333 AAA

B | I

Talummainas Indikators

Talummainas indikators, kas atrodas §i panela augSpuse, paliek pieejams visos darba rezimos. Tas parada pasreizejo
Darba laukuma palielinajuma limeni. Uz §is vadiklas var noklikskinat, lai atri atiestatitu talummainu uz faktisko izmeru
(1:1).

Talummainas koeficients. Sai pogai ir divéjada funkcija: 1. Ta parada pasreizéjo talummainas
3.5x attiecibu. 2. Noklikskinot uz pogas, talummainas attieciba tiek iestatita uz 1:1, attelojot dizainu tada
izmera, kada tas paradisies pec izSuSanas.

Talummainas koeficienta pogas izskats, kad merogs ir iestatits tiesi uz 1:1.

Rezims #1 - Atlasit Un Transformet

Panela augseja dala esoSie riki tiek izmantoti pabeigtu objektu atlasei un manipulésanai, ka ari Darba laukuma
palielinajuma pielagoSanai.

Turpmakaja sadala ir riki jaunu objektu izveidei, ka ar1 specializeta kategorija Mérisanas rikam.
Atlases Riki

Raditaja riks. Atlasit ar kursoru

Rediget malas

4k

Talummaina

0
% Lasoo atlase

Darba laukuma parvietoSana (panoramesana) tiek veikta, parvietojot kursoru, turot nospiestu sekundaro peles pogu.
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Radosie Riki

Aizpildijums (Vienkarss aizpildijums, Motivu aizpildijums, Autocolumn)

Sfumato.

Tikls

Atverums (Caurums). Atveérumus var pievienot esosiem Aizpildijuma, Sfumato vai Tikla objektiem.

Grebums. Iegravejumus var pievienot Fill, Sfumato, Mesh vai Column objektiem.

Column

Column ar rakstu

Outline (Vienkarss, Paraugi, Skice, Apmale, Satins, Overlock)

Manualie durieni

Appliqué

Appliqué atverums (caurums)

Savienojums

Trace riks (Click-to-Fill)

Freehand riks

N2 [% 8/ 6Z)\ D[R] 8B]®

Pamatformas

Paligriki

Merisanas riks

o
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Tuvinasana

Tuvinas$anas riks palielina merogu, noklikskinot ar primaro pogu, un samazina to,
noklikskinot ar sekundaro pogu konkreta punkta. To var izdarit arl, izmantojot peles
riteniti.

Lai tuvinatu konkretu apgabalu, nospiediet primaro peles pogu un velciet, lai izveidotu
taisnstirveida iezimeSanas rami. Pec atlaiSanas atlasitais apgabals tiks palielinats, lai

aizpilditu darba zonu.

Atlase

Raditaja/atlases riks identifice vienu objektu ar tiesu klikski vai vairakus objektus, izmantojot iezimesanas rami.
Lai pievienotu vai nonemtu objektus no atlases, turiet nospiestu taustinu "Shift", vienlaikus uz tiem noklikskinot.

Lai izmantotu iezimeSanas rami vairaku objektu atlasei, velciet kursoru ar nospiestu primaro peles pogu. Atlases logiku
nosaka vilksanas virziens:

No kreisas uz labo: atlasa visus objektus, kurus skar vai kuri atrodas iezimésanas rami.
No labas uz kreiso: atlasa tikai tos objektus, kas pilniba atrodas iezimeSanas rami.

sV R ere:

Vilk§ana no kreisas uz labo atlasa visus objektus, kurus skar ieziméSanas ramis.

Q Q Q i)
X

Vilksana no labas uz kreiso atlasa tikai tos objektus, kas ir pilniba iek|auti.

Atverumi

Atverumu var izveidot tikai pec Fill, Mesh vai Sfumato objekta, vai cita atveruma. Tas neparadas ka atsevisks ieraksts
Object Inspector (objektu inspektora) un to nevar atlasit tiesi. Lai atlasitu atvérumu transformacijai, izmantojiet Part
Inspector (dalu inspektoru). Sis protokols attiecas ari uz Appliqué atverumiem.

Lai pievienotu atvérumu, ir jabut atlasitam vecakobjektam vai ar1 tam ir jabut pedejam ierakstam Object Inspector
saraksta.
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legravesana

Iegravesanas riks ir efektivs tikai tad, ja to piemero Fill, Mesh, Sfumato, Column, Pattern Column vai atveruma
objektam.

Vienas Malas Objekti

Fill, Mesh, Sfumato, Opening, Carving, Outline, Connection un Manual Stitch objekti sastav no vienas malas. Fill,
Mesh, Sfumato un Opening objektiem $ai malai ir javeido slegta cilpa, kura galapunkts sakrit ar sakumpunktu.

Divu Malu Objekti

Column, Column with Pattern un Appliqué objektiem vienmer ir divas atSkirigas malas. Ja funkcijas "Finish Object”
vai "Edit" ir neaktivas, tas parasti norada, ka objekta otra mala vel nav defineta.

Appliqué Izsusanas Seciba

1. Markesanas diirieni gan galvenajam objektam, gan atverumam.
2. Piestiprinasanas durieni gan galvenajam objektam, gan atverumam.
3. Parklajuma dirieni gan galvenajam objektam, gan atvérumam.

Merisanas Riks

Merisanas riks aprekina attalumus un lenkus dizaina. Tas var izveidot vienu vai divas merijjumu linijas;
kad ir divas, riks aprekina ari lenki starp tam. Izmeritas vertibas tiek paraditas
galvenaja vadibas paneli.

2. ReZims - Izveide/Redigesana Pa Mezgliem

Sis vadiklas ir specifiskas izveidei un redigesanai pa mezgliem. Sis opcijas paradas rikjosla, ieejot Saja rezima.

[\ p Malas elementa tips. [zmantojiet to, lai atlasituelementa tipujaunu malu digitalizesanai.
Midpoint as First. Kad iespejots, jauns liknes elements pirmaja klikski tiek inicializets ka
m Iinija. Otrais klikskis parvers to par likni, izmantojot ieprieksejo punktu ka viduspunktu. Ja

atspejots, likne tiek izveidota ar pirmo klikski, pieprasot manuali novietot viduspunktu vai
Bezje rokturus.
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q Arrow Handles. Si funkcija parsledz Bezjé vadibas rokturus starp bultinas un aplveida

e formam.
D{:‘_\ﬂ Insert Mode. Si funkeija ieslédz vai izslédz Elementu ievieto$anas rezimu.

3. RezZims - Uzraksti

Sis vadiklas ir specifiskas Uzrakstu rezimam un paradas rikjosla péc aktivizé$anas.
Nolaizama izvelne, kas satur ieprieks definetas pamatlinijas teksta lidzinasanai.

Aktivize visparejas redigesanas rezimu uzrakstu objektam.

Aktivize atsevisku rakstzimju redigesanu.

g o) Aktivize pamatlinijas mezglu redigesanu tekstam.

Galvenais Izvelnes Panelis

Oeges &g S

Galvenais izvélnes panelis atrodas Studio galvena loga augSpuse. 2 =
ww v

& . . . v— - N . = 1AgN M

Sis panelis integre dazadas vadiklas, tostarp izvelnes, pogas un kombinétos s °

lodzinus. Tas ir kontekstatkarigs, nodrosinot, ka pieejamas opcijas un vadiklas #t M=

automatiski atjauninas atkariba no aktiva darba rezima. i M

.. _ .o . .. vt . . . . _ Sy G
Lai iegiitu detalizétu informaciju par atseviskiem izvelnes vienumiem, lidzu, =L

skatiet nodalu m Galvena izvelne

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Galvenais logs > Sadalttaja panelis
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% Sadalitaja Panelis

RN
Horizontalais sadalitajs, kas atrodas Studio galvenaja loga, regule Galvena - {_\:‘
vadibas panela kope€jo platumu. Tas ari nodrosina pogas atrai piekluvei biezi i v
izmantotam darbibam. Lielaka dala So pogu duble funkcijas, kas atrodamas . o
galvenajas izvelnes vai rikjoslas. So pogu izmantoSana var palielinat efektivitati, trtr o= |
ipasi, ja izmantojat skarienekranu vai intensivi stradajat ar peli. o v
| e ]
Pieejamo pogu komplekts dinamiski atjauninas atbilstosi aktivajam darba iy

rezimam. Piemeéram, panelis parada dazadas opcijas atkariba no ta, vai paslaik ir
aktivs uzrakstu veidoSanas rezims vai vektorizacijas rezims.

Sadalitaja Panelis - Kopigas Pogas Visiem Darba Rezimiem

Piekluve uznirsto$ajai izvélnei. S1ir ta pati izvélne, kas tiek izsaukta, noklikskinot uz
Darba zonas ar peles sekundaro pogu.

Pietuvinat: Palielina Darba zonas mérogu. Sai pogai ir automatiskas atkartoganas funkecionalitate;
turot nospiestu peles primaro pogu, talummainas limenis mainas vienmerigi un nepartraukti, lidz
poga tiek atlaista.

Attalinat: Samazina Darba zonas merogu. Tapat ka rikam Pietuvinat, ari Sai pogai ir automatiskas

atkartoSanas funkcionalitate, kas lauj vienmerigi un nepartraukti samazinat skata merogu, turot
pogu nospiestu.

IS

1. RezZims - Atlasit Un Transformet

Atsaukt izmainas

Atkartot izmainas

Saglabat dizainu kratuve

Generet darienus atlasitajam(-iem) objektam(-iem).

Oe][iR]L

Parslegt parejas durienu redzamibu Darba zona.

I'l
——)
Ill

PalaistIzsuSanas simulatoru.

Pietuvinat Darba zonu atlasitajam objektam vai objektiem.

([
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2. ReZims - Izveide Un Redigésana Pa Mezgliem

Augséja pogu kopa ir identiska 1. rezZimam. Papildu riki ietver:

’ Izveidot atpakalgaitas celu (otrais slanis) kontuiras objektam.
Lidzinat sakumpunktu ar ieprieksejo objektu.

Lidzinat beigu punktu ar nakamo objektu.

Yk

Sadalit atlasito malu.

Izveidot segmenta nodalijumu kolonnas vai aplikacijas objekta.

O
0 O

3. Rezims - Uzraksti

Augseja pogu kopa ir identiska 1. rezimam. Papildu riki ietver:

P Ieladet uzrakstu

‘ Saglabat uzrakstu

‘ Notirit tekstu

Uznirstosa Izvelne

Uznirstosa izvelne ir kompakta, kontekstjutiga izvélne, kas nodroSina atru piekluvi komandam un opcijam, kuras
attiecas uz pasreizejo darba rezimu. Siizvelne paliek paslepta, lidz tiek manuali izsaukta.

@ Noklikskiniet uz $is pogas, lai atvertu uznirstoso izvelni.
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Ierices, kas aprikotas ar peli, uznirsto$ajam izvelneém var pieklut, noklikskinot uz sekundaras peles @
pogas (labais klikskis).

Studio piedava vairakas ipaSas uznirstosas izvelnes pogas savos logos un panelos. Tas galvenokart ir @
paredzetas skarienekrana lietosanai ierices bez peles, lai gan tas paliek pilniba funkcionalas
lietotajiem, kuri dod prieksroku vienas pogas peles darba plismai.

-

Mezglu redigésana

Virziena Linijas Rikam Auto Column

Riks Auto Column izmanto uzlabotus algoritmus, lai aizpilditu objektus ar satina durieniem, ciesi atdarinot manualas
metodes, ko izmanto profesionali digitalizetaji. Tomer konkretiem dizainiem noteiktas vietas var buit nepiecieSami
manuali durienu orientacijas pielagojumi.

S kontrole tiek panakta, izmantojot virziena linijas. Virziena linija tiek definéta, uzziméjot celu no eso$a malas mezgla
pari aizpilditajam laukumam. Nemiet vera, ka virziena linijai ir jaskerso aizpilditais laukums, lai ietekmetu durienu
orientaciju; ja ta paliek arpus objekta robezam, tai nebiis nekada efekta.

Zemak redzamais piemers ilustre, ka virziena linija modifice diirienu plismu automatiskaja kolonna.
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Lai to istenotu, atveriet Izveides/redigeéSanas rezimu un atlasiet mezglu, kas paredzets ka virziena linijas
sakumpunkts. Péc tam noklikskiniet ar labo peles pogu vieta, kur linijas segmentam jabeidzas. Si darbiba atzime beigu
punktu un atver konteksta izvelni.

Lai pabeigtu pielagosanu, izvelne atlasiet komandu "Novietot virziena mezglu Seit". Programmatiira nekavejoties
parrekinas dirienu lenkus, pamatojoties uz jauno vektoru.

Lai atgrieztos pie sakotn€jas automatizetas dirienu plismas, vienkarsi izdzesiet mezglu, kas atrodas virziena linijas gala.

Elementu levietosana

Stradajot standarta vektorizacijas rezima, jaunus mezglus parasti var pievienot tikai secigi pec pedeja mezgla uz malas.
Lai gan varat izmantot komandu Insert (Ievietot) no konteksta izvelnes, lai pievienotu mezglus citur, $is process var bat
neefektivs, stradajot ar vairakiem punktiem. Turklat jauna mezgla novietoSana tuvu esoSam mezglam var nejausi izraisit
mezgla atlasi, nevis jauna punkta izveidi. Rezims Insert Elements ir izstradats, lai atrisinatu $is problémas ar divam
galvenajam prieksrocibam:

1. Tas lauj pievienot jaunus mezglus péc jebkura atlasita mezgla, nevis tikai secibas beigas.

2. Tas apiet mezglu atlases logiku, laujot novietot jaunu mezglu tieSi uz esosa mezgla vai ta tuvuma, nejausi to
neatlasot.

EER

Lai aktivizetu rezimu Insert Elements, izmantojot tastaturu, nospiediet un turiet taustinu "a",
vienlaikus noklikskinot ar peles galveno pogu velamaja vieta darba zona.

Iericem bez tastatiiras dodieties uz = m Izvelne (izveides/redigesanas rezims) > Redigét > @
Ievietot vaiizmantojiet pogu Element Mode izvelnu josla, lai aktivizetu So funkciju.

oo

.

Jaunu mezglu ievietoSana ir 1pasi noderiga, precizejot automatiski generetus savienojumus starp objektiem vai
digitalizejot sarezgitus enojuma efektus, izmantojot manualos durienus. Veidojot lielu skaitu manualo durienu, Sis
reZims novers nejausu esoSo mezglu atlasi, racionalizejot digitalizacijas darbplismu.

Sis piemérs ilustré jaunu mezglu ievietosanu. Saja scenarija polilinija beidzas punkta (E), bet mums ir jaievieto vairaki
mezgli pec mezgla (2). Saciet, noklikskinot, lai atlasitu mezglu (2).
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Aktivizejiet rezimu Insert Elements un noklikskiniet tur, kur velaties novietot papildu punktus. Izveidojiet jaunus
mezglus (3), (4), (5), (6) un (7). Kad esat pabeidzis, iziet no rezZima Insert Elements. Nemiet vera, ka Sie punkti
tagad ir integreti mezglu secibas vidu uzreiz pec mezgla (2). Partraukta linija attela zemak attelo polilinijas sakotnejo
celu.

bl
1

Piezime: Kamer ir aktivs rezims Insert Elements, esosos mezglus nevar atlasit vai parvietot. Lai atgitu
atlases iespéjas, vispirms ir jaiziet no rezima, atlaizot taustinu "a" vai atcelot opcijas atlasi izvelne.

Pamatformas Vektorizacijas Rezima

Vektorizacijas rezims ir galvena vide pamatformu izmantoS$anai, kas kalpo ka uzlabota alternativa
atlases/transformacijas rezZimam.

Atskiriba no atlases/transformacijas rezima, kas ir ierobeZzots ar ieprieks definetu, gatavu formu izveidi, vektorizacijas
rezims lauj rediget formas mezglu limen1 un apvienot vairakas formas viena veseluma. Formu var ari integret ar ta
objekta splaina malu, kurs paslaik tiek vektorizets. Turklat §is rezims nodrosina elastibu jebkuras formas sakumpunkta
parvietosanai.

Pamatformas

Pamatformas sastav no geometriskiem un dekorativiem rakstiem, kas kalpo ka pamatelementi izSusanas dizainu
veidoSanai.

Geometriskas formas ietver elipses, trisstiarus un regularus daudzsturus.

QUOA
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Dekorativas formas ietver ziedus, zvaigznes, sirdis un spirales.

ROV

Vektorizacijas rezima §is formas ir pieejamas, izmantojot ®m Galvena izvélne > Forma

Formas 1pasibu definicijas un piesaistes vadiklu funkcionalitate paliek nemainigas, tapat ka atlases/transformacijas
reZima.

Tomer Biezuma un Stiira ipasibas, kas raksturigas kolonnu objektiem, $aja reZima nav pieejamas. Tas ir tapéc, ka
kolonnas stiiri un divas malas Seit tiek definetas manuali, nevis genereétas, izmantojot formas nobidi. Lai gan tas prasa

vairak manualas ievades, tas lauj izveidot kolonnas ar mainigu biezumu, kas ir funkcija, ko neatbalsta riks "Formas"
atlases/transformacijas rezima.

Piemers - Satina duriena elipse

Vektorizacijas rezims lauj vienkarsi apvienot vairakas formas viena objekta. Izplatits pielietojums ir satinduriena elipses

ar mainigu biezumu izveide.
S\ Wb

%ﬁ i \\\®

Noklikskiniet uz pogas Kolonnu riks rikjosla ekrana kreisaja puse. Tas parsledz Studio vektorizacijas
reZima.

Noklikskiniet cita vieta, lai izveidotu kolonnas objekta pamatni. Nemiet vera, ka fokusetais mezgls ir izcelts. Pamatne ir
paradita ka partraukta linija. Abas kolonnas malas saksies pie Sis pamatnes un beigsies pie otras pamatnes preteja gala.
Pamatnes vienmer ir taisnas linijas un nosaka duiriena lenki kolonnas sakuma un beigas; lenki starp tiem tiek
interpoléti.
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Dodietiesuz m Galvena izvélne > Forma > Elipse . Noklusejuma

iestatijums ar Cetriem elementiem parasti ir pietiekams elipsei, lai gan var
pievienot vairak, ja nepiecieSama augstaka precizitate.

Uzzimejiet elipsi fokusa punkta tuvuma. Izmantojiet aplveida rokturus (1
un 2), lai pielagotu izmerus, un centralo rombveida rokturi, lai novietotu
formu.

Ar peles labo pogu noklikskiniet jebkura vieta darba zona un konteksta
izvelne atlasiet Uz elementiem. Tas parvers elipsi vektorelementu seciba,
ar sakuma un beigu punktiem, kas novietoti fokusa punkta tuvuma.

Pirma kolonnas puse tagad ir pabeigta, un forma ir integreta kolonnas
mala.

Noklikskiniet uz otras puses pirma mezgla, lai to fokusetu.

Atkal atlasiet m Galvena izvélne > Forma > Elipse
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Uzzimejiet otro elipsi fokuseta punkta tuvuma.

Ar peles labo pogu noklikskiniet un uznirstosaja izvelne atlasiet Uz
elementiem. Tas parvers otro elipsi elementu serija, pabeidzot robezu.

Abas elipses puses tagad ir pabeigtas.

Atkal ar peles labo pogu noklikskiniet darba zona un atlasiet Generet
diirienus. Iegutais objekts ir satindiiriena elipse ar mainigu biezumu.

Piezime: Ierices bez peles izmantojiet Uznirstosas izvélnes pogu, lai pieklutu konteksta
izvelnei, nevis izmantotu peles labo pogu.

Taisnsturis - sturi

Papildus standarta taisnsturiem, formu riks piedava tris metodes sturu modificeésanai:

Staru modifikaciju veidi.

1. Noapalots stiiris (noapalots): Aizstaj asu 90 gradu lenki ar gludu, uz aru verstu likni.
2. Vilnveida sturis: Aizstaj asu lenki ar uz ieksu verstu, ieliektu iegriezumu dekorativam efektam.
3. Noslipinats stiiris: Aizstaj sturi ar taisnu, diagonalu griezumu.

Stura modifikacijas intensitate tiek defineta procentos, kur 100% atbilst pusei no taisnstiira malas garuma.
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100% vertiba atbilst pusei no malas garuma.

IzSusanas Digitalizesana - Ka Digitalizet Logotipu - 1. Dala

Saja nodarbiba mes iemacisimies, ka digitalizet uznémuma logotipu. S pamaciba ir paredzeta iesac€jiem, un visi soli
ietver detalizetus komentarus.

Studio aizpilda vektoru objektus - kurus uzzimejis lietotajs vai importejis no vektorfaila - ar izStuiSanas dirieniem.
Kad tas ir pabeigts, gatavais dizains tiek augSupieladets Embird Editor galigajiem pielagojumiem un saglabats velamaja
formata.

Digitalizeésanas procesam, ja jums jau ir vektorizets logotips, kas izveidots grafikas programma (saglabats ka SVG), varat
izmantot vektorgrafikas konvertésanas funkciju. Izmantojiet m Galvena izvelne > Dizains >
Eksportét/Importét > Importet vektorfailu = funkeiju, lai konvertétu vektorgrafiku tiesi sava dizaina, izvairoties
no nepieciesamibas manuali parzimet objektus. Tomer $1 nodarbiba koncentrejas uz manualo digitalizesanu, lai ilustrétu
Studio pamattehnikas, jo manuala precizeSana bieZi ir nepiecieSama, lai sasniegtu optimalus rezultatus.

Digitalizejot Studio, lietotajs var importet skenetu att€lu vai fotografiju Darba zona (Work Area), lai izmantotu to ka
veidni. Process ietver vektoru objektu zimesSanu virs attela un to aizpildiSanu ar dirieniem. Lai uzlabotu $o vektoru
objektu redzamibu, fona attelu var padarit gaisaku, tumsaku vai filtret.
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Attela Importesana

Pirmais solis logotipa vai dizaina digitalizeSana parasti ir avota attela
importesana. Avota atteli biezi ir pagriezti, deformeti vai citadi izkroploti.

ieladetu attelu Darba zonas (Work Area) fona. ImporteSanas laika Studio

Q! @ Izmantojiet m Galvena izvélne > Attels > Importet komandu, lai
b“ z jautas, vai mainit attela izmeru, lai tas atbilstu pasreizéjam tamboram (Darba
6@ zonai). Atlasiet N& $im vingrinajumam, jo velak mes manuali definesim attela

izmeru.

Studio atbalsta attelu importesanu lidz 5000 pikseliem platuma un augstuma.

Attela PielagoSana

Pagriesana

Avota attelam biezZi ir nepiecieSama pagriesana, lai sasniegtu perfekti horizontalu poziciju. Izmantojiet ®m Galvena
izvélne > Attels > Riki > Redigét attela logu komandu, lai atvertu pielago$anas vadiklas. Vadikla Pagriezt attelu
atrodas pirmaja cilne; izmantojiet to, lai pagrieztu attelu velamaja orientacija.

Pagriesanas lenki var pielagot, izmantojot vairakas metodes:

« Primaras peles pogas klikskis uz skaitliskas lenka vertibas, lai palielinatu lenki.

« Sekundaras peles pogas klikskis uz skaitliskas lenka vertibas, lai samazinatu lenki.

« Primaras peles pogas klikskis uz pulkstena ciparnicas, lai tieSi iestatitu lenki.

« Sekundaras peles pogas klikskis uz pulkstena ciparnicas, lai atvertu slidna logu manualai lenka pielagoSanai.

Pec lenka pielagosanas laujiet Studio bridi apstradat pagrieSanu. Turpiniet pielagot, lidz attels sasniedz pareizo poziciju.

-21.7°

Noklikskiniet uz pogas (] Lietot, lai pabeigtu pagriesanu.

"Riks Pagriezt Horizontali"

Alternativa metode izlidzinasanaiir m Galvena izvélne > Attéls > Riki > Pagriezt horizontali = riks.

Novietojiet rika rokturus gar jebkuru liniju attela, kurai jabut horizontalai, pec tam noklikskiniet uz Labi.
Programmatiira automatiski pagriezis attelu ta, lai atlasita linija butu perfekti horizontala.
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2. att. PagrieSana, izmantojot riku Rotate To Horizontal. 3. att. Iztaisnots attéls.

Apgriesana

Lai izoletu dizaina laukumu, aktivizéjiet riku Crop, izmantojot ®m Galvena izvélne > Attéls > Riki >
ApgrieSana

Velciet apgriesanas linijas uz logotipa malam. Sim [inijam ir rokturi értai reguléSanai. Varat izmantot talummainas rikus
un darba laukuma slidnus, lai parvietotos un tuvinatu, precizi novietojot apgriesanas robezas.

Noklikskiniet uz OK, lai apgrieztu attelu lidz definétajam laukumam.

4. att. Logotips, ko ierobezo apgriesanas linijas.

Attela Izmers

Attela izmera iestati$ana nosaka izSuvuma dizaina galigos izmerus.

Atveriet regulesanas vadiklas, izmantojot m Galvena izvélne > Attéls > Riki > Attéla redigésanas logs
Parejiet uz otro cilni, lai iestatitu nepiecieSamos izmerus. Tresa cilne lauj definet tuksas vietas apmali, kas tiks pievienota

péc izméru mainas. ST atstarpe ir noderiga digitalizéSanas laika, jo ta nelauj lietotajam stradat parak tuvu darba laukuma
malam.

Noklikskiniet uz pogas () Apply. Attels tagad tiks attiecigi pagriezts, apgriezts un mainits ta izmers.

Piezime: Ja avota attels ir sagriezts vai citadi deformets, izmantojiet riku Straighten Image, kas atrodas
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m Galvena izvélne > Attéls . S1darbiba nav nepiecieama $aja konkrétaja nodarbiba.

Krasu Filtri

Lai uzlabotu redzamibu vektorizacijas laika, izmantojiet spilgtuma filtru. Tas nodrosina, ka dizaina detalas paliek
skaidras, vienlaikus nodrosinot lielaku kontrastu starp fonu un digitalizetajiem vektoru objektiem. Parejietuz m
Galvena izvelne > Attéls > Riki > Fona filtri , lai atvertu krasu regulesanas logu. Izmantojiet slidna vadiklu, lai
palielinatu spilgtumu, un noklikskiniet uz pogas (] Apply.

5. att. Palielinata spilgtuma efekts uz veidnes attéla.

IzSuvumu DigitalizéSana - Ka Digitalizét Logotipu - 2. Dala
Attelu Apgabalu DigitalizeSana (Vektorizesana)

Aizpildijumi Un Konturas
Kad fona attels ir sagatavots, var sakties faktiskais digitalizeéSanas process.

Mes izmantosim aizpildijuma objektus, lai digitalizetu vienkrasainos laukumus, piemeéram, burtus un grafiskos
elementus. Péc tam mes uz Siem laukumiem uzklasim planas melnas kontiiras.

Aizpildijuma objekti sastav no gariem paraléliem durieniem (izmantojot standarta "vienkarsa aizpildijuma" iestatijumu).
Sie durieni tiek automatiski sadaliti 1sakos segmentos, lai uzturetu pareizu diega spriegojumu un noverstu valigas cilpas.
Sie sadalijumi ari pieskir vienkarsajam aizpildijumam smalku vizualo tekstiiru. Pateicoties Siem sadalitajiem durieniem
un to konsekventajam dirienu lenkim, aizpildijuma objekti ir ideali piemeroti lielaku dizaina elementu digitalizesanai.

Piezime: Izmantojot aizpildijuma objektus burtu iz§iisanai, rakstzimem jabit vismaz 1 cm (1/2 collas)
augstam, lai nodrosinatu augstas kvalitates dirienu rezultatus. Tie nav piemeroti loti maziem burtiem vai
Sauriem satina stila objektiem.
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Diega Nogriesana Un Savienojumi

Augstas kvalitates izSuvuma dizainam ir jasamazina parleciena durieni, lai paatrinatu iz§iSanas procesu un nodro$inatu
tiraku rezultatu. Ja dizaina nav diega nogriesanas vai krasu mainas, to var iz$ut nepartraukti. Lai gan dazi diega
nogriezumi ir neizbégami, digitalizetajam jacensas samazinat to biezumu visa dizaina.

Lai samazinatu diega nogrieSanu, ir butiski strategiski izvietot katra digitalizeta apgabala sakuma un beigu punktus. Ja
objekti ir novietoti tuvu viens otram, to sakuma un beigu punktiem jabut izlidzinatiem ta, lai tos varétu savienot,
izmantojot savienojuma objektus. Tas izveido "savienojumu tuvakaja punkta", saglabajot savienojoso diegu pec
iespejas 1saku.

1. att. Savienojums tuvakaja punkta starp diviem aizpildijuma objektiem.

Piezime: Savienojumi tuvakaja punkta ne vienmer ir obligati. Ja atstarpi starp savienotajiem objektiem nosegs
nakamais citas krasas objekts, savienojuma celam jabut pasléptam zem $1 objekta, pat ja tas nav 1sakais fiziskais
cels.

Digitalizesanas Procesa UzsakSana

Atlasiet sarkanu krasu no paletes (atrodas ekrana augseja labaja stiri), lai
'| iestatitu aktivo krasu jaunajiem objektiem.

| I Atlasiet aizpildijuma riku (Fill tool) un novietojiet pirmo mezglu uz burta 'E'
punkta, kas atrodas vistuvak burtam 'm'. Studio tagad atrodas
I_ 'Izveides/Redigesanas' rezima. Varda pirmajam burtam sakuma un beigu punkti

parasti tiek novietoti viena un taja pasa vieta. Digitalizejiet visu burtu, izvietojot
mezglus gar ta perimetru.

<« 2. att. Burta E digitalizeSana.
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Atlasiet sarkanu krasu no paletes (atrodas ekrana augseja labaja stur), lai
iestatitu aktivo krasu jaunajiem objektiem.

Lai noslegtu formu, novietojiet pedejo mezglu nedaudz sanus un pec tam velciet
to tiesi uz pirmo mezglu. Tas novers nejausu pirma mezgla atlasi, ta vieta, lai
izveidotu jaunu nosleguma punktu.

Kad objekta kontura ir pabeigta, noklikskiniet ar peles labo pogu, lai atvertu
konteksta izvelni. Lai pabeigtu burtu, atlasiet komandu Generét diirienus
(Generate Stitches). Parskatiet citas §is izvelnes opcijas, kas lauj konvertet
liknes taisnas linijas, ievietot vai dzest mezglus, ka ari pielagot aizpildijuma
sakuma un beigu punktu pozicijas. Programmatiira aizpilda objektu ar diegu,
sakot no noradita sakuma punkta un beidzot beigu punkta. Pareizs So divu punktu izvietojums ir butisks objektu
savieno$anai un diega nogrieSanas noversanai.

<« 3. att. Pabeigta burta E kontiira. Tris linijas, kas stiepjas no pirma mezgla, norada lenkus zig-zag apaksklajumam 1,
zig-zag apaksklajumam 2 un galigajiem virsejajiem durieniem.

Pabeigtais burts ir aizpildits ar dirieniem vienada lenki (Saja gadijuma 0 gradi). Studio ari
automatiski genere apaksdiirienus. Malu apaksduriens seko konturai, lai noverstu auduma
savilk§anos no parklajuma diirieniem, savukart zig-zag apaksduriens stabilizeé materialu, lai
samazinatu "bidiSanas" efektu Susanas laika.

Uz horizontalajiem durieniem redzamie sikie punktini apzime adatas durienu vietas - vietas,
kur garie durieni tiek sadaliti. Sie punkti seko noteiktam aizpildijuma rakstam. Lietotaji var
izveleties no dazadiem ieprieks definetiem aizpildijuma rakstiem 1pasibu loga vai
izveidot savus.

4. att. Pabeigts burts E ar apaksdurieniem un parklajuma durieniem. p

Objektu Inspektors

Visi pabeigtie objekti ir uzskaititi Objektu inspektora.

~€ o P

5. att. Objekta ikona, ka ta redzama Objektu inspektora.

Nemiet vera, ka rakstzime 'E' tika izveidota, izmantojot parasto aizpildijuma riku. Ja jiisu dizainam nepiecieSami satina
dariena burti, lidzu, skatiet nodarbibu Burtu manuala digitalizacija.

Digitalizejiet atlikuSos burtus, izmantojot to pasSu panemienu. Burtam 'm' novietojiet sakuma punktu kreisaja puse un
aizpildijuma beigu punktu labaja puse. Lai to panaktu, apvelciet mezglus ap burtu, sakot un beidzot kreisaja puse, pec_
tam atlasiet labako mezglu, noklikskiniet ar peles labo pogu un izvelieties komandu Novietot pedéjo darienu Seit. Sis
iestatijums velak procesa lauj izveidot nemanamus savienojo$os durienus starp burtiem.
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6. att. Digitalizéts burts m. Siidanas seciba beidzas labaja pusé, lai pielagotos nakamajam
savienojumam.

Atverumu (Caurumu) Izveide Objektos

Burtiem, pieméram, 'b' un 'd’, nepiecieSama cita pieeja, jo tie satur ieks€jos atverumus. Vispirms izveidojiet arejo
kontiiru ar aizpildijuma riku, pec tam defin€jiet caurumu, izmantojot Atvéruma riku. Nemiet vera, ka atverumi
neparadas galvenaja Objektu inspektora; ta vieta tie ir uzskaititi Dalu inspektora, kas parvalda sarezgitu objektu
apakskomponentus.
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7. att. Pabeigts burts b. 8. att. Atverums, ka tas redzams Dalu inspektora.

Objektu Klonesana

Digitalizejiet viena lazdu rieksta zilo dalu, izmantojot aizpildijuma riku. Mes generesim atlikusos objektus, izmantojot
dublesanu un rotaciju. Atlasiet objektu un dodietiesuz m Galvena izvélne > Transformet > Transformet
objektus

9. att. Pirmais manuali digitalizétais objekts.
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Iestatiet rotacijas lenki uz 120 gradiem un Skaitu uz 3. Novietojiet rotacijas centru (noradits ar mazu aplveida ikonu)
darba zona peéc vajadzibas. Paradisies jauno kopiju puscaurspidigs prieksskatijums. Lai pabeigtu, noklikskiniet uz pogas
Genereét diirienus (spaina ikona) augseja josla.

10. att. Visi noraditie zilie laukumi tagad ir aizpilditi ar provizorisku sarkanu diegu.

Objektu Krasu Maina

Visas attela zilas dalas ir digitalizetas un aizpilditas ar sarkanu diegu, lai tas butu redzamas uz fona. Tagad mes tas
nomainisim uz pareizo zilo krasu. Atlasiet objektus, izmantojot kadu no $im metodem:

+ Izmantojiet komandu m Galvena izveélne > Atlasit > Atlasit visu
« Velciet iezimeSanas rami ap objektiem darba zona.
o Atlasiet ierakstus tiesi Objektu inspektora.

Noklikskiniet un turiet peles primaro pogu uz zilas krasas Siinas palete, velciet kursoru uz atlasitajiem vienumiem
Darba zona un atlaidiet pogu, lai lietotu krasu.

11. att. Objekti atjauninati uz pareizo zilo krasu.

\J

*
*
:éé Pec tam digitalizejiet riekstu dzeltenas ieksejas dalas.
N NI EEEEEEEEE
—— .—f
| e \ <« 12. att. Dzeltens laukums digitalizets ar aizsargajosu parklajumu.

Ideala gadijuma tie butu jadigitalize pirms zilajiem laukumiem, lai tie dabiski
atrastos zem tiem galigaja izSuvuma. Tomer mes varam tos digitalizet tagad un
pielagot SiiSanas secibu. Atlasiet pagaidu krasu (piem., brinu) un izmantojiet
AizpildiSanas riku pirma rieksta dzeltenajam laukumam. Parliecinieties, ka
starp dzelteno un zilo laukumu ir neliels parklajums. Tas novers auduma
izspieSanos cauri, ja diega spriegojums izraisa objektu atvirziSanos Susanas laika.

Izmantojiet m Galvena izvélne > Transformét > Transformet objektus |, lai izveidotu divus rotétus dublikatus
(120 gradi). Pec tam Generéjiet diirienus Siem jaunajiem objektiem.
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Brunie objekti paslaik atrodas virs zilajiem. Lai to labotu, atlasiet tris o r Xj o W LU B2
briinos objektus Objektu inspektora. Izmantojiet peles primaro + a ﬁ o Ho ~ b o | L
pogu, lai vilktu atlasi virs pirma saraksta eso$a objekta (burts E). - € * © W7 ~ 159 @72
Atlaidiet pogu un uznirsto$aja izvelne, kas paradas, atlasiet komandu A2t o Bes ~rio Psrn
Ievietot pirms. Briinie objekti parvietosies uz saraksta augsdalu, "‘\ w o Bon ~ai 9 W
nodroSinot, ka tie tiek iz$uti pirmie. ~® o P ~ €5 9 P2
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13. att. Stanas secibas pielago$ana ar "vilkt un nomest" metodi. » >0 i Pri |[»~w i o Jaro

Objekta Ipasibu Pielago$ana

Mums ir jamaina dirienu lenkis briinajiem objektiem. Ja blakus eso$iem aizpildijuma objektiem ir vienads diirienu
lenkis, durieni var savities, radot nelidzenu malu.

Atlasiet tris briinos objektus, noklikskiniet uz atlases ar peles labo pogu un izvélieties komandu Ipasibas. Loga Ipasibas
mainiet aizpildijuma lenki uz 90 gradiem un noklikskiniet uz () Labi.

90.0°

14. att. Aizpildijuma dirienu lenka modificéSana labakai atdaliSanai.

Savienojumu leviesana

~® 9 P > i 9 P2
Maza sarkanu Skeru ikona Objektu inspektora norada, ka objekts nav ~0 9o P ~E 5% P
savienots ar ieprieksejo, liekot izSiSanas masinai veikt diega ~0 (o Par ~— 2 [Pz
nogriesanu. Lai izvairitos no Siem griezumiem starp burtiem, kas ~ €50 Jerz ~m o oz
atrodas tuvu viens otram, mes varam tos savienot, 1zmantojot ~%f o P52 ~— + Qo
parastos durienus. mw o B2 ~b o B
Atlasiet burtus 'm', 'b', 'i', ' un 'd' Objektu inspektora (neatlasiet ~€f 9 | Rak = & Mo
'E', jo tas sak vardu). Noklikskiniet uz atlases ar peles labo pogu un ~m i o B ~1 9 Mo
izvelieties Izveidot savienojumu ar ieprieksejo objektu. Tas ~b o W > & Wnre
izveido saiti no katra atlasita objekta uz to, kas atrodas pirms ta. =170 Qo |~r » Qw52

~F fF o Pniz NN # W 1e.r2
15. att. Automatisko savienojumu generesana, lai noverstu diega ~a i o Bz [~ 9 P2

nogrieSanu. p»

Programmatiira genere savienojuma durienus starp objektiem. Zemak redzamaja attela tie ir atzimeti ar mazam
sarkanam bultinam. Ja redzat garus durienus, kas $kerso objektu centru, tas norada, ka jusu aizpildijumu sakuma un
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beigu punkti nav novietoti pareizi. Lai gan Studio pec noklusejuma izveido taisnus savienojumus, jis varat manuali
rediget to formu, pievienojot jaunus mezglus.

%% IzSuvumu DigitalizéSana - Ka Digitalizét Logotipu - 3. Dala
Konturu Digitalizesana

Pilnu kontiru izveides metozu sarakstu skatiet nodala Kontiiras - Parskats.

Saja sadala més logotipam pievienosim planas parasta diiriena kontiiras. Més izveidosim divslanu kontiiru, uzziméjot
pirmo slani un péc tam izmantojot Studio automatizetas funkcijas, lai generetu otro slani (atpakalgaitas celu). Lai gan
Studio piedava dazadus radosus konttru stilus, vienkarss, plans parastais diiriens parasti ir visefektivaka izvele
korporativajiem logotipiem. Citi stili - pieméram, raksta, apmales vai skices kontiiras - parasti prasa lielakus izmerus, lai
tos pareizi izSutu.

Digitalizesana biezi tiek izmantotas ari satina duriena konturas, lai gan $im konkretajam logotipa dizainam tas nav
nepiecieSamas.

ﬁ Izvelieties melno krasu no paletes. Izmantojiet Kontiiras riku, lai izveidotu rieksta konturas pirmo
segmentu.

Mes digitalizesim kontiiru pa dalam, lai izmantotu funkciju = Galvena izvélne > Veidot > Kontiiras > Sakartot
kontiiras dalas , kas parkarto segmentus un automatiski pievieno atpakalgaitas celus. Lai §1 funkcija darbotos pareizi,
katra segmenta sakuma vai beigu punktiem jabut novietotiem blakus eso$o segmentu atbilstoso punktu tuvuma, laujot
programmaturai noteikt logiskos savienojuma punktus.

Ieverojiet, ka jauns kontiiras objekts ir atziméts ar sarkanu pédu nospiedumu ikonu Objektu inspektora. Si ikona
norada, ka objektam paslaik trikst atpakalgaitas cela (otrais diirienu slanis).
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1. att. Rieksta konturas sakotn€jais segments.

Veidojot kontiiras segmentus, iespejojiet opciju  m Galvena izvelne (mezglu redigesanas rezims) > Mezgli >
Piesaistit mezgliem . Tas lauj jauniem mezgliem piesaistities esoSajiem apaksa eso$o zilo un briino objektu
mezgliem, nodrosinot, ka kontiira precizi seko aizpildijuma objektiem.

Digitalizejiet otro konturas segmentu ka atsevisku objektu, novietojot ta sakuma punktu uz iepriekseja segmenta beigu
punkta vai ta tuvuma.

NN RENE
=2y e

2. att. Otra segmenta digitalizeéSana ar aktivu "Piesaistit mezgliem" funkciju, lai vienkarsotu
novietoSanu.

Kad abi segmenti ir izveidoti, atlasiet tos un izmantojiet komandu m Galvena izvélne > Veidot > Kontiiras >
Sakartot kontiiras dalas . Studio apvienos segmentus viena objekta un generes divus identiskus atpakalgaitas celus

ar apgrieztu mezglu secibu (redzami Dalu inspektora). Programmatiira parkarto $is dalas, lai nodroSinatu nepartrauktu
susanu, sakot un beidzot taja pasa punkta, lai izveidotu nevainojamu divslanu celu.

Sis sakartotas dalas tiek apvienotas viena ieraksta Objektu inspektora.

> & K a Pz
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3. att. Pabeigta rieksta kontiira, kas sastav no originalajiem segmentiem un automatiski generéetiem atpakalgaitas celiem.

Atlasiet pabeigto rieksta kontiiru, pec tam dubléjiet un pagrieziet to parejiem riekstiem, izmantojot komandu m

Galvena izvélne > Transformét > Objektu transformacijas . Parvietojiet jaunas kontiiras uz to pareizajam
pozicijam.
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4. att. Kontiras uzklatas visiem trim riekstiem.

Talak mes izveidosim kontiras uzrakstam. Ta ka burti ir novietoti tuvu viens otram, visefektivaka metode ir apvilkt
vienu konturu ap visu vardu un pec tam generet atpakalgaitas celu.

5. att. Konturas apvilkSana ap uzrakstu.

Atlasiet konturu un izmantojiet komandu m Galvena izvelne > Izveidot > Kontiiras > Izveidot atpakalejosu
celu . Tas izveido identisku objektu ar apgrieztu mezglu secibu. Jaunais objekts Object Inspector tiks identificets ar
melnu pedu nospiedumu ikonu, apstiprinot, ka tas ir atpakalejoss cels.

~@ i a e
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6. att. Uzraksta kontira ar uzklatu otro slani (atpakalejoss cel$).

Piezime: Sakotneéja uzraksta kontura jau satur divus durienu slanus uz isajiem savienojumiem starp burtiem.
Atpakalejosa cela pielietoSana rezultesies ar diviem slaniem uz burtiem un Cetriem slaniem uz savienojumiem.
Lai gan tas parasti ir pienemami, jus varat iegit vienmerigu divslanu konturu, digitalizejot konturu ka
atseviskus segmentus un ta vieta izmantojot funkciju m Galvena izvelne > Izveidot > Kontiiras >
Sakartot kontiiras dalas
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7. att. Metode atseviSku segmentu zimésanai, lai optimizétu funkciju Sakartot kontiras
dalas.

Alternativi, §is kontiiras var tikt generetas automatiski, izmantojot riku Auto OQutliner.

Dizains ir gandriz pabeigts. Lai pabeigtu, mums japievieno kontiras burtu 'b' un 'd" atvérumiem. Apvelciet atverumu
burta 'b' un generejiet ta atpakalejoSo celu; atkartojiet to burtam 'd". Diega nogrieSana notiks starp galveno uzraksta
kontiru un atverumu kontaram, jo nav veida, ka savienot $is zonas neredzami.
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8. att. Pabeigts logotipa dizains ar aizpildijumiem un konturam.

Dizains paslaik satur 3 krasas un 13 diega nogriesanas. Savienojumu izveide starp vienas krasas lazdu rieksta
komponentiem varéetu potenciali samazinat diega nogrieSanas skaitu par 6.

%g IzSuvumu Digitizésana - Ka Digitizet Logotipu - 4. Dala
Papildu Uzlabojumi

Saja nodarbibas sadala ir aprakstitas divas metodes izSuvuma dizaina vizualas tekstiiras uzlabosanai. Pielagojot objekta
ipasibas un generejot jaunus dirienus, vienkarsu aizpildijuma laukumu var parveidot ta, lai tas atdarinatu vairaku
savienotu kolonnu objektu izskatu, pieskirot dzilumu konkrétiem dizaina elementiem. Turklat, zimejot grieSanas
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teksturas celus pari vienkarsam aizpildijumam, tiek pievienoti adatas iegremdejumi, kas papildina apaksa esosa
aizpildijuma teksturu.

<« 1. att. Vienkarsa aizpildijjuma konvertesana uz automatisko kolonnu
aizpildijjumu.

Lai uzlabotu dizaina vizualo pievilcibu, mes varam konvertet noteiktus
aizpildijuma laukumus uz zig-zag laukumiem, pievienojot reljefu un tekstiru.
Atlasiet rieksta zilo dalu, noklikskiniet ar peles labo pogu un izvelieties Ipasibas. Cilne Aizpildijums atlasiet opciju
Automatiska kolonna, noklikskiniet uz OK un Generet diirienus. Objekts tagad tiks aizpildits ar durieniem ta, it ka
tas sastavetu no vairakiem savienotiem kolonnu objektiem.

<« 2. att. Grebuma pielietosana aizpildijuma tekstiras uzlabosanai.

Briinais aizpildijums uz rieksta izmanto noklusejuma ieprieks definetu rakstu. Jis varat
uzlabot So tekstiru, atlasot citu rakstu, defin€jot pielagotu rakstu vai pievienojot
grebuma objektus. Grebuma objekti izveido papildu adatas punktus raksta, lai
pievienotu realistisku dzilumu. Atlasiet briino aizpildijuma objektu un izmantojiet
grebuma riku, lai pievienotu dekorativas liknes, ka paradits zemak.

é% Galvena Izvelne

Galvenas izvélnes panelis nodrosina visaptverosu saskarni, kura ietilpst izvelnes vienumi, pogas un kombinetie
lodzini. Ta ir kontekstjutiga, kas nozime, ka pieejamas vadiklas un saturs automatiski pielagojas aktivajam darba
rezimam.

Galvenie darba rezimi ir: #1 Atlase/Transformacija, #2 Mezglu redigésana un #3 Burtu izveide. Konkrétie
izvelnes vienumi Siem rezimiem ir detalizeti aprakstiti attiecigajas nodalas.

Paligdarba rezimos $is panelis ir vienkarSots, lai paraditu tikai butiskakas vadiklas, piemeram, pogas (_J Atcelt un
() Lietot, nodro$inot intuitivu darbibu.

Rezims #1 - Atlases/Transformacijas Rezims

Sis ir nokluséjuma darba rezims, palaiZot Studio. Tas kalpo ka bazes vide visparejai dizaina parvaldibai.

Izvélnes Panelis Atlases Un Transformacijas Rezima letver Sadas Kategorijas:

« Dizains - Komandas dizainu atverSanai, saglabasanai, eksportésanai un apvienosanai.
« Atlase - Riki un komandas konkretu objektu atlasei dizaina.
« Iestatijumi - Piekluve globalajiem iestatijumiem un atsevisku objektu parametriem.
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« Attels - Riki fona attelu, kas tiek izmantoti ka veidnes, importesanai, eksportésanai un redigesanai.
 Teksts - Piekluve visaptverosiem iz$uiSanas burtu izveides rikiem.

+ Objekti - Butiskas komandas dizaina objektu manipulésanai.

« Transformacija - Komandas objektu merogo$anai, pagrieSanai un sagrieSanai.

« Grupas - Komandas hierarhiskas grupesanas un atgrupesanas parvaldibai.

« Izveide - Uzlabotas komandas sarezgitu izSiSanas objektu generesanai.

« Konverteét - Funkcijas objektu parveidosanai no viena veida uz citu (piem., Aizpildijums uz Tiklu).
« Skats - Vadiklas objektu, durienu un saskarnes elementu radisanai vai paslepsanai.

« Sikriki - Uzlaboti paligriki, pieméram, Siisanas simulators un Rakstu redaktors.

« Palidziba - Piekluve dokumentacijas failu meklesanai, eksportésanai un drukasanai.

é% Galvena Izvelne - Dizains

Dizaina Izvelne Ir Pieejama Tikai Atlases/Transformacijas Rezima.

Kompilet un ievietot Embird Editor

Jauns

Aizvert failu

Atvert O

Atvert neseno

Saglabat O

Saglabatka O

Apvienot [

Saglabat saderiga formata ar parasto Studio 1
Apvienot [

Eksportet/Importet »

Apvienot no bibliotekas O

Eksportet O

Saglabat kompakta formata (timeklim) O
Saglabat atlasito ka O

Importet vektorfailu O
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Krasu palete

leladet paleti O
Saglabat paleti O

Apmale »

Jauna apmale

Atvert apmali O
Saglabat apmali O
Saglabat apmali ka O

Iziet

Kompilesana

Pirma komanda, Kompilét un ievietot Embird Editor, kompile Studio digitalizetu dizainu un parsuta to uz Editor.
Tas lauj saglabat dizainu nepiecieSamaja izSusanas formata.

Galvenas failu darbibas

Nakamas se$as komandas ir Jauns, Atvért, Atvért neseno, Saglabat, Saglabat ka un Apvienot. Sis darbibas
izmanto EOF faila formatu, kas ir Embird Studio vietéjais formats. EOF fails saglaba visus dizaina objektus, burtus un
fona attelu viena faila.

Piezime: Visi atversanas/saglabasanas dialoglodzini layj lietotajam ielimét faila celu no starpliktuves faila
nosaukuma redigesanas lodzina. Pec tam Studio paries tiesi uz $o failu vai mapi. Sifunkcija ir paredzeta
gadijumiem, kad celS ir nokopeéts no citas lietojumprogrammas un tam ir atri japieklust Studio.

Saglabat saderiga formata ar parasto Studio: Studio Next izveidotie dizaini izmanto uzlabotakas funkcijas neka
standarta Studio versija. Lidz ar to jaunus *.eof failus nevar atvert parastaja Studio. Ja dizains ir japarvieto no Studio
Next uz vecaku versiju, izmantojiet $o komandu, lai saglabatu to saderiga formata. Piezime: Konkretas Studio Next
funkcijas, piemeram, sieta objekti un to saistitas ipasibas, Saja formata netiks saglabatas.

Dizainu apvienoSana

Komanda Apvienot pievieno atlasito dizainu projektam, kas paslaik ir atverts Studio.

Komanda Apvienot no bibliotekas lauj importet ieprieks digitalizetas formas no Studio bibliotekas mapes.
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Forma no hibliotekas - divkrasu dizains.

Dizainu un vektorgrafikas eksportesana

Komanda Eksportét konverte vektordizainus no Studio citos failu formatos. Pasreizeja versija atbalsta merogojamu
vektorgrafiku (*.SVG) un Embird Text Baseline (*.ETB).

"Eksportet" komanda nav paredzeta dizainu saglabasanai ka dirienu failus izSiSanas masinam. Lai saglabatu
dizainu galigaja izSuSanas formata (piemeram, PES, JEF vai DST), digitalizetais dizains vispirms ir jakompile
Studio un pec tam janosuta uz Editor moduli. Editor modulis parvalda galigo konvertésanu un formatesanu, kas
nepiecieSama konkretai izSuSanas aparatirai.

Izmantojiet "Export to SVG", lai parsutitu dizainus no Studio uz grieSanas programmaturu vai grafikas lietotnem,
piemeram, Corel Draw, talakai apstradei vai lai izveidotu uz vektoriem balstitas ilustracijas.

Lietotaji var eksportét izSuvuma dizaina SVG ilustracijas, kuras ir ieklauti 3D efekti, duirienu vai objektu animacijas,
vizualizeti mezgli, adatas punkti un daudz kas cits. Sie faili ir merogojami bez detalu zuduma un pielagojas dazadiem
lapas izmeériem. Pat rastra (pikselu) attelus var konvertet SVG failos, izmantojot $o eksportesanas komandu.

Dizaini tiek eksporteti SVG formata to faktiskaja izmera. Eksportejot durienus, nemiet vera, ka galigie durienu izmeri
var atSkirties no avota vektora objekta izmeriem. So atskiribu izraisa tadi faktori ka vilkmes kompensacija, izpleSanas

atstarpes un durienu raksti. Nav paredzams, ka durieni, kas genereti no vektora objekta Studio, precizi atbildis originala
objekta izmeram.

Saglabasana kompaktaja formata

Komanda Save in Compact Format (for Web) saglaba dizainu ka merogojamu kontiras failu, izsledzot attélu un
dirienus, lai samazinatu faila lielumu. Tas ir paredzets izSusanas failu piegadei tieSsaiste. Sanemeji var atvert Sos
dizainus atbilsto$a Embird versija un mainit to izmerus bez kvalitates zuduma. Lai gan kompaktais fails izmanto to pasu
EOF paplasinajumu ka standarta dizaina fails, ta izmers ir ieveérojami mazaks. Digitalizetajiem vajadzetu ari saglabat
kopiju standarta EOF formata (izmantojot Save vai Save As), lai varetu veikt turpmaku redigesanu, jo kompaktais
formats nesaglaba fona attelus, vadlinijas vai citus paligdatus.

Atlasito objektu saglabasana

Komanda Save Selected As darbojas lidzigi "Save As," tacu iegutaja faila saglaba tikai paslaik atlasitos objektus.

Vektorfailu importesana

Funkcija Import Vector File atver vektorgrafikas failu un konverte to iz§iuSanas dizaina.

Si funkcija sniedz ieverojamu lietderibu dazadiem lietotajiem:
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o Grafikas profesionali un reklamas agentiiras: Sie lietotaji biezi strada ar vektoru logotipiem un zimolvedibas
materialiem. TieSa importesana lauj konvertet sarezgitus logotipus bez manualas digitalizeSanas, paatrinot
darbplusmu un nodrosinot, ka izSuvuma dizains ir precizs, merogojams originala makslas darba attelojums.

« Standarta lietotaji un timekla grafika: Lietotaji, kuri ieguist vektorgrafiku tieSsaiste, var izmantot $o funkciju, lai
atri konvertetu makslas darbu izSuSanai piemerota dizaina. Tas novers nepiecieSamibu péc padzilinatam
digitalizesanas prasmem, laujot arejo vektormakslu parveidot redigejama izstuisanas projekta.

Krasu parvaldiba

Komandas Load Palette un Save Color Palette lauj kopet pielagotu krasu paleti starp dizaina failiem. Krasas tiek
ieladetas palete galvena vadibas panela augsdala un tiek izmantotas krasu pieskirSanai vektoru objektiem dizaina.

Apmalu paraugi

Iziet

Komanda Exit atbilst standarta programmatiiras konvencijam, mudinot lietotaju saglabat izmainas un, ja nepieciesams,
noradit faila nosaukumu un atrasanas vietu.

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Galvena izvélne - Noklusgjuma rezims > Atlasit

Galvena Izvelne - Atlasit

Izvelne "Atlasit" Ir Pieejama Tikai Atlases/Transformacijas Rezima.

Sis izvélnes komandas lauj lietotajiem atlasit vektoru objektus, pamatojoties uz dazadiem kritérijiem, vai modificét
pasreizejas atlases.

Ritinat un pietuvinat atlasito
Pietuvinat un redigéet atlasitos objektus

Atlasit visu
Atcelt atlasi
Invertet atlasi

Jauna atlase
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Atlasit apakskopu

Objekti »
Aizpildijumi >

Visi aizpildijumi
ar motivu

Tikls »
| visi tikla objekti

Sfumato Stitch »

Kolonnas »

Visas kolonnas
ar rakstu

Kontiiras

Visas kontiras

Redworks

Manualie dirieni

Savienojumi p
| Visi savienojumi
Aplikacijas >

| visas aplikacijas

Viss

Teksts /Alphabets/
Teksts /Font Engine/

ar automatisko kolonnu

| Visi Sfumato Stitch objekti

Atpakalgaitas celi

|  visi manualie darieni

Komanda Ritinat un pietuvinat atlasito centre atlasito(-os) objektu(-us) ekrana un pielago talummainas limeni, lai
atlase ietilptu skatiSanas apgabala. Sis riks ir noderigs, lai atrastu objektus, kas atlasiti inspektora loga, darba zona.

Komanda Pietuvinat un rediget atlasitos objektus darbojas lidzigi ka iepriekseja, tacu ta arl automatiski sak

mezglu redigésanas rezimu.
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Komanda Invertet atlasi atcel pasreiz atlasito objektu atlasi un atlasa visus parejos dizaina objektus. Tas ir noderigi, ja
nepieciesams modificet lielako dalu objektu, vienlaikus saglabajot dazus konkretus objektus nemainitus. Lai to izdaritu,
atlasiet objektus, kurus velaties atstat neskartus, un pec tam izmantojiet komandu Invertet atlasi.

Opcijas Jauna atlase, Pievienot atlasei un Atlasit apakSkopu nosaka, ka vektoru objekti tiek apstradati, izmantojot
citas §is izvelnes komandas. Tas darbojas ka parslegi, un vienlaikus var but aktiva tikai viena. Tas nosaka, vai komanda
izveido jaunu atlasi, pievieno objektus pasreizejai atlasei vai filtre pasreizejo atlasi, ieklaujot tikai noteiktas apakskopas.

1. piemers - Visu aizpildijumu un konturu atlase:

1. Iespejojiet opciju "Atlasit > Jauna atlase".
2. Izpildiet komandu "Atlasit > Aizpildijumi > Visi aizpildijumi”.
3. Iespejojiet opciju "Atlasit > Pievienot atlasei".

4. Izpildiet komandu "Atlasit > Konturas > Visas konturas". Visi aizpildijumi un konturas dizaina tagad ir atlasiti
vienlaikus.

2. piemers - lerobeZota atlase apakskopa:

1. Atlasiet konkretu dizaina dalu darba zona vai objektu inspektora.

2. Iespejojiet opciju "Atlasit > Atlasit apakskopu".

3. Izpildiet komandu "Atlasit > Atlase > Atpakalgaitas celi". Atlase tagad ietvers tikai tos atpakalgaitas celus, kas
atrodas ieprieks atlasitaja apgabala, nevis atlasis katru atpakalgaitas celu visa dizaina.

Citas §is izvelnes komandas atvieglo vairaku noteikta veida objektu atlasi, pieméram, Manualie diirieni,
atpakalgaitas celi vai Motivu aizpildijumi. To darbiba ir atkariga no paslaik iespejota atlases rezima (Jauns,
Pievienot vai Apakskopa).

Teksta atlases komandas paliek funkcionalas tikai tik ilgi, kamer tiek saglabata atsauce uz atbilstoso teksta etiketi. Ja
atsauce tiek nonemta, izmantojot vienumu Galvena izvélne > Teksts > Konvertét tekstu parastos objektos,
objekts klast par standarta vektoru objektu. Taja bridi to vairs nevar identificet vai atlasit, izmantojot komandas Atlasit
> Teksts.

Galvena Izvelne - Opcijas

Ipasibas O

Piesaistit mezglus un markierus »

Vadlinijas
Rezgis
Mezgli
Konturas
Ramis

Piesaistit objektus »

Embird Next 119/ 355



Piesaistit objektus vadlinijam
Piesaistit objektus rezgim

Vadlinijas »

Bloket vadlinijas
Dzest vadlinijas
Piesaistit vadlinijas »
M Reigis
M Mezgli
M Kontiras
M Ramis

Noklusejuma diegu katalogs O
lestatijumi O

Opciju Izvelne Ir Pieejama Tikai Atlases/Transformacijas Rezima.

Komanda Parameters atver logu dizaina un ta objektu parametriem.

Snap Nodes and Markers piesaistes opcijas attiecas uz mezglu rokturiem (ja programma ir

mezglu redigésanas rezima) un uz markierpunktiem, piemeram, sakuma enkurdiirienu mezgla markieri vai
rotacijas centra markieri. Markieri izmanto $is piesaistes opcijas visos rezimos, kuros tie tiek izmantoti.

Snap Objects to Grid piesaista atlasitos objektus tuvakajai rezga linijai, kad lietotajs tos parvieto transformacijas
rezima. Objekti tiks piesaistiti tikai tad, ja tie atrodas tuvu rezga linijai. Sifunkcija lauj lietotajam izlidzinat objektus,
izmantojot rezga linijas. Ta darbojas ar veseliem objektiem (ne tikai redigetiem mezgliem).

Snap Objects to Guidelines piesaista atlasitos objektus tuvakajai paliglinijai, kad lietotajs tos parvieto

transformacijas rezima. Objekti tiks piesaistiti tikai tad, ja tie atrodas tuvu paliglinijai. Si funkcija lauj lietotajam
izlidzinat objektus, izmantojot paliglinijas. Ta darbojas ar veseliem objektiem (ne tikai redigetiem mezgliem).

Piesaistes sledzi ir dubleti ari Accuracy cilne Galvenaja vadibas paneli atrai piekluvei.
Lock Guide Lines atspejo paligliniju redigesanu un jaunu paligliniju pievienoSanu. Paligliniju blokésana novers
nejausu paligliniju atlasi, stradajot ar digitalizetiem objektiem Darba zona.
Erase Guide Lines izdzes visas paliglinijas Darba zona.

Paligliniju piesaiste: Pasas paliglinijas var tikt piesaistitas dazadiem mérkiem nevainojamai izlidzinasanai. Pec tam
varat izmantot $1s paliglinijas objektu sadaliSanai vai ka piesaistes merkus citiem elementiem.

Default Thread Catalog atver diegu kataloga logu, lai atlasitu noklusejuma katalogu. Diegu saraksts pec tam tiek
genereéts, pamatojoties uz So atlasi.

Izmantojiet komandu Settings, lai izsauktu logu ar Studio iestatijumiem, piemeéram, izSu$anas ramja izmeru, rezgi
utt.
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Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Galvena izvélne - Nokluséjuma rezims > Attéls

Galvena Izvelne - Attels

Importet O

Eksportet O

Riki »

Fona filtri

Attéla redigesanas logs
Samazinat krasu skaitu
Posterizet

Pagriezt vertikali
Pagriezt horizontali
Apgriezt

Iztaisnot

Parvietot

Dzest attelu

Attela Izvelne Ir Pieejama Tikai Atlases/Transformacijas Rezima.

Importét tiek izmantots, lai ieladetu rastra attelu fona ka veidni digitalizacijas procesam. Studio atbalsta attelu
importesanu JPG, GIF, BMP un PNG formatos.

Studio nenem vera DPI, izskirtspeju vai konkretus izmerus, ko noteikusi areja grafikas programmatura. Ta vieta ta
piemero fiksetu merogosanas shemu: 100 pikseli = 1 cm no dizaina izmera (254 pikseli = 1 colla). Lietotaji var ar1 atlasit
opciju "Scale image to fit current hoop" (Merogot attelu, lai tas atbilstu pasreizejam ramim), lai importesanas laika
automatiski mainitu attela izmeru atbilstoSi ramja izmeriem.

Lai iegutu detalizetu informaciju par Fona filtriem un Attela redigesanas logu, ludzu, skatiet nodalu Attela riki.

Skatiet nodalu Attels - Krasu samazinasanas riks, lai iegtitu informaciju par attelu konvertesanu uz ierobezotas
paletes krasam.

Skatiet nodalu Attels - Posterizacijas riks, lai uzzinatu vairak par attéla krasu saplacinasanu.

Pagriezt vertikali un Pagriezt horizontali ir specializeti riki precizai attela izlidzinaSanai. Tie ir paredzeti, lai
korigetu to attelu orientaciju, kas satur vertikalus vai horizontalus elementus. Lai tos izmantotu, novietojiet rotacijas
markierus gar atsauces objektu vai liniju attela un noklikskiniet uz pogas Lietot. Programmatiira pagriezis visu attelu ta,
lai atlasita atsauce klutu perfekti vertikala vai horizontala.
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Rotacija veikta ar riku Pagriezt horizontali.

Ludzu, nemiet vera: Izmantojiet Attela redigesanas logu, ja nepieciesams pagriezt att€lu par noteiktu
skaitlisku lenka ipasibu.

Apgriezt ir riks precizai apgrieSanas atzimju novietosanai, lai apgrieztu fona attelu. Novietojiet apgriesanas atzimes uz
attela un noklikskiniet uz pogas Lietot, lai pabeigtu apgabala izveli.

Logotips, ko ierobezo lietotas apgrieSanas linijas.

Iztaisnot ir riks, kas paredzets skenétu attelu kroplojumu kompenseSanai. Ja skenets attels izskatas deformets, bet
satur malas, kuram jabut ortogonalam, novietojiet markierus uz $im izkroplotajam linijam un noklikskiniet uz pogas
Lietot. Attels tiks transformets ta, lai atlasita forma tiktu korigeta par istu taisnstiri.

Piezime: Attelus var parsutit uz Studio ari, izmantojot komandas Kopet (CTRL+C) un Ielimet (CTRL+V).
Izmantojiet CTRL+C jebkura grafikas programma, lai kopetu rastra attelu starpliktuve, pec tam izmantojiet
CTRL+V programma Studio, lai to ieladetu tiesi.

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Galvena izvélne - Nokluséjuma reZims > Teksts
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%@ Galvena Izvelne - Teksts

Teksta Izvelne Ir Pieejama Tikai Atlases/Transformacijas Rezima.

Teksts ...

Font Engine teksts ...

Teksts ar atlasito objektu ka bazes Iniju ...

Font Engine teksts ar atlasito objektu ka bazes Iiniju ...

Redigét tekstu
Konvertet tekstu parastajos objektos

Importet bazes liniju

Sis komandas parslédz Studio burtu veido$anas rezima. Ir divas galvenas metodes burtu veido$anai Studio: 1. Alfabéti
un 2. Font Engine teksts. Lai gan abas metodes izmanto lidzigu lietotaja saskarni, tas balstas uz dazadiem burtu avotiem.

Teksts ievieto burtus no Embird alfabetiem. Alfabeti ir Embird ieprieks digitalizeti izSuSanas fonti. Noklikskiniet
jebkura vieta Darba zona, lai definetu teksta sakumpunktu. Noklikskinot uz esosa teksta, tiks aktivizets redigesanas
rezims; preteja gadijuma saksies jauna teksta izveides sesija. Programma atver panelus alfabeta izvelei un ipasibu un
izkartojuma iestatijumu konfiguresanai. Kad tas ir pabeigts, burti tiek ievietoti Darba zona ka mainama izmera vektoru
objekti.

Font Engine teksts ievieto tekstu, izmantojot Embird Font Engine, kas automatiski konverté TrueType un OpenType
fontus izSuvumu dizainos. Noklikskiniet jebkura vieta darba zona, lai iestatitu sakumpunktu. Noklikskinot uz esosa
teksta, tiek sakta redigesana, savukart noklikskinot uz tuksas vietas, tiek sakts jauns teksta objekts. Iegutie burti tiek
ievietoti Darba zona ka mainama izmera vektori.

Galvena atskiriba starp Font Engine un alfabétiem ir ta, ka alfabéti ir fonti, kurus manuali digitalizejusi eksperti,
savukart Font Engine automatize jebkura TrueType vai OpenType fonta konvertesanu. Lai gan Font Engine izmanto
uzlabotas automatiskas kolonnu metodes, lai aizpilditu burtus ar satina durieniem, rezultati dazkart var atskirties no
cilveka digitalizetaja manualas pieejas.

Ieprieks minetas komandas lauj izveidot vairaku rindu tekstu, ievadot rakstzimes, kas tiek automatiski konvertetas
konturas un durienos. Ja digitalizejat konkretu logotipu, kuram nav atbilstosa alfabéta vai fonta, iespejams, biis
jadigitalize burti manuali, izmantojot atseviskas kolonnas un savienojumus.

Teksts ar atlasito objektu ka bazes liniju darbojas lidzigi komandai Teksts, tacu izmanto darba zona atlasitu objektu
ka pielagotu bazes liniju. Tas lauj izmantot esoSu objektu (piemeram, aizpildijumu, kolonnu vai konturu) ka celu jusu
burtiem. Si komanda ir ipasi noderiga, lai sekotu brivrokas zimetai bazes linijai vai novietotu tekstu paraleli esosa
dizaina elementa malai.

Font Engine teksts ar atlasito objektu ka bazes liniju veic to pasu funkciju, ko komanda Font Engine teksts, tacu
lieto tekstu uz atlasita objekta, kas tiek izmantots ka pielagota bazes linija.

Redigét tekstu lauj modificet eso$u tekstu. Atlasiet jebkuru teksta dalu (atsevisku burtu vai objektu grupu) Darba zona
vai Objektu inspektora un izpildiet So komandu. Studio parslégsies uz burtu veidosanas rezimu un atvers atbilstoso
tekstu redigesanai. Kad tas ir pabeigts, originalais teksts tiek aizstats ar atjauninato versiju. Ludzu, nemiet vera: ja
ieprieks modificejat teksta objektus mezglu limeni, §is manualas izmainas tiks zaudetas, atkartoti redigejot burtu
veidoSanas rezima.
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Konvertet tekstu parastajos objektos: Objekti, pieméeram, aizpildijumi, kolonnas un savienojumi, kas pieder teksta
etiketei, ir saistiti ar $o etiketi un Objektu inspektora identificeti ka "Alphabets Text" vai "Font Engine Text". Izmantojiet
$o komandu, ja jums vairs nav nepiecieSams rediget tekstu burtu limeni. Saite uz teksta etiketi tiek nonemta, laujot
manuali rediget atseviskos komponentus mezglu limeni.

Komanda Importét bazes liniju lauj importét bazes linijas "Embird Text Baseline *.etb" faila formata. Si komanda ir
paredzeta mantotajiem bazes linijas failiem, kas izveidoti vecakas Studio versijas. Pasreizeja fontu sistéma saglaba fontu
sesijas (ieskaitot bazes liniju) galvenaja dizaina faila vai atseviskos fontu failos, laujot veikt parsutiSanu, izmantojot
kopésanu un ielimesanu. Lidz ar to $1 komanda tiek saglabata tikai savietojamibas nodrosinasanai ar ieprieksejam
versijam.

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Galvena izvélne - Noklusé&juma rezims > Objekti

Izvelnes Vienums Objekti Ir Pieejams Tikai Atlases/Transformacijas ReZzima.

é% Galvena Izvélne - Objekti

Kopeét
lelimet

Redigéet mezglus
Generét durienus
Dzest

Dublet

Dzest durienus
Kartot p>

Kartot krasas
Kartot tipus
Kartot izmerus

Seciha »

Uz aizmuguri
Uz prieksu
Mainit secibu ...

Krasa »

Definét krasu O
Izveleties krasu no attela
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Izveleties krasu no attéla /3x3 paraugs/
Izveleties krasu no attela /5x5 paraugs/
Krasa no Diegu kataloga O

Pielagot krasas

Starpliktuves darbibas, pieméeram, Kopét un Ielimét, lauj parsutit objektus starp atseviskiem dizaina failiem.
Komanda Redigét mezglus parsledz atlasito objektu redigéSanas rezima vektoru manipulacijam.

Komanda Generét diirienus aprekina galigos izSusanas dirienus atlasitajiem objektiem. To pasu rezultatu var panakt,
ilgi noklikskinot vai veicot dubultklikski uz objekta ikonas loga Objektu inspektors.

Funkcija Kartot krasas parkarto atlasito objektu secibu ta, lai tie, kuriem ir viena un ta pati krasa, tiktu novietoti pec
kartas. S1 optimizacija palidz samazinat nevajadzigas krasu mainas izSusanas procesa laika.

Funkcija Kartot tipus parkarto atlasitos objektus ta, lai viena veida iz§uSanas objekti tiktu sagrupeti kopa Susanas
seciba.

Funkcija Kartot izmeérus ir biitiska, rediggjot objektus, kas importéti no vektorgrafikas failiem (piem., SVG). Sie faili
biezi satur daudz siku objektu — biezi vien mazakus par 1 milimetru —, kurus nav praktiski izSut un kas var pasliktinat

dizaina kvalitati. Izmantojiet komandu Kartot izmerus, lai parkartotu objektus pec izmera, laujot viegli atlasit un izdzest
elementus, kas ir parak mazi razosanai.

Apaksizvelne Seciba nodrosina funkcijas atlasito objektu sakartoSanas un $t$anas secibas pielagosanai. S1 seciba nosaka
gan atteloSanas hierarhiju inspektora loga, gan fizisko izSu$anas secibu uz izStiSanas masinas.

Funkcija Pielagot krasas lauj vienlaikus pielagot krasas visiem atlasitajiem objektiem vai visam dizainam. S1

komanda atver logu ar vadiklam spilgtumam, kontrastam, gammai, piesatinajumam un krasu balansam (ciana-sarkana,
fuksina-zala, dzeltena-zila). Sie pielagojumi ietekme vektoru objektu un diegu diirienu krasu ipasibas, nevis fona veidnes

L
a5
~

Pa kreisi: originalas krasas pirms pielagosanas. Pa labi: spilgtums palielinats visiem objektiem
kopa.

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Galvena izvélne - Noklusé&juma rezims > Transformét
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% Galvena Izvelne - Transformet

Transformesanas Izvelne Ir Pieejama Tikai Atlases/TransformeSanas Rezima.

Atsaukt
Atkartot

Piesaistit ieprieksejam objektam
Apverst un pagriezt

Apverst vertikali
Apverst horizontali
Pagriezt pa kreisi
Pagriezt pa labi

Lietot pagriesanu aizpildijuma duarieniem
Izlidzinat objektus

Izvietot objektus
Transformet objektus

Centréet p

Parvietot uz centru
Centret vertikali
Centret horizontali

Nobide »

Paplasinat objektu
Samazinat objektu
Mainit kolonnas platumu

Samazinat mezglu skaitu
Aploksne

Sis komandas attiecas uz atlasitajiem objektiem.

Komanda Piesaistit iepriekséjam objektam tiek izmantota, lai noverstu spraugas vai "parleciena" attalumus starp
objektiem.

Komanda Apverst vertikali atspogulo atlasitos objektus pari horizontalajai asij.
Komanda Apverst horizontali atspogulo atlasitos objektus pari vertikalajai asij.

Komanda Pagriezt pa kreisi pagriez atlasitos objektus par 90 gradiem pretéji pulkstenraditaja virzienam.
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Komanda Pagriezt pa labi pagriez atlasitos objektus par 90 gradiem pulkstenraditaja virziena.

Piezime: Lietot pagriesanu aizpildijuma diirieniem opcija. Kad §i opcija ir iespejota, aizpildijuma objektu
parklajuma darienu un zig-zag apaksklajumu durienu lenki tiek automatiski pielagoti ikreiz, kad objekts tiek
pagriezts vai atspogulots. Sis iestatijums ietekme vairakas darbibas, tostarp standarta pagrieSanu, apversanu,
sturu veido$anu un automatiskas atkartoSanas funkcijas. Ja opcija ir atspejota, durienu lenki paliek fikseti
neatkarigi no objekta orientacijas.

Logs Transformeét objektus nodrosina precizu skaitlisku kontroli par transformacijam, piemeram, parvietosanu,
pagrieSanu, sagrieSanu un izmeru mainu. Sis darbibas var veikt ar1 interaktivi Darba zona vai izmantojot
Objektu inspektora logu.

Komanda Parvietot uz centru ir ipasi noderiga, ja nepiecieSams novietot dizainu stipas centra ar absolitu precizitati.

Komandas Centrét vertikali un Centreét horizontali precizi izlidzina atlasitos objektus gar to attiecigajam asim.

Komanda PaplaSinat objektus palielina atlasito objektu izmeru,

nobidot to kontiiras. Tas ir ipasi izstradats, lai izveidotu nemainiga platuma
parklajumu (parlaidumu) starp blakus esoSiem objektiem, lai noverstu spraugas SuSanas
laika. S1nobides metode rada atsSkirigu geometrisko rezultatu neka standarta
proporcionala palielinasana.

Komanda Samazinat objektus samazina atlasito objektu izmerus, nobidot kontiiras uz ieksu. Tas ir noderigi, lai
pielagotu atverumus aizpildijumos, lai izveidotu pareizu parklajumu starp atverumu un objektu, kas to sedz.

. q . _ _ |00 o =
Komanda Mainit kolonnas platumu attiecas tikai uz kolonnam, kolonnam ar, go00|g O o—a0
rakstiem un aplikacijam - konkréti, uz objektiem, kas definéti ar divam malam. S A B C
komanda paplasina vai saSaurina $o objektu platumu. Atskiriba no ieprieksejam divam

komandam, kas piemero absoliito nobidi, $§1 komanda izmanto relativo nobidi,
pamatojoties uz procentiem (%). Ta izmanto atbilstoSus elementus kolonnas malas, lai aprekinatu jauno platumu. Tapéc
ta vislabak darbojas kolonnam, kas izveidotas ar B vai C metodi, kuram ir atbilstoss elementu skaits abas malas.

Funkcija Samazinat mezglu skaitu vienkarso vektora celu, nonemot nevajadzigos mezglus, pamatojoties uz
"Vienkarsibas" parametru. To galvenokart izmanto, lai izlidzinatu burtus vai objektus ar izkroplotam malam, kas satur
parak daudz mezglu efektivai manualai redigesanai.

Komanda Aploksne lauj izkroplot un veidot atlasitos objektus, izmantojot aploksnes liknes, nodroSinot radosu
kontroli par objekta geometriju.

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Galvena izvélne - Nokluséjuma reZzims > Grupas
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% Galvena lzvelne - Grupas

Grupas Izvelne Ir Pieejama Tikai Atlases/Transformacijas Rezima.

Grupeét 1
Atgrupet 1
Grupet 2
Atgrupét 2
Grupét 3
Atgrupet 3

Grupet 1, Grupet 2 un Grupét 3 ir funkcijas, ko izmanto, lai apvienotu vairakus iz$uSanas objektus viena vieniba
efektivakai manipulacijai. Sis komandas layj lietotajam izveidot hierarhisku strukturu apvienotajiem objektiem, kas
vienkarso sarezgitu dizaina komponentu atlases un redigesanas procesu.

Izmantojiet Atgrupet 1, Atgrupét 2 un Atgrupet 3 komandas, lai atdalitu grupas to attiecigajos limenos.

Grupas nodala ir sniegts detalizets apraksts un praktiski piemeri Grupét un Atgrupét komandu izmanto$anai jiusu
darbplusma.

Galvena Izvelne - Build

Izveidot savienojumu ar iepriek$éjo objektu (taisns)
Viedais savienojums ar iepriek$éjo objektu (centrala linija)
Viedais savienojums ar iepriekséjo objektu (kontiira)
Auto-Outliner

Sturis ...

Automatiska atkartosana ...

Shaping »

Apvienot (Union)
Krustojums (Intersection)
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Kontiras »

Kartot konturas dalas

Kartot kontaras dalas /bez savienojumiem/
Izveidot atpakalgaitas celu

Dzest atpakalgaitas celus

Apvienot konturas

Izvelne "Build" Ir Pieejama Tikai ReZima "Select/Transform" (Atlasit/Transformeét).

Izveidot savienojumu ar iepriekséjo objektu (taisns). Sikomanda ir paredzéta dizainiem, kuros atlasitais objekts
nav savienots ar ieprieksejo. Izpildot So komandu, starp abiem elementiem tiek ievietots pamata savienojuma objekts,
lai noverstu nevajadzigus parejas durienus.

Viedais savienojums ar iepriekséjo objektu (centrala linija) un

atseviSkus objektus. Tomer tas genere sareZgitus, optimizetus savienojuma celus. Opcija "Center Line" (Centrala linija)
paslepj celu zem atlasita objekta, savukart opcija "Contour” (Kontira) novieto to gar objekta arejo malu. Sie celi ir
izstradati ta, lai tos pasleptu vai nu pats atlasitais objekts, vai ari virsu uzsuta satina diriena zigzaga apmale.

Funkcija Auto OQutliner automatiski genere planu, divslanu konturu ap atlasitajiem objektiem. Nodala
Kontiiru parskats ir sniegta sikaka informacija par alternativam kontiru digitalizacijas metodem.

By

Komanda Stiiris ... atver logu ar opcijam atlasito objektu simetriskai kopesanai cilpas \\\)‘)
(hoop) sturos. /)
A

Pieejamas "Corner" (Sturis) opcijas ietver:

1. Novietot — Kope objektus to sakotneja orientacija.
2. Spogulot — Spogulo objektu katra stari. ;\@
3. Pagriezt pulkstenraditaja virziena — Pagriez objektu pulkstepraditaja @S
virziena attieciba pret ieprieksejo stiiri.
4. Pagriezt pretéji pulkstenraditaja virzienam — PagrieZ objektu preteji pulkstenraditaja virzienam attieciba
pret ieprieksejo sturi.
Piezime: Ja opcija Piemérot pagriesanu aizpildijuma diirieniem ir iespejota izvelne m Galvena izvélne
> Transformet , duriena lenkis pagriesanas laika tiek automatiski pielagots.

Komanda Automatiska atkarto$ana ... atver konfiguracijas logu, lai dubletu atlasitos objektus gar liniju, ap apli vai
taisnsturi, vai lai aizpilditu taisnstirveida laukumu. Var noradit ari atstarpi vai attalumu starp objektiem.
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Saja pieméra aug3éjais trisstiris tika automatiski atkartots astonas reizes ap aplveida celu.

Apaksizvelne Shaping (Formesana) satur Bila operacijas aizpilditiem laukumiem, konkreti Apvienot (Union),
Krustojums (Intersection) un Starpiba (Difference).

Datorizetaja izSiSana un vektordizaina Biila formeésanas funkecijas ir matematiskas operacijas, ko izmanto, lai ar
absolutu precizitati apvienotu vai atnemtu parklajosos objektus.

Izvelne Veidot > Formeésana ir pieejamas tris galvenas Biila operacijas:
1. Apvienosana (metinasana)
Apvienosanas operacija sapludina vairakus atlasitos objektus viena, nepartraukta forma. Jebkuri ieksejie

parklasanas apgabali tiek izSkidinati, un iegutais objekts seko apvienotas grupas arejai robezai. To parasti
izmanto, lai:

o Sapludinatu parklajo$os burtus, lai noverstu dubulto dirienu veidoSanos centros.
o Savienotu atseviskus dekorativos elementus viena vienota aizpildijuma laukuma.

2. Krustosanas

KrustoSanas operacija identifice tikai to apgabalu, kura parklajas divi vai vairaki objekti. Péec lietosanas
programmatura nonem visas objektu dalas, kas neatrodas viena un taja pasa telpa. Tas ir noderigi, lai:

o Izveidotu jaunu segmentu, kas lieliski ieklaujas "konteinera" formas noteiktajas robezas.
o Izoletu noteiktu sarezgita raksta dalu, izmantojot vienkarsu geometrisku masku.

3. Starpiba (atnemsana)

Starpibas operacija izmanto augsejo objektu ka "griezeju", lai apgrieztu vai nonemtu zem ta esosa objekta dalas.
Apgabals, kura augsejais objekts parklajas ar apaksejo objektu, tiek izdzests no apakseja objekta. Tas ir butiski,
lai:

o Izveidotu caurumus vai tukSumus lielos aizpildijjuma laukumos.
o Apgrieztu apaksejos slanus, lai noverstu apjomigu, smagu diirienu uzkrasanos, kas varetu salauzt adatas.

Kartot kontiiras dalas izveido sarezgitas, dubultdurienu planas konttiras no atsevisku elementu serijas.

Komandu Izveidot atpakalgaitas celu var piemerot kontuiras objektiem vai manualajiem darieniem, lai tos dublétu un
apgrieztu. Rezultata rodas divi celi: sakotngjais lietotaja definétais cel$ (no sakuma Iidz beigam) un otrais cel$ (no
beigam lidz sakumam), ko genere Studio. S1 komanda nav pieejama, ja atlasitaja objekta jau ir atpakalgaitas cels.

Komanda Dzést atpakalgaitas celus ir paredzeéta situacijam, kad nepiecieSams rediget sarezgitu kontiiru, kas ieprieks
izveidota ar Kartot kontiiras dalas. Izmantojiet So komandu, lai nonemtu visus atpakalgaitas celus no atlasitajiem
objektiem, atgriezZot tos sakotnejas kontiiras dalas bez otra durienu slana. Pec dalu redigesanas izmantojiet Kartot
kontiiras dalas velreiz, lai rekonstruétu sarezgito kontiru.
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Komanda Apvienot kontiiras sapludina atsevisku kontiiru seriju viena konturas objekta.

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Galvena izvélne - Noklusé&juma reZims > Konvertét

Galvena lzvelne - Konvertet

Sis komandas attiecas uz objektiem, kas atlasiti, izmantojot Transformacijas riku (bultinu) vai izmantojot
Objektu inspektoru. Tas kalpo atlasito objektu konvertesanai dazados izSusanas veidos, tostarp kolonnas un
redigejamos dirienos.

Izvelne Convert (Konverteét) ir pieejama tikai atlases/transformacijas rezima.

Aizpildijums, Tikls & Sfumato »

Izveidot konturas

Izveidot kolonnas no aizpildijuma

Izveidot konturas no tikla

Izveidot atseviSkus kontiiras elementus no tikla
Uz atvérumu

Aizpildijumu uz Sfumato

Sfumato uz aizpildijumu

Aizpildijumu uz tiklu

Tiklu uz aizpildijumu

Laukumus uz vidusliniju

Izveidot Aizpildijumu no atvéruma

Kontira »

Izveidot kolonnas no kontiram
Izveidot aizpildijumu no kontiras
Konturu uz savienojumu

Konturu uz iegriezumu

Sadalit apmali elementos

Sadalit overloku elementos

Kolonna & Aplikacija »

Kolonnu uz aplikaciju
Aplikaciju uz kolonnu
Kolonnu ar rakstu uz kolonnu
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Kolonnu uz kolonnu ar rakstu
Kolonnu uz konturu

Kolonnu uz aizpildijumu
Sadalit aplikaciju slanos

Savienojums & Manualie durieni

Savienojumu uz manualajiem durieniem
Savienojumu uz konturu
Manualos durienus uz savienojumu

legriezumi »

| Izveidot kontiiras no iegriezumiem

uz redigéjamiem diirieniem

Izveidot kontiiras genere konturas objektu no atlasita aizpildita laukuma, piemeram, aizpildijuma, tikla vai sfumato
objekta. Ja objekts satur atvérumus, Studio ari izveido kontiras Siem atvérumiem ka atseviskus objektus. Katras
kontiiras sakumpunkts ir identisks atbilstosa vecakobjekta (aizpildita laukuma) vai ta atveruma sakumpunktam. Ta ka
biezi vien ir velams sakt kontiiru tur, kur beidzas aizpildijums, varat parslegt kontiiru redigésanas rezZima un izmantot
komandu "Place Start Point here" (Novietot sakumpunktu $eit) no uznirstosas izvelnes, lai pielagotu poziciju.

Izveidot kolonnas no aizpildijuma genere sarezgitu objektu, kas sastav no kolonnam un savienojumiem no atlasita
aizpildijuma objekta. Tas galvenokart paredzets scenarijiem, kuros aizpildijuma objektam tiek izmantota opcija
Automatiska kolonna, tacu ir nepiecieSamas vairak ipasibu, neka nodrosina Automatiska kolonna.

Izveidot kontiiras no tikla.
Ja tikls ir daudzslanu, $1 komanda izveido sarezgitu objektu, kas sastav no turp un atpakal vérstam kontiram no
atlasita tikla. Tas ir noderigi, kad lietotajam ir manuali jaredige tikla celi.

Ja tikls ir viena slana, tas izveido objektu, kas sastav no konturam un savienojumiem. Saja gadijuma konturas ir
parastie diirieni (bez atpakalcela), un var tikt lietots jebkur$ kontiiras rezims, piemeram, satina duriens vai paraugi.
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Izveidot atseviskus kontiiras elementus no tikla.

Si komanda parveido tiklu atseviskos kontiiras elementos. Ja tikls ir daudzslanu, iegutas kontiras neietver atpakalcelus
un nav sakartotas nepartraukta seciba. Ja tikls ir viena slana, iegutas konturas ir sakartotas nepartraukta seciba, ko
savieno savienojumi. S1komanda ir paredzeta lietotajiem, kuriem nepiecieSama detalizeta genereta tikla aizpildijuma
redigesana.

Izveidot kolonnu no kontiiram genere kolonnas objektu no atlasitas kontiras.
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Sadalit apmali elementos izveido sarezgitu objektu, kas sastav no kolonnam, konttiram un/vai savienojumiem no
atlasita kontiras objekta. Tas ir noderigi, lai redigetu noteiktas ieprieks definetas apmales kontiras dalas, piemeram,
virves apmali.

Sadalit overloku elementos izveido sarezgitu objektu, kas sastav no kolonnam un/vai savienojumiem no atlasita
kontiiras objekta. Tas ir paredzets ieprieks definétas overloka konturas dalu redigesanai.

Izveidot aizpildijumu no atvéruma izveido jaunu aizpildijuma objektu no atlasita atvéruma esoSaja aizpildijuma.
Atverums ir jaatlasa loga Dalu inspektors. Si komanda ir noderiga, veidojot cita krasas parklajuma durienus
caurumam (atverumam) aizpildijuma. Jaunizveidotais aizpildijuma objekts ir japielago ta, lai tas nedaudz parklatu
atveérumu, izveidojot parklajumu, lai noverstu spraugas iz$usanas laika.

Izveidot aizpildijumu no kontiiras izveido jaunu aizpildijuma objektu no atlasitajiem kontiiras objektiem. Ja
kontiira ir atverta, Studio automatiski aizver jaunizveidoto aizpildijuma objektu.

Sadalit aplikaciju slanos generé atseviski redigéjamus slanus no atlasitajiem aplikacijas objektiem. Sie slani ietver:

1. markeSanas durienus (konturas objekti), 2. piestiprinasanas dirienus (kolonnas objekti) un 3. parklajuma diirienus
(kolonnas objekti).
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Pa kreisi: Aplikacijas objekts ar visiem slaniem. Pa labi: Slani parvietoti mala skaidribas labad.

Nemiet vera, ka ieprieks minetas komandas pirms konvertesanas dublé objektu. Pieméram, izmantojot "Izveidot
kolonnas no kontiiram," Studio duble objektu, saglabajot sakotnejo kontiiras objektu, vienlaikus parveidojot otro par
kolonnas objektu.

Sis komandas konverté objektus tiesi bez dublésanas:

« Aplikacija uz kolonnu

« Kolonna uz aplikaciju

« Kolonna ar rakstu uz kolonnu

» Kolonna uz kolonnu ar rakstu

» Kolonna uz kontiiru

» Kolonna uz aizpildijumu
 Savienojums ar manualajiem dirieniem
« Savienojums ar kontiiru

« Manualie dirieni uz savienojumu

» Kontiira uz savienojumu

 Kontura uz grebumu

o Uz atverumu (aizpildijuma, tiklojuma vai Sfumato pilnie laukumi)
« Aizpildijums uz Sfumato

« Sfumato uz aizpildijjumu

« Aizpildijums uz tiklojumu

« Tiklojums uz aizpildijumu

Katra no $im funkcijam maina objekta tipu uz citu.
Kolonna uz aplikaciju savieno objekta sakumu un beigas, jo aplikacijas objektam ir javeido slegta cilpa.

Funkcijas Kolonna uz kontiiru un Kolonna uz aizpildijumu ari konverte kolonnas ar rakstu un aplikacijas par
kontiram un aizpildijumiem.

Kolonna uz kolonnu ar rakstu
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Kolonna ar rakstu uz kolonnu

Jair instalets Font Engine modulis, komandu Aizpildijums uz
tiklojumu var izmantot, lai izveidotu sarezgitus izSutus burtus no True
Type un Open Type fontiem.

1. Izmantojiet burtu riku, lai izveidotu tekstu.

2. Atlasiet aizpildijuma objektus un konvertejiet tos par tiklojuma
objektiem, izmantojot komandu Aizpildijums uz tiklojumu.

3. Atlasiet konvertetos tiklojuma objektus un izmantojiet ipasibu logu
, lai iestatitu nepiecieSamo tiklojuma stilu.

Ludzu, parliecinieties, ka tiklojuma objekts ir pietiekami liels, lai tiklojuma
rakstu varetu skaidri attelot.

Specializeta komanda Laukumi uz vidusliniju lauj izveidot redwork objektus no aizpildijuma vai kolonnas objektiem.
Rezultats ir kontiiras elementu kopa, kas jaapvieno viena konturas objekta, izmantojot funkciju ® Galvena izvélne
> Veidot > Kontiiras > Sakartot kontiiras dalas . To galvenokart izmanto redwork burtu izveidei.

Komanda Uz redigejamiem durieniem konverte darienus atlasitajos vektoru objektos par redigejamiem manualajiem
durieniem. Pec sakotneja objekta izveides izmantojiet So funkeiju, lai pieklutu un modificétu atseviskus diirienus. Tas ir
noderigi, piemeéram, precizai motivu aizpildijumu pielagosanai.

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Galvena izvélne - Noklusgjuma reZims > Skats
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%@ Galvena Izvelne - Skats

Izvelne Skats Ir Pieejama Tikai Atlases/Transformacijas Rezima.

Siizvélne lauj konfigurét darba vides skata rezimu un parslégt konkrétu objektu, kontiiru vai diirienu redzamibu.

Objektu kontiiras attelo vektoru linijas un liknes, kas ir redzamas uz ekrana dizaina procesa laika, lai gan tas
neatspogulo faktiski generetos durienus.

M Objektu konturas
M Durieni
M Parejas durieni
M Audums (3D rezima)
Fona attéls (3D un plakanaja reZima)
Padarit biezakas vienvirziena konturas
Objekti >
M Aizpildijumi
M Tikla objekti
M Sfumato
M legriezumi
M Kolonnas
M Kolonnas ar rakstiem
M Konturas
M Manualie durieni
© Savienojumi
M Aplikacijas

Radit/Slept objektus »

Radit visu

Radit atlasito

Radit visu, iznemot atlasito
Slept atlasito

Slept visu, iznemot atlasito
Slept visu pirms atlasita
Slept visu péc atlasita

Darba vides izkartojums »
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Lineali
Paliglinijas
M ReZgis

Atskirba no "Ats" ikonas loga Object Inspector, kas parsledz redzamibu atseviskiem objektiem, komandas
apaksizvelne Radit/Slépt objektus ietekme visus objektus, kas atbilst noraditajiem kriterijiem. Dizaina segmentu
redzamibas parvaldiba ir butiska, veidojot sarezgitus projektus, ipasi, ja noteikti slani ir japaslepj, lai skatitu vai redigetu
apaksa esoSos elementus.

Parejas diirieni parada parejas diirienus, kas atrodas starp objektiem vai noteiktos objektu tipos, kuros var but parejas
durieni (piemeram, Sfumato objekti). Parejas durieni starp objektiem tiek konsekventi noraditi loga Object Inspector ar
mazu sarkanu $keru ikonu, kas novietota blakus objekta reprezentativajai ikonai.

Parslegs Fona attéls (3D un plakanaja rezima) kontrole uz darba vidi importeto atsauces attelu, veidnu vai skice
redzamibu. Plasaku informaciju skatiet nodala Iestatijumi.

Padarit biezakas vienvirziena kontiiras atveido konturu objektus, kuriem trukst atpakalvirziena celu, ka biezas
linijas vai liknes. Sis vizualais paliglidzeklis palidz lietotajiem atri identificet, kuram kontiiras dalam ir nepiecieSams
sekundars durienu slanis vai atpakalcels, lai pabeigtu digitalizeto secibu.

Galvena Izvelne - Paligriki

Paligriku Izvelne Ir Pieejama Tikai Atlases/Transformacijas Rezima.

Fragmentu redaktori
Stila redaktors
Dirienu analize
Susanas simulators

Fragmentu redaktori atver logu pielagotu aizpildijuma rakstu, motivu un kontiiru paraugu izveidei, ka arl

The Stila redaktors lauj definet un lietot optimizetas ipasibas, kas pielagotas izSusanai uz dazadiem auduma
materialiem.
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Durienu analize piedava detalizetu ieskatu specifiskos raksturlielumos, kas ir AN
butiski augstas dizaina kvalitates uztureSanai. Papildu informacija par $o riku ir
pieejama nodala Duirienu analize.

0 4.5 9.0 18.0 mm

Susanas simulators palidz analizet dizaina dirienu secibu. Diirienu simulacija nodrosina faktiska
iz§usanas procesa vizualu animaciju.

Galvena Izvelne - Palidziba

Lielaka dala $is izvelnes komandu atver Palidzibas logu, lai paraditu konkretas nodalas vai pilnu Lietotaja
rokasgramatu.

Komanda Par Studio NEXT ... atver logu, kura ir informacija par pasreizejo Studio modula versiju un piegadataja
kontaktinformaciju.

Darba saksana

Lietotaja rokasgramata
Kas jauns?
Isinajumtaustini

Biezak uzdotie jautajumi
Par Studio NEXT ...
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é% Galvena Izvelne

Galvenas izvelnes panelis piedava plasu vadibas elementu klastu, tostarp izvélnes vienumus, pogas un kombinétos
lodzinus. Tas ir kontekstjutigs, kas nozime, ka saturs tiek automatiski atjauninats, pamatojoties uz aktivo darba rezimu.

Galvenie darba rezimi ir: #1 Atlase/Transformacija, #2 Mezglu redigesana un #3 Burtu rezims. Konkrétas $o
rezimu izvelnes opcijas ir detalizeti aprakstitas attiecigajas nodalas.

Sekundarajos darba rezimos $aja paneli tiek paraditi tikai dazi batiski vadibas elementi, pieméram, pogas () Atcelt un
() Lietot, nodro$inot, ka saskarne paliek intuitiva.

ReZims #2 — Mezglu Redigesana

Sis rezims tiek aktivizets, uzsakot vektorizaciju vai mezglu redigesanas procesu.

Izvélnes Panela Saturs Mezglu Redigésanas ReZima:

Izvelnes Vienumi

Rediget - Piekluve Atsaukt / Atkartot, parslegt Ievietot elementus re7imu vai iziet no redigesanas procesa.
Forma - Komandas standarta formu, piemeram, zvaigZnu, taisnsturu un elip$u, ievietoSanai.

Mezgli - Komandas atsevisku mezglu pievienoSanai, dzesanai, atlasei, izlidzinasanai vai fikseSanai.

Mala - Komandas visas malas apmainiSanai, samazinasanai, aizverSanai, apgrieSanai, dzesanai vai spogulattela
izveidei.

Rikjoslas Pogas

Ievieto jaunu mezglu izceltaja malas elementa.

Dzes paslaik izcelto mezglu.

Maina pareju starp Bézier liknem atlasitajos mezglos uz asu pareju (cusp) cusp.

Maina pareju starp Bézier liknem atlasitajos mezglos uz gludu.

Maina pareju starp Bézier liknem atlasitajos mezglos uz simetrisku.

) 20+
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Parveido atlasitos malas elementus kubiskaja Bézier liknée.

Parveido atlasitos malas elementus vienkar$a kvadratiska likne.

Parveido atlasitos malas elementus par optimizétu kvadratisko liknu sériju. Si adaptiva funkcija
automatiski nosaka liknu skaitu, kas nepieciesams, lai atbilstu sakotnejam celam.

Parveido atlasitos malas elementus par taisnam linijam.

Aizver aktivo malas celu.

SN
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Piesaista fokuseto mezglu tuvakajam pieejamajam mezglam.

Maina kolonnas vai aplikacijas objekta malas vietam.

T

é% Izveides/Redigesanas ReZims - Galvena Izvelne - Rediget

Izvelne "Redigét" Ir Pieejama Tikai (=) Izveides/RedigéSanas ReZima.

Atsaukt

Atkartot

M Elementu ievietoSanas rezims
Segmenta beigas

Partraukt redigesanas procesu

Sikaka informacija par Elementu ievietoSanas rezimu ir pieejama attiecigaja nodala.

Segmenti kolonnu objektos

Datorizetaja masinaizsusana kolonnas objekts sastav no divam atSkirigam malam, kas nosaka ta robezu.
Programmatiira genere dirienus, mainot adatas virzienu no vienas puses uz otru, sekojot kop€jam celam, ko izveido §is
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malas. ST metode nodrogina, ka iz§uvums aizpilda laukumu starp robezam, vienlaikus saglabajot vélamo diirienu
blivumu un orientaciju attieciba pret objekta formu.

Komanda Segmenta beigas ievieto sadalo$o liniju kolonnas vai aplikacijas objekta, sadalot to atseviskos segmentos.
Viens jaunas segmenta beigu linijas galapunkts ir noenkurots pie izveleta mezgla, savukart pretejais galapunkts tiek
automatiski novietots uz atbilstosa tuvaka mezgla otra puse.

Segmenta beigas ir buitiskas durienu virziena definesanai kolonnas vai aplikacijas objekta. Durienu generesanas laika
programmatura analize So segmenta beigu liniju orientaciju un attiecigi pielago durienu plismu $ajas konkreétajas vietas.

e

Segmenta beigas — ietekme uz durienu virziena plismu.

Izveides/Redigesanas ReZims - Galvena Izvélne - Forma

Izvélne Forma (Shape) Ir Pieejama Tikai Izveides/Redigesanas Rezima.

Pamatformas, piemeéram, elipses un taisnsturi, ir pieejamas tiesi no $is izvelnes.

St izvelne piedava uzlabotu metodi geometrisko primitivu izmantoSanai. Kamer atlases/transformacijas rezims ir
ierobezots ar gatavu, lietoSanai gatavu objektu generesanu, $is rezims nodrosina precizu redigésanu mezglu limeni.

Saja vidé varat apvienot vairakas formas vai integrét formu tiesi ta objekta splaina mala, kas paslaik tiek vektorizéts.
Turklat lietotajiem ir iespeja mainit jebkuras generetas formas sakumpunktu.

Elipse »
Trissturis

Trissturis
Taisnlenka trissturis
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Taisnsturis

Noapalots taisnsturis
Vilnots taisnsturis
Noslipinats taisnstiris

Daudzsturis »

Daudzsturis

Daudzstiris /5 malas/
Daudzsturis /6 malas/
Daudzsturis /8 malas/

Zvaigzne »

Zvaigzne
Zvaigzne /5 stari/

Ritenis
Zobrats
Zaga ritenis
Zaga ritenis 2
Lente »
Lentes zvaigzne 1
Lentes zvaigzne 2

Lentes zvaigzne 3
Lentes zvaigzne 4

Spirale »

Vienmeriga spirale
Nevienmeériga spirale
Nevienmeriga spirale 2

Ziedlapinas »

Ziedlapinas 1
Ziedlapinas 2
Ziedlapinas 3
Ziedlapinas 4

Sirds »

Lai izmantotu $1s formas, vispirms novietojiet vismaz vienu mezglu darba zona, pec tam atlasiet velamo formu un
uzzimejiet to.
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Ar peles labo pogu noklikskiniet vai izmantojiet uznirstosas izvelnes pogu, lai pieklutu papildu opcijam. Atlasot Forma
uz elementiem (Shape To Elements) no §is izvelnes, pedejais mezgls tiks izlidzinats ar tuvako punktu uz
jaunizveidotas formas, faktiski iestatot So punktu ka jauno sakumu. Nemiet vera, ka, izmantojot So konkreto komandu,
visi citi ieprieks izveidotie mezgli tiek atmesti.

Alternativi, atlasot Forma uz elementiem ar savienojumu (Shape To Elements with Connection), tiek saglabati
visi ieprieks izveidotie mezgli un forma tiek integreta tiesi esoSaja malas cela.

Pamatforma - zvaigzne. 1. un 2. mezgls nosaka zvaigznes izmerus. 3. mezgls atvieglo
visas formas parvietoSanu. 4. mezgls apzime atlasito formas cela sakumpunktu.

Izveides/Redigesanas ReZims - Galvena Izvelne - Mezgli

Mezglu Izvelne Ir Pieejama Tikai Izveides/Redigesanas ReZzima.

levietot mezglu

Dzest mezglu

M Redigét visus mezglus
Viduspunkts ka pirmais
Izlidzinat »

Izlidzinat sakumu ar ieprieksejo objektu
Izhidzinat beigas ar nakamo objektu

V==

Labot elementa virzienu
Piesaistit »

M Piesaistit pie darba zonas malam

M Piesaistit pie mezgliem

M Piesaistit pie paliglinijam
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Piesaistit pie rezga
Piesaistit pie objektu malam

Piesaistit pie tuvaka mezgla
Atlastt »

Atlasit pirmo mezglu
Atlasit pedejo mezglu
Atlasit ieprieksejo mezglu
Atlasit nakamo mezglu

Rediget visus mezglus iespejo vai atspéjo iespeju atlasit un manlpulet ar mezghem redlgesanas laika. Kad atspejots,
var rediget tikai pede]a malas elementa mezglus. Si funkeija ir 1pa31 noderiga, ja mezgli ir novietoti tuvu viens otram,
nelaujot kursoram nejausi atlasit esosu mezglu, meginot izveidot jaunu. Ta butiba "bloke" lielako dalu mezglu, lai tie
netraucetu jaunu mezglu izvietoSanai.

Viduspunkts ka pirmais: Kad §i opcija ir iespé€jota, jauns liknes elements tiek izveidots divos solos: pirmais klikskis
genere taisnu liniju, un otrais klikskis parveido So liniju par likni, izmantojot ieprieksejo punktu ka viduspunktu. Ja
atspejots, likne tiek uzsakta ar pirmo klikski, bet lietotajam manuali javelk viduspunkts (kvadratiskam liknem) vai
kontroles punkti (Bézier liknem) uz velamo poziciju.

Komanda Izlidzinat sakumu ar ieprieks€jo objektu parvieto redigeta objekta sakumpunktu uz iepriekseja objekta
precizu beigu punktu. Tas nodrosSina vienmerigu pareju un novers nevelamus parejas durienus starp abiem
komponentiem.

Komanda Izlidzinat beigas ar nakamo objektu darbojas lidzigi, izlidzinot pasreizeja objekta beigu punktu ar
nakama objekta sakumpunktu.

Izlidzinat kontiiras sakumu ar iepriekseja sakumu: Digitalizejot sarezgitu kontiiru, zaroSanas var pieprasit, lai
noteiktas dalas saktos iepriekséja segmenta sakuma, nevis beigas. Si funkcija novieto jauna segmenta sakumu prec1z1 virs
iepriekseja segmenta sakuma. Lai gan Sakartot konturas dalas riks var pielagot nelielas novietojuma novirzes, $is
izlidzinasanas komandas izmantoSana palidz noverst "Dalas nav pietiekami tuvu" kludas cela noteiksanas procesa.

Labot elementa virzienu izlidzina fokuseta elementa mezglus ta, lai tas klutu perfekti vertikals, horizontals vai
diagonals. Programmatira automatiski atlasa orientaciju, kas visprecizak atbilst elementa sakotnéjam celam.

Piesaistit mezglus pie darba zonas malam, Piesaistit pie paliglinijam, Piesaistit pie mezgliem, Piesaistit pie
rezga un Piesaistit pie objektu malam ir specializetas opcijas precizai izlidzinasanai. Mezgli piesaistisies $im
attiecigajam atsaucem, kad tie tiks parvietoti tuvu Darba zonas robezam, paliglinijam, esoSiem mezgliem, rezga
krustpunktiem vai citam objektu konturam.

Piezime: Papildu piesaistes 1pasibas ir pieejamas sadala m galvena izvélne > Opcijas
iestatijumi ir paredzeti veselu objektu, nevis atsevisku mezglu piesaistiSanai.

. Tomer $ie

Komanda Piesaistit tuvakajam mezglam (Snap to Nearest Node) parvieto atlasito mezglu tiesi uz atseviska objekta
tuvako mezglu. Sis riks nem véra tikai citu objektu mezglus, nevis to, kurs paslaik tiek redigéts, laujot precizi izlidzinat
dazadus dizaina elementus.

Komandas Atlasit pirmo, pedéjo, nakamo un 1epr1ekse_)o mezglu (Select First, Last, Next, and Previous Node)

lauj parvietoties pa mezgliem uz vektora kontiiras. Sie riki ir noderigi, lai identificétu sakuma un beigu punktus
sarezgitos celos, kas satur lielu skaitu mezglu.
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Izveides/Redigesanas ReZims - Galvena Izvelne - Mala

Izvélne "Mala" Ir Pieejama Tikai Izveides/Redigesanas ReZima.

Sis izvelnes komandas veic darbibas ar visu malu. Kolonnam un aplikacijam, kas sastav no divam malam, $is komandas
attiecas tiesi uz aktivo malu.

Mainit malas vietam
Apgriezt mezglu secibu
Dzest visu malu

Izveidot otro malu
Samazinat mezglu skaitu

Spogulot »

Dublét un spogulot
Dublét un spogulot horizontali
Dublet un spogulot vertikali

Aizvert malas

Komanda Mainit malas vietam ir paredzeta kolonnam un citiem objektiem ar divam pusem. Mainit malas vietam
tiek izmantota, lai apmainitu puses vietam, nodrosinot, ka objekta izSusana beidzas preteja puse.

Komanda Apgriezt mezglu secibu maina mezglu secibu.

Izmantojiet komandu Dzést visu malu, lai nonemtu visu malu un saktu tas izveidi no sakuma.

Komanda Izveidot otro malu attiecas uz kolonnam un objektiem ar divam pusém. Péc pirmas malas un otras malas
sakumpunkta izveides izmantojiet So komandu, lai generetu otru malu paral€li pirmajai. Segmenta beigas tiks

novietotas aiz katra malu elementa.

Komanda Samazinat mezglu skaitu vienkarSo malu, kas satur parmerigu mezglu skaitu. Ta to panak, apvienojot
elementus un tadejadi samazinot kop€jo mezglu skaitu uz malas.

Komanda Dublét un spogulot atvieglo simetrisku objektu izveidi. Uzzimejiet objekta sakotnejo dalu un pec tam

izmantojiet So komandu, lai generetu otro pusi. Iegiita sadala ir simetriska pirmajai attieciba pret asi, kas iet caur pirmo
un pedejo mezglu.
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Komandas Dublét un spogulot horizontali un Dublét un spogulot vertikali darbojas lidziga veida. Sajos
gadijumos simetrijas ass ir vertikala vai horizontala linija, kas iet caur pirmo mezglu.

Process objekta izveidei, kas ir simetrisks gan horizontalaja, gan vertikalaja asi, ir aprakstits $aja piemera:

1. Izveidojiet vienu ceturtdalu objekta.
2. Izmantojiet komandu Dublét un spogulot vertikali.
3. Izmantojiet komandu Dublét un spogulot horizontali.

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > |zvélne - Uzraksti

Galvena Izvelne

Galvenas izvelnes panelis nodroSina visaptverosu saskarni, kura ir izvelnes vienumi, pogas un kombinetie lodzini. Tas ir
kontekstjutigs, kas nozime, ka paraditais saturs un vadiklas automatiski pielagojas pasreizejam darba rezimam.

Galvenie darba rezimi ir: #1 Atlase/Transformacija, #2 Mezglu redigésSana un #3 Uzraksti. Siki izvelnes
vienumu apraksti Siem rezimiem ir sniegti attiecigajas nodalas.

Paligdarba reZimos §is panelis ir vienkargots, ieklaujot tikai buitiskakas vadiklas, pieméram, pogas () Ateelt un
(O Lietot, nodrosinot, ka saskarne paliek intuitiva.
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Rezims #3 — Uzraksti

Sis rezims tiek aktivizéts, uzsakot teksta ievadi vai redigesanu.

Izvélnes Panelis Uzrakstu Rezima Satur Sadus Vienumus Un Pogas:

Izvelnes Vienumi

« Riki - Piekluve Atsaukt/Atkartot funkcijam, uzrakstu projektu ielade vai saglabasana, teksta ielimesana no
starpliktuves un izieSana no Uzrakstu rezima.

 Fonts - Pieejamo fontu skenéesana (piezime: tas neattiecas uz ieprieks digitalizetiem alfabéetiem) un stilu,
piemeram, Treknraksts, Slipraksts, Vertikals vai Orientacija uz otru pusi, lietoSana.

« Mezgli - Operaciju veik$ana ar bazes linijas mezgliem, tostarp Ievietot un Dzeést, lai manipulétu ar teksta celu.

Piezime: Fontu skenesanas process mekle operetajsistema instaletos fontus, ka ar1 neinstaletus fontus, kas
atrodas mapes un arhivos, kuri noraditi uzrakstu iestatijjumos.

Pogas

Apturét un atcelt Uzrakstu rezimu.

Pabeigt un aizvert Uzrakstu rezimu.

Pabeigt Uzrakstu rezimu un automatiski generet durienus rakstzimem.

gIralsSy

Kombinetais lodzins: Iestatit teksta izlidzinasanu (Pa kreisi, Centra, Pa labi).

Kombinetais lodzins: Definét rakstzimju izSusanas secibu.

Kombinetais lodzins: Atlasit konkretu aizpildijuma un kontiras veidu uzrakstam.

P

Kombinetais lodzins: Konfiguréet savienojuma diirienu darbibu starp rakstzimem.

:

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > |zvélne - Uzraksti > Riki
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é% Uzrakstu Rezims - Galvena Izvelne - Riki

Izvelne Riki nodrosina butiskas komandas jisu uzraksta dizaina stavokla parvaldibai un konkretu izkartojuma ipasibu
atiestatiSanai digitizeésanas procesa laika.

Atsaukt

Atsauc pedejo darbibu, kas veikta uzrakstu rezima.

Atcelt atsauksanu

Atkartoti lieto darbibu, kas ieprieks tika atsaukta ar komandu Atsaukt.
leladet

Atver ieprieks saglabatu uzraksta projektu vai veidni.
Saglabat

Saglaba pasreizejo uzraksta dizainu turpmakai redigesanai.
lelimet

Ievieto tekstu no starpliktuves pasreizéja darba vide.

Dzest

Nonem atlasitos burtus.

Atiestatit

Atiestatit atstarpes

Atjauno noklusejuma kerningu un rakstzimju atstarpes atlasitajam tekstam.
Atiestatit izkartojumu

Atgriez teksta bazes liniju un novietojumu to sakotnéjas horizontalajas pozicijas.
Atiestatit visu

Vienlaikus notira visus manualos atstarpju un izkartojuma pielagojumus.

Apturet Alphabet / FontEngine rezimu
Iziet no specializetas uzrakstu vides un atgriezas vispareja digitizeSanas rezima.

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > |zvélne - Uzraksti > Fonts
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Uzrakstu ReZims - Galvena Izvelne - Fonts

Meklet fontus

Otra puse

Vertikali

M Treknraksts

M Shpraksts

M Sapludinat saliktos glifus

Opcija Sapludinat saliktos glifus nodrosina pareizu apstradi retiem TrueType un OpenType fontiem, kas veidoti no
parklajosiem vai "sakrautiem" blokiem, nevis standarta nepartrauktam kontturam.

L:) | N D |
B+ A BIF

Pa kreisi: Glifi, kas veidoti no parklajoSiem blokiem. Pa labi: Glifi, kas sapludinati vienotas
kontaras.

=
O

Lai gan no blokiem veidoti fonti ir salidzinosi reti, sapludinasana ir nepiecieSams solis, parversot Sos konkretos stilus
izSusana, lai nodrosinatu pareizu dirienu generesanu.

Piezime: Izvairieties izmantot sapludinasanas funkciju standarta (nesaliktiem) fontiem, jo tas likvides ieksejas
atveres glifos.

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > |zvélne - Uzraksti > Mezgli

Uzrakstu Rezims - Galvena Izvélne - Mezgli

Sis izvelnes komandas ir Ipasi iespéjotas, kameér tiek redigéta teksta bazes linija. Sie riki lauj manipulét ar celu, uz
kura ir izvietots jusu iz§uSanas uzraksts.
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levietot mezglu

Pievieno bazes linijai jaunu enkura punktu, laujot veidot sarezgitaku cela formu.

Dzest mezglu

Nonem atlasito enkura punktu no bazes linijas.

Uz likni

Parveido taisnas linijas segmentu par izliektu segmentu, izmantojot vadibas rokturus precizai formesanai.
Uz liniju

Parveido izliektu segmentu par taisnu liniju starp diviem mezgliem.

Izlidzinat

Automatiski pielago mezglu rokturus, lai izveidotu plustosu, dabisku pareju starp segmentiem.
Aizvert bazes liniju

Savieno cela sakuma un beigu mezglus, lai izveidotu nepartrauktu cilpu, piemeram, apli vai ovalu.

Lietotdja rokasgramata - Studio Next > Attéls

% Rasterattelu Veidnes

Rasterattels biezi kalpo ka pamats, uz kura Studio tiek veidots izSuvuma dizains. Attels tiek importéts darba zona, lai
darbotos ka veidne digitalizesanai. Ta ka visi digitalizesanas uzdevumi tiek veikti virs attela slapa, to parasti deve par
fona attelu.

Lai gan fona attela izmantosana ir loti noderiga precizitates nodrosinasanai, ta nav obligata. Ja nepiecieSams, varat
atstat attela slani tukSu un izveidot dizainu uz tira fona.

Lai importetu attelu fona slani zem sava dizaina, izmantojiet komandu m Galvena izvélne > Attels > Importet

Rasterattels sastav no kvadratveida krasainiem
punktiem, kas pazistami ka pikseli (vai attéla
elementi). Siem pikseliem parasti nav noteikta
fiziska izmera, un tie tiek atteloti atSkirigi dazadas
ierices. [zmantojot tos ka digitalizesanas veidni,
Siem pikseliem ir japieskir fiziskais merogs, lai
nodros$inatu, ka iegitajam dizainam ir pareizi
izmeri. Studio piemero fiksetu attiecibu starp attela
pikseliem un dizaina izmeériem: 10 pikseli ir vienadi

ar 1 milimetru, kas atbilst 254 pikseliem colla.
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IzSuvuma objektu digitalizeSana ietver vektoru objektu izveidi (izmantojot —
manualas vai automatiskas metodes), kurus nosaka vadibas mezgli, kas {f
novietoti virs raster slana. Studio pec tam aizpilda $is digitalizetas vektoru
robezas ar dirieniem, kas veido galigo izSuvuma produktu.

3
%

ETTANTTED)
Mz@

E’mbim

IzSuvuma dizaina slanu struktira Studio: 1. rasterattéls (péc izvéles), 2. digitalizeti vektoru objekti
un 3. galigie durieni. Saglabajot dizainu, visi slani tiek saglabati viena faila.

Importetam rasterattelam bieZi ir nepieciesami pielagojumi, pirms tas ir piemerots digitalizesanai. Studio ietver
specializetus rikus rasterattélu apgriesanai un uzlaboSanai, lai optimizetu tos darba videi.

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Attéls > Riki attélu redigésanai

G5 Attélu Riki

Sie riki tiek izmantoti, lai redigétu rastra attélus, kas kalpo ka veidnes digitizé$anas procesam.

Lai importetu attelu sava dizaina fona slani, dodietiesuz m Galvena izvélne > Attels > Importet

Attelu riku komplekta ietilpst:

1. {¥ Fona filtri

2. {3 Attéla redigésanas logs
3.1} Samazinat krasas

4.1} Posterizet

5.1} Pagriezt vertikali

6. {x Pagriezt horizontali

Embird Next 151/ 355



7.1} Apcirpt
8. {} Iztaisnot
9. { Parvietot

¥ Fona Filtri

Fona filtri parvalda fona vizualo izskatu, tostarp iz§iSanas rami vai importetos attelus, ka tie paradas aiz digitizeta
dizaina.

Tradicionalaja grafikas programmatura filtri galvenokart uzlabo estétisko pievilcibu. Tomer Studio filtri ir izstradati, lai
aptumsotu, samazinatu piesatinajumu vai padaritu attelu gaisaku, lai ta krasas netraucetu dirieniem un objektiem, kas
uzzimeti virs ta. Visi filtra parametri tiek saglabati .EOQF dizaina faila.

No kreisas uz labo: 1. Palielinats spilgtums, 2. Samazinats piesatinajums, 3. Tonis nobidits uz
dzelteno.

Fona filtri ir iedaliti tris grupas:

1. £ Gaismas intensitate: Ietver Spilgtumu, Kontrastu un Gammu.

2. ¥ Piesatinajums

3. % Tonis: Pielagojams, lidzsvarojot Ciana-sarkano, Fuksina-zalo un Zilo-dzelteno. Enas, pustonus un
izgaismojumus var lidzsvarot neatkarigi.

Gamma vadiba pielago spilgtumu galvenokart tumsajos apgabalos, neietekmejot absoluti melno vai balto krasu. Tas ir
ipasi efektivi tumsiem vai pareksponeétiem skenejumiem un fotografijam.

Piesatinajuma vadiba maina krasu intensitati, sakot no spilgtiem toniem lidz pelektoniem.

Ciana-sarkana, Fuksina-zala un Dzeltena-zila slidni parvalda krasu balansu. To pielagosana lauj iekrasot attelu ar
noteiktu nokrasu (piem., zilu), lai nodrosinatu labaku vizualo atdaliSanu starp fonu un jusu digitizetajiem objektiem.

{3 Attéla Redigesanas Logs

Attéla redigésanas logs atrodas sadala  m Galvena izvélne > Attéls > Riki > Attéla redigésanas logs . Sajaloga
ir vadiklas attela pagrieSanai un izméra mainai, ka ari opcija pievienot apmali vieglakai digitizeésanai attela malu tuvuma.

Péc veidnes importesSanas atveriet Attela redigéSanas logu un veiciet pielagojumus $ada seciba:
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1. £ Pagriezt: Pielagojiet attela orientaciju.
2. Izmers: Defingjiet jaunos izmérus péc pagriesanas.
3. Izverst: Pievienojiet tuk$u apmali ap attelu.

Péc $o iestatijumu pabeigSanas noklikskiniet uz () Lietot izvélnes paneli, lai izpilditu izmainas.

Piezime: Izmantojiet m Galvena izveélne > Attéls > Riki > Pagriezt vertikali un Pagriezt

horizontali komandas precizai attelu izlidzinasanai, kas satur skaidras vertikalas vai horizontalas atsauces
linjjas.

¥ Samazinat Krasas

Process krasu skaita samazinasSanai rastra attela ir detalizeti aprakstits nodala Rastra attéla krasu samazinasana.

1 Posterizét

Posterizacija vienkarso attelu, apvienojot blakus esosos lidzigu krasu pikselus.

Sikaka informacija par $o riku ir pieejama nodala Attéla posterizacija.

IEE OOl

Attels pec posterizacijas procesa. Paletizéts attéls ar samazinatu krasu
skaitu.
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1} Pagriezt Horizontali %@
Ja jusu attela ir skaidri izteikts horizontals elements, izmantojiet riku b“@

Pagriezt horizontali, nevis meginiet noteikt lenki manuali. Novietojiet @
vadibas rokturus gar elementu, kuram jabiit horizontalam, un noklikskiniet
uz (] Lietot.

1} Pagriezt Vertikali

Sis riks darbojas identiski rikam Pagriezt horizontali, iznemot to, ka tas izlidzina attélu, pamatojoties uz atlasitajiem
vertikalajiem elementiem.

1} Apgriezt

Riks Apgriezt izmanto divus rokturus, lai noteiktu attela apgabalu, kas
jasaglaba. Noklikskinot uz pogas (] Lietot, tiek nonemti visi pikseli arpus : i | :

atlasita ramja. L ELLTLLE

1} Iztaisnot

Riks Iztaisnot izmanto astonus rokturus, lai labotu izliektus vai sagrieztus attelus, parveidojot tos standarta taisnstiira
forma. Tas ir ipasi noderigi fotografijam un skenejumiem, kas nav precizi izlidzinati.

¥ Parvietot

Lidzigi ka izlidzinasanas riki, riks Parvietot izmanto divus rokturus, lai noteiktu konkretu virzienu un attalumu attela
pozicijas nobidei.

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Isinajumtaustini
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Studio - Isinajumtaustini

Lietotajiem ar aparatiiras tastatiiru biezZi izmantojamas funkcijas ir pieejamas, izmantojot isinajumtaustinus. Talak
sniegtaja saraksta ir detalizeti aprakstiti visi Embird Studio Next pieejamie karstie taustini.

CTRL

CTRL
Shift
CTRL+1

CTRL+2

CTRL+A
CTRL+Shift+A
CTRL+Shift+E
CTRL+B
CTRL+C
CTRL+D
CTRL+E
CTRL+G
CTRL+
CTRL+M
CTRL+N
CTRL+0
CTRL+P
CTRL+Q
CTRL+S
CTRL+U
CTRL+V
CTRL+W
CTRL+Y
CTRL+Z
CTRL+INSERT
CTRL+ALT+INSERT

Embird Next

Vektorizacijas reZzima ierobezo jaunas linijas un liknes ar preciziem horizontaliem,

vertikaliem vai diagonaliem soliem redigésanas/izveides rezima. Lietojot kopa ar

formam (Shapes), tas izveido perfektu apli vai kvadratu. Nemiet vera, ka CTRL taustin$

darbojas at$kirigi Lettering_rezima un User Pattern Editor.

Lauj atlasit vairakus, savstarpéji nesaistitus vienumus Object Inspector saraksta.

Lauj atlastt vairakus, secigus (péc kartas esosus) vienumus Object Inspector saraksta.

Pietuvina skatu, lai ietilpinatu atlastto(-os) objektu(-us).

Pietuvina skatu atlasitajam(-iem) objektam(-iem) un vienlaikus aktivizé

mezglu redigesanas reZimu.

Atlasa visus objektus transformacijas rezima.

Atce| visu objektu atlasi transformacijas rezima.

Atver dizaina eksportésanas dialoglodzinu.

Izveido atpakalgaitas ce|u atlasitajiem konturas objektiem.
Kopé atlasitos objektus starpliktuve.

Dublé atlasitos objektus.

Parslédz atlasito(-0s) objektu(-us) mezglu redigésanas rezima.

Genere durienus visiem atlasitajiem objektiem.
Importé rastra attélu fona.

Apvieno areju failu ar pasreizejo dizainu.

Izveido jaunu dizaina failu.

Atver esoSu dizainu.

Atver atlasita objekta 1pasibu logu.

Kompilé dizainu, nosuta to uz Embird Editor un aizver Studio.
Saglaba pasreizejo dizainu.

levieto tekstu, izmantojot Embird Alphabets.

lelimé objektus no starpliktuves.

Atver galveno lestatijumi logu.

Atkarto pedejo atcelto darbibu.

Atce| iepriek$ejo darbibu.

Izveido manualu savienojumu ar iepriek$ejo objektu.

Izveido viedo savienojumu ar iepriekS€jo objektu.
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CTRL+F1
CTRL+F2
CTRL+F3

CTRL+ALT+A
CTRL+ALT+B
CTRL+ALT+C
CTRL+ALT+D
CTRL+ALT+E
CTRL+ALT+l
CTRL+ALT+0
CTRL+ALT+T
CTRL+ALT+U
CTRL+Shift+3
CTRL+Shift+F
CTRL+Shift+H
CTRL+Shift+K
CTRL+Shift+T

CTRL+Shift+U

0

p
Atstarpe

Embird Next

Redigésanas rezima izlidzina objekta sakumpunktu ar iepriek$€ja objekta beigu
punktu.

Redigésanas rezima izlidzina objekta beigu punktu ar nakama objekta sakumpunktu.

Redigesanas reZima izlidzina pasreizejas kontiras sakumu ar iepriek$€ja kontiras
objekta sakumu.

ParadaObjektu izlidzinasanas logu.

Parada fona filtrus (attéla krasu korekcijas).

Parvieto atlasitos objektus uz Darba zonas centru.

Parada Objektu izvietoSanas logu.

Redigésanas rezima izveido otru malu, kas ir paraléla primarajai malai.
Parada Attéla redigesanas logu.

Parvers aizpildijuma objektu par konturu.

Parada Transformaciju logu.

Atver lietotaja redaktorus.

Parsleédz auduma redzamibu 3D priekSskatijuma.

Parslédz parejas durienu redzamibu.

Parslédz izSusanas ramja redzamibu.

Atver diegu katalogu, lai mainitu atlasita vektora objekta krasu.

Atver diegu kataloga logu, lai atlasitu nokluséjuma katalogu.

Pec tam, pamatojoties uz So atlasi, tiek generets diegu saraksts.

levieto tekstu, izmantojot Embird Font Engine (TrueType konvertésana).

Piesaista paSreizeja objekta sakumu iepriek$€ja objekta beigam izveides vai
redigesanas laika.

Piesaista otro sakumpunktu (kolonnu objektiem) iepriek$éja objekta beigam.

Konturas rezima Sis taustin$ pabeidz objektu, izveido atpakalcelu un savieno tos viena
objekta ar vienu darbibu.

Pievieno jaunu taisnas linijas segmentu malai izveides/redigesanas rezima.

Pievieno jaunu taisnas linijas segmentu otrajai malai (kolonnu objektiem)
izveides/redigésanas rezima.

Pievieno jaunu liknes segmentu malai izveides/redigésanas rezima.
Pievieno jaunu liknes segmentu otrajai malai (kolonnu objektiem).
Pielago pirmo zigzaga apaksklajuma lenki aizpildijuma objektam.
Pielago otro zigzaga apaksklajuma lenki aizpildijuma objektam.
Pielago aug$eja seguma duriena lenki aizpildijuma objektam.

Pabeidz objekta izveidi vai redigésanu.
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Esc Atce| pasreizéjo darbibu vai aizver dialoga logu.

Enter Apstiprina iestatijumus dialoga loga.

Bultinu taustini + SHIFT Parvieto darba zonu.

Bultinu taustini + ALT + Parvieto atlasitos objektus transformacijas rezima vai nobida aktivo mezglu

CTRL redigésanas rezima.

- Attalina.

+ Pietuvina.

Page Up Attalina.

Page Down Pietuvina.

SHIFT + Page Up Parvieto atlasitos objektus uz priekSu izSisanas seciba.

SHIFT + Page Down Parvieto atlasitos objektus atpakal izSiSanas seciba.

Delete Dzés atlasitos objektus vai mezglus.

Insert levieto jaunu elementu pirms pasreiz atlasita mezgla.

SHIFT + End Pievieno segmenta beigas pie atlasita mezgla (nevar izmantot ltknes viduspunkta).

ALT Skatiet Lettering nodalu par ALT taustina funkcijam teksta rezima.

ALT+2 S.imul_é”peles labo klikski, lai izsauktu konteksta izvelnes. Noderigi irbula/pildspalvas
lietotajiem.

ALT+B Parslédz objekta konturas redzamibu.

ALT+D Parsledz fona rezga redzamibu.

ALT+F Parslédz aizpildijuma objektu redzamibu.

ALT+G Parslédz palighniju redzamibu.

ALT+L Parslédz standarta kolonnu redzamibu.

ALT+M Parsledz manualo durienu objektu redzamibu.

ALT+N Parsledz kolonnu ar rakstiem redzamibu.

ALT+0 Parslédz kontiru objektu redzamibu.

ALT+Q Parslédz aplikaciju redzamibu.

ALT+R Parslédz linealu redzamibu.

ALT+S Parsledz generéto durienu redzamibu.

ALT+U Parsledz Sfumato objektu redzamibu.

ALT+V Parslédz iegriezuma lniju redzamibu.

ALT+W Parsledz vienvirziena konttru redzamibu.

ALT+X Parslédz savienojuma celu redzamibu.

ALT+Y Piesaista aktivo mezglu tuvakajam eso$ajam mezglam.
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ALT+F1
ALT+F2
ALT+F3
F1

F2

F3

F4

F5

F6

F7

F8

F9

F10
F11
F12

Veiciet dubultklikski uz
darba zonas

Peles laba poga + velciet
kursoru

Veiciet dubultklikski uz
objekta ikonas Object
Inspector

Home

End
CTRL+Home
CTRL+End

a + Kreisais klikskis

Embird Next

Aktivize atlases riku.

Aktivizeé mezglu redigésanas riku.
Aktivize talummainas riku.

Atver lietotaja rokasgramatu un palidzibas failus.
Uzsak jaunu aizpildijuma objektu.
Uzsak jaunu Sfumato objektu.

Uzsak jaunu atvérumu (caurumu).
Uzsak jaunu iegriezumu.

Uzsak jaunu kolonnas objektu.

Uzsak jaunu kolonnu ar rakstu.

Uzsak jaunu konturas objektu.

Uzsak manuala dariena objektu.
Uzsak savienojuma objektu.

Uzsak aplikacijas objektu.

Izveido caurumu aplikacijas objektam.

Sak jaunu objektu, kas ir tada paSa tipa ka pedgjais izveidotais, paatrinot atkartotus
digitalizacijas uzdevumus.

Vo=

navigacijai, neizmantojot ritjoslas.

lerosina ddrienu generésanu konkrétajam objektam, uz kura saraksta tika veikts
dubultklikskis.

Mezglu rezima: Atlasa pasreizéjas kontdras pirmo mezglu.
Mezglu rezima: Atlasa pasreizéjas kontiras pedéjo mezglu.
Mezglu rezima: Atlasa iepriek$€&jo mezglu seciba.

Mezglu rezima: Atlasa nakamo mezglu seciba.

Aktivize Fast Node Insertion, kas |auj pievienot jaunus mezglus péc jebkura atlasita
mezgla, nevis tikai konturas beigas.
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Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Transformécijas

Transformacijas

0, Interaktivas Transformacijas

Transformacijas, pieméram, izméru maina, parvieto$ana, rotacija un sagrozisana, ir dizaina pamatdarbibas. Sis
darbibas var veikt interaktivi, izmantojot talak aprakstitos rikus, vai ievadot skaitliskas vertibas
1} Transformaciju loga.

$1 nodala koncentréjas uz transformacijam, kas tiek veiktas interaktivi Studio NEXT Darba zona.

Pirmais solis ir atlasit objektus, kurus paredzets transformet. Lietotaji var atlasit atseviskus vai vairakus objektus Darba
zona vai izmantojot Objektu inspektoru. Alternativi vairakus objektus var atlasit, izmantojot atlases rami.

Atlase Ar Atlases Rami

Kamer Studio atrodas atlases/transformacijas reZima, novietojiet kursoru uz tuksas vietas Darba zona. Nospiediet un
turiet primaro peles pogu, velciet kursoru uz jaunu poziciju un atlaidiet pogu. S1 darbiba izveido atlases rami, kas
atlasa objektus, kuri atrodas taja vai kurus tas skar.

4

Ir divas atSkirigas metodes objektu atlasei ar atlases rami: 2

1. Velciet atlases rami no kreisas uz labo pusi, lai
atlasitu visus objektus, kurus ramis skar, tostarp
tos, kas ir ieklauti tikai daleji.

2. Velciet iezimésanas rami no labas puses uz
kreiso, lai atlasitu tikai tos objektus, kas pilniba
atrodas ramja iekspuse.

Interaktivas Transformacijas Metodes
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Parvietosana Vai Izmera Maina

2

Objekts atlasits parvietoSanai un/vai izméra mainai.

Lai interaktivi transformetu objektus Darba zona, vispirms atlasiet objektus un pec tam:

« Lai pielagotu izmeéru proporcionali,
noklikskiniet un velciet jebkuru stiira

I'Oktul'i ar priméro peles pogu- E----.------- .....-"-1 ; --------------------------------- .‘E
« Lai pielagotu izmeéru /\ }‘\

neproporcionali, noklikskiniet un
velciet vid€jo rokturi ar primaro
peles pogu.

Proporcionala Neproporcionala
merogosana meérogosana

Pagriesana Vai Sagrozisana

Lai parslegtu transformacijas rezimu no parvietoSanas/izmera mainas uz pagrieSanu/sagrozisanu, noklikskiniet atlases
ramja iekSpuse. PagrieSanas/sagroziSanas reZima pagriesanas centra markieri var parvietot, izmantojot kursoru.

e > o

[ <« ®

Objekts atlasits pagrieSanai un/vai sagrozi$anai.
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« Lai pagrieztu, noklikskiniet un velciet
jebkuru stiira rokturi, izmantojot
primaro peles pogu. Piezime: Ja opcija
Lietot pagriesanu aizpildijjuma
dirieniem ir iespejota sadala
Preferences > Projekta sledzi,
duriena lenkis pagrieSanas laika tiks
automatiski pielagots.

« Lai sagrozitu, noklikskiniet un velciet . V .
jebkuru videjo rokturi, izmantojot Pagriesana Sagrozisana
primaro peles pogu.

PagrieSanas centra parvieto$ana lauj noradit precizu transformacijas asi. Turklat pagriesanas centra punktu var
precizi novietot, piesaistot to rezgim, paliglinijam, objektu konturam vai mezgliem. Piesaistes konfiguracijas ir
pieejamas, izmantojot ® Opcijas > Piesaistit mezglus un markierus

Objekts atlasits pagrieSanai un/vai sagrozi$anai. Objekts pagriezts ap jauno pagrieSanas centru.
PagrieSanas centrs ir parvietots uz augsejo labo
poziciju.

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Transformécijas > Izlidzinat objektus

g8 Izlidzinat Objektus

Sis riks ir pieejams, izmantojot W Galvena izvélne > Transformét > Izlidzinat objektus

Objektu izlidzinasana ir process, kura divi vai vairaki objekti tiek novietoti attieciba viens pret otru.
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Izlidzinasanas funkcijas ir pieejamas, kad Darba laukuma vai Objektu inspektora ir atlasiti divi vai vairaki objekti.
Izlidzinasana tiek veikta attieciba pret objektu, kas tika atlasits pirmais (ta sauktais "enkurs").

Vadiklas

Tris horizontalas vadiklas lauj izlidzinat atlasitos objektus péc kopejas atlases kreisas malas, horizontala centra vai labas

5 T =

Tris vertikalas vadiklas lauj izlidzinat atlasitos objektus pec kopejas atlases augsejas malas, vertikala centra vai apaksejas

’ 0 ) o

Tulitejs prieksskatijums par iegito izlidzinajumu tiek paradits Izkartojuma paneli un Darba laukuma.

Izlidzinasanas Piemers

%% Darba laukuma ir atlasiti tris objekti. Objekts ar numuru 1 apzime pirmo
atlasi.

Izlidzinasanas prieksskatijums péc augsejas malas. Izlidzinasana tiek
aprekinata, pamatojoties uz 1. objekta poziciju.

Vektoru objekti no iepriekseja piemera tagad ir precizi izlidzinati pec pirma
atlasita objekta augSejas malas.
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Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Transformacijas > Izvietot objektus

Objektu IzvietoSana

Sis riks ir pieejams, izmantojot W Galvena izvélne > Transformét > Objektu izvietoSana . Tas nodrogina
precizu atstatuma reguléSanu starp vairakiem iz§uSanas objektiem.

Objektu izvietosana attiecas uz tris vai vairaku objektu sakartosanu ta, lai atstatums starp tiem butu vienmerigs.
Atskiriba no lidzinaSanas, kas saistita ar objektu novietosanu uz vienas linijas, izvieto$ana ir versta uz konsekventu
atstarpju vai attalumu uzturesanu starp objektiem.

Izvieto$anas funkcijam ir nepiecieSams atlasit tris vai vairakus objektus Darba zona vai Objektu inspektora.

Vadiklas

Tris vertikalas vadiklas izvieto objektus gar Y asi ta, lai objektu augSpuses, centri vai apakSpuses butu vienadi
izvietotas atlases robezas.

=
2

NTA

o,
O

Tris horizontalas vadiklas izvieto objektus gar X asi ta, lai objektu kreisas puses, centri vai labas puses biitu vienadi

izvietotas atlases robezas.

Pedejas divas vadiklas izvieto objektus gan vertikali, gan horizontali, lai nodroSinatu vienadu negativo telpu (atstarpes)

Tulitejs izvietoSanas rezultatu prieksskatijums tiek paradits izkartojuma paneli un darba zona.
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Piemers

||
Tris objekti ir atlasiti darba zona apstradei.
| m
u
: Vizuals izvietoSanas iestatijumu prieksskatijums pirms lietoSanas.
| m
S . S e e e o o e o .
= Iepriekseja piemera minétie objekti tagad ir vienadi izvietoti, pamatojoties
uz to geometriskajiem centriem.

Objektu Transformesana Ar Skaitliskiem Parametriem

Sis riks ir pieejams, izmantojot m Galvena izvélne > Transformét > Transformét objektus

Transformet vadiklas izpilda tas pasas darbibas, kas ir pieejamas interaktivi Darba zona: parvietosanu, rotaciju,
slipinasanu un izmera mainu. Tomer skaitlisko parametru izmanto$ana nodroSina ieverojami augstaku precizitati neka
manualas, interaktivas transformacijas.

Rotacija tiek veikta ap centra (atskaites) punktu, kuru var parvietot Darba zona, izmantojot kursoru.

Kad Skaits parametrs ir iestatits uz vertibu, kas lielaka par viens, transformacija genere atlasita(-o) objekta(-u)
dublikatus. Katrs nakamais dublikats sanem pakapenisku parvietojuma un lenka palielinajumu, pamatojoties uz
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noraditajam vertibam. Si funkcija ir ideali piemerota atlases klonésanai, lai izveidotu rotacijas zina simetriskus dizainus
vai vienadas identisku objektu rindas.

Attela pa kreisi ir paradits piemers objektu klonésanai un rotésanai ap
atskaites punktu ar 60° rotacijas lenki. Saja gadijuma rotacijas centrs ir
piesaistits vertikalai paliglinijai, kas izlidzinata ar originala objekta centru;
preciza piesaiste ir butiska precizai klonesanai.

Tulitejs transformacijas rezultatu prieksskatijums tiek paradits gan
Izkartojuma paneli, gan Darba zona.

Piezime: Ja opcija Lietot rotaciju aizpildijuma diirieniem ir
iespejota sadala Iestatijumi > Projekta sledzi, duriena lenkis
automatiski pielagosies, pagriezot objektu.

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Transformacijas > letvars

Riks Envelope

Riks Envelope lauj mainit objekta formu, pielagojot ta apkartejo robezu, ko deve par "aploksni” (envelope). Darbojoties
ka elastigs ramis, §is riks lauj manipulét ar malam un vadibas punktiem, lai parveidotu objekta kopejo formu. Tas ir ipasi
efektivs iz§usanas burtu un baneru pielagosanai.

Pa kreisi: originalais burtu izkartojums. Pa labi: ar envelope parveidots burtu izkartojums. Punkti,
kas atziméti ar (1), apzimé envelope enkura mezglus, savukart punkti, kas atziméti ar (2), ir
vadibas mezgli.

Lai parietu envelope rezima, atlasiet vienu vai vairakus objektus Darba zona un dodietiesuz m Galvena izvélne >
Transformét > Envelope
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Vadibas panelis ekrana mala nodro$ina piekluvi dazadam opcijam, tostarp
ieprieks definétam envelope formam, horizontalo un vertikalo malu tipiem,
ka ar1 simetrijas preferencem.

Jus varat izveleties ieprieks definetu envelope vai izmantot nokluséjuma
preferenci. Parvietojiet envelope mezglus, lai deformeétu atlasitos objektus
velamaja forma.

Kad transformacija ir pabeigta, noklikskiniet uz pogas () Lietot vai
() Generét dirienus, kas atrodas augseja izvelnes panel.

Piezime: Taisnas linijas elementi vektoru objektos neliecas automatiski, kad tiek pielietots envelope; tie paliek
taisni, un tiek parvietoti tikai to galapunkti. Lai iespejotu So elementu liekSanos, parsledzieties uz redigesanas
vai izveides rezimu un konvertejiet taisnas linijas segmentus liknés (splines) pirms envelope pielietosanas.

é% Formesana

Formeésana ietver divu vai vairaku vektoru objektu robezu modificeésanu, vai nu apvienojot to laukumus, vai nonemot
parklajosas dalas, lai izveidotu jaunas formas. Tris galvenas pieejamas formeSanas operacijas ir ApvienoSana,
Starpiba un KrustoSanas.

Sis komandas tiek piemérotas objektiem, kas atlasiti, izmantojot Raditaja riku (bultinu), vai tiem, kas izcelti
Objektu inspektora.

Lai uzzinatu, ka izmantot formeSanas komandas ka masku vektordatu sadaliSanai, ludzu, skatiet nodalu
Maskas izmantosana vektoru objektu sadaliSanai.

Komandas m Galvena izvelne > Veidot > Formésana lauj modificet un apvienot atlasitos objektus, izmantojot

Biila operacijas. Sis funkcijas ir saderigas tikai ar cietiem vektoru objektiem, pieméram, Aizpildijuma, Tikla, Sfumato
un Kolonnas tipiem.

Lai izpilditu §is komandas, vispirms ir jaatlasa vairaki parklajosi vai blakus esosi
objekti.

Ilustracija: Divi atlasiti objekti: zvaigzne un taisnstiris. Zvaigzne ietver digitalizetu

atverumu. p

Piezime: Sis komandas nevar piemeérot konturam, manualajiem durieniem vai
savienojuma objektiem.
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Apvienosana

ApvienoSanas komanda genere jaunu objektu (vai objektu kopu), sapludinot visus
atlasitos vienumus viena robeza. Mezgli un malu segmenti, kas atrodas iegutaja
aizpilditaja laukuma, tiek automatiski nonemti. Ja atlasitie objekti neparklajas un
nesaskaras, apvienosanas operacija vienkarsi izveidos originalo objektu kopijas.

Ilustracija: Apvienosanas komandas rezultats, kas piemerots diviem objektiem. »

Piezime: $1komanda ir ipasi noderiga, lai izveidotu globalu pamatslani (aizpildijumu bez virséjajiem
darieniem) zem sarezgita dizaina. Lai to izdaritu, atlasiet visus attiecigos objektus un izmantojiet ApvienoSanas
komandu. Péc tam dodieties uz ipasibu logu, konfigurejiet velamos pamatslana iestatijumus un nonemiet
atzimi no izveles rutinas "Make Cover Stitches" (Izveidot virsejos dirienus), lai atstatu tikai stabilizacijas
darienus.

Krustosanas

Krustosanas komanda izveido jaunu objektu (vai objektus), kas attelo tikai to
laukumu, kura visi atlasitie objekti parklajas. Ja starp atlasitajiem objektiem nav
parklajosa laukuma, funkcija nedos rezultatu.

Ilustracija: Krustosanas komandas rezultats, kas piemerots diviem objektiem. p

Starpiba

Starpibas komanda atnem secigi atlasitos objektus no objekta, kas pirmais paradas
Objektu inspektora saraksta. Pirms §is komandas izpildes ir butiski sakartot objektu
secibu Objektu inspektora, lai nodrosinatu, ka pareizais objekts darbojas ka "baze".
Iegitais objekts(-1) sastaves tikai no tiem pirma objekta laukumiem, kurus neparklaja
peéc ta atlasitie objekti.

Ilustracija: Starpibas komandas rezultats, kas piemerots diviem objektiem. p

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Objektu parametri
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% Ipasibas

Studio darbojas, izmantojot vektoru objektus, kas ir aizpilditi ar noteiktiem darienu veidiem. Logiku, ka Sie darieni tiek
genereéti, nosaka Ipasibas. Piemeram, visbutiskaka ipasiba ir durienu blivums. Katram Studio izveidotajam objektam
piemit regulejamas 1pasibas, kas ir butiskas ipasu maksliniecisku efektu sasnieg$anai un dizainu pielagosanai konkretiem
audumu veidiem.

Si nodala sniedz visaptvero$u rokasgramatu par izpratni un izmanto$anu ipasibu iestatijumiem Embird Studio NEXT. Ta
skaidro, ka $1s 1pasibas parvalda dirienu generesanu vektoru objektiem. Turklat Saja sadala ir aprakstita "Ipasibu loga"
organizacija un funkcionalitate, tostarp ta dazadas sadalas un specifiskas vadiklas, ko izmanto skaitlisko un neskaitlisko
ipa$ibu pielagosanai optimaliem izSuSanas rezultatiem.

Ka Pieklut Ipa§ibam
Objektu 1pasibam var pieklit, izmantojot divas galvenas metodes:

1. Atra piekluve, izmantojot paneli izveides procesa laika vai viena objekta redigésanas pa mezgliem laika. Sis
ipasibas tiek paraditas galvenaja vadibas paneli. Jebkuras Seit veiktas izmainas ietekme tikai to konkreto
objektu, kas paslaik tiek veidots vai redigets.

2. Ipasais ipasibu logs, kas piedava papla$inatu konfiguracijas opciju klastu.

Ipasibu Logs « F
Ipasibu logs lauj vienlaikus modificet ipasibas vairakiem atlasitiem N
objektiem vai pielagot globalas ipasibas, kas ietekme visu dizainu. D -
Lai modificetu vairaku objektu 1ipasibas vienlaikus, atlasiet velamos objektus Q I
un atveriet logu, noklikSkinot uz uznirstosas pogas vai parejot uz
Galvena izvélne > Opcijas > Ipasibas .
17
[
E B
Ipasibu logs

Loga Izkartojums

Ipasibu sadalu saraksts, tostarp Visparigi, Aizpildijums, Kolonna un Kontira. Parslédzieties starp $§im
sadalam, noklikSkinot uz attiecigas sadalas nosaukuma.

Vadibas pogas loga aizvérsanai, ipasibu atiestatiSanai uz rupnicas noklusejuma vértibam, izmainu lietoSanai
efektu priekSskatiSanai un piek|uvei palidzibas dokumentacijai.

Seit tiek paraditas aktivas sadalas ipasibas. Ja sadala satur daudzus iestatijumus, tie ir sakartoti vairakas
cilnés.

Ipasibu vadibas lauka reprezentativs piemérs.

m O O @ >

Sadalos$a vadikla, ko izmanto, lai pielagotu kreisas un labas loga rits relativas proporcijas.
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Uznirsto$a poga, kas nodroSina parvaldibas izvelni. Izmantojiet to, lai saglabatu pasreizéjas véertibas ka
F jaunas noklusejuma vertibas vai lai "paturétu” tas turpmakajiem objektiem. Nokluséjuma vértibas saglabajas
péc Studio aizvérSanas, savukart paturétas ipasibas attiecas tikai uz pasreizéjo sesiju.

Sadalas

Ipagibas ir iedalitas vairakas sadalas, pamatojoties uz objekta veidu vai ipasibas darbibas jomu. Globalie iestatijumi,
kas ietekme visus dizaina objektus - neatkarigi no atlases statusa - atrodas sadala Visparigi.

O Visparigi / Kontura

E:E Viss atlasitais N\ Manualie durieni

O Aizpildijums 0/ Savienojums

Appliqué
3 m 5) e
m Sfumato Stitch

@ Kolonna

% Kolonna ar rakstu
Ipasibas
Neskaitliskas 1pasibas tiek attelotas ar standarta izveles riitinam, sledziem
un kombineétajiem lodziniem. Skaitliskas 1pasibas tiek paraditas, izmantojot - 1 0 o
vadiklu, kura ietilpst: (A) ikona vai paraksts, (B) pasreizeja vertiba un (C)
mervieniba.
Lai mainitu $is vertibas, izmantojiet peles primaro pogu uz vertibas (B), lai
to palielinatu, vai peles sekundaro pogu, lai to samazinatu. A B C

@6@

Vertibu Panelis - Papildu Opcijas

Skaitlisko 1pasibu vadiklas var izverst, lai atklatu paneli ar papildu regulesanas opcijam. Noklikskiniet uz ipasibas
paraksta vai ikonas, lai pieklutu specializetam vadiklam vieglakai modificesanai.
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Ipasibas nosaukums
1 30 ©

| -

@’ IpasSibas ikona

Pasreizeja skaitliska vertiba

Minimala pielaujama veértiba

T & T m O 0O W >

A Maksimala pielaujama vértiba
B
Angle G Redigésanas lodzin§ manualai ievadei no tastatiras
D - #EE
-180 -130° 180+—E Atras piekluves pogas biezi izmantotajam vértibam
H——O D)
(130 ] ‘ (x JC v Shdnis plustosai vértibas regulésanai
|
F C I | O Atceltun (] Lietotpogas

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Objektu parametri > Viss dizains

D Parametri - Viss Dizains

Saja nodala sniegts tehnisks parskats par "Visa dizaina" parametriem Embird Studio NEXT. Sie iestatijumi nodrogina
universalu kontroli par izSusanas projektu, aptverot butiskus projekta metadatus, diegu un auduma dinamiku,
nostiprinajuma dirienu logiku un visaptverosu apaksklajuma parvaldibu dazadiem objektu tipiem.

Sie parametri regulé projekta globalo vidi un ir sakartoti vairakas funkcionalas cilnés:

« (7 Galvenie dizaina iestatijumi

« (7] Ar diegiem saistitie iestatijumi

e (7 Ar audumu saistitie iestatijumi

[ Nostiprinajuma darieni

« (7 Apaksklajuma nobide

(7 Aizpildijuma apaksklajums

[ Kolonnas un aplikacijas apaksklajums

(") Galvenie Dizaina lestatijumi

Nosaukums: Sis parametrs tiek izmantots, lai identificétu lietotaja definétus apmalu paraugus.
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Atsauces platums, Atsauces augstums: Sis vértibas nosaka robezkastes izmérus lietotaja definétiem apmalu
paraugiem.

Parak gara diiriena rezims: Lielaka dala izSuSanas iekartu nosaka maksimala diriena garuma ierobezojumu, parasti
12,7 mm (apm. 0,5 collas). Kad digitalizetais cel$ parsniedz $o ierobezojumu, Studio var vai nu ievietot starpposma
adatas punktus, lai sadalitu durienu, vai aizstat to ar parejas durienu. Adatas punkti var radit nevelamu teksturu,
savukart parejas durieni var palikt valigi; §1 vadikla lauj izveléties velamo risinajuma metodi.

Apvienot sakartotas kontiiras dalas: Kad §i funkcija ir iespejota, ta konsolide kontiiras elementus lielakos
nepartrauktos segmentos kontiiras dalu sakartosanas optimizacijas procesa laika. Kad ta ir atspejota, elementi paliek
atseviski precizakai manualai redigesanai.

"1 Ar Diegiem Saistitie lestatijumi 4

1

Aizpildijumu sakuma/beigu atstarpe: Sis iestatijums ievie$ nelielu atstarpi, lai
noverstu diegu uzkrasanos vai izspiesanos aizpildijuma laukumu robezas. Tas ir 1pasi
svarigi, ja ap aizpildijuma objektu ir novietota parasta diuriena kontiira.

=:

\ A / Kolonnu sakuma/beigu atstarpe: Tas nosaka atstarpi kolonnas tipa objektu
-8 1 sakuma un beigas. Ta ka vektori uz ekrana attelo dirienu asis, faktiskais diega
\\ V \F platums ir lielaks; $1 atstarpe novers neestetisku diegu uzkrasanos kolonnu un
kolonnu ar rakstiem galos.

Minimalais diiriena garums: Globals ierobezojums, kas novers isaku durienu generesanu par noradito vertibu, lai
aizsargatu iekartu un audumu.

(7] Ar Audumu Saistitie lestatijumi

Papildu ievilkuma kompensacija: Sis parametrs nodrosina globalu pielagojumu dazadiem
audumu veidiem. Ja audums ir loti elastigs vai diirieni medz iegrimt, $is vertibas palielinasana
vienlaikus pievieno ievilkuma kompensaciju visam dizainam.

B Papildu atstarpes: Tas lauj veikt universalus blivuma pielagojumus, lai pielagotos dazadiem
diegu biezumiem. Ja konkreta diegu izvele padara dizainu parak retu vai parmerigi blivu,
izmantojiet So slidni, lai parkalibretu kopejo blivumu.
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(7] Nostiprinajuma Durieni - Globalie lestatijumi

-G
3 Enkurdarieni ir butiski diega nostiprinasanai un izirSanas noversanai diega
nogrieSanas laika. So diirienu kontrole ir hierarhiska; Saja sadala ir defineti globalie
noklus€juma iestatijumi, kas iedaliti péc objekta veida.

Aizpildijuma enkurdiirieni: Automatiski nostiprinajuma durieni, kas pievienoti

) C{t\—} pirms un pec parejas dirieniem Fill, Mesh un Sfumato objektiem.

Kontiiras enkurdurieni: Automatiski nostiprinajuma dirieni Outline un Connection objektiem.

Kolonnas enkurdiirieni: Automatiski nostiprinajuma dirieni Column, Column with Pattern un Appliqué objektiem.
(Iznemumi ietver parejas durienus kolonnu iek$puse, kas parsniedz 1,2 cm platumu).

Manuala diuriena enkurdiirieni: Automatiski nostiprinajuma durieni, kas paredzeti tiesi Manual Stitch objektiem.

Enkurdiirienu garums: Definé maksimalo pielaujamo garumu visiem automatisko enkurdirienu veidiem.

Piezime: Sos globalos nokluséjuma iestatljumus var parrakstit atseviska objekta limeni, izmantojot objekta
ipasibas.

(7] Apaksduriena Nobide

Sis globalais iestatijums nosaka malas un zigzaga apaksdiirienu attalumu no objekta robezam visa projekta. Ir pieejami
divi rezimi:

1. Optimizeta un meérogota nobide (procentos): Nobides tiek automatiski aprekinatas, pamatojoties uz objekta
izmeru, izmantojot globalu procentualo merogu, lai pielagotu dizainu elastigiem vai pukainiem audumiem (piem.,
izmantojiet >100% flisam).

2. Absoliuita nobide (collas vai milimetros): Nosaka fiksetu attalumu visam apaksdurienu nobidem neatkarigi
no objekta izmeriem.

Rezims tiek izveléts, izmantojot nolaizamo sarakstu $aja cilne. Talak noraditas
vadiklas pielagojas izveletajam rezimam:

Malas apaksdiiriena nobide (A): Kontrole globalo atkapes attalumu malas
apaksdurieniem aizpildijumos, kolonnas un aplikacijas.

Zigzaga apaksdiriena nobide (B): Kontrole globalo atkapes attalumu
zigzaga apaksdurieniem aizpildijumos, kolonnas un aplikacijas.
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() Aizpildijuma Apaksdiriens

Definé minimalo un maksimalo dirienu garumu malas un zigzaga apaksdurienu struktiiram tiesi Aizpildijuma (Fill)
objektiem.

(7] Kolonnas un aplikacijas apaksduriens

Define minimalo un maksimalo garumu centrala gajiena (A), malas (B) un
zigzaga (C) apaksdirienu veidiem kolonnas un aplikacijas objektiem.

Piezime: Globalos apaksduriena noklusejumus var mainit konkretiem objektiem, izmantojot to individualos
Parametru iestatijumus.

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Objektu parametri > Atlasttie objekti

+« + Ipasibas - Visi Atlasitie

Paslaik vieniga lokala ipasiba, kas ir universala visiem izSusanas objektu tipiem, ir Krasa.
Pastav vairakas metodes atlasito objektu krasas modificesanai. Visaptverosu parskatu skatiet Krasu nodala.

Lai pielagotu atlasito objektu krasu, izmantojot $o saskarni, noklikskiniet uz krasu lodzina, lai atvertu Krasu jaucéja
logu, kura varat definet konkretu krasu vai atlasit eso$u diega krasu no kataloga.

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Objektu parametri > Aizpildijums
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O Ipasibas - Aizpildijums

Saja nodala sniegts visaptveross celvedis par aizpildijuma ipasibam. Taja siki aprakstiti iestatijumi, kas pieejami trim
galvenajiem aizpildijuma veidiem: Plain Fill, kas ietver opcijas rakstiem, durienu atstarpem, lenkiem un
apaksklajumam; Auto Column, kas skaidro automatisko satina dirienu generesanu; un Motif Fill, kas aptver motivu
atlasi, atstarpes, rezga konfiguraciju un merogosanu. Turklat $aja nodala apliukotas papildu funkcijas, piemeram,
vilk§anas kompensacija, gradienti un dazadi efekti, kas piemérojami aizpildijuma objektiem.

Sis ipasibas attiecas tikai uz aizpildijuma objektiem.

Aizpildijuma objekts sastav no vienas arejas konturas. Punkts (A)
apzime konturas sakuma mezglu. (B) norada pedejo aizpildijuma
durienu kopa ar apaksklajuma virziena linijam. Centralais simbols
apzime fokusa punktu (C) ipasiem efektiem, ja tadi ir piemeérojami.

Caurumus aizpildijuma objekta izveido neatkarigi, izmantojot
atvéruma riku. Iegravejumus aizpildijuma objekta ar1 izveido
neatkarigi, izmantojot gravésanas riku.

Aizpildijuma objektu var apstradat ar diirieniem, izmantojot vienu no $adam metodém:
= Aizpildijuma Opcijas

1. = Plain Fill - Paraléli parastie durieni, izmantojot noteiktu rakstu.
2.1t Auto Column - Objekts tiek automatiski aizpildits ar durieniem tada pasa veida ka Column objekti.

3. %% Motifs - Objekts tiek aizpildits ar vienu vai vairakiem dirienu motiviem.

ZgcTacTacTac

2/ R/ R
2/ R/ R R
2R/ R R

PN\ >\ >\ N>\

\\\\\Wlw

i\

N

Plain fill un auto column (satina) aizpildijums Motif fill aizpildijums
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= vilksanas kompensacija (Pull Compensation) attiecas uz katra diiriena pagarina$anu objekta mala,

«

lai nemtu vera diega savilksanos (uz elastigiem audumiem) vai iegrimsanu (uz flisa). Diega savilkSanas

izraisa durienu galu sarausanos uz ieksu, ka rezultata objekts klust mazaks vai Sauraks, neka paredzets.

Vadiba ar $o ikonu tiek izmantota, lai pieklutu un pielagotu vilkSanas kompensacijas iestatijumus.

= 1. Plain Fill Ipasibas

Plain Fill (ar1 plasi pazistams ka Tatami fill vai Ceed fill) ir tehnika, ko izmanto lielu laukumu parklasanai ar paralelu
parasto durienu rindam.

Plain Fill galvenie tehniskie komponenti ietver:

Rindas: Programmatiira sadala lielu vektora laukumu rindas. Sis rindas ir izvietotas atbilstosi noteiktai atstarpju
(blivuma) vertibai. Ciesas atstarpes nodrosina pilnigu auduma parklajumu, savukart platakas atstarpes rada
vieglu, caurspidigu efektu.

Adatas punktu raksti: MaSinai parvietojoties pa rindu, adatai ir jaieduras auduma ar regulariem intervaliem.
So adatas punktu izkartojums rada redzamu tekstiru. Adatas punktu nobide starp rindam rada gludu, vienmerigu
virsmu.

Dekorativas tekstiiras: Apzinati izkartojot adatas punktus, lietotaji var izveidot geometriskus rakstus -
piemeéram, kiegelus vai rombus - nemainot diegu krasas.

Virziena kontrole (lenkis): Aizpildijuma rindu lenkis ir kritiska digitalizacijas izvele. Tas ietekme gan
"spidumu" (ka gaisma atstarojas no diega), gan dizaina stabilitati. Parasti aizpildijuma lenki tiek iestatiti
perpendikulari auduma graudam vai apaksklajumam, lai noverstu krokosanos.

[T Galvenie lestatijumi

Raksts nosaka aizpildijuma virsdiirienu tekstiiru. Lietotaji var definet lidz pieciem pielagotiem rakstiem, izmantojot

m Galvena izvelne > Sikriki > Fragmentu redaktori > Lietotaja raksti . Raksta efekts tiek panakts,
izmantojot specifisku adatas durienu izvietojumu durienu rindas; lidz ar to attalums starp Siem adatas durieniem nosaka
diriena garumu.
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Aizpildijuma virsdurienu tekstura

Raksta efekts, kas izveidots ar adatas
Fill objekta un ta atverumiem.

drieniem durienu rindas
Papildu linijas un liknes var integret rakstainos aizpildijjumos, izmantojot Carvings objektus, kuriem ir jaseko tiesi aiz

Papildu tekstura, kas izveidota ar Carvings

Atstarpe nosaka attalumu starp dirienu rindam vai motiviem. Palielinata atstarpe samazina dirienu blivumu.
Piemeéram, atstarpes vertiba 4.0 norada uz 0,2 mm attalumu.

Lenkis attiecas uz diirienu orientaciju. S1 kontrole lauj veikt pakapeniskus
pielagojumus un nodroSina piekluvi panelim, kura ir redigeSanas lodzins un slidjosla.
Sikaka informacija ir sniegta nodala Ipasibas.

-21.7°
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7] Apaksklajums

Vienkarsa aizpildijuma apaksklajumi lauj aktivizeét malu un abus Zig-Zag
apaksklajumus visiem Plain Fill objektiem. Studio automatiski izlaiz Sos
apaksklajumus maziem objektiem, pat ja tie ir iespejoti. Apaksklajumus var
atspejot, ja audums ir pietiekami stingrs un tam nav nepiecieSama papildu
stabilizacija.

Malu apaksklajums tiek izmantots, lai izveidotu asas, labi definetas
aizpildijumu malas. Skatiet nodalu Ipasibas - Viss dizains, lai iegiitu
informaciju par globalajiem Malu un Zig-Zag apaksklajuma nobides

iestatijumiem.

Zig-Zag apaksklajumi ipaSibas nosaka So stabilizacijas slanu lenkus un atstarpes. Zig-Zag apaksklajumi nostiprina
audumu ar valigu durienu rezgi pirms augsta blivuma virsdirienu uzklasanas. Sos lenkus var pielagot $eit vai
redigesanas rezima (nospiezot taustinus I vai O, vienlaikus kustinot peli). Lai mainitu lenki, noklikskiniet uz aplveida
lenka indikatora vai skaitliskas vertibas.

A: Objekta forma. B: Malu apaksklajums. C: Zig-zag apaksklajums.

(7] Apaksklajums - Papildu

Saja cilné esoas vadiklas lauj ignoret globalos apaksklajuma iestatijumus, kas parasti tiek pieméroti visiem objektiem
dirienu generesanas laika. Sikaku informaciju skatiet nodala Objekta individualas apaksklajuma ipasibas.

7] Virsslanis

Izveidot virsdiirienus iespéjo vai atspéjo virsdiirienus. S izvéles riitina ir jaatkekse, ja stabilizacijai ir nepieciesams
liels, visam dizainam paredzets apaksklajums.

Parametrs Merogs nosaka raksta izmeru un ieguto aizpildijuma dirienu garumu.

Nejausa nobide padara raksta struktiiru nejausu, lai izveidotu organiskaku, neregularaku izskatu, kas ir noderigi tadu
efektu radiSanai ka kazokada.

Izmantot parejas diirienus (ja blivams ir mazs) nodrosina, ka savienojumi starp dirienu blokiem tiek aizstati ar
parejas durieniem (diega nogrieSanu). Ta ka objekti reti tiek izSuti viena nepartraukta gajiena, tie tiek sadaliti blokos,
kurus savieno vai nu savienojuma durieni, vai parejas dirieni; pedejie galvenokart tiek izmantoti gradienta objektiem ar
zemu dirienu blivumu.

(7] Malas

Pabeigt rindu, ja atstarpe ir lielaka par nosaka atstarpes slieksni, zem kura katras dirienu rindas pedejais punkts
tiek izlaists. Tas novers parak mazu durienu veidoSanos aizpildijuma mala. Lai gan Sie izlaistie punkti parasti nav
redzami pie noklusejuma atstarpes, tie tiek saglabati, ja attalums starp rindam parsniedz $o noradito slieksni.
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Pa kreisi: Pedgjais punkts katra durienu rinda tiek izlaists. Pa labi: Pilnas rindas tiek saglabatas.

Max. Random Broadening (Maksimalais nejauSais paplasinajums) norada maksimalo nejauso aizpildijuma durienu
paplasinajumu uz saniem. Sis iestatijums objektam pieskir "robotu malu" efektu.

(7] Gradacija

Gradient (Gradacijas) parametrs parvalda durienu blivuma (atstarpes) pareju objekta. Ta
vieta, lai iegitu vienmerigu teksturu, gradacija rada vizualu izpladumu, mainot attalumu starp
dirienu rindam vai motiviem. Tas nodrosina makslinieciskakus rezultatus salidzinajuma ar
standarta lidzenajiem aizpildijumiem.

L Gradacijas ir butiskas, lai panaktu 3D stila enojumu un krasu sajauksanu, izmantojot
1 parklajosus aizpildijumus. Izmantojot retas gradacijas, ieteicams iespejot Use Jumps
S / (Izmantot parejas durienus), lai nodro$inatu tiras parejas starp diirienu blokiem.

Piemers: Atstarpes (blivuma) gradacija. Ja bazes atstarpe (Spacing) ir iestatita uz 0.4 un
gradacija (Gradient) ir iestatita uz 10.0, programmatira pakapeniski palielina rindu
attalumu, lidz apakseja atstarpe sasniedz 10.4. Rezultata aug$eja dala ir bliva, kas pariet uz retu, atvertu struktaru.

» Funkcionalitate: Rindu attalums dinamiski mainas no bazes atstarpes (Spacing) vertibas lidz atstarpes +
gradacijas (Spacing + Gradient) vertibai.

o Matematiskais diapazons: Gradacijas vértiba var biit negativa (piem., -10). Sados gadijumos bazes
atstarpei (Spacing) jabiut pietiekami lielai (piem., 11), lai nodrosinatu, ka galiga summa paliek lielaka par
nulli.

o Diurienu blivums: Pozitiva gradacijas vertiba palielina atstarpi (samazinot blivumu), savukart negativa
vertiba samazina atstarpi (palielinot blivumu) attieciba pret sakumpunktu.

« Gradacijas veidi: Lietotaji var izveléties no vairakam shemam:
o Lineara: Konsekvents blivuma palielinajums vai samazinajums no vienas objekta puses uz otru.
o Centrala: Blivums ir koncentrets (vai samazinats) objekta centra, parejot uz malam.

[T Efekts

Efekta iestatijumi lauj apvienot parasto aizpildijumu (Plain Fill) ar tadam opcijam ka vilnis (Wave), konturas
aizpildijums (Contour fill), radialais aizpildijums (Radial fill), kvadratveida aizpildijums (Square fill) un noapalots
aizpildijums (Rounded fill). Vilna parametrus, kas nosaka aizpildijuma rindu izliekumu, var regulét, izmantojot vilna
vadiklu vai mainot parametru vertibas. Radialie, kvadratveida un noapalotie efekti genere dirienus spirale, kas iziet no
fokusa punkta (Focus Point). So fokusa punktu var parvietot mezglu redigésanas rezima (Node-Editing Mode).
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(7] Nostiprinajuma Durieni

Sis cilnes parametri atvieglo kontroli objektu limeni, ignoréjot globalos nostiprinajuma diirienu iestatijumus. Si
iespeja lauj individuali pielagot nostiprinajuma durienus konkretajam objektam.

Si cilne paplagina funkcionalitati arpus vienkarsiem globalajiem nokluséjuma iestatijumiem, nodrosinot:

« Asimetriska kontrole: Neatkarigi iestatijumi gan sakuma (tie-in), gan beigu (tie-off) nostiprinajuma
dirieniem.

« Uzlabota diega fiksacija: Iespejas izmantot uzlabotus sakuma nostiprinajuma durienu rakstus (piem.,
paskrustojosas struktiiras), lai panaktu specigaku noenkurosanu situacijas, kad pamata linearais mezgls nav

pietiekams.
iy B .

I 2. Auto Column (Automatiskas kolonnas) parametri

Auto-Column Fill (Automatiska kolonnas aizpildiSana) ir specializets durienu generesanas rezims, kas aizpilda lielu,
biezi vien sarezgitu formu ta, it ka ta sastavetu no vairakam savienotam Satin (Zig-Zag) (satina/zigzaga) kolonnam.

Auto-Column Fill galvenas funkcijas ietver:

» Konturai sekojosi diirieni: Atskiriba no fikseta lenka parastaja aizpildijuma (Plain Fill), Auto-Column durieni
maina savu orientaciju, lai paliktu aptuveni perpendikulari formas malam. Tas ir ideali piemerots izliektiem
objektiem, piemeéram, ziedlapinam vai burtiem.

« Mainigs duriena garums: Ta ka durieni stiepjas pari programmatiiras izveidoto "kolonnu" segmentu
platumam, duriena garums mainas atkariba no formas biezuma jebkura konkretaja punkta.

« Satina stila apaksdiiriens: Auto-Column objekti izmanto kolonnam specifiskus apaksdiirienus (pieméeram,
centralo, malu vai zigzaga), nevis rezgveida apaksdurienus, ko izmanto standarta aizpildijumiem.
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7] Galvenie iestatijumi

Pattern ipasiba darbojas identiski tas pielietojumam vienkarsaja aizpildijuma.
Use Pattern iespejo izveleto rakstu Auto Column. Ja nav atzimets, kolonnas durieni tiks genereti bez raksta.

Spacing saglaba to pasu nozimi un funkeiju ka vienkarsaja aizpildijuma.

(7] Apaksklajums

Automatic automatiski atlasa piemerotu apaksklajuma veidu Auto Column objektiem.

Center lieto apaksklajumu, kas stiepjas gar kolonnu centru. Tas ir piemeérots maziem vai Sauriem objektiem.
Edge apaksklajums seko objekta perimetram un ir ieteicams videjiem un lieliem objektiem.

Zig-Zag apaksklajums lieliem vai bieziem objektiem jaizmanto kopa ar malas apaksklajumu.

Spacing of zig-zag underlay parasti tiek iestatita daudz plataka neka atstarpe, ko izmanto virsejiem dirieniem.

7] Apaksklajums - papildu

Sis vadiklas lauj ignoret globalos apaksklajuma iestatijumus konkrétiem objektiem. Lai iegiitu vairak informacijas,

[ Sani

Vilksanas kompensacijas ipasiba ir sikak aprakstita $is nodalas sakuma.

¥% 3. Motiva ipaSibas

Motiva aizpildijums ir dekorativa tehnika, kura laukums tiek aizpildits ar atkartotiem rakstiem vai maziem izSuvuma
dizainiem (motiviem), nevis ar nepartrauktam durienu rindam. Tas darbojas lidzigi tapesu rakstam, izkartojot izveleto
motivu pa vektora formu.

Motiva aizpildijuma galvenie tehniskie komponenti ietver:

» Motivs: VienkarsSu adatas diirienu vieta programmatura izmanto "paraugu” vai "fragmentu", ko sauc par motivu.

« Reiga sistéma: Motivi ir izkartoti uz matematiska rezga. Jus varat kontrolét atstarpi starp Siem motiviem gan
horizontali, gan vertikali, tadejadi panakot vai nu blivu, mezginem lidzigu teksturu, vai retu, izkaisitu izskatu.

« Rindu nobide: Lai izvairitos no stingra "kolonnu" izskata, varat izmantot rindu nobides ipasibu. Ta nobida
katru motivu rindu, izveidojot pakapenisku izkartojumu.
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Galvenas tehniskas funkcijas un prieksrocibas:

1. Samazinats dirienu skaits: Ta ka motivu aizpildijumi biezi satur tuksu vietu starp dekorativajiem elementiem,
tie parasti izmanto daudz mazak dirienu neka vienlaidu vienkarsais aizpildijums. Tas padara izSuvumu mikstaku
un elastigaku, kas ir ideali piemerots viegliem audumiem.

2. Vairaku motivu rezgi: Uzlabotie iestatijumi lauj definet rezgi (Iidz 3x3), kas satur dazadus motivus. Pec tam
programmatira cikliska seciba izmanto Sos motivus visa objekta, radot sarezgitus, mozaikai lidzigus efektus.

3. Mérogojamiba: Motiva méroga ipasiba lauj mainit visa raksta izmeru. Atskiriba no pabeigta dizaina
merogos$anas, motiva aizpildijuma merogosana izSusanas programmatiira automatiski parrekina atkartojumu
skaitu, lai tas perfekti atbilstu laukumam.

(7] Galvenie iestatijumi

Motivs ir vienkarss durienu dizains, ko izmanto objekta aizpildiSanai paralelo dirienu vieta. Lietotaji var definet lidz 5
pielagotiem motiviem sadala m Galvena izvelne > Riki > Fragmentu redaktori > Lietotaja paraugi

Atstarpe starp motivu rindam parasti tiek merita vairakos milimetros.

Lenkis nosaka motivu rindu orientaciju.

7] Reigis

Viena objekta var izmantot vairakus motivus. Si cilne lauj konfigurét motivu rezgi, kas sastav no lidz pat 3 rindam un 3
kolonnam.

Rindas un kolonnas nosaka motivu rezga izmerus.

Kopéja nobide X un Kopéja nobide Y lauj parvietot motiva aizpildijumu gar X un Y asim.

Lai iegutu sikaku informaciju, skatiet nodalu Aizpildijums ar vairakiem motiviem.

[ Parklajuma slanis

Izmantot parejas diurienus nosaka, vai starp attalam motivu vai dirienu rindam tiek izmantots parejas duriens (diega
nogriesana) vai savienojuma diriens.

Rindu nobide norada nobides attalumu starp blakus eso$ajam motivu rindam.

ﬁ Motiva platums pielago motiva horizontalo merogu, saglabajot nemainigu augstumu.
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Motiva mérogs pielago motiva izmeéru abas asis vienlaikus un ietekme aizpildijuma duriena garumu.

7] Gradients

Gradienta funkcionalitate paliek nemainiga, salidzinot ar tas pielietojumu vienkarsaja aizpildijuma.

7] Efekts

Motiva aizpildijums ir saderigs tikai ar vilna efektu. Citi efekti nav piemerojami motiva
aizpildijumam.

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Objektu parametri > Aizpildijums ar vairdkiem motiviem

% Aizpildijums Ar Vairakiem Motiviem

Embird Studio NEXT atbalsta vairaku motivu integraciju viena aizpildijuma objekta. Sos vairakos motivus var pielagot,
izmantojot dazadus rekvizitus, tostarp merogu, nobidi, lenki, vilni un gradientu. Programmatira automatiski apstrada
motivu izmerus, lai nodrosinatu vienmerigu integraciju. Si tehnika lauj izveidot sarezgitus, unikalus un pat nejausus
aizpildijuma rakstus.

Lai izmantotu $o funkceiju, izveidojiet aizpildijuma objektu, atveriet ta rekvizitus un atlasiet Motiva rezimu. Kad esat
$aja rezima, dodieties uz tabulas cilni.

Vairakus motivus var kombinet ar visam standarta viena motiva opcijam, piemeram, merogu, nobidi, aizpildijuma lenki,
vilni un gradientu. Lai gan atlasitajiem motiviem ir jasaglaba vienadi izmeri, lietotajam tas nav japarvalda manuali;
programmatura automatiski maina izveleto motivu izmerus, lai tie atbilstu "galvenajam" motivam. Galvenais motivs ir
tas, kas atlasits lapa Galvenie iestatijumi un tiek paradits motivu tabulas augseja kreisaja Stina.

Vairaku motivu tabulas cilne ir redzama tikai tad, kad Motiva rezims ir aktivs loga aizpildijuma rekviziti.

Izmantojiet Rindu un Kolonnu vadiklas, lai definétu motivu izkartojumu. Programmatura pielauj tabulas konfiguraciju
lidz 3x3 motiviem.
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@ Y| : Y
2x1 tabulas konfiguracija ar diviem Divu motivu ievieSana viena iz§uSanas
atSkirigiem motiviem. objekta.

Defingjot rindu un kolonnu skaitu, jus izveidojat konkretu rezgi, kas tiek izmantots objekta aizpildiSanai. Jis varat
atlasit ieprieks definetus vai lietotaja definetus motivus atseviskam Sinam tabula. Pec rezga konfiguresanas
noklikskiniet uz pogas () Lietot, () Generét diirienus vai () Labi, lai apstiprinatu jaunos iestatijumus objektam.

Motiva aizpildijuma un tikla aizpildijuma salidzinajums

Embird Studio gan Motiva aizpildijums, gan Tikla aizpildijums tiek izmantoti, lai parklatu plasas zonas ar
dekorativiem rakstiem; tomer tie butiski atskiras pec savas geometriskas strukturas un durienu slanojuma.

Motiva aizpildijums

Motiva aizpildijums darbojas lidzigi tapetém. Si metode atkarto nelielu, ieprieks digitalizétu iz$ii$anas elementu -
pazistamu ka motivu - struktureta rindu un kolonnu izkartojuma visa vektora objekta iekSpuse. Ta ir sistematiska pieeja
telpas aizpildiSanai ar konsekventam, atkartotam vienibam. Motiva aizpildijums izmanto precizus, nelielus, ieprieks
digitalizetus durienu paraugus, lai nodrosinatu vienmerigu teksturu.

Tikla aizpildijums

Tikla aizpildijums parstav modernaku un elastigaku digitalizacijas pieeju. Ta vieta, lai palautos uz vienkarsu
atkartoSanos, aizpildijuma durieni tiek izplatiti, izmantojot dazadus telpu aizpildoSus geometriskus un organiskus
algoritmus. Tie var ietvert fraktalu rakstus, augu augSanas simulacijas vai burtu un sekundaro formu "blivesanu", lai
aizpilditu objekta laukumu. S1 metode nodrosina dinamiskaku un mazak vienveidigu estéetiku salidzinajuma ar
tradicionalajiem motivu aizpildijumiem. Tikla aizpildijums genere izliektus celus, uz kuriem durieni tiek aprekinati
dinamiski.

Tikla aizpildijums - dinamiskaks neka motiva aizpildijums
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Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Objektu parametri > Tikls

@ Ipasibas - Mesh

Mesh aizpildijums ir specializets aizpildijuma veids, kam raksturigs loti zems blivums. Atskiriba no standarta "Satin" vai
"Tatami" aizpildijuma, kas paredzets pilnigai formas parklasanai, Mesh aizpildijums ir apzinati "valigs", lai lautu
pamatnes audumam palikt redzamam starp diirieniem. Mesh ir ideali piemerots stippling (punktesanai), Free Standing
Lace (FSL) un citiem dekorativiem, zema blivuma aizpildijumiem.

Saja nodala ir sniegts visaptveross celvedis par Mesh objektu ipasibam Embird Studio NEXT. Taja siki aprakstits, ka
kontrolet zema blivuma Mesh aizpildijumu izskatu, kas ir piemeroti stippling un ornamentaliem dizainiem. Turpmakajas
sadalas ir izskaidrotas dazadas konfiguracijas, tostarp Mesh aizpildijuma veidi, piemeram, Stippling un Tiles, kopigie
iestatijumi, piemeéram, slanu kontrole un diiriena garums, makslinieciskie efekti un geometriskas transformacijas.
Turklat Saja celvedi ir apskatits Single Layer iestatijums, ta ietekme uz izSuSanas procesu un iespeja konvertet Mesh
celus konturu objektos.

Sis ipasibas attiecas tikai uz Mesh objektiem.

Mesh objekts sastav no vienas arejas malas. Mezgls (A) attelo malas sakuma
mezglu, savukart (B) norada arejas malas beigas, ko papildina lenka virziena
linija. Lenkis Saja konteksta attiecas uz transformacijas lenki. Centralais
simbols norada fokusa punktu (C), ko izmanto ipasiem efektiem. Caurumi Mesh
aizpildijuma tiek izveidoti atseviski, izmantojot Opening riku. Ir ari iespejams
pievienot dekorativus celus Mesh aizpildijumam, izmantojot atsevisku

Carving riku.

Aizpildijuma Laidums (Fill Span)

Noteikti Mesh veidi lauj konfiguret aizpildijuma laidumu (Span).

Sis laidums (Span) nosaka aizpildijuma apjomu attieciba pret objekta kontiiram. Pieejamas vertibas ir
Overflow, Cropped un Interior.

Izmantojot Overflow aizpildijumu, var bit nepieciesams izslegt objekta kontiiras no Mesh. Sis pielagojums
atrodas cilne Common Settings.

Atkariba no aizpildijuma veida, Overflow un Interior laidumi var izmantot sakumpunktu ka sakuma poziciju.
Ja sakumpunkts nav definets, atrodas arpus objekta konturas vai atrodas cauruma, aizpildijums var netikt
generets. Sados gadijumos novietojiet sakumpunktu objekta robezas.

Attieciba uz Overflow un Interior laidumiem, aizpildijums var netikt generets, ja atstarpe starp Mesh celiem
vai Stinas izmers ir parak liels, lai ievietotu cela elementus objekta. Lai to atrisinatu, samaziniet atstarpes
vertibu (vai $tinas izmeru) vai palieliniet objekta izmeru.

Sis laiduma (Span) iestatijums tiek ignoréts, ja ir iespé&jots Single Layer slédzis.
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Overflow Cropped Interior

Mesh objektus var aizpildit ar dirieniem, izmantojot sadas metodes:

= Mesh Opcijas

1.%S Stippling - Aizpildijums, kura pamata ir likumoti durienu celi.

2. %% Tiles - Flizeti melna izSuvuma (blackwork) un teselacijas raksti.

3. Net - Mezginoti aizpildijumi, kas sastav no linijam, likném, formam, fraktaliem vai labirinta celiem.
4. 38 Knots - Dekorativi keltu mezglu aizpildijumi.

5.%% Crosses - Standarta krustdirienu aizpildijuma raksti.

6.2 Glyphs - Aizpildijumi, kuru pamata ir fontu rakstzimes vai biblioteka defineti glifi.

7.9 Plant - Zarojosi aizpildijuma raksti, pieejami vienkarsa vai cirtaina stila.

WiiE)
| % 2@ :9
?)
i @j‘? 3 — % O AC NN /N
Stippling - Kaklarota Stippling - Labirints Flizes - Melnais

izSuvums
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A

Flizes - Teselacija Augi - Vienkarsais Augi - Cirtainais rezims
rezims

7 e
(
B

Glifi Tikls no elementiem

Tikls - fraktalis Keltu mezgli Krustini

@ Kopgjie lestatijumi

Sis cilnes iestatijumi attiecas uz visiem Mesh rezimiem.

Ieklaut aréjas kontiiras un Ieklaut ieks€éjas kontiiras: Ja iespejots, objekta kontiiras tiek uzskatitas par dalu no
tikla aizpildijuma, kas nozime, ka tas tiek izSutas tada pasa stila ka pats aizpildijums. Izmantojot Krustinu vai Keltu
mezglu aizpildijumus, kas sniedzas arpus objekta robezam, parasti ieteicams atspejot $is konturas. Sie iestatijumi tiek
ignoreti viena slana aizpildijumiem un attiecas tikai uz daudzslanu aizpildijumiem.

Slani (tikai daudzslanu aizpildijumiem): Katrs cel§ daudzslanu tiklveida aizpildijuma tiek izSuts vismaz divreiz:
vienreiz uz prieksu un vienreiz atpakal. Slanu vadikla lauj lietotajam dubleét §is parejas, lai izveidotu biezakus durienu
celus. Sis iestatijums nav piemerojams viena slana aizpildijumiem.

Min. duriens: Norada isako pielaujamo dariena garumu tiklveida aizpildijuma. Diirieni tiek generéti ta, lai
nodrosinatu, ka to garums paliek starp noteiktajam minimalajam un maksimalajam robezam.

Maks. duriens: Norada garako pielaujamo duriena garumu tiklveida aizpildijuma. Durieni tiek generéti ta, lai
nodrosinatu, ka to garums paliek starp noteiktajam minimalajam un maksimalajam robezam.
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3% Efekts

Tiklveida aizpildijumus var uzlabot ar papildu efektiem, piemeram, Zivs acs, Melnais caurums, Virpulis, Vilnis un Zagis.

Lielaka dala efektu ka sakumpunktu izmanto objekta Fokusa punktu. Fokusa punkta poziciju var pielagot

mezglu redigesanas rezima

Ar Veida vadiklu var atlasit konkretu efektu vai nonemt efektus, atlasot 'Nav'.

Intensitate regule Zivs acs, Melna cauruma un Virpula efektu stiprumu.

Attalums, Skaits un Lenkis kontrol€ Vilpa un Zaga efektu parametrus.

Nav

Virpulis

/\./
~—

/\/

Mainigs vilnis

Zivs acs

«

Vilnis

&
A

Nejauss vilnis

Melnais caurums

X

Zagis

Mainigs zagis

Pat pamata tiklveida aizpildijumi, piemeram, vienkarsas taisnas linijas, var radit sarezgitas teksturas, kad tiek lietots

efekts.

Embird Next

Vilna efekts, kas lietots vienkarSam melniz§uvuma paraugam (horizontalas linijas)
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Lidzu, nemiet vera, ka jebkura izSuvuma dizaina pamatelements ir diriens - isa, taisna linija. Lai gan efekti
piedava plasu pielagojumu klastu, galeju parametru vertibu lietoSana var izraisit aizpildijuma izkroplojumus.
Tas notiek, kad geometriskas darbibas sasniedz merogu, kas trauce atsevisku durienu fiziskajiem izmeriem.

< Transformacijas

Sis cilnes vadiklas lauj lietotajam parvietot, sagrozit, rotét vai lietot perspektivas projekeijas tiklveida aizpildijumam. Sis
darbibas var kombinet ar Efekta iestatijumiem. Atskiriba no efektiem, kas deforme aizpildijuma geometriju,
transformacijas saglaba aizpildijuma ieksejo izskatu, vienlaikus to parvietojot vai mainot ta orientaciju.

Nobide atvieglo aizpildijuma parvietoSanu.

Slipums lauj sagrozit aizpildijuma rakstu.

Perspektiva pieskir aizpildijumam trisdimensiju izskatu.

Lenkis lauj rotet aizpildijuma rakstu.

G

</

(¢
RASR\V/at (AT (A

Tiklveida aizpildijums Tiklveida aizpildijums pagriezts par
45 gradiem

Mezglu redigesanas rezima tiklveida aizpildijuma transformacijas lenkis uz
objekta konturas ir noradits ar virziena liniju (B).

SagrieSana, rotacija un perspektiva projekcija izmanto fokusa punktu (Focus
Point) ka atbalsta punktu. Lietotajs var mainit fokusa punkta atrasanas vietu,
atrodoties m mezglu redigésanas rezima

7] Nostiprinajuma Durieni

Sis cilnes ipasibas nodrosina kontroli objekta limen, aizstajot globalos nostiprinajuma diirienu iestatijumus. Si
iespéja lauj individuali pielagot nostiprinajuma dirienus konkretajam objektam.

Si cilne paplagina funkcionalitati arpus vienkarsiem globalajiem nokluséjuma iestatijumiem, nodrosinot:

» Asimetriska kontrole: Neatkarigi iestatijumi gan sakuma, gan beigu nostiprinajuma durieniem.
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« Uzlabota diega fiksacija: Iespejas izmantot uzlabotus sakuma nostiprinajuma durienu rakstus (piem.,
paskrustojosas struktiiras), lai panaktu specigaku noenkurosanu situacijas, kad pamata linearais mezgls nav

pietiekams.
%5 5.

Piezimes

Viena Slana lestatijums

Viena slana iestatijums ir pieejama opcija noteiktiem tiklveida aizpildijuma veidiem. Kad tas ir iespgjots,
tiklveida aizpildijuma ieksSpuse tiek izSuta ar vienu diega gajienu. Savienojumi starp aizpildijuma elementiem
tiek virziti gar objekta malam. Ja savienojums gar malam nav iesp&jams, tiek ievietots parejas duriens (diega
nogriesana). DaZi visparigie iestatijumi, piemeram, Slanu skaits un Ieklaut kontiiras, nav saderigi ar viena
slana rezimu. Lai gan ieksejais aizpildijums ir viena slana, savienojumi gar malam var parklaties. Sie malu
savienojumi parasti ir paredzeti, lai tos nosegtu ar blakus esoSiem objektiem vai nonemtu pec izSuisanas.

Viena slana tiklveida aizpildijumus var izmantot to pamata forma vai parveidot par kontiiram. Pec
parveidoSanas var piemerot jebkuru kontiiras stilu, piemeram, satina durienu vai triskarSo diirienu. Lai veiktu
$o darbibu, galvenaja izvelne izmantojiet komandu Konvertet.

Viena slana Blackwork tiklveida aizpildijums Parveidotas konturas, satina rezZims

Ja Viena slana iestatijums ir atspejots, tiklveida aizpildijums tiek izsuts ar para slanu skaitu (parasti 2, 4 vai
vairak).

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Objektu parametri > Tikls - Punkté$ana
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@ Mesh Riks - 1. Stippling Ipasibas

Siir Mesh ipasibu nodalas apakinodala.

Stippling ir dekorativa aizpildijuma tehnika, kas izmanto nepartrauktu celinu, lai izveidotu likumotu rakstu. Ta atdarina
tradicionalaja stepeSana izmantoto "stippling" (punktesanu), kur "klejojosas" linijas tiek izSutas, lai saturetu auduma un
pildijuma slanus kopa, neradot stingru vai blivu dirienu laukumu. Ta ka stippling sastav no viena celina ar ieverojamu
atstarpi starp linijam, tas nodroS$ina loti mazu dirienu skaitu un mikstu, elastigu tekstiru.

Saja lapa sniegts detalizéts to Stippling ipasibu parskats, kas pieejamas Mesh objektiem Embird Studio NEXT. Taja
siki aprakstitas divas galvenas stippling aizpildijumu kategorijas: Necklace, kas ietver fontu rakstzimes vai bibliotekas
simbolus gar diirienu celinu, un Maze, kas genere vienkarsu, likumotu aizpildijumu. Si rokasgramata aptver tehnisko
iestatijumu katram rezimam, tostarp atstarpju kontroli, simbolu manipulaciju, izkartojuma izveli un viena slana
izSusanas opcijas.

Kategorija - Izvelieties stippling celina generesanas metodi: A) Necklace vai B) Maze.
The Necklace rezims lauj pievienot simbolus no iebuvetas bibliotekas vai instaletiem fontiem gar stippling celinu.

Atstarpe starp zariem mainas ap noradito videjo vertibu. Maze rezims izveido nepartrauktu, likumotu celinu ar
vienmerigu atstarpi starp likumotajam linijam.

Pk SR

Stippling - Necklace Stippling - Maze

Necklace rezima ir pieejamas Sadas cilnes:

(7 A) Necklace - Galveno lestatijumu Cilne

Veids (Kind) - Izvelieties no ieprieks definetiem stippling celiniem vai izveidojiet pielagotu celinu, izmantojot
bibliotekas un fontu simbolus.

Vidéja atstarpe (Average Gap) - Negativas telpas videjais platums starp likumotajam linijam. Faktiska atstarpe
svarstas virs un zem $is iestatitas vertibas.

Viens slanis (Single Layer) - Skatiet Mesh ipasibu nodalu, lai iegiitu informaciju par "Viena slana" sledzi.

Simbolu atstarpes > Solis (Glyph Spacing > Step) - Define simbolu izvieto$anas biezumu gar diirienu celipu.
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Virziens (Direction) - Nosaka simbolu orientaciju (uz prieksu, atpakal, mainigi vai nejausi), kad tie tiek izvietoti gar
celinu.

Nejausa simbolu seciba (Random Glyph Order) - Kad ir atlasiti vairaki simboli, §1 vadikla nejausi maina to secibu
gar celinu.

Apgriezta simbolu seciba (Reverse Glyph Order) - Kad ir atlasiti vairaki simboli, $1 vadikla maina to pasreizejo
secibu gar celinu.

Span - Define aizpildijuma parklajumu attieciba pret objekta robezam. Opcijas ietver
Overflow, Cropped un Interior. Overflow rezima objektu konturas var tikt izslegtas
no tiklojuma, izmantojot Kopigo iestatjjumu (Common Settings) cilni.

Ieksejais aizpildijums, kontiras izslegtas

] A) Necklace - Fonta Cilne

Fonts (Font) - Izvelieties burtveidolu, no kura tiks atlasiti simboli.

Teksts (Text) - Ievadiet vienu vai vairakas rakstzimes (burtus, dingbat simbolus vai klipkopas simbolus) no atlasita
fonta, kas tiks izmantoti ka simboli.

Treknraksts (Bold) - Iespejo treknraksta fonta stilu, ja atlasitais burtveidols atbalsta So 1pasibu.
Slipraksts (Italic) - Iespejo slipraksta fonta stilu, ja atlasitais burtveidols atbalsta $o ipasibu.

Lenkis - Pielago glifu rotaciju attieciba pret punktesanas cela virzienu.

7 A) Kaklarota - Cilne Glifi

Glifi - Atlasiet vienu vai vairakas ieprieks definetas formas no ieksejas bibliotekas.

[ B) Labirints

Rezima Labirints ir pieejamas tris galvenas vadiklas:
Veids - Izvelieties starp kontiiras, radialo vai nejauso meandra izkartojumu labirinta strukturai.

Atstarpe - Fiziskais tuksas vietas platums starp meandra linijam.

Viens slanis - Skatiet nodalu Tikla parametri, lai iegiitu informaciju par sledzi Viens slanis.
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Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Objektu parametri > Tikls - Flizes

2%'6 Tiklojuma Riks - 2. Flizu (Tiles) Ipasibas

Siir nodalas Tiklojuma ipasibas apaksnodala.

Flizesana ir plaknes aizpildiSanas process, izmantojot vienu vai vairakas geometriskas formas, kas pazistamas ka flizes,
bez parklasanas vai spraugam. Programma Studio NEXT flizesana tiek panakta ar divam metodém: A) izmantojot
gatavus Blackwork paraugus vai B) generejot proceduralas Tessellation mozaikas.

Saja lapa ir siki aprakstitas Ipa$as ipasibas, kas paredzétas uz flizém balstitu tiklojuma aizpildijumu izveidei. Ta aptver
bezsuvju Blackwork paraugu pielietosanu ar regulejamu merogu un viena slana opcijam, ka ar1 sarezgitu
Tessellation mozaiku generesanu. Attieciba uz Tessellation, §1 rokasgramata izskaidro vadiklas raksta izvelei, Sunu
izméram, deformacijai, apaksiedalijuma metodem un malu modifikacijam, izmantojot ekstriizijas un liekSanas efektus.

(7] Kategorija A) - Blackwork

Saja rezima atlasitais Paraugs tiek flizéts bezSuvju veida, lai aizpilditu visu tiklojuma
objektu.

<

Viens slanis - Skatiet Tiklojuma 1pasibu nodalu, lai iegtitu informaciju par sledzi
Viens slanis. Ludzu, nemiet vera, ka opcija Viens slanis nav pieejama visiem blackwork
paraugiem; saderigie paraugi ir ipasi atzimeti programma.

Meérogs - S1vadikla pielago paraugu izmérus, tiesi ietekméjot tiklojuma celinu
(VNN blivumu.

(7] Kategorija B) - Tessellation

Tessellation ir laukuma aizpildiSana, izmantojot geometriskas formas, kas lieliski
sader kopa bez spraugam vai parklasanas.

Tessellation mozatka »

Embird Next 192/ 355



Tessellation letekmejosas Vadiklas:

Veids - Atlasa bazes tessellation rakstu. Atsevisku formu aizpildijuma krasas norada uz piemerotibu apaksiedalisanai:
formas, kas ir pietiekami lielas, lai tas varetu sadalit, ir aizpilditas ar zalu krasu, savukart mazakas formas ir aizpilditas ar
roza krasu (stkaku informaciju skatiet ipasiba Sadalit > Slieksnis).

Siinu videjais izmers > Izmers - Define videjo platumu starp malam. Faktiska sprauga svarstisies virs un zem $is
iestatitas vertibas.

—

Deformacija > Diapazons - Deformacijas pielieto$ana tiklojumam var radit unikalus
organiskus efektus. Iestatiet vertibu, kas nav nulle, lai padaritu tiklojuma aizpildijuma
geometriju nejausu.

Nejausi deformetas malas  p

Sadalit - Jaunus rakstus var generet, sadalot eso$as formas mazakas dalas. Dazadas metodes rada dazadus vizualos
rezultatus, ka paradits uz attiecigo metozu ikonam.

Pieejamas Formu sadaliSanas metodes ietver: Stiiru spieki, Malu spieki, IerakstiSana, Ieliktnis un Samazinasana.

@D SO 0OWw

Apaksiedalijuma metodes demonstrétas uz 6-stirainas formas: 1. Stiru spieki, 2. Malu spieki, 3.
lerakstiSana, 4. leliktnis, 5. Samazinasana.

lerakstiSanas, leliktna un Samazinasanas metodes generé iekséjo formu (dzeltena) un saistitas
aréjas formas (zilas).

Sadalit > Slieksnis - S1ipasiba nosaka, kuras geometriskas formas raksta ir piemérotas apaksiedalidanai. Formas, kuru
laukums parsniedz slieksni, tiek sadalitas, izmantojot atlasito metodi. Slieks$na iestatiSana uz 0% nodroSina, ka visas
formas tiek sadalitas. Piemerotas formas raksta priekSskatijuma paradas zala krasa, savukart tas, kas ir zem slieksna,
paradas roza krasa.

Sadalit > Aréjﬁg linijas - Metodes, pieméram, Inscribe, Inset un Shrink, izveido iek$€jo formu, ko ieskauj vairakas
mazakas formas. Sis slédzis lauj nonemt §is arejas formas, kas var radit tirakus, minimalistiskakus rakstus.

Sadalit > Nobide - Noteiktas sadalisanas metodes izmanto nobides vértibu ipasibu iestatisanai. Si vadikla ir atsp&jota
metodem, kuram nav nepiecieSama nobide.

Malas: Iegitais teselacijas tikls sastav no malam, kuras var modificet, izmantojot Sadas ipasibas:

Malas > Ekstruizija - Izples malas, lai izveidotu dekorativu, zvaigznveida geometriju. Tas ir ipasi efektivi rakstos, kas
satur astonsturus (8-pusigus daudzsturus).
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Tas pats raksts (#26), paradits ar pieaugo$u malu ekstriziju. No kreisas uz labo: 0%, 50%, 75%.

Malas > Liekums - Aizstaj taisnas malas ar lokiem, ka rezultata rodas organiskaks, mozaikai lidzigs izskats.

Izliektas malas

Profesionala padoms: Parklatas daudzkrasu teselacijas

Manipulejot ar SadaliSanas un Ekstruzijas ipasibam uz identiskiem teselacijas paraugiem, jus varat generet
sarezgitus daudzkrasu aizpildijumus.

Vispirms dublgjiet objektu, nomainiet kopijas krasu un novietojiet to tiei virs originala. Péc tam modificejiet
augseja slana Ekstriizijas un/vai SadaliSanas ipasibas. Sadi parklajot Sos divus objektus, tiek izveidots precizi
izlidzinats, daudzkrasu tikla aizpildijums.

To pasu rakstu - pieméram, #26 - ar dazadam krasam un specifiskam 1pasibu kombinacijam
var parklat, lai izveidotu daudzkrasu aizpildijumu: Pirmais raksts (pamatne): 0% Ekstrizija,
sadalits, izmantojot Corner Spokes. Otrais raksts (augseéjais): 85% Ekstriizija, nav sadalits.

Parklato teselaciju logika

Ta ka teselacijas algoritms genere formas, pamatojoties uz fiksetu koordinatu sistemu (vai kopigu seklu), diviem
identiskiem objektiem ar vienadu Veidu un Videjo izmeéru vienmer biis perfekti parklajosi "skeleti." Kad
modificejat augseja slana SadaliSanu vai Ekstruziju, jus butiba "atklajat" apaksejo slani caur spraugam, ko
izveidojis augsejais slanis.
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Lietotdja rokasgramata - Studio Next > Objektu parametri > Tikls - Tiklojums

@ Tikla Riks - 3. Tikla Parametri

S1ir nodalas Tikla parametri apaksnodala.

Tiklveida aizpildijums (Net Mesh Fill) ir dekorativa aizpildijuma veids, kas izveido sarezgitus, mezginveida rakstus
vektora objekta. Atskiriba no bliva aizpildijjuma, kura auduma parklasanai tiek izmantotas paralélas dirienu linijas, tikla
aizpildijuma tiek izmantoti geometriski, algoritmiski vai matematiski celi, lai izveidotu "caurredzamu" struktiru. Ta ka
$iem aizpildijumiem ir loti zems durienu blivums, tie ir ideali piemeroti viegliem apgerbiem, fona teksturam vai brivi
stavosu mezginu (FSL) izveidei, kur izSuvums turas kopa bez auduma pamatnes. To sauc par tikla aizpildijumu, jo
durieni atdarina tekstila tikla vai sieta auduma fizisko struktiiru un funkcionalas ipasibas. Nosaukums ir ipasi atbilstoss,
veidojot brivi stavosas mezgines (FSL). Kad izSujat "tiklu" uz udeni skistoSa stabilizatora, duirieniem jabiut izstradatiem
ta, lai tie savienotos katra krustpunkta.

Saja lapa ir siki aprakstiti tikla parametri, ko izmanto sarezgitu, mezginveida tikla aizpildijumu izveidei. Taja aprakstitas
piecas atskirigas metodes tikla rakstu generesanai: izmantojot ieprieks definetus elementus, flizejot noteiktas formas,
izmantojot fraktalu algoritmus, generejot labirintveida celus un pielietojot specializétas brivi stavosu mezginu (FSL)
rezgu strukturas. Turklat $aja dokumenta ir paskaidroti reguléjamie iestatijumi, kas pieejami katra kategorija,
nodros$inot precizu kontroli par gala izSuvuma rezultatu.

Parametri

Kategorija - Atlasiet tikla konstruesanas metodi: A) no elementiem, B) no formam, C) izmantojot fraktalus, D) no
labirinta celiem vai E) no brivi stavosu mezginu rezga.
N/

Spra 2
Lﬁ,
*\m@v m@@

Tikls no elementiem Tikls no formas Tikls - fraktalis
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(7] Kategorija A) - Elementi

Veids - Norada konkréetu tikla struktaras veidu.

Izvietojums - Define, ka elementi ir telpiski izkartoti, lai sekotu viens otram. Lai gan izvietojuma raksts ir skaidri
redzams lielos objektos, ta ietekme uz mazakiem objektiem var but minimala.

Vidéja atstarpe - Nosaka tuksas vietas videjo platumu. Faktiskais atstarpes lielums mainas virs un zem $is iestatitas
vertibas.

Kroplojums > Nejausiba - Tikla kroplosana biezi vien var radit estetiski patikamu rezultatu. Izmantojiet nenulles
vertibu $aja vadikla, lai padaritu tikla aizpildijuma rakstu nejausu.

7] Kategorija B) - Formas

Veids - Norada konkreétu tikla struktiras veidu.
Izvietojums - Definé formu telpisko izkartojumu. Sis raksts ir vispamanamakais liela méroga objektos.
Vidéja atstarpe - Nosaka negativas telpas videjo platumu starp formam.

Viens slanis - Skatiet detalizeto iestatijuma "Viens slanis" (Single Layer) aprakstu nodalas Tikla parametri beigas.
Nemiet vera, ka merogosanas (Scale) un laiduma (Span) iestatijumi ir atspejoti, kad ir ieslegts sledzis "Viens slanis".

Meérogs - Kontrole to formu izmeru, kas veido tiklu. Ja merogs ir iestatits zem 100%, atseviskas formas klast
izteiktakas, un kopeja tikla struktura ir mazak izteikta.

Diapazons - Nosaka aizpildijuma apjomu attieciba pret objekta robezam. Iespejas ietver Parpilde, Apgriezts un
Iekspuse. Parpilde aizpildijumiem objekta konturas var izslegt cilne Kopigie iestatijumi.

(7] C Kategorija) - Fraktali

Veids - Norada konkretu fraktalu tikla veidu.

Nogludinat - Noteikti fraktalu algoritmi generé asas, skaidras trajektorijas. Si vadikla mikstina geometriju, nodroginot
plastosaku izskatu.
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Organiskas tikla tekstaras var iegut, piemérojot nejausinasanu un nogludinasanu fraktalu
aizpildijumam. Papildu uzlabojumus var panakt, piemerojot virpula vai vilnoSanas efektu, ka

aprakstits Sis nodalas sadala Efekts.

Videja atstarpe - Nosaka tuksas vietas videjo platumu fraktalu struktura.

Viens slanis - Sikaku informaciju par konfiguraciju Viens slanis skatiet nodala Tikla ipasibas.

Kroplojums > NejauSinasana - Lauj nejausinat tikla aizpildijumu, lai izveidotu daudzveidigas, dabiska izskata

teksturas.

[ D Kategorija) - Labirinti

Rezga forma - Izvelas labirinta pamata rezga geometriju. Iespgjas ietver taisnstiira, aplveida, se$stiira un trisstira

formas.

Trajektorijas veids - Katrs trajektorijas algoritms genere atskirigu vizualo stilu labirinta struktirai.

Siinas > Aptuvens izmers - Iestata labirinta Siinu videjo izmeru. Faktiskais Siinas izmers svarstisies ap $o vertibu.

Kroplojums > NejauSinasana - Piemeéro geometrisku kroplojumu labirinta rezgim, lai
iegutu mazak stingru izskatu.

Taisnstura labirints ar nejau$u kroplojumu  p»

(") E Kategorija) - FSL ReZgis

FSL ir standarta saisinajums vardam brivi stavosas meZgines (Free-Standing Lace).

Tikls no mezginu rezga »

Veids - Izvelas konkretu rezga rakstu mezginem.
Atstarpe - Nosaka negativas telpas videjo platumu FSL rezgl.

Viens slanis - Informaciju par sledzi Viens slanis skatiet nodala Tikla ipaSibas.
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Lietotdja rokasgramata - Studio Next > Objektu parametri > Tikls - Mezgli

% Mesh Riks - 4. Keltu Mezgla Ipasibas

S1ir nodalas Mesh ipasibas apaksnodala.

Keltu mezgli ir tradicionala dekorativo mezglu un savitu rakstu forma. To galvena iezime ir nepartrauktu, savitu liniju
izmanto$ana, kas rada cela izskatu bez sakuma vai beigam.

Saja lapa ir detalizeti aprakstitas Keltu mezgla ipasibas, kas pieejamas Embird Studio
NEXT Mesh rika. Saja celvedi ir paskaidrots, ka izveidot sarezgitus mezglu izSuvuma
aizpildijumus, konfigurejot preferences, piemeram, mezgla formu (apala, lenkiska vai
kombineta), pavediena biezumu un atseviska mezgla izmeru. Tas aptver ari Unweave
struktiras blivumu, aizpildijuma diapazonu attieciba pret objekta kontiiram un iespejas
izlidzinat mezglu rezgus vairakos dizaina elementos.

Forma - Izvelieties starp apalu, lenkisku vai kombinetu konfiguraciju mezgla geometrijai.
Biezums - Kontrolé to pavedienu platumu, kas veido mezglu Mesh.

Izmers - Define atseviska mezgla fiziskos izmerus, ka merits nakamaja ilustracija.

Struktiira > Unweave - Palieliniet So vertibu, lai generetu lielaku atsevisku mezglu blivumu aizpildijuma laukuma.

Span - Nosaka mezgla aizpildijuma apjomu attieciba pret objekta kontiiram. Iespejamas vertibas ir Parplude
(Overflow), Apgriezts (Cropped) un IekSpuse (Interior). Izmantojot Parplide iestatijumu, objekta konturas var
tikt izslegtas no Mesh, izmantojot cilni Kopé€jas preferences.

IzIidzinat péc kop@ja reZga - S opcija lauj mezgliem atseviskos objektos izlidzinaties péc vienota globala rezga. Lai §1

izlidzinasana darbotos pareizi, objektiem ir jabiut ar vienadu mezgla izmeru, un tiem nedrikst bit piemeroti nekadi efekti
vai transformacijas.
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IzIidzinat péc kopéja rezga iestatijums ir butisks, lai saglabatu raksta nepartrauktibu visa dizaina, kas
sastav no vairakiem atseviskiem objektiem. Bez §1 iestatijuma katrs objekts genere savu aizpildijumu,
pamatojoties uz savam ieksejam koordinatam, kas biezi noved pie nesaderigiem rakstiem vietas, kur
objekti saskaras.

Problema: Sadrumstaloti raksti

Digitalizejot lielu Keltu mezglu vai krustdiiriena laukumu, izmantojot vairakas mazakas vektoru formas,
programmatura dabiski uztver katru formu ka neatkarigu konteineru:

« Noklusejuma darbiba: Katrs objekts aprekina savu mezglu vai krustinu izvietojumu,
pamatojoties uz savu ierobezojos$o kasti vai sakumpunktu.

« Rezultats: Pat ja objekti ir perfekti blakus, mezglu celi vai krustinu rindas, visticamak, bus
nobiditas, radot redzamas un neprofesionalas Suves.

Risinajums: Globala koordinatu sinhronizacija

Iespejojot Izlidzinat péc kopéja rezga, jus noradat programmaturai ignoret atseviskas objekta robezas
ka raksta "nulles punktu". Ta vieta programmatura izmanto globalu koordinatu sistému attieciba pret
dizaina rami, lai aprekinatu raksta izkartojumu.

« Nevainojamas parejas: Ta ka visi objekti atsaucas uz vienu un to pasu globalo rezgi, raksta
elements, kas sakas viena objekta, perfekti turpinasies nakamaja.

« Vizuala vienotiba: Tas ir kritiski svarigi liela izmera fona aizpildijumiem vai sadalitiem dizainiem,
kur vienotai teksturai ir jaizskatas nepartrauktai visa izSiSanas laukuma.

Prasibas veiksmigai izlidzinasanai

Lai izlidzinasana darbotos pareizi, objektiem ir jabiit ar identiskam geometriskam ipasibam. Rezga
sinhronizacija neizdosies, ja atSkiras kada no sekojosajam ipasibam:

1. Vienads izmeérs: Mezgla vai krustina Izmeéra ipasibai ir jabut tiesi tadai pasai visiem objektiem,
kurus paredzets izlidzinat.

2. Bez transformacijam: Jus nevarat lietot Rotaciju, Slipumu vai Perspektivu atseviskiem
objektiem, jo $is darbibas izkroplo lokalo rezgi un izjauc ta sinhronizaciju ar globalajam
koordinatam.

3. Bez efektiem: Efekta, pieméram, Zivs acs vai Virpulis, piemeérosana jebkuram no objektiem
izraisis rakstu atskirSanos robezas.
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Padoms darba plusmai: Lai nodrosinatu konsekvenci, atlasiet visus objektus, kuriem jabut ar kopigu
rakstu, un vienlaikus lietojiet Lidzinat pie kopé€ja rezga iestatijumu ipasibu dialoglodzina. Ja
nepiecieSsams parvietot visu vienoto rakstu, izmantojiet Nobides ipasibas cilné Transformacijas.

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Objektu parametri > Tikls - Krustini

§§ Mesh Riks - 5. Krustinu (Crosses) Ipasibas

Si ir Mesh ipasibu nodalas apakinodala.

Krustduriens ir populara un vienkarsa tehnika skaitamo diegu izSusana. Tas noteicosa
ipasiba ir atSkirigu X veida dirienu izmantosana dizaina veidoSanai.

Saja lapa ir siki aprakstitas Krustinu (Crosses) ipasibas, kas pieejamas Embird Studio
NEXT Mesh rika. Si rokasgramata izskaidro, ka generet krustdiiriena stila
aizpildijumus, izveloties krustinu veidus, pielagojot dirienu izmerus un kontrolgjot
aizpildijuma diapazonu attieciba pret objekta robezam. Turklat ta aptver krustinu
lidzinasanu pie kopé€ja rezga raksta konsekvencei un durienu blivuma optimizeSanu,
apvienojot kolinearas puses linijas.

Veids (Kind) - Norada krustina veidu, kas tiek izmantots Mesh aizpildijjumam.

Izmers (Size) - Definé atsevisku krustinu izmerus. Visi krustini objekta saglaba vienadu izmeéru, ja vien tos nemaina
kads efekts vai transformacija.

Diapazons (Span) - Nosaka krustinu aizpildijuma apjomu attieciba pret objekta kontiiram. Pieejamas opcijas ietver
Parpludi (Overflow), Apgriesanu (Cropped) un Iekspusi (Interior). Izmantojot Parpludes (Overflow) iestatijumu,
objektu kontiiras var tikt izslegtas no Mesh, izmantojot cilni Kopejie iestatijumi (Common Settings).

Lidzinat pie kop&ja rezga (Align to Common Grid) - Si opcija lauj krustiniem atsevigkos objektos lidzinaties pie
vienota globala rezga. Lai §1 lidzinasana darbotos pareizi, objektiem jabut ar vienadu krustinu izmeru, un tiem nedrikst
but piemeroti nekadi efekti vai transformacijas.

wil’am 7 /
( ( ] \
il | Ji )
— — (NI
Bez lidzinasanas Lidzinats pie kopéja rezga
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Lidzinasanas pie kopeja rezga (Align to Common Grid) iestatijums ir butisks, lai saglabatu raksta
nepartrauktibu visa dizaina, kas sastav no vairakiem atseviskiem objektiem. Bez $1 iestatijuma katrs objekts
genere savu aizpildijumu, pamatojoties uz savam iekse¢jam koordinatam, kas biezi noved pie nesaderigiem
rakstiem vietas, kur objekti saskaras.

Problema: Sadrumstaloti raksti

Digitalizejot lielu keltu mezglu vai krustdiiriena laukumu, izmantojot vairakas mazakas vektoru formas,
programmatura dabiski uztver katru formu ka neatkarigu konteineru:

» Nokluséjuma uzvediba: Katrs objekts aprekina savu mezglu vai krustinu izvietojumu,
pamatojoties uz savu robezkasti vai sakumpunktu.

« Rezultats: Pat ja objekti ir perfekti blakus, mezglu celi vai krustinu rindas, visticamak, bus
nobiditas, radot redzamas un neprofesionalas Suves.

Risinajums: Globala koordinatu sinhronizacija

Iespejojot Lidzinat pie kope€ja rezga (Align to Common Grid), jus noradat programmaturai ignoret
atseviskas objektu robezas ka raksta "nulles punktu". Ta vieta programmatiira izmanto globalu koordinatu
sistému attieciba pret izSuSanas rami, lai aprekinatu raksta izkartojumu.

« Nevainojamas parejas: Ta ka visi objekti atsaucas uz vienu un to pasu globalo rezgi, raksta
elements, kas sakas viena objekta, perfekti turpinasies nakamaja.

« Vizuala vienotiba: Tas ir kritiski svarigi lieliem fona aizpildijumiem vai sadalitiem dizainiem, kur
vienai vienotai tekstirai jaizskatas nepartrauktai visa izSusanas lauka.

Prasibas veiksmigai lidzinasanai

Lai lidzinasana darbotos pareizi, objektiem jabut ar identiskam geometriskam ipasibam. Rezga
sinhronizacija neizdosies, ja atSkiras kada no $im 1pasibam:

1. Vienads izmers: Mezglam vai krustam paredzetajai Izmera ipasibai jabut tieSi tadai pasai visiem
objektiem, kurus paredzets lidzinat.

2. Bez transformacijam: Atseviskiem objektiem nevar lietot Rotaciju, Slipumu vai Perspektivu,
jo $1s darbibas izkroplo lokalo rezgi un izjauc ta sinhronizaciju ar globalajam koordinatam.

3. Bez efektiem: Efekta, pieméram, Zivs acs vai Virpulis, lietoSana jebkuram no objektiem izraisis
rakstu atSkiribas to robezas.

Darba plismas padoms: Lai nodrosinatu konsekvenci, atlasiet visus objektus, kuriem jabit ar kopigu
rakstu, un vienlaikus lietojiet Lidzinat pie kopeéja rezga iestatijumu dialoglodzina Ipasibas. Ja
nepiecieSams parvietot visu vienoto rakstu, izmantojiet Nobides ipasibas cilne Transformacijas.

Apvienot puslinijas - Krusti ir veidoti no puslinijam, kas krustojas centra. Kolinearas puslinijas var apvienot, lai
samazinatu kopejo durienu skaitu. Nemiet vera, ka, lai gan $1 optimizacija uzlabo efektivitati, ta var nedaudz mainit
gatava izSuvuma vienmerigo teksturu.
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Atseviski pusdurieni Apvienoti pusdurieni

Ludzu, nemiet vera, ka Krustu aizpildijums Mesh tool rika ir paredzets dekorativiem aizpildijumiem vektoru
objektos un neaizstaj specializeto Embird Cross Stitch moduli. Lai gan Mesh tool nodrosina ertu veidu, ka
pievienot krustdiirienu tekstiras jebkurai formai, specializetais modulis piedava uzlabotas funkcijas, kas 1pasi
paredzetas tradicionalajam skaitamajam krustdirienu dizainam, piemeram, pilna shemas parvaldiba un
specializetas atpakalduriena iespejas.

Tikla Riks - 6. Glifu Ipasibas

Siir Tikla ipasibas nodalas apaksnodala.

Saja lapa ir siki aprakstitas Glifu ipasibas Mesh tool rika programma
Embird Studio NEXT. Sis specializetais aizpildijums genere tikla rakstus,
izmantojot rakstzimes no instaletajiem fontiem vai ieprieks definetam
bibliotekas formam.

Lietotaji var noradit videjo Sunas izmeru, lietot nejausas rotacijas
diapazonus organiskakam tekstiram un iestatit slieksni atSkiribai starp
lielam un mazam Sunam. Si diferenciacija lauj pieskirt atskirigus glifus
atkariba no Sunas izmera. Papildu opcijas ietver individualu glifu
merogosanu un aplveida kontiru lietoSanu. Iestatijumi ir sakartoti cilnes
visparigam opcijam, ar atseviskam vadiklam Lieliem glifiem un Maziem glifiem, lai nodrosinatu maksimalu dizaina
elastibu.
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(7] Opcijas
Videéjais Siinas izmers - Nosaka glifu Sunu medianas izmeéru. Faktiskie genereétie izmeri variés virs un zem $is noraditas
vertibas.

Glifu rotacijas diapazons - Norada diapazonu, kura glifi tiek nejausi pagriezti, lai izveidotu sarezgitaku un smalkaku
tikla izskatu.

Mazo $iinu daudzums - Ta ka glifu $unas tiek generetas dazados izmeros, $1 vadikla nosaka sliekSna robezu, kas atdala
mazas Sunas no lielajam, laujot katrai no tam pieskirt atskirigus glifus.

Parklajums (Span) - Nosaka aizpildijuma parklajumu attieciba pret objekta robezam. Pieejamas vertibas ietver

Parplude (Overflow), Apgriezts (Cropped) un IekSpuse (Interior). Izmantojot Parpliude iestatijumu, objektu
kontiiras var tikt izslegtas no izSusanas cilne Kopéjie iestatijumi.

[ Lieli glifi

Veids - Izvelas glifu avotu: Fonts (balstits uz rakstzimem) vai Bibliotéka (ieprieks definetas formas).
Merogs - Lauj samazinat glifa izmeru pieskirtajas $tinas.
Pievienot apli - Kad iespéjots, ap katru glifa Sunu tiek pievienota aplveida kontira.

Fonts - Ja ir aktivs Fonts rezims, $1 izvelne layj atlasit fontu. Treknraksta un Slipraksta modifikatori ir pieejami, ja
tos atbalsta izveletais fonts.

Teksts - Ja ir aktivs Fonts rezims, izmantojiet So lauku, lai ievaditu konkretas rakstzimes, kas tiks izmantotas ka glifi.

Glifi no bibliotekas - Ja ir aktivs Biblioteka rezims, $1 vadikla lauj atlasit vienu vai vairakas ieprieks definetas formas.

%) Mazi Glifi

Mazi glifi cilne satur identiskas 1pasibas ka Lieli glifi sadala. Tas lauj lietotajiem aizpildit mazakas Stnas ar
vienkarsakam formam vai citam rakstzimem neka tas, kas izmantotas lielakas Sinas, noversot vizualu parblivejumu
ierobezotas vietas.

Veids - Izvelas starp Fonts vai Bibliotéka rezimiem.

Merogs - Pielago glifa izméru mazajas Siinas.

Pievienot apli - Iesp€jo aplveida konturas mazajam Sinam.

Fonts / Teksts - Define fontu un konkretas rakstzimes mazo $inu aizpildisanai.

Glifi no bibliotekas - Iespejo ieprieks definetu formu atlasi mazajam Sunam.

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Objektu parametri > Tikls - Augs
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@@ Tikla Riks - 7. Augu Parametri

Siir apak$nodala nodalai Tikla parametri.

Augu tikla aizpildijums ir generativs durienu veids, kas aizpilda vektora formu ar organiskiem, botaniskiem elementiem,
nevis standarta geometriskiem rakstiem. Ta vieta, lai aizpilditu laukumu ar blivam diegu rindam, programmatiira
izmanto algoritmus, lai "audzetu" katus, zarus, lapas un ziedus dizaina robezas.

Saja lapa ir detalizéti aprakstiti Augu parametri Embird Studio NEXT Tikla rika, piedavajot divas at$kirigas metodes
botanisko izSuvumu aizpildijumu genereSanai: Vienkarsa zaroSanas un Cirtaina zaroSanas. Vienkarsa zaroSanas ir
paredzeta pamata augu strukturam, piemeram, saknem un katiem, ar iespeju ieklaut ziedus vai lapas. Cirtaina 5
zaro$anas piedava uzlabotu funkcionalitati sarezgitu, organisku formu izveidei ar cirtainiem katiem un dzinumiem. Sis

rezims lauj plasi pielagot dzinumu augsanu, ziedu un lapu izskatu, ka ar1 integret pamatu vai kodolu sarezgitiem
dizainiem. Saja celvedi ir apskatiti ar1 simetrijas, pseidogadijuma (Seed) un aizpildijuma diapazona parametri.

Augu Tikls Ir Pieejams Divos Veidos:

A. Vienkars$a zaroSanas
B. Cirtaina zaroSanas

A Tips) - Vienkarsa Zarosanas

(7] Opcijas

Veids - Norada augu tikla rezimu: saknes, kaili kati vai kati ar ziediem, lapam vai abu kombinaciju.

Vidéjais $iinas izmérs - Ziedu, auglu un lapu simboli tiek renderéti $iinas gar katu. So $iinu faktiskais izmérs mainisies
virs un zem $is noraditas vertibas.

Augu tikls - vienkarsa zaroSanas
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Diapazons - Define aizpildijuma parklajumu attieciba pret objekta konturam. Pieejamas opcijas ietver Parpliade

(Overflow), Apgriezts (Cropped) un IekSpuse (Interior). Izmantojot Parpludi, objekta konturas var tikt
izslegtas, izmantojot cilni Kopéjie iestatijjumi.

Parplude, ar ieklautam kontlram

) Ziedi
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lekSpuse, konturas izslégtas

Veids - Izvelieties starp rakstzimju bazes Fonta simboliem (burti, dingbats vai klipartatteli) un formam no Bibliotekas

rezima.

Merogs - Pielago simbolu izmeru to pieskirtajas Stnas.

Fonts - Kad ir aktivs Fonta rezims, 1 izvelne lauj izveleties fontu. Treknraksta un Slipraksta sledzi ir pieejami, ja tos

atbalsta burtveidols.

Teksts - Kad ir aktivs Fonta rezims, izmantojiet $o lauku, lai ievaditu konkretas rakstzimes simboliem.

Simboli no bibliotékas - Kad ir aktivs Bibliotekas rezims, atlasiet vienu vai vairakas ieprieks definetas formas.

(] Lapas

Veids - Izvelieties starp Fonta simboliem vai Bibliotékas formam lapu atteloSanai.

Merogs - Kontrole lapu simbolu palielinasanu vai samazinasanu to Sunas.

Fonts / Teksts / Bibliotéka - Sis vadiklas darbojas identiski Ziedu iestatijumiem, laujot pielagot lapu izskatu.
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B Tips) - Cirtaina ZaroSanas

Skatit Art:

o Curly Plant Mesh — pamata rokasgramata
o Curly Plant Mesh — papildu metodes

Sis augu aizpildijums sastav no savitiem katiem un dzinumiem. Dzinumus var aizstat ar ziediem, izmantojot vai nu
ieprieks digitalizetas formas no bibliotekas, vai rakstzimes no jebkura TrueType vai OpenType fonta. Alternativi
dzinumus var paplasinat, lai imitetu lapam lidzigu izskatu.

P i<

Curly plant ar ziediem un lapam Curly plant ornaments ar simetriju

Papildus ieksejiem aizpildijumiem, saviti zari var generet sarezgitus ziedu ornamentus, kad tiek lietota simetrija un
spogulattels.

Zaro$anas seciba sakas objekta sakumpunkta. Ja sakumpunkts nav definéts, zaroSanas sakas pec iespejas tuvak objekta

v

centram, nemot vera visus ieksejos caurumus. Sis sakumpunkts ir kritiski svarigs, kad tiek lietota simetrija, jo simetrijas
sakums tiek piesaistits sakumpunktam.

(7] lespejas

Augsanas veids - Nosaka, vai dzinumu aug$ana ir parvaldita vai autonoma. Parvaldita aug$ana ir optimizeta
ornamentiem, savukart autonoma augsana ir paredzeta visparigiem aizpildijumiem.
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Dzinumu aug$ana - pogu ikonas: 1 no izcelsmes punkta (autonoms), 2 no kodola (fonta glifs,
bibliotékas glifi, caurums vai iegriezums), 3 no izcelsmes punkta vai no pamatnes, rotacijas
simetrija, 4 no izcelsmes punkta vai no pamatnes, spogulots un rotéts

1 2a 2b 3 4

Dzinumu aug$anas pieméri: 1 no izcelsmes punkta (autonoms), 2a no kodola (bibliotékas glifs),
2b no kodola (fonta glifs), 3 no pamatnes ar rotacijas simetriju, 4 no pamatnes, spogulots un
rotets

Izméru limeni - Dzinumu izméri var mainities diapazona. S vadikla ierobezo $o diapazonu: vértiba 8 atspogulo pilnu
izmeru spektru, kamer vertiba 1 genere tikai pasus mazakos dzinumus.

Maksimalas dzinumu paaudzes - Dzinumi attistas no savas platformas (izcelsmes punkts, kodols, pamatne vai esoSie
dzinumi) secigos slanos, kas pazistami ka paaudzes. Si vadikla ierobezo paaudzu skaitu pirms augsanas beigam. AugSanu
ierobezo ar1 objekta konturas. Paaudzu ierobezosana, augot no kodola vai pamatnes, palidz saglabat auga kop€jo formu
attieciba pret ta platformu.
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Kodols no fonta glifa, 1 dzinuma paaudze Kodols no fonta glifa, 2 dzinumu paaudzes

Dzinumu kopéjais merogs - Pielago merogu visiem dzinumiem vienlaicigi. S ipasiba neietekme pamatni vai kodolu.

Izplatiba - Define aizpildijuma izplatibu attieciba pret objekta konturam. Opcijas ietver Parplude, Apgriezts un
IekSpuse. Objekta kontiiru iestatijumus var atrast cilne Kopéjie iestatijumi.

Sekla - Augu aizpildijumi tiek genereti, izmantojot pseido-nejausu procesu, nodrosinot konsekventus rezultatus tam
pasam 1pasibam. Sekla nodrosina efektivu veidu, ka generet alternativus izkartojumus, nemainot citus iestatijumus.
Bultinu pogas pielago seklas vertibu un automatiski pargenere tiklu, laujot reallaika prieksskatit Darba zona.
Simetrijas avota sektors - Simetrija izmanto noteiktu objekta sektoru ka avotu kloné$anai. So sektoru nosaka
sakumpunkts un lenkis. Izmantojiet So vadiklu, lai pagrieztu avota sektoru ap sakumpunktu, kas ir noderigi rotetiem
ornamentiem. Noklus€juma pozicija ir -90 gradi (apakseja kreisaja puse no sakumpunkta). Si vadikla ir piemerojama
tikai augSanas veidiem, kas izmanto simetriju vai spogulattelu.

[ Ziedi

Zieda veids - Izvelieties starp Fonta glifiem vai Bibliotékas formam ziediem.
Merogs - Palielina vai samazina ziedu glifus.

Daudzums - Norada merka attiecibu starp ziediem un lapu dzinumiem. Ta ka generesana ir pseido-nejausa, faktiska
attieciba var nedaudz atskirties.

SaspieSana - Padara planaku ziedu pamatni, laujot tiem dabiskak ieklauties pamata dzinumu ieksejos izliekumos.

Glifi no bibliotekas - Atlasa ieprieks definetas formas, atrodoties Bibliotékas rezima.
Fonta glifi - Ievadiet konkretas rakstzimes, atrodoties Fonta rezima.
Fonts - Atlasa burtveidolu ziediem, kuru pamata ir rakstzimes.

Rotacija - Pagriez fonta glifus attieciba pret to piestiprinasanas punktu uz stumbra.

() Lapas

Lapas veids - Atlasa lapu geometrisko formu.
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Lapas platums - Pielago lapu platumu, nemainot kopéjo izkartojumu.
Lapas garums - Saisina vai pagarina lapas garumu.
Izliekums - Nosaka lapu formam piemerotas visanas pakapi.

Centralas linijas garums - Pievieno dekorativu centralo liniju lapas; ta ir redzama tikai tad, ja lapas platums ir lielaks
par nulli.

7] Pamatne

Pamatne (Base) ir ieprieks digitalizets pamats vai "sakuma gredzens", ko izmanto tikai iek$ Curly Branching augu
tiklojuma. Tas kalpo ka fiziska platforma, no kuras algoritmiski sak augt dzinumi un vitenaugi.

Kamer standarta aizpildijums aug no viena punkta, Pamatne lauj augam augt no noteiktas strukturalas formas, kas ir
butiska simetrisku ziedu ornamentu un vainagu veidosanai.

Lietotaji var apvienot vairakas dazadas pamatnes viena tiklojuma objekta. Tas lauj izveidot loti sarezgitus "ligzdotus"

ornamentus:

Pamatne pret Kodolu

Pamatni ir viegli sajaukt ar Kodolu, tacu tam ir atSkirigas lomas:

« Pamatne: Ieprieks digitalizets "enkurs", ko izmanto ipasi simetriskiem ornamentiem. Tas parasti veido aplveida
rami, no kura aug augs.

» Kodols: Sakuma forma (piemeram, fonta rakstzime vai bibliotekas glifs), ko izmanto augsanai No kodola (From
Core). Augs aug no kodola, lai aizpilditu apkartejo laukumu, ko biezi izmanto dekorétam monogrammam.

Pamatnes paraugs - Augi var augt no vienas vai vairakam ieprieks digitalizétam pamatném. Si vadikla atlasa no
pieejamajiem paraugiem.

Pamatnes ir pieejamas tikai tad, ja AugSanas veids (Growth Kind) ir iestatits uz rotacijas vai spogulattela opciju
(iznemot kodola vai izcelsmes punkta rezimus).

Pamatnes izmers - Merogo ieprieks digitalizeto pamatnes paraugu.
Pamatnes platums - Kontrolé pamatnes gredzena platumu, kas izkartots ap simetrijas centru (izcelsmes punktu).

Viena objekta var apvienot vairakas pamatnes, laujot veidot parklajosas vai krustojoSas struktiiras.
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Divas pamatnes apvienotas viena objekta. Tris pamatnes apvienotas viena objekta.

Saja ilustracija redzamie dizaini ir vienkrasaini; krasas tika pievienotas tikai, lai atSkirtu pamatnes (sarkana un zala) un
lapas (violeta).

7] Kodols

Kodols ir centrala "sekla" vai sakuma forma, ko izmanto cirtaina zarojosa auga tikla aizpildijumos. Kad Augsanas veids
ir iestatits uz No kodola, programmatiira izmanto $is konkretas formas konturas ka platformu, no kuras sak augt visi
vitenaugi, dzinumi un ziedi.

Atskiriba no pamatnes, ko parasti izmanto simetriskiem ornamentiem, kodolu izmanto, lai aizpilditu laukumu ap
konkretu centralo figiru ar dekorativiem botaniskiem elementiem.

Kodola funkcionalitate ir aktiva tikai tad, kad AugSanas veids ir iestatits uz No kodola.
Kodola veids - Atlasa kodola formu no Fonta, Bibliotekas, Caurumiem vai Iegriezumiem.

Fonta kodols lauj izveidot ornamentetus burtu glifus. Bibliotéka nodrosina tadas formas ka gerboni vai geometriskas
figuras.

Atlasot Caurumus, dzinumi aug no tikla pamatobjekta ieksejam kontiiram. Iegriezumi darbojas lidzigi, tacu tie ir
lineari objekti un tiem nav iek$eja laukuma.

Kodola mérogs - Pielago izméru Fonta un Bibliotékas kodoliem. Si ipasiba neattiecas uz Caurumiem vai Iegriezumiem,
kuri saglaba savus sakotnéjos izmerus.

Simetriski dzinumi - Izmantojot Bibliotekas glifa kodolu, dzinumus var spogulot horizontali, lai iegiitu simetrisku
izskatu.

Skatit Ar:

« Cirtaina auga tikls — Butiskaka rokasgramata
« Cirtaina auga tikls — Uzlabotas metodes
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Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Objektu parametri > Kolonna

{~) Parametri - Kolonna

Sie parametri attiecas tikai uz atlasitajiem kolonnas objektiem.

Saja lapa ir detalizeti aprakstiti Embird Studio NEXT kolonnas objektu parametri. Taja aprakstitas tris atSkirigas
kolonnu aizpildiSanas metodes ar durieniem: Zig-zag paraugs (satina diriens), svitras (Strips) un daudzslanu
(Multilayer) aizpildijums. Zig-zag parauga aizpildijums nodrosina plasas pielagoSanas iespéjas, tostarp dirienu rakstus,
atstarpes, apaksdurienus, virsdurienus un efektus, piemeéram, nejausu paplasinasanu, aploksni un gradientus. Svitru
aizpildijums genere linijas gar kolonnas malam ar regulejamu skaitu un dirienu garumu. Daudzslanu aizpildijums rada
reljefus efektus, slanojot zig-zag durienus ar precizu slanu skaita un nobides kontroli.

Kolonnas objekts sastav no sakuma pamatnes, divam malam, beigu
pamatnes un papildu ieksejiem segmentiem.

_“" = 1 D (A) apzime kolonnas sakumpunktu, kas atrodas uz pirmas malas (1).
I A (B) ir beigu punkts, kas atrodas uz otras malas (2). (C) apzime
sakuma pamatni, savukart (D) apzime beigu pamatni. (S) ir papildu
ieksejais segments; kolonna var saturet vairakus ieks$€jos segmentus.
Kolonnas objektus var aizpildit ar darieniem, izmantojot Sadas metodes:
1. 1l Zig-zag parauga aizpildijums, kura tiek izmantoti dazadi zig-zag paraugi.

2. = Svitru (Strips) aizpildijums, kura tiek izmantotas linijas, kas izSutas gar kolonnas kontaram.

3. ¥z Daudzslanu (Multilayer) zig-zag aizpildijums, kura ir vairaki uz priek$u un atpakal versti slani, lai
izveidotu reljefas kolonnas.

W 1. Zig-Zag Parauga Aizpildijums

So aizpildijuma veidu sauc par satina diirienu, ja tiek izmantots vienkarss zig-zag paraugs.

Kolonnas objekts, kas aizpildits ar zig-zag paraugiem.
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(7] Galvenie lestatijumi

Paraugs attiecas uz konkreto zig-zag durienu rakstu, kas aizpilda kolonnas objektu. Durienu paraugi atskiras pec
durienu skaita un izkartojuma.

’ ‘ Atstarpes (Spacing) parametrs nosaka maksimalo attalumu starp dirienu paraugiem. Ja
kolonnas objekts veido loku, attalums uz ieksejas liknes tiek automatiski samazinats.

Automatiska saisinasana (Auto Shortening) ir funkcija, kas samazina noteiktu durienu
garumu loka iekSpuse, lai noverstu parmerigu dirienu blivumu.

Sarkanie punkti ilustracija norada dirienus, kas ir automatiski saisinati asa likne.

(7] Apaksduriens

Izveles rutina Automatiska apaksduriena atlase (Auto Select Underlay) lauj lietotajam atsp€jot programmatiiras
veikto automatisko apaksduriena veida noteikSanu objektam.

Izveles rutinas Centrs (Center), Mala (Edge) un Zig-zag lauj
atlasit konkretus apaksdurienu veidus. Stkaka informacija par nobidi
malu un zig-zag apaksdurieniem ir atrodama nodala

Parametri - Viss dizains.

(A) norada objekta formu, (B) malu apaksdirienu, (C) zig-zag
apaksdurienu un (D) centra apaksdirienu.

Atstarpes (Spacing) parametrs nosaka zig-zag apaksdiriena blivumu.

(7] Apaksduriens - Papildu

Sis cilnes vadiklas Jauj ignorét globalos apaksdiiriena iestatijumus, kas parasti tiek piemeroti visiem objektiem diirienu
generesanas laika. Papildinformaciju skatiet nodala Objekta individualie apakSduriena parametri.
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[T Parklajuma Slanis

Izveidot parklajuma dirienus lauj lietotajam atspejot parklajuma dirienus. Tas ir noderigi, ja areja programmatira
digitalizetam dizainam ir nepiecieSams tikai apaksslanis.

Diirienu gludums stiiros ietekme durienu vedeklveida izvietojumu stiru zonas.

Piezime: Kolonnai var sekot iegriezuma (Carving) objekts, lai nodrosinatu papildu dirienu tekstiru.

[ Sani

Savilkuma kompensacija pagarina katru durienu objekta mala, lai kompenseétu diega savilkumu uz elastigiem
audumiem vai iegrimsanu flisa. Diega savilkums liek durieniem sarauties uz ieksu, padarot gatavo objektu Sauraku, neka
paredzets.

Maks. nejausa paplaSinasana nosaka maksimalo kolonnas durienu nejauso pagarinajumu uz saniem. Parametrs #1
attiecas uz kolonnas pirmo malu, bet #2 — uz otro. Sis iestatijums rada "nelidzenu malu" efektu.

Aploksne saisina konkretus kolonnas durienus, lai raditu ipasus vizualos efektus.
Izmantojot aploksnes (Envelope) iestatijumu, visi apaksslani ir jaatspejo.

(7] Gradienta Pareja

Gradienta pareja maina attalumu starp durieniem. Attalums pakapeniski mainas no
bazes atstarpes vertibas lidz atstarpes vertibai plus gradienta vertiba. Izvelne Gradienta
tips (Gradient Type) piedava dazadas gradacijas shemas.

(7] Enkurdurieni

Sis cilnes ipasibas nodrosina kontroli objektu liment, parrakstot globalos enkurdiirienu iestatijumus. Siiespéja lauj
individuali pielagot nostiprinoSos enkurdiirienus konkretajam objektam.

Si cilne paplagina funkcionalitati arpus vienkarsiem globalajiem nokluséjumiem, nodrosinot:

« Asimetriska kontrole: Neatkarigi iestatijumi gan ieSiiSanas (sakuma), gan no$usanas (beigu) dirieniem.
« Uzlabota diega nofikseésana: Iesp€jas izmantot uzlabotus ieStsanas durienu rakstus (piem., paskrustojoSas
strukturas), lai panaktu specigaku noenkuro$anu situacijas, kad pamata linearais mezgls nav pietiekams.
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Iy 2. Svitru Aizpildijums

7] Svitras

Svitras ir dirienu celi, kas izvietoti gar kolonnas malam.
Parametrs Skaits (Number) nosaka kopejo svitru skaitu.
Parametri Min. garums un Maks. garums nosaka diiriena garuma

diapazonu. Garumi tiek pielagoti automatiski, lai nodrosinatu vienmerigu
izliekto svitru sekciju aproksimaciju.

Yz 3. Daudzslanu Aizpildijums

Daudzslanu aizpildijums (Multilayer Fill) ir paredzets 3D apjoma izveidei bez nepieciesamibas manuali digitalizet
vairakus parklajosus objektus. Kamer standarta kolonnas sastav no viena parklajuma slana un papildu apaksslaniem,
daudzslanu rezims automatize krauSanas procesu, lai izveidotu augstumu.

Ipasibas

Programmatiira genere zig-zag slanu secibu, kas pakapeniski veido vertikalu reljefu. Tas tiek panakts, izmantojot divas
galvenas vadiklas:

« Slani: Tas nosaka kopé€jo zig-zag gajienu skaitu. Piemeram, iestatijums 3 slani rezultéesies divos blivos apaksslana
gajienos un viena pedeja parklajuma gajiena.
« Nobide: Si ir kritiska ipasiba stabilitatei. Programmatiira nedaudz "pakapienveidigi" maina apakséjo slanu

platumu. Parasti apaksejie slani ir Sauraki neka pedejais parklajuma slanis. Tas izveido piramidai lidzigu pamatu,
nodrosinot, ka pedejais satina diriens pilniba aptver apaksejos slanus, nodrosinot gludu, profesionalu apdari.

Daudzslanu Aizpildijuma IzmantoSana Ar 3D Putu Materialu (Puff Foam)

Daudzslanu rezims biezi tiek izmantots kopa ar 3D iz§usanas putam (Puff Foam), lai izveidotu izteiktu reljefu, kas
parasti redzams uz augstakas klases sporta cepurem.
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1. Parklasanas efekts

Izmantojot putuplastu, vissvarigaka tehniska prasiba ir putuplasta "pargriesana" ar adatu. Standarta satina
dirieni var nebut pietiekami blivi, lai tiri caurdurtu putuplasta malas. Izmantojot Multilayer Fill, atkartoti
adatas dirieni viena un taja pasa vieta nodroSina putuplasta tiru sagriesanu, laujot pec izSusanas viegli
noplest lieko putuplastu.

2. Blivums un iegrimsana

IzSujot uz putuplasta, blivumam jabiit ieverojami augstakam neka standarta izSuvumiem, biezi vien
diapazona no 0,1 mm lidz 0,2 mm. Vairaki slani palidz vienmerigi saspiest putuplastu. Bez Siem
vairakkartejiem gajieniem putuplasts var "izspraukties cauri" durieniem vai ari durieni var nevienmerigi
iegrimt materiala.

3. Digitizésanas padomi reljefam putuplastam:

o Galu noslégumi: Programma Embird Studio parliecinieties, ka kolonnu gali ir "noslegti" ar augsta
blivuma durieniem. Ja gali ir atverti, putuplasts paliks redzams kolonnas sakuma un beigas.

o Vilkmes kompensacija: [zmantojot putuplastu, palieliniet vilkmes kompensaciju. Putuplasta
augstums velk diegu vairak neka plakans audums, kas var padarit kolonnas Saurakas, neka tas izskatas
uz ekrana.

o Izvairieties no apakSdurieniem: Izmantojot Multilayer putuplastam, parasti atspejojiet standarta

centra vai malas apaksdiirienus, jo pasi daudzslanu gajieni darbojas ka strukturalais atbalsts, bet
putuplasts nodrosina apjomu.

Lietotdja rokasgramata - Studio Next > Objektu parametri > Kolonna ar rakstu

£~ Tpasibas - Kolonna Ar Rakstu

Sis ipasibas attiecas tikai uz atlasitajiem Kolonnas ar rakstu objektiem.

Saja lapa ir detalizéti aprakstiti "Kolonnas ar rakstu" objekta iestatijumi Embird Studio NEXT, kas ir funkcija, kura lauj
lietotajiem uzlabot standarta satina vai kolonnas durienus ar dekorativam teksturam. Taja ir izklastitas konkretas
ipasibas So rakstu lietoSanai un pielagosanai, tostarp raksta izvele, meroga reguleésana un nejausa nobide. Turklat taja ir
paskaidrota "Stiepsanas" (Stretch) funkcija adaptiviem dizainiem, kas seko kolonnas platumam — tas ir noderigi
mezginem lidzigu efektu radiSanai — un "Pagrieziena skaita" (Twist Count) iestatijums spiralveida estetikas
sasniegSanai.

Kolonna bez lietota raksta. Kolonnas zig-zag durieni ar dekorativu
rakstu, kas lietots uz virséja slana.
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Raksts nosaka virsejo durienu tekstaru.

Lielaka dala $1 objekta tipa ipasibu ir identiskas standarta Kolonnas ipasibam, iznemot $adas:

1. Raksts - Define virsejo durienu teksturu. Tas darbojas lidzigi raksta iestatijumam aizpildijjuma objekta.
Lietotaji var izveidot lidz pat pieciem pielagotiem rakstiem, izmantojot ®m Galvena izvélne > Sikriki >

Fragmentu redaktori > Lietotaja raksti

2. Nejausa nobide - Nejausi nobida durienu iegulumus, lai izveidotu dabiskaku vai mazak vienmerigu teksturu.

. Meérogs - Pielago lietota raksta izmeru.

4. Stiepsana - Sis parslégs aktivizé adaptivu rakstu, kas nozimé, ka tekstiira tiek mérogota proporcionali kolonnas
platumam jebkura konkréta punkta. Tas ir ipasi efektivi mezginem lidzigu struktiru digitalizeSanai.

5. Pagrieziena skaits - Pieejams tikai tad, kad ir iesp€jota StiepSana; Sis iestatijums pagriez rakstu gar celu, lai
izveidotu savitu izskatu.

w

Adaptivs raksts ar méroga koeficientu = 125% un pagrieziena skaitu = 0.

Ieprieks minétajos trijos piemeros raksts automatiski pielagojas mainigajam kolonnas platumam. Sie pieméri tika
genereti, izmantojot Sadus ieprieks definetus rakstus:
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1. Vertikalas linijas, 2. Kiegeli, 3. Parkets.

Adaptivu rakstu var ar1 kombinet ar Nejausas nobides opciju, lai izveidotu maigaku, neregularaku izskatu:

Vertikalas linijas, kas izmantotas ka
adaptivs raksts ar méroga koeficientu =
50%, pagrieziena skaitu = 0 un nejausu

nobidi = 1.5mm.

Vertikalas linijas, kas izmantotas ka
adaptivs raksts ar méroga koeficientu =
50%, pagrieziena skaitu = 4 un nejausu

nobidi = 1.5mm.

Piezime: Kolonnu ar rakstu var talak modificet ar Griesanas (Carving) objektu, lai pievienotu papildu

strukturalu tekstaru.

GrieSanas rika ikona.

Ludzu, nemiet vera, ka objekta ,,Kolonna ar rakstu” nav ieklauta opcija Make Cover Stitches, aizpildijuma rezims
Strips vai aizpildijuma rezims Multilayer.

Lietotdja rokasgramata - Studio Next > Objektu parametri > Aplikacija
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IO Parametri - Aplikacija

Sie parametri attiecas tikai uz atlasitajiem aplikaciju objektiem.

Saja lapa ir detalizeti aprakstiti Embird Studio NEXT aplikaciju objektu parametri. Taja ir paskaidroti tris biitiski
durienu slani, kas nepieciesami aplikaciju izveidei - markejuma, piestiprinasanas un parklajuma durieni - un definétas to
specifiskas lomas izSusanas procesa.

m
e

Pa kreisi: Aplikacijas objekts ar visiem redzamajiem slaniem. Pa labi: Slani atdaliti, lai nodroSinatu
skaidraku strukturas skatu.

1. slanis sastav no markejuma durieniem. To merkis ir noradit precizu auduma ielapa novietojumu uz pamatmateriala.
2. slanis sastav no plestlprlnasanas durieniem, kas nostiprina aphkacu as audumu pie pamatmaterlala Tiem tiek
pieskirta unikala krasa, lai liktu izSisanas masinai apstaties gan pirms, gan pec slana izSusanas. Pauze pirms
piestiprinasanas dirieniem lauj lietotajam novietot audumu uz iezimetas vietas. Kad piestiprinasanas durieni ir fiksejusi
ielapu, nakama pauze lauj lietotajam nogriezt liecko audumu gar dirienu liniju.
3. slanis sastav no parklajuma diirieniem. Sie diirieni parklaj un paslépj piestiprina$anas diirienus un aplikacijas

auduma neapstradatas malas.

Piezime: Atskiriba no Column objektiem, aplikaciju objekti neatbalsta gradienta efektus vai svitru aizpildijumu.

Aplikacija - Specifiskie parametri

Lielaka dala aplikacijas parametru ir Column objektu parametru apakskopa.
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Sadi papildu parametri ir unikali aplikaciju objektiem:

Piestiprinasanas durienu krasa. Piestiprinasanas durieniem ti8i tiek pieskirta cita krasa neka markejuma un
parklajuma durieniem. IzSuSanas dizaina krasas maina darbojas ka komanda masinai apstaties, laujot veikt manualas
darbibas, pieméram, auduma apgrieSanu. Programmatiira izveleta konkreta diega krasa ir mazak svariga neka pauze, ko
izraisa pati krasas maina.

Piestiprinasanas platums. Tas nosaka zigzaga cela platumu, ko izmanto piestiprinasanas dirienam.
Piestiprinasanas durienu atstatums. Tas kontrole blivamu vai attalumu starp zigzagiem gar piestiprinasanas celu.

Piestiprinasanas sturi. Sis iestatijums nosaka, ka programmatiira apstrada asus stiirus uz piestiprinasanas cela,
piemeram, vai zigzag veido asu, noapalotu vai noslipinatu pareju.

Piestiprinasanas nobide. Piestiprinasanas nobides galvena funkcija ir padarit piestiprinasanas durienu nedaudz
mazaku par galigo parklajuma durienu. Tas nodroSina, ka péc tam, kad liekais audums ir nogriezts tuvu piestiprinasanas
linijai, neapstradatas malas paliek verstas uz iekSu. Tas lauj galigajam parklajuma dirienam pilniba aptvert un paslept
auduma malas.

Lietotdja rokasgramata - Studio Next > Objektu parametri > Savienojums

/” lpasibas - Savienojums

Sis ipasibas attiecas tikai uz atlasitajiem Savienojuma objektiem. Lai iegiitu visaptverosu parskatu, lidzu, skatiet
detalizeto Savienojumu nodalu.

Maksimala un minimala garuma iestatijumi darbojas identiski tiem, kas atrodami Manualo diirienu objekta.

A A

Savienojumi tiek automatiski pielagoti, kad objekti tiek parvietoti vai citadi transformeti, lai
novérstu neparedzéetu parejas diriena (diega nogrie$anas) ievietosanu.

Parejas durieni opcija lauj izveidot kontrolétus parejas dirienus starp objektiem. Ja iz§iiSanas objekti ir novietoti tuvu
viens otram, mazo parejas durienu nonemsana starp tiem var but sarezgita (ka paradits kreisaja attela). [zmantojot
savienojumu ar parejas durienu opciju, lietotajs var izveidot garakus, kontrolétus parejas diirienus, kurus ir vieglak
nogriezt.
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7] Nostiprinajuma Durieni

Sis cilnes Ipasibas nodrosina kontroli objektu limen, ignoréjot globalos nostiprinajuma diirienu iestatijumus. S1
iespeja lauj individuali pielagot nostiprinajuma durienus konkréetajam objektam.

Si cilne paplasina funkcionalitati arpus vienkarSiem globalajiem nokluseéjuma iestatijumiem, nodroSinot:

» Asimetriska kontrole: Neatkarigi iestatijumi gan sakuma (tie-in), gan beigu (tie-off) nostiprinajuma
duarieniem.

« Uzlabota diega nostiprinasana: Iespejas izmantot uzlabotus sakuma nostiprinajuma dirienu rakstus (piem.,
paskrustojosas struktiras), lai panaktu specigaku noenkurosanu situacijas, kad pamata linearais mezgls nav
pietiekams.

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Objektu parametri > Manualie ddrieni

\\\ Ipasibas - Manualie Dirieni

Sis ipasibas attiecas tikai uz atlasitajiem manualo diirienu objektiem.

Iestatijums Maksimalais garums (1) nosaka garako pielaujamo diirienu, kad manualo dirienu objekts tiek kompilets
faktiskajos diirienos. Jebkurs manualais duriens, kas parsniedz maksimala garuma un minimala garuma summu, tiek
automatiski sadalits viena vai vairakos maksimala garuma darienos, kam nepiecieSamibas gadijuma seko isaks duriens.
Sis atlikusais diiriens nekad nebus isaks par noradito Minimalo garumu (2).

2 1

>

The Manualie diirieni ir specifisks objektu veids, kura digitizetajs saglaba absolutu kontroli par katru adatas durienu.
Atskiriba no automatiskajiem objektiem, piemeram, aizpildijuma vai satina durieniem, kur programmatira aprekina
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durienu izvietojumu, pamatojoties uz blivumu, manualo dirienu objekts seko preciziem mezgliem, kurus izvietojis
lietotajs.

Manualie dirieni galvenokart tiek izmantoti:

« Precizi celi: Konkretu savienojumu izveide starp dizaina elementiem, kuriem jaseko noteiktam celam, lai paliktu
pasleptiem.

« Smalkas detalas: Siku elementu digitizeSana, piemeram, acs mirdzums, kur automatiska iz§iiSana var buit parak
apjomiga.

Lai gan punkti tiek izvietoti manuali, izSiSanas programmatiirai ir jaievero iz§usanas iekartas fiziskie ierobezojumi.
Lielaka dala iekartu nespej izpildit vienu durienu, kas ir garaks par aptuveni 12,1 mm lidz 12,7 mm. Ipasibas darbojas
sadi:

1. Durienu sadalisana: Ja manualais segments parsniedz Maksimalo garumu, programmatura automatiski
sadala So segmentu mazakos, drosos intervalos.

2. Atlikums: Lai noverstu diega parrau$anu vai "putnu ligzdas", Minimala garuma iestatijjums nodrosina, ka
neviens iegitais diriens nav parak mazs, lai iekarta to varetu efektivi apstradat.

(7] Nostiprinajuma Durieni

Sis cilnes ipasibas nodroina objekta limena kontroli, ignoréjot globilos nostiprinajuma iestatijumus. Siiespeja
lauj individuali pielagot drosibas nostiprinajuma diirienus konkrétajam objektam.

Si cilne paplagina funkcionalitati arpus vienkarsiem globalajiem nokluséjuma iestatijumiem, nodrosinot:

« Asimetriska kontrole: Neatkarigi iestatijumi gan sakuma (tie-in), gan beigu (tie-off) nostiprinajuma
dirieniem.

« Uzlabota diega fiksacija: Iespejas izmantot uzlabotus sakuma nostiprinajuma durienu rakstus (piemeram,
paskrustojosas struktiiras), lai panaktu specigaku noenkurosanu situacijas, kad pamata linearais mezgls nav
pietiekams.

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Objektu parametri > Kontira

/ Parametri - Kontura

Sie parametri attiecas tikai uz atlasitajiem kontiiras objektiem.

Konturas objekts ir uz vektoriem balstits cel$, kas define liniju, nevis aizpilditu laukumu. Atkariba no izveléta rezima, to
pasu vektora liniju var attéelot ka jebko, sakot no vienkarsa parasta duriena lidz sarezgitai dekorativai apmalei.

Saja lapa ir detalizeti aprakstiti Embird Studio NEXT kontiiras objektu parametri. Taja ir apskatiti sesi atSkirigi
izSusanas rezimi: Sketch, kas atdarina zema profila satina durienus; Samples, atkartotiem dekorativiem motiviem;
Satin Stitches, nemainiga platuma konturam; Appliqué, auduma slanu nostiprinasanai; Border, izmantojot ieprieks
digitalizetus objektu paraugus; un Overlock, kas atdarina overloka Suves malas. Si rokasgramata aptver tadus kopigus
parametrus ka platums un spogulattels, ka ari rezZimam specifiskus iestatijumus apaksklajumam un uzlabotai overloka
geometrijai.
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= ReZims

Kombinetais lodzins$ kontiiras parametru panela augSpuse lauj atlasit Sadus izSuisanas rezimus:

1. Sketch

W/

2. Samples

3. Satin Stitches

4. Appliqué

WA

5. Border

6. Overlock

Sketch rezims genere plakanus darienus, kas atgadina planas satina kolonnas. Tas
ir ideali piemerots kontiiram, kuram nepieciesams lielaks vizualais iespaids neka
parastajam durienam, bet kuram japaliek planakam neka tradicionalajai satina
konturai.

Samples ir dekorativi diirienu raksti, kas secigi atkartojas gar konturas celu.

Satin Stitches veido zigzaga celu ar nemainigu platumu, darbojoties lidzigi
kolonnas objektam gar liniju.

Appliqué rezims genere specializetus nostiprinajuma durienus auduma
piestiprinasanai pie stabilizatora, kam seko sedzosie durieni, lai apstradatu un
pasleptu auduma neapstradatas malas.

Border rezims izmanto ieprieks digitalizetus objektu failus ka atkartojoSos motivu.
Tas atbalsta neatkarigus krasu iestatijumus apmales konturam.

Overlock rezims atdarina overloka masinas taisnos un zigzaga strukturalos
darienus, ko tradicionali izmanto, lai noverstu auduma plisanu.

Satin Stitches, Appliqué un Border rezimiem ir identiski parametri, iznemot Qutlines Color un Border Sample
Length, kas ir ekskluzivi tikai Border rezimam.
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The Width parametrs ir piemérojams visiem konturas rezimiem. Tas define atsauces $iinu platumu gar kontiiru, uz
kuram tiek projiceti durieni. Nemiet vera, ka galigais izSusanas platums var atskirties atkariba no ta, vai pats diirienu
paraugs ir plataks vai Sauraks par atsauces Sunu.

Kontiras objekts ar dirienu paraugiem (pa kreisi) un ar satina dirieniem (pa labi).

Opcija Apgriezt puses ir pieejama Skice, Paraugi, Apmale un Overloks reZimiem. Si funkeija spogulo diirienu

rakstu pari kontiras celam.
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Ipasibas Skice Un Paraugi Rezimiem

Skice nodrosina zema profila kontiiru, kas atdarina plakanu satina durienu. Tas kalpo ka starpposma biezums starp
parasto durienu un pilnu satina kolonnu.

A

Skices Tpasibas: Garums (A) un Platums (B).

Paraugs rezims atkarto noteiktu dirienu secibu gar kontiiras celu. Izveloties jaunu paraugu, automatiski tiek atiestatits
Platums, Minimalais garums un Maksimalais garums uz to noklusejuma vertibam. Tas var manuali pielagot.
Lietotaji var definet lidz pat pieciem pielagotiem durienu paraugiem, izmantojot m Galvena izvélne > Sikriki >
Fragmentu redaktors sadala Lietotaja paraugi.

Parauga garuma ilustracija.

Izliektiem celiem programmatiira automatiski saisina paraugu garumus, lai saglabatu vienmerigu liknes aproksimaciju.
Lai saglabatu vienadus paraugu garumus neatkarigi no izliekuma, iestatiet Minimalais garums un Maksimalais

garums uz identiskam vertibam.

Parauga platuma ilustracija.

IpaSibas Satina Durieniem, Aplikacijai Un Apmalei

The Atstarpe ipasiba nosaka maksimalo attalumu starp atseviskiem dirienu paraugiem. Izliektos segmentos attalums
liknes iekSpuse tiek automatiski saspiests.

The Stuiri ipasiba kontrole, ka programmatira noapalo vai nogriez Satina vai Aplikacijas konturu sturus.
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Vilces kompensacija pagarina katru diirienu objekta mala, lai neitralizetu diega spriegojumu (uz
elastigiem audumiem) vai iegrim$anu (uz materialiem ar augstu puku, piemeram, flisa). Diega
spriegojums medz ievilkt diirienu galus uz ieksu, padarot fizisko izSuvumu Sauraku neka
digitalizetais dizains.

Opcija Automatiska apaksdiiriena izvele iespé€jo vai atspejo programmatiiras veikto automatisko apaksduriena veida
izveli.

Izveles rutinas Centrs, Mala un Zig-zag lauj manuali atlasit konkretus apak$duriena veidus objektam.
Objektiem Apmale iestatijums Kontiiru krasa nosaka parasto durienu elementu krasu, ja apmales paraugs tos ietver.

Iestatijums Apmales parauga garums nosaka motivu merogu, tiem atkartojoties gar celu.

Parametri, kas raksturigi aplikacijas objektiem:

Piestiprinasanas diirienu krasa. Piestiprinasanas durieniem merktiecigi tiek pieskirta krasa, kas atskiras no
markejuma un parklajuma durieniem. Si krasas maina norada izSuSanas masinai apstaties, laujot veikt manualus
uzdevumus, piemeéram, auduma nogriesanu. Izveleta konkreta krasa ir mazak svariga neka apturesanas komandas
esamiba.

Piestiprinasanas platums. Define zig-zag cela platumu, kas tiek izmantots piestiprinasanai.
Piestiprinasanas diirienu atstatums. Kontrol€ zig-zag dirienu blivumu piestiprinasanas cela.
Piestiprinasanas nobide. Sis parametrs izveido piestiprinasanas diirienu, kas ir nedaudz $auraks par galigo

parklajuma durienu. Tas nodro$ina, ka nogriezta auduma mala ir novietota uz ieksu, laujot ped€ejam satina dirienam
pilniba aptvert neapstradatas malas.

() Apaksduriens - cilne Papildu

Sis cilnes vadiklas Jauj ignorét globalos apaksdiiriena iestatijumus. Lai iegiitu visaptverou informaciju, skatiet nodalu
Individualie apakSdariena parametri.

Projektiem, kuriem nepiecieSama maksimala kontrole, apsveriet iespeju konvertet kontiiras objektu uz kolonnas
objektu, lai pieklitu plasakam parametru klastam.

Parametri Overlokam

Overloks (vai sergers) ir specializeta Sujmasina, ko izmanto auduma malu apstradei. Ta vienlaikus sasuj vili, nogriez
lieko audumu un aptin diegu ap neapstradatajam malam, lai noverstu to plukSanu.

Rezims Overloks programma Embird Studio NEXT atdarina Sos aptiSanas dirienus. Nemiet vera, ka tas ir dekorativas
simulacijas, kas uzsutas uz auduma virspuses un fiziski neaptin malu ka ists sergera duriens.

Paraugs define konkretu taisno vai zig-zag dirienu secibu, kas atkartojas gar kontiru.

Embird Next 225/ 355



NN XXX YRR/ S R L

[TTTTT 00K MWV A X300 AMA
MM AV 200C TTTTTIL [PTTT AT
LY S»»y RI > % 11771
M OYYS (YOS AR (e DEDES

Siinas garums. Programmatiira aprekina virtualas $iinas gar kontiiru un projice vienu paraugu katra no tam. Stinas
garums define So vienibu atstatumu gar celu.

vvv

Siinas garuma ilustracija.

Izplesanas. Sis parametrs pagarina overloka parauga aréjo malu. Daudzos rakstos tas rada parklaganos starp
paraugiem.

Pa kreisi: standarta parauga forma; pa labi: paraugs ar pielietotu augs€jo izpleSanos.

Izplesanas nav efektiva paraugiem, kas atzimeti ar sarkanu indikatoru.

Skérslinijas > Slani. Skérslinijas ir atseviski diirieni, kas iet starp iek$gjo un aréjo kontiiru. Tos var digitalizét ka
daudzslanu (1, 3 vai 5 slani), lai izveidotu biezu "pupinu diriena" efektu, nodrosinot lielaku strukturalo svaru neka
paralelas malu linijas.
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Skérsliniju (nepartrauktas, fuksina krasa) ilustracija pret malu linijam (punktétas, melnas).
Skérslinijas > Dispersija. Izmantojot daudzslanu $kérslinijas, Dispersija kontrolé sanisko nobidi starp slaniem. Tas
rada biezaku vizualo izskatu. Dispersija neietekme vienas kartas linijas.
Parametrs Satina duriens > Atstatums kontrole jebkuru satina komponentu blivumu izveletaja overloka parauga.

Platums define atsauces Sunas platumu gar konturu. Galigais izSitais rezultats var atskirties, ja pats paraugs ir
izstradats ta, lai butu plataks vai Sauraks par Sunu.

Siinas platuma ilustracija.

Flip Sides (Apgriezt puses) lauj mainit overloka iek$€jo un arejo orientaciju.

Sample Baseline (Parauga bazes linija) define atsauces kontiiru, kas tiek izmantota $tnu izveidei. Ta ka ieks€ja kontura
ir 1saka neka centra vai ar€jas konturas, bazes linijas izvele butiski ietekme Stinu atstarpes, 1pasi asajos pagriezienos.

— =

/1 = il

No kreisas uz labo: lek$&ja kontiira ka bazes linija, Centra linija ka bazes [inija, Aréja kontira ka
bazes linija.

Pull Compensation (Vilkmes kompensacija) darbojas, ka aprakstits ieprieksejas sadalas,
pagarinot durienus, lai neitralizetu diega spriegojumu un auduma iegrimsanu.

(7] Nostiprinajuma Durieni

Sis cilnes parametri nodrosina objektu limena aizstasanu globalajiem nostiprinajuma diirienu iestatijumiem, laujot
pielagot nostiprinajuma dirienus.
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Si cilne piedava papildu funkcionalitati, tostarp:

« Asymmetric Control (Asimetriska kontrole): Neatkariga konfiguracija sakuma (tie-in) un beigu (tie-off)
sectbam.

« Enhanced Thread Locking (Uzlabota diega fiksacija): Piekluve uzlabotiem sakuma nostiprinajuma (tie-in)
rakstiem, pieméeram, paskrustojosam strukturam, drosakai noenkuro$anai neka ar vienkarsiem lineariem
mezgliem.

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Objektu parametri > Sfumato

(3 Ipasibas - Sfumato

Sis ipasibas attiecas tikai uz atlasitajiem Sfumato objektiem. Sfumato objekti ir ipasi izstradati fotorealistisku
izSuvumu, piemeram, portretu, ainavu un kluso dabu, izveidei. Lai gan Sfumato objekts tiek digitalizets, izmantojot tos
pasus vektoru rikus ka aizpildijuma objekts, diirienu generesanas logika ir unikala; programmatira izveido dazada
izméra un blivuma meandrus, lai atkartotu pamatattela tonus.

Saja lapa ir sniegts visaptveross parskats par Sfumato objekta ipasibam Embird Studio NEXT. Taja ir detalizéti
aprakstiti iestatijumi vairakas cilnes, tostarp automatizeta un manuala diegu tonu parvaldiba, krasu maskesana
selektivai izSuSanai, regulejams blivums dazadiem detalizacijas l[imeniem un iegravesanas linijas malu uzsversanai.
Turklat taja ir aprakstiti specializetie darba rezimi, kas atvieglo krasu izveli un tonu izkartojuma prieksskatisanu tiesi
darba zona.

a

Pa kreisi: Dizains, kas sastav no 6 Sfumato vektoru objektiem. Centra: Pabeigts dizains, kas
aizpildits ar durieniem. Pa labi: Detala, kas parada dazadu tonu un blivuma meandrus.

Augsta blivuma zonas meandri tiek aizstati ar vienkarsu aizpildijumu noteikta lenki. Sfumato nenodrosina pilnigu
parklajumus; ta vieta tas lauj audumam palikt redzamam caur retakam durienu zonam. Lidz ar to ir butiski izveleties
piemerotu fona krasu, jo programmatiira aprekina dirienu blivumu, pamatojoties uz kontrastu starp audumu un diegu
krasam.

Sfumato objektu var aizpildit ar 1 lidz 9 diegu toniem. Sie toni tiek genereti automatiski no pamatkrasas vai definéti
manuali. Lietotaji var parslegt atseviskus tonus, lai kontroletu objekta krasu sarezgitibu. Katrs diega tonis ietver
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reguleéjamas ipasibas papildu blivamam un tona slieksnim.

Optimala tonu skaita izvele ir kritiska. Parmerigs tonu skaits palielina parejas durienu skaitu un razosanas laiku,
savukart parak maz tonu var neizdoties precizi atkartot attelu. Parasti mazakiem objektiem ir nepiecieS$ams mazak tonu,
savukart lielaki, detalizetaki objekti ieguist no lielaka skaita (parasti 2 lidz 6 toni).

Sfumato objekti atbalsta atverumus un iegravejumus, lidzigi ka standarta aizpildijuma objekti. Tomer iegravejumi
Sfumato tiek genereti ka papildu dirieni, nevis ka adatas punktu raksti. Lietotaji var regulet gan $o iegravejumu
platumu, gan krasu. Iegravesanas objektiem ir jaseko uzreiz péc Sfumato objekta un ta atverumiem objektu saraksta.

Sfumato ipasibas ir sakartotas vairakas funkcionalas cilnes ipasibu paneli.

= ReZims

Kombinetais lodzin$ Sfumato 1pasibu panela aug$puse lauj parslegties starp $adiem darba rezimiem:

1. IpasibureZims - Standarta skaitliskie un parslégsanas iestatijumi.

2. ’ Izveléties krasu no attéla - Lauj lietotajiem noklikskinat uz fona attela darba zona, lai atlasitu

krasu. Péc tam uznirsto$a izvelne pieskir $o krasu konkretai ipasibai (piemeram, pamatkrasai vai maskas
krasai).

3. ®¢% Tonu izkartojuma prieksskatijums - Attélo objektu ka krasu karti darba zona. Tas palidz
vizualizet, ka sliek$ni un maskas ir sadaliti pirms diirienu generesanas.

Ta ka Sfumato objektiem ir ieverojami vairak ipasibu neka standarta objektiem, Sie priek$skatijuma rezimi ir butiski
efektivam dizainam. Tie nodros$ina atru vizualo atgriezenisko saiti bez nepiecieSamibas generet pilnu diirienu failu pec
katras nelielas korekeijas.

(7] Galvenie lestatijumi

Lenkis define vienkarso aizpildijumu orientaciju, kas tiek izmantoti augsta blivuma zonas.

Maksimalais diriena garums nosaka garako atlauto parasto durienu zema blivuma zonas; viss, kas parsniedz $o
vertibu, tiek aizstats ar parejas darienu. Lai gan gari diirieni var vizuali traucet detalizéetas zonas, piemeram, acis vai
mutes, parmerigs parejas durienu skaits paleninas iz§ti$anas procesu.

Parametrs Fidelity (Precizitate) kontrolé durienu skaitu un reproducésanas precizitati. Augstaka precizitate (70-80%)
palielina durienu blivumu, nodrosinot lielaku detalizaciju, kas ir ieteicams sejam. Zemaka precizitate (0-40%) ir
piemeérota fona elementiem, piemeram, debesim vai apgerbam, lai samazinatu kopejo diirienu skaitu.

Style (Stils) nosaka durienu izkartojumu zema blivuma apgabalos. Pieejamas opcijas ietver:

1. Parastie Sfumato meandri: Atdarina klasisko Sfumato ar uzlabotu efektivitati.

2. Konturdurieni (noklus€jums): Visefektivakais izkartojums; meandri tiek izmantoti tikai tur, kur kontaru
veidoSana nav piemerojama.
3. Konturdirieni (augstaks blivams): Nodrosina kompaktaku parklajumu.
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4. Konturdurieni (visaugstakais blivums): Samazina auduma redzamibu caur dirieniem.

7] Krasas

Basic Color (Pamatkrasa) kalpo ka atsauce automatiskai diegu tonu generesanai un attelo objektu Objektu inspektora.
Background (Fons) attelo auduma krasu, kurai jabut redzamai caur durieniem.

Thread Shades (Diegu toni) ir faktiskas krasas, ko izmanto objekta aizpildiSanai. Automatiskie toni izveido
vienkrasainu skalu, pamatojoties uz Pamatkrasu, savukart lietotaja definetas skalas lauj izmantot jebkuru krasu
kombinaciju. Tonus var izslegt (OFF), lai vienkarSotu dizainu.

Additional Density (Papildu blivums) lauj manuali pielagot blivumu konkretam krasam, ignorejot automatiskos
aprekinus.

Shade Threshold (Tona slieksnis) kontrole attela tonu diapazonu, kas pieskirts katram diega tonim.

Contrast (Kontrasts) modifice automatiski genereto diegu tonu diapazonu. Zemaks kontrasts ir ieteicams maigakam
iezimém, piemeéram, sievieSu vai bérnu portretos.

7] Maska

Sarezgitam fotografijam ar daudziem maziem, dazadu krasu laukumiem (piemeram, puku plava), atseviSku objektu
izsekoSana ir nepraktiska. Sados gadijumos Krasu maska lauj daleji aizpildit vienu Sfumato objektu, pamatojoties uz
krasu:

1. Izveidojiet vienu lielu Sfumato objektu, kas parklaj apgabalu.

2. Atlasiet maskas krasu skaitu.

3. Izmantojiet krasu izveles riku (Pick Color Tool), lai atlasitu merka krasas (piemeram, zalu zalei) no darba
vides.

4. Pielagojiet maskas diapazonu un izmantojiet priek$skatijuma rezimu, lai parbauditu parklajuma apgabalu.

5. Aktivizejiet masku un generejiet durienus. Lai izSutu atlikuSos apgabalus (piemeéram, sarkanus ziedus), dubléjiet
objektu un invertejiet maskas iestatijumus.

7] Atstarpes

Durienu atstarpes ir apgriezti proporcionalas blivumam. Atstarpju palielinasana samazina blivumu, savukart to
samazinasana palielina blivumu.

Augsta blivuma apgabalu atstarpes jaiestata no 0,35 lidz 0,45 mm standarta diegu svariem, lai nodrosinatu pilnigu
parklajumu vienkarsos aizpildijuma apgabalos.

Kopejas atstarpes (zems/vidéjs blivums) slidni lauj lietotajiem globali padarit dizaina brivakos apgabalus gaisakus
vai blivakus.
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[ legriezumi

Iegriezumi ir dekorativas linijas, ko izmanto, lai izceltu malas Sfumato objekta.
Iegriezumu krasa jaatbilst vienam no aktivajiem diegu toniem.

Iegriezumu platums lauj veidot biezakas linijas. Jebkurs iegriezums, kas plataks par 0,2 mm, tiek konstruets,
izmantojot isas dirienu linijas, kas izlidzinatas ar galveno aizpildijuma lenki.

(7] Enkurdurieni

Sis cilnes ipasibas atvieglo kontroli objektu limeni, ignoréjot globalos enkurdiirienu iestatijumus. S iespéja lauj
individuali pielagot nostiprinoSos enkurdiirienus konkréetajam objektam.

Si cilne paplasina funkcionalitati arpus vienkarsiem globalajiem nokluséjumiem, nodrosinot:

« Asimetriska kontrole: Neatkarigi iestatijumi gan sakuma (tie-in), gan beigu (tie-off) enkurdirieniem.

« Uzlabota diega fiksacija: Iespé€jas izmantot uzlabotus sakuma enkurdarienu rakstus (pieméram,
paskrustojosas strukturas), lai panaktu spécigaku noenkuros$anu situacijas, kad pamata linearais mezgls nav
pietiekams.

Lietotdja rokasgramata - Studio Next > |estatfjumi

it lestatijumi

. . . . . . . s . . . —_—e I[ﬁ
Studio nodroSina piekluvi visaptveroSiem iestatijumiem, kas lauj lietotajiem
pielagot savu darbavietu un rikus. Sis opcijas atrodas vienotaja Iestatijumu ‘
paneli, kas pieejams, izmantojot ® Galvena izvélne > Opcijas > —A—|||D B
Iestatijumi ‘
Le [ x v
C D
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Kategoriju saraksts: lestatijumi ir sakartoti péc veida. Izmantojiet So sarakstu, lai atlasitu konkrétu kategoriju.
Satura cilnes: Ar atlasito kategoriju saistitie iestatijumi tiek paraditi $ajas cilnés.

Sadalitajs: Velciet sadalitaju pa kreisi vai pa labi, lai pielagotu saraksta un satura apgabalu proporcijas.

o O W >

Pogas: Sis vadiklas mainas atkariba no aktivas kategorijas. Ir pieejama universala poga Atiestatit, lai
atjaunotu atlasitas kategorijas nokluséjuma vértibas.

lestatijumu Kategorijas

Regionalie
Vadiba - Visparigi
« Renderesana
« Uzrakstu iestatijumi
o lestatijumi
« Projekta sledzi
« Ramis
« Nesenie faili
o Ieprieks defineti stili
 Fona filtri

Piezime: Vadiklas, kas atzimétas ar () dublikata ikonu , ir spoguliestatijumi, kas pieejami, izmantojot citus
panelus vai izvélnes. Tie Seit ir ieklauti centralizetai parvaldibai.

& Regionalie

Regionalie iestatijumi ietver valodu un meérvienibas. Meérvienibas ir konfiguréjamas ka metriskas vai imperialas.
Mervienibu sisteémas vai valodas izvele piemero izmainas visa programma visos modulos.

& Vadiba - Visparigi

S kategorija ietver visiem moduliem kopigus iestatijumus, kas attiecas uz vadibas elementiem:

+ Galveno vadiklu izmérs: Sis iestatijums ietekmé panelu, izvélpu un pogu mérogosanu, kur izmeéra
samazinasana var palielinat darbavietu. Un otradi, lielakas vadiklas var buit noderigas lietotajiem ar redzes
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traucejumiem vai tiem, kas izmanto rakstibas sistémas ar sarezgitiem simboliem (pieméram, noteiktas
Austrumazijas vai Tuvo Austrumu valodas).

Vadibas liniju biezums: Tas ietekme vizualo paliglidzeklu, piemeram, atlases lodzinu, aploksnes konturu,
teksta bazes liniju un citu linearo paligvada elementu biezumu.

Saraksta vienumu atlases rezims: Tas parsledzas starp izveles riitinu atlases rezimu un standarta atlases
rezimu. Izveles rutinu rezima blakus katram vienumam sarakstos (piemeéram, vienumu saraksta, objektu saraksta,
failu saraksta) tiek paradita izveles rutina, kas lauj atlasit vairakus vienumus, noklikSkinot vai pieskaroties, bez
tastaturas ievades. Sis rezims galvenokart ir paredzets skarienekraniem, tacu tas darbojas ari standarta datoros.
Bézier vadibas rokturu forma: Sis iestatijums maina Bézier liknes rokturu attelojumu. Nokluséjuma
attelojuma tiek izmantoti bultu uzgali, tacu ir paredzeta opcija tos attelot ka aplus.

Mezglu ievieto$ana vai dzeéSana: Sis sadalas slédZi iespéjo vai atspéjo iespéju pievienot un dzést mezglus,
izmantojot garu pieskarienu vai dubultklikski mezglu redigesanas vai diirienu redigesanas rezimos. Lai gan tas
daziem lietotajiem var paatrinat redigesanu, tas var nebut velams tiem, kam ir atskirigi klikskinasanas ritmi.

¢J Renderésana

Sis kategorijas iestatijumi ir sakartoti vairakas cilnés:

7] 3D Rezims

Konfigurejiet dizaina 3D vizualizaciju darbavieta.

) Radit audumu : Kad atspéjots, stipa paradas zem dizaina. To var ari parslégt, izmantojot m Galvena izvélne >

Auduma tekstiira: Izvelieties no ieprieks definetu audumu veidu bibliotekas.

Auduma krasa

Enas intensitate: Enas pieskir dzilumu 3D renderéjumiem, bet var traucét Sfumato Stitch objektu redzamibu. Sfumato
dizainiem ieteicams So vertibu iestatit uz 0.

(71 X-Ray

Iso diirienu krasa: Izmantojiet X-ray rezimu, lai identificétu diirienus, kas ir isaki par garuma slieksni un var radit
problemas iz§uSanas procesa. Tie tiek izcelti izveletaja krasa.

Iso diirienu maks. garums: Definé slieksni diirieniem, kas tiek uzskatiti par parak isiem.

Garo diurienu krasa: Identifice durienus, kas parsniedz maksimala garuma slieksni. Tie tiek izcelti izveletaja krasa.

Garo durienu min. garums: Define slieksni diirieniem, kas tiek uzskatiti par parak gariem.

Durienu krasu piesatinajums: Lai gan X-ray rezims galvenokart ir pelektonu, i vadikla pievieno nelielu krasu
daudzumu, lai palidzetu atskirt dazadus objektus.

(7] Sew Simulator

[§) Rezims : Nosaka renderé$anas stilu (3D, plakans utt.), kas tiek izmantots $usanas simulacijas laika.
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7] Lettering

Defingjiet ekrana renderesanas krasas rokturiem, mezgliem un bazes linijam, kas tiek izmantoti
interaktivajos uzrakstos. Varat ari pielagot uzraksta aizpildijuma necaurredzamibu.

] Visi Rezimi

) Fona attéls (3D un plakanaja rezima) parslédz darba zona importéto atsauces attelu, veidnu vai skice
redzamibu. Durieni un objektu konturas tiek renderetas virs attela, laujot salidzinat jusu digitalizacijas gaitu ar originalo
makslas darbu. Gan 3D, gan plakanaja rezima jums var but jaizlemj, vai dot priekSroku estetiskai galaprodukta
simulacijai, vai turpinat salidzinat savu gaitu ar avota attelu. Sadas situacijas fona attela paslepsana lauj iegut tiraku
duarienu renderejumu. 3D vide fona attela redzamiba ir stingri saistita ar auduma (Fabric) iestatijumu. Programmatira
uztver "Audumu" ka cietu fizisku pamatni, kas rada sadu hierarhiju:

« Audums IZSLEGTS: Fona attéls paliek redzams aiz 3D renderétajiem diirieniem. Tas ir noderigi, lai novertetu, ka
diegu teksturas izskatas attieciba pret avota attelu.

« Audums IESLEGTS: Auduma tekstiira iegiist vizualu prioritati. Ta ka audums tiek renderéts ka necaurspidigs
materials, tas pilniba aizsedz fona attelu neatkarigi no ta, vai attela parslegs ir iestatits uz "Ieslegts".

) Radit parejas durienus : Parslédz parejas durienu redzamibu. Pieejams arl, izmantojot m Galvena izvélne >
Skats

Parejas durienu krasa

Parejas diirienu izcéluma krasa: Pievieno mirdzumu ap parejas diirieniem labakai redzamibai uz tumsa fona. Sis
izcelums ir aktivs tikai lielos talummainas limenos.

Vektoru objektu apgabala necaurredzamiba: Digitizeti vektoru objekti bez generetiem durieniem paradas ka daleji
caurspidigi apgabali. Sis iestatijums kontrole to necaurredzamibas limeni.

Enkurdiirienu krasa: Izmanto, lai atSkirtu enkurdiirienus no standarta durieniem. Tam ir nepieciesams, lai butu
aktivs "Radit parejas”, un tas neattiecas uz Blivama kartes reZimu.

Diegu renderésanas biezums: Pielago diirienu vizualo biezumu dazados displeja rezimos, tostarp 3D un rentgena
(X-ray) rezima.

& Uzrakstu lestatijumi

Visi uzrakstu iestatijumi tiek atspoguloti galvenaja vadibas paneli, atrodoties Uzrakstu rezima.

("] Fonts

) Nokluséjuma fonts : Norada nokluséjuma TrueType vai OpenType fontu.
(@) Nokluséjuma Alphabet : Norada nokluséjuma ieprieks digitizéto Embird Alphabet.

5] Stili : Konfiguréjiet treknrakstu, sliprakstu, vertikalo orientaciju un Unicode kopas. Saplacinasana lauj konvertét
saliktus glifus standarta liknes precizai izSuvuma generesanai.
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(7] Arhivi

[§) Celi : Defingjiet mapju atrasanas vietas TrueType un OpenType fontiem, kas nav instaléti operetajsistema.
Izmantojiet funkciju Atrast fontus uzrakstu rezima, lai atsvaidzinatu sarakstu.

[§) Skenét ari arhiva failus : Lauj Studio meklét fontus .zip arhivos.

7 Susana
[§) Aizpildijums : Nosaka burtu diirienu veidu (parasts aizpildijums, tiklveida, automatiska kolonna vai centra linija).

Tos var kombinet ar kontiiram.

&) Seciba : Seciba, kada tiek izSuti burti vai vardi. Ieteicams izmantot secibu no centra uz malam, lai samazinatu
auduma nobidi.

[§) Savienojumi : Konfiguré savienojuma darienu vai diegu nogrieSanas izmantos$anu starp rakstzimém un
komponentiem.

§) Izlidzinasana

(7] Glifu Kopa

(5 Ieprieks definéta kopa : Konfiguréjiet teksta virknes atrai ievieto$anai, izmantojot cilni Teksts. Tas ir noderigi, lai
izveidotu biezi lietoto fontu atsauces tabulas.

& lestatijumi

[ Redigesanas ReZims

& Kolonnas rezims : Izvelieties velamo izveides metodi:
A rezims (atseviSkas malas), B rezims (mainigi mezgli) vai C rezims (vienlaicigas malas).

5 Kolonnas platums : Iestata nokluséjuma platumu C kolonnas rezimam.

Krasas: Pielagojiet mezglu, liniju, kursoru un burtu vadiklu izskatu.
(7] Saglabasana

Kad ir iespejota Automatiska saglabasana, progress tiek saglabats ik pec 5 minutem. Rezerves faili izveido dizaina
dublejosu kopiju avota mape.
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7] Atlase

Kad ir aktiva opcija Izcelt atlasitos objektus, atlasitie vienumi tiek apvilkti ar noteiktu krasu, lai uzlabotu redzamibu
darba zona.

7] Darba Vide

] Fons

Fona krasa: Iestata darba zonas pamatkrasu. So slani var aizsegt 3D audums vai rastra veidnes.

7] ReZgis

Rezgis palidz precizi novietot un merogot. Nemiet vera, ka smalkie apaksiedalijumi var paradities tikai pie liela
talummainas limena.

Galvenais reZzgis: Iestata Sinas izméru, pamatojoties uz regionalajam mervienibam (metriskajam vai
imperialajam).

ApakSiedalijums: Iestata smalka rezga blivamu.

Sekundarais rezgis: Iespejo 1pasus izkartojumus, piemeram, radialos vai diagonalos rezgus, simetriskiem
dizainiem.

RezZga krasa: Piemero vienotu krasu visiem rezgu veidiem, izmantojot dazadu necaurredzamibu atskirSanai.

[T Paliglnijas
Normala paligliniju krasa

Atlastto paligliniju krasa

& Projekta Sledzi

Sie iestatijumi attiecas uz pasreizejo projektu un tiek saglabati .eof dizaina faila. Atverot eso$u failu, tie tiks parrakstiti
ar taja saglabatajam vertibam.

] Piesaiste

Piesaistes funkcija automatiski izlidzina objektus, markierus, mezglus vai paliglinijas ar noteiktiem merkiem, kad tie tiek
parvietoti noteikta diapazona. Sie sledzi iesledz un izsledz piesaistes merkus.
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(%) Radit Objektus

Parsledziet dazadu objektu veidu redzamibu, tostarp aizpildijumus, Sfumato, kolonnas, aplikacijas un manualos
durienus.

"] ReZims

[§) Malu rezims : Iestata nokluséjuma darbibu jauniem elementiem (taisnas linijas pret liknem).

3 Objektu atlases reZims : Iestata atlases rika darbibu (jauns, pievienot vai apakskopa).

(7] Vizualizacija
) Radit linealus / rezgi
[§) Radit objektu kontiiras / durienus

(G} Radit vienas parejas kontiiras ka biezas : Palidz identificét kontiiras segmentus, kuriem triikst atpakalgaitas
parejas.

) Cits

[©) Piemerot rotaciju dirieniem : Automatiski pielago diirienu lenkus, kad objekti tiek pagriezti vai atspoguloti.
5 Bloket paliglinijas : Novers nejausu palighniju parvieto$anu.

5 Redigét visus mezglus : Kad $1 opcija ir atspejota, redigéjami ir tikai pedeja malas elementa mezgli, kas vienkarso
darbu ar sarezgitam formam.

& Ramis

Ramja izvele nosaka Darba zonas robezas. Izvelieties no nozares standarta zimoliem vai definé€jiet pielagotu izmeru.

(7] leprieks Definéts Ramis
Zimols: Izvelieties razotaju un konkreto ramja modeli.

Orientacija: Izvelieties vertikalu vai horizontalu novietojumu.

(71 Pielagots Ramis

Izmeérs / Apalums
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<9 Nesenie Faili

Pieklustiet nesen atverto projektu vesturei vai notiriet sarakstu, lai atiestatitu izvelni.

& leprieks Defineti Stili

Pielagojiet dizaina ipasibas, lai tas atbilstu konkretam auduma ipasibam, piemeram, elastibai un biezumam.

Diega svars: Ievadiet diega svaru, lai automatiski aprekinatu saderigus stila iestatijumus. Noklikskiniet uz
() Lietot diegu, lai atjauninatu vertibas.

Stils: Izvelieties merka auduma veidu (piem., dZinss, zids, fliss).

Lietot stilu / Izmantot stilu: Izmantojiet §is pogas, lai apstiprinatu izmainas un atkartoti generetu durienus
atlasitajiem objektiem.

¢ Fona Filtri

Lietojiet filtrus fona rastra attelam, lai nodroSinatu, ka durieni un vektoru celi paliek skaidri redzami.

Sis panelis atspogulo rikus, kas atrodami Fona filtru moduli.

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Sfumato Stitch

Sfumato Stitch

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Sfumato Stitch > Portrets
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@) Ka Digitalizet Portretu Ar Sfumato Stitch

Sfumato riks genere durienus, pamatojoties uz attelu, kas importets darba laukuma fona. Lietotajs define robezas
konkrétam zonam, un programmatura parvers fotoattela tonu vertibas diirienos, pamatojoties uz pieskirtajiem
parametriem.

S1 pamaciba sniedz soli pa solim sniegtu celvedi fotografiska portreta digitalizeSanai masinas iz$uSanai, izmantojot
Sfumato Stitch riku programma Embird Studio NEXT. Jiis uzzinasiet, ka importet fotoattelu, iezimet galvenas sejas
iezimes, pieméram, muti un matus, p1elag0t krasu parametrus optimalam diegu blivumam un saglabat gala dizainu. Saja
nodala ir paraditi ari Sfumato dizainu piemeri, izmantojot dazadas krasu paletes, tostarp daudzkrasainu, sepijas un
pelektonu.

Detalizetus regulejamo Sfumato parametru aprakstus var atrast nodala Parametri - Sfumato.

1. Importét Fotoattelu

Lai saktu, izmantojiet komandu m Galvena izvélne > Attéls > Importét
lai ievietotu fotoattelu Darba laukuma.

Jusu rastra attéla izskirtspeja nosaka izSusanas dizaina galigo izmeru. Standarta
attieciba ir 100 pikseli uz centimetru (aptuveni 254 pikseli uz collu). Piemeéram,
dizainam, kuram jabut 10 centimetrus (3,94 collas) augstam, nepieciesams 1000
pikselu attela augstums. Ta ka pamata esoSais attels tiek paraugot nemts katru
reizi, kad tiek genereti durieni, Sfumato objektu nevar mainit neatkarigi no ta
avota rastra attela.

Parliecinieties, vai importetais fotoattels atbilst pareizajai iz8kirtspejai: 100
pikseli uz centimetru (254 DPI) paredzetajam dizaina izmeram.

2. Digitalizet Seju

Atlasiet Sfumato riku, lai uzzimetu sakotnéjo laukumu dirienu genereSanai. Katrs obJekts var saturet
lidz 9 izvéletas "pamata krasas" toniem. Saja pamaciba seja tiek digitalizeta ka pirmais objekts.
Izveidojiet nelielu parklajumu matu linija, lai nodro$inatu vienmerigu parklajumu. Seja galu gala tiks
aizpildita ar adas toniem.
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Sejas vektora kontra tiek digitalizeta tieSi virs rastra veidnes.

Lai mutei izmantotu citu krasu, atlasiet Atvéruma riku, lai izgrieztu caurumu sejas objekta.

Tehniska piezime: Papildus atverumiem Sfumato objektos var ieklaut Griezumus. /

Griezumi ir vektora linijas vai liknes, kas uzzimetas uzreiz pec Sfumato objekta. Tos izmanto,
lai uzsvertu smalkas malas vai detalas, kas var nebiut skaidri redzamas fotoattela konvertesana
uz durieniem.

Sejas objekts ar mutes atvérumu. Dirieni vél nav generéti.

3. Pielagot Parametrus

Atlasiet sejas objektu Darba laukuma vai Objektu inspektora un noklikskiniet ar peles labo pogu, lai atvertu
uznirstoso izvelni. Atlasiet Redigeét, lai parietu mezglu redigesanas rezima; Sfumato parametri paradisies
Galvenaja vadibas paneli.
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Rezima kombinetais lodzins panela aug$puse lauj parvietoties starp trim darba rezimiem:

1. Parametru rezims : Standarta skaitliskie un parsleégSanas iestatijumi.

2. 2 Izvéleties krasu no attéla : Izmantojiet pipeti, lai atlasitu krasas tie$i no fona attéla. Izmantojiet
uznirstoso izvelni, lai pieskirtu krasu ka pamata diegu, masku utt.

3. *& Tonu izkartojuma prieksSskatijums : Attelo Sfumato objektu ka krasu karti. Tas lauj precizi
vizualizet un pielagot tonu slieksnus vai maskas diapazonus.

A B C D
Izvelieties riku Izveléties krasu no attéla un atlasiet adas toni no fotoattela, lai
iestatitu Pamata krasu. Studio automatiski generes 5 §is krasas tonus.
1 v o Mo

X . o Plo Piezime: Izmantojiet kombineto lodzinu, lai parslegtos uz Tonu
izkartojuma prieksskatijumu, lai reallaika redzetu, ka parametru
pielagojumi ietekme dirienu izkartojumu.

3 v Mo Mo

NN Krasu cilné ir redzami 5 noklus€juma toni. Varat iespejot papildu tonus (lidz 9),
ja dizainam ir nepiecieSama lielaka tonu sarezgitiba.

Galvenie Rindas Parametri:

Tona sledzis: leslédz vai izsledz konkréto toni.

Tona krasa: Lai gan tie tiek automatiski atvasinati no pamata krasas, varat noklikskinat uz krasu lodzina, lai
manuali atlasttu pielagotu diega toni, izmantojot Color Mixer.

Papildu blivums: Pielago durienu blivumu atseviskam tonim, lai precizi noregulétu parklajumu.

o O W >

Tona slieksnis: Nosaka, kur beidzas viens tonis un sakas nakamais. So vértibu pielago$ana lidzsvaro krasu
sadalljumu.

Lai mikstinatu parejas, varat samazinat Kontrasta vadiklu. Kad iestatijumi ir pabeigti, noklikskiniet uz Generet
darienus, lai apstradatu objektu.
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Pirmais Sfumato objekts péc 5 tonu generésanas, kas atvasinati no adas tona pamata krasas.

4. Digitizet Muti

) @ © D1./1

> < 9 || 2/1

Programma Parts Inspector atlasiet mutes atverumu. Izmantojiet m Galvena izvélne > Konvertet >

Ta ka mute ir neliela detala, 5 toni var but par daudz. Varat optimizet dizainu, atspejojot 1 vai 2 tonus, izmantojot tonu
sledzus (A).

Mutes Sfumato objekts, kas atveidots ar 4 roza krasas toniem.
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5. Digitizet Matus

Digitizejiet matu zonu, izmantojot to pasu metodi ka sejai. Izvelieties
piemerotu matu krasu Parametru loga. Izmantojiet Tonu
prieksskatijumu un pielagojiet Tonu sliekSnus (D), lai panaktu
dabisku tonu lidzsvaru visa matu tekstura.

6. Saglabat Dizainu

Generejiet durienus visiem objektiem, lai pabeigtu portretu.
Saglabajiet savu darbu ka Studio *.EOF failu, lai saglabatu
vektordatus.

Visbeidzot, izmantojiet m Galvena izvélne > Dizains >
Kompilet un ievietot Embird Editor , lai sagatavotu dizainu
eksportesanai uz jusu iekartas specifisko formatu.

7. Sfumato Dizaina Variacijas
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Daudzkrasains Dizains

Sarez(its daudzkrasains dizains, kura izmantotas 6 pamatkrasas un 22 diegu toni (16,8 cm
augstums).

Sis dizains sastav no 6 vektoru objektiem. Katram objektam ir pielagots tonu skaits, pamatojoties uz ta izmeru;
piemeéram, mute ir vienkarsota, savukart sejai un jakai dziluma ieguSanai izmantots lielaks tonu skaits.

Fons: 4 toni Seja: 5 toni (ietver caurumu mutei) Mute: 2 toni

B N R

DZemperis: 2 toni Cepure: 4 toni Jaka: 5 toni
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Sepijas Tonu Skala

Sepijas portrets (21,8 cm augstums),
izmantojot 1 pamatkrasu un 5 diegu
tonus.

Saja dizaina izmantots viens
taisnstirveida vektora objekts, kas
nosedz visu fotoattelu. Visi 5 toni tiek
automatiski genereti no sepijas
pamatkrasas.

Pelektonu Dizains

Pelektonu portrets (20,8 cm
augstums), izmantojot 1 pamatkrasu
un 5 diegu tonus.

Tapat ka sepijas piemera, Seit tiek
izmantots viens taisnsturveida
objekts ar 5 toniem, kas genereti no
neitralas pelekas pamatkrasas.

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Sfumato Stitch > Krasu maska

Embird Next 245/ 355



&) Ka Izmantot Krasu Masku (Color Mask) Rika Sfumato Stitch

Sfumato Stitch ir specializets digitalizacijas riks, kas genere izSuvumu dizainus tiesi no fotografijam. Tas izmanto
vektoru robezas objektu definé$anai, kurus programmatiira pec tam aizpilda ar dirieniem, pamatojoties uz pamatattela
tonu vertibam.

Saja nodarbiba ir siki aprakstita Color Mask funkcija programma Embird Studio NEXT. Ta aptver uzlabotas metodes
attelu ar sarezgitu krasu sadalijumu digitalizesanai, izmantojot sakrautus slanus un masku diapazonus. Turklat ta
parada, ka izmantot krasu maskas, lai izoletu objektus un likvidetu fonus, radot tiru, vienkrasainu izSuvumu.

Saja fotografija ir vairaki atskirigi krasu regioni ar sarezgitam formam, kurus ir
gruti digitalizet atseviski.

Lai gan atsevisku vektoru objektu digitalizesana ir efektiva tadiem objektiem ka
portreti, tas nav praktiski fotografijam, kuras ir daudz mazu, savstarpéji saistitu
krasu laukumu. Color Mask funkcija ir paredzeta $adiem sarezgitiem scenarijiem,
kad katras detalas manuala uzzimesana ir parak laikietilpiga.

Izveidojot vienu lielu Sfumato objektu un pielietojot masku, jus varat izolet
konkretus krasu diapazonus, kas tiks izsuti. Lai aptvertu visu dizainu, jus
vienkarsi sakraujat identiskus objektu slanus, katram slanim pieSkirot citu masku
(krasu diapazonu). Si racionalizeta darbplusma novers nepiecieSamibu pec
sarezgitas manualas mazu vektoru formu digitalizesanas.

1. Digitalizejiet Sfumato Objekta Malu

Sfumato riks

Atlasiet Sfumato riku, lai definetu dirienu generesanas laukumu. Izmantojot
maskas, jus varat vienkarsi uzzimet lielu taisnstiri, kas aptver visu merka
laukumu. VienkarSs taisnstura

Sfumato objekts.

2. Ipasibas - lestatit Maskas

Detalizeti visu Sfumato 1pasibu apraksti ir pieejami nodala Parameters-Sfumato.
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Ja jau esat izgajis no digitalizacijas reZima, atgriezieties mezglu redigésanas rezima. Saja rezima 5
Galvenais vadibas panelis parada objekta ipasibas, savukart Darba laukums parada pasu objektu. Si konfiguracija
ir butiska, jo ta lauj reallaika veikt Tonu prieksskatijumus darba laukuma.

oo

Piek|Ustiet maskas vadiklam, izmantojot cilni, kura redzama ST ikona.

Attelam, kura ir zal$ fons un oranzi un dzelteni ziedi, ir nepiecieSamas tris maskas. Iestatiet Masku skaitu uz 3.
Izmantojiet pipetes riku, lai atlasitu krasas tiesi no fotografijas: Maskas krasa 1 (oranza), Maskas krasa 2 (dzeltena)
un Maskas krasa 3 (zala). Krasu seciba ir atkariga no jusu lemuma. Diegu un auduma fizikas del labak ir izsut no
dizaina centra uz aru pret ta malam, tacu krasu izkartojums Saja attela to nelau;.

Tris definétas maskas, paslaik aktiva Maska nr. 1.

Maskas Ipasibas:

A Maskas krasa: Atlasiet mérka krasu no attéla vai defingjiet to manuali.

Diapazons: Pielago maskas jutibu. Diapazona palielinasana tver plasaku lidzigu tonu dazadibu. Relativa
attieciba starp visu masku diapazoniem ir svarigaka neka absoluta skaitliska vertiba.

C Sledzis: Aktivizé konkréto masku. Vienam Sfumato objektam var but aktiva tikai viena maska.

Veicot maskas krasu paraugu nemsanu, programmatiira automatiski genere atbilstoSos diegu tonus. Tos var manuali
parrakstit, lai tie atbilstu konkretiem diegu katalogiem.

Piezime: Tumsakais tonis (1. tonis — melns) ir ekskluzivs pirmajai maskai; visas nakamas maskas izmanto $o
kopigo pamata toni.
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Tonu prieksskatijums

Lidzsvarojiet mijiedarbibu starp maskam, izmantojot Diapazona vadiklas.
Izmantojiet Tonu prieksskatijumu, lai vizualizetu, ka tieSi mainas krasu
robezas, kad pielagojat $is vertibas. Kad esat apmierinats, aktivizejiet sledzi
pirmajam krasu diapazonam, kuru planojat izsut.

Tonu prieksskatijums parada lidzsvaru starp oranzo, dzelteno un zalo diapazonu.
Oranza sadala parada savus 5 detalizétos tonus, jo ta ir aktiva maska. Citas krasas
izskatas plakanas, jo tas Sobrid ir neaktivas Saja konkretaja objektu slani.

3. Ipasibas - Pielagojiet Citus lestatijumus

Ja krasu regions ir mazs vai vienmerigs, jus varat deaktivizeét konkretus tonus, lai samazinatu kopejo diegu skaitu un
izgatavosanas laiku.

Turklat, samazinot Precizitates (Fidelity) iestatijumu, tiks samazinats durienu skaits. Ziedu vai organiska dizaina
gadijuma zemaka precizitate biezi sniedz lieliskus rezultatus, vienlaikus ieverojami samazinot iso durienu skaitu.

Stila ipasiba kontrolé dirienu parklajuma tekstiru. Saja piemera ziediem tiek izmantots 3. stils, lai nodrosinatu
bagatigaku, piesatinataku krasu, izmantojot lielaku darienu blivumu izgaismotajas vietas.
4. Izveidot Slanus

Noklikskiniet uz pogas () Generét durienus. Ar durieniem tiks aizpildita tikai ta objekta dala, kuru nosaka aktiva
maska.

~ 3l o Qi1
~ Bl a [J21
~ [ o Qs

Pirmais slanis, kas satur oranzo krasu
diapazonu.

Atlasiet objektu, pec tam izmantojiet Kopét un Ielimet divas reizes, lai izveidotu divus dublétus slanus.
Objektu inspektora tagad redzesiet vairakus identiskus Sfumato objektus, kas sakrauti seciba.
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5. Aktivizet Slanus

Atlasiet nakamo objektu Objektu inspektora un parejiet mezglu redigesanas rezima. Ipaibu paneli aktivizéjiet 2.
masku (dzeltena) un generejiet durienus.

20 © "

25 © @O

18 © o )

2. maska ir aktivizeta. Otrais slanis, kas satur dzelteno krasu
diapazonu.

Atkartojiet So procesu tresajam objektam, aktivizejot 3. masku (zala) un generejot tas durienus.

20 ©

25 ©

18 © @O0

3. maska ir aktivizéta. TreSais slanis, kas satur zalo krasu
diapazonu.

Katrs objektu slanis tagad darbojas ar savu neatkarigu masku, ka rezultata tiek ieguts perfekti segmentéts daudzkrasu
dizains.
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Tris Sfumato slani apvienoti, lai izveidotu Gala objektu seciba Objektu inspektora.
pilnu dizainu.

6. Saglabat Dizainu

Kad durieni ir genereti visiem objektiem, saglabajiet savu darbu ka Studio
*.EOF failu.

Izmantojiet komandu m Galvena izvélne > Dizains > Kompilet un
ievietot Embird Editor |, lai parsutitu dizainu uz Editor galigai eksportésanai
jusu iekartas specifiskaja formata.

7. Papildu Lietojums: Fona Nonemsana

Krasu masku var izmantot ari, lai selektivi izslegtu fonus, pat ja tie aiznem to paSu tonalo telpu ka objekts.

1. Vienkarso digitalizaciju, izmantojot vienu Sfumato objektu.
2. Nonem nevelamus fonus tirakam gala izSuvumam.

Sakotnéja lniju grafika ar baltu fonu. Fons mainits uz dzeltenu, lai izveidotu
hromatisku kontrastu.

Sfumato maskas identifice krasu, pamatojoties uz hromatiskajiem komponentiem, ignorejot spilgtumu. Ta ka tiri melna
un balta krasa abas tiek uzskatitas par neitralam/pelekam, tas ne vienmer var atdalit tikai ar masku.
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Lai to noverstu, izmantojiet Fona filtrus, lai mainitu fona nokrasu. Pielagojot Dzeltenas-zilas krasas balansu cilne
Izgaismojumi, baltu fonu var parverst dzeltena, neietekméjot objekta melnas linijas.

Piezime: Parliecinieties, ka lietojat filtrus pareizajam tonalajam diapazonam (Enas, Pustoni vai Izgaismojumi),
lai sasniegtu velamo efektu.

Defingjiet divas maskas: 1. masku (melna) un 2. masku (dzeltena). Iestatiet aktivo masku uz 1. masku. Lai izveidotu
patiesu vienkrasainu dizainu, deaktivizejiet visus diegu tonus, iznemot pasu tumsako melno.

Generejot durienus, programmatira pilniba ignores dzelteno fonu, izveidojot skaidru, vienkrasainu izSuvumu.

1

B 24 cec0
2

L) 18 [0

1. maska (melna) aktivizéta, kameér 2. Gala vienkrasainais dizains ar veiksmigi
maska (dzeltena) ir izslégta. nonemtu fonu.

Lietotdja rokasgramata - Studio Next > Ka to izdarit?

Ka to izdarnt?

Lietotdja rokasgramata - Studio Next > Ka to izdarit? > Palidzibas logs - Eksportét uz PDF

Palidzibas Logs

Palidzibas logs ir visaptveross riks, kas paredzets dokumentacijas failu skatiSanai, meklésanai, drukasanai un
konvertesanai. Ja nepiecieSams, $os failus var viegli konvertet PDF formata izmantosanai bezsaiste.

Pilns palidzibas failu raditajs katram modulim ir pieejams, izmantojot m galvena izvélne > Palidziba attiecigaja
moduli. Siizvelne kalpo ari ka galvenais punkts attiecigas dokumentacijas palai$anai.

Palidzibas pogas, kas atrodas dazados dialoglodzinos, lauj nekavejoties atvert konkretas nodalas no galvenas
Lietotaja rokasgramatas, sniedzot kontekstualu informaciju par konkreto funkciju.
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Ja iericei ir pievienota aparaturas tastatura, varat pieklut galvenajai Lietotaja rokasgramatai, %
nospiezot taustinu F1.

Izkartojums Un Vadiklas

9 ? 10 11 12 13 14
\
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Vadibas panelis: parada nodalas un lapas. Sis panelis ir redzams tikai tad, ja saraksta (15) ir vairakas lapas
vai nodalas.

—

Horizontala pogu josla: satur galvenas navigacijas un utilitu komandas.
Skatlogs: parada pasreiz atlasitas lapas saturu.
() Aizvert: poga loga aizvérsanai.
Atdalttajs: |lauj mainit vadibas panela platumu attieciba pret skatlogu.
(71 Cilnes: izmanto vadibas panela satura parslégsanai. lespéjas ietver Nodalas, Raditajs un Meklet.

Pasreizeja lapa: norada konkréto lapu vai nodalu, kas paslaik ir izcelta saraksta.

Talummaina: parada paSreizéjo palielinajuma [imeni. Noklikskinot uz §is etiketes, talummaina tiek atiestatita
uz nokluséjuma 100%.

O 00 N o o &2 DN

(] Attalinat: poga palielinajuma limena samazinasanai.

—
(=]

(J Pietuvinat: poga palielinajuma limena palielinasanai.

—
d

() Sakums: atgriez skatlogu uz rokasgramatas pirmo lapu.

-
N

() Atpakal: parvietojas uz iepriek$ skatito lapu véstures saraksta.

—
w

() Uz prieksu: parvietojas uz nakamo lapu vestures saraksta.

14 () Drukat: nosita pasreizéjo skatloga saturu (3) uz printeri.
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15  Saraksts: satur nodalu un lapu hierarhiju Nodalu cilné.

& Meklesana

Lai atrastu konkretu informaciju, ievadiet atslegvardu vai frazi mekletajprogramma. Sistema ir izstradata ta, lai
identificetu precizas atbilstibas, ka ar1 ticamas atbilstibas, kas palidz nemt vera iespejamas drukas kludas vai nepareizu
rakstibu.

Parsledziet vadibas paneli (1) uz Meklésanas cilni.
Ievadiet meklesanas vaicajumu ievades lauka un noklikskiniet uz meklesanas pogas.

‘ embird | H@]

Rezultati paradisies ka noklikskinams saraksts zem ievades lauka.
Atlasiet rezultata vienumu, lai paraditu ta saturu skatloga (3).

& Palidzibas failu eksportesana uz PDF (Portable Document Format)

Palidzibas loga esoSo dokumentaciju var konvertet PDF formata, lai nodrosinatu parnesamibu un lasisanu bezsaiste.

Palidzibas faili tiek glabati lokali ka atseviskas .htm lapas. PDF eksportesanas metode ir atkariga no ta, vai konvertejat
vienu lapu vai visu rokasgramatu. Eksportejot vairakas lapas, programma tas apvieno un atjaunina ieksejas saites, lai
nodrosinatu to pareizu darbibu galigaja PDF faila.

[=][=]©]

Vairaku lapu eksportésana (vadibas panelis ir redzams): a

1. Parsledzieties uz Indeksa cilni (6).
2. Noklikskiniet uz pogas Apvienot visu, kas atrodas cilnes apaksa.

3. Sis apvienotais fails tiek automatiski saglabats jiisu mapé Dokumenti. Precizs faila cel$
un nosaukums tiks paradits skatloga (3).

4. Atrodiet failu, izmantojot savas operetajsistemas failu parliku, un atveriet to.
5. Ierosiniet drukasanas komandu un ka merka printeri atlasiet "Print to PDF" vai "Save \

as PDF". 1_

Vienas lapas eksportesana (vadibas panelis ir paslepts):

 Noklikskiniet uz pogas Drukat (14) horizontalaja pogu josla (2).
« Ka merka printeri atlasiet "Print to PDF" vai "Save as PDF".
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Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Ka to izdarit? > Cirtaina auga tikls - Paméaciba

63 Curly Plant Mesh - Biitiskaka Rokasgramata

Silapa ir biitiskaka rokasgramata "Curly Plant Mesh" rikam, kas ir funkeija, ko izmanto dazadu iz§iiSanas elementu
izveidei. Ta sniedz visaptverosu parskatu par rika iespejam, detalizeti aprakstot, ka generet dazadus aizpildijumus,
sarezgitus ornamentus un personalizétas monogrammas. Apmaciba aptver tadus galvenos aspektus ka formas
definesana, auga augSanas un simetrijas kontrolesana, dazadu pamatelementu izmanto$ana un dizaina pielagoSana ar
ziediem un lapam, piedavajot lietotajiem rupigu izpratni par So jaudigo radoso riku.

Ka Izveidot Dazadus Aizpildijumus, Ornamentus Un Monogrammas Ar Curly Plant Mesh
Riku

Mesh rika Curly Plant rezims spéj radit daudzus dazadus rezultatus. Sis apmacibas mérkis ir ilustrét ta funkcijas, un ta ir
sakartota Sadas sadalas:

1. Tikla objekta zimeSana
2. Izcelsmes punkts
3. Aizpildijums no izcelsmes punkta
4. Cilne Opcijas
5. Diapazons (Span)
6. Izmeru limeni
7. Kopejais merogs
8. Ornamenti un monogrammas
9. Augsanas veids
10. Simetrija
11. Neregulars pamata objekts
12. Sekla (Seed)
13. Pamatne
14. Kodols
15.  Kodols no fonta glifa
16. Kodols no bibliotekas glifa
17.  Kodols no caurumu kontiiram
18. Kodols no iegriezumu konturam
19. Ziedi
20. Lapas
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Tikla Objekta Zimesana

Izmantojiet Mesh riku, lai uzzimetu tikla objektu. Mesh riks ir pieejams no rikjoslas. Saja apmaciba l@
daudzi objekti tika izveidoti, izmantojot elipses (apla) formu. Tikla objektam var but atveres un
iegriezumi.

Izcelsmes Punkts

Noklusejuma atrasanas vietu, no kuras auga aizpildijums aug tikla objekta, sauc par Izcelsmes punktu.
Izcelsmes punkta pozicija tiek defineta tikla objekta vektoru kontiiru izveides vai redigesanas laika, t.i.,

vektorizacijas rezima. Kamer vel atrodaties vektorizacijas rezima, izmantojiet uznirstoso izvelni > Novietot >
Novietot tikla izcelsmes punktu Seit, lai novietotu Izcelsmes punktu kursora atrasanas vieta.

TN TN

.+ - -+ A u
N/ N
v
[ g [ g
\_/ \_/
Tikla objekta izveide ar vektoriem. Tikla objekts ar Izcelsmes punktu

Ja Izcelsmes punkts nav definéts, ka Izcelsmes punkts tiek izmantots objekta geometriskais centrs. Ja Izcelsmes punkts
ir novietots arpus objekta vai ta cauruma, programma dazas situacijas var izmantot tuvako punktu objekta iekSpuse.

Aizpildijums No Izcelsmes Punkta

Kad vektoru robezas tikla objektam ir uzzimetas, ta ipasibas var tikt
pielagotas.

Noklusejuma tikla rezims ir Stippling. Ta vieta atlasiet Plant rezimu, péc tam
atlasiet Curly Branching noklusejuma Plain Branching vieta. Pec tam
generejiet dirienus §im objektam, atstajot parejas ipasibas ar to noklusejuma
vertibam.

Ar $§1m 1pasibam generetais cirtaina auga aizpildijums sakas sakumpunkta (Origin
Point) un sastav no dzinumiem, kas aug viens no otra.

Augs, kas aug no
Izcelsmes punkta
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Ka redzams attela augstak, noklus€juma cirtaina auga aizpildijums ir apgriezts atbilstosi objekta robezam, un robezu
konturas ar1 tiek izSutas.

(7] Opciju Cilne

Span (Izplesanas)

Veids, ka tiek apstradati dzinumi, kas skerso objekta kontiras, tiek kontroléts ar Span vadiklu. Iespejamas vertibas ir
Overflow, Cropped un Interior.

Parpliistosais aizpildijums saduras ar objekta kontiiram. Iespgjams, vélesieties izslégt $o kontiiru iz§iiganu. Sada
gadijuma izmantojiet Kopéjos tikla iestatijumus, lai izsleégtu konturas.

Aizpildijuma parplude, konturas izslégtas

lek$ejais aizpildijums, kontaras iek|autas lekS&jais aizpildijums, kontiras izslégtas

Izmeru Limeni

Cirtainais augs tiek veidots ar 1 lidz 8 dzinumu izmeru limeniem, kur 1. limenis ir mazakais un 8. limenis ir lielakais.
Dzinumi, kas pieder vienam un tam pasam limenim, nav identiski péc izmera; tie mainas noteikta diapazona, lai panaktu
dabiskaku izskatu. Izmeéru limenu izvele ietekme dzinumu izkartojuma viendabigumu.
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Izméru limeni 1-4 Izméru limeni samazinati lidz 1

Kopéjais Merogs

Kopéjais mérogs darbojas ka talummainas riks dzinumiem. Si vadikla lauj palielinat vai samazinat visu dzinumu
izmeru (visus dzinumu izmeru limenus). Tas ietekme visus dzinumus, ieskaitot lapas un ziedus. Tas neietekme pamatni
un serdi, kuriem ir sava meroga vadikla, vai ar1 to izmers ir fiksets. NetieSi kop€jais merogs ari palielina vai samazina

tuksSo vietu starp dzinumiem.

100% dzinumu kopéjais mérogs 200% dzinumu kopégjais mérogs

Ornamenti Un Monogrammas

Ieprieksejie piemeri ilustre augu, kas aug autonomi no sakumpunkta, ka rezultata tiek aizpildits viss tikla objekts.
Termins "autonomi" nozime, ka auga augsana netiek parvaldita. Tomer Augsanas veida (Growth Kind) vadikla lauj
izveleties citus auga augSanas veidus, kas tiek kaut kada veida parvalditi. Tie ievie$ rotacijas simetriju un spogulattelu.
Ta vieta, lai aizpilditu vecaktikla objektu, tie izveido dekorativu objektu vai ornamentu, kas izmanto vecaktikla objektu
ka formas veidni. Tapat augs var augt no vektora objekta vai vairakiem vektora objektiem, nevis tikai no viena punkta. Ja
ka kodols, no kura augs aug, tiek izmantots burtu glifs, iegutais tiklojums var izskatities ka monogramma.
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Augsanas Veids

Augsanas veida (Growth Kind) vadikla cilne Options lauj izveleties, ka sakas auga augSana un vai ta tiek parvaldita
(simetrija, spogulosana) vai ne.

Dzinumu aug$anas ikonas: 1 no izcelsmes punkta (autonoms), 2 no kodola (fonta glifs, bibliotékas
glifi, caurums vai iegriezums), 3 no izcelsmes punkta vai no pamatnes, rotacijas simetrija, 4 no
izcelsmes punkta vai no pamatnes, spogulots un rotéts

%6 " oF %

Dzinumu aug$anas pieméri: 1 no izcelsmes punkta (autonoms), 2a no kodola (bibliotékas glifs),
2b no kodola (fonta glifs), 3 no pamatnes ar rotacijas simetriju, 4 no pamatnes, spogulots un
rotets

Simetrija
Augsanas veidus var iedalit 4 grupas, ka paradits diagramma ieprieks. Saksim ar 3. augSanas veidu, kura tiek izmantoti

simetriski sektori. Simetrijas punkts ir identisks izcelsmes punktam.
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Rotacijas simetrija ar 3 sektoriem. Avota sektors ir iekrasots sarkana krasa.

Avota Sektors

Dzinumi aug tikai viena tikla objekta sektora ($aja gadijuma — apli). So sektoru sauc par avota sektoru. Noklusgjuma
avota sektors ir apaksejais kreisais, kas attela augstak atzimets sarkana krasa. Avota sektoru var mainit, izmantojot
vadiklu Source Sector for Symmetry. Dzinumi no avota sektora tiek kopeti ap Izcelsmes punktu uz citiem sektoriem.
Pamata tikla objektam nav jabut apla forma. Avota sektora forma tiek izmantota visos citos sektoros neatkarigi no to
faktiskas formas.

Cirtainais augs ar rotacijas simetriju - 7 Cirtainais augs ar rotacijas simetriju - 5
sektori sektori

Lai izvairitos no parmériga blivuma, ieksgjie dzinumi var nesatikties Izcelsmes punkta. Sados gadijumos dzinumi tiek
savienoti cita piemerota tuvakaja punkta.

Rotacijas simetriju var kombinét ar atspoguloSanu pari sektora malai. Atkal, avota sektors ir sarkanais. Parejie sektori ir
ta rotetas un atspogulotas kopijas.
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Rotacijas simetrija kombinacija ar atspogulo$anu

Atspogulo$ana. Saja pieméra dzinumu audzésanai tika izmantots bazes objekts. Izcelsmes
punkts ir apzinati novietots zem formas geometriska centra, lai padaritu bazi asimetrisku attieciba
pret horizontalo asi.

Rotacijas simetrija kombinacija ar atspoguloSanu.

Zemak ir vel vairaki rotacijas simetrijas un atspogulosanas piemeri.
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Augs ar atspoguloSanu, dazi dzinumi aizstati ar ziediem Augs ar atspogulosanu, lapas veids #2

Augs, kas aug no bazes, Augs, kas aug no bazes, Augs, kas aug no bazes,
atspogulo$ana un 3x rotacijas atspoguloSana un 6x rotacijas atspoguloSana un 4x rotacijas
simetrija simetrija simetrija

Neregulars Pamata Objekts

Ka minets ieprieks, augi ar rotacijas simetriju un/vai atspoguloSanu iegust savu formu no vienas pamata tikla objekta
dalas. So dalu sauc par avota sektoru. Pareja auga dala sastav no avota sektora rotetam vai atspogulotam kopijam. Saja
sadala ir paradits, ka tas darbojas.

Tikla objekts, kura mes demonstresim simetriju un spogulattelu, ir apzinati neregulars. Aug$anas veids (Growth Kind)
ir iestatits uz Spogulattels ar 3x rotacijas simetriju.
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Neregulars tikla objekts ar izcelsmes Tikla objekta avota sektors (sarkans)
punktu spogulattélam un 3x rotacijas simetrijai

Augs aug tikai avota sektora, un $1 ir arl vieniga vieta, kur auga augSana ievero vecakobjekta konturas. Saja piemera
dzinumi aug no divam pamatnem (ieprieks definetiem vektoru objektiem). Pamatnes ir izceltas tumsi un kosi zila krasa.
Ludzu, ieverojiet, ka pamatnes tiek deformetas avota sektora asimetriskas formas del.

Avota sektors ar izaugu$u augu. Avota sektora atspogulosana pari ta malai.
Programma atspogulo augu no avota sektora, lai panaktu avota sektora un ta kaimina atstarojoSo simetriju. Péc tam abu

$o sektoru kopijas tiek rotétas, lai aizpilditu parejos sektorus. Liidzu, ieverojiet, ka vecakobjektu kontiiras tiek nemtas
vera tikai tad, kad tiek audzets avota sektora aizpildijums, un citos sektoros tas tiek ignoretas.
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Lietota rotacijas simetrija Pabeigts aizpildijums (ornaments)

Sekla

Seékla ir auga nejausa generatora sakuma vertiba. Dazadas seklas vertibas rada atskirigus dzinumu, ziedu un lapu
izmeérus un izkartojumus, vienlaikus saglabajot visus parejos iestatijumus. Seklas vertibu var iestatit ar skaitlisku vadiklu
vai ar augSup un lejup verstajam bultinu pogam. Pogas lauj atri mainit seklu un ari lietot jauno seklas vertibu (generet
durienus tikla objektam).

Citiem vardiem sakot, noklikskiniet uz seklas bultinas pogas, lai iegiitu citu augu aizpildijuma variantu.

7 Cilne "Pamatne”

Augsanas veids (vadikla cilne "Opcijas") ar simetriju lauj izmantot vai nu izcelsmes punktu, vai vektoru veidni, ko sauc
par Pamatni, ka platformu, no kuras aug dzinumi. Pamatne ir ieprieks digitizets paraugs, kas projicets uz katra
simetriska auga sektora. Lai gan dzinumi ir nejausi, ieprieks digitizetas simetriskas pamatnes pieskir augu ornamentam
kartibas un formalitates sajutu.

Lietotajs viena Curly Plant tikla var izmantot lidz 4 pamatném. Ja pamatne netiek izmantota, dzinumi aug no izcelsmes
punkta. Ja tiek izmantota viena vai vairakas pamatnes, dzinumi aug no $im pamatnem.

Pamatnes veido dazada izmera un platuma gredzenus ap izcelsmes punktu. Katrai pamatnei ir savas reguléjamas

izkartojumu. Pamatnes var krustoties sava starpa.
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Divas pamatnes apvienotas viena objekta. Tris pamatnes apvienotas viena objekta.

Tikla objekti ir monohromi; krasas Sajas ilustracijas tika pievienotas tikai, lai atSkirtu pamatnes (sarkana,
oranza un zala) no lapam (violeta).

Jus varat izveidot rotajumu tikai ar pamatném un bez dzinumiem, ja iestatat
Maksimalo dzinumu generaciju skaitu uz nulli.

) Cilne Core

Core ir cita veida ieprieks digitalizeta vektoru platforma, no kuras audzet dzinumus. Atskiriba no pamatnes, Core var
but asimetrisks un pat lietotaja definéts (izmantojot vecaka mesh objekta caurumus un izgriezumus). Ir éetri Core veidi:

1. no viena fonta glifa

2. no viena bibliotekas glifa

3. no vecaka mesh objekta caurumiem
4. no vecaka mesh objekta izgriezumiem

1. Core No Fonta Glifa

Core no fonta glifa Core no fonta glifa
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Core no fonta glifa, 1 dzinuma generacija Core no fonta glifa, 2 dzinumu generacijas

2. Core No Bibliotekas Glifa

Core no bibliotékas glifa Core no bibliotékas glifa

Visi ieprieks digitalizetie bibliotekas kodola glifi (2. tips) lauj spogulot dzinumus, kas no tiem aug. Citi kodolu tipi
spogulo$anu neatlauj, neatkarigi no to formas.

3. Kodols No Caurumu Kontiiram

Kodolam no caurumu kontiiram ir fikséts izmers, un to nevar merogot. Q Q

Kodols no objekta
caurumiem
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4. Kodols No legriezumu Konturam

Kodolam no iegriezumu konturam ir fiksets izmers, un to nevar merogot.
Ludzu, skatiet detalizeto nodarbibu, kura aprakstitas papildu metodes,
ka izmantot iegriezumu kodolus cirtaina auga tikla.

Kodols no objekta
iegriezumiem

) Cilne Ziedi

Dazus dzinumus var parveidot par ziediem. Ir pieejami divi ziedu veidi:

1. ziedi, kas genereti no fontu glifiem
2. ieprieks defineti ziedi no bibliotékas

Lai gan fontu glifi galvenokart ir paredzeti fontiem, kas satur ziedu klipartus, tie ari lauj izmantot jebkurus citus burtus
vai simbolus ziedu vieta. Papildus parastajiem fontu stiliem, piemeram, Treknraksts un Slipraksts, ir pieejama ar1
Rotacijas vadikla, kas pagriez glifu attieciba pret pamatdzinumu. Ziediem ir sava Méroga vadikla to izmera
pielagosanai. Tapat ir pieejama SaspieSanas vadikla, kas lauj padarit zieda apaksejo dalu Sauraku.

Maksimalais ziedu skaits tiek aptuveni kontrolets ar Daudzuma 1pasibu. Tomer precizu ziedu skaitu nevar garantet, jo
to izvietojums ir pseidogadijuma rakstura.

Viena objekta var izmantot vairakus ziedus.

Viens zieds (biblioteka) Divi ziedi (biblioteka)
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Divi fonta glifi Divi fonta glifi ar saspieSanu=100%

(7] Lapu Cilne

Dazus dzinumus var parverst objektos, kas atgadina lapas. Ir pieejami vairaki lapu veidi ar dazadam kopejam formam.
Lapam ir reguléjams platums, garums un cirtainums. Cirtainums ir mers tam, cik loti lapas ir izliektas spiralveida
forma.

1. lapa, Lapas platums=100% 2. lapa, Lapas platums=100%

3. lapa, Lapas platums=100% 4. |lapa, Lapas platums=100%
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1. lapa, Lapas garums=50% 1. lapa, Lapas cirtainums=25%
1. lapa, Lapas cirtainums=100% 1. lapa, Lapas cirtainums=100%, Lapas

platums=0% (dzinumi, nevis lapas)

Skatit Arl

» Mesh riks - Cirtaina auga ipasibas
« Cirtaina auga Mesh - Uzlabotas metodes

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Ka to izdarit? > Cirtaina auga fikls - Uzlabotas metodes

@@ Curly Plant Mesh - Uzlabotas Metodes

Soli Pa Solim Celvedis

Sis celvedis ir turpinajums Curly Plant Mesh - pamata celvedim. Tas izskaidro, ka apvienot Mesh riku ar citam
digitalizacijas funkcijam, lai izveidotu sarezgitus izSuSanas dizainus.

Balstoties uz pamatkoncepcijam, $1 nodarbiba sniedz instrukcijas sarezgitu dizainu izveidei, izmantojot fraktalu
aizpildijumus un uzrakstus ka "kodolus" augu aizpildijumiem. Turklat tas parada, ka generet simetriskus stiira
rotajumus, apvienojot cirtaino augu ornamentus ar Corner riku.
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Nodalas

1. Fraktalu aizpildijuma izmantoSana ka kodolu Curly Plant aizpildijumam
2. Uzrakstu izmantoSana ka kodolu Curly Plant aizpildijjumam

3. Simetriski stura rotajumi

Skatit Ari

« Mesh riks - augu ipasibas
e Curly Plant Mesh - pamata celvedis

1. Piemers - Fraktalu Aizpildijuma IzmantoSana Ka Kodolu Curly Plant Aizpildijumam

Saja pieméra galvenais princips ir generét fraktalu Iinijas, konvertet tas

Kontiiras un péc tam parveidot par m griezumiem Mesh objekta. Sie

griezumi pec tam kalpo ka platforma (kodols), no kuras aug augu

aizpildijums.

Ilustracija: Cirtainais augu aizpildijums ar fraktali ka kodolu »

IR

Lo SN

1. Uzzimejiet Mesh objektu; parliecinieties, ka tas ir pietiekami liels, piemeéram, 10x10 cm (4x4 collas).

2. Atveriet logu Ipasibas (Parameters).

3. Atlasiet Tikls (Net) > Fraktalu aizpildijums (Fractal fill).
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4. Atlasiet Fraktala veidu (Fractal Kind) (piem., #25).

5. Ja velaties, iesp€jojiet opciju Gluds (Smooth).

6. Iestatiet "Videjo spraugas platumu" (Average Width of Gap) uz lielaku vertibu (piem., 20).
7. Atlasiet Vienkarss slanis (Single Layer).

8. Generéjiet durienus, lai vizualizetu izkartojumu.

AT T R

~ (U

Tikls > Frakta|u aizpildijums ar lielu atstarpi

9. Atlasiet Mesh objektu un dodieties uz Galvena izvelne > Konvertet > Aizpildijums, Mesh & Sfumato > Izveidot
atseviskus kontiiras elementus.

10. Atlasiet tikko izveidoto kontiiru grupu un "Atgrupejiet” (Ungroup) tas.
11. Izdzesiet kontaru, kas attelo arejo konturu, jo ta nav nepiecieSama griezuma kodolam.

U

~_ O\

Izdzésiet arejo kontiru

12. Atlasiet atlikuSos kontiiru objektus un izmantojiet komandu Galvena izvelne > Konvertet > Kontira > Kontiru uz
griezumu (Outline To Carving). Kontiiras parvietosies uz sakotnejo Mesh objektu ka griezumi.

13. Atlasiet Mesh objektu un atveriet logu Ipasibas.

14. Mainiet Mesh rezimu no Tikls (Net) uz Augs > Cirtaina zarosanas (Plant > Curly Branching).
15. Iestatiet AugSanas veidu (Growth Kind) uz No kodola (From Core).

16. Cilne Kodols (Core) iestatiet Kodola veidu (Core Kind) uz Griezumi (Carvings).

17. Generejiet durienus.

18. Pielagojiet ziedu un lapu ipasibas pec vajadzibas.
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Augu dzinumi, kas aug no fraktalu kodola Mainitas lapu un ziedu ipasibas

Piezime

Lai redigetu atseviskus dzinumus vai ziedus, konvertgjiet aizpildijumu atseviskos kontiiras elementos,
izmantojot Galvena izvelne > Konvertet > Aizpildijums, Mesh & Sfumato > Izveidot atseviskus konturas
elementus. Pec redigesanas izmantojiet Galvena izvelne > Veidot > Kontiiras > Sakartot konturas dalas, lai tos
atkal apvienotu kompakta objekta.

2. Piemers - Uzraksta IzmantoSana Ka Kodola Cirtainajam Augu Aizpildijumam

Cirtainais augu aizpildijums ar uzrakstu ka kodolu
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S1 metode ietver uzraksta izveidi, ta konverte$anu kontiiras un pec tam griezumos. Iegiitie griezumi darbojas ka
augsanas sakumpunkts augu aizpildijumam.

1. Uzzimejiet pietiekami lielu Mesh objektu.
2. Izveidojiet m uzrakstu (nepiecieSams Font Engine modulis). Izmantojiet rezimu "Vienkarss aizpildijums”

(Plain Fill) bez kontaram.

Uzraksts

3. Novietojiet uzrakstu virs Mesh objekta un mainiet ta izmeru, lai tas ietilptu robezas.
4. Izmantojiet Galvena izvelne > Transformet > Aploksne (Envelope), lai pieskirtu uzrakstam formu, atstajot
pietiekami daudz vietas Mesh objekta dzinumu augSanai.

Uzraksts pielagots ar aploksni

5. Konvertejiet aizpildijuma uzrakstu kontiiras, izmantojot Galvena izvelne > Konvertet > Aizpildijums, Mesh &
Sfumato > Izveidot kontiiras no aizpildijuma.

6. Izdzesiet sakotnejo vienkarsa aizpildijuma uzraksta objektu, atstajot tikai konturas.

7. Konvertejiet konturas izgriezumos, izmantojot ® Galvena izveélne > Konvertét > Kontiira > Kontiira uz
izgriezumu . Ta ka izgriezumi nav patstavigi objekti, tie tiek automatiski pievienoti ieprieksejam objektam, kas

ir taisnstiirveida Mesh objekts.

Mesh objekts ar izgriezumiem, kas izveidoti no uzraksta

8. Atveriet Mesh objekta ipasibu logu.
9. Atspejojiet Ieklaut kontiiras (gan arejas, gan ieksejas).
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10. Iestatiet Mesh rezimu uz Augs > Cirtaina zaroSanas un Augsanas veids uz No kodola.
11. Iestatiet Aptvérums uz "leksejais" un Maksimalas dzinumu paaudzes uz 2.
12. Cilne Kodols iestatiet Kodola veids uz Izgriezumi un generejiet durienus.

Augu dzinumi, kas aug no uzraksta kodola

Piezime .
« Jus varat saglabat uzrakstu (7. solis) un aizpildit to ar g ? % g f
Autocolumn, lai iegutu pilnu centru.

« Parliecinieties, ka Mesh objekts atrodas virs autocolumn
uzraksta objektu inspektora, lai tas darbotos ka dekorativa Uzraksts ar autocolumn

apmale. aizpildijumu

3. Piemers - Simetriski Sturu Rotajumi

Sis piemers parada, ka apvienot Cirtaina auga (Curly Plant) rotajumu ar stiiru riku. Ta ka augu generésana ir
pseidogadijuma, sakotneja Mesh objekta pagrieSana raditu nekonsekventus rezultatus. Tapec mes generéejam vienu
rotajumu, konvertéjam to kontiiras un péc tam dublejam $is konturas.
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1. Uzzimejiet Mesh objektu horizontala stavokli, izmantojot
Piesaiste rezgim. Izveidojiet 90 gradu lenki aug$puse, lai tas
atbilstu tambora stirim.

Vektorkontura stdra rotajumam

2. Novietojiet Izcelsmes punktu.

3. Ipagibas atlasiet Augs > Cirtaina zaroS$anas un iestatiet
Augsanas veids uz Spogulis.

4. Testatiet Ieklaut kontiiras uz "Ne", Aptvérums uz
"Ieksejais" un Ziedu skaits uz 50%. Generejiet durienus.

5. Konvertejiet Mesh konturas, izmantojot m Galvena
izvélne > Konvertét > Aizpildijums, Mesh & Sfumato >
Izveidot kontiiras no Mesh

6. Izmantojiet = Galvena izveélne > Transformet >
Transformacijas logs , lai pagrieztu rotajumu par 45
gradiem, pec tam parvietojiet to uz tambora augsejo kreiso
sturi.

7. Dodietiesuz = m Galvena izvélne > Veidot > Sturis ,
atlasiet velamo stiira simetriju un noklikskiniet uz Lietot.

legutie simetriskie sturu rotajumi

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > K3 to izdarit? > Brivi stavoSas mezgines

%@ Brivi Stavosas Mezgines (FSL)

Brivi stavosas mezgines (FSL) attiecas uz izSuvumu dizainiem, kas iz$iiti uz iideni skistosa stabilizatora, kurs pec
izSusanas pabeigSanas tiek pilniba izskalots. Ta ka nav pamatauduma, kas balstitu izSuvumu, darieni ir strategiski
jadigitize ta, lai tie savstarpeji sakertos un balstitu viens otru. Aplikacijas dazkart var tikt integréetas FSL, tacu dizaina
integritate galvenokart balstas uz pasu darienu struktiiru.

Embird Next 274/ 355



e

X W Studio NEXT ietver specializetu valigu aizpildijumu, kas ipa$i izstradats, lai
> SRS kalpotu ka strukturals fons Siem projektiem. Sifunkcija, kas pazistama ka

FSL rezgis, ir Mesh > Net objekta konfiguracija.

7 - < FSL rezgi var pielietot jebkuras formas objektiem, tostarp tiem, kas satur
4 caurumus. Lietotaji var izveleties no vairakiem rezga rakstiem ar
% regulejamu atstarpi un slanu skaitu, izmantojot ipasibu logu.
¥ § Lielakajai dalai FSL dizainu ir nepiecieSama pastiprinata apmale, kas sastav
% X no satina dirieniem, lai saturéetu kopa iekSejo mezginu strukturu. Studio
%) i 4 NEXT $is apmales parasti tiek izveidotas, izmantojot Column riku vai
M% i > Outline riku, kas iestatits Satin rezima.

Papildu dekorativos elementus FSL projekta var digitizet, izmantojot
dazadas metodes, pieméram, Outline riku Sample rezima.

Piezime: AtlikuSais stabilizators parasti pieskir gatavajam FSL izSuvumam tam raksturigo stingribu. Ja ir
nepiecieSama augstaka stingribas pakape, gatavo izstradajumu var apsmidzinat ar uideni izskidinata
stabilizatora Skidumu un atstat noziut.

Skatit arl

« Brivi stavosas mezgines - Nodarbiba
« Mesh riks - Net ipasibas
« Qutline - Overlock ipasibas

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Ka to izdarit? > Brivi stavo$as mezgines - Apmaciba

é% Brivi Stavosas Mezgines - Nodarbiba

Brivi Stavosu MeZginu (FSL) Dizainu Izveide Embird Studio NEXT

S1 nodarbiba sniedz visaptverosas instrukcijas brivi stavosu mezginu (FSL) iz§iianas dizainu izveidei, izmantojot
Embird Studio NEXT. Taja apskatita Mesh rika izmantoSana pamata aizpildijumiem (ieskaitot FSL rezgus) un Outline
rika izmantoSana satina diirienu apmalém, izmantojot Overlock un Satin rezimus. Rokasgramata ar1 detalizeti
aprakstitas tehnikas dizaina atverumu izveidei un iek$ejo satina dirienu aizpildijumu generesanai, kas ir butiski
profesionalai FSL digitalizeSanai.
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FSL izSusanas apgusana ietver divas galvenas sastavdalas: 1. digitala
dizaina procesu (digitalizesanu) un 2. fizisko izSuSanas procesu. Fiziskajai
realizacijai izmantotas metodes tiesi ietekme to, ka dizains ir jadigitalize.

$1 nodarbiba koncentréjas uz digitalizéSanas aspektu, kas ir liela méra
atkarigs no konkretiem programmaturas rikiem.

FSL dizaini tiek iz$uti tiesi uz udeni skistosa stabilizatora. Ta ka nav
auduma pamatnes, fona aizpildijjuma darieniem jabut strukturetiem ta, lai
tie balstitu viens otru. Iegiitais aizpildijums ir valigs, radot raksturigu
meZginu izskatu. Siem dizainiem parasti ir nepiecieSama satina diirienu
apmale, lai saglabatu mezginu strukturalo integritati.

Studio NEXT nodroSina specializetus rikus gan valigu aizpildijumu, gan
satina darienu apmalu izveidei. S1nodarbiba demonstre fundamentalu
darbplasmu; tomer, lai iegiitu dazadas aizpildijuma tekstiiras un apmalu stilus, var izmantot ari citus Studio NEXT rikus
un iestatijumus.

Konturu Digitalizesana

Pirms aizpildijuma un apmales ipaSibu konfiguréSanas ir jadigitalize sakotnejais objekts, lai definetu FSL dizaina kopejo
formu. Sis primarais objekts nodrosina strukturalo aizpildijumu, kas satur dizainu kopa.

Mesh Riks

piemeroti FSL; lai nodro$inatu stabilitati, pamata aizpildijumam javeido savits tikls vai rezgis.
Dizainiem, kuriem nepiecieSamas ieksejas dekorativas linijas, pamata Mesh aizpildijums jakonfigure
viena slana dirieniem, lai vienkarSotu konvertésanu un redigesanu.

@ The Mesh riks tiek izmantots dazadu valigu aizpildijumu izveidei. Ne visi Mesh aizpildijumi ir

Saja pieméra més izmantojam Mesh riku, lai digitalizétu kopéjo formu vektora forma. Apmales kontiiras velak tiks
atvasinatas no $is formas, noversot nepiecieSamibu tas digitalizet atseviski.

Lai gan FSL vajadzibam var digitalizet jebkuru formu, mes saksim ar vienkarsu aplveida Mesh objektu, kas izveidots,
izmantojot pamata geometriskas formas.

Aplis, kas definéts ar vektoru ltkném un mezgliem
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Kad tas ir digitalizets, atlasiet objektu Darba apgabala un izveidojiet divus dublikatus. Sakartojiet kopijas, ka paradits
zemak.

Parklajosies apli Apvienoti apli

Atlasiet visus tris aplus un dodietiesuz m Galvena izvélne > Izveidot > ForméSana > Apvienot |, lai tos

savienotu viena forma. Si jauna forma paradisies saraksta beigas Objektu inspektora. Sakotnejie apli paliek
nemainigi; viens tiks izmantots cauruma izveidosanai, bet parejos var izdzest.

Objektu saraksts Objektu inspektora panell

Objektu inspektora parvietojiet atlikuso apli ta, lai tas sekotu savienotajai formai. Mainiet ta izmeru un centrejiet to
savienotaja laukuma.

Izmantojiet m Galvena izvélne > Konvertét > Aizpildijums, Tikls & Sfumato > Uz atvérumu , lai
konvertetu So apli cauruma (atveruma) vecakobjekta tikla. Nemiet vera, ka pareizai rendereSanai atveruma objektam ir
jaseko uzreiz pec vecakobjekta aizpildijuma Inspektora saraksta.

leksejais aplis mérogots un leksejais aplis konvertéts par
novietots dizaina atvérumu

Aizpildijuma Durieni

Lai gan kopé€ja forma ir defineta, dirieni joprojam ir jagenere. Tikla riks piedava vairakas aizpildijjuma kategorijas. Lai
gan "Punktesana” ir noklusejuma iestatijums, tas nav piemerots FSL, jo celini neparklajas. FSL gadijuma visefektivakie
aizpildijumi ir tie, kas izveido tiklu vai rezgi no vienkarsSiem durienu celiniem, kas krustojas sava starpa.
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Viena Slana Aizpildijums

Turpmakajos piemeros ir paraditi Tikls - FSL rezgis un Tikls - Formas aizpildijumi. Abas apakskategorijas pieder
Tikla kategorijai un ir konfiguretas ar iespejotu viena slana opciju.

Jis varat pielagot tikla ipasibas, piemeram, atstarpi (spacing) un minimalo/maksimalo duriena garumu, lai tie atbilstu
jusu projekta prasibam.
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FSL rezgis (Viena slana) Tikls - Formas (Viena slana)

Satina Apmale

Apmales vektoru konturas var generet, konvertejot Tikla objektu un ta atverumu par Kontiiru objektiem.

Atlasiet Tikla objektu un dodieties uz m Galvena izvélne > Konvertét > Aizpildijums, Tikls & Sfumato >
Izveidot kontiiras . Tas izveido jaunus konturu objektus arejai konturai un atvérumam, vienlaikus saglabajot
sakotnejo tiklu.

Apmetinasana

Studio NEXT piedava vairakus veidus, ka izveidot satina apmales: 1. Kolonnu objekti, 2. Autokolonnu rezims, 3.
Satina rezims kontiram un 4. Apmetinasanas rezims kontiiram. Meés izmantosim ApmetinaSanas reZimu ta
efektivitates del, vienmerigi izkliedejot paraugus gar kontiiru. Sie paraugi ir optimizeti zema blivuma iz§usanai, neprasot
apaksklajumu.

Atlasiet tikko izveidotos kontiiru objektus, atveriet ipasibu logu un iestatiet rezimu uz Apmetinasana. Atlasiet
piemerotu paraugu (piemeram, paraugu #26) un generejiet durienus.

Tikls konvertéts par vektoru kontaram Apmetinasanas rezims (Paraugs #26)

Apmetinasanas kontiiras izveido zig-zag apmales, kas nepieciesamas dizaina stabilitatei. Jus varat tas precizet,
pielagojot daurienu atstarpi (blivumu), platumu un Sinas garumu.
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Apmalojuma robeza uz FSL rezga pildijuma Apmalojuma robeza uz tikla pildijuma

Lai gan FSL dizaini parasti ir vienkrasaini, $aja nodarbiba skaidribas labad izmantotas atseviSkas krasas. Nepartrauktai
izSusanai parliecinieties, ka pildijuma sakuma un beigu punkti ir novietoti ta, lai zem robezas butu iesp€jams izveidot
sléptu savienojumu.

Zig-Zag

Ieksejas pildijuma linijas var atveidot ari ka satina durienus. Lai to automatizetu, mes varam konvertet vienkarsas linijas
tikla pildijuma par satina linijam.

Konturu Objekti Ar Satina Duriena Rezimu

Atlasiet tikla objektu un dodieties uz m Galvena izvelne > Konvertét > Pildijums, Tikls un Sfumato >
Izveidot atseviskus kontiiras elementus no tikla . Sis process genere atseviskus kontiiras un savienojuma
objektus no pildijjuma ieksejam linijam.

Atlasiet Sos jaunos objektus un atveriet ipasibu logu. Cilne Konturas iestatiet rezimu uz Satins. Pielagojiet atstarpi un
platumu, péc tam generéjiet dirienus.

Tikla pildijums (Tikls - Formas) Tikla pildijums konvertéts uz Satina rezimu
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Apmalojuma kontaras slanotas uz satina Candlewick 2 dekorativie paraugi lietoti uz
[Tnijam tikla ITnijam

Konvertetas linijas var izmantot ar1 Parauga rezimu. Ieprieks minétaja piemera redzamas linijas, kuras izmantots
viens duriena paraugs apvienojuma ar manuali atlasitiem "Candlewick 2" dekorativajiem paraugiem.

Skatit Ari

« Brivi stavo$u mezginu (FSL) principi
 Tikla riks - Tikla ipaSibas
« Kontiira - Apmalojuma ipasibas

Biezak Sastopamo FSL Problemu Novérsana

Brivi stavoSu mezginu digitizesana prasa augstaku tehnisko precizitati neka standarta izSusana. Zemak ir uzskaititas
biezak sastopamas probleémas, kas rodas digitizeésanas vai izSiSanas procesa, un to risinajumi.
Dizains Izjuk Pec Izmazgasanas

Ja izSuvums zaude savu strukturu pec stabilizatora nonemsanas, durieni, visticamak, nav pietiekami savstarpéji
savienoti. Parbaudiet FSL rezga vai tikla pildijuma ipasibas, lai parliecinatos, ka linijas parklajas un saskaras ar
satina robezu. Katram FSL dizaina elementam jabut noenkurotam pie cita elementa. Ja objekts ir izoléts, tas
izmazgaSanas procesa atdalisies.

Atstarpes Starp Pildijjumu Un Robezu

Atstarpes biezi rodas diega vilkSanas efekta de] izSusanas laika. Lai to noverstu, parliecinieties, ka tikla pildijums

nedaudz sniedzas satina vai apmalojuma robeZzas centra. Studio NEXT varat izmantot Vilk§anas kompensacijas
(Pull Compensation) iestatijumu ipasibu loga, lai nedaudz parklatu pildijumu un robezu, kompensejot dabisko durienu

sarausanos.

Stabilizatora Plisana IzSusanas Laika

Ja udeni Skistosais stabilizators saplist (caurumojas) pirms dizaina pabeigSanas, diirienu blivams var bt parak liels
vai adata var but parak liela. Meginiet samazinat tikla pildijjuma blivamu vai izmantot divus stabilizatora slanus.
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Parliecinieties, ka stabilizators ir nostiepts ka bungas cilpa, lai noverstu "plivinasanos" (flagging), kas var izraisit diegu
sap1$anos un adatas lazumus.

Valigi Vai Cilpaini Darieni

Ta ka FSL trukst auduma pamata, diega spriegojums ir kritiski svarigs. Ja durieni izskatas valigi, parliecinieties, ka
masinas apaks$eja un augseja diega spriegojums ir sabalansets tieSi mezginem. Programmatura izvairieties no parmerigi
garu satina diuirienu izmantoS$anas (virs 7-9 mm), jo tie medz aizkerties un tiem trukst strukturalas stingribas, kas
nepiecieSama brivi stavosam mezgineém.

Piezime: Vienmer veiciet testa izSusanu uz nelielas dizaina dalas, lai parliecinatos, ka savienojumi un blivums
ir piemeroti jusu konkretajai diegu un stabilizatora kombinacijai.

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Ka to izdarit? > PunktéSana

Stippling

Stippling ir brivs aizpildijums, kam raksturigs likumots diirienu cels.

S1 tehnika ir lidziga brivas kustibas stepésanai vai zimesanai ar diegu. Diirieni parasti tiek izpilditi nejausa vai
nevainojami atkartojosa raksta, lai raditu vieglu, gaisigu tekstiru. Punktejums ir efektivs dziluma un dimensijas
pieskirSanai izSusanas dizainiem, un tas ir 1pasi populars auduma tekstiru, dekorativu apmalu vai fona aizpildijumu
veidoSanai lielos laukumos.

@D\/\/
Punkt&juma piemers, kas generéts no Mesh > Tikls > Fraktala

J aizpildijuma.

Programma Studio NEXT punktejuma aizpildijumi tiek genereti, izmantojot riku
< Mesh Tool, izmantojot konkretus rezimus, piemeram, Tikls > Fraktalis, Punktejums
Q un Flizes > Blackwork. Sie Mesh rezimi atvieglo dazadu punktejuma rakstu izveidi,
JL kuros ir viens vai vairaki diirienu slani. Turklat punktéjuma celu var konvertet
konttirobjektos, kas lauj veikt turpmaku dekoreSanu ar kontiiru paraugiem vai citam

uzlabotam konturu tehnikam, kas pieejamas Studio.

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Ka to izdarit? > Overloks
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Overlock funkcija Studio NEXT imite taisnos un zig-zag durienus, ko veido
specializeta overloka masina. Sie dirieni galvenokart tiek izmantoti, lai noverstu
auduma malu izirSanu.

Kontiiru, kas iestatita Overlock rezima, var izmantot, lai izveidotu apdarinatu
malu uzsuvem, tostarp tam, kuram ir asi sturi.

Salidzinajums ar overloka masinu

Fiziska overloka masina izmanto vairakus diegus (parasti 3 lidz 5), lai apstradatu
viena vai divu auduma gabalu malu apmalo$anai, apvilesanai vai sasusanai. Tai
biezi ir nazis, kas apgriez audumu $usanas laika. Embird Studio's Overlock rezims imite So izskatu, izmantojot standarta
izSusanas adatu. Tas lauj izSuSanas masinai iegut lidzigu strukturalo apdari bez nepiecieSamibas pec atseviskas
rupnieciskas iekartas.

Papildu piemeérs dekorativai malai, kas izveidota, izmantojot konttru ar Overlock rezimu.

Izmantojiet Kontuiras riku, atrodoties overlock rezima, lai digitalizetu vektora objektu, kas genere overlock
darienus.
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Overlock paraugi
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Katru overlock paraugu var pielagot, pielagojot konkretas ipasibas programmatiira.

Kontiiras objektu, kas izmanto overlock rezimu, var lietot gan slegtai formai, gan atvertai liknei.

Lietotdja rokasgramata - Studio Next > Ka to izdarit? > Pamatnes pielagotie iestatfjumi

Pielagoti Apaksdurienu lestatijumi

Apaksduriens ir paligstruktiira, kas sastav no parastajiem durieniem, kuri tiek izsuti uz auduma pirms redzamo augsejo
(parklajuma) dirienu uzklasanas. Tas kalpo ka dizaina pamats, nodro$inot butisku stabilitati un nostiprinajumu.

Saja rokasgramata ir paskaidrots, ka Embird Studio NEXT lietotaji var pielagot apakidiirienu iestatijumus atseviskiem
izSuSanas objektiem, lai ignoretu globalos noklusejuma iestatijumus. Taja ir detalizeti aprakstitas ipaSibas, kas pieejamas
loga Parametri cilne Uzlabotais apaksdiuriens. Si nodarbiba ir versta tiesi uz Centra, Malas un Zig-zag
apaksdurienu veidu konfiguracijam, laujot precizi noregulet dirienu ipasibas.

Ka Ignoret Globalos Apaksdurienu lestatijumus

Apaksdurieni pilna aizpildijuma objektiem — pieméram, vienkarSiem aizpildijumiem, automatiskajam kolonnam,
kolonnam un apmalem — tiek kontroléti ar specifiskam ipasibam. Lai gan dazas ipasibas ir lokalas (individualas katram
vektora objektam), citas ir definétas globali. Globalas ipasibas var ignoret, izmantojot talak aprakstitas vadiklas.

Gan globalas, gan lokalas ipasibas ir pieejamas, izmantojot logu Parametri. Vadiklas globalo apaksdurienu iestatijjumu
ignoresanai atrodas cilne Uzlabotais apaksdiriens, kas sakartota grupas atbilstosi apakSduriena veidam.

A. Centra Apaksduriens

Mantot no kopéjiem iestatijumiem: Sis parslégs iespéjo vai atspéjo globalo iestatijumu ignorésanu ar lokalajam
konfiguracijam.

Min. garums: Definé aptuveno isako diirienu garumu centra apaksdiriena. Isaki dirieni parasti rodas apak$diiriena
cela strauji izliektas sekcijas.

Maks. garums: Definé aptuveno garako durienu garumu centra apakSduriena. Garaki durieni rodas apaksduriena cela
taisnas sekcijas.
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Centra apaksduriens nav pieejams Vienkarsa aizpildijuma rezima.

B. Malas Apaksduriens

Mantot no kopéjiem iestatijumiem: Sis parslégs iespé&jo vai atspéjo globalo iestatljumu ignorésanu ar lokalajam
konfiguracijam.

Min. garums: Definé aptuveno isako diirienu garumu malas apak3diiriena. Isi diirieni rodas apaksdiiriena cela strauji
izliektas sekcijas.

Maks. garums: Define aptuveno garako durienu garumu malas apaksdiiriena. Garaki durieni rodas apaksdiiriena cela
taisnas sekcijas.

Nobides rezims: Nosaka Nobides ipasibas darbibu. Vertibu var iestatit ka procentualo dalu (attieciba pret automatiski
optimizeto vertibu) vai ka absoluto mérijumu.

Nobide: Define ieksejo atstarpi starp objekta konturu un malas apaksdurienu.

Malas apaksdiiriens nav pieejams Daudzslanu kolonnas re7zima.

C. Zig-Zag Apaksduriens

Mantot no kopéjiem iestatijumiem: Sis parslégs iespéjo vai atspgjo globalo iestatijumu ignorésanu ar lokalajam
konfiguracijam.

Min. garums: Definé aptuveno isako diirienu garumu zig-zag apaksdiiriena. Isi diirieni rodas apak$diriena cela strauji
izliektas sekcijas.

Maks. garums: Define aptuveno garako dirienu garumu zig-zag apaksduriena. Garaki durieni rodas apaksduriena cela
taisnas sekcijas.

Nobides rezims: Nosaka, vai Nobides vertiba tiek uzskatita par procentualo dalu vai absoliito vertibu.

Nobide: Define ieksgjo atstarpi starp objekta konturu un zig-zag apaksdurienu.
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Paliglinijas

L\ L

Paliglinijas ir horizontalas, vertikalas vai slipas atsauces linijas, kuras var novietot
jebkura vieta Darba laukuma.

|
i‘
Sie markieri darbojas ka vizualie paliglidzekli, lai palidzétu lietotajiem precizi
——> C o = . _ R _ .
1 izlidzinat, novietot un merogot elementus dizaina. Tie kalpo ka pagaidu atsauces
linijas vai lineali, lai nodrosinatu geometrisku precizitati.

IHHHHHHHH\\\HH\ LLLULL L)

Lai izveidotu jaunu paligliniju, novietojiet kursoru uz horizontala (2) vai vertikala
(1) lineala, nospiediet un turiet primaro peles pogu, un velciet kursoru uz Darba

T

laukumu.

Piesaiste Paliglinijam

Datorizetaja projektesana un izSusanas digitalizacija piesaiste ir magnetiska darbiba, kas automatiski pievelk atlasito
elementu (piemeéram, mezglu, liniju vai visu objektu) pie noteikta merka, kad tas tiek parvietots noteikta tuvuma.
Iedomajieties piesaisti ka "gravitacijas" efektu dizaina elementiem. Tas novers min€jumus manualaja pozicionesana,
nodrosinot, ka objekti vai punkti izlidzinas perfekti ar matematisku precizitati.

Funkcija Piesaistit mezglus paliglinijam ir pieejama, izmantojot ® Galvena izvelne (mezglu redigesanas
rezims) > Rediget > Mezgli > Piesaiste . Tas nodroSina, ka atseviski vektoru punkti perfekti izlidzinas ar
paliglinijam.

Funkcija Piesaistit objektus paliglinijam ir pieejama, izmantojot m Galvena izvelne (atlases /
transformacijas rezims) > Opcijas > Piesaistit objektus . Tas lauj visa objekta ietveroSajam taisnsturim
piekerties paligliniju pozicijam.

Objektu Sadalisana Ar Paliglinijam

Paliglinijas var izmantot ar1 vektoru objektu sadaliSanai. Novietojiet
paligliniju virs merka objekta, péc tam atlasiet gan objektu, gan
paligliniju. Ar peles labo pogu (sekundara peles poga) noklikskiniet
uz paliglinijas, lai pieklatu konteksta izvelnei, un atlasiet komandu
Sagriezt atlasitos objektus.

Sarezgitakam darbibam, pieméram, objekta sagrieSanai gar izliektu celu, ludzu, skatiet nodalu
Sadalit objektus ar masku.

Paligliniju Blokesana Vai Dzesana

Dodietiesuz m Galvena izveélne > Opcijas > Paliglinijas |, lai nobloketu paliglinijas, nonemtu visas esosas
paliglinijas vai parslegtu objektu piesaistes darbibu. Visbiezakais iemesls paligliniju blokesanai ir noverst to
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parvietoSanu, kamer esat aiznemts ar mezglu vai objektu pielagosanu.

Lasso Riks

Lasso riks atrodas galvenaja Riku josla.

ipasi efektivs, stradajot ar sarezgitiem dizainiem, kuros objekti atrodas tuvu viens otram un kur

Laso riks lauj atlasit objektus vai mezglus Darba zona, izmantojot pielagotu daudzstiiri. Sis riks ir %
standarta taisnstura atlase nav pietiekama.

Lai izmantotu $o riku, noklikskiniet jebkura Darba zonas vieta, lai novietotu
sakumpunktu, péc tam turpiniet klikskinat, lai definetu daudzstiira robezu. Nav

Pl X nepiecieSams manuali aizvert daudzstiiri, jo programmatura automatiski savieno pedejo
° punktu ar pirmo. Jus varat precizet formu, noklikskinot uz jebkura esoSa punkta un
! ! velkot to uz jaunu poziciju. Kad punkts ir izcelts (fokusets), uz blakus eso$a linijas
é“ . segmenta paradas bultina, kas norada daudzstiira orientaciju.
. b

B

Laso punktus var ievietot vai nonemt, izmantojot taustinus INSERT un DEL. Komanda INSERT
pievieno punktu pasreizeja bultinas atrasanas vieta, savukart DEL izdzes izcelto punktu. Turklat,
noklikskinot tuksa Darba zonas vieta, tiek izveidots jauns punkts uzreiz pec izcelta punkta, faktiski
sadalot So segmentu divas dalas.

Ierices bez fiziskas tastatiiras izmantojiet pogas + un - augseja izvelnes panel, lai pievienotu vai @
nonemtu atlases punktus.

Visas daudzstura modifikacijas tiek registretas, laujot izmantot pogas Atsaukt/Atatsaukt vai tastatiras
isinajumtaustinus CTRL+Z/CTRL+Y.

Daudzstiira atlasi var lietot, izmantojot Sadus rezimus:

1. Atlasit: Atlasot So opciju, tiek izcelti objekti, kas pilniba vai daleji atrodas daudzsturi. Jebkura esosa atlase tiek
notirita.

2. Pievienot: Sis reZims ieklauj pasreizéja atlasé objektus, kas atrodas daudzstiirl.

3. Atnemt: Sis rezims nonem no pasreizéjas atlases visus objektus, kas atrodas daudzstiiri.
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é% Maskas IzmantoSana Vektoru Objektu SadaliSanai

Saja nodarbiba ir paskaidrots, ka izmantot maskas tehniku Embird Studio NEXT, lai sadalitu vektoru objektus
daudzkrasainiem izSusanas dizainiem. Izmantojot VeidoSanas darbibas, pieméeram, Krustosanas un Starpiba ar
pagaidu maskas objektu, jus varat sadalit vienu objektu vairakos segmentos ar precizu parklasanos. Tas nodrosina
augstas kvalitates izSuvumu bez spraugam un piedava efektivu alternativu katra segmenta manualai digitalizeSanai.

Pagaidu Maskas Objekts

Maskas koncepcija lauj koriget vienu objektu, izmantojot citu, kas kalpo ta
apgrieSanai vai krustoSanai. Maska nosaka, kuras sakotnéja objekta dalas paliek un
kuras tiek nonemtas. Sis efekts tiek panakts, izmantojot Formeésanas operacijas:
Krustojums un Starpiba.

<« 1. att. Gredzens ar daudzkrasainiem segmentiem.

Apsveriet dizaina prasibu gredzenam ar daudzkrasainiem segmentiem, ka
paradits 1. attela. Ta vieta, lai digitizetu katru segmentu atseviski, vispirms
tiek izveidots viss gredzens un péc tam sadalits, izmantojot sekundaro
objektu.

2. att. Sakotnejais pilnais gredzena objekts. p
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Pirmao Segmentu Izveide (Dzelteni)

Process sakas ar liela gredzena izveidi. Saja piemera tiek izmantots
aizpildijuma objekts ar centralo atveri (caurumuy).

3. att. Maskas objekta novietojums. »

Pec tam uzzimejiet objektu, kas kalpos ka sadalosa maska. Gredzens tiks
sagriezts vietas, kur maska krusto gredzenu (noradits ar biezam linijam).
Lidz ar to maskas malam jabut uzzimetam precizi pa krustosanas celiem ar
gredzenu; citas zonas var tikt zimetas ar mazaku precizitati.

Saja piemera ka maska tiek izmantots aizpildijuma objekts. Lai gan maska
var buit gandriz jebkura veida aizpildijuma objekts (piemeram, Sfumato,
Mesh vai kolonna), linearus objektus, pieméram, konturas, savienojumus
vai manualos diirienus, izmantot nevar. Tas ir tapec, ka formesanas
operacijam ir nepieciesams slegts laukums, lai aprekinatu Starpibu vai
Krustojumu.

Ta ka maska ir pagaidu riks un nesatures durienus, tas sakuma/beigu
punkti un specifiskas ipasibas nav butiskas. Maska var saturet ari vienu vai
vairakas atveres, kas lauj vienlaikus sadalit vairakas pamata esosa objekta
sekeijas.

4. att. Gredzena un maskas atlase. p

Atlasiet gan gredzenu, gan maskas objektu, pec tam dodietiesuz m
Galvena izvélne > Veidot > Formé$ana > Starpiba . Sikomanda
genere jaunus objektus, kas atspogulo gredzena laukumu minus maskas
laukumu, ka paradits 5. attela. Sakotnejais gredzena objekts un maskas
objekts paliek neskarti.

5. att. Rezultgjosie objekti pec Starpibas operacijas. »

Piezime: Formesanas komandas nav saderigas ar lineariem objektiem, piemeéram, kontiiram, savienojumiem vai

manualajiem durieniem.
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PapildinoSo Segmentu Izveide (Sarkani)

Lai aizpilditu atliku$as tuksas vietas, ir jaizveido papildinosi objekti, izmantojot citu formesanas komandu. Pirms

turpinat, ir butiski palielinat masku. Tas nodro$ina, ka jaunie objekti ir nedaudz lielaki un parklajas ar ieprieks

izveidotajiem segmentiem.

Sis solis ir kritisks: bez pietiekama parklajuma izSusanas diega "vilksanas
efekts" radis redzamas spraugas galigaja izSuvuma.

Atlasiet maskas objektu un dodietiesuz m Galvena izvelne >
Transformét > Nobide > Izveérst objektus

6. att. Maskas paplasinasana parklajuma kompensacijai. »

Tagad atlasiet sakotné€jo gredzenu un paplasinato masku. Dodietiesuz m
Galvena izvélne > Veidot > Formésana > Krustojums |, lai izveidotu
laukumus, kas ir kopigi abiem objektiem.

7. att. RezultejoSie Krustojuma objekti. »

Ta rezultata tiek ieguti objekti, kas papildina sakotné€jos dzeltenos
segmentus. Mainiet to krasu uz sarkanu, velkot velamo toni no paletes uz
atlasitajiem objektiem. Visbeidzot, izdzesiet sakotnejo gredzenu un maskas
objektus; tie ir izpildijusi savu merki ka pagaidu Sabloni un vairs nav
nepieciesami.

Gala Rezultats

Pabeigtaja dizaina ir ietverti nepiecieSamie parklajumi starp blakus esosajam dazadu krasu zonam, lai nodroSinatu

dizaina integritati.
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8. att. Pabeigts daudzkrasu dizains. 9. att. Detala, kas parada parklajumus starp
blakus esoSajiem laukumiem.

Atseviski segmenti ir atseviski objekti. Ieteicams izmantot Connection Tool, lai savienotu saistitos segmentus un
samazinatu diegu nogriesanas reizes. Saja seciba, ta ka dzeltenie segmenti tiek izsuti vispirms, savienojumus starp tiem
var paslept zem sarkanajiem segmentiem.

Piezime: Lai gan objektus Studio var sadalit ari, izmantojot Guide Lines, $1 metode ir ierobeZota ar taisnu
liniju griezumiem.

%@é Merisanas Riks

MeriSanas riks ir paredzets precizu attalumu un lenku aprekinasanai izSuvuma dizaina. Lietotaji var @
izveidot vienu vai divas merisanas linijas; kad ir aktivas divas linijas, riks nosaka ari lepki starp tam. Visi
izmeritie lielumi tiek paraditi reallaika uz galvena vadibas panela.

Pieklustiet Merisanas rikam, izmantojot Rikjoslu.

Lai saktu merisanu, noklikskiniet uz MeériSanas rika pogas rikjosla.

Novietojiet pirmo punktu jebkura vieta Darba zona, péc tam novietojiet otro punktu, lai
definétu liniju. Sos punktus var atlasit un parvietot tapat ka mezglus standarta izveides vai
redigesanas rezimos.
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Galvenais vadibas panelis sniedz $adus datus, pamatojoties uz jiisu punktiem:

1 ,\\A TieSais attalums starp atlasitajiem punktiem.

2 \ Attaluma horizontala komponente (aprekinata gar horizontalo asi).

3 Attaluma vertikala komponente (aprekinata gar vertikalo asi).
4 Lenkis, kas veidojas starp liniju, kura savieno punktus, un horizontalo asi.
5 Relativais lenkis starp divam merisanas linijam.

Riks atbalsta ari trispunktu konfiguraciju, lai izveidotu divas linijas. Novietojiet treSo punktu
darba zona, lai izmeritu konkretu lepki starp diviem atskirigiem iz§uvuma objektiem. Saja
konfiguracija ar (5) apzimeta vertiba atspogulo lenki starp abam linijam.

Ludzu, nemiet vera, ka vertibas no (1) lidz (4) attiecas uz paslaik izcelto liniju, savukart (5) konsekventi attiecas uz lenki
starp abam linijam.

©, Izsusanas Simulators

IzSusanas simulators programma Studio ir butisks riks dizaina durienu secibas analizei, nodro$inot izSuSanas procesa
reallaika animaciju. S1simulacija biezi tiek izmantota, lai identificetu nevajadzigus diegu nogriezumus starp objektiem
vai lai parbauditu tehniskas detalas, piemeram, apaksklajumu un sarezgitas dirienu strukturas, kuras var but griti
saskatit statiska renderejuma.

Izsusanas simulatoram var piekliat, izmantojot m Galvena izvélne > Riki > IzsuSanas simulators vai
noklikskinot uz ipasas pogas, kas atrodas sadalitaja paneli.
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Lai palaistu simulatoru, darba zona ir jabut atlasitam vienam vai vairakiem objektiem, un Siem objektiem ir jabut
generetiem dirieniem.

Simulaciju var partraukt jebkura laika, nospiezot taustinu ESC vai noklikskinot uz pogas Apturét.

Renderésanas rezimu animacijas laika var parslegt, lai iegiitu dazadas vizualas perspektivas. Pieejamie rezimi ietver
Plakanais, 3D, Rentgena un Parastais.

i3

Panela vadiklu funkcionalitate ir $ada:

1. Pogas pakapeniskai izSuSanas atruma regulesanai (mera durienos 1 '('){, 4
sekunde).

2. Slidnis mainigai, nepartrauktai izSiSanas atruma kontrolei. ]

3. Pauze/Palaist poga: Aptur simulaciju. NoklikSkiniet velreiz, lai
atsaktu. Si poga tiek izmantota ari animacijas restarteéSanai pec tam, 2 T
kad ta ir aptureta ar kadu no automatizetajiem nosacijumiem (no 4 lidz ‘;Qi 6

7).
4. Apturet simulaciju pie katra parejas diiriena.
5. Apturet simulaciju pie katras krasas mainas.
6. Apturet simulaciju uz kontiiras atpakalgaitas cela.
7. Apturet simulaciju uz savienojuma objekta.

)
!

LR
/z.

Piezime: Vadiklas 1 un 2 atbalsta negativus atruma iestatijumus, izraisot durienu pakapenisku pazuSanu no
skata. Parvietojot slidni 2, varat manuali partit simulaciju uz priekSu un atpakal. Si funkcija ir paredzeta
detalizetai parbaudei, ka tiek konstrueti konkreti dizaina segmenti.

Pogas no 4 lidz 7 lauj iestatit ipasas "uz notikumiem balstitas" pauzes. Kad poga ir ieslegta (nospiesta), simulacija
automatiski apstasies, kad tiks izpildits $is nosacijums. Piemeram, lai parbauditu diegu krasu parejas vai savienojuma
celus, iespejojiet pogas 5 un 7. 6. nosacijums ir ipasi efektivs divslanu kontiru integritates parbaudei. Kad notiek pauze,
vienkarsi noklikskiniet uz pogas 3, lai turpinatu.

Darba zonas talummainas un ritinasanas vadiklas simulacijas laika paliek aktivas, laujot saglabat fokusu uz konkrétam
interes€josam zonam, kamer tas tiek "izSutas".

Krasu josla saskarnes aug$puse nodrosina laika skalu simulacijas attiSanai atpakal vai partiSanai uz prieksu. Krasainie
taisnstiiri attelo pasreizejo diega krasu, savukart mazas melnas atzimes norada objektu robezas. Lai parvietotos,
noklikskiniet un turiet primaro peles pogu uz krasu joslas un velciet slidni pa kreisi (atpakal) vai pa labi (uz prieksu).
Atlaidiet peles pogu, lai atsaktu normalu atskano$anu no jaunas pozicijas.

A B ¢

Progresa joslas komponenti ir defineti sadi:

» A - Pasreizejais duriena indekss.
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« B - Kopejais atlases dirienu skaits.

« C-Krasu josla, kas attelo diegu secibas.

« D - Kursors, kas norada pasreizé€jo atskanosanas poziciju.
 E - Markieris, kas norada jauna objekta sakumu.

« F - Indikators parejas durienam vai diega nogrieSanai.

Sturu Riks

Sturu riks ir pieejams, izmantojot m Galvena izvélne > Veidot , atrodoties atlases/transformacijas rezima.

Komanda Stiris... atver konfiguracijas paneli, kas nodro$ina opcijas atlasito objektu ?b§3
simetriskai dublesanai izSuSanas tambora stiros. X éC
H 7,

Sturu riks ietver Sadas funkcionalas opcijas:

1. Novietot - Genere atlasito objektu kopijas to sakotneja orientacija. :

2. Spogulot - Spogulo objektus katra attiecigaja star. NG

3. Pagriezt pulkstenraditaja virziena - PagrieZ objektus katra stur1 5
pulkstenraditaja virziena attieciba pret ieprieksejo sturi.

4. Pagriezt pretéji pulkstenraditaja virzienam - Pagriez objektus katra sturi preteji pulkstenraditaja virzienam
attieciba pret ieprieksejo stiri.

Piezime: Ja opcija Lietot pagriesanu aizpildijuma diirieniem ir iespejota sadala m Galvena izvélne >

Transformét > Apmest & Pagriezt , durienu lenkis tiks automatiski pielagots pec pagriesanas.

Riks Auto Repeat

Riks Auto Repeat nodrosina viena vai vairaku objektu automatizetu dublesanu un izkartosanu atkartojosa seciba. Sis
secibas var sekot lineariem celiem, aplveida izkartojumiem vai citam noraditam transformacijam.

Sis riks ir pieejams, izmantojot m Galvena izveélne > Izveidot , atrodoties atlases/transformacijas rezima.
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Komanda Auto Repeat... atver konfiguracijas logu ar opcijam atlasito objektu dublésanai gar liniju, ap apli vai
taisnstiri, vai ka aizpildijumu taisnsturveida laukumam. Lietotaji var noradit precizu attalumu (atstarpi) starp

iegitajiem objektiem.

Turklat ir pieejami iestatijumi, lai saglabatu objektu sakotnejo orientaciju vai lietotu vertikalu un horizontalu
spogulattelu. Objektus var ari automatiski pagriezt, lai tie paliktu paraleli cela bazes linijai.

Tulitejs konfiguracijas priek$skatijums tiek paradits gan izkartojuma paneli, gan darba zona.

Saja pieméra sakotnéjais trisstiris tika Saja gadijuma ir paradits taisnstiirveida
atkartots astonas reizes ap ap|veida ce|u. atkartojoSs raksts ar specifiskiem rotacijas

Kloni tika transforméti ta, lai tie paliktu iestatijumiem un definétam atstarpém starp
paraléli bazes Iinijai (apla apkartméram). objektu kloniem.

Piezime: Atstarpes vertibu, kas nosaka atstatumu starp kloniem, var iestatit uz negativu vertibu, lai izveidotu
parklasanas efektus.

Diurienu Analize

Riks Durienu analize ir pieejams, izmantojot m Galvena izvelne > Sikriki , atrodoties atlases vai transformacijas

rezZima.

Sis riks sniedz detalizetu ieskatu dizaina ipasibas, kas ir izskiroSas augstas kvalitates izSiSanas rezultatu sasniegSanai.

Izmantojiet So funkciju, lai parbauditu dizaina integritati, piemeram, identificejot parmerigi garus dirienus visa dizaina
vai konkretos atlasitos objektos.

Embird Next 294 / 355



Histogramma

Dirienu garuma histogramma ir darienu garumu sadalijuma grafisks attelojums. Katra stabina augstums norada
darienu skaitu, kas ietilpst noteiktos garuma diapazonos.

A Zila likne (A) attelo teoretiski ideala dizaina histogrammu, kura visi

\ dirieni ir tuvu optimalajam garumam, aptuveni 4 milimetriem (1/6
B collas). Lai gan prakse tas nav sasniedzams, tas kalpo ka bazes linija
salidzinasanai.

Faktiska dizaina histogramma (B) izmanto krasu skalu: sarkana krasa
norada durienus, kas ir parak isi vai parak gari, dzeltena krasa norada
/ parejas garumus, un zala krasa attelo optimalos dirienu garumus. Tas
0 4.5 9.0 18.0mm  Jauj tiesi salidzinat jiisu dizainu ar idealo modeli. Pieméram, ieprieks

minetaja piemera redzama liela isu durienu frekvence sarkanaja zona,
kas var radit problémas izSiiSanas procesa.

Darienu garumu histogramma.

Histogramma uzrauga durienus lidz 18 milimetru (3/4 collas)
garumam. Durieni, kas parsniedz $o garumu, tiek automatiski konverteti par parejas dirieniem (parejas durieni).

Skaitliskie dati

Papildus grafiskajai histogrammai, $adi skaitliskie dati sniedz butisku tehnisko informaciju par dizainu:

« Diurienu Skaits

« Diega NogrieSanas Skaits

« Parak Garu Durienu Skaits

« Augseja Diega Garums

« Apakseja Diega Garums

« Minimalais Diiriena Garums
« Maksimalais Duriena Garums

« Videjais Duriena Garums

Tune Colors

Sis riks ir pieejams, izmantojot m Galvena izvélne > Objekti > Krasa , atrodoties atlases / transformacijas
reZima.
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Krasu pielagosanas prieksrocibas

Krasu pielago$ana lauj atri un vienmerigi mainit atlasito objektu kopejo krasu shému. Tas ir ipasi noderigi, veidojot
detalizetus vai realistiskus dizainus, piemeram, portretus, dzivniekus, ziedu motivus vai ainavas. Ta vieta, lai manuali
pielagotu desmitiem atsevisku diegu krasu, varat parvietot visu atlasi uz aukstaku vai siltaku toni, padarit kompoziciju
gai$aku vai tumsaku, vai padarit krasas kosakas vai blavakas. Tas nodrosina harmonisku rezultatu, vienlaikus ieverojami
samazinot krasu eksperimentiem nepieciesamo laiku.

Komanda Tune Colors atver dialoglodzinu, kura ir Spilgtuma, Kontrasta, Gamma, Piesatinajuma un Krasu
balansa vadiklas (ciana-sarkana, fuksina-zala, dzeltena-zila). Sie iestatijumi maina vektoru objektu un to atbilstoso
darienu (diegu) krasu, nevis pamata esosa rastra attela krasas.

&y

S
s

Yt

Pa kreisi: originalas krasas pirms pielago$anas. Pa labi: spilgtums palielinats visiem objektiem
vienlaikus.

Krasu Balanss

Krasu pielagosana, izmantojot dzeltena-zila, sarkana-zala un ciana-fuksina balansa rikus, ietver So papildkrasu paru
proporciju modificesanu jusu dizaina.

Izpratne par to, ka Sie krasu pari ietekme viens otru, ir buitiska, lai sasniegtu konkrétus estetiskus rezultatus.

1. Sarkana-zala balanss:

o Slidpa parvietosana uz Sarkano pastiprina sarkanos tonus. Tas var padarit dizainu siltaku, adas tonus
dzivigakus vai koriget parmerigu zalo nokrasu.

o Slidna parvietoSana uz Zalo palielina zalos tonus, radot vesaku, dabiskaku izskatu—ipasi efektivi ara
ainavam—un samazinot sarkanas krasas dominanci.

2. Ciana-fuksina balanss:

G

o PielagoSana uz Cianu pievieno cianu (zilas un zalas krasas maisijums), nodrosinot vesaku, pieklusinataku
estetiku un korigejot fuksina krasas parsatinajumu.

o Pielagosana uz Fuksinu pastiprina fuksinu (sarkanas un purpursarkanas krasas maisijums), pieskirot
dzilumu sarkanajiem un purpursarkanajiem toniem vai kompensejot parmerigu ciana krasu.

3. Dzeltena-zila balanss:

T

o Vadiklas parvietoSana uz Dzelteno palielina dzeltenos tonus. Tas sasilda kopejo izskatu, ievies zeltitus
tonus vai palidz neitralizet zilganu nokrasu.
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o Vadiklas parvietosana uz Zilo pastiprina zilos tonus, kas atdzese dizainu, pieskir zilu nokrasu vai neitralize
dzeltenu nokrasu.

Sos balansa pielagojumus var neatkarigi piemérot énam, pustoniem un izgaismojumiem precizai kontrolei. Ta vieta,
lai ietekmetu visu dizainu vienmerigi, varat precizi noregulet krasas tumsakajos apgabalos (enas), videja tonu diapazona
un gaisakajas vietas (izgaismojumos), lai panaktu smalkaku krasu korekciju.

Sfumato krasu pielagosana: Tune Colors funkcija attiecas gan uz atseviskiem toniem Sfumato objektos, gan
uz pamatkrasu. Tas atvieglo precizu pielagosanu portretu iz$iiSanai.

Objektu Paplasinasana Vai Sarausana

Nemainiga Attaluma Nobide

Sis komandas attiecas uz objektiem, kas atlasiti ar raditaja riku (bultinu) vai Objektu inspektora.

Sis komandas ir pieejamas, izmantojot m galveno izvélni > Transformét > Nobide , atrodoties
atlases/transformacijas rezima.

Gan Paplasinasana, gan Sarausana ir nemainiga attaluma nobides
funkcijas. Nobide attiecas uz procesu, kura tiek izveidota jauna forma vai
kontura, kas saglaba vienadu attalumu no esos$as formas vai konturas visos
punktos.

Paplasinat objektus palielina atlasitos objektus, nobidot to kontiiras. Ta ir
ipasi izstradata, lai izveidotu nemainiga platuma parklajumu starp blakus
esosSiem objektiem. Komanda Paplasinat objektus nedod tadu pasu
geometrisko rezultatu ka standarta palielinasana.

Saraut objektus samazina atlasito objektu izmerus, nobidot to kontiiras. Komanda Saraut objektus atskiras no
standarta izmera samazinasanas. To biezi izmanto, lai samazinatu aizpildijjuma atveruma izmeru, tadejadi izveidojot
precizu parklajumu starp atvérumu un objektu, kas to nosedz.

Papildus Daudzuma ipasibai, kas nosaka nobides attalumu, paplasinasanas un sarausanas funkcijas izmanto Stiira
ipasibu. Sis iestatijums nosaka, ka asi sturi tiek nogriezti vai nogludinati nobides procesa laika.

Staru apstrade (no kreisas uz labo): noapalots, nogriezts, nogludinats, ass, noslipinats.
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Nemainiga Attaluma Nobide Pret Pamata Merogosanu

Nemainiga attaluma nobide un pamata meérogosana (palielinasana vai samazinaSana) ir atSkirigas metodes
vektoru objektu izméru mainai. Tas darbojas, izmantojot atskirigu logiku, un rada atskirigus vizualos rezultatus, ipasi ar
sarezgitam formam un asiem stariem.

Pamata Palielinasana Vai Samazinasana (Mérogosana)

« Simetode vienmeérigi palielina vai samazina objekta izméru no noteikta punkta - parasti no centra.

« Katrs punkts gar kontiru parvietojas proporcionali uz aru vai iek$u, saglabajot objekta sakotnejas proporcijas.

« Piemeram, ideals aplis paliek aplis, un taisnstiiris ar 2:1 attiecibu saglaba $o precizo attiecibu, kad tas tiek
merogots.

« Stiuri uzvedas konsekventi - asi sturi paliek asi, un noapalotie saglaba savus izliekumus, turklat gan lenki, gan
radiusi tiek merogoti vienmerigi.

Nemainiga Attaluma Nobide

« Tavieta, lai merogotu proporcionali, §1 metode izveido jaunu kontiiru, kas saglaba fiksetu attalumu no sakotnéjas
kontiiras visa tas perimetra.

« Sis process ir salidzinams ar vienada biezuma apmales uzzimesanu ap formu.
« leguta forma var nemerogoties proporcionali; sarezgiti izliekumi un stiiri var butiski mainities, jo nobide paliek
nemainiga neatkarigi no vietejas geometrijas.

Izsusanas Digitalizacija
Nemainiga attaluma nobide ir ipasi noderiga Sadiem merkiem:

« Apaksklajuma dirieni: Nobidot aizpildijuma laukumu uz ieksu, var izveidot stabilu pamatslani, kas novers
auduma nobidi pirms galveno virsmas durienu uzklasanas.

« Konturésana: Konturu nobide ir efektivs veids, ka pievienot apmales vai konturdurienus ap sarezgitam
aizpilditam formam.

« Parklajumu izveide: Audums iz$tusSanas procesa biezi nedaudz deformejas. Parklajumi nodrosina, ka blakus
esoSie elementi paliek savienoti galigaja izSuvuma, neskatoties uz auduma stiepsanos.

Vienkarsa merogosana ir tieSaks veids, ka mainit dizainu vai atseviSku komponentu izmerus, nemainot attiecibas
starp dalam. Tas ir noderigi, ja merkis ir vienmerigi palielinat vai samazinat objektus.
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Samazinat Mezglu Skaitu

St komanda ir pieejama, izmantojot ® [3 Galvena izvelne > Transformet atlases/transformacijas rezima, vai
caur uznirstoso izvelni, atrodoties mezglu redigesanas rezima.

Riks Samazinat mezglu skaitu nonem liekos mezglus no atlasitajiem objektiem, pamatojoties uz noradito
"Vienkarsibas" parametru. Si funkcija galvenokart ir paredzeta izStusanas uzrakstu izlidzinasanai, kuriem ir izkroplotas
malas vai parmerigs mezglu skaits, ko var but gruti parvaldit manualas mezglu redigesanas laika.

2

Pa kreisi: Kontara ar augstu mezglu koncentraciju. Pa labi: Ta pati kontura pec samazinasanas,
saglabajot sakotnéjo formu ar ievérojami mazaku mezglu skaitu.

Attela Krasu Samazinasana

Attela krasu samazinasana ir process, kura tiek samazinats attela eso$o atskirigo krasu skaits. Ta vieta, lai izmantotu
miljoniem krasu, kas atrodamas pilnkrasu attela, krasu samazinataja attela tiek izmantots ierobezots, specifisks
komplekts. Tas ir kritisks solis, sagatavojot rastra attelu izmantoSanai ka izSusanas digitalizeésanas veidni, kur pieejamo
diegu krasu skaits ir ierobezots.

Studio ietver ipasu riku krasu samazinasanai, kas pieejams, izmantojot m Galvena izvelne > Attels > Riki >
Samazinat krasas

Attela Pirmapstrade

Fona rastra attéls Darba zona parasti kalpo ka veidne digitalizeSanai. Attéla pirmapstrade var ieverojami paatrinat
digitalizeSanas procesu, ipasi sarezgitiem dizainiem ar lielu krasu skaitu.
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Viens efektivs paneémiens ir konvertet attelu no pilnas krasu skalas uz ierobezotu paleti. Tas nodro$ina skaidru
vizualizaciju par galigo diegu skaitu un durienu izkartojumu.

IR O

Originals pilnkrasu rastra attéls. Saja posma lietotajam Pirmapstradats attéls ar samazinatu krasu skalu. Saja
ir janosaka diegu krasu skaits un izvietojums. pieméra dizainu var digitalizét, izmantojot septinas
diegu krasas (neskaitot tuk$o fonu).

Krasu Palete

The Krasu samazinasanas process izmanto paleti, lai noteiktu galigo krasu, kas pieskirta katram pikselim. Palete tiek
paradita ka vertikala krasu $inu kolonna; noklusejuma konfiguracija sastav no melnas un baltas krasas.

&
Pielagotas paletes var izveidot, izmantojot vairakas metodes. Pirmais solis ir noteikt krasu skaitu, Q 6
izmantojot vadiklu ar tubinas ikonu. So vertibu var jebkura laika pielagot, lai palielinatu vai /
samazinatu paletes izmeru.

Kad daudzums ir iestatits, krasas var automatiski generet no attela, manuali sajaukt vai atlasit pa vienai no Darba zonas.
Sis metodes var izmantot kombinacija.

1. Automatiska Paletes Generesana

Noklikskiniet uz pogas Automatiski, lai vienlaikus generetu visu paleti. Programmatiira analize attelu, lai atlasitu
visizteiktakas krasas. Tas kalpo ka lielisks sakumpunkts, lai gan optimaliem rezultatiem biezZi ir nepiecieSami manuali
pielagojumi.

Red 16
2. Manuala Krasu Konfigurésana e
Hue 58 % H”
Katra krasu $tina var tikt defineta individuali. Atlasiet Sunu un noklikskiniet e
uz pogas Maisitajs, vai veiciet dubultklikski (vai ilgu pieskarienu) uz — e —
Sunas, lai atvertu Krasu maisitaja logu. ) e e e e e e
Le lx v
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3. Krasu atlasisana no attela

Lai atlasitu krasu tie$i no avota, vispirms atlasiet paletes Stinu, lai to izceltu. Pec tam noklikskiniet uz velamas krasas
attela Darba zona. Atlasita krasa tiks kopeta izceltaja Suna.

Laika ieguldiSana paletes precizesana nodroSina tiraku krasu izkartojumu, padarot sarezgitu dizainu
digitalizesanu ieverojami vieglaku.

Ditherings
Ditherings aizstaj vienmerigas krasu parejas ar izkliedetiem pikseliem no
atlasitas paletes. S1 efekta intensitate tiek parvaldita, izmantojot Dithering
vadiklu. Ja iestatits uz nulli, ditherings netiek lietots. Ditherings ir ipasi
noderigs, digitalizejot objektus ar krasu sajauksanu, jo ditheringa zonas darbojas
ka celvedis vienmerigu dirienu pareju izveidei.

Prieksskatijums

Noklikskiniet uz pogas Preview, lai parskatitu pasreizejas paletes konfiguracijas rezultatus. Prieksskatijums tiek
paradits sekundaraja apgabala uz Main Control Panel, kas atbalsta talummainu, ritinasanu un panoramesanu.

Lidz bridim, kad pirmo reizi tiek noklikskinats uz pogas Preview, $aja apgabala tiek paradita maska. Sis
melnbaltais attels norada, kuri apgabali tiks apstradati (melns) un kuri tiks izslegti (balts).

Maskesana

Jus varat apstradat noteiktas attela dalas, nevis visu failu, kas
novers nevelamu krasu jauksanos. Studio lauj izmantot
aizpildijuma vektoru objektus ka masku. Lai konvertetu
tikai konkretu apgabalu, uzzimejiet aizpildijuma vai kolonnas
objektu virs attela, atlasiet to un pec tam palaidiet Color
Reduction riku. Konvertéesana tiks lietota tikai apgabalam zem
atlasitajiem objektiem.

Piemeéram, digitizejot daudzkrasaina dzivnieka fotoattelu, jus
varat masket katru krasu diapazonu atseviski. Tas lauj vienam
apgabalam lietot melni/peléku paleti, bet citam — brunu paleti,

Roza palete tiek lietota tikai

masketajam apgabalam, atstajot par€jo neietekméjot paréjo attela dalu.
attéla dalu nemaintu.

Piezime: Trace Tool var izmantot, lai viegli izveidotu sarezgitus maskas objektus.
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Piezime: Lai iegutu alternativu krasu vienkarSo$anas metodi, skatiet Posterization Tool.

Attela Posterizacija

Posterizacija ir attelu apstrades metode, kas vienkarso attelu, saspiezot ta plaso krasu vai tonu vertibu diapazonu
ierobezota skaita skaidri nodalitu laukumu. Parasta fotografija krasas pariet pakapeniski, veidojot vienmerigus
gradientus - piemeéram, saulriets, kas maigi mainas no oranzas uz dzeltenu krasu. Péc posterizacijas §is pakapeniskas
izmainas tiek nonemtas un aizstatas ar asam robezam, radot redzamas vienmerigas krasas joslas vai blokus.

Studio ietver 1pasu riku rastra attelu posterizacijai, kas pieejams, izmantojot komandu m Galvena izvélne > Attéls
> Riki > Posterizet

Ta vieta, lai attelotu katru smalku nokrasas vai gaiSuma variaciju, kas raksturiga fotografijai, posterizéts attels vienkarSo
Sos gradientus ierobezota skaita atskirigu limenu. Sis efekts ir salidzinams ar fotografijas parveidosanu par "gleznosanas
peéc skaitliem" veidni.

Attela Pirmapstrade

A rastra attéls, kas novietots Darba zonas fona, parasti kalpo ka veidne izSuvumu dizainu digitalizeSanai. S1 attela
pirmapstrade var ieverojami paatrinat digitalizeSanas darbplismu, 1pasi sarezgitiem projektiem, kuros izmantotas
daudzas krasas.

Viena efektiva metode ir attela krasu saplacinasana, izmantojot posterizaciju, kas nodrosina skaidru galiga diegu skaita
un krasu segmentu izkartojuma vizualizaciju.

Posterizacija apvieno blakus esoSos pikselus ar lidzigam krasu vertibam, ka rezultata tiek ieguta vienkarsota attela
struktiira. S1 efekta intensitati var regulet, izmantojot Daudzums (Amount) vadiklu.
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Originalais rastra attéls ar pilnu krasu skalu. Saja posma Pirmapstradats rastra attéls, kura redzami posterizeti
lietotajam ir janosaka diegu krasu skaits un to konsolidétu krasu laukumi.
izvietojums.

Prieksskatijums

Noklikskiniet uz PriekSskatijuma pogas, lai novertétu, ka pasreizejie posterizacijas iestatijumi ietekme attelu.
Rezultati tiks paraditi sekundaraja darba zona uz galvena vadibas panela. Si prieksskatijuma saskarne lauj veikt
talummainu, ritinasanu un parvietoSanu.

Prieksskatijuma apgabala sakotnéji tiek paradita maska, 1idz tiek noklikskinats uz Prieksskatijuma pogas. Si
maska ir monohromatisks attels, kas generets no atlasitajiem vektoru objektiem; melnie regioni apzime
apstradei paredzetas zonas, savukart baltie regioni tiek izslegti.

Nav nepieciesams konvertet visu attelu vienlaikus. Studio lauj
izmantot standarta aizpildijuma vektoru objektus ka masku, lai
izoletu konkretus attela apgabalus posterizacijai. Lai apstradatu tikai
dalu attela, uzzimejiet aizpildijuma vai kolonnu objektus virs merka
apgabala un atlasiet tos pirms posterizacijas rika palaiSanas.
Konvertesana tiks piemerota tikai attela datiem zem atlasitajiem
objektiem. Sie vektoru objekti kalpo ka pagaidu maska, un tos var
nonemt, kad attela konvertesana ir pabeigta.

Saja piemeéra posterizacija tiek piemerota tikai apgabala, ko maske
vektora objekts. Pareja attela dala paliek neskarta.

Piezime: Izseko$anas riku (Trace Tool) var izmantot, lai viegli generetu sarezgitus maskas objektus.
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Piezime: Ka alternativu metodi attela krasu vienkarSosanai apsveriet iespeju izmantot
Krasu samazinaSanas riku.

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Kas jauns?

g5 Studio NEXT

Kas jauns?

Buvejums 3.9, 2026. gada 25. maijs

Pievienoti 44 jauni blackwork (melndarba) paraugi tikla (Mesh) rikam.
« Pievienoti 19 jauni paraugi kontiras (Outline) rikam.

« Tikla (Mesh) sakumpunktu un efekta fokusa punktus tikla un aizpildijuma objektiem tagad var interaktivi
parvietot, izmantojot kursoru.

« Rastra attelu fona filtri tagad tiek saglabati kopa ar dizainu. Tas ir ipasi noderigi Sfumato dizainiem, kur filtri
ietekme durienu generesanu. Turklat filtru iestatijumi ir dubleti globalaja iestatijumu loga, lai uzlabotu
skaidribu. Aktivie attelu filtri tagad ir noraditi virs stipas zonas darbvieta, lai noverstu neskaidribas.

« Palielinats krasu paraugu skaits krasu jauceja (Color Mixer) logos no 26 lidz 34.

« Objekta ipasibas pievienotas opcijas, lai ignoretu globalos enkurdiirienu iestatijumus ar individualiem vado$o un
nosledzoso enkurdirienu iestatijumiem.

« Uzlabota atlases lodzina rezimu (parvietoSana, merogosana, pagrieSana un sagrozisana) parslegsanas
interaktivitate, laujot vieglak parslégt rezZimus, izmantojot kursoru.

« Ieklautas papildu ipasibas aplikacijas (Appliqué) nostiprinasanas slana kontrolei.
« Ievesta jauna funkcija, kas lauj izmantot sarezgitus rakstus (piemeram, zvaigznes vai trissturus)

enkurdiirieniem. Daudzvirzienu dirienu raksti nodrosina stabilaku enkuru uz valigi austiem vai elastigiem
audumiem. Lietotaji var ar1 ignoret globalos enkurdiirienu iestatijumus atseviska objekta limeni.

. »

« Krasu jauceja (Color Mixer) logos pievienota funkcionalitate krasu izvelei tieSi no diegu katalogiem. Sis krasas var
vilkt un nomest atras piekluves paraugos turpmakai izmantosanai Studio Next. Sie krasu paraugi saglabajas visas
sesijas.
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« Pievienoti parslegi, lai iesp&jotu vai atsp&jotu gara klikika un dubultklikska darbibas ar mezgliem. Sis opcijas
atrodas "Vadiba-Visparigi" iestatijumos.

+ Centralizeta diegu kontrole: Galvenaja vadibas paneli ir pievienots jauns diegu saraksts, kas atrodas
galvenaja vadibas paneli. Sifunkeija apkopo visas dizaina krasas, atvieglo saskanosanu ar diegu katalogiem un
lauj atri mainit krasas, izmantojot paleti vai krasu jauceju (Color Mixer).

« Noversta problema, kas radas, piemerojot izstiepuma kompensaciju (Pull Compensation) automatiskas kolonnas
objektiem, izmantojot ieprieks definetus stilus.

» Noversta problema saistiba ar objektu sarausanos.

« Noversta probléma durienu generésana noteiktam konturam ar paraugiem.
« Noversta problema, kas saistita ar noteiktu SVG failu importesanu.

« Palielinats grafiskas lietotaja saskarnes (GUI) atrums.

« Uzlabots dirienu izkartojuma gludums asajos stiiros kolonnu (satina) objektiem. Tas samazina nepiecieSamibu
pec manualas kolonnu segmentéesanas un paatrina digitalizacijas procesu.

« Uzlabots darbvietas talummainas gludums.

« Uzlabota GUI atsauciba redigesanas un transformacijas uzdevumu laika. Tas ieverojami uzlabo darbplismas
atrumu, 1pasi stradajot ar sarezgitiem, liela meroga dizainiem ar lielu dirienu skaitu.

« Parskatiti palidzibas faili un uzlabota PDF eksportesanas funkcionalitate dokumentacijai.

« Sfumato krasu pielagosana: funkcija Tune Colors (Krasu pielagosana) tagad attiecas uz atseviskiem toniem
Sfumato objektos, nevis tikai uz pamatkrasu, atvieglojot precizaku pielagosanu portretu darbiem.

« Viedie savienojumi: Ieviests kontiiras viedais savienojums. Sis cel$ sakas tuvakajos punktos starp
objektiem un seko merka objekta arejai malai. Tas ir ideali piemerots valigiem aizpildijumiem (tikls, motivi vai
gradienti), un to var noslépt ar satina diriena zig-zag apmali.

« Galvenaja vadibas panel ir pievienota jauna cilne Accuracy (Precizitate), kas atrodas
galvenaja vadibas paneli. Uz $o cilni ir parvietotas vadiklas mezglu un objektu precizai piesaistei, ka arl
BirdEye skatlogs.

Jauna pievienota piesaistes opcija ir vadliniju piesaiste citiem merkiem. To var izmantot kombinacija ar objektu
sagriesanu, izmantojot vadlinijas. Vadlinijas piesaiste vispirms nodrosina, ka griezums tiek veikts tiesi tur, kur
nepiecieSams.

« lespéja mainit liknes sakumpunktu ir paplasinata no aizpildijuma, tikla un Sfumato objektiem, ieklaujot ar
konturas, manuala duriena un savienojuma objektus.

« Inspektora panelim pievienots nulles izmera objektu indikators. Ja objekta ikonas vieta tiek paradits izsaukuma
zimes (!) simbols, tas ir bridinajums, ka objektam ir nulles izmers. Tas dazkart notiek, import€jot objektus no
vektorgrafikas, piemeram, .svg failiem.

« Aizpildijumu konvertesana konturas tagad izveido jaunus konturas objektus ta, lai to pirmais mezgls atrastos
aizpildijuma pedeja duriena pozicija, nodrosinot vienmerigu pareju starp aizpildijuma un konturas objektiem.
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« Proporcionala kolonnas platuma maina: izmantojiet galvenas izvelnes komandu: galvena izvelne > Transformet >
Nobide > Mainit kolonnas platumu, lai palielinatu vai samazinatu kolonnas un aplikacijas par noteiktu
procentualo dalu.

« Transformaciju logam ir pievienots sledzis "Atiestatit palaiSanas bridi", lai lautu automatiski notirit iestatijumus
katru reizi, kad tiek izmantots Sis riks.

© BALARAD, s.r.o0.

Lietotdja rokasgramata - Studio Next > Uzlabotie riki

Uzlabotie riki

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Uzlabotie riki > Stili

stili

Studio nodrosina ieprieks definétus stilus — atlasitas Iipasibu kopas —, kas paredzetas izSusanas optimizeSanai
konkrétiem materialiem, pieméram, dzinsam, satinam, zidam un dvieliem. Stils satur specifiskas vertibas butiskiem
iestatijumiem, tostarp durienu blivumam, izstiepuma kompensacijai un apaksklajuma veidam.

Stilu tabula ir pieejama, izmantojot m Galvena izvélne > Sikriki > Stilu redaktors . Lai gan ieprieks defineto
stilu nosaukumi ir fikseti, lietotajiem ir atlauts mainit pamata esosas ipasibu vertibas, lai tas atbilstu vinu 1pasajam
prasibam.

Lai lietotu stilu, atlasiet merka objektus darba zona. Atveriet Stilu tabulu, izmantojot ®m Galvena izveélne > Sikriki
> Stilu redaktors , izvélieties velamo stilu no saraksta un noklikskiniet uz pogas () Izmantot stilu.

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Uzlabotie riki > Vektorgrafikas importéSana

Vektorgrafikas Importésana

Funkcija m Galvena izvelne > Dizains > Eksportét/Importét > Importet vektorfailu automatiski atver
vektorgrafikas failu un konverte to izSuvuma dizaina. Si funkcija ir izstradata, lai noverstu nepiecieSamibu manuali
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parzimet logotipus vai klipartus Studio, ja tie jau ir pieejami vektora formata.

Lielaka dala musdienu grafikas programmu atbalsta dazadus vektoru formatus un parasti lauj eksportet grafiku SVG
formata.

Vektorfails var saturet dazadus elementus, tostarp rastra bitkartes, fontus, formas, liknes un poligonus. Tomer Studio
importe tikai Iiknes; visi parejie objekti procesa laika tiek ignoreti. Lai iegiitu optimalus rezultatus, pirms SVG faila
importesanas Studio konvertejiet visus fontus un formas liknes sava grafikas programmatura.

Ja fails satur rastra attelu, Studio to ignores, nevis veiks automatisko digitalizaciju. Tikai vektorkurves tiek parveidotas
par izSuvuma objektiem.

Piezime: Ne visi vektorfaili ir piemeroti augstas kvalitates izSuvuma konvertesanai. Piemeram, faili, kas
izveidoti, izmantojot automatisko traséSanu no skeneétiem attéliem, var satureét tikstosiem siku objektu, nevis
tirus, pilnus aizpildijumus vai gludas linijas. Sadi faili parasti nav piemeroti tiesai konvertéesanai.

Kreisaja attela redzama sliktas kvalitates vektorgrafika,
kas sastav no tikstoSiem mazu segmentu no automatiski
traseta skenejuma.

Labaja attela redzama augstas kvalitates vektorgrafika ar
nelielu skaitu lielu, pilnu laukumu.

Dirienu Ipasibas

Dizainiem, kas importeti no vektorfailiem, parasti ir nepiecieSami manuali dirienu ipasibu vai objektu izkartojuma

pielagojumi, lai nodroSinatu izSuvuma kvalitati.
| ]
@ m @ ] I:@
| ]

Dizains, kas importéts no SVG vektorfaila pirms dirienu generésanas.

Péec importesanas atlasiet visus objektus un izmantojiet komandu Generét diirienus. Studio analize katra objekta
geometriju, lai pieskirtu atbilstosu aizpildijuma veidu. Tomer programmatura neinterprete dizaina kontekstu tapat ka
cilveks-digitalizetajs. Piemeram, ta var neatpazit objektu kopu ka burtus un var pieskirt dazadus darienu stilus katram
burtam, pamatojoties uz individualajiem izmériem. Parasti tieviem, iegareniem objektiem tiek pieskirts automatiskais
kolonnas aizpildijums, savukart plataki objekti sanem rakstu. Lieli laukumi péc noklus€juma tiek aizpilditi ar parasto
aizpildijumu (tatami), kas orienteéts vertikali vai horizontali atkariba no to formas.
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Dizains ar automatiski generétiem durieniem. Lai gan lielaka dala objektu izmanto automatisko
kolonnu, burtiem 'm' un 'r'" ir raksta tekstira. Tas notiek tapéc, ka programmatura pieméro rakstus
platakiem objektiem, lai novérstu parmeérigi garus diirienus. Saja pieméra putna baltais
aizpildijums batu labak piemeérots parastajam aizpildijumam, nevis automatiskajai kolonnai.

Lietotajiem var biit nepieciesams manuali precizét $os aizpildijuma veidus. Saja konkrétaja gadijuma diriena garums ir
tuvu slieksnim, kas aktivize rakstu, ka rezultata burtos rodas nekonsekventas tekstiras. Lai to labotu, atlasiet burtus 'm'
un 'r', atveriet logu Ipasibas un atspejojiet raksta opciju automatiskas kolonnas aizpildijumam. Turklat putna baltajam
aizpildijjumam taja pasa loga mainiet rezimu no automatiskas kolonnas uz parasto aizpildijumu.

Atjauninatas 1paSibas, kas piemérotas durieniem. Visi burti tagad izmanto konsekventus satina
automatiskas kolonnas durienus bez raksta. Putna baltais aizpildijums ir konvertéts uz parasto
aizpildijumu.

Parklajumi Vektorgrafika Un IzSuvuma

Slanu un parklajumu parvaldiba ir kritiski svariga, importejot vektorfailus. IzSusana ir loti jutiga pret slanosanu; vietas
ar vairakiem parklajumiem durieni tiek Suti tiesi pari ieprieksejiem slaniem. Ja iegutais blivums ir parak augsts, tas var
negativi ietekmet galigo izSuvumu.

Vizuali parbaudiet parklatos laukumus, lai parliecinatos, ka tie nesatur parmerigus slanus. Ideala gadijuma lielakajai
dalai dizaina vajadzetu sastavet no viena slana. Ja parklajumi ir nepiecieSami, tiecieties uz maksimali diviem slaniem vai
trim slapiem tikai tad, ja tas ir neizbégami.

Saja konteksta "slani" attiecas uz bliviem virsmas diirieniem, nevis apaksdiirieniem vai savienojuma celiem.
Apaksdiurieni sastav no valigiem dirieniem, ko izmanto auduma stabilizesanai, un savienojumi ir celi, ko izmanto, lai
izvairitos no diega nogrieSanas starp objektiem. Lai gan tehniski tie ir slani, tie butiski neietekme virsmas diirienu
kopejo blivumu.
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Parklajumu vizualizacija importétaja dizaina.
Pa kreisi: Baltais aizpildijums (ieziméts) stiepjas zem melnajiem, oranZajiem un zilajiem

objektiem.
Centra: OranZie un zilie objekti (ieziméti) parklaj balto aizpildijumu un stiepjas zem melnajam
sekcijam.
Pa labi: Melnie objekti (ieziméti) parklaj balto aizpildijumu un nelielas zilo un oranZo objektu
dalas.

Savukart nepietiekams parklajums ari ir problematisks. Dabiska diega vilkme var izraisit spraugas starp objektiem, ja
parklajums ir parak mazs.

Parmerigi slani ir jaredige vai janonem, lai nodroSinatu, ka dizains tiek izsuts
pareizi. Studio piedava atru metodi diirienu blivuma analizé$anai. Izmantojiet
Blivuma kartes (Dglsi_ty Map) vai Rentgena (X-ray) skatu. Nemiet vera, ka
durieniem ir jabut generetiem ieprieks, lai Sie rezimi paraditu datus.

Ilustracija: Rentgena (X-ray) skata rezims identifice zonas ar parmerigi augstu
durienu blivumu. »

Piezime: Ja jums ir nepiecieSams tas pats dizains grafiskai izmantoSanai, jus varat eksportet dizainus no Studio
atpakal vektora formata, izmantojot komandu m Galvena izv€lne > Dizains > Eksportét / Importéet >

Eksportét

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Uzlabotie riki > Automatiskas kontras
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Y Auto Outliner

Automatiskas konturas ir visefektivaka pieejama kontiiru izveides metode. Informaciju par alternativam metodem,
ladzu, skatiet nodala Kontiiras - Parskats.

Komanda Auto Outliner lauj izveidot divslanu konturas vienam vai vairakiem objektiem (1. att.). Pat ja objekti
parklajas vai krustojas, programmatura genere kontiiras tikai redzamajam dalam. Si funkcionalitate ir ipasi efektiva,
lai izveidotu konturas, kas lidzigas 2. attela redzamajai.

Auto Outliner ir pieejams, izmantojot m Galvena izvélne > Build > Auto-Outliner

— 0

1. att. Parklajosi objekti, kas atlasiti konturas 2. att. leguta divslanu kontura.
izveidei.

3. att. Logotips ar divslanu konturu.

Lai saktu, atlasiet objektus, kurus velaties apvilkt ar konturu, un dodietiesuz m Galvena izvélne > Build > Auto
Outliner . Process sakotngji genere vairakus mazus kontiras elementus. Péc tam programmatura lugs apstiprinat, vai
visi elementi ir jaapvieno viena, nepartraukta kontura. Ja apstiprinasiet, jums ari tiks jautats, vai ieklaut savienojumu
visiem izoletajiem kontiiras segmentiem.

Jaunizveidotajai kontiirai pec noklusejuma tiek pieskirta pirma atlasita objekta krasa. Lai to mainitu, atlasiet jaunu
krasu no paletes un velciet to uz atlasi, kura ietilpst jaunie konturas elementi.
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4. att. Cauruma kontura, kas savienota ar 5. att. Slepto objektu segmentu izsleégSana.
galveno konturu.

-

Gadijumos, kad objekti parklajas, automatiskas konturas tiek generetas tikai redzamajam augsejam dalam.
Programmatiira automatiski identifice un ignore sleéptos segmentus (noraditi ar bultinam 5. att.).

Piezime: Auto Outliner var saskarties ar grutibam, ja divu objektu malas ir gandriz identiskas vai precizi
izlidzinatas. Sados gadijumos riks var generet parmerigi daudz mazu segmentu, meginot atrisinat parklajosos
krustojumus. Lai gan standarta dizainos parasti ir skaidri parklajumi vai atdalijumi, $1 probléma biezi rodas,
izmantojot vektorgrafiku (SVG failus), jo tie biezi tiek konstrueti ar identiskam blakus esosam malam, nevis
parklajumiem.

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Uzlabotie riki > Brivrokas riks

#/ Brivrokas Riks
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Riks Personalizetai Makslai

Brivrokas riks nodrosina specializetu metodi izSusanas dizainu izveidei,
izmantojot tieSu zimeésanu, piedavajot atru alternativu tradicionalajai

planseti, lietotaji var izveidot skices stila dizainus tikai dazu minusu laika.

Ekspresiva Un Makslinieciska Meistariba

Brivrokas riks ir ideals lidzeklis makslinieciska un eleganta izSuvuma
radiSanai. Fiksejot tiesu rokas kustibu un spiedienu, tas lauj raditajiem
izvairities no mehaniska izskata, kas dazkart saistits ar tradicionalo
digitizeSanu. S1iespeja nodrosina, ka gala dizains atspogulo makslinieka
personigo stilu un plustoSo meistaribu.

Radosais Pielietojums

Brivrokas riks ir loti efektivs projektu personalizeéSanai. Tas ir ipasi piemerots bérnu zim&jumu konvertésanai
unikalos iz§uvumos. S1 funkcija lauj izveidot pieminas lietas, pielagotu apgéerbu un davanas, kas saglaba originala ar
roku zimeéta makslas darba spontano raksturu.

Funkcionalitate

Riks darbojas lidzigi digitalas gleznoSanas programmai, tomer rezultats ir funkcionals izSusanas dizains. Tas atbalsta
dazadus stilus, tostarp aizpildijumus, kolonnas, Sfumato objektus un konturas, ka ari specializétus diirienu veidus,
piemeram, spiedienjutigas kolonnas.

Atskiriba no citiem Studio rikiem, kuriem nepiecieSams precizs manuals mezglu un likpu izvietojums, Brivrokas riks
lauj intuitivi uzzimet lielako dalu Studio objektu. Triepieni tiek automatiski konverteti izveletaja izSusanas stila, un pec
konvertesanas tos var rediget mezglu pa mezglam. Brivrokas riku dizaina procesa laika var integret ar jebkuru citu
Studio riku.

jebkuru peli vai digitizesanas planseti, kas ir saderiga ar jusu operetajsistemu.

*Plansetes pildspalvas spiediena jutiba ir pieejama Studio, ja plansete izmanto Wintab32.dll draiveri, kas
atrodas Windows\System32 mape.
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Brivrokas Stili
% Pirms zimeésanas ir jaizvelas izSusanas stils. Lai pieklutu izvelei, veiciet ilgu klikski (aptuveni 1
y

sekundi) uz Brivrokas ikonas rikjosla, izmantojot peles pogu vai plansetes pildspalvas pogu.

Paradisies brivrokas stilu panelis.

Uznirstosais Panelis Ar Brivrokas Stiliem

N Manualie durieni O Aizpildijums

0/0 Savienojums 0O Caurums aizpsi}gglilrtr:)am, Mesh vai
/ Kontira m Sfumato objekts

/ Skices kontura @ Mesh

@ Kolonna y Carving

& Ar spiedienu mainama kolonna

Noklikskiniet uz velama stila ikonas, lai to aktivizetu. Aktivo stilu varat mainit ar1 velak, izmantojot kombineto lodzinu
galvenaja vadibas paneli.

Piemera ieprieks izmantotie stili ietver:

1. Aizpildijums (ar Carving teksturas linijam, kas redzamas 3D rezima).
2. Kolonna ar simulétu spiedienjutigu platumu.

3. Skicu kontira.

4. Manualie darieni.
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Opcijas

Kad ir aktivs brivrokas riks, atlasita stila parametri paradas galvenaja vadibas paneli. Dazi iestatijumi, pieméeram, Krasa
un Péc vilciena darbiba, ir kopigi visiem stiliem.

Kopigas Opcijas

Krasa nosaka diega krasu objektiem, kas izveidoti ar brivrokas vilcieniem.
Opcijas Péc vilciena nosaka rika darbibu pec katras zimeSanas darbibas:

« Pabeigt objektu - Parvers vilcienu mezglos un nekavejoties iziet no izveides rezima.
» Generét diirienus - Parvers vilcienu mezglos un automatiski genere dirienu datus.

« Vel viens vilciens - Parvers vilcienu mezglos, vienlaikus saglabajot riku aktivu, lai pievienotu vairak vilcienu
vienam vektora objektam.

Opcija Savienot ar iepriekséjo objektu (atrodama sadalitaja panela uznirstosaja izvelne), kad ta ir iespé€jota,
automatiski savieno jaunu vilcienu ar ieprieksejo, izmantojot viedo savienojuma objektu.

Stilam Specifiskas Opcijas

Manualie Durieni

Manualie durieni tiek izmantoti realistiska kazokadas, tekstiru vai pielagotu enojumu izveidei. Regulejamie parametri
ietver duriena Minimalo garumu un Maksimalo garumu.

Konturas Un Savienojums

Kontiiras tipa stili (Kontiira, Skicu kontura un Savienojums) lauj regulét Duiriena garumu, Platumu (kur
piemeérojams) un iz§iSanas Paraugu.

Kolonnas
Kolonnu stiliem lietotaji var regulet Minimalo platumu un Maksimalo platumu. Ja tiek izmantots plansetdators,

platums mainas atkariba no pildspalvas spiediena. Ja izmantojat peli, Simuléta platuma kombinetais lodzins nosaka
vilciena variaciju.

—

Piemeérs kolonnai ar simulétu spiediena efektu tas platuma.

Aizpildijuma Objekts, Mesh Un Sfumato
Aizpildijuma tipa stiliem galvenais reguléjamais parametrs zimeSanas laika ir Lenkis. Citi detalizeti parametri ir

pieejami, izmantojot Parametru logu péc izieSanas no brivrokas rezima. Carving un Atvéruma objekti ir japievieno
esoSam aizpildijumam, un tie nav patstavigi objekti.
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Piezime: Kad brivrokas zimesana ir pabeigta, vilcieni tiek automatiski konverteti standarta vektora objektos.
Pec tam to specifiskas ipasibas var precizet, izmantojot attiecigas cilnes Parametru loga.

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Uzlabotie riki > Parkopésanas riks

Trace Tool

Studio ietver "noklikskini-lai-aizpilditu" Trace Tool, kas paredzets atrai, daleji automatiskai rastra
) attelu parveidoSanai vektoru izSuvumu dizainos.

Trace Tool darbojas lidzigi ka "burvju nujinas" atlases riks grafiska dizaina programmatura. Tas
apstrada rastra attelu (kas sastav no pikseliem) un veic trasesanu, lai parveidotu to vektoru attela (kas sastav no celiem).
Sie celi pec tam tiek izmantoti, lai generetu durienu datus masinaiz§usanai.

Trace Tool izmantosSana ietver $adas darbibas:

1. Noklikskinasana uz vienmerigi iekrasota rastra attela laukuma, lai atlasitu Sos pikselus.
2. Atlasito rastra regionu parveidoSana vektoru objektos.
3. Durienu aizpildijumu generesana iegutajiem vektoru objektiem.

Ka Lietot Trace Tool

Saja sadala sniegts tehnisks Trace Tool vadiklu apraksts. Lai iegiitu praktisku, soli pa solim izskaidrotu
pamacibu, ludzu, skatiet Trace Tool nodarbibu.

Lietotajs nosaka pielaides slieksni krasu atlasei un vienkarsosanas limeni generétajiem vektoru objektiem.

Atlase tiek uzsakta, noklikskinot tiesi uz attela.

Kad viena vai vairaku rastra regionu atlase ir pabeigta un visi parametri ir konfigureéti, noklikskiniet uz pogas () Apply
(Lietot) vai () Generate Stitches (Genereét darienus) augseja rikjosla. Alternativi, varat noklikskinat ar peles labo
pogu Darba zona, lai pieklutu $im opcijam, izmantojot Uznirstoso izvélni. Péc tam rastra elementi tiek parveidoti
vektoru objektos un peéc izveles aizpilditi ar durieniem.

Iegutais izSuvuma dizains var ietvert dazadus stilus, tostarp konturas, aizpildijumus, kolonnas un sfumato objektus.

Pec parveidosanas jaunos objektus var rediget pa mezgliem, tapat ka jebkuru citu vektoru objektu Studio. Trace Tool var
izmantot kopa ar jebkuru citu digitalizacijas riku dizaina procesa laika.

Trace Tool ir saderigs ar visiem Displeja rezimiem, tostarp normalo, 3D un plakano skatu.
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Lai sasniegtu optimalus rezultatus ar Trace Tool, ieteicams izmantot augstu attela izSkirtspeju un minimalu
krasu gradaciju.

Galvenas Funkcijas

« Automatiska atsevisku objektu vektorizacija no rastra avotiem.
« Iespeja atlasit vairakus rastra regionus vienlaicigai parveido$anai un durienu generesanai.

« Pieci atlases rezimi: New (Jauns), Add (Pievienot), Add Similar (Pievienot lidzigu), Subtract (Atnemt) un
Intersection (Krustojums).

« Atbalsts konturu, kolonnu, aizpildijumu, sfumato un izgriezuma objektu automatiskai vektorizacijai.

» Regulejami vektoru vienkar$osanas un precizitates iestatijumi.

« "Ignore Openings" (Ignoret atverumus) opcija aizpildijuma objektiem, lai izveidotu cietas robezas bez ieksejiem
caurumiem.

« Automatiska krasu pieskirSana, pamatojoties uz avota attelu.

« Izvele starp izliektiem vai taisniem malu segmentiem.

« Atsauksanas un atkartoSanas funkcionalitate, kas piemerojama atlases procesam.

Trace Tool Stili

Pirms Trace Tool izmantoSanas atlasiet velamo iz$uiSanas stilu. Lai to izdaritu, turiet peles galveno pogu uz Trace Tool
ikonas rikjosla aptuveni vienu sekundi.

Paradisies panelis, kura redzami pieejamie Trace Tool stili.

Ja stila maina nav nepieciesama, vienkarsi noklikskiniet uz Trace Tool ikonas, lai aktivizetu pasreizejo rezimu.

Uznirstosais Panelis Ar Trace Tool Stiliem

/ Kontura @ Tikls
@ Kolonna m Sfumato objekts
IO Aizpildijums y Griezums

Katrs stils ir attelots ar konkréetu ikonu. Noklikskinot uz ikonas, tiek aktivizets attiecigais izsekoSanas rezims.

Griezuma objektiem ir jaseko Aizpildijuma, Tikla vai Sfumato objektam, jo tie pieskir tekstiru Siem
vecakobjektiem. Griezumi nav neatkarigas vienibas; tadel Griezuma ikona ir atspejota, ja darba laukuma nav
saderiga vecakobjekta.
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Kopé&jas Opcijas Un Ipasibas
Tadas ipasibas ka krasa, pielaide, vienkarsiba, malas veids un atlases rezims ir vienadas visos stilos.

Sakotnejais solis ir krasu apgabalu atlase no rastra attela. Izmantojiet peles galveno pogu, lai atlasitu apgabalu.

Atlases opcijas maina to, ka riks mijiedarbojas ar esoSajam atlasem. Lietotaji var izveleties izveidot jaunu atlasi,
pievienot dazadas krasas, atlasit visus nesavienotos tas pasas krasas apgabalus, atnemt apgabalus vai atrast krustojumu.

Atlases opcijas ir definetas $adi:

Jauns - Izveido jaunu atlasi un notira ieprieksejo.

Pievienot - Pievieno tikko atlasito apgabalu pasreizejai atlasei.

Pievienot lidzigu - Vienlaikus atlasa visus atbilstosas krasas apgabalus visa attela.

LN

Atnemt - Nonem atlasito apgabalu no pasreizejas atlases.
[ Krustot - Saglaba tikai to apgabalu, kas ir kopigs gan jaunajai, gan esoSajai atlasei.
(Vienlaikus var but aktivs tikai viens atlases rezims.)

Automatiska krasa - Kad iespejots, programmatiira automatiski pieskir krasas vektoru objektiem, pamatojoties uz
avota attelu. Ja atspejots, lietotaji var manuali atlasit krasu no krasu jauceja.

Pielaide - Nosaka krasu lidzibas diapazonu pikselu atlasei skala no 0 lidz 100. Zemakas vertibas atlasa tikai loti lidzigus
pikselus, savukart augstakas vertibas ietver plasaku krasu diapazonu.

Pa kreisi: atlase ar zemu krasu pielaidi. Pa labi: atlase ar augstu krasu pielaidi.

Vienkarsiba - Lidzsvaro vektorizeta objekta sarezgitibu un precizitati, diapazona no 0 lidz 15. Zemakas vertibas rada
lielu mezglu blivumu un lielaku precizitati, bet apgrutina manualu redigesanu. Augstakas vertibas rada mazak mezglu un
vienmerigaku celu, ko ir vieglak precizet. Noklusejuma vertiba ir 7.
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Pa kreisi: objekts vektorizets ar Vienkarsibu=3. Pa labi: objekts vektorizéts ar Vienkarsibu=12.

Malas - Iestata vektoru objektu segmenta veidu uz taisnam linijam vai izliektiem celiem.

Stilam Specifiskas Opcijas

Kad IzsekoSanas riks ir aktivs, stilam specifiskas ipasibas tiek paraditas galvenaja vadibas paneli blakus Studio
logam.

Aizpildijuma, Tikla, Sfumato Un Kolonnas Ipasibas

Ignoret atverumus - Ja iespejots, ieksejie caurumi tiek izlaisti no generetajiem vektoru objektiem. Tas ir noderigi,
veidojot cietu pamatkartu, kas paredzeta parklasanai ar citiem objektiem. Atspejojiet to, lai saglabatu atverumus.

Paplasinat objektus - Parklajums - Nedaudz palielina objekta izmeru, lai kompensétu auduma savilksanos un
noverstu spraugas starp blakus esoSiem elementiem.

Kontiras IpaSibas

Konturas objekti ietver specifiskas ipaSibas durienu generesanai. Tas atspogulo iestatijumus loga Kontiiras ipasibas,
lai nodrosinatu ertu piekluvi.

Minimalais diiriena garums - Iestata isako pielaujamo durienu, kas tiek generets kompilacijas laika.
Maksimalais duriena garums - Iestata garako pielaujamo durienu, kas tiek generets kompilacijas laika.

Kontiiras parauga platums - Definé atsauces Stunu platumu gar celu. Nemiet vera, ka faktiskais gatavais platums ir
atkarigs no izmantota specifiska durienu raksta.

Kontiiras paraugs - Nosaka atkartojoSos durienu rakstu, piemeram, vienkarsais (Single), triskarsais (Triple) vai
Redwork. Lietotaji var ari izveleties no dazadiem piedavatajiem paraugiem vai izmantot lidz pat pieciem
lietotaja definétiem paraugiem.

Citas Ipasibas

Papildu vektoru ipasibas, pieméram, durienu blivums, lenkis un gradienti, tiek konfigurétas pec izieSanas no Trace
rezima, izmantojot ipasibu logu.
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Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Uzlabotie riki > Parkopésanas riks - Apméaciba

Trace Tool

Soli Pa Solim Celvedis

Si pamaciba demonstre, ka izmantot Trace Tool, lai generétu izSusanas dizainu no rastra attéla.

Turpmakajas sadalas ir sniegts celvedis rastra attelu konverteSanai vektorizetos izSusanas objektos. Sis process ietver
avota attela importesanu, atbilstosu kontiiru veidosanas stilu izveli, vektoru objektu precizéSanu un parklajuma
iestatijumu konfiguresanu, lai nodrosinatu augstas kvalitates izSusanas rezultatus.

Lai izveidotu augstas kvalitates dizainu, avota attelam jabut tiram un ar pietiekamu izskirtspeju. Studio atbalsta dazadus
standarta attelu failu formatus. Vissvarigakais faktors panakumiem ir nodrosinat, ka krasu apgabalu malas ir gludas.
Robainas malas, ko biezZi izraisa zemas izSkirtspejas rastra attela parmeriga palielinasana, negativi ietekmes
automatiskas konturu veido$anas precizitati.

1. Importet Rastra Attelu
Izvelieties m Attels > Importét no galvenas izvelnes, lai ievietotu savu avota

attelu Studio. Izvairieties no attela merogosanas, lai tas ietilptu tambora Darba zona; i Q’

rasterattela palielinasana palielina pikselaciju, kas trauce Trace Tool darbibu. Ta vieta
ieteicams mainit pabeigto vektoru objektu izmerus, jo vektoru merogosana nesamazina

kvalitati. [ )

2. lzvelieties Trace Stilu

Saciet digitalizacijas procesu, vispirms koncentrejoties uz lielajiem fona laukumiem. Atrodiet Trace
Tool (burvju nijjinas ikona) rikjosla ekrana mala. Veiciet ilgstoSu nospiesanu ar primaro peles pogu uz 4

§1s ikonas, lai atvértu stila paneli.

Trace Tool stila paneli izvelieties Fill ikonu.

FAY D@
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3. Konfigurejiet Trace Rezima lestatijumus

Saja piemera mes iezimesim lielo dzelteno smaidina laukumu. Galvenaja vadibas paneli ir ietverti izsekoSanas
parametri. Ta ka 1 ir vienkarsa forma, iestatiet Simplicity uz 10, lai samazinatu mezglu skaitu.

Parasti aizpilditi laukumi, kas robezojas ar citam krasam, prasa parklajumu (overlay), lai kompensetu atstarpes, ko rada
auduma "savilksanas". Tomer §is dzeltenais objekts ir unikals, jo virs ta tiks novietotas planas melnas linijas acim un
mutei. Lai vienkarSotu izSiiSanas procesu, mes neveidosim caurumus katrai planai linijai, jo tas nevajadzigi
sadrumstalotu dzelteno aizpildijumu. Lidz ar to §im sakotn€jam solim mes iestatisim Overlay=0.

Iestatiet atlases rezimu (Selection mode) uz New. Ta ka mes atlasam tikai vienu nepartrauktu krasu laukumu, butu
piemerots gan "New", gan "Add". Noklusejuma krasu Tolerance ir iestatita uz 30.

4. Primara Laukuma Atlase Un Trasesana

Noklikskiniet attela dzeltenaja regiona. Mirgojosi atlases punkti noradis
pasreizejo atlasi.

Noklikskiniet uz pogas () Apply augSeja rikjosla, lai konvertetu atlasitos
pikselus ‘vektoru objektos. Tas izveido piecus atseviskus objektus: vienu primaro
aizpildijjumu un cetrus iek$ejos caurumus (atverumus)

() () () () () () () ()
o o () () () () () (J
o () () () () () () ()

o o () () ()

Ja butu atzimeta izveles rutina Ignore Openings, programmatiira generetu tikai
pilnu arejo aizpildijumu. Tas ir noderigi, veidojot apaksklajumus, tacu $im
dizainam mes velamies saglabat atverumus, tapec §i opcija paliek neatzimeta.

() () L L) () () () ()

5. Objektu Inspektora Saraksta Parskatisana

Jaunizveidotie vektoru objekti paradas * @ O L 1.71
Objektu inspektora saraksta. Objekti, kas satur caurumus, parada —
$os komponentus ar1 Dalu inspektora (Parts Inspector). » Q @ | 2./1
Saja pieméra Parts Inspector (atrodas zem galvena Objektu a @ @ [ ] 3./1
inspektora) uzskaita piecus objektus: aizpildijumu un cetrus =
atverumus. a A @ 4./ 1
Dazi no Siem atverumiem ir parak plani praktiskai izSusanai. Atlasiet ]
5. objektu (zoda linijas atverumu) un izdzesiet to. Acim un mutei N = @ | 5. /1

paredzetie atverumi satur gan biezus, gan planus posmus; mes tos
precizesim manuali.
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6. Objekta Atlase Manualai Redigésanai

Atlasiet mutes atverumu Parts Inspector, noklikskiniet ar peles labo
pogu, lai atvertu konteksta izvelni, un atlasiet "Edit", lai parietu
mezglu redigesanas rezima.

< Atverumi ir jaatlasa, izmantojot Parts Inspector, jo uz tiem nevar
noklikskinat tiesi darba zona.

7. Vektoru Mezglu Precizesana

Izdzesiet mezglus uz mutes atveruma Saurajiem segmentiem, lai
vienkarSotu formu. Atlasiet atseviskus mezglus un nospiediet
dzesanas taustinu, vai atlasiet vairakus mezglus vienlaikus.

' Lai atlasitu vairakus mezglus, turiet nospiestu Shift %
taustinu, vienlaikus velkot atlases rami ap velamajiem
punktiem.

Atkartojiet So precizeSanu acu atverumiem, lidz paliek tikai biezakie
regioni. Kad tas pabeigts, mes dzeltenajam aizpildijumam
piemerosim parklajumu, nedaudz samazinot atvérumus, izmantojot
m Transform > Offset > Expand Object . Galvena objekta
paplasinasana efektivi samazina ta caurumu izmeru, nodrosinot, ka
dzeltenie durieni nedaudz sniedzas zem acu un mutes elementiem.

8. Vairaku Regionu Trasésana

Péc tam trasejiet cepures pelekos un baltos regionus. Izmantojiet riku Trace Tool ka ieprieks, bet ar diviem
pielagojumiem: iestatiet Overlay uz 0.3 mm un mainiet Selection rezimu uz Add.

@ Pievienojiet atlasito laukumu esosajai atlasei.
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Noklikskiniet uz katra no trim pelekajiem laukumiem un trim baltajiem
laukumiem uz cepures, lai pievienotu tos savai atlasei.

Ta ka ir aktiva Auto Color funkcija, programmatiira pareizi identifices un
pieskirs atbilstoSo krasu katram vektoru objektam, pamatojoties uz avota attelu,
pat ja tie ir dala no vienas atlases grupas.

Ja ir atlasits nepareizs laukums, izmantojiet Undo komandu (Ctrl+Z), lai
atsauktu darbibu.

9. Atlasito Apgabalu Partijas Konvertésana

Noklikskiniet uz () Apply vai () Generate Stitches, lai vienlaikus konvertétu visus
atlasitos regionus vektoru objektos.

Sesi iegutie objekti ir vienkarsi aizpildijumi un parasti tiem nav nepiecieSama

redigesana. Ja velaties pielagot durienu lenkus vai rakstus, izmantojiet ipasibu logu.

Piezime: Katrs objekts tika generets ar parklajuma rezervi, lai izSusanas laika
noverstu spraugas starp blakus esoSajam krasam.

10. Dazadu Konturesanas Stilu IzmantoSana

Tagad mes konturéesim acu spidumus un mutes sarkano dalu. Ta vieta, lai izmantotu standarta aizpildijjumus, $im
detalam mes izmantosim kolonnas stilu. Turiet nospiestu KontureSanas rika ikonu un paneli atlasiet kolonnas stilu.

IR N O e

11. Detalu Objektu PabeigSana

Atlasiet baltos acu spidumus un sarkano mutes apgabalu, izmantojot Add atlases rezimu.
Noklikskiniet uz Generate Stitches, lai izveidotu Sos uz kolonnu balstitos objektus.

Iegutie objekti ir kolonnas, kas ietver parklajumu drosai nostiprinasanai. “

Embird Next 322/ 355



12. Krasu Konturesana Globali

Visbeidzot, mes konturesim melnas kontiiras. Atlasiet Add Similar opciju, lai lautu
programmatiirai vienlaikus atlasit visus atbilstoSos krasu regionus visa attela.

B =

= Add Similar

Noklikskiniet uz jebkura melnas kontiras apgabala. Ar kolonnas stilu, kas joprojam ir
aktivs no ieprieksgja sola, noklikskiniet uz () Generate Stitches. Programmatiira
izveido aizpildijuma objektus ar iespejotu Autocolumn funkeiju.

Planam kontiiram ar parklajumiem var but nepiecieSami nelieli mezglu pielagojumi. Piemeram, iespejams, biis
japarvieto mezgli asajos sturos, pieméeram, mute, lai noverstu durienu krustosanos.

13. Gala rezultats un izSuiSanas seciba

Dizains tagad ir pabeigts. Ieverojiet vizualo atSkiribu starp vienkarSo dzelteno
aizpildijumu un uz kolonnu balstitajam detalam. So solu izpilde ir nodrosinajusi
pareizus parklajumus un atverumus profesionalai apdarei.

Pirms eksportesanas parbaudiet iz§tisanas secibu objektu inspektora, lai
samazinatu diegu mainu skaitu. Ja automatiski genereta seciba ir neefektiva,
velciet un nometiet objektus, lai grupétu tos pec krasas.

Ta ka objekti Saja dizaina ir atseviski, starp elementiem automatiski tiek ievietotas
diegu nogriesanas. Citiem dizainiem, piemeram, uzrakstiem, iespejams, velesities
manuali pievienot savienojumus, lai samazinatu diegu nogriesanas reizu skaitu.

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Uzlabotie riki > Burtu iz§USana

Uzrakstu Veidosana - Teksta Riki

Studio nodrosina visaptverosu uzrakstu veidoSanas riku ar pilnu vairakrindu teksta atbalstu.
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Izsusanas uzrakstu veidoSanai ir nepiecieSama
specializeta funkcionalitate, salidzinot ar standarta
grafikas lietojumprogrammam.

Papildus rakstzimju aizpildiSanai ar durieniem,
profesionalam rikam ir jaatbalsta tuvaka punkta
savienojumi, iz§tiSanas seciba no centra uz aru, maza
meroga teksta pielagojumi un dazadi citi tehniski
parametri.

Galvenas Funkcijas

o Interaktiva uzrakstu veidoSana tie$i Darba zona
o Vairakrindu teksta atbalsts
« Vertikalas teksta orientacijas atbalsts

« Saderiba ar TrueType, OpenType un Embird Alphabets

 Rindkopu lidzinasanas vadiklas
« Iz$usanas secibas opcijas no centra uz aru
« Teksta bazes liniju pielagosana pa mezgliem

« Preciza rakstzimju, vardu un rindu atstarpju regulésana

» Tuvaka punkta savienojuma logika

« Unicode rakstzimju atbalsts

 Funkcionalitate "Novietot preteja puse”

« Iespejarediget ieprieks generetu tekstu

o Atbalsts neinstaletiem fontiem un fontu arhiviem

Alphabets Pret Font Engine

Studio atbalsta divus atskirigus fontu veidus:

1. Alphabets: Embird patenteti, manuali ieprieks digitalizeti izSuiSanas fonti.
2. Font Engine sistéma: Standarta TrueType un OpenType fonti, ko parasti izmanto teksta un grafikas

programmatura. Tos deve par "sistémas fontiem."

Alphabets ir merogojami, ieprieks digitalizeti fonti, kas pieejami ka Embird moduli. Lielaka dala Embird alphabets

izmanto satina diirienus (kolonnu objektus), savukart citi ir paredzeti kontiirizSusanai (parastajiem darieniem).

Studio ari lauj izmantot sistémas TrueType un OpenType fontus. Tie tiek automatiski konverteti vektora formata, un
tos var rendereét, izmantojot vienkarsu aizpildijumu, motivu aizpildijumu vai automatiskas kolonnas dirienus, ar

dazadam pieejamam kontiiras opcijam.

Abi fontu veidi tiek konverteti izSiiSanas objektos un durienos, klustot par integréetu dizaina dalu.

TrueType un OpenType fontu atbalsts izmanto Font Engine, kas ir Embird programmaturas modulis.
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LietoSanas Pamaciba

Lai atvertu uzrakstu veidoSanas rezimu, dodieties uz ®m Galvena izvelne > Teksts un izvelieties, vai izveidot jaunu
Alphabet tekstu, Font Engine tekstu vai redigét esosu tekstu.

Lai izveidotu jaunu tekstu, noklikskiniet uz velamas pozicijas Darba zona. Riks lauj ievadit un rediget tekstu tiesi virs
fona veidnes vai esoSiem dizaina elementiem.

Sistemas fontiem, ja nesen esat instaléjis jaunus fontus vai pievienojis failus arhiva mapem, izmantojiet komandu m
Galvena izvelne (Uzrakstu veidosanas rezims) > Fonts > Atrast fontus , lai atsvaiditu fontu sarakstu.

Atrast fontus komandas ikona

Uzrakstu veidosana atbalsta vairakrindu tekstu un reguléjamas bazes linijas. Ieprieks definétas bazes linijas ietver
aplus, linijas un spirales. Visas bazes linijas var transformet (parvietot, merogot, pagriezt vai sagazt) un rediget pa
mezgliem. Pieméeram, apla bazes liniju var merogot par elipsi. Transformacijas var veikt, izmantojot "zirnekla" vadiklu
Darba zona vai skaitliskas vadiklas sanu paneli.

Uzrakstu Veidosanas Darba Rezimi

Uzrakstu veidoSanas riks nodrosSina tris atskirigus rezimus teksta bazes linijas un atsevisku rakstzimju modificésanai:

1. Bazes linijas geometriskas transformacijas
2. Bazes linijas redigesana pa mezgliem
3. Rakstzimju transformacijas

Parsledzieties starp Siem rezimiem, izmantojot uznirstos$o izvelni vai ipasas rezimu pogas kreisas puses rikjosla.

1. Rezims - Bazes Linijas Geometriskas Transformacijas

1. reZims: Pamatlinijas transformacijas. Zirnekla vadibas rokturi lauj parvietot, mérogot, pagriezt
un sagriezt visu pamatliniju.
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Sis rezims vienlaikus modificé visu pamatliniju. Pamatlinijas parvieto$ana parvieto ari tekstu; tomér pamatlinijas

merogos$ana nemerogo pasu tekstu. Teksta merogos$ana javeic neatkarigi, izmantojot rakstzimju vadiklas (3. rezims) vai
sanu paneli.

2. ReZims - Pamatlinijas Redigésana Pa Mezgliem

2. reZims: Pamatlinijas mezglu redigésana. Pamatlinija ir vektora cel$, kuru var modificét,
izmantojot vadibas mezglus.

Pamatlinija sastav no taisnam linijam un Bézier liknem. Lietotaji var pievienot vai dzest mezglus lidzigi ka standarta
digitalizesana. Vairakrindu teksta visas rindas izmanto vienu un to pasu pamatlinijas formu, kas mantota no augsejas
rindas.

B

Pieejamie saisnes $aja rezima:

o ALT + Jauns mezgls: Izveido taisnas linijas segmentu uz pamatlinijas.
« CTRL + Jauns mezgls: Izveido taisnu segmentu, kas izlidzinats ar 45 gradu soli.

« CTRL + Mezglu parvietosana: Izlidzina mezglu ar 45 gradu soli attieciba pret ieprieksejo
mezglu.

3. Rezims - Rakstzimju Transformacijas

3. rezims: Rakstzimju transformacijas. Atlasiet atseviskus burtus, lai pielagotu pagrieSanu,
mérogu, slipumu un pamatlinijas nobidi, izmantojot zirnekla rokturus.

Studio lauj transformet atseviskas rakstzimes vai visu teksta bloku. Sie pielagojumi tiek veikti, izmantojot zirnekla
vadibas rokturus. Nemiet vera, ka "horizontals" un "vertikals" attiecas uz virzieniem attiecigi "gar" un "perpendikulari”
pamatlinijai.
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Zirnekla vadibas mezgli ir numureti no 1 lidz 8. To funkcijas ir Sadas:

1.
2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

Atlasit/Parvietot: Pielago rakstzimes poziciju un atstarpes.
Pamatlinijas nobide: Parvieto rakstzimi virs vai zem pamatlinijas
(ALT+Kklikskis, lai atiestatitu).

Pagriezt: Pagriez rakstzimi (CTRL 15 gradu soliem; ALT+klikskis, lai
atiestatitu uz 0).

Merogot gar pamatliniju: Pielago platumu (CTRL ierobezotam
proporcijam; ALT+klikskis, lai atiestatitu).

Merogot perpendikulari: Pielago augstumu (CTRL ierobezotam
proporcijam; ALT-+klikskis, lai atiestatitu).

Vienmeériga mérogosana: Pielago kopejo izmeru (CTRL
ierobezotam proporcijam; ALT+klikskis, lai atiestatitu).
Horizontals slipums: Sagriez gar pamatliniju (CTRL+klikskis, lai
apgrieztu horizontali; ALT+klikskis, lai atiestatitu).

Vertikals slipums: Sagriez perpendikulari pamatlinijai
(CTRL+klikskis, lai apgrieztu vertikali; ALT+klikskis, lai atiestatitu).

Teksta Pozicijas Pielagosana Gar Pamatlniju

Globala Pamatlinijas Nobide

Embird Next

Lai vienlaikus parvietotu visu tekstu virs vai zem
pamatlinijas, iespejojiet sledzi All Letters (Visas
rakstzimes) labaja paneli un pielagojiet slidni (2) uz
jebkuras rakstzimes zirnekla vadibas. Alternativi varat
nospiest un turet SHIFT taustinu un parvietot slidni (2)
uz jebkuras rakstzimes zirnekla vadibas. SHIFT taustina
turesana $is darbibas laika nodrosina, ka ta tiek
piemerota visam teksta rakstzimem.

Izmantojiet zirnekla mezglu (1), lai parvietotu konkretu
rakstzimi un visu turpmako tekstu gar pamatlinijas celu.
Pirmas rakstzimes parvietoSana nobida visu teksta bloku.
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Saisnes

Zirnekla mezglu manipulacijas laika var izmantot $adus taustinus:

o SHIFT + Mezglu parvietoSana: Piemero transformaciju visam rakstzimem vienlaikus.
« CTRL + Merogosanas mezgls (4, 5 vai 6): NodroSina proporcionalu merogosanu.

o SHIFT + CTRL: Apvieno gan globalo, gan proporcionalo merogosanu.

Interfeisa Vadiklas

Uzrakstu veidoSanas vadiklas ir izvietotas vairakos interfeisa elementos:

1. Augseja galvena izvelne

2. Horizontala pogu josla (augsa)
3. Vertikalais sadalitaja panelis
4. Vertikala rikjosla

5. Sanu vadibas panela cilnes

1. Galvena Izvelne

Izvelne ietver datnu komandas (ieladet, saglabat, kopet, ielimet) un
formatesanas sledzus (treknraksts, slipraksts, vertikals un pret€ja puse). Taja
atrodas ar1 pamatlinijas redigeSanas riki, piemeram, mezglu ievietoSana un
izlidzinasana.

Ieladét un Saglabat komandas izmanto uzrakstu projektu datnes, laujot
parsutit uzrakstu sesijas starp dazadiem dizainiem.

Opcija Unicode glifu kopa ir pieejama tikai sistémas fontiem un nodrosina
piekluvi plasakam rakstzimju klastam rakstzimju tabula.

Sikaku informaciju skatiet specializetajas izvelnes nodalas:

m Galvena izvélne - Uzrakstu rezims - Riki

m Galvena izvélne - Uzrakstu reZzims - Fonts

m Galvena izvélne - Uzrakstu rezims - Mezgli

Embird Next
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2. Horizontala Pogu Josla

St josla atrodas blakus galvenajai izvelnei un satur pogas Atcelt, Pabeigt (lietot tekstu) vai Generét diirienus. Taja ir
ar1 nolaizamie saraksti rindkopas lidzinasanai, izSusanas secibai, diiriena veidam, konturas stilam un savienojumu

iestatijumiem.

Teksta Rindkopas Lidzinasana

Pa kreisi

Centreti

Pa labi

Abpuseja

Duriena Veids

Kolonnas

Vienkarsa aizpilde / Automatiska
kolonnu aizpilde / Motivu aizpilde

Centrala linija (divslanu centra cel$)

&) 0D

Tiklveida aizpilde

Embird Next

Teksta IzsiiSanas Seciba

No kreisas uz labo

. No centra uz aru
( No centra uz aru (nesadalot vardus)

‘ No labas uz kreiso

Konturas Veids

A
0 0 Bez kontaras

Vienkarsa kontura

Dubulta kontiira
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Dubulta kontiira ir plana kontira, kas sastav no parastajiem durieniem, kuri virzas uz =Y F

prieksu un atpakal katra konturas zara. Sada veida kontiira Jauj nemanami savienot . ’

visas konturas dalas bez diega nogriesanas. i .
( aw V177 ) )] "
S

——

Vienkarsa kontiira nesatur otro (atpakalgaitas) slani, tapec lauj izmantot paraugus,
apmales vai citus dekorativus konturas durienus. Sada veida konturai ir nepieciesama (& -
diega nogriesana vai parejas diirieni starp atseviskam konturas dalam. F{] hﬂﬁ@

Redwork uzraksti.
Piezime: Tiklveida aizpildijums darbojas tikai lieliem uzrakstiem.

Piezime: Redwork stils ir vispiemerotakais planiem fontiem. Tas var nedot optimalus rezultatus ar smagiem
vai treknraksta fontiem. Apvienojiet redwork ar "Tuvakie punkti”, lai iegiitu nepartrauktu durienu celu.

Savienojumu lestatijumi

Tuvako punktu savienojumi starp visiem objektiem

Tuvako punktu savienojumi tikai rakstzimju iekSpuse

N | ::: h—l

Atseviski objekti (parejas durieni starp objektiem)

3. Sadalitaja Panelis

Sadalitaja paneli ir skarienekraniem optimizetas pogas, tostarp uznirstosas izvélnes aktivizetajs, talummainas
vadiklas un atsaukt/atcelt atsauksanu pogas.

4. Rikjosla

Sanu rikjosla satur ieprieks definetu bazes liniju izlasi un pogas parslegsanai starp trim uzrakstu izveides darba
reZimiem.

,#=%{  Bazeslinijas geometriskas transformacijas rezims

O/O\O Bazes linijas mezglu redigesanas rezims

Embird Next 330/ 355



‘.' Rakstzimju transformacijas rezims

5. Sanu Vadibas Panela Cilnes

Galvenais vadibas panelis ekrana mala satur tos uzrakstu izveides vadibas elementus, kuriem nepiecieSams vairak
vietas. Vadibas elementi ir sakartoti vairakas cilnes.

B

(7] Cilne Font / Alphabet : Atlasiet fontus un pieklustiet rakstzimju kartei atrai ievieto$anai.

[ Cilne Baseline : Pielagojiet bazes linijas rotaciju, mérogu un slipumu.

(7] Cilne Folders : Noradiet celus piekluvei neinstaletiem fontiem un arhiviem.
[ Cilne Spacing : Parvaldiet kerningu (rakstzimju), vardu un rindu atstarpes.
[ Cilne Scale : Mainiet absolutos vai relativos teksta izmerus.

[7) Cilne Transform : Lietojiet precizas skaitliskas transformacijas rakstzimem.

[ Cilne Text : Alternativs teksta ievades lauks ar glifu kopu saisnem.

Noklikskiniet vai pieskarieties rakstzimju tabulai, lai ievietotu rakstzimi, kuru ir grati ievadit ar @
tastaturu.

Cilne Folders ir pieejama tikai TrueType un OpenType fontiem (t.i., nevis ieprieks digitalizétiem alfabétiem). Sis cilnes
vadibas elementi lauj noradit celus uz mapem ar neinstaletiem fontiem. Uzrakstu izveides riks parasti skene tikai
operétajsistema instaletos fontus. Ja ierice ir saglabati citi fonti, noradiet celus uz mapém ar $iem fontiem un izmantojiet
komandu Find Fonts no galvenas izvélnes. Skene$anas process ieklaus $is mapes. Papildus fontu failiem $is mapes var
saturet ar1 fontu arhivus (arhivetus failus).

Cilne Baseline ir pieejama tikai 1. rezZima (bazes linijas transformacija).
Cilne Transform ir pieejama tikai 3. rezima (rakstzimju transformacija). Kad ir atlasita opcija "All Letters",

transformacijas tiek veiktas visam teksta rakstzimem. Talak redzamaja piemera paradita rotacija, kas veikta visam
rakstzimem vienlaikus.
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Lidzu, nemiet véra: Pasreizeja programmas versija nedarbojas labi, ja redwork stils tiek izmantots loti
biezam fontam. Mes iesakam to izmantot tikai planiem fontiem. Redwork stilu var kombinet ar 'Nearest
Points' opciju.

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Uzlabotie riki > Pielagoti aizpildijuma raksti

Pielagoti Aizpildijuma Raksti

Raksti ir vizualas veidnes, kas nosaka aizpildijuma diirienu sadalijumu. Sie sadalijuma punkti izveido specifisku tekstiiru
uz pabeigta izSuvuma. Programma Studio veidni, ko izmanto $o sadalijuma punktu apzimeésanai, sauc par aizpildijuma
rakstu.

Papildus dazadiem ieprieks definetiem aizpildijuma rakstiem, Studio ietver Pattern Editor, kas lauj izveidot savas
pielagotas teksturas.

Pattern Editor H

Lai atVéI'turedaktOru, atlasiet . Galvena LU L] ~ I
izvelne > Sikriki > Fragmentu redaktori un E

dodieties uz cilni Pattern Editor. i-'. .'-i A

o
LU L
&)
f—
=

C
o

D]

® @h
i
B
-

Saskarnes vadiklas ir definetas $adi:

Redaktoru saraksts: Parada Studio pieejamos pielagotos redaktorus, tostarp Pattern Editor.
Komandu pogas: Izmantojiet Reset, Cancel vai Apply, lai parvalditu raksta veiktas izmainas.

Raksta atlase: Kombinétais lodzins, ko izmanto konkréta raksta atlasei redigésanai.

o 0 W >

Darba zona: Interaktiva telpa, kura tiek ziméts jusu pielagotais raksts.
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Raksta 1pasibas: Vadiklas prieks Width, Height, Name, Layer Count un Active Layer.
Informacijas zona: Parada kursora koordinatas, sistémas bridinajumus un citus statusa datus.

RitinaSanas pogas: Lauj parvietot rakstu pa 1 pikselim jebkura virziena.

Uznirstosas izvelnes poga: Nodrosina piekluvi papildu funkcijam, pieméram, Load/Save Pattern, Undo/Redo,
Import Background Image, Clear Pattern un Skew Pattern.

L= @ M m

| Sadalitaja josla.

J Riku sadalitajs: Satur Brush/Eraser, Dots/Lines rezimu parslégus, Undo/Redo un Zoom vadiklas.

Jauna Raksta Digitalizesana

Vienkarsie aizpildijumi parasti tiek lietoti lielakiem objektiem, ka rezultata rodas garas durienu rindas. Ja rinda
sastavetu tikai no viena duriena (ka tas ir redzams kolonnu objektos), durieni buitu parmerigi gari un valigi, nespejot
izveidot stabilu aizpildijumu. Lai to noverstu, rindas tiek sadalitas isakos segmentos. Optimalais So durienu garums ir
aptuveni 4 milimetri.

Krasaini punkti vai linijas norada precizu vietu, kur aizpildijuma duriens tiks sadalits. Izmantojiet primaro peles pogu,
lai zimeétu punktus. Turot nospiestu Shift taustinu, varat zimet linijas. Lai nonemtu punktus, turiet nospiestu Ctrl
taustinu, vienlaikus izmantojot primaro peles pogu.

Piezime: Iericem bez fiziskas tastaturas izmantojiet pogu uz sadalitaja panela (J), lai parslegtos starp %
Brush (Ota) un Eraser (DzeSgumija) reZimiem.

Kursora pozicija zimeSanas apgabala tiek atspogulota ar mazu krustinu prieksskatijuma loga kreisaja puse. Tas palidz
izveidot bezSuvju, nepartrauktus rakstus.
Slani lauj izveidot savstarpeji saistitus rakstus. Piemeéram, ja raksts satur Cetrus slanus, katrs slanis tiek lietots katrai

ceturtajai dirienu rindai. Iegutais izSuvums izskatas ta, it ka visi ¢etri slani butu saviti kopa.

1 2 3 4

Raksts, kura izmantoti 4 slani. Katra pikse|u kolonna attélo atseviSku slani; paslaik modificétais
slanis ir izcelts.
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4 slanu raksts, kas uzklats uz durienu rindam. Adatas iek|luiSanas punkti rodas tur, kur durieni
krustojas ar raksta pikseliem. Saja pieméra katrs slanis attiecas tikai uz katru ceturto durienu
rindu.

Aizpildijuma durienu ar uzklatu rakstu 3D simulacija. Nemiet vera, ka savstarpéji saistits raksts
rada plakanaku tekstru.

Savstarpeji saistits raksts rada gludu, plakanu teksturu. Lai iegutu teksturetaku vai "uzpiustu" efektu,
izmantojiet vienu pikselu slani bez savstarpejas saistiSanas.

Saskarnes Komandas

Saglabat rakstu: Izmantojiet $o komandu uznirstosaja izvelne, lai eksportetu savu rakstu. Lai gan raksti tiek
saglabati automatiski dizaina faila, jums tie jaeksporte manuali, ja planojat tos izmantot citos dizainos.

Atvért rakstu: Pieklustiet tam, izmantojot uznirstoso izvelni, lai importétu saglabatu rakstu sava pasreizeja projekta.
Notirit rakstu: Atiestata pasreizejo rakstu redaktora.
Importet fona attélu: Ielade attela failu, kas kalpos ka veidne jisu raksta parzimesanai.

Slipinat pa kreisi un Slipinat pa labi: Sis komandas matematiski nobida rakstu. Tas bieZi vien ir atrs veids, ka
generet esoso dizainu variacijas.

Lietotdja rokasgramata - Studio Next > Uzlabotie riki > Pielagoti aizpildijuma motivi
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é% Pielagoti Aizpildijuma Motivi

Motivi tiek izmantoti dekorativu aizpildijumu izveidei, kas sastav no vienkarSiem
dirienu paraugiem. Tie ir izlidzinati nepartraukta seciba, lai atvieglotu
vienmerigu, nepartrauktu iz§usanu.

Lai gan Studio ietver vairakus ieprieks definetus motivus, lietotaji var ar1 izveidot
lidz pat pieciem pielagotiem aizpildijuma motiviem, kas tiek saglabati dizaina
faila. Studio ir iebuvets Motif Editor, kas ipasi paredzets Sim uzdevumam.

<« Ilustracija: divi motivi, kas izmantoti ka dekorativs aizpildijums.

Motivu Redaktors H
Lai pieklﬁtu redaktoram, dodieties uz . ;H\H\\HHHHH\\HHHHHHHHHHHHHHHH ~ I
Galvena izvelne > Sikriki > Fragmentu E A
redaktori . Sajaloga parsledzieties uz cilni N
Motif Editor. /\
****** =i, B/
C ﬁ@
A gC( )] ) U “
| JL L v )
G F B

Saskarnes vadiklas ir definetas Sadi:

Redaktoru saraksts: Parada Studio pieejamos pielagotos redaktorus.

Komandu pogas: Izmantojiet Atiestatit, Atcelt vai Lietot, |lai parvalditu motiva veiktas izmainas.

Motiva izvéle: Kombinétais lodzins, ko izmanto, lai atlasitu vienu no pieciem pielagotajiem motiviem
redigesanai.

Darba zona: Interaktiva telpa, kura tiek ziméeti pielagotie motivi.

Motiva ipasibas: Pielagojiet Platums, Augstums un Nobide.

T m O O W >

Informacijas zona: Parada kursora koordinatas un sistémas zinojumus.
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G Motiva nosaukums: Pasreizeja motiva identifikators.

H Uznirstosas izvelnes poga: Nodrosina piekluvi papildu komandam: Atvert, Saglabat, Atsaukt/Atcelt
atsauk$anu, Importét fona attélu, Notirit motivu, Piesaistit rezgim un Dirienu simulacija.

| Sadalitajs.
Rikjoslas sadalitajs: Satur rikus Atsaukt, Atcelt atsauksanu, Talummaina, levietot mezglu un Dzest mezglu.

K  sadalitajs.

Redaktora Vadiklas

Lai gan daudzas vadiklas ir intuitivas, $adas specifiskas funkcijas atvieglo dizaina procesu:

Sakt simulaciju: Izpilda animetu simulaciju, kas parada secibu, kada tiks izsuiti motiva durieni.
Saglabat motivu: Eksporté motivu uz jusu lokalo kratuvi, laujot to izmantot citos dizaina projektos.
Atvert motivu: Importe ieprieks saglabatu motivu pasreizeja dizaina projekta.

Notirit: Atiestata atlasito pielagoto motivu uz ta noklusejuma stavokli — vienu dirienu.

Importet fona attelu: Lauj ieladet attela failu, kas kalpos ka parzimesanas $ablons Darba laukuma.

Jauna Motiva Zimesana

Motivi tiek veidoti no adatas punktiem jeb mezgliem. Jauns motivs sakas ka viens diiriens; jus izveidojat rakstu,
ievietojot mezglus starp sakuma un beigu punktiem un tos parvietojot.

Lai saktu jaunu dizainu, izvelnes lodzina (C) atlasiet pielagotu vietu.

Lai nodroSinatu nevainojamu savienojumu, kad motivs atkartojas, sakuma (S) un beigu (E) punktu pozicijam
japaliek fiksetam.
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Zvaigznes Formas Motiva Izveide:

I
-

Pielagota motiva sakotneéjais stavoklis ir viens duriens starp punktiem
SunE.

Ievietojiet Cetrus jaunus mezglus starp sakuma (S) un beigu (E)
punktiem. Jauni mezgli tiek izveidoti, noklikskinot uz tuksas vietas
Darba laukuma. Katrs jauns mezgls tiek ievietots péc paslaik izcelta
mezgla, un $is tikko izveidotais mezgls pec tam klust par izcelto.

S 1 2 ) 3 4 E Motivs tagad satur ¢etrus jaunus mezglus: 1, 2, 3 un 4.

Mezglu dzeésana: Lai nonemtu mezglu, izmantojiet ilgu klikski/pieskarienu, labo klikski, nospiediet taustinu
Delete vai izmantojiet pogu Delete Node. Pirmo un pedejo mezglu nevar nonemt, jo katram motivam ir
nepiecieSams vismaz viens duriens.

1 Parvietojiet Sos mezglus, ka paradits attela.
Mezgli no 1 lidz 4 tagad ir parvietoti uz jauno poziciju.
2
S 3 < ¥ 2 E
4

L
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Ievietojiet vel cetrus mezglus: (X), (Y), (Z) un (W).

Lai pievienotu mezglu (X), noklikskiniet uz iepriekseja mezgla (S), lai
to izceltu. Pec tam noklikskiniet uz vietas, kur velaties novietot
mezglu (X). S1 darbiba ievieto jauno mezglu (X) starp mezgliem (S)
un (1). Atkartojiet So procesu atlikusajiem mezgliem: (Y), (Z) un (W).
Parliecinieties, ka katrs ieprieksejais mezgls ir izcelts pirms nakama
mezgla novietoSanas, lai saglabatu pareizu dirienu secibu.

Pielagojiet mezglu (X), (Y), (Z) un (W) pozicijas, lai precizéetu
zvaigznes rakstu.

Pielagojiet parklasanas apgabala mezglu uz leju, lai pabeigtu rakstu.

Pabeigtais motivs ietver defineto parklasanas apgabalu.
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PriekSskatijums par to, ka motivu rindas parklasies, kad tas tiks lietotas ka aizpildijums.

Motiva Ipasibu Definé$ana

Studio lieto motivus, projicéjot tos virtualas $iinas aizpildijuma objekta. So §iinu izmérus nosaka Platuma un
Augstuma iestatijumi.

Reguléjamie pelekie apgabali Darba laukuma aug$puse un apakspuse lauj noteikt parklasanas pakapi starp blakus
esoSajam rindam.

Nobide kontrolé nakamo motivu rindu horizontalo nobidi, kad tas tiek izkartotas visa aizpildijuma.

Motivu rindas, kas paraditas ar nobides vértibu, kura vienada ar pusi no motiva platuma.

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Uzlabotie riki > Pielagoti kontlru paraugi

Pielagoti Konturu Paraugi

Paraugi ir pamata durienu veidojumi, ko izmanto dekorativu "izdomas bagatu" kontiiru izveidei. Sie veidojumi tiek
izlidzinati gar kontiuras celu, lai izveidotu nepartrauktu Susanas rakstu.

Paraugi ir izstradati ta, lai nodrosinatu vienmerigu, nepartrauktu savienojumu starp katru atkartojumu.
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Paraugs, kas nepartraukti izlidzinats gar vektora kontru.

Studio ietver dazadus ieprieks definetus dirienu paraugus; tomer lietotaji var ar1 definet lidz pieciem pielagotiem
konturu paraugiem, kas tiek saglabati tiesi kopa ar dizainu. Studio ir iebuvets Sample Editor, kas paredzéts $1 procesa
atviegloSanai.

Sample Editor H

Lai pieklﬁtu I'edaktoram’ dodieties uZ . Main ;\\H\\H\\HHHHHHHHHHHHHHHHHHH\H ~ I

Menu > Gadgets > Fragment Editors un E E A

parsledzieties uz cilni Sample Editor. g /\ H
=<l © Bz
7| u

4 o 0 [ x ]

/ V// |
G F B

Saskarnes vadiklas ir definetas Sadi:

Redaktoru saraksts: Parada Studio pieejamos pielagotos redaktorus, tostarp Sample Editor.

Komandu pogas: Reset, Cancel vai Apply izmainas, kas veiktas pasreizéja parauga.

Parauga atlase: Izmantojiet So kombinéto lodzinu, lai atlasitu vienu no piecam pielagotajam vietam
redigesanai.

Darba zona: Interaktiva telpa, kura tiek digitalizeti pielagotie paraugi.

Parauga 1pasibas: Defingjiet Width, Length, Minimum Length un Projection metodi, ko izmanto parauga
izlidzinasanai.

Informacijas zona: Parada kursora koordinatas un statusa zinojumus.

Parauga nosaukums: Pasreizeja durienu veidojuma identifikators.

Uznirstosas izvelnes poga: Piek|ust tadam komandam ka Open/Save, Undo/Redo, Import Background Image,
Clear Sample, Snap to Grid un Stitch Simulation.

L= OO mMm m O O W >

Embird Next 340/ 355



| Sadalitajs josla.
J Riku sadalitajs: Satur rikus Undo/Redo, Zoom In/Out un Insert/Delete Node.

K  sadalitajs josla.

Redaktora Vadiklas

Sis vadiklas atvieglo konkrétus tehniskus uzdevumus redaktora:

Start Simulation: Pieejama, izmantojot uznirstoso izvélni, §1 komanda palaiz diirienu secibas animetu simulaciju.
Save Sample: Saglaba pasreizejo veidojumu jusu kratuve, laujot to importet citos izStuisanas projektos.

Open Sample: Ielade redaktora ieprieks saglabatu parauga failu.

Notirit: Atiestata pielagota parauga slotu uz vienu, pamata durienu.

Importet attelu: Ielade areju attelu, kas kalpos ka Sablons parvilkSanai zimé$anas procesa.

Piesaiste rezgim: Kad $1 opcija ir iesp€jota, ta precizi izlidzina mezglus ar rezga krustpunktiem, kad tie tiek parvietoti.

Jauna Parauga Digitalizesana

Paraugi ir nelielas durienu formacijas. Tie tiek veidoti no viena duriena, ievietojot mezglus (adatas diriena punktus)
starp sakuma un beigu punktiem un parvietojot tos darba laukuma.

Lai izveidotu jaunu paraugu, atlasiet pielagoto slotu no kombinéta
lodzina (C). Katrs jauns pielagotais paraugs sakas ka viens duriens.

Sakuma (S) un beigu (E) punktu sakotnéjas pozicijas
S N OE saglabasana ir kritiski svariga, lai nodrosinatu vienmerigu
savienojumu, kad paraugi atkartojas.

Jauna parauga sakotnejais stavoklis ir viens duriens.
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Ievietojiet jaunu mezglu, noklikskinot darba laukuma.

Jauns mezgls, kas ievietots starp sakuma un beigu punktiem, sadala
sakotnejo vienu dirienu divos jaunos dirienos.

S E
Ievietojiet papildu mezglu, noklikskinot darba laukuma. Katrs jauns
mezgls tiek pievienots uzreiz péc pasreiz atlasita mezgla.
Pabeigtais pielagotais paraugs pec pedeja mezgla ievietoSanas satur 3
dirienus.

S E

Kad paraugs ir pabeigts un redaktors ir aizverts, tas paradisies atlases
saraksta loga Kontiiras parametru logs.

Mezglu dzésana: Mezglu var nonemt, izmantojot ilgu klikski/pieskarienu (aptuveni 1 sekunde), klikski ar
peles labo pogu, taustinu Delete vai pogu Dzést mezglu. Pirmais un pedejais mezgls ir pastavigi, jo paraugam
jasatur vismaz viens duriens.

Nepartraukta paraugu seciba, kas projicéta gar vektora celu.

Pielagotie paraugi tiek saglabati pasreizeja dizaina faila. Lai izmantotu paraugu cita dizaina, izmantojiet komandu
Saglabat paraugu. Péc tam to var importét jebkura dizaina projekta, kas atverts Studio.
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Tehniskie Parametri

Studio projiceé paraugus virtualas "Sunas" gar konturu vai
aizpildijuma iek$puse. So Sunu izmerus nosaka parametri Min.
garums, Garums un Platums. Mainigs Siinas garums lauj
vienmerigak pielagoties gar izliektam kontaram.

Garums: Apzime parauga standarta garumu.
Min. garums: Define minimalo pielaujamo Siinas garumu

liknes. Lai visa dizaina buitu nemainigs parauga garums,
iestatiet to ta, lai tas atbilstu Garums vertibai.

Platums: Parauga vertikalais izmers.

Projekcija: Kartejot paraugus uz $tinam, Studio pielago paraugu ta, lai pirmais un pedejais punkts precizi sakristu ar
$tunu malam. Lietotaji var izveleties kadu no trim pielagosanas metodem:

1. Izstiept: Viss paraugs tiek proporcionali deformets, lai tas atbilstu Stinas izmeriem.
2. Pievienot parejas durienu: Paraugs paliek nedeformets, un beigas tiek pievienots parejas duriens, lai aizpilditu
jebkuru atstarpi.

3. Pievienot durienu: Paraugs paliek nedeformets, un beigas tiek pievienots parastais diiriens, lai sasniegtu Siinas
robezu.

Izstiept, Pievienot parejas durienu un Pievienot durienu metozu salidzinajums.

The Izstiept metode ir standarta vairumam kontiiru paraugu. Ipasas dekorativas kontiiras, pieméram, "Candlewick"
stili, kuriem nepiecieSamas vienadas formas, kas savienotas ar parejas durieniem vai parastajiem dirieniem, parasti
izmanto Pievienot parejas durienu vai Pievienot durienu metodes.

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Uzlabotie riki > Pielagotas konttru apmales
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%@ Pielagotas Konturu Apmales

Apmale (Border) ir vektoru objekts, kas veidots no ieprieks
digitalizetiem komponentiem, kurus sauc par apmalu fragmentiem,
nevis no standarta aizpildijuma dirieniem. Apmale var ietvert
konturu kontrastejosa krasa. Lai gan Studio nodrosina vairakus
ieprieks definetus apmalu fragmentus, lietotaji var definet ar1
savus. S1nodarbiba izskaidro pielagotu apmalu fragmentu izveides
procesu un to ieklauSanu iz$tuSanas dizainos.

St ilustracija parada dazadus apmalu piemérus: vienkarsu apmali,

izmantojot vienu kolonnas objektu, sarezgitu lapu apmali ar
kolonnam un savienojumiem, ka ari virves apmali ar integréetu
konturu.

Apmalu Fragmenta Digitalizesana

Apmalu fragmenti ir mazi dizaini, kas izveidoti Studio vide. Atskiriba no aizpildijuma rakstiem vai motiviem, kuriem
izmanto atseviskus redaktorus, apmalu fragmenti tiek digitalizeti tiesi galvenaja Darba zona. Tomer, ta ka Siem
fragmentiem ir specifiskas tehniskas prasibas, dazi Studio riki to izveides laika ir atspejoti.

Lai uzsaktu jaunu apmalu fragmentu, atlasiet m Galvena izvélne > Dizains > Apmale > Jauna apmale
Specializéta apmalu veidne paradisies Darba zona.

Tehniska piezime: Apmalu fragments ir ierobezots lidz kolonnas, kolonnas ar rakstu, kontiiras un
savienojuma objektiem. Riki citiem objektu tipiem $aja rezima nav pieejami.

1. Piemers - Viena Kolonnas Objekts

Saja pirmaja pieméra apmale sastav no viena kolonnas objekta. Objekts ir ieklauts Apmales §iina, sakoties kreisaja
puse un beidzoties labaja puse. Paralelu durienu virzienu uzturesana sakuma un beigu punktos nodrosina nepartrauktu
izskatu, kad apmale tiek izSuta; Saja konfiguracija papildu savienojumi starp fragmentiem nav nepiecieSami.
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Veidne, ko izmanto apmales fragmentu digitalizéSanai.

Apmales josla: Fragments var izstiepties arpus Apmales $iinas (B) joslas zona. Tas rada parklasanos starp
secigiem fragmentiem.

Apmales Suna: Galvena zona, kura tiek ziméts apmales fragments.

Sakuma puse: Preciza ieejas punkta vai malas atrasanas vieta. Pareizs novietojums ir butisks nepartrauktai
Susanai.

Beigu puse: Preciza izejas punkta vai malas atrasanas vieta. Pareizs novietojums ir butisks nepartrauktai
Susanai.

m O O @ >

Prieksskatijums: Parada, ka fragmenti izlidzinas, kad tie tiek atkartoti.

~A Q& P11

Viena kolonnas objekta fragments, ka tas redzams Objektu inspektora.

Lai definetu fragmenta nosaukumu, nokluséjuma platumu un augstumu, izmantojiet m galvena izvélne >
Opcijas > Ipasibas , lai atvertu Ipasibu logu. Parejiet uz cilni Visa dizaina ipasibas un iestatiet Nosaukumu,
Atsauces platumu un Atsauces augstumu.

Kad fragments ir pabeigts, izmantojiet ®m Galvena izvelne > Dizains > Apmale > Saglabat apmali ka , lai
saglabatu failu. Apmales tiek saglabatas ka kompakti EOF faili bez fona atteliem. Lai redigetu eso$u apmali, vienmer
izmantojiet ® Galvena izvélne > Dizains > Apmale > Atvért apmali |, lai nodrosinatu, ka tiek ieladeta
specializeta zimeSanas veidne.
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2. Piemers - Kolonnas Objekts Ar Konturu

Sis fragments ietver kolonnas objektu un kontiiru cita krasa. Diirienu
kompilacijas procesa laika Studio automatiski parkarto objektus ta, lai konturas
tiktu izSutas pec tam, kad visas kolonnas un savienojumi ir pabeigti. Ir efektivi
digitalizet fragmentu ta, lai kolonnas tiktu izsutas bez diega nogriesanas, un
konturas tapat. Nemiet vera, ka starp kolonnam un kontaram notiks diega
nogrie$ana krasu mainas del.

Ilustracija: Virves apmales elementi Objektu inspektora. Objekti ir
sakartoti pec krasas, ar diega nogrieSanu pirms konturam. p»

Saja piemeéra kolonnas objekts ir uzzimets ta, lai tas abas puses parsniegtu
Sunas robeZas. S1 parklaSanas virves elementos novers spraugas galigaja
izSuvuma. Sis parklasanas del pirms kolonnas ir jabut savienojuma
objektam, lai nodroSinatu nepartrauktu susanu. Savienojuma sakuma
punktu (1) var novietot brivi; Studio to izlidzina ar ieprieksejo fragmentu
kompilacijas laika. Beigu punktam (2) ir jabiut tiesi savienotam ar kolonnas
objektu.

C - <72
AVEN NP

919/9/9(9/9 99

2// , ~ D 7 ENE
~® A P21
ceees BROYar vl £

Virves fragments ir konstruéts no savienojuma, Virves fragmenta struktura Objektu inspektora.
kolonnas un kontaras.

Kontira ir izstradata ta, lai tas sakuma punkts sakristu ar iepriekseja fragmenta kontiiras beigam. Talak redzama
ilustracija parada, ka kontura tiek zZimeta, lai izveidotu slanveida izSuvumu, vienlaikus saglabajot pareizas ieejas (S) un
izejas (E) pozicijas.
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Virves fragmenta kontira, kas atvieglo Diagramma, kura paraditas sadalas ar diviem un
nepartrauktus savienojumus. (S) apzimé trim durienu slaniem kontdras ietvaros.

sakumpunktu un (E) apzimé beigu punktu.

3. Piemers - Kolonnu Un Savienojumu Objekti

Saja konfiguracija fragments izmanto kolonnas un savienojumus. Precizs sakuma un beigu savienojumu izvietojums ir
izSkiroSs nevainojamai apmalei. Pirmajam savienojumam jasakas Stinas kreisaja puse, savukart pedejam savienojumam
jabeidzas labaja puse. Starpsavienojumi tiek izmantoti tikai kolonnu objektu sasaistei fragmenta ietvaros.

~ / <2 Pri
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Ka Izmantot Pielagotus Apmalu Paraugus

Ja Studio joprojam ir apmalu izveides rezima, saglabajiet savu darbu un saciet jaunu dizainu, izmantojot = Galvena
izvélne > Dizains > Jauns vai atveriet esosu dizainu.

Lai padaritu savus pielagotos fragmentus pieejamus ipasibu loga standarta digitalizacijas laika, tie japievieno lietotaja
apmalu sarakstam fragmentu redaktoros.

Atlasiet m Galvena izvélne > Riki > Fragmentu redaktori un izvelieties Lietotaja apmales. Atlasiet vienu no
piecam lietotaja definetajam apmalu vietam un ieladejiet savu EOF failu no kratuves. Aizveriet Fragmentu redaktoru
logu.
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Redaktoru saraksts: Atlasiet vienumu Lietotaja apmales.

Vadibas pogas: Atiestatit, Atcelt vai Lietot izmainas.

A
B
C Aktiva apmales vieta: leladéSanas un AtiestatiSanas komandas attiecas uz atlasito vietu.
D Izvélnes poga: Piek|ust komandam leladet apmali un Atiestatit apmali.

E

Sadalitaja vadiba.

Jusu pielagotie apmalu fragmenti tagad ir saistiti ar dizainu un paradas atlases iesp€jas kontiiru ipasibu loga. Tos
tagad var lietot kontiiru objektiem visa jusu dizaina.

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Uzlabotie riki > Dirienu skaita novértgjums

Durienu Skaita Novertesana

Komercialajiem iz$usanas digitalizetajiem biezi ir janosaka aptuvenais diirienu skaits pirms projekta uzsaksanas, jo cenu
noteikSana pielagotas digitalizacijas pakalpojumiem biezi vien ir balstita uz dizaina galigo durienu skaitu.

Ja nodrosinatais attels ir skaidrs rastra attéls vai fotografija, Studio nodrosina atru durienu skaita novertesanu,
izmantojot riku Trace.

Si metode ietver rika Trace izmanto$anu, lai ar daziem klikskiem automatiski vektorizetu aptuvenu "izmeginajuma"
dizainu. Genere€jot dirienus Siem objektiem, jus varat izmantot iegtito kopsummu ka ticamu novertejumu.
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1. Importet Rastra Attelu

Importejiet rastra attelu programma Studio tapat, ka to daritu standarta digitalizacijas
projektam. Varat merogot attelu lidz ta faktiskajiem izmeriem tagad vai mainit izmerus
vektorizetajiem objektiem velak. Precizai novertesanai ir nepieciesams stradat ar dizainu ta
paredzetaja galigaja izmera.

Lai mainitu rastra attela izmerus, izmantojiet Edit Image window (Attela redigesanas logs),
kas pieejams, izmantojot m Galvena izvelne > Attels > Riki > Attela redigesanas

logs

2. Dizaina Vektorizesana (Trace)

Atlasiet Trace riku (attelots ar burvju nujinas ikonu), lai identificetu atseviskus attela apgabalus un parverstu tos ar
durieniem aizpilditos objektos. Atkartojiet So procesu, lidz visi galvenie apgabali ir nosegti.

Trace riks atrodas Tool Box (Rikjoslas) paneli.

A,

Trace rika ikona

Izvelieties no pieejamajiem vektorizeéSanas stiliem - piemeram, plain fill
(vienkarss aizpildijums) vai column (kolonna) - lai vektorizetu apgabalus,
izmantojot to pasu logiku, ko piemerotu faktiskas digitalizacijas laika.

Piezime: Nav nepiecieSams izveidot perfektu dizainu ar
sarezgitam detalam; merkis ir tikai iegit kvantitativu novertejumu.

Piezime: Vektorizejot fona aizpildijumu, kas atrodas zem maza
burtveidola vai citam smalkam detalam, izmantojiet Ignore
Openings iestatijumu, lai izveidotu blivu, kompaktu aizpildijjumu.

Vektorizéti objekti, kas
aizpildtti ar ddrieniem
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Vektorizéti objekti, kas aizpilditi ar dirieniem. Objekti (A) un (B) ir vektorizéti ka vienkarsi
aizpildijumi, izmantojot opciju 'Ignore Openings'. Objekti (C) un (D) ir vektorizéti ka kolonnas.

3. lestatit Galigos Izmérus

Ja attela izmers netika mainits pirms vektorizacijas, mainiet vektoru objektu izmerus tagad. Nepareiza meroga
izmantoSana radis neprecizu durienu skaitu.

4. Generet Durienus

Atlasiet visus objektus un generejiet durienus.

Kopéjais diirienu skaits atlasitajam dizainam tiek paradits Studio statusa josla. Sis skaitlis kalpo ka novérteétais
diirienu skaits.

f

g T
M]EEBEEB
- |

Parliecinieties, ka objekti ir atlastti (1). Kopé€jais atlastto objektu dirienu skaits ir redzams statusa
josla (2).

Piezime: Attiecigos gadijumos var izmantot Auto Outliner (Automatiskais konturu riks) riku, lai pievienotu
objektiem divslanu durienu kontiru, vel vairak palielinot novertejuma precizitati.
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Lietotdja rokasgramata - Studio Next > BieZak uzdotie jautajumi

Studio — Biezak Uzdotie Jautajumi Un Problemu Noversana

Ja jums ir jautajums, ludzu, sazinieties ar mums pa e-pastu embird@embird.net. Dalisanas ar saviem
jautajumiem palidz mums uzlabot dokumentaciju visiem lietotajiem.

@ Kada ir atSkiriba starp Digitizing Tools un Sfumato Stitch?

Digitizing Tools ir viens no diviem galvenajiem Embird Studio komponentiem, ko izmanto standarta iz§usanas dizainu,
piemeéram, logotipu, burtu un dekorativu rakstu, izveidei. Sfumato Stitch ir specializets komponents, kas paredzets
realistisku, fotografijam lidzigu izSuSanas dizainu izveidei tiesi no digitaliem atteliem.

@ Kada ir galvena atskiriba starp dirienu failu un vektorfailu Embird?

Durienu fails (piem., .PCS, .PES) ir galigais rezultats, kas satur specifiskas koordinatas un komandas iz$uSanas masinai.
Sos failus ir griiti rediget vai mainit to izmeru, nezaudejot kvalitati. Vektorfails (.EOF) ir "avota fails", ko izmanto
Studio. Tas sastav no mérogojamam konturam un ipasibam, padarot to viegli redigéjamu un mainamu ta izmeru. Tas
tiek kompiléets durienu faila tikai tad, kad dizains ir pabeigts.

@ Ka Studio maina dizainu izmérus?

Izmeéru maina javeic tiesi Studio, kamer dizains paliek vektora formata. Ta ka vektoru objekti ir matematiski
merogojami, Studio var atkartoti generet durienus, lai tie perfekti atbilstu jaunajiem izmeriem. Tas saglaba daudz
augstaku kvalitati neka meginajums mainit apstradata durienu faila izmerus.

@ Kas ir vektorizacija?

Vektorizacija ir objektu kontiru definéSanas process — manuali vai automatiski — lai izveidotu vektorfailu. Tas lauj
programmaturai aprekinat un aizpildit formas ar durieniem, veidojot Studio digitalizacijas procesa kodolu.

@ Kas ir Bezjé liknes un kapéc tas ir svarigas?

Bezje liknes ir uzlabota metode konturu zimesanai Studio. Tas nodrosina lielaku elastibu un kontroli neka vienkarsas
liknes, laujot izveidot sarezgitas, gludas formas ar mazaku punktu skaitu. Tas nodrosina efektivaku digitalizacijas
procesu un tiraku dizaina geometriju.

@ Kapeéc gari satina diirieni uz ekrana izskatas nepilnigi?

Lielakajai dalai izSu$anas masinu ir fizisks ierobezojums viena duriena maksimalajam garumam (parasti ap 12,7 mm). Ja

satina duriens parsniedz $o garumu, Studio to automatiski sadala parejas durienu seciba, kam seko parastais diriens. Lai
gan uz ekrana tas var izskatities ka partraukta vai svitrota linija, izSui$anas masina izpildis So secibu pareizi.

@ Vairokasgramata ir pieejama PDF formata?
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Ja, rokasgramatu var eksportet PDF formata. Lai ieguitu detalizetu pamacibu, ludzu, skatiet nodalu
Palidzibas logs > Palidzibas failu eksportésana uz PDF.

@ Vai es varu konvertét SVG failu par dizaina failu iz§i§anas masinai?

TieSa konvertesana reti ir optimala. Jums ir jaimporte vektoru konturas no SVG faila programma Studio NEXT un
manuali japielago izSu$anas seciba, parklajumi un aizpildijuma veidi. So objektu kompilésana programma Studio NEXT
péc tam genere masinai nepiecieSamos dirienu datus. Bridinajums: SVG faili var saturet elementus, pieméram, rastra
saites, neformatetu tekstu vai animacijas, kurus nevar konvertet izSusanas datos.

@ Vai es varu konvertet JPG attélu par izsusanas dizainu?

JPG vai JPEG fails ir rastra attels. Metode, ko izmanto So attelu interpretéSanai dirienos, ir atkariga no satura,
piemeéram, logotipa, portreta vai ainavas. Logotipus vislabak atveidot, izmantojot standarta objektus, pieméram, satinu
(kolonnu), tatami (vienkarss aizpildijums) un parasta duriena konturas. Fotografijam lidzigam saturam vislabak pieiet,
izmantojot dazadas foto-diirienu (photo-stitch) tehnikas. Lai gan Studio NEXT var generet izSuvumu no rastra attela,
process ietver atsevisku elementu manualu vai automatisku vektorizaciju (parvilkS§anu), nevis vienkarsu faila formata
konvertesanu.

Lietotaja rokasgramata - Studio Next > Index
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