5% Studio NEXT

Digitizing Tools ir Sfumato Stitch

Vartotojo vadovas

Apie sj vadova

Sio vadovo skyriai suskirstyti  tris sritis:

1. Koncepcijos
2. Valdikliai
3. Nuoseklios instrukeijos

Koncepcijos paaiskina Embird Studio funkcine logika, jskaitant skaitmeninimo principus ir siuvinéjimo dizainy
struktiirinj pagrinda.

Valdikliai aprasSo specifinius jrankius, pagristus minétomis koncepcijomis, ir pateikia nurodymus apie jy vieta sasajoje.

Instrukeijos pateikia detalias, nuoseklias proceduras, skirtas kurti ir redaguoti jvairius siuvinéjimo dizainus ar
komponentus, naudojant nustatytas koncepcijas ir valdiklius.

Skyriy seka sukurta taip, kad padéty jums kuo greic¢iau sukurti paprastg siuvinéjimo dizaina, véliau kaupiant zinias,
reikalingas jvaldyti visg Studio funkeijy rinkinj. Skyriai suskirstyti j tris didéjanc¢io detalumo ir sudétingumo lygius.

Apie Studio NEXT

Studio NEXT yra Embird siuvinéjimo programinés jrangos modulis, leidziantis vartotojams skaitmeninti individualius
dizainus masininiam siuvinéjimui.

Studio susideda i dviejy daliy: Digitizing Tools ir Sfumato Stitch.
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1. Digitizing Tools

Digitizing Tools naudojami skaitmeninti jmantrius siuvinéjimo dizainus,
uzrasus ir jmoniy logotipus. Dizainai skaitmeninami kuriant konturinius
(vektorinius) objektus, arba tuS¢iame fone, arba naudojant rastrinj vaizda
kaip Sablong. Sie vektoriniai objektai véliau uzpildomi dygsniais.

|
E m b I rd Vektoriniai objektai gali buti kuriami rankiniu budu mazgas po mazgo,
naudojant skaitmeninima laisva ranka, naudojant atsekimo jranki arba
importuojant vektorinés grafikos failus (SVG formatu). Visi Sie budai gali
buti naudojami kartu.

2. Sfumato Stitch

Sfumato Stitch leidZia vartotojams kurti fotorealistinius dizainus i$
skaitmeniniy vaizdy. Jis gali buti derinamas su Digitizing Tools, siekiant
prideéti uzrasus, rémelius ir kitus elementus. Sfumato naudoja vektorinius
objektus, panasius j esancius Digitizing Tools, tac¢iau jie uzpildomi
specializuotu dygsniy tipu. Sfumato dygsniai formuoja jvairaus tankio vingius,
kad atkartoty pagrindinj vaizda, kartu leisdami audiniui matytis per
siuvinéjima.

%@ Supratimas Apie Embird Studio EOF Failus

EOF failas yra pagrindinis projekto failas, naudojamas Embird Studio, skaitmeninimo papildinyje, skirtame Embird
siuvinéjimo programinés jrangos paketui. Skirtingai nei standartiniai siuvinéjimo failai, kuriuose yra specifinés dygsniy
koordinatés, EOF failas saugo vektorinius kontiirus ir objekty instrukeijas.

EOF failas tarnauja kaip dizaino ,,pirminis kodas®“ arba originalus brézinys. Nors masinai paruostas failas, pavyzdziui,
.PES arba .DST, pateikia specifinius adatos judesius, EOF failas apibrézia pagrindine geometrija ir figiiry konstrukeija.
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EOF formato svarba

Pagrindinis darbas su EOF failais privalumas yra redagavimas be kokybés praradimo. Kadangi formatas saugo
matematinius kelius, o ne fiksuotus dygsnius, galima atlikti kelis veiksmus nepazeidziant dizaino kokybés:

« Dydzio keitimas: Dizainus galima Zymiai keisti. Programiné jranga automatiskai perskaiciuoja dygsniy skaiciy,
kad islaikyty nurodyta tankj.

« Savybiy koregavimas: Vartotojai gali bet kada keisti dygsniy tipus (pvz., konvertuoti uzpildo dygsnj j satininj
dygsnj), koreguoti tempimo kompensacija arba patikslinti apatinio sluoksnio nuostatas.

« Mazguy redagavimas: Figuros konturus galima modifikuoti perkeliant, pridedant arba iStrinant taskus, taip
pakeiciant dizaino struktura.

Darbo eiga: nuo EOF iki siuvinéjimo masinos

Kadangi siuvinéjimo masinos negali tiesiogiai interpretuoti EOF faily, norint paruosti dizaing gamybai, reikalinga
specifiné darbo eiga:

1. Dizainas Studio: Sukurkite ir iSsaugokite projekta kaip .eof faila.

2. Kompiliavimas: Vykdykite komandg ,,Compile and Put into Embird Editor®. Sis procesas paveréia vektorines
figuiras j dygsniy rasta.

3. IrasSyti kaip: Kai dizainas jkeliamas j Editor, i$saugokite jj ,,dygsniy formatu®, suderinamu su konkrecia masina
(pvz., .PES, .HUS, .JEF arba .DST).

Geriausia projekty valdymo praktika

Dazna klaida yra EOF failo iStrynimas sugeneravus dygsniy failg. EOF failo iSsaugojimas yra butinas dél Siy priezasciy:

« Jei bandomasis siuvinéjimas atskleidzia registracijos problemas ar tarpus, yra Zymiai efektyviau koreguoti EOF
kontiira, nei manipuliuoti atskirais dygsniais galutiniame formate.

« Studio NEXT apima pazangias EOF funkcijas, kurios siiilo patobulintg funkcionalumg, palyginti su senesniais
standartinés Studio formatais.

« EOF failas iSsaugo ,,fono paveikslélj“ (Background Image), leidziantj originaliam pieSiniui, naudotam
konturavimui, likti matomu busimoms korekeijoms.

Faily iSsaugojimas standartinei Studio

Dizainai, sukurti Studio Next, naudoja pazangesnes funkcijas nei tie, kurie sukurti standartinéje Studio versijoje. Dél to
naujy *.eof faily negalima atidaryti standartinéje Studio. Jei dizaing reikia perkelti i§ Studio Next j senesne versija,
naudokite komanda Save in Regular Studio compatible format, kad iSsaugotuméte jj saugykloje. Pastaba:
Specifinés Studio Next funkcijos, tokios kaip tinklelio objektai ir su jais susijusios savybés, Siame formate nebus
iSsaugotos.

Vartotojo vadovas — ,Studio Next* > Pradzia
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% Pradzia

Kas Yra Siuvingjimo Skaitmeninimas?

Siuvinéjimo Dizainai Ir Dygsniy Failai

Kompluterlzuotos siuvinéjimo masinos naudoja spec1ﬁn1us Ivesties failus, kuriuose pateikiamos instrukcijos, kaip
i$siuvinéti dizaing ant audinio. Sie skaitmeniniai failai yra Zinomi kaip s1uv1ne31mo dizainai arba dygsnlu failai.
Dygsniy faila sudaro iSsamus dygsmq koordinaciy, spalvy pasikeitimy ir sitilo nuklrplmo komandy sarasas. Siy fallq
kurimo procesas vadinamas siuvinéjimo skaitmeninimu. Dizainai gali buti kuriami i$ nuotraukq, 111ustrac1]u, uzrasy
ar originaliy idé€jy. Dygsniy failas yra esminé jungtis tarp skaitmeninés koncepcijos ir fizinio siuvinéjimo, kurj atlieka
masina.

Programineé Jranga Skaitmeninimui

Masininio siuvinéjimo dizaino skaitmeninimui reikalinga specializuota programiné jranga. Sios programos
automatizuoja didziaja dalj darbo, susijusio su atskiry dygsniy generavimu. Pagrindiné vartotojo uzduotis yra apibreézti
objektus ir priskirti jiems specifinius dygsniy stilius, kad jie buity uzpildyti. Nors galutinis rezultatas visada yra dygsniy
failas, skaitmeninimo procesas ir metodai gali skirtis. Skirtingos programos sitilo specializuotus jrankius, pritaikytus
jvairiems siuvinéjimo skaitmeninimo tipams.

Kairéje: Objekto konturas, sukurtas naudojant mazgus ir kreives. DeSinéje: Dygsniai, sugeneruoti
uZpildyti apibrézta objekta.

Objekty Piesimas: Rankinis Ir Automatinis Vektorizavimas

Nors imanoma piesti atskirus dygsnius rankiniu buidu, skaitmeninimas paprastai apima objekty kontury kirima, kuriuos
programiné jranga véliau uzpildo dygsniais. Vartotojai talp pat gali naudoti jrankius, tokius kaip ,,stebuklinga lazdelé*
(maglc wand), norédami automatiskai atsekti objektus i$ rastrlnlq vaizdy. Sis kontiiry piesimo ar atsekimo procesas yra
zinomas kaip vektorizavimas. Jei grafinio dizaino programoje yra paruostas vektorinis failas (pvz., SVG), ji galima
tiesiogiai konvertuoti j siuvinéjimo dizaing, iSvengiant rankinio vektorizavimo.

Kompiliavimas ] Dygsnius

Kuriant siuvinéjimo dizaing i$ objekty, gaunamas tarplnls produktas: Saltinio failas, kuriame yra vektoriniai konturai.

Sie kontiirai galiausiai uzplldoml dygsniais ir iSsaugomi specifiniu dygsniy failo formatu kurio reikalauja siuvinéjimo
masina. Embird programoje §is procesas vadinamas kompiliavimu. Saltinio faila relketq iSsaugoti bet kokiam buisimam
redagavimui, nes vektoriniai failai yra kei¢ciamo dydzio; kompiliavimo metu programiné jranga automatiskai
sureguliuoja dygsniy skaiciy ir iSdéstyma, kad jie atitikty pasirinktus matmenis.

Embird Next 4/ 357



3

Darbo eiga nuo rastrinio vaizdo per vektorizuotus kontdrus iki sugeneruoty dygsniy. Saltinio failas
saugo Siuos elementus organizuotuose sluoksniuose.

Embird Siulo Keleta Skaitmeninimo Programy:

1. Digitizing Tools: Naudojamas logotipy ir jmantriy dizainy skaitmeninimui. [vestis gali buti nuotrauka arba
iliustracija.

2. Sfumato Stitch: Sukuria fotorealistinius dizainus, portretus ir peizazus. Reikalinga nuotrauka kaip jvestis.

3. Cross Stitch: Specializuotas kryzminio siuvinéjimo rastams. Kaip jvestj galima naudoti nuotraukas arba
iliustracijas.

4. Font Engine: Konvertuoja TrueType ir OpenType Sriftus j siuvinéjamus uzrasus ir konvertuoja vektorinius
formatus, tokius kaip SVG, j siuvinéjimo dizainus.

Digitizing Tools Ir Sfumato Stitch Naudoja T3 Pacia Sasajg, Vadinama Studio.

Pagrindiné Koncepcija: Vektoriniai Objektai

Nors pagrindiné Embird programa daugiausia dirba su dygsniy failais, Studio naudoja vektorinius objektus, kad
supaprastinty dizaino kiirima. Dygsniy failuose yra kiekvieno adatos durio koordinateés ir specifinés masinos komandos,
todél redagavimas dygsnis po dygsnio yra varginantis procesas. PrieSingai, Studio naudoja jrankius, panasius j
vektorinés grafikos programas, leidziancius vartotojams piesti kontiirus, kurie véliau uzpildomi vienodais dygsniy tipais.

Didelis skirtumas tarp siuvinéjimo dizaino ir standartinés vektorinés grafikos yra objekty tvarkos ir persidengimo
svarba. Siuvinéjime objektai turi buti strategiskai sujungti, kad buty sumazintas siuly nukirpimy skaicius, o tai gali
turéti jtakos tiek dizaino kokybei, tiek gamybos laikui.
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Studio sukurti vektoriniai failai veikia kaip "pirminiai failai". Kai jie
sukompiliuojami ir i$siunciami j Embird Editor, jie sugeneruoja elektroninius
dygsniy failus, paruostus konkrec¢iam formatui, suderinamam su siuvinéjimo
masina. Kadangi jie yra vektoriniai, Siuos dizainus galima lengvai keisti, nes
dygsniai automatiskai sugeneruojami i$ naujo, kad atitikty naujus matmenis.

Rastai Studio programoje skaitmeninami kaip vektoriniai kontiirai, o dygsniy

iSdéstymas nustatomas pagal objekty tipus ir savybes. Kompiliavimas
sugeneruoja dygsnius visiems objektams, paruosdamas dizaing galutiniam siuvinéjimo dizaino koregavimui Embird
modulyje.

Bendrosios Taisyklés

Laikykités siy bendryjy taisykliy, kad dizainai atrodyty profesionaliai ir buty sklandziai
iSsiuvineti:

« Strukturizuokite objektus taip, kad pereinamieji dygsniai atsirasty tik ten, kur numatyta. Kur jmanoma,
naudokite paprastus dygsnius objektams sujungti.

» Objekty tvarka yra labai svarbi norint sumazinti pereinamuosius dygsnius ir spalvy pasikeitimus. Aukstos
kokybés dizainuose iSlaikomas nedidelis siilo nukirpimy ir spalvy peréjimy skaicius.

« Kurdami dizaing su keliais gretimais plotais, apsvarstykite galimybe pirmiausia naudoti zigzaginj pagrinda visame
dizaino plote, kad stabilizuotuméte audinj.

« Dél sitlo jtempimo fiziniai dygsniai atrodo Siek tiek trumpesni nei ekrane. Taikykite traukimo kompensacija, kad
tai jvertintuméte, ypac dirbdami su tampriais audiniais.

 Sudétingiems dizainams skaitmeninkite nuo centro j iSore, kad iSvengtuméte audinio susirauksléjimo.

 Naudokite krastinius pagrindus platiems objektams ir centrinio éjimo pagrindus ploniems objektams, kad
iSvengtumete iskraipymy. Zigzaginiai pagrindai gali suteikti 3D efekta. Pagrindai turéty buiti naudojami tik
pakankamai dideliems objektams, kad juos paslépty.

« Gretimi plotai turéty Siek tiek persidengti, kad biity iSvengta tarpy, kuriuos sukelia siilo traukimo efektas.

Specialios Taisykles Embird Studio

Visa dydzio keitimg atlikite Studio, o ne Embird Editor. Vektoriniy kontary dydzio keitimas Studio islaiko daug
aukstesne kokybe nei elektroniniy dygsniy faily dydzio keitimas.

« Studio leidzia jdéti rastrinj vaizda j darbo srities fona. Pagal numatytuosius nustatymus Studio 100 pikseliy
traktuoja kaip 1 centimetra (arba 254 pikselius colyje).

Pagrindines Pamokos (Rekomenduojama Tvarka)

Norédami pradéti, perziurekite pamokas, esancias kairiajame Studio pagalbos lango skydelyje, kurios surusiuotos
rekomenduojama skaitymo tvarka. Siame pagalbos faile taip pat pateikiami iSsamus meniu elementy ir objekty savybiy
apraSymai. Dél konkreciy temy ziarékite rodykle.
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Skirtumai Tarp Elektroniniy Dygsniy Faily Ir Vektoriniy Faily

Embird naudoja du pagrindinius faily tipus:

1. Elektroniniai dygsniy failai: jie jkeliami tiesiai j siuvinéjimo masinas, taciau juos sunku tiksliai redaguoti ar keisti
ju dydj.

2. Vektoriniai failai: jie lengvai redaguojami ir kei¢iamas jy dydis, taciau pries naudojant siuvinéjimo masinoje juos
reikia sukompiliuoti.

Tai panasu j skirtumga tarp rastriniy (pikseliais pagristy) vaizdy ir vektorinés grafikos. Vektoriniai failai (*.eof)
kuriami ir redaguojami daugiausia Embird Studio ir tarnauja kaip brézinys elektroniniy dygsniy faily generavimui.

Elektroniniai dygsniy failai sudaryti i$ atskiry dygsniy saraso ir masinos komandy. Kadangi juose triksta informacijos
apie pagrindinius objektus (pvz., uzpildus ar kontiirus), automatiniai programinés jrangos koregavimai yra maziau
patikimi. Tadiau vektoriniai failai saugo kontiirus ir savybes, reikalingas dygsniams generuoti, todél leidzia tiksliai
valdyti ir uztikrina aukstos kokybés mastelio keitima.

Siulo Eiga Siuvinejimo Dizainuose

Efektyvis dizainai sumazina siiilo nukirpimus. Dirbdami su vektoriniais objektais, vartotojai turéty laikytis trijy
pagrindiniy principy:

1. Isdéstykite objektus logiska seka, kad buty uztikrintas sujungiamumas.
2. Pridékite jungtis tarp objekty ten, kur jas galima paslépti po vélesniais sluoksniais.
3. Tinkamai apibrézkite kiekvieno objekto pradzios ir pabaigos taskus, kad uztikrintuméte istisine sitlo eigg.

D - 7

Pirmiau pateiktame pavyzdyje stulpelio objektas ir uzpildo objektas yra sujungti jungties objektu. Stulpelis baigiasi B
taske, o jungtis perkelia siiilg j C taska (uzpildo pradzia), kad buty iSvengta siiilo nukirpimo. Tada programiné jranga
apskaiciuoja efektyviausig kelig likusiam plotui uzpildyti, todél gaunama istisiné siiilo eiga nuo dizaino pradzios iki
pabaigos.

Paprasti Dygsniai Ir Pereinamieji Dygsniai
Iprasti dygsniai yra standartiniai dygsniai, iSsiuvinéjami istisine seka, paprastai nuo 0,5 mm iki 5 mm ilgio. Kai masina

turi persikelti | nauja, ne gretima vieta, ji naudoja pereinamajj dygsnj. Pereinamasis dygsnis yra judéjimo komanda,
kurios metu adata nesiuva, nors masina vis tiek praduria audinj judéjimo pradzioje ir pabaigoje.
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llgiausio Dygsnio Ribos

Dauguma siuvinéjimo masiny turi fizine ilgiausio jmanomo jprasto dygsnio riba
(paprastai nuo 12,1 mm iki 12,7 mm). Satininiams dygsniams, virSijantiems $ig
riba, Embird uzkoduoja juos kaip pereinamyjy dygsniy serija, pasibaigiancia
vienu jprastu dygsniu. Nors ekrane jie gali atrodyti kaip bruksninés linijos,
masina juos siuva teisingai. Atkreipkite démesj, kad labai ilgi satiniai dygsniai
(vir$ijantys 8-10 mm) yra linke susigadinti skalbimo metu. Todél
rekomenduojama naudoti tekstura arba rasta ilgiems dygsniams padalyti.

Rodyklé (1) nurodo standartinj jprastg dygsnj. Dygsniai, vir§ijantys masinos riba,
yra padalijami j pereinamyjy dygsniy serija (2) ir trumpg jprasta dygsnj (3).

Maziausias Adatos Zingsnis

Dauguma siuvinéjimo masiny juda 0,1 mm Zingsniais.
Dygsniy failai yra uzkoduoti remiantis $iuo 0,1 mm \

tinkleliu. Esant dideliam masteliui, galite pastebéti mazus
laiptelius ant krasty, kurie kitu atveju atrodo lygis; tai
yra Sio koordinaciy tinklelio rezultatas.

Dygsniy Tankis

4_ 0.3 mm Dygsniy tankis Embird programoje apibréziamas kaip atstumas tarp adatos tasky
0,1 mm tinklelyje. 4,0 tankis atitinka 0,4 mm tarpa. Iprastas satininiy ir
uzpildymo dygsniy tankis svyruoja nuo 3,0 iki 4,0, priklausomai nuo siiilo storio.
Kadangi 0,1 mm tinklelio negalima smulkinti, 3,5 tankis reiskia vidutinj atstuma,
kai kai kurie taskai yra 0,3 mm atstumu, o kiti — 0,4 mm atstumu.

&= 0.4 mm

Zinyno Failai
I$samy Studio Zinyno faily sarasa galima rasti per m Pagrindinis meniu > Zinynas . Taip pat galite naudoti F1

klavisa aparatinéje klaviatiroje, kad pasiektuméte pagrindinj vartotojo vadova. Specializuoti pagalbos mygtukai dialogo
languose pateikia kontekstine informacija, susijusig su tuo langu.

Pastaba: Zinyno langas leidzia eksportuoti dokumentacija, kurig galima lengvai konvertuoti j PDF formata.

Vartotojo vadovas — ,Studio Next* > Pradzia > Objektai: principai
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%@ Vektoriniai Objektai: Principai

Skaitmeninimas ,,Embird Studio® i§ esmés apima vektoriniy objekty piesima, kurie
automatiskai uzpildomi dygsniais pagal kiekvienam i jy individualiai nustatytas
savybes. Sis metodas yra labai efektyvus, nes siuvinéjimo dizaing paprastai sudaro
atskiros sritys, kurioms reikalingi specifiniai dygsniy tipai — pavyzdziui, lygus uzpildai
(,Tatami®), atlasiniai dygsniai (stulpeliai) arba kontirai.

Sios sritys skaitmeninamos kaip atskiri objektai, pasizymintys savo tipu ir spalva. Tada
programiné jranga automatiskai sugeneruoja reikiamus pavienius dygsnius,
iSvaduodama vartotoja nuo butinybés rankiniu biidu nustatyti kiekviena adatos dirima.

Kiekvienas objekto tipas skaitmeninamas naudojant specialy jrankj. PavyzdZiui,
atlasinio dygsnio stulpeliui naudojamas vienas jrankis, o sudétingai uzpildytai sri¢iai — kitas. Si objektiné darbo eiga
supaprastina visg dizaino kiirimo procesa.

4\ 2 []1./1
Dygsniavimo seka ir valdymas @ [|2
/A i 3./2
Dygsniy tvarka objekte pirmiausia valdo programos algoritmai, kurie bl W ®
apskaiciuoja efektyviausig kelig. Taciau vartotojas islaiko kontrole vienu kritiniu = F 9 []ar2
aspektu: objekto pradzios ir pabaigos taskais. ~~if o P53
« Dygsniavimas prasideda pradZios taSke ir baigiasi pabaigos taske. ~Q ¥ @ Pors
o Tikslus $iy tasky apibrézimas yra gyvybiskai svarbus teisingam ~ Q% © P4
sujungimui ir sekai su ankstesniais bei paskesniais objektais, o tai padeda o f @ [Jore
sumazinti matomus peréjimo dygsnius ir sitly nukirpimus. :
a— F v [Jois
A XD [Jwois

Object Inspector ir tvarka
Object Inspector
Sukurti objektai yra organizuojami ir iSvardyti Object Inspector skydelyje.
Siame sarase objektai rodomi tikraja dygsniavimo tvarka i$ virSaus j apacia, todél
vartotojas gali valdyti seka, kuria masina siuvinés dizaina.

Objekto Konturai

Objektai naudoja vektorinius kontiirus, o tai reiskia, kad jy dydj galima keisti neprarandant kokybés.

Objektas ,,Studio” programoje paprastai pieSiamas naudojant kelis kontiro elementus. Tiesius ir kreivus elementus
galima laisvai derinti. Sie elementai apibréziami taskais, vadinamais mazgais.

»Studio“ palaiko trijy tipy kontiiro elementus:

« Linijy segmentai
« Paprastos kreivés
« Bézier kreives
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Linijos segmentas (kairéje) apibréziamas 2 taskais. Paprasta kreivé (centre) apibréziamas 3
taskais. Bézier kreivé (desinéje) apibréZiamas 4 taskais.

Zymekliai: ISpléstinis Objekty Valdymas

Zymekliai yra specializuoti, kilnojami taskai arba rankenélés, susieti su konkre¢iais objektu tipais. Jie néra objekto
konturo dalis; vietoj to, jie leidzia vartotojui nustatyti specializuoty operacijy ar efekty vieta:

o Zymekliy naudojimo pavyzdZiai: jie gali apibréiti efekto fokusa, tinklelio uzpildymo rasto kilme arba
pradiniy tvirtinimo dygsniy rasto padétj pazangiam sitlo tvirtinimui.

« Lankstumas: 7Zymeklius galima laisvai perkelti — daznai net uz objekto, kuriam jie priklauso, riby — kad
strategiskai nustatytuméte efekto ar tvirtinimo tasko vieta ten, kur jis yra efektyviausias arba lengvai paslepiamas
kity dizaino elementy.

Vartotojo vadovas — ,Studio Next* > Pradzia > Objekty tipai

é% Objekty Tipai

Studio naudoja $iy tipy vektorinius objektus:

« Uzpildas « Rankinis dygsnis
« Sfumato « Kontiuras (rémelis)
« Stulpelis « Aplikacija

« Stulpelis su rastu « Tinklelis

Jungtis

Kiekvienas tipas turi specifinj dygsniy iSdéstyma ir reguliuojamas savybes, tokias kaip tankis ir kampas (zr. skyriy
Savybés).
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Uzpildas
UZzpildas - paprasto uzpildo rezimas

Kompiuterizuotame masininiame siuvinéjime paprastas uzpildas (taip pat daznai vadinamas Tatami uzpildu arba
Ceed uzpildu) yra technika, naudojama dideliems plotams padengti lygiagrec¢iomis paprasty dygsniy eilémis. Skirtingai
nei satino dygsnis, kuris vienu judesiu apima visa figtiros plotj, paprastas uzpildas susideda i$ daugybeés trumpesniy,
vienas Salia kito iSdéstyty dygsniy. Tai efektyviausias buidas uzpildyti sudétingas figiiras, kurios yra per placios satino
dygsniams (kuriy maksimalus plotis paprastai yra 10—12 mm). Kadangi atskiri dygsniai yra palyginti trumpi, jie maziau
linke uzsikabinti, kilpuotis ar laikui bégant atsilaisvinti, todél jie idealiai tinka intensyviai naudojamiems gaminiams,
pavyzdziui, uniformoms ar striukéms.

Pagrindiniai techniniai paprasto uzpildo komponentai:

« Eilés: Programiné jranga padalija didelj vektorinj plota j eiles. Sios eilés isdéstomos pagal specifine tarpy
(tankio) reikSme. Mazi tarpai uztikrina visiska audinio padengima, o didesni tarpai sukuria lengva, permatoma
efekta.

« Adatos diiriy rastai: Maginai judant igilgai eilés, adata turi jsmigti j audinj reguliariais intervalais. Siy adatos
duriy iSdéstymas sukuria matomga tekstiirg. Adatos duriy paslinkimas tarp eiliy sukuria lygy, vienoda pavirsiy.

« Dekoratyvinés tekstiiros: Tikslingai iSdéstydami adatos durius, vartotojai gali sukurti geometrinius rastus —
pavyzdziui, plyty ar romby — nekeisdami siuly spalvy. Taip pat galima apibrézti iki penkiy pasirinktiniy rasty per

m Pagrindinis meniu > Jrankiai > Fragmenty redaktoriai > Vartotojo rastai

« Krypties valdymas (kampas): Uzpildo eiliy kampas yra kritinis skaitmeninimo pasirinkimas. Tai turi jtakos
tiek ,,blizgesiui“ (kaip $viesa atsispindi nuo siiilo), tiek dizaino stabilumui. Paprastai uzpildo kampai nustatomi
statmenai audinio griadétumui arba pagrindo dygsniams, kad buty iSvengta audinio susirauksléjimo.

Uzpildo objekto krastas susideda i$ linijy ir kreiviy. Kryziaus piktograma nurodo
kontiiro linijos pradzia. [strizos linijos nurodo galutinio uzpildo dygsnio vieta,
taip pat virSutiniy dygsniy (ilgiausia linija) ir zigzago pagrindo dygsniy
(trumpos ir vidutinés linijos) kampus.

Maza zvaigzduté objekto viduje yra fokuso taskas efektams, tokiems kaip
apskritiminiai uzpildai. Sj fokuso taska galima nustatyti arba perkelti

mazgy redagavimo rezime. Siame rezime naudokite komanda is isSokanciojo
meniu, kad padétumeéte fokuso taska, tada naudokite zymeklj, kad perkeltuméte jj

j norimg vieta.
Studio automatiskai sugeneruoja krasto pagrindo dygsnius ir du zigzago pagrindo dygsnius, be to, persidengimus ir

jungtis. Uzpildo objektuose taip pat gali buti skyliy.

Vartotojai gali koreguoti jvairias uzpildo objekto savybes, iskaitant dygsniy tankj pradzios ir pabaigos taskuose bei
efektus, tokius kaip banguoti ar apskritiminiai uzpildai. Uzpildo objektai taip pat gali buti uzpildyti automatiniais
stulpeliniais (satino) dygsniais. Po uzpildo objekto gali eiti iSraizymo (Carving) objektas.
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UzZpildo objektas su skylémis (kairéje) ir iSraizytomis linijomis (desinéje). Vienas uzpildo objektas
gali turéti kelias skyles ir (arba) iSraizymus.

Kairéje: paprastas uzpildas su tankio Kairéje: uzpildas su apskritiminiais
gradientu. DeSinéje: uzpildas su banga ir dygsniais ir gradientu. Desinéje: konturinis
gradientu. uzpildas su gradientu.

Uzpildas - automatinio stulpelio rezimas

Automatinio stulpelio uzpildas yra specializuotas dygsniy generavimo rezimas, kuris uzpildo didele, daznai
sudétingg formga tarsi ji buty sudaryta i$ keliy sujungty satino (zigzago) stulpeliy.

Nors paprastas uzpildas naudoja lygiagrecias dygsniy eiles, kurios juda pirmyn ir atgal per forma, neatsizvelgiant j jos
kontiira, automatinio stulpeho uzpildas automatiskai apska1c1u0Ja dygsnlu stekme® arba kryptj, remdamasis formos
krastais. Programiné jranga viduje padalija sudétingas formas j mazesnes, lengviau valdomas sekcijas, kad nustatyty
geriausig dygsniy téekme. Tai atliekama automatiskai, sutaupant siuvinéjimo programy kiiréjui laiko, kurl tekty skirti
rankiniam atskiry stulpeliy objekty kirimui.

Pagrindinés automatinio stulpelio uzpildo funkeijos:

« Kontiira atitinkantys dygsniai: Skirtingai nei fiksuotas paprasto uzpildo kampas, automatinio stulpelio
dygsniai keicia savo orientacija, kad islikty mazdaug statmeni formos krastams. Tai idealiai tinka lenktiems
objektams, pavyzdziui, géliy Ziedlapiams ar raidéms.

« Kintamas dygsnio ilgis: Kadangi dygsniai driekiasi per programinés jrangos sukurty ,,stulpelio” segmenty
plotj, dygsnio ilgis kinta priklausomai nuo formos storio bet kuriame taske.

« Satino stiliaus pagrindas: Automatinio stulpelio objektai naudoja stulpeliui budingus pagrindus (pvz.,
centrinius, krastinius arba zigzago), o ne tinkleliu pagrjstus pagrindus, naudojamus standartiniams uzpildams.
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I

Paprastas uzpildas (kairéje) ir automatinio stulpelio uZpildas (deSinéje).

Uzpildas - motyvo rezimas

T
Motyvinis uzpildas yra dekoratyviné technika, kai sritis uzpildoma pasikartojanciais W
raStais arba mazais siuvinéjimo dizainais (motyvais), o ne vientisomis dygsniy eilémis.

Jis veikia panasiai kaip tapety rastas, iSdéstant pasirinkta motyva visoje vektorinéje W

formoje. 2R/ R/ R/ R/

Pagrindiniai techniniai motyvinio uzpildo komponentai: S

« Motyvas: Vietoj paprasty adatos diriy programiné jranga naudoja ,,pavyzdj“ arba ,fragmenta“, vadinama
motyvu.

 Tinklelio sistema: Motyvai iSdéstomi matematiniame tinklelyje. Galite valdyti tarpus tarp Siy motyvy tiek
horizontaliai, tiek vertikaliai, taip sukurdami tankia, nérinius primenancia tekstura arba reta, iSbarstyta vaizda.

Pagrindinés techninés savybés ir privalumai:

1. Sumazintas dygsniy skaic¢ius: Kadangi motyviniuose uzpilduose daznai yra tuscios vietos tarp dekoratyviniy
elementy, jie paprastai sunaudoja daug maziau dygsniy nei vientisas paprastas uzpildas. Dél to siuvinéjimas
tampa minkstesnis ir lankstesnis, o tai idealiai tinka lengviems audiniams.

2. Keliy motyvy tinkleliai: ISpléstinés nuostatos leidzia

motyvus visame objekte, sukurdama sudétingus, mozaika primenancius efektus.

Sfumato Stitch

Sfumato objektai naudojami fotorealistiniams siuvinéjimo dizainams kurti. Sfumato
objektas pieSiamas taip pat, kaip ir uzpildo objektas, taciau vidiniai dygsniai
generuojami kitaip. Siulas sukuria jvairaus dydzio vingius, imituojancius po objektu
esantj vaizda ar nuotrauka.
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Stulpelis

u/\\ Atlasinio dygsnio objektas ,,Studio® programoje vadinamas stulpeliu. Stulpelj sudaro du

_’../’—\U\J krastai, kuriy kiekvienas gali turéti skirtinga elementy (linijy ir kreiviy) skaiciy.

' ' Bruksniné linija Zymi vartotojo jterpta segmento pabaiga; Sios segmento pabaigos
nustato dygsnio kryptj. Stulpelio pradzia ir pabaiga automatiskai tarnauja kaip
segmento pabaigos. Programa sukuria nedidelj tarpelj stulpelio pradzioje ir pabaigoje, kad dygsniai neiSsipusty.

Per ilgi dengiamieji dygsniai pakei¢iami pereinamaisiais dygsniais, kurie baigiasi trumpu dygsniu. Programa
sugeneruoja centrinj, krastinj ir zigzaginj pagrinda (underlay) ir automatiskai sutrumpina dygsnius lenktose dalyse.

Labai aStriy ar asimetriSky atlasinio objekto kampy nereikéty kurti naudojant vieng stulpelj. Vietoj to, jie turéty buti
skaitmenizuoti kaip stogas, sulenktas arba padalintas kampas. Sie kampai formuojami i$ atskiry stulpeliy ir juos
jungianéiy objekty.

AAAAAAA
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Po stulpelio objekto gali buti ,,Carving“ (iSkarpymo) objektas.

Daznas klaidos pranesimas: "Cannot compile such a twisted object. Insert some segment end into the object or
adjust the outlines." (Nepavyksta sukompiliuoti tokio susukto objekto. Iterpkite j objekta segmento pabaiga arba
pakoreguokite konturus.)

Sprendimai:

1. Venkite naudoti per daug mazgy. Kreives leidZia sukurti lygius kontiirus net ir su nedideliu mazgy skaiciu.
2. Isitikinkite, kad dvi stulpelio pusés nesikerta.
3. Naudokite segmento pabaigas stulpelio viduje, kad nustatytuméte dygsnio krypti.

Stulpelis Su Rastu
D/\\ A Stulpelis su rastu yra tas pats objektas kaip ir stulpelis, taciau vartotojas gali
_,_/_\”\J apibrézti rasta, pagal kurj dalijami dygsniai. Vartotojai taip pat gali apibrézti savo
' nuosavus rastus.
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Tiek ,,Column®, tiek ,,Column with Pattern“ objektai gali buti naudojami su voko efektu.

Po ,,Column with a Pattern® objekto gali eiti ,,Carving® objektas.

Jungtis

_m Objektai, kurie nesilieia, automatiskai sujungiami pereinamaisiais dygsniais, kai
1

sukuriamas galutinis dizainas. Norédami iSvengti pereinamyjy dygsniy, naudokite

/\/ Jjungties objekta, kad sukurtuméte paprasty dygsniy kelig tarp objekty.

Rankiniai Dygsniai

Sie rankiniai dygsniai yra specifinis objekty tipas, kai skaitmenintojas visiskai
kontroliuoja kiekvieng adatos diirj. Skirtingai nei automatiniai objektai — pavyzdziui,
%- uzpildo (,,Fill“) ar atlasiniai (,,Satin“) dygsniai — kur programiné jranga apskaiciuoja

dygsniy iSdéstyma pagal tankj, rankiniy dygsniy objektas seka tikslius vartotojo
nustatytus mazgus.

Rankiniai dygsniai dazniausiai naudojami:

Tikslus keliai: specifiniy jungdiy tarp dizaino elementy kurimui, kurios turi eiti tam
tikru keliu, kad likty pasléptos.

Smulkios detalés: mazy elementy skaitmeninimui, pavyzdziui, akies zvilgsniui, kur
automatinis dygsniavimas gali buiti per stambus.
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Konturas

Kontiira sudaro vienas krastas, kuris gali buti atviras arba uzdaras.
. Vartotojai kontirui gali prltalkytl skirtingus dygsniu pavyzdzius. Sis
-m- objekty tipas paprastai naudojamas konturams, pridedamiems ant uzpildo
ar stulpelio. Kontiirg galima konvertuoti j eskize;, atlasinj dygsnj, apvada,

overloka arba aplikacija ir atvirksciai.

Overloko rezima galima naudoti lopy Kitas kontiro, naudojancio overloko
konturui sukurti, jskaitant kampus. rezima, pavyzdys.

Aplikacija

Aplikacijos objektas yra panasus j stulpelio objekta, taciau jis turi buti
uzdaras. Jis naudojamas audinio gabalui pritvirtinti, uZuot uzpildzius plota
dygsniais. Aplikacijos objektas automatiskai sugeneruoja Zymeéjimo,
prisiuvimo ir dengiamuosius dygsnius. Prisiuvimo dygsniai naudoja atskira
spalva, kad paskatinty masinos sustojima, leidZiantj nukirpti audinj.

Aplikacijos objektuose taip pat gah buti skth Pagrlndlnes aplikacijos ir jos skth Zyméjimo, prisiuvimo ir denglamlejl
dygsniai automatiskai susekami: pirmiausia visi Zyméjimo dygsniai, po to visi prisiuvimo dygsniai ir galiausiai visi
dengiamieji dygsniai.
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Tinklelis

Tinklelio (,Mesh*) objektas yra panasus j uzpildo (,,Fill“) objekta, taciau yra siuvamas laisvai, kad likty matomas
apatinis audinys. Tinklelis tinka taskiniam dygsniavimui ir kitiems dekoratyviniams, mazo tankio uzpildams.

Kai kurie Mesh uzpildai primena Sashiko siuvinéjima — tradicine japony technika, kurioje naudojami paprasti,
tolygiis paprasti dygsniai geometriniams rastams kurti.

Kiti Mesh uzpildai tinka taskiniam siuvinéjimui (stippling), laisvai stovintiems nériniams arba dekoratyvinéms
teksturoms. Mesh objektas bréziamas lygiai taip pat, kaip ir uzpildo (Fill) objektas, jskaitant pasirinktines skyles ir
iSraizymus.

Mesh dygsniai sudaro istisinj puo$ny kelig, pavyzdziui, Blackwork plyteles, kryzius,
$rifto simbolius, kelty mazgus ar fraktalus. Uzpilda galima modifikuoti naudojant
transformacija (pasukima, poslinkj, pasvirima ir perspektyvine projekcija) bei
efektus (zuvies akies, raibuliavimo, siikurio ir kt.).

Maza zvaigzduté objekto viduje tarnauja kaip fokusavimo taskas tokiems efektams
kaip ,,Zuvies akis“ (Fisheye) ar ,,Stukurys“ (Swirl). Sj fokusavimo taska galima perkelti
mazgy redagavimo rezime. Kai fokusavimo taskas nustatomas per i$Sokantjji meniu, naudokite Zymeklj jam perkelti.

Antrasis Zymeklis objekto viduje yra Mesh kilmés taskas. Tam tikri augaly uzpildai naudoja §j taska kaip augimo
pradzig. Mesh kilmés tasko nustatymas ir perkélimas yra panasus j fokusavimo tasko valdyma.

Jvairiy Mesh uzpildy pavyzdziai.
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ISraizymas (Carving)

ISraizymo (Carving) jrankis yra pagrindinéje jrankiy juostoje.

y ISraizymai — tai keliai, bréziami tiesiai vir§ objekty (panasiai kaip skylés). Jy funkcija priklauso nuo
pirminio objekto tipo:

1. Uzpildo (Fill) ir stulpelio (Column) objektams jie tarnauja kaip keliai dygsniams skaidyti ir tekstiirai suteikti.
2. Sfumato objektams jie suteikia papildoma dygsniy kelia.
3. Mesh objektams jie suteikia papildoma dygsniy kelia arba pagrinda, nuo kurio uzpildas prasideda.

Vartotojo vadovas — ,Studio Next* > PradZia > Vektoriniai kontdrai

Vektoriniai Konturai

Bézier Kubinés Kreives, Paprastos Kvadratines Kreives Ir Tieses Segmentai

Vektoriniy objekty, skaitmenizuoty Studio NEXT, konturai vadinami splainais. Splainas yra dalimis apibreézta kreive,
sudaryta i$ keliy sujungty kreivés arba tiesés segmenty. Splainai suteikia didelj lankstuma kuriant tolygias, sudétingas
formas masininio siuvinéjimo dizaine.

Studio NEXT palaiko Siuos splaino segmenty (elementy) tipus:

1. Tiesés segmentai
2. Paprastos kreives (kvadratinés kreives)
3. Bézier kreivés (kubinés kreivés)

Objektas Studio NEXT paprastai sudaromas i$ keliy kontiiro elementy. Sie elementai apibréziami valdymo taskais,
vadinamais mazgais.

AI AI
Tiesés segmentas (kairéje) apibréziamas dviem taskais. Paprasta kreivé (centre) apibréZiama

trimis taskais. Bézier kreivé (desinéje) apibréziama keturiais taskais.

Tiesés segmenta sudaro du mazgai: pradzios mazgas ir pabaigos mazgas.
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Paprastos kreivés turi tris mazgus: pradzios taska, vidurinj taska ir pabaigos taska. Kreivés centre esantis mazgas
apibrézia lanka.

Bézier kreivé yra universaliausias tipas, apibréziamas pradzios mazgu, pabaigos mazgu ir dviem tarpinémis valdymo
rankenélémis.

Pastaba: Paprastos kvadratinés kreivés vidurinis mazgas visada yra ant pacios kreives. PrieSingai, kubinés
Bézier kreives valdymo mazgai (rankenélés) paprastai néra ant kreives.

N e

Segmenty tipus vaizduojancios piktogramos: tiesés segmentas (kairéje), paprasta kreivé (centre)
ir Bézier kreivé (desinéje).

Redagavimo proceso metu visus segmenty tipus galima konvertuoti j kitus tipus, jei reikia. Konvertuojant j paprastesnj
tipa, segmento forma gali buti automatiskai supaprastinta.

Bezjé Kreives

Kubiné Bezjé kreivé yra pagrindinis kompiuterinés grafikos jrankis, naudojamas sklandzioms, keiciamo dydzio
trajektorijoms kurti. Ji apibréZiama valdymo mazgy rinkiniu, o jos trajektorija apskai¢iuojama pagal matematine
formule, pagrista Siais taSkais. Siy valdymo mazgy 1sdestymas lemia kreivés forma. Pirmasis ir paskutinis mazgai nustato
pradzios ir pabaigos pozicijas. Du viduriniai mazgai, daznai vadinami rankenélémis, turi jtakos kreivumo krypéiai ir
laipsniui. Bezjé kreivés vertinamos dél sklandziy, istisiniy linijy karimo, todél jos idealiai tinka vektorinei grafikai.
Kadangi jos yra matematiskai apibréztos, Bezjé kreives gali buti kei¢iamo dydzio iki bet kokio mastelio neprarandant
raiskos.

Kreivé ne visada eina per du vidurinius valdymo mazgus; vietoj to, Sie taskai veikia kaip inkarai, kurie traukia kreive link
saves. Reguliuojant $iy rankenéliy padétj, galima tiksliai sureguliuoti formg ir kreivuma.

Sujungdami kelias kubines Bezjé kreives, galite sukurti sudétingus bet kokios formos kontiirus — nuo paprasty apvaliy
formy iki labai detaliy figiry.

Kubiné Bezjé kreivé gali sukurti tiek S formos, tiek U formos segmentus.

Skirtumai Tarp Paprasty Kvadratiniy Ir Kubiniy Bezjé Kreiviy

Pagrindinis skirtumas tarp paprastos kvadratinés kreivés ir kubinés Bezjé kreivés yra naudojamy valdymo tasky skaicius,
kuris turi jtakos lankstumui. Turédamos tik vieng valdymo taska, paprastos kvadratinés kreivés yra maziau efektyvios
apibréziant sudétingas formas. Viena kvadratiné kreive gali sukurti tik U formos segmenta, o kubiné Bezjé kreive gali
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sukurti tiek S formos, tiek U formos segmentus. Dél to, naudojant Bezjé kreives, sudétingam krastui vektorizuoti
paprastai reikia maziau segmenty. Sis efektyvumas lemia greitesnj skaitmeninimo procesa.

4

Tai paciai formai aproksimuoti reikia didesnio skaiciaus paprasty kvadratiniy kreiviy (kairéje),
palyginti su kubinémis Bezjé kreivémis (desinéje).

Pastaba: Senesnés Studio versijos nepalaiké Bezjé kreiviy. Failuose, sukurtuose Siose senesnése versijose, yra
paprasty kvadratiniy kreiviy, kurios islieka funkcionalios. Ta¢iau naujiems projektams rekomenduojama
naudoti Bezjé kreives, kad skaitmeninimas buty greitesnis ir paprastesnis. Jei eksportuojate dizainus j ".SVG"
formata, skirta naudoti iSorinése grafikos programose, Bezjé kreivés taip pat uztikrina tobulai sklandzius
peréjimus tarp segmenty.

Sklandumas

Tinkamai sukonstruoti Bezjé splainai sukuria vientisus peréjimus tarp kreivés segmenty.

PrieSingai, paprastos kvadratinés kreivés sudaro viena lanka, todél sunkiau pasiekti sklandzius peréjimus tarp keliy
segmenty.

Studio leidzia priskirti sklandumo tipa bendriems nuosekliy Bezjé kreiviy mazgams. Priskirtas sklandumas islaikomas
net ir perkeliant mazgus, taip iSsaugant kontiiro vientisuma. Numatytasis tipas yra "smailus" (cusp), kuris netaiko jokio
glotninimo. "Lygus" (smooth) tipas automatiskai sureguliuoja nuosekliy Bezjé kreiviy valdymo taskus, kad buty
uztikrintas sklandus peréjimas. "Simetriskas" (symmetrical) tipas uztikrina, kad peréjimas buty ir sklandus, ir
subalansuotas aplink bendra mazga.

Smailus, Lygus Ir Simetriski Perejimai

Jungiant kelias Bezjé kreives  splainus, peréjimas tarp segmenty yra kritiskai svarbus. Kad biity lengviau atpazinti,
Studio rodo susikirtimo taskus (mazgus) tarp kreiviy naudodama skirtingas formas.

1. Smailus (Cusp)

Smailus peréjimas tarp Bezjé kreiviy. Bendras mazgas vaizduojamas rombo forma.

Smailus peréjimas atsiranda, kai du Bezjé kreivés segmentai susitinka smailiame taske,
todeél kryptis staiga pasikeicia. Tai paprastai naudojama kuriant astrius kampus arba
rySkius kampus.
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2. Lygus Peréjimas

..

Lygus peréjimas tarp Bezjé kreiviy. Bendras mazgas vaizduojamas kvadrato forma.

Lygus peréjimas atsiranda, kai du Bezjé kreivés segmentai susitinka ir sudaro vientisg
srauty. Kreivés atrodo kaip viena istisiné linija be staigiy krypties pasikeitimy. Norint
tai pasiekti, gretimy kreiviy valdymo rankenélés turi biiti sulygiuotos susikirtimo taske.

3. Simetriskas Peréjimas

Simetriskas peréjimas tarp Bezjé kreiviy. Bendras mazgas vaizduojamas apskritimo
forma.

SimetriSkas peréjimas dar labiau patobulina glotninima, uztikrindamas subalansuota
5 kreivumg. Tai reiskia, kad valdymo taskai yra iSdéstyti simetrisku rastu susikirtimo
tasko atzvilgiu. Sis peréjimas idealiai tinka apvalioms, tolygioms formoms kurti.

Sudetingi Konturai - Splainai

Tiesius ir kreivus elementus galima laisvai derinti kuriant sudétingas formas.

Iliustracija: objektas, sudarytas i$ tiesiy segmenty ir Bézier kreiviy.

Pastaba: elementai neturéty kirstis patys su savimi ar su kitais elementais
tame paciame konture. Tokios sankirtos gali sukelti klaidy kompiliuojant j
siuvinéjimo dygsnius.

Krasty Modeliavimas

Bézier kreives galima intuityviai redaguoti mazgy redagavimo rezime tempiant bet kurig kreivés dalj. Taskas ant kreivés
po ZymeKkliu taip pat gali prilipti prie tinklelio ar pagalbiniy linijy, panasiai kaip standartiniai mazgai.

Palaikius pagrindinj pelés mygtuka paspaudus ant bet kurios krasto dalies viena sekunde, toje vietoje bus iterptas
naujas mazgas. Dukart spusteléjus pagrindinj pelés mygtuka pasiekiamas tas pats rezultatas.

Palaikius pagrindinj pelés mygtuka paspaudus ant esamo mazgo viena sekunde, tas mazgas bus iStrintas. Dukart
spusteléjus mazga pasiekiamas tas pats rezultatas.

Pastaba: mazgy jterpimo ir iStrynimo elgsena naudojant ilga paspaudima arba dviguba spusteléjima galima
perjungti. Sios parinktys yra Embird pagrindinio valdymo skydelio nuostatose, konkreciai skyriuje "Controls-
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General".

Vartotojo vadovas — ,Studio Next* > Pradzia > Vektorizavimas mazgas po mazgo

Vektorizavimas Mazgas Po Mazgo

(Skaitmeninimas)

Siuvinéjimo dizainas Embird Studio sudarytas i$ vektorinio formato objekty. Embird Studio leidzia kurti vektorinius
objektus rankiniu budu, mazgas po mazgo, arba pusiau automatiskai naudojant Freehand Tool arba Trace Tool. Taip
pat galite importuoti vektorinius objektus i$ vektorinés grafikos faily.

Siame skyriuje daugiausia démesio skiriama rankiniam objekty skaitmeninimui (vektorizavimui) naudojant metoda
mazgas po mazgo.

@ Objektai su vienu krastu (uzpildas, tinklelis, Sfumato, kontiras, jungtis)

Skaitmeninimas naudojant vektorizavima mazgas po mazgo apima rankinj valdymo tasky arba mazgy iSdéstyma,
siekiant sukurti kei¢iamo dydzio vektorinius objektus, sudarytus i§ vektoriniy kontiiry.

Paprastiausias objektas Embird Studio susideda i$ vieno krasto, kuris yra linijy segmenty arba kreiviy serija, dar
vadinama ,,splainu®. Tam tikri objekty tipai reikalauja ,,uzdaro* krasto, o tai reiskia, kad pirmas ir paskutinis taskai turi
buti toje pacioje vietoje. Norédami sukurti vieno krasto objekta (pvz., kontira), atlikite Siuos veiksmus:

1. Spustelékite Outline Tool mygtuka jrankiy juostoje /
ekrano Sone. Tai suaktyvina kurimo/redagavimo rezima.

2. Isitikinkite, kad Edge Element Type jrankiy juostoje
nustatytas j Bézier kreives. 4

3. Spustelékite darbo srityje, kad padétumeéte pirmajj objekto
mazga. Pirmasis mazgas zymimas plonu kryZeliu.
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4. Spustelékite kitoje vietoje, kad sukurtuméte antraji mazga.
Elementas, jungiantis pirmajj ir antraji mazgus, i$ pradziy
atrodo tiesus; taciau funkciskai tai yra kreivé, nes ji turi
valdymo rankenéles (nurodytas mazomis rodyklémis).

5. Pridékite du papildomus mazgus. Norédami redaguoti bet
kurio mazgo padétj, pasirinkite jj spustelédami ir nuvilkite j
naujg vietg laikydami nuspaustg pagrindinj pelés mygtuka. Siuo
metu visi elementai tarp mazgy yra tiesiis. Dabar mes juos
iSlenksime, kad sukurtume sklandzius lankus.

6. Spustelékite pirmajj pirmojo elemento rankenélés (rodyklés)
mazga, kad jj pasirinktumeéte. Laikydami nuspaustg pagrindinj
pelés mygtuka, perkelkite mazga j nauja vieta. Tai pavercia
linijos segmenta kreive.

7. Atskirai pasirinkite ir perkelkite likusius rankenéliy mazgus,
kol visas objektas taps sklandus.

8. Dabar galite spusteléti antrinj pelés mygtuka (arba baksteléti
uibaigimui_arbad_)QgSniq generavimui. Kontiiro objekto
nereikia uzdaryti. Ta¢iau objektai, tokie kaip uzpildas, anga

vvvvv

9. Pasirinkus komanda Baigti objekta arba Generuoti dygsnius i$ isSokancio meniu, bus uzbaigtas vektorizavimo

reZimas ir vektorinis objektas bus jtrauktas j dizaing.

Pagrindines iSSokancio meniu funkcijos vektorizavimo rezime:

» Keisti pradzios taska: IS naujo apibrézti vieno krasto objekto pradinj mazga.

« Paskutinio dygsnio padétis: Apibrézti iSéjimo taska vieno krasto objektams, kai paskutinis mazgas

nebutinai atitinka galutine dygsnio padétj.

« Zymeklio taskai: Padékite Zymeklio taskus, kad apibréztuméte efekty, pradzios tasky arba

sutvirtinimo dygsniy padétj vektoriniame objekte.
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Issokanciame meniu taip pat yra komandos mazgy jterpimui arba $alinimui, elementy konvertavimui tarp tiesiy

linijy ir kreiviy bei keletas kity komanduy, skirty objekty redagavimui. Dauguma $iy funkcijy taip pat
pasiekiamos per horizontaly mygtuky skydelj ekrano virsuje.

Papildomos funkcijos pasiekiamos per m Pagrindinis meniu > Mazgai . Tai apima parinktis, skirtas mazgy

pritraukimui prie tinklelio linijy, pagalbiniy liniju, kity mazgy, darbo srities krasty arba kity objekty krasty.

Krasty Modeliavimas

Bézier kreivés mazgy redagavimo rezime gali buti intuityviai koreguojamos tempiant bet kuria kreives dalj.

Taskai ant kreivés po zZymekliu gali prilipti prie tinkleliy ir pagalbiniy linijy, panasiai kaip jprasti mazgai.

Palaikius pagrindinj pelés mygtuka ant bet kurio krasto elemento vieng sekunde, toje vietoje bus iterptas
naujas mazgas. Dukart spusteléjus pagrindinj pelés mygtuka pasiekiamas tas pats rezultatas.

Palaikius pagrindinj pelés mygtuka ant mazgo vieng sekunde, mazgas bus pasalintas. Dukart spusteléjus
pagrindinj pelés mygtuka taip pat pasiekiamas $is rezultatas.

Pastaba: Mazgy jterpimo ir Salinimo elgseng naudojant ilgg paspaudimg arba dviguba paspaudimg galima
perjungti. Sios parinktys yra Embird pagrindinio skydelio nustatymuose, konkreciai skiltyje "Controls-

General".

@ Objektai su dviem krastais (stulpelis, stulpelis su rastu, aplikacija)

Objektai su dviem krastais uzpildomi dygsniais, kurie tesiasi nuo vieno krasto iki kito jvairiais kampais. Sis objekty tipas
naudojamas satino dygsniams ir aplikacijoms. Norédami sukurti objekta su dviem krastais, atlikite Siuos veiksmus:

1. Spustelékite mygtuka Stulpelio jrankis jrankiy juostoje
ekrano Sone. Tai suaktyvina kirimo/redagavimo rezima.

Isitikinkite, kad stulpelio rezimo iSskleidziamajame meniu
virSutiniame deSiniajame kampe pasirinktas "A rezimas"; Sis
rezimas leidzia kiekvienoje stulpelio puséje turéti skirtinga
mazgy skaiciy.
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2. Spustelékite darbo srityje, kad padétuméte pirmajj objekto
mazga. Pirmasis mazgas pazymétas plonu kryzeliu.

Pastaba: Pavaizduotos Sviesiai pilkos siulés skirtos tik iliustracijai. Jos tarnauja kaip vaizdiné priemoné
galutiniam rezultatui pavaizduoti. Skaitmeninimo proceso metu matomi tik vektoriniai kontiirai. Programiné
jranga sugeneruoja tikrasias siules, kai formos apibrézimas yra baigtas.

3. Spustelékite kitoje vietoje, kad sukurtuméte stulpelio objekto
pagrinda. Pagrindas rodomas kaip britk$niné linija. Abu krastai

prasidés nuo Sio pagrindo ir baigsis ties antruoju pagrindu

prieSingame stulpelio gale. Pradinis ir galinis pagrindai visada -m-
yra linijiniai elementai; jie apibrézia siulés kampa stulpelio
pradzioje ir pabaigoje. Siuliy kampai tarp Siy tasky yra L
interpoliuojami i$ dviejy pagrindy.

4. Sukurkite nauja mazga spustelédami darbo srityje. Tai
suformuoja pirmajj krasto elements. »

5. Sukurkite kelis papildomus mazgus pirmajam krastui.

—<>L
y o
! / B ——— 9
- D"_ .......................................
6. Dabar pasirinkite mazga kitoje pagrindo puséje. Sis Zingsnis
yra butinas, nes jis informuoja programa, kad vélesni mazgai AR W
priklauso antrajai pusei. e ~_ il
NN T A
o 5 /
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7. Pakartotinai spustelékite darbo srityje, kad sukurtuméte A/‘ iy

mazgus antrajam krastui. Q/, /’/O/ '/A/O\A\‘\O
1
R (/
8. Abu krastai §iuo metu sudaryti i$ linijos segmenty. Bezjé A/F ;0\ 7 ;I
kreivés valdymo taskai (Siuo metu tiesiis) rodomi kaip mazos W —— IV
rodykleés. /V ,/V Y~
1
-¢% /

9. Pasirinkite ir perkelkite valdymo mazgus, kad islygintuméte
abu krastus. Laikykite nuspaude pagrindinj pelés mygtuka, kad
nuvilktuméte valdymo mazgus j naujas vietas. Sis metodas
leidzia koreguoti bet kurj mazgy, ne tik valdymo taskus.
Siuvinéjimas prasideda pirmojo mazgo vietoje (pazymétoje
kryzeliu) ir baigiasi ties paskutiniu mazgu antroje puséje.
Norédami sukeisti stulpelio puses, naudokite komanda m
Pagrindinis meniu > Krastas > Sukeisti krastus .

10. Spustelékite antrinj pelés mygtuka bet kurioje darbo srities

vietoje (arba bakstelékite is$okanciojo meniu mygtuka), kad

iSkviestuméte meniu. Pasirinkite Generuoti siiiles. Tai

uzbaigia kirimo/redagavimo rezimga ir uzpildo objekta

siulémis. Jei nenorite iSkart generuoti siiliy, vietoj to naudokite komandg ,,Baigti objekta“.

11. Uzbaigtas stulpelio objektas pasizymi sitlémis, einan¢iomis
zigzago ra$tu nuo pradinio pagrindo iki galinio pagrindo.
Pagrindy gali nepakakti sitiliy kampams apibreézti sudétingiems
stulpeliams Tokiais atvejais naudokite komandq Segmento
stulpelio viduje. Si komanda quungla pasirinkta mazga su
artimiausiu mazgu priesingoje puséje, apibrézdama dygsnio
kampa tam konkre¢iam segmentui.
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Aplikacija

Aplikacijos objekto skaitmeninimas yra identiskas stulpelio
objekto kiirimui, su ta iSimtimi, kad aplikacija turi sudaryti
uzdara figuira. Auksciau esanciame paveikslélyje pavaizduota
aplikacija prie$ uzdarant krastus, rodanti tarpa tarp pradinés ir
galinés baziy.

Siame paveikslélyje parodytas aplikacijos objektas su uzdarais
krastais. Norédami uztikrinti tiksly pradinés ir galinés baziy
sulygiavima, naudokite isSokantjjj meniu i$ 10 veiksmo ir
pasirinkite komanda Close Edge.

Naujy mazgy jterpimas

I$Sokantjji meniu galima naudoti mazgy jterpimui arba i$trynimui vektoriniame kraste. Norédami greitai pridéti kelis
mazgus, naudokite Insert Elements Mode.

Dviejy krasty objektai: iSsamesne perziura

Siuvinéjimo dizaino programinéje jrangoje, tokioje kaip Studio, dviejq krasty objektai yra specializuota koncepcija,
besiskirianti nuo tradicinés kompiuterinés grafikos. Skirtingai nei vienas vektorinis konturas, apibréZiantis figuros
perimetra, dviejy krasty objektai naudoja du atskirus konturus, kad apibrézty satininio dygsnlo uzplldo ribas. Sis

metodas yra biutinas norint valdyti dygsniy kryptj ir tankj, kurie yra kritiskai svarbis aukstos kokybés siuvinéjimui.

Kodel du krastai?

Pagrindiné dviejy krasty naudojimo priezastis yra tikslus dygsnio krypties apibrézimas visoje figtiroje. Standartinéje
kompiuterinéje grafikoje uzpildas yra sritis, apribota vienu kontiiru. Siuvinéjime uzpildq sudaro atskiri dygsniai.
Satininis dygsnis sukuria lygq, bhzgq pavirsiy, klojant plokscius dygsnius lygiagreciai vieng kitam, visiskai padenglant
audinj. Du krastai apibrézia iSorines $iy dygsniy ribas, o kampinés linijos (vadinamos ,.bazémis®) aplbrema ju krypti.
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Si dviejy kontiiry sistema leidzia:

1. Tikslus dygsnio kampo valdymas: Dviejy krasty objekto dygsniai eina nuo vieno krasto iki kito.
Manipuliuojant pradinés ir galinés baziy kampu bei pridedant vidines kampines linijas, dizaineris tiksliai valdo
dygsniy srauta. Tai labai svarbu tolygioms kreivéms ir sudétingoms formoms.

2. Kintamas plotis: Atstumas tarp dviejy krasty gali kisti. Tai yra esminé funkcija uzrasams ir sudétingoms
formoms. Programiné jranga automatiskai sureguliuoja dygsnio ilgj, kad uzpildyty erdve tarp krasty.

3. Aplikacijos krastai: Aplikacijai dviejy krasty objektas apibrézia dekoratyviniy dygsniy kelig. Pirmasis krastas

paprastai eina isilgai audinio perimetro, o antrasis krastas yra Siek tiek paslinktas, kad buty sukurtas tvarkingas
krastelis.

Kaip tai veikia

Norédami iSsiuvinéti paprasta pusménulio forma, nubréztumeéte vieng krasta iSorinei kreivei, o antrajj — vidinei kreivei.
Programiné jranga sugeneruoja dygsnius, kurie eina statmenai tarp kreiviy, sukurdami satininio dygsnio efekta.

Kaireje: Paprasta grafiné forma, apibréZta viena lenkta vektorine linija. Viduryje: Ta pati forma,
paruosta siuvinéjimui su dviem skirtingais vektoriniais krastais ir pasvirusiomis "pagrindo
linijomis." Desinéje: Galutiniai programinés jrangos sugeneruoti satiniai dygsniai.

Pradzios ir pabaigos pagrindai veikia kaip dygsniy krypties valdikliai. Nubréze Siuos pagrindus skirtingais kampais,
jtakojate dygsniy pasvirimg visame objekte. Sudétingoms formoms komanda Segmento pabaiga (End of Segment)
leidzia pridéti papildomy kampiniy linijy, suteikiant tokj valdymo lygj, kuris i$skiria siuvinéjimo skaitmeninima nuo
standartinés vektorinés grafikos.

@ 2ymeklio tasky karimas ir perkelimas

Mazgy redagavimo rezime galite iSdéstyti ir valdyti specialius Zymeklio taskus, kad nustatytumete efekty, pradzios
tasky arba tvirtinimo dygsniy padétj vektoriniame objekte.

@ Keliy mazgy Zyméjimas

Keliy mazgy zyméjimas vienu metu yra naudingas norint perkelti, iStrinti arba konvertuoti kelis konturo segmentus
(krastus) vienu metu. Keliy mazgy Zyméjimas palengvina efektyvy sudétingos geometrijos valdyma.
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Keliy mazgy zymeéjimo metodai

Yra du pagrindiniai mazgy grupiy Zyméjimo
metodai:

Suaktyvinkite Laso jrankj pagrindinéje
jrankiy juostoje. Spustelékite ir vilkite
zymeklj, kad laisva ranka apibréztuméte
norimus mazgus. Pazymimi tik tie mazgai,
kurie visiskai patenka j laso apibrézt sritj.
Tai idealiai tinka tankiai iSdéstytiems
mazgams.

2. Sta¢iakampé atranka: Paspauskite ir
laikykite SHIFT klavisa, spustelékite ir vilkite Zymeklj, kad nubréztumeéte atrankos staciakampj. Visi
staciakampyje esantys mazgai jtraukiami j atranka.

Grupinis valdymas

Kai pazyméti keli mazgai, galite atlikti Siuos veiksmus:

« IStrinti mazgus ir segmentus tarp jy.
o Perkelti mazgus ir segmentus tarp jy.
« Konvertuoti segmentus tarp paprasty arba Bézier kreiviy ir tiesiy linijy.

Vartotojo vadovas — ,Studio Next* > PradZia > Stulpelio rezimas A, B ir C

Stulpelio Rezimai A,B Ir C

elementams, pavyzdZiui, raidéms, ornamentams ir rémeliams, kurti. Aktyvave §j jrankj, galite pasirinkti vieng iS trijy
piesimo budy naudodami stulpelio rezimo iSskleidZiamaji meniu virSutiniame deSiniajame lango kampe. Sie rezimai — A,
B ir C — yra pasiekiami vektorizavimo metu kuriant stulpelio objektus ir jie tiksliai nustato, kaip iSdéstote valdymo

mazgus, kad apibréztuméte kairjjj ir deSinjjj stulpelio krastus.

Pastaba: Sie rezimai taip pat taikomi aplikacijos irankiui (Appliqué tool).
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Stulpelio rezimas A: Atskiri krastai

Rezimas A yra dazniausiai naudojama rankinio valdymo parinktis, kai norite visi$kai kontroliuoti satino dygsnio kreive,
forma ir kampg.

« Tai leidzia turéti skirtinga mazgy skaiciy kiekvienoje stulpelio puséje. Tai naudinga skaitmeninant sudétingus
kelius, kai vienas krastas yra lygi, plati kreivé, kuriai reikia maziau mazgy, o kitame kraste yra astriy posikiy ar
detaliy kampy, kuriems reikia didesnio mazgy tankio.

« Galite skaitmeninti visa stulpelio puse arba jos dalj (pvz., kaire puse), iSdéstydami jos mazgus. Tada galite bet
kada perjungti j prieSingos puseés (pvz., deSinés pusés) skaitmeninima, kaitaliodami abi puses pagal poreikj.

Stulpelio rezimas B: Kintancios puseés 6"

Rezimas B yra klasikinis, tradicinis satino dygsnio stulpeliy pieSimo buidas.

« Jus kaitaliojate puses judédami Zemyn forma. Padedate 1-3jj mazga kairéje puséje, 2-3ji mazga tiesiai prieSais
desinéje puséje, 3-igjj kairéje, 4-3ji desinéje ir t. t.

« Tai vercia jus kurti stulpelio skersinius eigoj, o tai suteikia tiesiogine, momentine dygsniy krypties (kampy)
kontrole per visa konturo ilgj.

Stulpelio rezimas C: Vienalaikés pusés (fiksuotas plotis)

Rezimas C veikia labiau kaip piestuko jrankis su storu bruksniu, traukiantis abi siuvinéjimo elemento puses j priekj nuo
vienos centrines linijos.

« Jus skaitmeninate tik vieng linija per kontiro centra. Embird automatiskai dubliuoja linija, kad sukurty abi
stulpelio puses vienu metu pagal i$ anksto nustatyta plotj.

« Tai idealiai tinka elementams, kurie iSlaiko vienoda storj per visa ilgj, pavyzdziui, krasty kontirams ar
geometrinéms figuroms. Vienoda storj galite reguliuoti naudodami laukelj ,,Column Width“, esantj Salia rezimo
pasirinkimo.

Nors rezimas A situlo universaliausig pritaikyma, rezimai B ir C yra labai efektyvus paprastesniems objektams. Be to,
stulpelius, sukurtus naudojant rezima B arba rezima C, galima lengvai iS§plésti arba susiaurinti, patraukiant jy krastus
viena link kito arba tolyn vieng nuo kito.

Pastaba: Bet kurj i$ trijy stulpelio rezimy galima derinti viename stulpelio objekte. Skaitmeninimo proceso
metu galite laisvai perjungti Siuos rezimus, kad jie atitikty formos reikalavimus.
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Stulpelio rezimas A: Atskiri krastai

Nuoseklus vadovas

Sukursime stulpelio objekta, panasy j parodyta iliustracijoje.

Pradékite vektorizacija. Pasirinkite stulpelio rezima A. Padékite
pirmuosius du mazgus, kad suformuotumeéte pradinj pagrinda. 1 mazgas

1 yra pirmojo krasSto pradZioje, o 2 mazgas — antrojo krasto pradzioje._

-¢- Atlasiniai dygsniai judés i$ vienos pusés j kitg ir atgal zigzago rastu. Siuo

\ metu 2 mazgas yra fokusuotas (pazymétas). Tai reiskia, kad spusteléjus
*2 tusCig vietg, nauji mazgai bus pridedami ant to paties krasto po fokusuoto

mazgo. Sis elgesys pasireiskia tik tada, kai fokusuotas yra paskutinis krasto
mazgas. Jei pasirenkate mazga, kuris néra paskutinis, spusteléjus jj galima

redaguoti jo padétj, o ne pridéti nauja.

Geltona fono figura tarnauja kaip orientyras, iliustruojantis numatyta galutine formga.

Padékite 3 mazgg ant antrojo stulpelio krasto. Naujas segmentas
sukuriamas tarp fokusuoto 2 mazgo ir 3 mazgo. 3 mazgas dabar tampa

1 / fokusuotu mazgu.
' 3
B
Y,

Padékite 4 mazga ant antrojo stulpelio krasto. Naujas segmentas
sukuriamas tarp fokusuoto 3 mazgo ir 4 mazgo. 4 mazgas dabar tampa
4 fokusuotu mazgu.
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Norédami testi darbg su pirmuoju krastu, spustelékite 1 mazga, kad ji
fokusuotuméte. Sis veiksmas pakeiia fokusq nesukuriant naujo mazgo.

4 Etiketé 1=5 nurodo, kad penktas paspaudimas atliekamas tiesiai ant 1
mazgo vietos, kad ji pasirinktuméte.

Kadangi aktyvus fokusas buvo perkeltas j pirmajj krasta, sekantis

/ paspaudimas (6 paspaudimas) sukuria nauja mazga toje puséje,
1=5 /3/_? pratesdamas pirmajj krasta.
A

Padékite 7 mazgg ant pirmojo krasto, kad testuméte jo kreivumo

/)———’\‘ apibrézimga.
1=5 4

Atlikite agtunta paspaudima ant 4 mazgo vietos. Sis veiksmas perkelia
fokusa atgal i antrajj stulpelio krasta nesukuriant naujo mazgo.

Kadangi dabar fokusuotas paskutinis antrojo krasto mazgas, kitas
paspaudimas sukuria 9 mazga. Stulpelio objektas dabar baigtas, abi pusés
visiskai apibréztos nelyginiu mazgy skaiciumi.

Stulpelio rezimas B: Kintancios puseés
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Nuoseklus vadovas

pridéti nauja.

Siame vadove demonstruojama, kaip sukurti stulpelio objekta naudojant
LAlternating Sides“ (kintamy pusiy) rezima, kaip parodyta tikslinéje
formoje.

Pradékite vektorizavima. Pasirinkite stulpelio rezima B. Padékite
pirmuosius du mazgus, kad nustatytuméte pradinj pagrinda. 1 mazgas
formuoja pirmojo krasto pradzia, o 2 mazgas formuoja antrojo krasto
pradzig. Atlasiniai dygsniai kaitaliosis tarp $iy dviejy kraSty zigzago rastu.
Siuo metu 2 mazgas yra fokusuotas (paryskintas), o tai reiskia, kad vélesni
mazgai bus prideéti prie kito krasto, kai spustelésite tuS¢ig darbo srities
vieta. Sis elgesys pasireiskia tik tada, kai fokusuotas paskutinis aktyvaus
krasto mazgas. Pasirinkus ne galinj mazga, galima redaguoti jo padétj, o ne

Geltonas fonas tarnauja kaip vizualinis orientyras numatytai galutinei formai.

3
1 /
no

Embird Next

Kai 2 mazgas fokusuotas, kitas paspaudimas automatiskai pakeicia puses
dél B rezimo nuostaty, patalpindamas 3 mazga prieSingame (pirmame)
kraste. 3 mazgas dabar tampa fokusuotu mazgu, perjungdamas aktyvy
statusg atgal j pirmajj krasta. Naujas lenktas elementas automatiskai
sugeneruojamas tarp 1 ir 3 mazgy.

Kai 3 mazgas fokusuotas, kitas paspaudimas sukuria 4 mazga antrajame
kraste. 4 mazgas tampa fokusuotas, padarydamas antrajj krasta aktyviu ir
sukuriant kreivés elementg tarp 2 ir 4 mazgy. Automatiskai jterpiamas
segmento galas, jungiantis 3 ir 4 mazgus. Segmento galas apibrézia dygsnio
kryptj Sioje vietoje; todél iSdéstykite Siuos mazgus taip, kad buty atsizvelgta
tiek j iSorinio krasto geometrija, tiek j norima gaunamy atlasiniy dygsniy
kampa.

Sugeneruokite 5 ir 6 mazgus naudodami ta patj kintama metoda.
Atkreipkite démesj, kaip stulpelio struktiira nuolat formuojasi, kaitaliojant
mazgy iSdéstyma tarp pirmojo ir antrojo krasty.
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Siose techninése iliustracijose naujai pridéti segmentai yra spalviskai
pazyméti, kad buty parodyta, kaip stulpelio struktura yra suskaidoma
naudojant B rezimga. Faktinio skaitmeninimo metu $ie laikini spalvoti
uzpildai darbo srityje nebus rodomi.

Teskite seka, kad padétumeéte 7 ir 8 mazgus, naudodami ta patj kintamajj
metod3 iSilgai pamatinés formos.

Stulpelio objekto vektorinis kontiras dabar baigtas. Abi pusés yra visiSkai
apibréztos vienodu mazgy skaiciumi. Sios atitinkamos mazgy poros nustato
tiek iSorine fizine stulpelio riba, tiek vidinius dygsniy pasiskirstymo
vektorius.

Sugeneruokite faktinius siuvinéjimo dygsnius uzbaigtam stulpelio objektui.
Sistema apdoroja poras (1-2, 3-4, 5-6, 7-8), kad interpoliuoty tanky
atlasinj uzpilda tarp dviejy apibrézty krastiniy taky.

Stulpelio C reZimas: vienalaikés pusés (fiksuotas plotis)

Zingsnis po zingsnio vadovas

Siame vadove parodyta, kaip sukurti stulpelio objekta naudojant C rezima,
kaip iliustruota tikslinéje formoje. Atkreipkite démesj, kad Sis metodas
sukuria objekta, kurio plotis yra pastovus per visg jo ilgj.
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Pradékite vektorizavima. Pasirinkite stulpelio C rezima. Padékite
pirmuosius du mazgus, kad nustatytuméte pradine bazine linija. 1 mazgas
suformuoja pirmojo krasto pradzig, o 2 mazgas suformuoja antrojo krasto
pradzia. Atlasiniai dygsniai kaitaliosis tarp Siy dviejy krasty istisiniu
zigzago rastu.

Geltonas fonas tarnauja kaip vizualinis orientyras numatytai galutinei
formai.

Fiksuotas stulpelio plotis i§ pradziy nustatomas pagal atstuma tarp 1 ir 2 mazgy. Si ilgio reik§mé automatigkai
nukopijuojama j Stulpelio plotis valdymo lauka, kur ja galima modifikuoti bet kuriuo skaitmeninimo metu.
Atkreipkite démesj, kad plo¢io reiksmés atnaujinimas turi jtakos tik po pakeitimo sukurtiems
segmentams; tai retroaktyviai nepakeis esamos formos.

Spustelékite P1 padétj isilgai numatyto stulpelio centrinio tako. Atitinkami
iSorinio krasto mazgai automatiskai sugeneruojami abiejose pusése pagal
aktyvia plo¢io nuostata. Segmento pabaigos linija, jungianti §iuos du naujus
mazgus, taip pat jterpiama automatiskai, kad $ioje vietoje buty apibrézta
dygsniy kryptis.

Kai segmentas padétas, jo geometrija apibréziama Siais iSorinio krasto
mazgais, o ne pradiniu centrinio tako tasku. Taciau gautos mazgy poros

iSlieka susietos; jei pajudinsite mazga, jo atitinkama pora atkartos judesj, kad islaikyty pastovy stulpelio plotj, kai tik tai

struktiiriS$kai jmanoma.

Pridékite naujus stulpelio segmentus nuolat spustelédami tikslinius taskus
isilgai objekto centrinio tako.

Galite tiksliai sureguliuoti bet kurj segmentq tiesiogiai redaguodami mazgus
arba kreivés elementus bet kuriame stulpelio kraste. Priesingas krastas
automatiskai prisitaiko, kad i$laikyty fiksuoto plocio rysj. Atkreipkite
démesj, kad rankinis redagavimas aplink astrius kampus arba siaurus
spindulius kartais gali sukelti krasto deformacija arba savaiminj

susikirtima, todél reikia atsargiai iSdéstyti mazgus.

Embird Next

Siose techninése iliustracijose naujai pridéti segmentai yra spalviskai
pazymeéti, kad buty parodyta, kaip stulpelio struktiira yra suskaidoma
naudojant C rezimg. Faktinio skaitmeninimo metu Sie laikini spalvoti
uzpildai darbo srityje nebus rodomi.
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3 < TR [ ““““““ \Z> Stulpelio objekto vektorinis kontiras dabar baigtas. Abi pusés yra visiSkai
Wil apibreéztos vienodu mazgy skaic¢iumi. Sios atitinkamos mazgy poros nustato
AR 6 e tiek iSorine fizine stulpelio riba, tiek vidinius dygsniy pasiskirstymo

j <?j / 4 8 vektorius.

Sugeneruokite faktinius siuvinéjimo dygsnius uzbaigtam stulpelio objektui.
Sistema apdoroja poras (1-2, 3-4, 5-6, 7-8), kad interpoliuoty tanky
atlasinj uzpilda tarp dviejy apibrézty krastiniy taky.

Vartotojo vadovas — ,Studio Next* > PradZia > Zymekliy taskai

% Zymeklio Taskai

Vektorinio objekto zymekliy kurimo ir perkélimo vadovas

ZymeKkliai yra specializuoti, judinami tagkai arba rankenélés, naudojami Embird Studio, norint nustatyti konkreéiy
operacijy ar efekty koordinates. Skirtingai nei standartiniai mazgai, Zymekliai néra objekto vektorinio kontiiro dalis.
Zymekliai kuriami ir valdomi tik tada, kai programa veikia mazgy redagavimo rezimu — tai etapas, naudojamas
vektoriniy objekty skaitmeninimui arba redagavimui mazgy lygiu.

1. Zymekliy funkeijy supratimas

Zymekliai leidzia tiksliai valdyti ne kontiiro objekto aspektus, jskaitant:

69-3 pradzioje.

OQO Baigiamuyjy tvirtinimo dygsniy rasto padétis: nustato vieta pazangiam siiilo tvirtinimui objekto
o) pabaigoje.
% Efekto zidinys: nustato centrinj taska efektams, tokiems kaip apskritiminiai uzpildai arba siikurio
efektas tinklelio objektuose.

Tinklelio uzpildo pradzios taskas: konkretus taskas, nuo kurio prasideda sudétingi uzpildai,
pavyzdziui, augaly rastai.
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Tinklelio objektas su pradZios tasku Augaly uzpildas, augantis nuo pradzZios
tasko

2. Zidinio ir tvirtinimo dygsniy Zymekliy kirimas (iSdéstymas)

Zymekliai paprastai i$déstomi naudojant standartizuota darbo eiga, dazniausiai per objekto kontekstinj meniu, esant
mazgy redagavimo rezime.

A. Zidinio tasko zymeklis (pvz., uzpildas, tinklelis)

Zvaigzdés formos Zymeklis tarnauja kaip Zidinio tagkas specifiniams efektams uzpildo ir tinklelio objektuose.

« Jeikite | mazgu redagavimo rezima: jsitikinkite, kad objektas yra aktyvus mazgy redagavimo rezime.

o ISkvieskite iSSokantjjj meniu spustelédami deSinjjj pelés mygtuka.

« Padékite zidinio taska: pasirinkite atitinkama komanda i$ meniu, kad inicijuotumeéte zidinio tasko Zymeklj
(zvaigzdés piktograma) objekto viduje.

B. Pradiniy ir baigiamyjy tvirtinimo dygsniy zymekliai

Pradiniy ir baigiamyjy tvirtinimo dygsniy Zymekliai nurodo tikslias vietas pazangiems daugiakrypciams tvirtinimo
dygsniams.

« Jeikite | mazgy redagavimo rezima;: jsitikinkite, kad objektas yra aktyvus mazgy redagavimo rezime.

« Iskvieskite iSSokantjjj meniu spustelédami deSinjjj pelés mygtuka.

« Padékite pradiniy ir/arba baigiamyjy tvirtinimo dygsniy rasta: pasirinkite komanda, kad nustatytuméte zymeklj,
susieta su pradiniais ir/arba baigiamaisiais tvirtinimo dygsniais.

» B

Pradiniy tvirtinimo dygsniy zymeklio pavyzdys. Kairéje: stulpelio objektas su rankiniu budu
nustatytu pradiniy tvirtinimo dygsniy Zymekliu. DeSinéje: gauti dygsniai su aiSkumo délei
parysSkintais pradiniais tvirtinimo dygsniais.

3. Zymekliy perkélimas

Kai Zymeklis inicijuotas, ji galima perkelti, kad jis atitikty dizaino reikalavimus.
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» Naudokite pelés zymeklj zymekliui pasirinkti (zvaigzdés piktograma zZidinio taskams arba pradiniy tvirtinimo
dygsniy simbolis).

« Nuvelkite Zymeklj j norimg vieta.

« Zymekliai yra labai lankstiis ir gali biiti i§déstyti uz objekto riby. Tai leidZia strategiskai iSdéstyti efektus ar
tvirtinimo taskus ten, kur jie yra efektyviausi arba gali buti lengvai paslépti kity dizaino elementy.

Aktyvavimas
Kad uztikrintuméte, jog Zymeklis veikia taip, kaip numatyta, taip pat turite aktyvuoti atitinkamas jo savybes (pvz.,
konkrety efekta ar tvirtinimo dygsniy rasta) Savybiy lange.

Svarbios pastabos

Zymekliai ir kontiiro mazgai: biitina atskirti Zymeklius (Zidinio ZvaigZdes arba pradiniy tvirtinimo dygsniy
simbolius) nuo standartiniy kontiro mazgy (tasky, apibrézianéiy objekto vektorine geometrija).

Mazgai apibrézia formos geometrinius kontarus.

Zymekliai apibrézia vidiniy efekty arba specializuoty siuvinéjimo funkeijy vieta.

Vartotojo vadovas — ,Studio Next* > Pradzia > UZtvirtinimo dygsniai

Tvirtinimo dygsniai

Tvirtinimo dygsniai skirti apsaugoti siiila nuo istraukimo i$ audinio jj nukirpus.

Pradiniai ir baigiamieji tvirtinimo dygsniai

MaSininiame siuvinéjime pradiniai ir baigiamieji tvirtinimo dygsniai yra butini norint pritvirtinti sitlg dizaino elemento
pradzioje ir pabaigoje. Sie tvirtinimo dygsniai generuojami tik tiems objektams, prie§ kuriuos arba po kuriy eina
pereinamasis dygsnis — siuvinéjimo neturintis judesys, kurio metu sitlas turi biti nukirptas. Nors tvirtinimo dygsniai
gali sudaryti paprasta tiesig linija, jie taip pat gali apimti sudétingus rastus, pavyzdziui, zvaigzdés forma, kad buty
uztikrintas tvirtesnis jtvirtinimas. Idealiu atveju pradiniai tvirtinimo dygsniai yra paslepiami vélesniais siuvinéjimo
sluoksniais.

A pradiniai tvirtinimo dygsniai — tai sutvirtinantys dygsniai, dedami objekto pradzioje, kad sitlas neirty.
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Piktograma, vaizduojanti pradiniy tvirtinimo dygsniy vieta.

Priesingai, baigiamieji tvirtinimo dygsniai atliekami objekto pabaigoje, kad jtvirtinty sitilg ir neleisty paskutiniam
dygsniui atsilaisvinti. Skirtingai nei pradiniai tvirtinimo dygsniai, baigiamieji tvirtinimo dygsniai dazniausiai yra mazi,
paprasti dygsniai; jy paskirtis — nepastebimai pritvirtinti siiil, nepridedant nereikalingo tirio ar matomy rasty.
Kadangi baigiamieji tvirtinimo dygsniai paprastai buna virSutiniame galutiniame sluoksnyje, jy matomumas turéty buti
kuo mazesnis. Baigiamiesiems tvirtinimo dygsniams taip pat galima naudoti rasta, su salyga, kad jis bus dedamas ten,
kur vélesni dygsniai ji pasléps.

Piktograma, vaizduojanti baigiamuosius tvirtinimo dygsnius.

Tvirtinimo dygsniy supratimas

Sie dviejy tipy tvirtinimo dygsniai bendrai vadinami tvirtinimo dygsniais. Sis bendras terminas apima tiek pradinio
tasko (pradiniai tvirtinimo dygsniai), tiek pabaigos tasko (baigiamieji tvirtinimo dygsniai) tvirtinimo mechanizmus.
Pagrindiné jy funkcija — uztikrinti siuvinéto dizaino patvaruma ir ilgaamzie kokybe, apsaugant sitilg nuo istraukimo

dévéjimo ar skalbimo metu.
7}
V78

Jprasta tvirtinimo dygsniy piktograma. Ji zymi skiltis, kuriose tvarkomos tiek pradiniy, tiek
baigiamuyjy tvirtinimo dygsniy nuostatos.

Bendrosios tvirtinimo dygsniy nuostatos

»Studio NEXT* programoje tvirtinimo dygsniy valdymas vykdomas hierarchiskai, siekiant uztikrinti nuosekluma ir
lankstuma. Valdymas vyksta dviem skirtingais lygiais:

1. Bendrasis lygis: nuostatos, pasiekiamos per Savybiy langa, konkreciai skirtuka Visas dizainas.

Bendrosios tvirtinimo dygsniy nuostatos tarnauja kaip numatytosios savybés visam dizainui. Jos uztikrina nuosekly
sitlo tvirtinimg ir sumazina rankinio koregavimo poreikj. Sios nuostatos valdo tiek pradinius, tiek baigiamuosius
tvirtinimo dygsnius kiekvienam objektui (pvz., uzpildams, kontirams ir stulpeliams), nebent jie biity specialiai pakeisti
objekto lygiu.

Bendrosios nuostatos yra vienodos tiek pradiniams, tiek baigiamiesiems tvirtinimo dygsniams, naudojant paprastas
tiesines dygsniy strukturas, kurios iSdéstomos automatiskai.
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Numatytyjy nuostaty keitimas atskiriems objektams

Nors bendrosios nuostatos suteikia patikima pagrinda, vartotojai turi galimybe jas pakeisti konkretiems objektams
atskirame Savybiy lange. Pradiniy ir baigiamyjy tvirtinimo dygsniy nuostaty koregavimas konkrec¢iam objektui leidzia
tiksliai sureguliuoti tiek siuvinéjimo procesa, tiek galutine estetika.

Paprastas, automatinis tvirtinimas

Numatytasis tvirtinimas yra automatiskai sugeneruota tiesiné struktira. Ji sukuriama padalijant ir sluoksniuojant
pradinj (pradiniams tvirtinimo dygsniams) arba baigiamajj (baigiamiesiems tvirtinimo dygsniams) objekto dygsnij
vienoje vietoje. Kadangi jis dedamas tiksliai ant esamo dygsnio, Siam pagrindiniam tipui nereikia rankiniu budu Zyméti
vietos.

N

r_

Piktograma, vaizduojanti paprasta tiesine pradiniy tvirtinimo dygsniy struktura.

Matzi dyggniai ] priek] ir atgal dedami tiesiai vienas ant kito arba Siek tiek paslinkti, kad buty sukurtas sutvirtintas
mazgas. Sis keliy praéjimy metodas uzfiksuoja sitila nesukuriant didelio tirio, todél jj lengva uzdengti jprastais objekto
dygsniais. Taciau Sis pagrindinis mazgas gali buti nepakankamas tam tikrais didelés apkrovos atvejais.

Konceptuali pagrindiniy tvirtinimo dygsniy, sukurty padalijant pirmajj arba paskutinjjj objekto
dygsnj, diagrama.

Pazangiy tvirtinimo dygsniy rasty naudojimas didesniam saugumui uztikrinti

Dizaino elementams, kuriems reikia tvirtesnio uztvirtinimo, galimi pazangus tvirtinimo dygsniy rastai.

wXZAOTKAX

Pazangiy tvirtinimo dygsniy rasty pavyzdziai.

Tvirtinimo dygsniy rasto struktura

Skirtingai nei vienmatis linijinis dygsnis, tvirtinimo dygsniy rastas yra dvimatis, save kertantis darinys. Sie
persidengiantys jvairiakrypciai dygsniai efektyviai uzfiksuoja siulg audinyje, reikSmingai sumazindami iSirimo rizika.
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Rankinis iSdestymas

Kadangi rastas uzima didesnj plota ir jo iSdéstymas gali turéti jtakos objekto pradzios arba pabaigos taskui, jo padétis
turi buti nustatyta rankiniu budu. Tai pasiekiama padedant Zymeklj mazgy redagavimo rezime pageidaujamoje
vietoje pries nustatant rasto savybes (tipa ir dydj) lange Savybés. Sis procesas uztikrina, kad saugus rastas buty
patalpintas tiksliai ten, kur numatyta.

&\ M

Pradiniy tvirtinimo dygsniy rasto taikymo pavyzdys. Kairéje: stulpelio objektas su rankiniu budu
padétu Zymekliu. DeSinéje: gauti dygsniai su matomumui paryskintais tvirtinimo dygsniais.

Vykdymo metu programiné jranga iSsiuvinéja uzprogramuota rasta pazymetoje vietoje, automatiskai pasukdama jj
jungiamojo dygsnio kryptimi.

Strateginis tvirtinimo dygsniy iSdéstymas uz objekto riby

Tvirtinimo dygsniy rasto zymeklio nebitina déti objekto, kurj jis tvirtina, viduje. Zymeklj galima laisvai perkelti
naudojant mazgy redagavimo rezima, siekiant optimizuoti tiek sauguma, tiek isvaizda.

& p

P~ &
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Uz pagrindinio objekto riby patalpinto pradiniy tvirtinimo dygsniy rasto pavyzdys.

ISorinis iSdéstymas yra butinas dirbant su objektais, turinéiais retus uzpildus. Jei tankus, save kertantis tvirtinimo
dygsniy rastas buty patalpintas retame tinklelyje arba motyvy uzpilde, jis likty labai matomas ir sukurty neestetiska
mazgq. Norint iSlaikyti tvarkingg dizaing, pageidautina tvirtinimo dygsnius déti ten, kur juos pasléps kitas objektas,
pavyzdziui, apvadas arba persidengiantis atlasinis dygsnis. Sis strateginis iSdéstymas uztikrina, kad siulas buty patikimai
pritvirtintas, nepazeidziant vizualinés uzpildo kokybés.

Vartotojo vadovas — ,Studio Next* > Pradzia > Jungtys
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%’@ Jungtys
2

Siuvinéjimo dizaine turéty buti kuo maziau situly nukirpimy. Siuly nukirpimai atima daug laiko ir gali 0/
sumazinti siuvinéjimo kokybe dél galimo siiily atsilaisvinimo. Todél, kai tik jmanoma, naudokite jungtis

tarp objekty, kad sumazintuméte bendra nukirpimy skai¢iy. Jungtis — tai béganéiy dygsniy serija, skirta

tik siului perkelti i$ vienos vietos j kita, iSvengiant siulo nukirpimo. Studio turi specializuotg jrankj Sioms jungtims kurti,
esantj jrankiy juostoje (Tool Bar) kairéje Studio lango puséje.

Jungtis reikéty naudoti tarp tos pacios spalvos objekty tose vietose, kur jos yra
pasléptos arba neturi didelés jtakos vizualinei dizaino i$vaizdai. Jos daznai
iSdéstomos po kitais objektais arba isilgai kontiiry. Mazy raidziy ar gretimy mazy
objekty atveju, kai jungciy paslépti nejmanoma, jos turéty buti kuo trumpesnés.
Sio tipo jungtis vadinama ,artimiausio tasko® jungtimi.

Objekty siuvimo tvarka visada turéty buti parenkama taip, kad reikéty kuo
maziau sitly nukirpimy. Pavyzdziui, jei dizaine yra du mélyni objektai ir vienas
geltonas objektas, pirmiausia turéty buti siuvami mélyni objektai, o po to ant
virSaus — geltonas objektas. Kad iSvengtuméte nukirpimo tarp meélyny objekty,
juos galima sujungti jungtimi, paslépta po vélesniu geltono objekto sluoksniu.

Nustatykite kiekvieno mélyno objekto pradzios ir pabaigos taskus taip, kad jterpta jungtis nenutraukty siuvimo
testinumo. Pirmasis mélynas objektas turéty baigtis tiksliai ten, kur prasideda jungtis, o antrasis mélynas objektas turéty
prasidéti ten, kur jungtis baigiasi.

Yra du jungties kirimo budai:

’ 1. Naudokite Connection Tool (jungciy jrankij), kad rankiniu budu
skaitmenizuotuméte jungtj mazgas po mazgo.

2. Pasirinkite antrgjj mélyna objekta ir spustelékite deSiniuoju pelés
mygtuku, kad iskviestuméte iSSokantjjj meniu. Pasirinkite Create
Connection to Previous Objects (sukurti jungtj su ankstesniais
objektais). Tai sugeneruoja tiesia jungtj, kurig véliau galima redaguoti
mazgas po mazgo. Si komanda taip pat pasiekiama per m Pagrindinis
meniu > Kurti

Pastaba: Norédami greitai pakoreguoti tiesia jungtj pridédami kelis mazgus, naudokite
Insert Elements Mode (elementy jterpimo rezima).

Embird Next 42 /357



Siame pavyzdyje jungtis susideda i$ trijy elementy: tiesios linijos, kreivés ir dar
vienos tiesios linijos. Jungties pradzios taskas pazymétas kryzeliu.

Jungties forma suprOJektuota taip, kad dygsniai eity giliai geltono objekto kuris
bus siuvamas ant virsaus, srityje. Tai apsaugo nuo jungties matomumo, jei
siuvimo metu jvyksta nedidelis poslinkis. Toks poslinkis daznai atsiranda dél
laisvo audinio jtempimo lankeliuose arba siiilo ,,traukimo efekto“. Jei
persidengiantis objektas yra pakankamai didelis, padékite jungtj bent 2-3 mm | jo
vidy nuo krasto. MaZesniems objektams jungtj iSdéstykite per centra.

Jungtis uztikrina nepertraukiama sitilo kelig nuo pirmojo objekto pradzios (1) iki
antrojo objekto pabaigos (4).

Jungtys turi reguliuojamus Minimaly (Minimum) ir Maksimaly (Maximum)
dygsniy ilgius. Maksimalaus ilgio dygsniai taikomi tiesioms atkarpoms, o
kreivoms atkarpoms naudojami trumpesni dygsniai, kad buty islaikytos lygios
kreivés. Minimum Stitch (minimalaus dygsnio) nuostata apibrézia trumpiausia
leisting dygsnj jungtyje.

Tose vietose, kur nepageidaujami bégantys dygsniai tarp objekty, jungties
objektas leidzia sukurti ,,kontroliuojama pereinamaji dygsni*, kad buty
lengviau rankiniu budu nukirpti situlus.

ISmaniosios jungtys

ISmanieji sujungimai generuojami naudojant patobuhntas komandos Sukurti sujungima su ankstesniu objektu
versu as. Sios funkcijos, pavadintos ISmanusis sujungimas su ankstesniu objektu (centrlne llnl_]a) ir ISmanusis
sujungimas su ankstesniu objektu (konturas), pasiekiamos per Pagrindinis meniu > Build ir kai kuriuose
Studio jrankiuose, pavyzdziui, Freehand irankyje.

Panasiai kaip ir standartiné komanda, iSmanusis sujungimas susieja atskirus objektus; taciau jis sugeneruoja sudétinga,
optimizuota sujungimo kelia.

ISmanusis sujungimas centrine linija

Centrinés linijos kelias prasideda artimiausiuose taSkuose tarp objekty ir tada tesiasi kaip pasléptas kelias po tiksliniu
objektu. Kelias automatiskai prlsltalko prie objekto formos, apeidamas angas (skyles) Si komanda palengvina
efektyvesnj skaitmeninimg, Zymiai sumazindama ranky darbq, reikalingg sujungimo keliams sukonstruoti.

ISmanusis sujungimas kontiru

Kontiiro kelias prasideda artimiausiuose taskuose tarp objekty ir tesiasi i$ilgai iSorinio tikslinio objekto krasto. Sis
metodas skirtas objektams su laisvais uzpildais, tokiais kaip tinklelis, motyvai arba gradientiniai paprasti uzpildai. Be to,
sujungimo kelias, einantis isilgai tikslinio objekto kontiiro, gali buti pasléptas po satino dygsnio zigzaginiu apvadu.
Siose nuotraukose parodyti jvairiis biidai, kaip sujungti du atskirus objektus. Siuose pavyzdziuose sujungimo segmentai,

uzdengti pasirinkto objekto, pavaizduoti bruksninémis linijomis, o matomi segmentai parodyti iStisinémis raudonomis
linijomis.
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O

A Atskiri objektai. VirSutinio objekto pabaigos taskas pazymeétas 1, o apatinio objekto pradzios taskas
pazymétas 2.

Objektus jungia paprastas, neoptimizuotas tiesios linijos sujungimas.

Objektai sujungti naudojant ,Center Line" (centrinés linijos) iS$maniojo sujungimo komanda. DidZioji sujungimo
C dalis paslépta po pasirinktu objektu. Vienintelis matomas sujungimo segmentas tesiasi atstumu tarp
ankstesnio objekto pabaigos tasko ir artimiausio tasko ant tikslinio objekto konturo.

D Objektai sujungti naudojant ,Contour” (kontiro) iSmaniojo sujungimo komandg. Sujungimo kelias eina iSilgai
iSorinés tikslinio objekto ribos.

Pastaba: Terminas , ISmanusis“ (Smart) nurodo momentg, kai sukuriamas sujungimo kelias, naudojant
tikslinio objekto forma optimaliam keliui rasti. Sukurus, jis veikia kaip jprastas sujungimo objektas ir
automatiskai neprisitaiko, jei véliau pakei¢iama tikslinio objekto forma. Jei forma pasikeicia, sujungima reikia
iStrinti ir sukurti i$ naujo, kad jis atspindéty nauja geometrija.

Vartotojo vadovas — ,Studio Next* > PradZia > Rankinis uzraSy skaitmeninimas
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Pamoka: Rankinis Raidziy Skaitmeninimas

Nors Studio turi specialy raidziy _jrankj greitam teksto kiirimui, jam reikalingas
abécélés arba Srifto failas, suderinamas su norimu stiliumi. Profesionalis
skaitmenintojai daznai susiduria su individualiais jmoniy logotipais, kuriems
netinka joks standartinis $riftas, todél raides tenka skaitmeninti rankiniu budu.

Si pamoka skirta rankiniam maZy satino dygsnio raidZiy skaitmeninimui. Jei
jusy projektui reikia dideliy, paprastai uzpildyty raidziy su konturais, zr.
Kaip skaitmeninti logotipa pamoka.

Raidziy skaitmeninimo principai demonstruojami naudojant simbolj ,,A“.
Pristatomi du pagrindiniai budai: 1. Rankinis skaitmeninimas naudojant
stulpelius ir sujungimus ir 2. Skaitmeninimas naudojant automatinj
stulpeli. Antrasis buidas yra pusiau automatizuotas ir vektorizavimui gali naudoti
sekimo jrankius.

Abu metodai daro prielaida, kad vartotojas turi logotipo grafinj Sablong (rastrini vaizdg), kuris tarnauja kaip gidas.

1 Budas: Maksimali Dygsniy Krypties Kontrole

Taikant §j metoda, kiekvienas objektas piesSiamas mazgas po mazgo tam tikra seka. Rankiniam satino dygsnio raidziy
skaitmeninimui reikalingi du pagrindiniai jrankiai: stulpelio jrankis (satino dygsnis) ir sujungimo jrankis.

Simboliai paprastai susideda i$ keliy stulpeliy. Norint uztikrinti nepertraukiamga siuvima be nereikalingy peréjimo
dygsniy ar siuly nukirpimuy, tarp stulpeliy segmenty butina naudoti sujungimus. Tie patys sujungimo keliai daznai
naudojami atskiriems simboliams sujungti.

Kadangi simbolio ,,A“ negalima atvaizduoti kaip vieno istisinio stulpelio, mes ji sukonstruosime naudodami kelis
segmentus, susietus sujungimais.

Pasirinkite stulpelio jrankj (kairioji piktograma) arba stulpelio su rastu jrankj (desinioji piktograma):

&

Rasto jrankis veikia panasiai kaip standartinis stulpelio jrankis, ta¢iau pritaiko tekstirag platesniems segmentams.
Isitikinkite, kad virSutiniame deSiniajame kampe esanc¢iame stulpelio rezimo i$skleidziamajame meniu pasirinktas
»A rezimas®; Sis rezimas leidzia turéti skirtingg mazgy skaiciy kiekvienoje stulpelio puséje.

A

Stulpelio A rezimas - ,Atskiri krastai“.
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Skaitmeninkite pirmajj stulpeli, déliodami mazgus krastams apibreézti. Diagramoje (1) nurodo objekto pradzios taska, o
(2) nurodo pabaigos taska. Dygsniai uzpildys stulpelj nuo pradzios iki pabaigos. Atkreipkite démesj, kad stulpelis Siek
tiek uzdengia gretimas sritis, kad kompensuoty audinio traukimo efekta ir iSvengty tarpy siuvimo metu.

Spustelékite deSiniuoju pelés mygtuku ir pasirinkite Generuoti dygsnius. Stulpelis atrodys taip:

Sis objektas dabar valdomas per Object Inspector deginéje ekrano puséje.

>~~~ Qs

Norédami pradéti kita ,,A“ dalj be peréjimo dygsnio, pasirinkite sujungimo jrankj:

0/0

vvvvv

Skaitmeninkite antrajj stulpelj. Kadangi ,A“ raidés virSuné yra per smaili vienam istisiniam stulpeliui, sustabdykite
stulpelj ties virSune:
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Prie$ pradedant paskutinj stulpelj, jterpkite jungtj i$ ankstesnio objekto. Kad jungtis likty nematoma, nubrézkite ja ,V“
formos, kad ji pasislépty po vélesniais dengiamaisiais dygsniais:

Uzbaikite paskutinj stulpelj. Uzbaigtas simbolis dabar susideda i§ trijy stulpeliy ir dviejy jungéiy (pazyméty C). Si
specifiné tvarka uztikrina, kad visos jungtys biity pasléptos.

Atkreipkite démesj, kad paskutinio stulpelio pabaigos taskas (E) yra kairéje apacioje. Jei jungiate kelis simbolius

naudodami ,artimiausio tasko“ jungtis, gali tekti apkeisti paskutinio stulpelio pradzios/pabaigos puses, kad i$é¢jimo
taskas buty desinéje puséje.

Dabar Object Inspector isvardija visus penkis komponentus siuvimo tvarka (i virSaus j apacia).
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Galite pasirinkti Siuos objektus ir sujungti j grupe, kad buty lengviau keisti dyd;j ar perkelti. Naudokite ,,Group 1°
komanda pagrindiniam grupavimui.

~A & B

2 Budas: Greitesné Darbo Eiga Naudojant ,Auto-Column*

Sis metodas naudoja Auto-Column funkcija, kad automatiskai sugeneruoty dygsniy seka ir vidines jungtis. Nors tai
greiiau, nes nereikia skaitmeninti atskiry segmenty, vartotojas turi maziau tikslios kontrolés dél tikslaus siiilo kelio.

Skaitmeninkite iSorine simbolio riba naudodami Fill tool:

Pradzios taskas pazymeétas mazu kryzeliu (kairéje apacioje), o pabaigos taskas — ,,voro kojelémis*“ (desinéje apacioje).

Toliau skaitmeninkite vidine skyle naudodami Opening tool:
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Jei grafinis Sablonas yra didelés raiskos, galite naudoti Trace Tool, kad automatiskai vektorizuotuméte krastus.

Galiausiai, pasirinkite ,Auto-Column* parinktj Parameters window ir sugeneruokite dygsnius. Studio automatiskai
apskaiciuos atlasinj uzpildymga ir reikiamas jungtis.

Vartotojo vadovas — ,Studio Next‘ > Pradzia > Kontirai

é% Konturai - Apzvalga

Siame skyriuje pateikiama jvairiy plony kontiiry kiirimo metody apzvalga. Sie metodai iSsamiau aprasyti atitinkamose
pamokose.
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Istisinis Plonas Kontiras

Ploni kontirai, kaip parodyta Siuose vaizduose, daznai naudojami
uzrasams, logotipams ir animaciniams motyvams. Viena i$
pagrindiniy siuvinéjimo taisykliy — sumazinti siulo nukirpimy
skaiciy. Todél efektyviausias biidas sukurti Siuos konturus —
skaitmeninti juos kaip vieng istisinj dygsniy kelig. Norint iSvengti
sitilo nukirpimy, tam tikros atkarpos turi biiti i$siuvinétos du
kartus: vieng kartg tiesiogine kryptimi (tiesioginis kelias) ir vieng

karta atbuline kryptimi (atgalinis kelias). Praktiskai sudétinga kontura galima sukurti kiekviena jo elementa
iSsiuvinéjant du kartus. Tokio konturo pabaigos taskas sutampa su jo pradzios tasku. Embird Studio programoje tai

vadinama dviejy sluoksniy kontiiru.

Kontury Objektai Object Inspector Lange

Object Inspector padeda nustatyti kontiry trukius. Tarpai ar trikiai pazyméti
zirkliy piktograma. Sis jrankis taip pat padeda atpazinti tiesioginius ir atgalinius
kelius konture.

Atgaliniai Keliai

’ Atgaliniai konturai reiskia grizimo marsrutus dviejy sluoksniy
konturo Sakose. Objekty inspektoriuje jie identifikuojami pagal
pédsaky piktograma.

Kai dviejy sluoksniy kontiire yra atgalinis kontiiras, siuvinéjimas islieka istisinis
ir nereikalauja sitlo nukirpimo.

Dviejy Sluoksniy Kontiiras
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Studio siiilo keleta dviejy sluoksniy kontiiry kurimo metody, kurie skiriasi teikiamos automatizacijos lygiu. Nors
daugelis skaitmenintojy teikia pirmenybe konkreciai darbo eigai, efektyviausias budas paprastai yra visiskai automatiniy
kontiiry naudojimas. Tac¢iau tam tikrais atvejais gali prireikti rankiniy arba pusiau automatiniy metody, pavyzdziui,

derinant plong kontiira su stulpelio objektu.

1 Metodas

Rankinis visy elementy, jskaitant atgalinius konturus, skaitmeninimas teisinga seka.

~

Konturo jrankio piktograma.
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Norint uztikrinti itisinj siuvinéjima, reikalinga tiksli kontiiro objekty seka. Sis metodas paprastai nerekomenduojamas

ir yra jtrauktas tik dél iSsamumo.

Yo 3 40.21‘

o P,
N

Elementy 1-4 seka. Violetiné ir raudona spalvos nurodo esama elementa.
Violetinis elementas atvaizduoja pirmajj siuvinéjimo sluoksnj, o raudonas elementas atvaizduoja
antrajj sluoksn;.

Elementy 5-8 seka.

Atkreipkite démesj, kad 8 elemento pabaigos taskas yra identiskas 1 elemento pradzios taskui.

2 Metodas

Rankinis skaitmeninimas naudojant m pagrindinis meniu > Konstruoti > Kontiirai > Kurti atgalinj
kontiirg komanda.

1%

Atgalinio kelio elementai yra identiski priekinio kelio elementams, taciau jie iSsiuvinéjami atvirkstine tvarka. Dél to

programineé jranga gali juos sugeneruoti automatiskai.
Nors programiné jranga padeda, teisinga elementy seka vis tiek yra biitina. Sis metodas tinka maZiems kontiirams kurti

kartu su kity tipy objektais.

3 Metodas
Pusiau automatinis metodas: rankinis priekiniy elementy skaitmeninimas bet kokia tvarka, po kurio seka automatinis
iSdéstymas naudojant komanda m pagrindinis meniu > Sukurti > Kontiirai > ISdéstyti kontiiro dalis .

e
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Elementai gali susikirsti ir gali buti skaitmeninami bet kokia tvarka. Kad pasiektuméte optimaly tiksluma, uztikrinkite,
kad elementai tinkamai susijungty savo sandiirose. Programiné jranga padalija ir suruSiuoja elementus, kad nustatyty
teisingg seka, ir sugeneruoja visus reikiamus atgalinius kelius.

Pirmojo elemento pradzios taskas tarnauja kaip viso kontiro pradzios taskas. Kadangi kontiiras yra dviejy sluoksniy, tai
taip pat tarnauja kaip pabaigos taskas.

Jei tam tikri elementai sudaro atskirus objektus (pavyzdziui, taskas vir$ ,,i“) arba yra iSdéstyti toli nuo kity elementy,

programa sukuria jungti, kad uztikrinty, jog konturas islikty vienu objektu. Norédami islaikyti Siuos objektus atskirus,
naudokite komanda Isdéstyti kontiiro dalis (be jungéiy).

)VL

Jrankis ,I$déstyti kontiro dalis (be jungéiy)”.

1 3(
4

1-4 elementai. Skaitmeninimo tvarka Siame metode néra reikSminga.
Kontiro pradzios ir pabaigos taskai yra identiski pirmojo elemento pirmajam mazgui (paZzymétam
mélynu apskritimu).
Svarbu vengti dubliuoty krasty ir tiksliai sulygiuoti atskiry krasty pabaigos taskus.

N

2

Auksciau pateiktose iliustracijose pavaizduota konturo elementy seka ir iSdéstymas.

ISdéstyti elementai sujungiami j didesnius segmentus, kad buity optimizuotas dygsniy
iSdéstymas. Kad originalus elementai likty atskiri lengvesniam redagavimui, iSjunkite
Combine Arranged Outline Parts funkcija

Savybiy langas > Visas dizainas > Pagrindiniy nuostaty kortelé.

Palyginti su 1 metodu, tam reikia mazdaug 50 % maziau elementy skaitmeninimui, nes
atgaliniai keliai néra kuriami rankiniu budu. Elementy tvarka yra lanksti ir nereikia
sekti, kuriose dalyse jau yra antras dygsniy sluoksnis.

Sis pusiau automatinis metodas rekomenduojamas sudétingiems kontiirams, kai negalima naudoti 4 metodo.

4 Metodas
Automatinis kontury kiirimas is uzpildo ir stulpelio objekty. Vartotojas pasirenka objektus,
kuriems reikia sukurti kontirus, ir pritaiko m pagrindinis meniu > Sukurti > Automatinis

kontiiry kiirimas  komanda. Sis biidas rekomenduojamas visada, kai tai jmanoma.

Automatinis kontury kurimas gali nepavykti, jei uzpildo arba stulpelio objektai turi identiskus krastus (gretimos sritys
be persidengimo). Tai daznai nutinka dirbant su vektoriniais objektais, importuotais i$ grafiniy faily (SVG). Tokiais
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atvejais redaguokite gretimus krastus, kad sukurtuméte persidengima, arba naudokite kit kontury kiirimo metoda.

3 ir 4 metodai yra naudojami dazniausiai.

Pastaba: Priekiniai ir atgaliniai keliai Objekty inspektoriuje (Object Inspector) identifikuojami pagal specifines
piktogramas:

ir

Sios piktogramos padeda identifikuoti elementus atrankai ir redagavimui. Be to, ® pagrindinis meniu >
Pasirinkti > Kontiirai > Atgaliniai keliai komanda leidzia greitai pasirinkti visus atgalinius kelius. Kai
pasirinkta, galite pritaikyti satino dygsnius Siems elementams — pavyzdziui — arba atlikti kitus butinus
redagavimus.

Vartotojo vadovas — ,Studio Next* > PradZia > ISdéstyti kontlro dalis

Konturo Daliy ISdéstymas (Arrange Outline Parts)

Komanda Arrange Outline Parts skirta kurti sudétingus, plonus konturus naudojant dviguba dygsniavima, panasiai
kaip ,,Redwork® dizainuose. Si funkeija gali biiti naudojama bet kokiam paprasto dygsnio kontiirui generuoti,
neatsizvelgiant j jo sudétinguma.

Norédami naudoti $ig funkcija, vartotojai turi nubraiZyti atskirus kontiiro objektus. Siy objekty braizymo tvarka yra
savavaliSka; taciau segmentai turi mazdaug liestis vienas su kitu. Funkcija veikia sujungdama atskirus kontarus,
prireikus juos padalydama, surusiuodama j logiska seka ir sugeneruodama atbulinj kelig, kad buty sukurtas antras
dygsniy sluoksnis.

Supaprastinti Konturai

Gautas rezultatas yra naujas objektas, susidedantis i$§ grupuoty dvigubai dygsniuoty kontiiry serijos optimizuota tvarka.
Studio automatiskai sureguliuoja kontiiro segmenty seka.
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Trys kontiro segmentai, paruosti funkcijai Arrange Outline Parts.

- /"\ o s g v o
a7 Susikirtimo Taskai
\ ; ]
P \\ I II Funkcija Arrange Qutline Parts automatiskai padalija originalius konturus
\ Ny reikiamuose susikirtimo taskuose (pazymeétuose C). Ji taip pat organizuoja seka ir
gb\\\ | c ‘-’"_"\’ sugeneruoja griztamajj kelig (antra dygsniy sluoksnj).
/ == —— c . . . . o e
N .?" ‘*-q/ Tik pirmasis konturo segmentas lieka savo pradinéje padétyje. Kadangi procesas
// I \?\ ‘| sukuria dviguba dygsniavima, konturo pabaiga baigiasi tame paciame taske,
/ I\ S~_J kuriame prasidéjo. Todél pirmajj kontiiro segmenta padékite norimame viso
| \ kontiiro pradzios ir pabaigos taske.
l Sk \
N 1
\\/

Elementy Konsolidavimas Nepertraukiamam Dygsniavimui

I[Sdéstyti elementai sujungiami j didesnius segmentus, kad biity optimizuotas dygsniy iSdéstymas. Jei pageidaujate
iSlaikyti originalius atskirus elementus, kad biity lengviau redaguoti rankiniu budu, galite i§jungti $ia funkeija skiltyje
m Savybés > Visas dizainas > Pagrindinis skirtukas .

Pastaba: Komanda ,,Arrange Outline Parts® neveiks, jei tarp pasirinkty objekty jau yra atbulinis kelias.

Sujungimai
Jei dizaine yra atskiry konturo segmenty, kurie neliecia pagrindinio konturo (pvz., skylés vidus), funkcija sugeneruos
sujungima su §iais izoliuotais objektais. Jei norite iSvengti $iy automatiniy sujungimy, naudokite $ig alternatyvia

komanda:

Arrange Outline Parts (No Connections) veikia identiskai standartinei komandai, ta¢iau neprijungia izoliuoty
objekty prie pagrindinio konturo.

Daugiau informacijos rasite susijusiose temose apie Automatinj kontiiravima ir kontiiry metody apzvalga.

Vartotojo vadovas — ,Studio Next* > Pradzia > Objekty sujungimas j grupes
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% Objekty Grupeés

Grupé sujungia kelis vektorinius objektus j vieng visuma, kad buty lengviau pasirinkti ir manipuliuoti skaitmeninimo
proceso metu.

Kompiuterinio maSininio siuvinéjimo dizaing sudaro daugybeé elementariy daliy, tokiy kaip uZpildai, stulpeliai ir
jungiamieji keliai. Sie objektai naudojami sudétingiems elementams, jskaitant uzrasus, géliy motyvus ar gyvunus,
skaitmeninti.

Grupiy Naudojimas

Grupavimas leidzia programinei jrangai atpazinti, kad tam tikros elementarios dalys priklauso vienam elementui (pvz.,
zodzio raidei). Tai leidzia vartotojui vienu metu pasirinkti, perkelti arba transformuoti visa objekty rinkinj.

Grupavimo Komandos

Grupavimo ir iSgrupavimo komandos pasirinktiems objektams yra ® Pagrindinis meniu > Grupés ir taip pat
pasiekiamos per iSSokantj meniu, kai jjungtas pasirinkimo/transformavimo rezimas.

3= 2
v/

—1

Skaitmeninta raidé ,R" paprastai susideda i$ trijy daliy: 1. Stulpelio objektas, 2. Jungiamasis
kelias, 3. Stulpelio objektas.

Skaitmeninant uZrasus, elementarias dalis (stulpelius ir jungtis) galima sujungti naudojant 1 grupés komanda, kad
kiekviena raidé veikty kaip vienas vienetas. Tada raides galima sujungti j ZodZius naudojant 2 grupés komanda, o
zodzius galima toliau sujungti j sakinius naudojant 3 grupés komanda.

Skaiéiai 1, 2 ir 3 nurodo hierarchinj grupés lygj. Skirtingai nei daugelis programy, sitlanéiy tik vieng grupés lygi,
Embird Studio NEXT suteikia kelis lygius, leidziancius sudétingai valdyti dizaing. Tai leidZia izoliuoti ir redaguoti
objektus viename lygyje (pvz., konkrecia raide), islaikant Zodzio ar sakinio strukturinj grupavima.

Raidé R sudaryta i$ stulpeliy ir jungiamojo kelio.
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Siame pavyzdyje raidés SR elementarios dalys — stulpelis, jungtis ir galinis stulpelis — yra pasirinktos

Naudokite 1 grupés komanda, kad sujungtuméte juos j vieng objekta. Sj procesg reikia pakartoti kiekvienai atskirai
dizaino raidei.

- R - ﬁl.,._.,.::.1. /.4
» E ¥ ﬂ .2 y
~D ¥ a B3/

Maza spynos piktograma rodo, kad objektas sudarytas i$ daliy, sugrupuoty 1 lygiu.

Nors kiekviena raidé sudaryta is keliy elementariy daliy, dabar jos veikia kaip vienas objektas. Viena spynos piktograma,
atsirandanti deSinéje objekto puséje Objekty inspektoriuje, rodo, kad jis sugrupuotas 1 lygiu.

Toliau pasirinkite sugrupuotas raides, sudarancias zodj ,RED®, ir pritaikykite 2 grupés komanda. Pakartokite tai
kitiems Zodziams. Kiekvienas Zodis dabar bus traktuojamas kaip 2 lygio grupé.

Galiausiai pasirinkite sugrupuotus zZodzius ir pritaikykite 3 grupés komanda, kad sujungtuméte juos j viena sakinio
objekta.

Triguba spynos piktograma rodo, kad objektas sudarytas i$ jdéty grupiy 1, 2 ir 3 lygiais.
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Grupiy ISskaidymas

Norédami iSardyti Sias struktiras, naudokite 1 iSgrupavimo, 2 iSgrupavimo ir 3 iSgrupavimo komandas, kad
iSskaidytumeéte grupes atitinkamais lygiais. Sioje darbo eigoje 3 iSgrupavimas isskaidyty sakinj j zodzius, 2
iSgrupavimas isskaidyty zodzius j raides, o 1 iSgrupavimas grazinty raides j jy pagrindinius vektorinius objektus.

@ Kodél Naudojamas Keliy Lygiy Grupavimas

Programoje Embird Studio NEXT hierarchiné grupavimo sistema (1, 2 ir 3 lygiai) sukurta valdyti prigimtinj
profesionalaus siuvinéjimo skaitmeninimo sudétingumg. Skirtingai nei standartinés grafinés programos, kurios daznai
naudoja vieng grupavimo komanda, Studio naudoja jdétinius lygius, kad buty galima tiksliai redaguoti nepazeidziant
bendro dizaino struktiirinio vientisumo.

1. Hierarchine Organizacija

Siuvinéjimo dizainai kuriami nuo apacios j vir$y. Trijy lygiy sistema leidzia skaitmenintojams organizuoti dizainus i
loginius vienetus:

1 lygis (komponenty lygis): Naudojamas elementarioms dalims grupuoti, pavyzdziui, dviem stulpeliams ir
vienam jungiamajam keliui, reikalingiems suformuoti vieng raide "R".

« 2lygis (objekty lygis): Naudojamas 1 lygio objektams grupuoti j didesnius vienetus, pavyzdziui, sujungiant
atskiras raides j visa zodj.

« 3 lygis (dizaino lygis): Naudojamas 2 lygio objektams grupuoti j galutinj maketa, pavyzdziui, sujungiant kelis
zodzius j sakinj arba sujungiant logotipa su tekstu.

2. I1zoliuotas Redagavimas Ir Tikslumas

Pagrindinis hierarchiniy lygiy privalumas yra galimybé modifikuoti nedidele dizaino dalj neiSardant visos struktiiros.
Pavyzdziui, jei reikia pakoreguoti raidés "R" mazga, vartotojui tereikia pritaikyti Ungroup 1 tai konkreciai raidei.
Kadangi zodis buvo sugrupuotas 2 lygiu, o sakinys — 3 lygiu, tos aukstesnio lygio struktiros islieka nepakitusios. Tai
iSvaduoja skaitmenintoja nuo pasikartojanciy pakartotinio grupavimo uzduociy atlikus nedidelius pakeitimus.

3. Vizualus Valdymas Object Inspector

Studio pateikia specifinius vizualinius indikatorius grupés "gyliui" nustatyti i$ pirmo zvilgsnio. Tai apsaugo nuo
painiavos dizainuose, kuriuose yra Simtai vektoriniy objekty:

1. Vieno spynos piktograma: Nurodo 1 lygio grupe (atskiri simboliai arba mazi segmentai).

2. Dvigubos spynos piktograma: Nurodo jdétines 1 ir 2 lygio grupes (pilni ZodZiai arba atskiri dizaino
elementai).

3. Trigubos spynos piktograma: Nurodo sudétinga visy trijy lygiy jdéjima (sakiniai arba visas dizaino maketas).

Vartotojo vadovas — ,Studio Next* > Pradzia > Spalvos

Embird Next 57 / 357



% Spalvos, Spalvy Parinkiklis Ir Siuly Katalogas

Spalvy valdymas siuvinéjimo dizaine yra kritiné uzduotis. Efektyvus spalvy valdymas uztikrina, kad dizainas ekrane
atrodyty teisingai, ir optimizuoja siuly keitimy bei sitly nukirpimy skai¢iy gamybos metu. Spalvy kiekis ir seka tiesiogiai
veikia galutine siuvinéjimo kokybe ir bendra gamybos laika. Todél Studio suteikia iSsamius jrankius spalvy isdéstymui
analizuoti ir konkrecioms spalvoms koreguoti.

@ siily Sarasas

Siuly sarasas pateikia supaprastinta, chronologine spalvy seka, automatiskai
sugeneruoty i$ dizaino bet kuriame skaitmeninimo proceso etape.

Kai dizainas atidaromas arba sukuriamas, Sitily sarasas susieja bendrus failo
spalvy duomenis su konkretaus gamintojo asortimentu, Zinomu kaip
Numatytasis siiily katalogas. Tai uztikrina, kad skaitmeninis vaizdas ekrane
tiksliai atitinka fizines sitily specifikacijas gamybai. Siully sarasas, veikiantis
kartu su tame paciame skirtuke esancia Palete, tarnauja kaip pagrindiné sgsaja 3.
visapusiskam spalvy valdymui. —5 982 |

ERLET

Pagrindinés Siuly Saraso Funkcijos
Siuly sarasas atlieka keturis kritinius techninius vaidmenis:

1. Supaprastinta apzvalga: Jis pateikia sutrumpinta sialy keitimy sarasa tikslia jy siuvinéjimo tvarka, nepriklausomai
nuo atskiry vektoriniy objekty, priskirty kiekvienai spalvai, skaiciaus.

2. Prieiga prie vidiniy spalvy: Sudétingi objektai, tokie kaip Sfumato ar Appliqué, turi "vidines" spalvas, kurios
paprastai valdomos per savybiy langa. Sitily sarasas leidzia greiciau apzvelgti aukstesniu lygiu ir tiesiogiai redaguoti
$iuos vidinius sluoksnius.

3. Katalogy atitikimas: Tai palengvina tiksly skaitmeniniy verciy konvertavima j realius siily kodus i$ pasirinkto
Numatytojo katalogo.

4. Visuotinis pasirinkimas ir redagavimas: Tai leidZia universaliai modifikuoti konkrecia spalva. Pakeitus spalvos

jrasa Cia, atnaujinamas kiekvienas tos spalvos egzempliorius visame dizaine, net jei spalva yra jterpta j sudétingus
objektus arba paskirstyta per kelis nuoseklius objektus.
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@ Spalvos Objekty Inspektoriuje

Objekty inspektoriaus sarasas pateikia spalvy duomenis atskiriems objektams. - © D /1
Mazas stac¢iakampis langelis kiekvienoje Objekty inspektoriaus eilutéje tarnauja Q) Q X @ D 2.12
kaip to objekto spalvos pavyzdys. Jei eilutéje yra sugrupuoty objekty, langelyje

rodoma pirmojo tos grupés objekto spalva. - p £ @ D 3./2
Rodykle nurodytas skaicius Zymi spalvy seka. Spalvos numeruojamos pagal jy S D 4.12
atsiradimo tvarkq dizaine. Siame pavyzdyje sgrase yra keturios skirtingos spalvos; > i O l 5./3

objektai #2, #3 ir #4 turi ta pacia spalvq Spalvq sekos naudojimas leidzia
optimizuoti smlq keitimus siuvinéjimo masinoje.

Nors visi vektoriniai objektai turi spalvos savybe, $i savybé netaikoma specifiniams objekty tipams, tokiems
kaip iSraizymai ir angos (skylés).

@ Spalvy Paleté

Paleté atvaizduoja projektui prieinamy spalvy fonda. Naujai sukurti objektai
automatiskai perima Siuo metu pazyméto langelio spalva (Siame pavyzdyje —
kastonine).

Paleté palaiko Sias operacijas:

1. Pirminis paspaudimas: Pazymi konkrety langelj paletéje.
2. Antrinis paspaudimas: Atidaro paletés iSSokantjjj meniu.
4. Vilkimas ir numetimas (i$ langelio i langelj): Nukopijuoja spalva i$ vieno langelio j kita.

5. Vilkimas ir numetimas (i$ paletés i objekta): Pakeicia tiksliniy objekty spalva Darbo srityje arba Objekty
inspektoriuje.

Be to, paletes galima iSsaugoti arba jkelti naudojant = Pagrindinis meniu > Dizainas >
Eksportuoti/Importuoti > Spalvy paleté
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@ Ssiily Katalogas

ko)

Il
[ET

Norint pasiekti tikroviskas perziiiras ir supaprastinti dokumentacijos kiirima
pagrindinéje Embird programoje, vartotojai gali skaitmeninti naudodami tikras
siuly spalvas. Studio turi Situily katalogas jrankj, kuris suteikia prieiga prie i$
anksto nustatyty spalvy rinkiniy, atitinkanciy komercinius sialy prekés zenklus.

Il

4

Sis Sitily katalogas pasiekiamas per ® Pagrindinis meniu > Objektas
arba kontekstinj i$$okantjjj meniu. Sis meniu pasirodo desiniuoju pelés klavisu spusteléjus pasirinktus objektus Darbo
srityje arba Objekty inspektoriuje. Jj taip pat galima pasiekti naudojant IsSokantysis mygtuka.

@ Spalvy Parinkiklis

apatinio rastrinio vaizdo. Vaizdams su vizualiniu triuk§mu, naudojant 3x3 arba 5x5 pikseliy

Spalvy parinkiklis, pasiekiamas iSSokanc¢iajame meniu, naudojamas spalvoms paimti tiesiai i$
vidutinés atrankos parinktis, galima pagerinti spalvy tiksluma. ,

@ Spalvy Maisiklis

Spalvy maisiklis yra skirtas skydelis pasirinktinéms spalvoms apibrézti eoce
naudojant RGB arba HSL komponentus, arba pasirenkant i$ spalvy plokStumos. co
Specializuota Sio jrankio versija yra prieinama konkretiems siuvinéjimo 0
objektams ar dygsniams, leidZianti vartotojams pasirinkti spalvas i$ siuly katalogy
ir iSsaugoti jas kaip pavyzdzius busimam naudojimui. T T T T T
:] [ () () B (O B ()
Le Lx [ v]

Vartotojo vadovas — ,Studio Next‘ > Pradzia > ISplétimo mygtukas

ISskleidziamasis mygtukas

I$skleidziamasis mygtukas yra kintamo funkcionalumo mygtukas, dar Zinomas kaip iskylantysis mygtukas. Jame yra
iSkylantysis skydelis su jvairiomis parinktimis; pagrindiné mygtuko funkcija keiciasi priklausomai nuo pasirinktos
parinkties.

Embird Next 60/ 357



Programos darbo srities efektyvumas yra labai svarbus dél didelio specifiniy jrankiy skai¢iaus
e (skaitmeninimas, dygsniy redagavimas, tankio reguliavimas ir kt.), reikalingy projektui.
’ AJ: Isskleidziamasis (iSkylantysis) mygtukas yra vartotojo sasajos elementas, skirtas sugrupuoti
AT susijusius jrankius neuzgriozdinant ekrano. Jis veikia kaip dinaminis konteineris. Jame rodoma
neseniai naudoto jrankio piktograma is tos grupés. Tai leidzia iSlaikyti sasaja tvarkinga, o jrankiai
lieka pasiekiami vienu spusteléjimu.

I8skleidZiamasis mygtukas apatiniame deSiniajame kampe turi piktograma, \\ /
panasia j kombinuotajj lauka. Si rodyklés piktograma rodo, kad valdikliui yra = @
papildomy parinkéiy. Sios parinktys yra suskirstytos j skydelj, kuris pasirodo po =

ilgo spusteléjimo pagrindiniu pelés mygtuku arba ilgo baksteléjimo

(naudojant jutiklinj ekrana).

e
1 =

e Iprastas spusteléjimas arba baksteléjimas jvykdo esama

3 mygtuko funkeija. Kaip minéta aukscéiau, konkreti mygtuko

M @ X 4 atliekama funkcija keiciasi priklausomai nuo pasirinktos
[ |

2 N, == parinkties. Paprastai iSskleidziamasis mygtukas apjungia
2—i— o ©©!¥ 5 tarpusavyje susijusias funkcijas.
== = = <« Iskviestas skydelis, kuriame rodomos galimos parinktys.
—+—6
1 Mygtukas.

Skydelis. Jei yra pakankamai vietos ekrane, skydelis pasirodo po iSskleidziamuoju mygtuku kairéje arba
deSinéje puséje.

Pasirenkama antraste. Jei yra, antrastéje pateikiamas pavadinimas.

spustelésite bet kur uz jo riby.

2
3
4 Uzdarymo mygtukas. Spusteléjus §j mygtuka, skydelis paslepiamas. Skydelis taip pat uzsidarys, jei
5 Aktyvi parinktis. Siuo metu aktyvi parinktis yra paryskinta.

6 Pasirenkama porasté. Jei yra, porastéje pateikiama uZzuomina arba trumpas aprasymas.

Siuo metu aktyvi parinktis skydelyje yra parygkinta. Jei pasirenkama kita parinktis, mygtukas atnaujina savo
piktograma, teksto etikete ir funkcionaluma, kad atitikty nauja pasirinkima.

Vartotojo vadovas — ,Studio Next* > Pradzia > Pagrindinés formos
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% Pagrindinés Formos

Kiirimo / Transformavimo Rezimas

Pagrindinés formos yra geometriniai ir ornamentiniai rastai, daznai naudojami kaip esminiai siuvinéjimo dizaino
elementai.

Geometrinés formos apima elipses, trikampius, taisyklingus daugiakampius ir kitas standartines figiras.

QUOA

Ornamentinés formos apima géles, zvaigzdes, Sirdeles ir spirales.

RO ¥V

Naudojimas

Pagrindinés formos Studio programoje gali biiti naudojamos dviem skirtingais darbo rezimais:

1. Pasirinkimo / transformavimo rezimas — greitas paruosty naudoti formy kiirimas.
2. Vektorizavimo rezimas — pagrindiniy formy kirimas kaip skaitmeninto objekto kreivés krasto dalies.

Siame skyriuje aptariama 1 parinktis — paruosty naudoti formy kiirimas Pasirinkimo / transformavimo rezimu.

Parametry Nustatymas

Skirtingai nei standartiniai rastai, jkeliami i$ bibliotekos, Siuo jrankiu sukurtos formos néra i$ anksto skaitmenintos.
Studio generuoja Sias formas dinamiskai, todél kurimo proceso metu galima tiksliai sureguliuoti jy geometrija naudojant
reguliuojamus parametrus.

Galimy parametry rinkinys skiriasi priklausomai nuo konkreéios formos ir siuvinéjimo objekto tipo, kuriuo ji taps. Sie
parametrai apima, bet neapsiriboja: kampa, storj (stulpeliams), astruma bei krastiniy ar tasky skaiciy.

220 120

Parametry pavyzdys: suapvalinto staciakampio formos horizontalaus ir vertikalaus islinkio
nuostatos.

Pastaba: Kadangi Sios formos skirtos naudoti kaip siuvinéjimo dizainai, parametrus reikia parinkti atsargiai,
kad buty uztikrinta auksta siuvinéjimo kokybé. Netinkamas nuostaty derinys gali lemti atsitiktinius dygsnius
arba dizaing, netinkama gamybai.
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Pasirinkimo / Transformavimo Rezimas, Paruostos Naudoti Formos

Siuo rezimu nupiestos formos automatiskai konvertuojamos j siuvinéjimo objektus, tokius kaip paprastas uZpildas,
tinklelis, konturas arba stulpelis. Dél Sios priezasties jos laikomos paruo$tomis naudoti.

N\ /
)] (

| \
[ N |
v N

Pagrindinés formos Siame rezime kuriamos naudojant Formy jranki, esantj pagrindinéje irankiy juostoje
pagrindiniame Studio Next ekrane.

(]2 822898 ¢ 9
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Pagrindiné jrankiy juosta.

Sis Formy jrankis turi i$skleidimo mygtuka, leidziantj pasirinkti konkre¢ias parinktis i$ i§$okanéiojo skydelio.

B @ B Vg 7 9 Ta

Parinktys nurodo siuvinéjimo objekto tipa, j kurj bus konvertuota pasirinkta forma.

Formos Piesimas

Tinkamos Parinkties Pasirinkimas, Formos Rezimo Paleidimas

Tlgai paspausklte Formy u'anklo mygtuka, kad atldarytumete parinkc¢iy skydelj, tada pasirinkite norima objekto tipa.
Sis veiksmas perjungia programa j formy piesimo rezimga. Arba standartinis spusteléjimas ant Formy jrankio mygtuko
pradés pieSimg naudojant $iuo metu aktyvig parinktj.
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Pavyzdys: formy jrankio parinktis, sukonfiguruota stulpelio objektui kurti.

Formos Pasirinkimas Ir PieSimas

Kairysis, deSinysis ir virSutinis Studio skydeliai atsinaujins, kad biity rodomi formes rezimo valdikliai. VirSutiniame
skydelyje esan¢iame meniu pasirinkite norimg forma, tada nupieskite forma tiesiogiai darbo srityje.

Rankeneéles

Forma turi dvi rankenéles (mazus apskritus mazgus), kurios apibrézia jos dydj ir proporcijas, bei centrine rankenéle,
leidziancia ja perkelti.

Pritraukimas

Kairiajame skydelyje yra jungikliai, skirti jjungti arba iSjungti rankenéliy pritraukima prie tinklelio, pagalbiniy linijy ir
kity elementy. Naudokite Sias nuostatas, kad tiksliai iSdéstytumeéte arba sulygiuotuméte formas.

Pavyzdys: Uzapvalinto staciakampio forma, apibréziama naudojant rankenéles.

Savybes

Biudami formy rezime, pagal poreikj koreguokite formos savybes pagrindiniame valdymo skydelyje. Uzapvalintam
staciakampiui tai paprastai apima kampy islinkima. Jei gautas objektas yra stulpelis, taip pat reikéty pakoreguoti storio

savybe.

Formos Uzbaigimas, Konvertavimas ] Siuvinéjimo Objekta

I$éjus i formos rezimo, forma konvertuojama j pasirinkta vektorinj objekta — Siame pavyzdyje, stulpelio objekta.
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Pavyzdys: Stulpelio objektas, sukurtas i$ uzapvalinto staCiakampio formos ir uzpildytas dygsniais.

Pastaba: Konvertuojant formas j stulpelius naudojama kampy savybé, kuri nustato, kaip astrus kampai yra
nukerpami arba suapvalinami.

Pastaba: Be pagrindiniy formy naudojimo kaip tiesioginiy siuvinéjimo objekty, jos taip pat gali tarnauti kaip
laikini Sablonai. Sie $ablonai padeda tiksliai iSdéstyti kitus siuvinéjimo objektus pries juos iStrinant. Si technika
naudinga kuriant simetriskus dizainus, pavyzdziui, mandalas. Bet koks objekto tipas, pavyzdziui, konturas, gali
tarnauti kaip Sablonas.

Pastaba: Pagrindinés formos taip pat gali buti naudojamos kuriant pasirinktine bazine linija uzrasams.

Vartotojo vadovas — ,Studio Next‘ > Pradzia > Sidly katalogas

Siuly Katalogas

Siiily katalogas yra skaitmeniné duomeny bazé siuvinéjimo programinéje jrangoje, kurioje pateikiamos tikslios spalvy
specifikacijos, pavadinimai ir identifikavimo kodai jvairiems fiziniams siuly prekiy zenklams. Uzuot dirbus su
bendrinémis spalvomis (pvz., ,Raudona“ ar ,,Mélyna“), siiily katalogas leidZia dizainui priskirti konkrecius prekés
zenklo sitlus.

Tiksliy siuly spalvy naudojimas yra butinas tiksliam siuvinéjimo darbui. Kadangi siuvinéjimo masinos ,nemato“ spalvy
— jos tik interpretuoja spalvy keitimo komandas — sitily katalogas uztikrina, kad ekrane rodoma perziura tiksliai atitikty
j masing jvertus fizinius siulus.

Embird turi Sialy katalogo jrankj, kuriame yra i$ anksto apibréztos daugybés gamintojy spalvy paletés. Dirbant su
dizainu, kuriame naudojamos bendrinés spalvos, Embird gali naudoti Siuos katalogus artimiausiam atitikmeniui
nustatyti, remiantis turimais pageidaujamo prekés zenklo siulais.

Sis Siiily katalogo jrankis atsidaro atskirame lange, kuriame yra siiily sarasas ir jvairiis valdymo valdikliai.
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Siuly Katalogo Naudojimas K H J
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1. Norédami pasirinkti spalva bet kuriam dizaino
objektui, naudokite lentele (A).

2. Norédami tvarkyti pageidaujamy (pazymeéty)
sitily grupe, naudokite stulpelj (K) ir valdiklius
(F).

KKK K
II
|
-

3. Norédami pasirinkti pirminj kataloga projekto
dokumentacijos eksportavimui ir spausdinimui,
naudokite iSskleidziamajj sarasa (D).

LN

(¢

Valdikliai apibréziami taip:

A Sidly lentelé i$ katalogo, pasirinkto i$skleidZiamajame sarase (D). Sidly tvarka priklauso nuo risiavimo
kriterijaus, pasirinkto kontekstiniame meniu (H) arba spusteléjus atitinkama stulpelio antraste eilutéje (C).

B Pasirinktas elementas. Spustelékite bet kurig lentelés (A) eilute, kad pasirinktuméte spalvg i$ katalogo.
Pasirinkta spalva rodoma laukelyje (G).

Stulpelio turinys: spalvos pavyzdys, sitlo kodas, sitlo pavadinimas ir pasirinkimo busena. Spusteléjus bet
C kurio stulpelio antrastés langel;, siulai surﬂéiuojanji pagal to stulpelio kriterijus (pvz., spalvos atitikimas,
numeris, pavadinimas arba pazyméjimo biisena). Sie kriterijai taip pat pasiekiami per i$Sokantjjj mygtuka (H).
Dukart spusteléjus stulpelio antrastés langelj, ruSiavimo tvarka perjungiama tarp didéjancios ir mazéjancios.
Katalogo filtras - leidZia rodyti visus katalogus arba konkrety pasirinkima. Lentelé (A) uZpildoma sillais i$ ¢ia
D pasirinkto katalogo. Jei Siuly katalogo langas buvo atidarytas norint pasirinkti pirminj kataloga eksportavimo
ar spausdinimo funkcijoms, pirminis katalogas yra tas, kuris pasirinktas Siame lauke.

Paieskos laukas sitlo pavadinimui ar kodui jvesti, kartu su mygtukais, skirtais rasti kitg arba ankstesnj
E atitikmen;.

F Valdikliai pasirinktiems sidlams pazyméti, jskaitant parinktj rodyti tik pazymétus siulus. Tai naudinga norint
apriboti rodinj iki Siuo metu turimy sidly atsargy.

Perzitiros laukas spalvai, pasirinktai lenteléje (A). Jei langas buvo atidarytas norint pakeisti objekto spalva,
G taip pat rodoma originali spalva, kad bity lengviau rasti tinkama atitikmenj. Siuo atveju rekomenduojama
lentele (A) rdsiuoti pagal spalvos atitikima.

H Prieigos mygtukas i$$okanciajam meniu. Siame meniu pateikiamos siiily rasto atvaizdavimo (3D arba
ploks¢io) ir rusiavimo nuostaty parinktys.

| () Atsaukti ir () Taikyti mygtukai.

J Horizontalus skirtukas.

Paskutinis stulpelis leidZia pazyméti pageidaujamus sitlus. Spusteléjus langelius Siame stulpelyje,
K perjungiamas atskiry siuly Zzyméjimas. Laikant nuspaustg Shift klaviSg galima pazyméti kelis sidlus vienu
metu, o laikant nuspaustg Ctrl klavisg galima panaikinti keliy sidly zyméjima vienu spusteléjimu.

Taip Pat Zr.

» Palaikomi siuly katalogai
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Vartotojo vadovas — ,Studio Next* > Pradzia > Spalvy maiSytuvas

Spalvy Maisykle

Pasirinktines Spalvos

Spalvy maisyklé yra skydelis su valdikliais, leidzianciais apibreézti pasirinktines spalvas naudojant RGB arba HSL
komponentus arba pasirenkant jas i$ spalvy plokstumos.

IS Anksto Nustatyta Spalvy Palete

_ c Siame skydelyje taip pat yra pavyzdziy
E—1T 000

tinklelis, kuris tarnauja kaip i§ anksto
nustatyta spalvy paleteé (G) greitai

F— QO prieigai. Palete galima koreguoti tempiant
' B esamg spalva i didelio spalvy langelio (D)
I . kairéje j paletés langelius arba perkeliant
A spalvas i$ vieno paletés langelio j kita.
— N 5|
R | ] [eem
[ I B O B O e
(e L x JLv ]
D |
H G I
Valdikliai
A Atspalvio slankiklis
B Sodrumo ir $viesumo ploks§tuma atspalviui, nustatytam slankikliu (A)
C Esamos spalvos padétis plokStumoje
D Langelis, rodantis esama spalva
E Reguliuojami esamos spalvos komponentai RGB (raudona, Zalia, mélyna) schemoje
F Reguliuojami esamos spalvos komponentai HSL (atspalvis, sodrumas, Sviesumas) schemoje
G Greitos prieigos paleté su i$ anksto nustatytomis spalvomis. Esamg spalva i$ langelio (D) galima nutempti j

bet kurj i$ Siy langeliy, kad ji buty iSsaugota kaip i$ anksto nustatyta spalva.
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H  Vertikalus skirtukas

| ) Atstatyti, () AtSauktiir () Taikyti mygtukai

Kaip Sumaisyti Nauja Spalva?

Pirmiausia naudokite atspalvio juostg (A), kad nustatytuméte norima atspalvj. Tada pasirinkite spalva i$ sodrumo ir
$viesumo plokstumos (B). Jei reikia, atlikite tikslius spalvy komponenty koregavimus laukuose (E) arba (F).

Spalvos IS Siuly Katalogy

Specializuota spalvy maisyklés versija naudojama,
kai spalva yra specifiné siuvinétam objektui ar
dygsniams. Be naujy spalvy apibrézimo, §i spalvy
maiSyklés versija leidzia pasirinkti spalvas i$
siuvinéjimo siuly katalogy ir iSsaugoti jas
11— g |l pavyzdZiuose greitai prieigai.

Su Siulais Susije Valdikliai

1 (J 15 katalogo mygtukas. Spusteléjus §j mygtuka atidaromas langas su siiily katalogais, i$ kuriy galite
pasirinkti spalva.

Informacija apie i$ katalogo pasirinktg spalva bus rodoma Siame teksto lauke.

I$ katalogo pasirinkta spalva pasirodys pagrindiniame spalvy lauke (D). Kampe pasirodys siily rités
piktograma, nurodanti, kad tai yra i$ katalogo apibrézta siuly spalva.

Norédami iSsaugoti naujg spalva pavyzdyje vélesniam naudojimui, nutempkite jg j atitinkamg pavyzdi.
Pavyzdziai iSlaiko savo spalva, todél galite apibrézti mégstamy siily spalvy rinkinj greitam pasirinkimui.

Spalvy pavyzdziai, kuriuose yra siuly spalva i$ katalogo, rodo siuly rités piktograma.

S g A WwWN

Galite nuvilkti sidly spalva i$ vieno pavyzdzio j kitg. Sis veiksmas klonuoja spalva i$ $altinio pavyzdzio j tikslinj
pavyzdi.
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Vartotojo vadovas — ,Studio Next* > Pradzia > NarSymas aplankuose

Aplanky Narsymas
,Bread Crumbs“ Valdiklis

»Bread Crumbs® yra aplanky narSymo valdiklis, naudojamas jvairiose ,,Embird Next“ srityse norint pasirinkti reikiama
faily aplanka. Jis leidzia pasirinkti saugykla ir narSyti po aplanky struktira.

Sis valdiklis rodo aplanko kelig nuo tomo (disko) $aknies iki dabartinio aplanko. Kelig sudaro atskiri elementai,
vadinami ,duonos trupiniais“ (bread crumbs). Kiekvienas trupinys veikia kaip mygtukas, leidZiantis greitai narsyti ir
atlikti jvairias operacijas su aplankais.

Sioje diagramoje pavaizduotas $io valdiklio i§déstymas.

Mygtukas, skirtas pasiekti iSSokantjjj meniu su aplanky komandomis. Paspaudus §j mygtuka atidaromas
iSSokantysis meniu, skirtas jprastoms operacijoms su aplankais. Norédami suzinoti daugiau apie
iSSokanciuosius meniu, perskaitykite iSSokan€iojo meniu skyriy.

1 Jei kartu su ,,Bread Crumbs“ valdikliu naudojamas atskiras = A A E
aplanky sarasas, iSSokanciojo meniu mygtukas gali buti aplanky i
sarase. M

Saugykla. Sis mygtukas atidaro pasiekiamy vidiniy, iSoriniy ir debesies disky (tomy) sarass, taip pat bendras
2 saugojimo vietas, tokias kaip Atsisiuntimy (Downloads) aplankas, Paveiksléliy (Pictures) aplankas ir kt.
Naudokite $j sgrasa norédami pasirinkti saugojimo vietg narSymui.

3 Saknis. Sis mygtukas Zymi vietos $akninj aplanka.

Kelio skirtukas. Sie mygtukai atskiria atitinkamus aplankus kelyje. Spustelékite skirtuko mygtuka, kad biity
rodomas pirminiam aplankui priklausanc¢iy poaplankiy sarasas. Pasirinkite poaplankj i$ Sio sgraso, kad

4 galétuméte narsyti giliau aplanky struktiroje. Pasirinktas poaplankis tampa paskutine kelio dalimi (dabartiniu
aplanku). Taip sukuriamas aplanky kelias (,duonos trupiniai“). Jei aplankas neturi poaplankiy, po to aplanko
mygtuko nebus rodomas kelio skirtuko mygtukas.

5 Aplankas. Kiekvienas kelio aplankas vaizduojamas mygtuku su aplanko pavadinimu. Spustelékite aplanko
mygtuka, kad pereituméte j tg konkrety aplanka. Spustelétas aplankas tampa dabartiniu aplanku.
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Dabartinis aplankas. Dabartinis aplankas yra paskutinis kelio elementas. Spusteléjus dabartinio aplanko
6 mygtuka, atidaromas meniu su komandomis, skirtomis aplanko istrynimui, pervardijimui, jtraukimui j
meégstamiausius arba naujo poaplankio pridéjimui.

Vartotojo vadovas — ,Studio Next* > Pradzia > Faily ir aplanky narSymas

Faily ir aplanky narsymo dialogo langas

Sis dlalogo langas IlalldOJ amas faily atldarymul 1rasymu1 1mp0rtav1mu1 ir eksportawmul Jis taip pat tarnauja
kaip sasaja narS§ymui po aplankus atliekant jvairias programinés jrangos operacijas.

6 16 17 7 5

83\(butterﬂy| o ]@\7 7 A\‘
=

DODDDODDE B &

ya

EEINIEEZNIEEIN

3/ 12 10 11

ISdestymas

1 Aplanky narSymas valdiklis (Breadcrumbs). Naudokite §j valdiklj pagrindiniam aplankui nustatyti. Paieska
vykdoma visuose pagrindinio aplanko poaplankiuose ir failuose.

Aplanky sarasas. Sis sarasas yra susietas su narsymo valdikliais (1) ir
palengvina greitesnj narsyma po katalogus. Siame sgrase esantys
elementai yra dabartinio katalogo (paskutinio aplanky grandinés

2 segmento) poaplankiai.

3 Faily sarasas, esantis dabartiniame aplanke.

4 PerZiiira failo (16), pasirinkto faily sgrase (3). Jei perziura negalima, $is skydelis lieka pasléptas.
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11
12
13
14

15

16
17

I$skleidZiamasis sarasas faily plétiniams. Siame sarase pateikiami faily formatai ir plétiniai, aktualds
dabartiniam dialogo langui. Sios parinktys skiriasi priklausomai nuo operacijos; pavyzdziui, formatai,
prieinami importuojant rastrinj vaizda, skiriasi nuo ty, kurie prieinami jrasant dizaing kaip dygsniy faila.

Tekstinis laukas failo pavadinimui. Jveskite failo pavadinima arba pasirinkite failg i$ sara$o (3). Sis failas bus
apdorotas sekmingai uzdarius dialogo langa.

Pastaba: | §j laukg galima tiesiogiai jklijuoti kelig i$ iSkarpinés. Programa tada pereis j tg konkrety
failg ar aplanka. Tai naudinga kopijuojant kelig i$ iSorinés programos, kad buty galima jj narsyti
Embird.

Mygtukas () ISvalyti failo pavadinima.
Vertikalus skirtukas Nr. 1. Sioje skirtuko juostoje yra mygtukai greitam priéjimui prie mégstamy aplanky.

Vertikalus skirtukas Nr. 2.

O Patvirtinimo mygtukas. Uzdaro langg, kad bty tesiama laukianti operacija (pvz., atidaryti, jrasyti arba
sujungti). Sio mygtuko piktograma keiciasi atsizvelgiant j vykdoma operacija.

() Atsaukimo mygtukas. UZdaro langg ir nutraukia dabartine operacija.

() Failo bendrinimo mygtukas. Sis mygtukas matomas tik tada, kai pasirinktg failg (3) galima bendrinti
naudojant operacinés sistemos bendrinimo skydel].
Dabartinis aplankas, pasirinktas nar§ymo valdiklyje (1) ir aplanky sarase (2). Rodyklés rodo, kad spusteléjus
§j elementa bus pereita j pirminj aplanka.

(O 1830kanéiojo meniu mygtukas. Spusteléjus §j mygtukg atidaromas aplanke operacijy meniu.

() Mégstamiausiy aplanky mygtukai. Jie leidZia nedelsiant perjungti bet kurj jradytg
megstamiausia aplanka. Mégstamiausiy aplanky Zzyméjimas arba zyméjimo panaikinimas valdomas per
iS$okantjjj meniu (14).
Pasirinktas failas. Siuo metu sgrase (3) pazymétas failas rodomas perziiiros skydelyje (4), jei perziira yra
galima. Failo pavadinimas taip pat automatiskai jraSomas j teksto laukelj (5).

() Issokanciojo meniu mygtukas. Spusteléjus §j mygtuka atidaromas failo operacijy meniu.

Keliy Elementy Pasirinkimas

Tam tikrais atvejais kelis failus galima pasirinkti laikant nuspaudus Ctrl (Cmd)
klavi$a aparatinéje klaviatiroje arba naudojant ekrane rodomus zymimuosius 0 E
langelius. Faily saraso (3) Zymimyjy langeliy pasirinkimo rezimas jjungiamas per 0

i$Sokantjji meniu (17). -
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Sis rezimas palengvina keliy faily pasirinkimg ir atzyméjima naudojant pele, rasiklj arba jutikline jvestj be klaviatiiros
pagalbos.

MO

Paprastas Ir Detalus Rezimas

Faily sgraso isSokanc¢iajame meniu (17) yra parinktis, leidZianti perjungti paprasta ir D
detaly faily informacijos rodymo rezimg.

Megstamiausi Aplankai

Mégstamiausi aplankai veikia kaip jusy saugojimo laikmeny viety Zymos, leidZiancios greitai pereiti i daznai naudojamus
katalogus.

Nars$ant aplanka galima pazyméti kaip mégstamiausig naudojant 5 Aplanky nar§ymo valdiklj (Breadcrumbs) (1)
arba i$$okantjjj meniu (14).

I$Sokanciajame meniu (14) taip pat yra parinkc¢iy, skirty panaikinti aplanko Zyméjima arba pasalinti jj i$ mégstamiausiy
sqraso.

Visi dialogo langai naudoja bendra mégstamiausiy aplanky rinkinj. Atkreipkite démesj, kad yra nustatytas leidziamas
megstamiausiy aplanky skaiciaus limitas. Mégstamiausi aplankai iSlieka ir yra iSsaugomi tarp programineés jrangos

seansy.

Pagrindinis Langas

Pagrindiniame Studio lange yra didelé Darbo sritis ir keletas skydeliy su kontekstiniu turiniu, t. y. jie prisitaiko pagal
aktyvy darbo rezima. Jy iSdéstymas pavaizduotas Zemiau esancioje diagramoje. Naudodami integruotus skirstytuvus
galite reguliuoti keliy skydeliy proporcijas.
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1 Darbo sritis. ISsamesnés informacijos apie $j sgsajos elementg ieSkokite Darbo srities skyriuje.

Biisenos juosta. Sioje srityje rodomos pelés Zymeklio koordinatés, mastelio lygiai, jrankiy patarimai ir kiti
2 kontekstiniai duomenys. Kai pasirenkamas objektas, busenos juostoje rodomi jo matmenys ir dygsniy
skaiCius. Kuriant ar redaguojant uzpildo objektg, joje rodomi uzdengimo dygsniy ir pagrindo dygsniy kampai.

Pagrindinis valdymo skydelis. Priklausomai nuo esamo darbo rezimo, Siame skydelyje yra vienas ar daugiau
3 skirtuky, kuriuose pateikiami atitinkami valdikliai ir informacija. Daugiau informacijos rasite tolesniuose
skyriuose.

4 Vertikali Jrankiy dézé. UZvedus zymekl] ant jrankiy mygtuky, bisenos juostoje (2) rodomi jrankiy patarimai.

5 Kontekstinis Pagrindinis meniu ir papildomi valdikliai.

Spalvy paleté. Spusteléjus antrajj pelés mygtuka (desinjjj) arba ilgai spaudzZiant pirminj mygtukg ant bet

6 kurios spalvos, galima koreguoti spalvas. Norédami pakeisti esamo objekto spalva, spustelékite ir nuvilkite
spalva i$ paletés ant pasirinkto objekto (-y) Darbo srityje. Norédami nustatyti numatytajg spalva naujiems
objektams, spustelékite spalva pirminiu pelés mygtuku.

7 Aktyvi spalva. Siuo metu naujiems objektams pasirinkta spalva pazyméta juodu ir baltu kontiru.

8 Vertikalus skirstytuvas. Naudokite jj Soniniy skydeliy plocCiui keisti.

9 Didinamasis langas. Siame lange pateikiamas padidintas vaizdas aplink pelés Zymeklj. Tai palengvina tiksly
mazgy iSdéstyma, kartu leidziant vartotojui iSlaikyti bendrg dizaino vaizdg Darbo srityje.

Skirstytuvas, skirtas Pagrindinio valdymo skydelio dydZiui reqguliuoti. Siame skirstytuve taip pat yra mygtukai,
10 skirti greitai pasiekti daznai naudojamas funkcijas. Tos pacios funkcijos taip pat pasiekiamos per pagrindinj ir
iSSokantjjj meniu.

11  Mygtukas, skirtas eksportuoti uzbaigtg dizaing j Embird Editor.
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Objekty Inspektorius

Dazniausiai naudojamas skirtukas Pagrindiniame valdymo skydelyje yra
Objekty inspektorius. Jo iSdéstymas pavaizduotas Zemiau esancioje diagramoje.

A

Objekty inspektorius. Visi dizaine sukurti objektai ia iSvardyti jy siuvimo tvarka.
Siame sgrase rodoma objekto miniatiura, objekto tipas, spalva, matomumo busena
ir tai, ar objektas sujungtas su ankstesniuoju pereinamuoju dygsniu.

Parts Inspector. Siame sarase pateikiama i§sami informacija apie vidinius
elementus, tokius kaip skylés uzpildo objektuose, iSraizymai, taip pat sujungty ar
sugrupuoty objekty komponentai. Sis langas leidZia manipuliuoti dalimis, kuriy
negalima tiesiogiai pasirinkti darbo srityje arba pagrindiniame Object Inspector.
Atkreipkite démesj, kad mazgy redagavimo rezime, Object Inspector (A) ir Parts
Inspector (B) yra pakei¢iami objekto savybiy skydeliu.

>

) L]

Co]

D (cus) @ «

Darbo Sritis

Darbo sritis yra pagrindiné erdvé pagrindiniame Studio lange.
Cia vartotojai skaitmenina dizainus, atlieka redagavimo uzduotis ir
perzitri dizainy perziaras. Toliau pateiktoje diagramoje ir

1

4

LU L
M

D]

6

aprasymuose paaiskinami Darbo srities komponentai ir 5—1 2
funkcionalumas.
3 M
- ] >
7 8
1 PerZiiiros sritis. Tai vartotojo matoma dizaino sritis. Ji apima lankelio sritj (2) ir aplinkine tus¢ia erdve (3),

20N

Embird Next

kuri tampa matoma, kai perzidros sritis pakankamai atitolinama.

Lankelio sritis. Pradedant naujg dizaing, lankelis yra tuscias. Vartotojai Cia gali importuoti rastrinj vaizda,

kuris tarnaus kaip skaitmeninimo Sablonas.

Tuscia erdve. Sritis aplink lankelj arba importuotg vaizdo Sablong.

Tinklelis. Tinklelis padeda nustatyti dizaino objekty dydj ir juos lyginti. Objektus ir mazgus galima fiksuoti prie
tinklelio, kai jjungta atitinkama fiksavimo parinktis, taip palengvinant tiksly lygiavima.

74 / 357



Liniuotes. Zymekliui judant perziiros srityje, ant liniuogiy atsiranda plonos linijos, nurodancios tikslig jo
padétj. Be padéties nustatymo ir matavimo, liniuotés naudojamos pagalbinéms linijoms kurti. Liniuotes
galima paslépti, kad buty maksimaliai padidinta darbo erdvé, naudojant m Pagrindinis meniu > Rodymas >
ISdestymas . LiniuoCiy vienetai konfigiruojami regioninése nuostatose, nustatytose pagrindiniame Embird
skydelyje (Dashboard), arba naudojant i$$okantj meniu (8).

Slinkties juostos. Be slinkties juosty, Darbo sritj galima slinkti laikant nuspaustg antrgjj pelés mygtuka ir
tempiant Zymeklj j nauja vietg. Si funkcija yra identiska slinkimo jrankiui, randamam kitoje grafikos
programinéje jrangoje.

Rodymo rezimo skirtukai. Sie skirtukai leidZia keisti dizaino atvaizdavima perziiiros srityje. Aktyvus skirtukas
visada yra paryskintas.

ISSokanéio meniu mygtukas. Suteikia prieiga prie meniu, kuriame vartotojai gali nustatyti mazgy
redagavimo rezime naudojamy linijy storj.

Numatytosios Spalvos

Numatytasias lankelio ir tinklelio linijy spalvas galima koreguoti naudojant = Pagrindinis meniu > Parinktys >

Nuostatos > Nustatymai > Darbo erdvé .

Mastelio Lygiai

1:1 mastelio lygis rodo, kad dizainas ekrane rodomas tikruoju fiziniu dydziu.

Rodymo Rezimas

Studio sitlo keletg siuvinéjimo dizainy atvaizdavimo ekrane budy skaitmeninimo
ir redagavimo procesy metu. Sie rezimai padeda nustatyti problemines vietas,
kurias reikia patikslinti, ir padeda islaikyti dygsniy iSdéstymo kontrole, net kai
objektai yra uzdengti virSutiniais sluoksniais.

Pasirinkite reikiama rodymo rezima naudodami skirtukus, esancius

rezima.

i]:]:]:]:]:]:] darbo srities apacioje. Spustelékite skirtuka, kad perjungtumeéte aktyvy rodymo
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(7] Normal, Image Ir Vector Skirtukai

In Normal rezime, matomi visi elementai (foninis paveikslélis ir skaitmeninti vektoriniai objektai). In Image rezime,
rodomas tik foninis paveikslélis. In Vector reZime, matomi tik skaitmeninti objektai.

") 3D Skirtukas

In 3D reZime, siuvinéjimo dizainas rodomas naudojant tikroviska, trimate faktinio siuvinéjimo simuliacija.

(7] Flat Skirtukas

In Flat reZime, siuvinéjimo dizainas atvaizduojamas vientisomis spalvomis be Seséliy ar Sviesos efekty, taciau iSlaikant
techninj sitilo plotj. Sis rezimas yra efektyvus dirbant su detalémis, kur sitly tekstiiros gali blaskyti.

3D Flat

(") Density Map Skirtukas

Density Map rodo dizaing naudojant klaidingy spalvy skale su gradientu nuo mélynos iki zalios ir geltonos iki
raudonos. Intensyvi raudona spalva rodo vietas su kritiniu dygsniy tankiu. Sis rezimas ypac¢ naudingas konvertuojant
grafinius failus (pvz., SVG) i siuvinéjimo dizainus. Grafiniuose failuose daznai biina paslépty arba persidengianciy
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sluoksniy, kuriuos reikia sutvarkyti siuvinéjimui; Density Map iSryskina vietas, kur dél per didelio sluoksniavimo
susidaré didelis dygsniy tankis.

Density Map spalvy skalé: melsvai violetiné spalva zymi tuscias vietas, o oranziné-raudona -
didelio tankio vietas.

[ X-Ray Skirtukas

X-ray rezimas atvaizduoja dygsnius kaip pusiau skaidrius, leidziancius patikrinti apatinius sluoksnius,

tvirtinimo dygsnius ir virSutinius sluoksnius po dengiamaisiais dygsniais. Sis rezimas leidZia vienu metu perzituréti
visus dizaino sluoksnius, kad buty galima nustatyti didelio tankio vietas. Jis taip pat iSrySkina technines klaidas,
pavyzdziui, per trumpus ar per ilgus dygsnius, atvaizduodamas juos ryskiomis, kontrastingomis spalvomis.

7 2

UZpildo objekto elementai X-ray rezime:
1 - tvirtinimo dygsniai, 2 - jungiamasis kelias, 3 - krasto apatinis sluoksnis, 4 - uzpildo sekcijy
perdengimas, 5 - dengiamyjy dygsniy rastas, 6 - per trumpas dygsnis, 7 - per ilgas dygsnis.

Pastaba: m pagrindinis meniu > Parinktys > Nuostatos > Atvaizdavimas dialogas suteikia prieiga
prie papildomy nuostaty, kurios turi jtakos Siems rodymo rezimams.
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% Pagrindinis Valdymo Skydelis

»Studio NEXT* pagrindinis valdymo skydelis yra pagrindiné sasaja, skirta -

projekto komponentams valdyti, organizuoti ir redaguoti. Tai néra statiné jrankiy ‘

juosta; tai dinamiskas ,,valdymo centras®, kuris pritaiko savo sasaja ir jrankius o ‘ @

pagal atliekama uzduot;. ’=®E@‘
‘

Pagrindinis valdymo skydelis yra desinéje ,,Studio* lango puséje. Sis

centralizuotas centras leidzia skaitmenintojams iSvengti sudétingy jdétyjy meniu, —_—
nes svarbiausi jrankiai ir duomenys sutelkiami viename skydelyje su keliais

skirtukais.

Dinamineé sasaja ir jrankiy valdikliai

Pagrindinio valdymo skydelio skiriamasis bruozas yra reagavimas j programineés jrangos darbo rezima. Kai
pasirenkamas konkretus jrankis — pavyzdziui, mazgy redagavimo jrankis arba transformavimo komanda — skydelis
automatiskai atnaujinamas, kad buity suteikta tiesioginé prieiga prie atitinkamy tos funkcijos savybiy. Tai uztikrina, kad
svarbiausi valdikliai visada buty pasiekiami.

Pagrindinis valdymo skydelis sukurtas taip, kad supaprastinty darbo eiga, sumazinant narSymo paspaudimy poreikj.
Sujungdamas objekty valdyma, jrankiy savybes ir vaizdines priemones j viena adaptyvia sasaja, jis leidzia
skaitmenintojui susikoncentruoti j kiirybinius ir techninius siuvinéjimo dizaino aspektus.

Pagrindiniai funkciniai skirtukai

Skydelis suskirstytas j kelis atskirus skirtukus, kuriy kiekvienas skirtas konkreciam siuvinéjimo dizaino proceso
aspektui:

1. Inspektoriaus skirtukas

Inspektoriaus skirtukas (Inspector Tab) yra pagrindinis jrankis dizaino struktiirai valdyti. Jis padalintas j dvi
pagrindines dalis:

« Objekty inspektorius: Siame lange chronologiniame saraSe rodomas kiekvienas vektorinis elementas (linijos,
uzpildai, uzrasai). Sis saraSas atspindi siuvimo tvarka; saraso virSuje esantys objektai siuvami pirmiausia, o
apacioje esantys — paskutiniai.

« Daliy inspektorius: $i dalis leidzia atlikti detaly valdyma. Tai leidzia vartotojui pasirinkti ir manipuliuoti
vidiniais komponentais, kuriuos gali biti sunku pasiekti pagrindinéje darbo srityje, pavyzdziui, uzpildo objekto
angomis (skylémis) arba atskirais grupés objekty elementais.

2. Pavyzdziy skirtukas

»Pavyzdziy“ (,Swatches“) skirtuke yra spalvy valdymo jrankiai:
« Paleté: skirta vieta dizaino spalvoms valdyti.

« Siuly sarasas: Siiily sarasas pateikia supaprastinta spalvy seka, automatiskai sugeneruota i§ dizaino bet kuriame
darbo proceso etape.
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3. Tikslumo skirtukas

»Tikslumo® (,,Accuracy®) skirtuke yra valdikliai ir vaizdinés priemonés, padedancios uztikrinti techninj skaitmeninimo

tiksluma:

« Fiksavimo jungikliai: apima jungiklius, skirtus objekty, mazgy, gairiy arba Zymeklio tasky fiksavimui prie

gairiy, tinklelio ar kity objekty, siekiant uztikrinti tiksly geometrinj lygiavima.

 ,,BirdEye“ mastelio keitimas: tikslumo jrankis, suteikiantis padidinta aplink Zymeklj esancios srities vaizda.

Tai leidzia skaitmenintojui itin tiksliai iSdéstyti mazgus.

Objekty Fiksavimo Parinktys

----- Fiksuoja perkeltus objektus prie bet kokiy aktyviygairiy.

H Fiksuoja perkeltus objektus prie fono tinklelio.

Mazgy Ir Zymeklio Tasky Fiksavimo Parinktys

D, Fiksuoja perkeltus mazgus prie lankelio ribojancio staciakampio, kai jie yra arti.

/O/ Pritraukia perkeltus mazgus prie artimiausio esamo mazgo.

""""" Pritraukia perkeltus mazgus prie bet kokiy aktyviypagalbiniy linijy.

H Pritraukia perkeltus mazgus prie fono tinklelio.
A«é Pritraukia perkeltus mazgus prie gretimo objekto kontiiro.

Pagalbiniy Linijy Pritraukimo Parinktys

D, Pritraukia perkelta pagalbine linija prie lankelio ribojancio staciakampio, kai ji yra arti.
/O/ Pritraukia perkelta pagalbine linija prie artimiausio esamo mazgo.
_{H Pritraukia perkelta pagalbine linija prie fono tinklelio.
@ Pritraukia perkelta pagalbine linija prie gretimo objekto kontiro.
79/ 357
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Kodel Reikia Pritraukti Pagalbines Linijas?
Pirmiausia pritraukdami pagalbine linija prie taikinio, sukuriate tiesy "magnetinj" kelia. Kadangi skirtuke

"Accuracy" (Tikslumas) galima pritraukti objektus ir mazgus prie $iy pagalbiniy linijy, pagalbiné linija veikia kaip
tiltas skaitmenizuojant simetriSkus dizainus, pavyzdziui, logotipus ar veidrodinius géliy rastus.

prie tinklelio arba prie esamo objekto mazgo, uztikrinama, kad pjuvis bus atliktas tiksliai ten, kur reikia.

4. Skirtukas "Instrument"

Skirtuko "Instrument" turinys yra labai kintantis, keiciasi priklausomai nuo aktyvaus rezimo, pavyzdziui,
uzrasy kiirimo, atsekimo arba piesimo laisva ranka.

« Kontekstiniai valdikliai: Jame rodomos nuostatos, biidingos $iuo metu naudojamam jrankiui.

 Tiesioginé perziura: Naudojant iSdéstymo jrankius — tokius kaip Align (Lygiavimas), Distribute
(Paskirstymas), Autorepeat (Automatinis kartojimas) arba Transform (Transformavimas) — Sis skirtukas
sugeneruoja perziura. Tai leidzia vartotojui tiksliai matyti, kaip esamos nuostatos paveiks objektus prie$ visam
laikui pritaikant pakeitimus.

5. Skirtukas "Parameters”

Skirtukas "Parameters" tampa itin svarbus skaitmeninimo patikslinimo etape. Esant mazgy redagavimo rezime, $is
skirtukas suteikia tiesiogine prieiga prie pasirinkto objekto savybiy. UzZuot atvére atskira "Parameters" langa,
vartotojai gali greitai koreguoti tankj, dygsniy stilius ar apatinio sluoksnio (underlay) nuostatas tiesiog skydelyje.

Pastaba: Neaktyvus skirtukai yra paslépti, kad biity supaprastinta vartotojo sasaja; jie tampa matomi tik tada,
kai juos suaktyvina atitinkamas darbo rezimas.

Objekto Inspektorius

Pagrindinis valdymo skydelis turi keletg skirtuky (1), kurie prisitaiko prie esamo darbo rezimo. Siame skyriuje
pagrindinis démesys skiriamas Inspektoriaus skirtukui, kuris yra butinas norint pasirinkti ir manipuliuoti dizaino
objektais.
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Objekto inspektorius yra centrinis valdymo mazgas Inspektoriaus skirtuke. Jame
rodomi visi siuvinéjimo vektoriniai objektai tikslia siuvimo tvarka. Sarase
pateikiami svarbus duomenys, iskaitant objekto tipa, matomumo busena (akies
piktograma) ir jungties buisena (nurodanti pereinamuosius dygsnius, siily
nukirpimus arba paprasto dygsnio jungtis).

Kaip pagrindinis pasirinkimo jrankis, Inspektorius yra ypa¢ naudingas
sudétingiems dizainams, kai sunku pasirinkti objektus tiesiogiai darbo srityje.

) e 0 I

Vartotojai gali lengyai pakelstl siuvimo tvarka vilkdami ir numesdami, koreguoti savybes, perjungti matomumg ir
atnaujinti spalvas. Salia esantis Dahq inspektorius (B) skirtas pasmnktl nepasirenkamus elementus, tokius kaip

uzpildymo objekto angos (skylés) ir sugrupuoty objekty dalys.

7 Skirtukai

Dauguma $iy skirtuky funkeijy pasiekiamos per kontekstinius meniu. Jei naudo;ate pele, spustelékite
antrinj mygtuka, kad atldarytumete iSSokantjji meniu. Jutikliniuose jrenginiuose $iuos meniu pasieksite

baksteléje iSSokanciojo meniu mygtuka (E).

Inspektoriaus Skirtukas

A Objekto inspektorius: rodo visus dizaino objektus jy dabartine siuvimo
tvarka, jskaitant tipg, matomumag ir jungties busena.

Daliy inspektorius: rodo vidines uzpildymo objekty angas ir
B sugrupuoty objekty komponentus. Sis langas leidzia manipuliuoti
elementais, kuriy negalima pasirinkti tiesiogiai darbo srityje.

Objekty narSymo mygtukai. Rodykliy piktogramos leidZia vartotojams
C perSokti tarp tos pacios spalvos objekty arba objekty, susiety
jungtimis, palengvinant greitesnj narSyma ilguose sgrasuose.

Jungiklio valdiklis: jjungia arba iSjungia Zymimyjy langeliy

D pasirinkimo rezima, kuris ypac¢ naudingas jutikliniy ekrany
vartotojams.
ISsokanciojo meniu mygtukas: suteikia prieigg prie sgraso

E kontekstinio meniu jutikliniy ekrany vartotojams arba tiems, kurie
naudoja vieno mygtuko pele.

Pagrindinis skirstytuvas: reguliuoja bendrg valdymo skydelio plotj. Tai

F naudinga perziurint ilgus teksto etikeCiy pavadinimus uzrasy
objektams. Priesingai, valdymo skydelio sumazinimas suteikia
daugiau vietos darbo sriCiai.

Embird Next

B

i

Inspektoriaus skirtukas.

81/357



Zymimuyjy Langeliy Pasirinkimo ReZimas

Embird moduliuose Zymimujy langeliy pasirinkimo reZimas yra specializuota sasajos nuostata, skirta supaprastinti
keliy saraso elementy pasirinkimo procesa. Jis aktyvuojamas naudojant jungiklio valdiklj arba i$Sokantjjj meniu,
esantj Salia Objekty inspektoriaus saraso arba Salia faily saraso atidarymo / jraSymo dialogo languose.

v| [

Sis rezimas ypac¢ naudingas vartotojams, dirbantiems su jutikliniais jrenginiais, pavyzdziui, plansetiniais
kompiuteriais, kur néra fizinés klaviaturos standartiniams pasirinkimo sparciyjy klavisy veiksmams, tokiems kaip
Ctrl+spusteléjimas, atlikti.

Kaip veikia Zymimyjy langeliy pasirinkimo rezimas:

1. Vizualiis Zymimieji langeliai: Kai jjungta, Salia kiekvieno saraso elemento pridedamas mazas
zymimasis langelis.

2. Keliy elementq pasnrlnklmas vienu bakstelejlmu Uzuot laike nuspaude Ctrl klavisa, galite tiesiog
baksteléti jvairiy saraso elementq zymimuosius langelius, kad jtrauktuméte juos j savo pasirinkima. Tai
palengvina keliy nesigretinanciy elementy pasirinkima.

3. Paketinis apdorojimas: Kai pazyméti keli elementai, bet koks juisy atliekamas veiksmas — pavyzdziui,
spalvy keitimas, savybiy modifikavimas ar geometriniy transformacijy komandy taikymas — bus vienu
metu pritaikytas kiekvienam pasirinktam elementui.

4. Pelés naudojimas: Sis rezimas taip pat naudingas pelés naudotojams, kurie teikia pirmenybe

»perjungimo® stiliaus pasirinkimui, o ne klaviaturos klavisy laikymui nuspaudus, kad islaikyty grupés
pasirinkimga.

Darbas Su Objektais Ir Dalimis

Py i 6./2 Objekty inspektoriaus pagrindas yra iSsamus objekty sarasas. Be miniatiiiros
perziiros, jis pateikia techninius duomenis apie dygsniy testinuma, padédamas

» f{ ¥ 9 l 7.12 nustatyti ir pasalinti nepageidaujamus siuly nukirpimus pridedant
jungiamuosius dygsnius.

~Fr ¥ o Psiz

- a ¥ D . 9./2 Norédami pakeisti siuvimo tvarka, tiesiog pasirinkite objektus sarase ir nuvilkite

' juos j nauja vietg. Numetus, meniu leidzia pasirinkti Jterpti pries arba Jterpti
€ F O . 10./2 po. Taip pat galite pasirinkti Nustatyti identiskas savybes arba Nustatyti
% * @ l identiska spalva, kad greitai sinchronizuotuméte nuostatas tarp objekty.
» 11./2

Norédami paslépti arba parodyti objekta, ilgai spustelékite arba dukart
spustelékite akies piktogramg. Operacijoms, tokioms kaip dubliavimas, trynimas ar savybiy redagavimas, deSiniuoju
pelés mygtuku spustelékite pasirinkimg arba naudokite iSSokanciojo meniu mygtuka (E). Norédami pasirinkti kelis
nesigretinancius objektus, laikykite Ctrl klavisa ir spustelékite.
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Pastaba: jutikliniams jrenginiams jjunkite Zymimojo langelio jungiklj (D), kad biity lengviau pasirinkti vienu
baksteléjimu.

Objekto Eilutées Anatomija:
7 8 9

1 2 3 5 6
» E;(x@j})l 2. [3 Text

1 - Matomumas
Matomas. Ilgai spustelékite arba dukart spustelékite, kad pasléptuméte.

' 2
Pasléptas. Ilgai spustelékite arba dukart spustelékite, kad parodytuméte.

)
-— Grupé su misriu matomumu. Ilgas paspaudimas arba dvigubas paspaudimas, norint rodyti/slépti visus.
2 - Miniatiura

Dukart spustelékite objekto piktograma, kad sugeneruotumeéte dygsnius.
Mazas 7alias taskas rodo pirmojo objekto dygsnio vieta. Mazas raudonas taskas rodo paskutinio objekto

E dygsnio vieta.
Jei vietoj objekto piktogramos rodomas Sauktuko (!) simbolis, tai yra jspéjimas, kad objektas yra nulinio
dydzio. Tai kartais nutinka importuojant objektus i$ vektorinés grafikos, pavyzdziui, .svg faily. Nulinio

dydzio objektai turéty buti istrinti.

3 - Testinumas
Zirkliy piktograma rodo pereinamajj dygsnj (siiilo nukirpimg) prie§ objekts. Tiibelés piktograma rodo

-
m (X) spalvos pasikeitima.

4 - Objekto Tipas
Dukart spustelékite objekto piktograma, kad pasiektuméte savybiy langa. Norédami nukopijuoti savybes ar spalva |
kitus objektus, pasirinkite elementa, nuspauskite pagrindinj pelés mygtuka ir nuvilkite ji ant kito elemento.
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Objektas yra paprastas uzpildas.

Objektas yra uzpildas su automatiniu stulpeliu.

Objektas yra uzpildas su motyvais.

Objektas yra Sfumato.

Objektas yra skylé uzpildo arba Sfumato objekte.

Objektas yra iSraizymas.

Objektas yra konturas.

Objektas yra eskizo kontiiras.

Objektas yra kontiiras, naudojamas kaip krastas.

Objektas yra rankiniy dygsniy seka.

Objektas yra jungtis.

Objektas yra stulpelis.

Objektas yra stulpelis su juosty rezimu.

Objektas yra stulpelis su daugiasluoksniu rezimu.

Objektas yra stulpelis su rastu. Tai panasus objektas kaip stulpelio objektas, tac¢iau jo dengiamieji
dygsniai yra padalinti pagal tam tikra rasta. Tai leidZia naudoti platesnius stulpelius ir suteikti
dengiamiesiems dygsniams tekstiros.

Objektas yra aplikacija.

Objektas yra skylé aplikacijoje.

Objektas yra tinklelis.

Objektas yra skyleé tinklelyje.

B HIDTIIDIVNEIN NP SSO

Elementas sudarytas i keliy kity objekty, kurie yra sugrupuoti kartu.
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5 - Vidiniai Nukirpimai

% Nurodo nukirpimus sugrupuoty objekty viduje. Tai gali signalizuoti apie spalvos pasikeitima,
Q trukstama jungtj arba trikstama atgalinj kelig grupés viduje.

l Dukart spusteléjus spalvos langelj, iSkvieCiamas spalvy maisytuvas. Perskaitykite

spalvas.

7 - Objekto Numeris

# Dukart spustelékite teksto etikete (objekto ir spalvos numerj), kad pakeistuméte objekto parametrus.

8 - Spalvos Numeris

Spalvos yra numeruojamos atsiradimo tvarka. Sis numeris padeda identifikuoti tos pacios spalvos
objektus, o tai ypa¢ naudinga, kai spalvos yra labai panasios. Perskaitykite skyriy
Thread List and Swatches Tab, kad suzinotuméte efektyvesnj buda valdyti dizaino spalvas.

9 - Komentarai Ir Uzrasai

Sudétyje yra metaduomeny, tokiy kaip kontury pavyzdziy pavadinimai ar $rifto detalés. UZrasams,
sukurtiems naudojant Font Engine arba Alphabets, rodomas teksto turinys. Spustelékite deSiniuoju
pelés mygtuku, kad pasirinktuméte Redaguoti teksta.

Spalvos

Kiekvienas Object Inspector elementas suteikia prieiga prie savo spalvy per Properties langa arba Color Mixer skydel;.
Nors Object Inspector efektyviai apibrézia geometrija ir seka, spalvy prieziura ir redagavimas efektyviau atliekami per
Thread List and Swatches Tab. Thread List pateikia sutrumpinta visy projekte Siuo metu naudojamy spalvy

suvestine, palengvindamas greitg patikra ir paketinius atnaujinimus.
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% Siuly Saraso Ir Pavyzdziy Kortelé

Tab), esancioje pagrindiniame valdymo skydelyje. Siame skydelyje yra
keletas korteliy, kurios automatiskai pritaiko savo konfigiiracija atsizvelgiant

Embird Studio programoje siuly saraSas yra pavyzdziy korteléje (Swatches P——— “ -
esamg redagavimo rezima arba pasirinkta objekta. o PN-o=

Kai dizainas atidaromas arba sukuriamas, sitily sarasas susieja bendruosius failo
spalvy duomenis su konkretaus gamintojo asortimentu, vadinamu numatytuoju
siiily katalogu. Tai uztikrina, kad skaitmeninis vaizdas ekrane tiksliai atitikty
fizines siuly specifikacijas gamybai. Sitily sarasas, veikiantis kartu su toje pacioje korteléje esancia palete, yra
pagrindiné visapusisko spalvy valdymo sasaja.

fal e o s s O |

Pavyzdziy Kortelés Isdéstymas

Pavyzdziy kortelé yra konkreti vartotojo sasajos sritis, kurioje yra tiek sitily sarasas (Siuo metu jisy

dizaine naudojamos spalvos), tiek paleté (galimy spalvy, kurias galite pasirinkti, rinkinys). Pavyzdziai

(Swatches) reiskia vizualig konkreéiy, pakartotinai naudojamy spalvy apibrézimy biblioteka.

Isivaizduokite tai kaip skaitmenine pavyzdziy knyga arba situly dézute. Uzuot kiekvieng kartg rinkesi
atsitiktine spalva i$ spektro, naudojate ,,pavyzdzius“, kad uztikrintuméte nuosekluma visame dizaine.

1 Paleté: Valdykite spalvy kolekcijg, kad greitai pasiektuméte i$
anksto nustatytas spalvas.

Aktyvi spalva: Paryskinta spalva, naudojama kuriant naujus
y. objektus arba spalva, kurig reikia nuvilkti ant esamo objekto ar
siuly sgraso elemento.

3 Paletés meniu: Prieiga prie su palete susijusiy komandy.

4 Skirtukas: Valdykite paletés ir sitly sgraso proporcijas.

5 Siuly sarasas: Chronologinis visy dizaine naudojamy spalvy
sgrasas.

Dauguma pavyzdziy kortelés funkcijy pasiekiamos per kontekstinius meniu. Jei naudojate pele, @
spustelékite antrinj mygtuka, kad atidarytuméte iSSokantjjj meniu. Jutikliniuose jrenginiuose Sinos
meniu pasieksite baksteléje iSSokanéiojo meniu mygtuka.
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Siuly Sarasas A——[I] . E

Siuly sarasas pateikia supaprastintg, chronologine spalvy seka,
automatiskai sugeneruotg i$ dizaino bet kuriame skaitmeninimo
proceso etape.

[
EEIEE

Siuly Saraso Isdéstymas

Numatytasis siuly katalogas: Dizaino spalvos yra priderinamos prie $io katalogo, kuris pasirenkamas i$
galimy biblioteky. Spustelékite Sig lentelés antra$te, kad nustatytuméte kitg katalogg kaip numatytajj. Kitas
budas nustatyti §j katalogg - naudoti komandag m pagrindinis meniu > Parinktys > Numatytasis siiily
katalogas

Pastaba: Spalvos priderinamos prie Sio katalogo, net jei jos i$ pradZiy buvo pasirinktos i$ kitos sitly
bibliotekos.

Dizaino spalvy sarasas: Naudokite ,vilkimo ir numetimo" (drag-and-drop) funkcijg, norédami kopijuoti spalvas
B i$ paletés arba kito sgraso elemento. Spusteléjus antrajj pelés mygtuka ant bet kurio elemento, atsidaro
kontekstinis meniu, kurj taip pat galima pasiekti naudojant Control (E) sparciuosius klavisus.

Spalvy langelis - ekrano spalva ir siuly spalva: Virsutiné pusé vaizduoja objektams priskirtg ,ekrano spalva”“.
Apatiné puseé rodo artimiausig atitinkancig spalva i$ pasirinkto numatytojo sitly katalogo. Atkreipkite démesj,

C kad spalvos gali skirtis, nes silly kataloguose yra ribotas pasirinkimas, palyginti su milijonais skaitmeniniy
ekrano spalvy. VirSutinis skaiCius nurodo chronologine spalvos tvarka dizaine, o apatinis kodas identifikuoja
siulg kataloge.

Tekstinis aprasymas: Virsutinéje dalyje apraSomas objektas arba sluoksnis, susietas su spalva (pvz.,
D ,Sfumato objektas, atspalvis Nr. 3“). Apatinéje dalyje rodomas oficialus atitinkancio sitlo pavadinimas i$
numatytojo katalogo.

E ISSokancio meniu mygtukas: Suteikia prieigg prie kontekstiniy operacijy, tokiy kaip naujy spalvy apibrézimas,
spalvy parinkimas tiesiai i$ fono paveikslélio arba sitly spalvy sinchronizavimas su ekrano spalvomis.

Pagrindinés Siuly Saraso Funkcijos

Siuly sarasas atlieka keturis svarbius techninius vaidmenis:

1. Supaprastinta apzvalga: Pateikiamas sutrumpintas sitly keitimy sarasas tikslia siuvinéjimo tvarka,
neatsizvelgiant j atskiry vektoriniy objekty, priskirty kiekvienai spalvai, skaiciy.

2. Prieiga prie vidiniy spalvy: Sudétingi objektai, tokie kaip Sfumato arba Appliqué, turi ,vidines* spalvas,
kurios paprastai valdomos per ypatybiy langa. Siuly sarasas leidzia greiciau apzvelgti ir tiesiogiai redaguoti Siuos
vidinius sluoksnius.

3. Katalogo atitikimas: Palengvina tiksly skaitmeniniy verciy konvertavimg j realius siiily kodus i$ pasirinkto
numatytojo katalogo.

4. Visuotinis pasirinkimas ir redagavimas: Leidzia universaliai modifikuoti konkrecia spalva. Pakeitus spalvos
jrasa Cia, atnaujinamas kiekvienas tos spalvos atvejis visame dizaine, net jei spalva yra jterpta j sudétingus
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objektus arba paskirstyta keliuose nuosekliuose objektuose.

Palete Ir Siuly Sarasas

Nors sitily sarasas rodo spalvy seka taip, kaip jos rodomos dizaine, paleté atstovauja projektui prieinamy spalvy rinkinj.
Vartotojai gali vilkti spalvas i§ paletés tiesiai ant objekty darbo srityje arba ant jrasy sitly sarase, kad greitai priskirty
spalvy vertes neatidarant giliy meniu nuostaty.

Palyginimas Su Objekty Inspektoriumi

Nors objekty inspektorius yra pagrindinis navigacijos jrankis, skirtas valdyti dizaino struktiirine hierarchija —
detalizuojant objekty tipus, grupes ir sluoksnius — jis néra optimizuotas spalvy apzvalgai. Dizainuose, kuriuose yra
Simtai objekty, nustatyti spalvy seka inspektoriuje gali buti sudétinga.

Studio programoje rysys tarp objekty ir spalvy klasifikuojamas taip:

« Bendros spalvos: Keli skirtingi vektoriniai objektai daznai naudoja ta pacia siiily spalva, kad sumazinty
sustojimy skai¢iy siuvinéjimo metu.

Pagrindiné Jrankiy Juosta

Jcooog¢
Pagrindiné jrankiy juosta ,,Studio programoje naudojama objektams kurti ir ‘o =
redaguoti Darbo srityje. Joje yra kirybiniy jrankiy, taip pat specializuoty jrankiy e Z
mastelio keitimui, objekty pasirinkimui ir matavimui. e g
Yo Yy ol [=
Pagrindiné jrankiy juosta yra kontekstiné, t. y. jos turinys dinamiskai o E
atnaujinamas atsizvelgiant j esamg darbo rezima. e .
o e o o o o |
Mastelio Indikatorius
Mastelio indikatorius, esantis $io skydelio virSuje, iSlieka pasiekiamas visais darbo rezimais. Jis rodo esama
Darbo srities priartinimo lygj. Spusteléjus §j valdiklj, mastelis greitai atstatomas j tikrajj dydj (1:1).
Mastelio koeficientas. Sis mygtukas atlieka dvi funkeijas: 1. Rodo esama mastelio santykj. 2.
3.5x Spusteléjus mygtuka, mastelio santykis nustatomas j 1:1, parodant dizaina tokio dydzio, koks jis bus

iSsiuvinétas.
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Mastelio koeficiento mygtuko iSvaizda, kai mastelis nustatytas tiksliai 1:1.

1 Rezimas - Pasirinkti Ir Transformuoti

Irankiai virSutinéje skydelio dalyje naudojami baigtiems objektams pasirinkti ir manipuliuoti, bei Darbo srities masteliui
koreguoti.

Tolesniame skyriuje yra jrankiai naujiems objektams kurti, kartu su specializuota kategorija matavimo jrankiui.

Pasirinkimo Jrankiai

Rodyklés jrankis. Pasirinkite Zymekliu
Redaguoti krastus

Mastelis

»Lasso“ pasirinkimas

dhellialltd

Darbo srities slinkimas atliekamas judinant Zymeklj laikant nuspausta antrajj pelés mygtuka.

Kurybiniai Jrankiai

Uzpildas (Paprastas uzpildas, Motyvy uzpildas, Autokolona)

Sfumato.

Tinklelis (Mesh)

Anga (skylé). Angas galima pridéti prie esamy Uzpildo, Sfumato arba Tinklelio (Mesh) objekty.

(Carving) objekty.

Stulpelis

Stulpelis su rastu

@)
y Raizymas . ISraizymus galima pridéti prie ,Fill“, ,,Sfumato®, ,Mesh“ arba ,,Column®
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Kontiiras (Paprastas, Pavyzdziai, Eskizas, Krastas, Satinas, Overlokas)

Rankiniai dygsniai

Aplikacija

Aplikacijos anga (skylé)

Jungtis

Sekimo jrankis (spustelékite norédami uzpildyti)

Laisvos rankos jrankis

NI EIREIE RN

Pagrindinés figiiros

:

Pagalbiniai Jrankiai

Matavimo jrankis

o

Mastelio Keitimas

Mastelio keitimo jrankis padidina vaizda spusteléjus pirminj mygtuka ir sumazina jj
spusteléjus antrinj mygtuka tam tikrame taske. Tai taip pat galima atlikti naudojant
pelés ratuka.

Norédami priartinti tam tikrg sritj, paspauskite pirminj pelés mygtuka ir vilkite, kad
sukurtumeéte stac¢iakampj rémelj. Atleidus mygtuka, pasirinkta sritis issiplés, kad
uzpildyty darbo sritj.

Pasirinkimas
Zymeklio / pasirinkimo jrankis identifikuoja viena objekta tiesioginiu paspaudimu arba kelis objektus naudojant rémelj.
Norédami pridéti arba pasalinti objektus i$ pasirinkimo, laikykite nuspaude ,,Shift“ klavisa ir spustelékite juos.

Norédami naudoti rémelj keliy objekty pasirinkimui, vilkite Zymeklj laikydami nuspausta pirminj pelés mygtuka.
Pasirinkimo logika priklauso nuo vilkimo krypties:

Embird Next 90 / 357



IS kairés i deSine: Pasirenka visus objektus, kuriuos lie¢ia rémelis arba kurie yra jo viduje.
IS desSinés i kaire: Pasirenka tik tuos objektus, kurie yra visiskai rémelio viduje.

oot U@

Vilkimas i$ kairés j deSine pasirenka visus objektus, kuriuos liecia rémelis.

Q Q Q _ Q
X

Vilkimas i$ deSinés j kaire pasirenka tik tuos objektus, kurie yra visiskai apimti.

Angos

Angga galima sukurti tik po ,Fill“, ,Mesh“ arba ,,Sfumato“ objekto, arba kitos angos. Ji neatsiranda kaip atskiras jrasas
Objekty inspektoriuje ir negali buti pasirinkta tiesiogiai. Norédami pasirinkti angg transformacijai, naudokite Daliy
inspektoriy. Sis protokolas taip pat taikomas aplikacijy angoms.

Norint pridéti angg, pagrindinis objektas turi buti pasirinktas arba turi buti paskutinis jrasas Objekty inspektoriaus
sqrase.

ISraizymas

ISraizymo jrankis veikia tik tada, kai taikomas ,,Fill“, ,Mesh®, ,,Sfumato®, ,,Column®, ,Pattern Column® arba angos
objektui.

Vieno Krasto Objektai

Uzpildo (Fill), Tinklelio (Mesh), Sfumato, Angos (Opening), ISpjovos (Carving), Konturo (Outline), Jungties
(Connection) ir Rankinio dygsnio (Manual Stitch) objektai susideda i$ vieno krasto. Uzpildo, Tinklelio, Sfumato ir
Angos objektams Sis krastas turi sudaryti uzdara kilpa, kurioje paskutinis taskas sutampa su pradiniu tasku.

Dviejy Krasty Objektai

Stulpelio (Column), Stulpelio su rastu (Column with Pattern) ir Aplikacijos (Appliqué) objektai visada turi
du skirtingus krastus. Jei funkcijos "Finish Object" (Baigti objekta) arba "Edit" (Redaguoti) yra neaktyvios, tai
paprastai rodo, kad antrasis objekto krastas dar néra apibréztas.
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Aplikacijos Siuvinéjimo Eiga

Kai Aplikacijos anga (Appliqué Opening) naudojama su pagrindiniu Aplikacijos objektu, siuvinéjimo seka yra tokia:
1. Zyméjimo dygsniai tiek pagrindiniam objektui, tiek angai.

2. Pritvirtinimo dygsniai tiek pagrindiniam objektui, tiek angai.

3. Dengiamieji dygsniai tiek pagrindiniam objektui, tiek angai.

Matavimo Jrankis

Matavimo jrankis skai¢iuoja atstumus ir kampus dizaine. Jis gali sukurti vieng arba dvi matavimo
linijas; kai yra dvi, jrankis taip pat apskaiciuoja kampa tarp jy. ISmatuotos vertés rodomos
pagrindiniame valdymo skydelyje.

2 Rezimas - Kurimas/Redagavimas Mazgas Po Mazgo

Sie valdikliai yra skirti kiirimui ir redagavimui mazgas po mazgo. Sios parinktys pasirodo jrankiy juostoje jjungus
rezima.

[\ Krasto elemento tipas. Naudokite tai norédami elemento  naujy krasty
4 pasirinkti tipa skaitmeninimui.

Vidurio taskas kaip pirmas. Kai jjungta, naujas kreivés elementas inicijuojamas pirmuoju
paspaudimu kaip linija. Antrasis paspaudimas pavercia jj kreive, naudojant ankstesnj taska kaip
vidurio taska. Jei iSjungta, kreivé sukuriama pirmuoju paspaudimu, reikalaujant rankiniu
buidu nustatyti vidurio taska arba Bezier rankenéles.

Rodykliy rankenélés. Tai perjungia Bezier valdymo rankenéles tarp rodyklés ir
apskritimo formy.

20

Iterpimo rezimas. Tai jjungia arba iSjungia Elementy jterpimo rezima.

3 Rezimas - Uzrasai

Sie valdikliai yra skirti Uzrasy rezimui ir pasirodo jrankiy juostoje jj suaktyvinus.

I$skleidziamasis meniu, kuriame yra i§ anksto nustatytos bazinés linijos teksto lygiavimui.

Suaktyvina bendrajj uzrasy objekto redagavimo rezima uzrasy objektui.

‘.' Suaktyvina atskiry simboliy redagavima.
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d o) Suaktyvina teksto bazinés linijos redagavima mazgy lygiu.

Pagrindinio Meniu Skydelis

0SS o 88
Pagrindinio meniu skydelis yra Studio Pagrindinio lango virSuje. o &

[
Yo Y o
X . . T o . 7 1e . . . . ©
Sis skydelis sujungia jvairius valdiklius, jskaitant meniu, mygtukus ir i 0
iSskleidziamuosius sarasus. Jis yra kontekstinis, uztikrinantis, kad pasiekiamos w e M=
parinktys ir valdikliai automatiskai atsinaujina pagal aktyvy darbo rezimga. e M
w e

Dél iSsamesnés informacijos apie atskirus meniu elementus, zr. m
Pagrindinis meniu = skyriy.

Skirstytuvo Skydelis

O2eogg¢9
Horizontalus skirstytuvas, esantis pagrindiniame Studio lange, reguliuoja 7 i | { =
bendra pagrindinio valdymo skydelio plotj. Jame taip pat yra mygtukai, skirti b X
greitai pasiekti daznai naudojamas operacijas. Dauguma Siy mygtuky dubliuoja N v
funkcijas, esancias pagrindiniuose meniu arba jrankiy juostose. Siy mygtuky # i o=
naudojimas gali padidinti efektyvuma, ypac naudojant jutiklinj ekrang arba o ¥
intensyviai dirbant su pele. wa S p———

Galimy mygtuky rinkinys dinamiskai atnaujinamas pagal aktyvy darbo rezima.
Pavyzdziui, skydelyje rodomos skirtingos parinktys, priklausomai nuo to, ar $iuo metu aktyvus uzrasy kiirimo rezimas,
ar vektorizavimo rezimas.
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Skirstytuvo Skydelis - Bendri Mygtukai Visiems Darbo Rezimams

Pasiekite iSkylantiji meniu. Tai tas pats meniu, kuris iSSaukiamas spusteléjus darbo sritj antriniu
pelés mygtuku.

Priartinti: Padidina darbo srities mastelj. Sis mygtukas turi automatinio kartojimo funkeija; laikant
nuspaustg pirminj pelés mygtuka, mastelis keiciasi sklandziai ir nuolat, kol mygtukas atleidziamas.

Atitolinti: Sumazina darbo srities mastelj. Kaip ir priartinimo jrankis, $is mygtukas turi
automatinio kartojimo funkeija, leidzianéia sklandziai ir nuolat mazinti vaizdo mastelj, kai jis
laikomas nuspaustas.

ol

Rezimas Nr. 1 - Pasirinkti Ir Transformuoti

Anuliuoti pakeitimus

5

Grazinti pakeitimus

Irasyti dizaing j saugykla

Generuoti dygsnius pasirinktam (-iems) objektui (-ams).

+/© e

Perjungti pereinamyjy dygsniy matomuma darbo srityje.

Paleistisiuvimo simuliatoriy.

Priartinti darbo sritj prie pasirinkto objekto ar objekty.

B

Rezimas Nr. 2 - Kurimas Ir Redagavimas Mazgas Po Mazgo

Virsutinis mygtuky rinkinys yra identiskas 1 rezimui. Papildomi jrankiai apima:
Sukurti atgalinj kontiirg (antras sluoksnis) kontiiro objektui.
Sulygiuoti pradzios taska su ankstesniu objektu.

Sulygiuoti pabaigos taska su kitu objektu.

)

+—>$ Padalyti pasirinkta krastine.
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Sukurti segmento pertvara stulpelio arba aplikacijos (Appliqué) objekte.

<

3 Rezimas - Uzrasai

VirSutinis mygtuky rinkinys yra identiskas 1 rezimui. Papildomi jrankiai apima:
Ikelti uzrasus

[rasyti uzrasus

IStrinti teksta

dlI5|E

ISSokantysis Meniu

Sis isSokantysis meniu yra kompaktiSkas, kontekstinis meniu, suteikiantis greita prieiga prie komandy ir parinkéiy,
susijusiy su dabartiniu darbo rezimu. Sis meniu lieka pasléptas, kol néra iskviestas rankiniu budu.

@ Spustelékite §j mygtuka, kad atidarytumeéte iSSokantjjj meniu.

Irenginiuose su pele isSokantieji meniu pasiekiami spusteléjus antrinj pelés mygtuka (desinjji pelés @
klavisa).

Studio turi keleta specialiy iSSokanciyjy meniu mygtuky savo languose ir skydeliuose. Jie pirmiausia @
skirti naudoti jutikliniame ekrane jrenginiuose be pelés, nors jie islieka visiskai funkcionaliis

vartotojams, kurie teikia pirmenybe vieno mygtuko pelés darbo eigai.

Vartotojo vadovas — ,Studio Next* > Mazgy redagavimas
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Mazgy redagavimas

Krypties Linijos ,Auto Column“ Jrankiui

~Auto Column® jrankis naudoja pazangius algoritmus objektams uzpildyti atlasiniais dygsniais, glaudziai imituodamas
rankinio darbo metodus, kuriuos naudoja profesionalis skaitmenintojai. Taciau tam tikriems dizainams gali prireikti
rankinio dygsniy orientacijos koregavimo tam tikrose srityse.

Sis valdymas pasiekiamas naudojant krypties linijas. Krypties linija apibréZziama nubréZiant kelig nuo esamo krasto
mazgo per uzpildyta sritj. Atkreipkite démesj, kad krypties linija turi kirsti uzpildyta sritj, kad daryty jtaka dygsniy
orientacijai; jei ji lieka uz objekto riby, ji neturés jokio poveikio.

Zemiau pateiktame pavyzdyje parodyta, kaip krypties linija modifikuoja siiliy srauta automatiniame stulpelyje.

Norédami tai jgyvendinti, jeikite | Kiirimo/redagavimo reZimag ir pasirinkite mazga, skirta kaip krypties linijos
pradzios taska. Tada spustelékite antrinj pelés mygtuka toje vietoje, kur linijos segmentas turéty baigtis. Sis veiksmas
pazymi galinj taska ir atidaro kontekstinj meniu.

Norédami uzbaigti koregavima, meniu pasirinkite komanda "Padéti krypties mazga ¢ia". Programiné jranga
nedelsdama perskaiciuos siuliy kampus pagal nauja vektoriy.

Norédami grjzti prie pradinio automatinio siiiliy srauto, tiesiog istrinkite mazga, esantj krypties linijos gale.
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Elementy Jterpimas

Dirbant standartiniu vektorizavimo rezimu, naujus mazgus paprastai galima pridéti tik nuosekliai po paskutinio mazgo
krastinéje. Nors galite naudoti Insert (jterpimo) komanda i$ kontekstinio meniu, norédami pridéti mazgy kitose
vietose, §is procesas gali buiti neefektyvus dirbant su keliais taskais. Be to, naujo mazgo padéjimas arti esamo gali netycia
suaktyvinti mazgo pasirinkima, o ne sukurti naujg taska. Insert Elements (elementy jterpimo) rezimas sukurtas Sioms
problemoms spresti ir turi du pagrindinius privalumus:

1. Jis leidzia pridéti naujus mazgus po bet kurio pasirinkto mazgo, o ne tik sekos pabaigoje.
2. Jis apeina mazgy pasirinkimo logika, leisdamas padéti nauja mazga tiesiai ant esamo mazgo arba $alia jo, netycia
jo nepasirenkant.

EEE

Norédami suaktyvinti Insert Elements rezima naudodami klaviatira, paspauskite ir laikykite "a"
klavisa, tuo pat metu spustelédami pagrindinj pelés mygtuka norimoje vietoje darbo srityje.

Irenginiuose be klaviatiros eikitej = Meniu (kiirimo/redagavimo rezimas) > Redaguoti > @
Iterpti arba naudokite meniu juostoje esantj mygtuka Element Mode, kad suaktyvintuméte Sia
funkcija.

oo

ot

Naujy mazgy jterpimas yra ypac naudingas tikslinant automatiskai sugeneruotas jungtis tarp objekty arba
skaitmeninant sudétingus Seséliavimo efektus naudojant rankinius dygsnius. Kuriant didelj kiekj rankiniy dygsniy, Sis
rezimas apsaugo nuo atsitiktinio esamy mazgy pasirinkimo, supaprastindamas skaitmeninimo eiga.

Toliau pateiktame pavyzdyje iliustruojamas naujy mazgy jterpimas. Siuo atveju polilinija baigiasi taske (E), tadiau
mums reikia jterpti kelis mazgus po mazgo (2). Pradékite spustelédami, kad pasirinktuméte mazga (2).

Suaktyvinkite Insert Elements rezima ir spustelékite ten, kur norite padéti papildomus taskus. Sukurkite naujus
mazgus (3), (4), (5), (6) ir (7). Baige, iSeikite i$ Insert Elements rezimo. Atkreipkite démesj, kad Sie taskai dabar
yra integruoti | mazgy sekos vidurj, iSkart po mazgo (2). Punktyriné linija Zemiau esan¢iame paveikslélyje vaizduoja
pradinj polilinijos kontiirg.
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Pastaba: Kai aktyvus Insert Elements rezimas, esamy mazgy negalima pasirinkti ar perkelti. Norédami
susigrazinti pasirinkimo galimybes, pirmiausia turite iSeiti i rezimo atleisdami "a" klavi$a arba panaikindami
Sios parinkties pasirinkima meniu.

Pagrindinés Formos Vektorizavimo Rezime

Vektorizavimo rezimas yra pagrindiné aplinka pagrindinéms formoms naudoti, tarnaujanti kaip pazangi alternatyva
Pasirinkimo/Transformavimo rezimui.

Skirtingai nei Pasirinkimo/Transformavimo rezimas, kuris apsiriboja i$ anksto nustatyty, paruo$ty naudoti formy
kirimu, vektorizavimo rezimas leidzia redaguoti formas mazgy lygmeniu ir sujungti kelias formas j vieng visuma. Forma
taip pat galima integruoti su $iuo metu vektorizuojamo objekto kreivés krastu. Be to, Sis rezimas suteikia lankstumo
kei¢iant bet kurios formos pradzios tasko vieta.

Pagrindinés Formos

Pagrindines formas sudaro geometriniai ir ornamentiniai rastai, kurie tarnauja kaip pamatiniai blokai siuvinéjimo
dizainams kurti.

Geometrinés formos apima elipses, trikampius ir taisyklingus daugiakampius.

QUOA

Ornamentinés formos apima géles, zvaigzdes, Sirdeles ir spirales.

RO WP

Vektorizavimo rezime $ios formos pasiekiamos per = Pagrindinis meniu > Forma
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Formos parametry apibrézimai ir fiksavimo valdikliy funkcionalumas islieka tokie patys kaip ir
Pasirinkimo/Transformavimo rezime.

Taciau Storio ir Kampo parametrai, budingi stulpelio objektams, Siame rezime nepasiekiami. Taip yra todél, kad
stulpelio kampai ir dvi pusés ¢ia apibréziami rankiniu budu, o ne generuojami per formos poslinkj. Nors tai reikalauja
daugiau rankinio jvedimo, tai leidzia kurti kintameo storio stulpelius — funkcija, kurios nepalaiko jrankis Formos
Pasirinkimo/Transformavimo rezZime.

Pavyzdys - Atlasinio dygsnio elipse

Vektorizavimo rezimas leidZia paprastai sujungti kelias formas j vieng objekta. Daznas pritaikymas yra kintamo storio

atlasinio dygsnio elipsés karimas.
e
%m m \\\%@

Spustelékite Stulpelio jrankio mygtuka jrankiy juostoje kairéje ekrano puséje. Tai perjungia Studio j
vektorizavimo rezima.

e [ =
|

Spustelékite darbo srityje, kad padétuméte pirmajj mazga. Pirmasis mazgas zymimas plonu kryzeliu.

Spustelékite kitoje vietoje, kad nustatytumeéte stulpelio objekto pagrinda. Atkreipkite démesj, kad aktyvus mazgas yra
paryskintas. Pagrindas rodomas kaip bruksniné linija. Abu stulpelio krastai prasidés nuo $io pagrindo ir baigsis ties
antruoju pagrindu prieSingame gale. Pagrindai visada yra tiesios linijos ir apibrézia dygsnio kampa stulpelio pradzioje
ir pabaigoje; kampai tarp jy yra interpoliuojami.
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Eikitej = Pagrindinis meniu > Forma > Elipsé . Numatytasis
keturiy elementy nustatymas paprastai yra pakankamas elipsei, nors galima
pridéti daugiau, jei reikalingas didesnis tikslumas.

Nubraizykite elipse $alia fokusavimo tasko. Naudokite apskritas rankenéles
(1ir 2), kad sureguliuotuméte matmenis, ir centrine rombo formos
rankenéle, kad nustatytumeéte formos padétj.

Desiniuoju pelés mygtuku spustelékite bet kurioje darbo srities vietoje ir
kontekstiniame meniu pasirinkite I elementus. Tai konvertuoja elipse i
vektoriniy elementy seka, kurios pradzios ir pabaigos taskai yra iSdéstyti
Salia fokusavimo tasko.

Pirmoji stulpelio pusé dabar baigta, o forma integruota j stulpelio krasta.

Spustelékite pirmajj antrosios pusés mazga, kad jj sufokusuotuméte.

Vél pasirinkite m Pagrindinis meniu > Forma > Elipsé

Nubrézkite antra elipse Salia sufokusuoto tasko.
Spustelékite desiniuoju pelés mygtuku ir iSSokanciajame meniu pasirinkite

To Elements. Tai konvertuoja antraja elipse j elementy serija, uzbaigiant
kontira.
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Abi elipsés pusés dabar baigtos.

Dar karta spustelékite deSiniuoju pelés mygtuku darbo srityje ir pasirinkite
Generate Stitches. Gautas objektas yra satino dygsnio elipsé su kintamu
storiu.

@ Pastaba: [renginiuose be pelés naudokite ISSokanéiojo meniu mygtuka, kad
pasiektuméte kontekstinj meniu vietoj desiniojo pelés mygtuko paspaudimo.

Staciakampis - kampai

Be standartiniy staciakampiy, jrankis ,,Shapes® siilo tris kampy modifikavimo budus:

Kampy modifikacijy tipai.

1. Suapvalintas kampas (Filleted): Pakeicia astry 90 laipsniy kampa lygia, iSorine kreive.
2. Islenktas kampas: Pakeicia astry kampa jgaubta jpjova dekoratyviniam efektui.
3. Nusklembtas kampas: Pakei¢ia kampa tiesiu, jstrizu pjuviu.

Kampo modifikacijos intensyvumas apibréziamas procentais, kur 100% reiskia puse staciakampio krastinés ilgio.

-~ 100% —

—= 30% =~—

100% verteé atitinka puse krastinés ilgio.

Vartotojo vadovas — ,Studio Next* > Kaip skaitmeninti logotipg
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Kaip skaitmeninti logotipa

Vartotojo vadovas — ,Studio Next* > Kaip skaitmeninti logotipg > Kaip skaitmeninti logotipa — 1 dalis

% Siuvinejimo Skaitmeninimas - Kaip Suskaitmeninti Logotipg - 1 Dalis

Sioje pamokoje iSmoksime, kaip suskaitmeninti jmonés logotipa. Si pamoka skirta pradedantiesiems, o visi veiksmai
pateikiami su i$samiais komentarais.

Studio uzpildo vektorinius objektus — nubraizZytus vartotojo arba importuotus i vektorinio failo — siuvinéjimo
dygsniais.
Kai baigsite, uzbaigtas dizainas jkeliamas j Embird Editor galutiniam koregavimui ir i$saugomas pageidaujamu formatu.

Skaitmeninimo procesui, jei jau turite vektorizuota logotipa, sukurta grafikos programoje (iSsaugota kaip SVG), galite
pasinaudoti vektorinés grafikos konvertavimo funkcija. Naudokite m Pagrindinis meniu > Dizainas >
Eksportuoti/Importuoti > Importuoti vektorini failg funkcija, norédami konvertuoti vektorine grafika tiesiai j
savo dizaing, iSvengdami butinybés i$ naujo braizyti objektus rankiniu budu. Tadiau $i pamoka skirta rankiniam
skaitmeninimui, siekiant iliustruoti pagrindinius Studio metodus, nes rankinis patikslinimas daznai yra butinas norint
pasiekti optimalius rezultatus.

Skaitmeninant Studio programoje, vartotojas gali importuoti nuskenuotg vaizda ar nuotrauka j Darbo sriti, kad ji
tarnauty kaip $ablonas. Procesas apima vektoriniy objekty braizyma virs$ vaizdo ir jy uzpildyma dygsniais. Norint
pagerinti iy vektoriniy objekty matomuma, foninj vaizda galima pasviesinti, patamsinti arba filtruoti.

Vaizdo Importavimas

Pirmas Zingsnis skaitmeninant logotipg ar dizaing paprastai yra Saltinio vaizdo
importavimas. Saltinio vaizdai daznai biina pasukti, deformuoti arba kitaip

Q @ igkraipyti.
‘a Naudokite m Pagrindinis meniu > Vaizdas > Importuoti komanda,
‘ norédami jkelti vaizda j Darbo srities fona. Importavimo metu Studio

e@b paklaus, ar pakeisti vaizdo dydj, kad jis atitikty dabartinj lankelj (Darbo sritj).

Siai uzduodiai pasirinkite Ne, nes vaizdo dydj nustatysime rankiniu bidu
véliau.

Studio palaiko vaizdy importavima iki 5000 pikseliy plocio ir aukscio.

Vaizdo Koregavimas
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Pasukimas

Saltinio vaizda daznai reikia pasukti, kad jis biity visi$kai horizontalioje padétyje. Naudokite m Pagrindinis meniu
> Vaizdas > Jrankiai > Vaizdo redagavimo langas komandg, norédami atidaryti koregavimo valdiklius. Valdiklis
Pasukti vaizdg yra pirmame skirtuke; naudokite jj norédami pasukti vaizda j pageidaujama orientacija.

Pasukimo kampg galima reguliuoti keliais biidais:

« Pirminio pelés mygtuko paspaudimas ant skaitinés kampo reikSmés padidina kampg.
 Antrinio pelés mygtuko paspaudimas ant skaitinés kampo reikSmés sumazina kampa.
« Pirminio pelés mygtuko paspaudimas ant laikrodzio ciferblato, norint tiesiogiai nustatyti kampa.

 Antrinio pelés mygtuko paspaudimas ant laikrodzio ciferblato, norint atidaryti slankiklio langa rankiniam
kampo reguliavimui.

Sureguliave kampa, leiskite Studio akimirka apdoroti pasukima. Teskite reguliavima, kol vaizdas pasieks tinkama padétj.

-21.7°

Spustelékite mygtuka () Taikyti, kad uzbaigtuméte pasukima.

Jrankis "Pasukti Horizontaliai"

Alternatyvus lygiavimo metodas yra = Pagrindinis meniu > Vaizdas > Irankiai > Pasukti horizontaliai
jrankis.

Nustatykite jrankio rankenas isilgai bet kurios vaizdo linijos, kuri turéty buti horizontali, tada spustelékite Gerai.
Programiné jranga automatiskai pasuks vaizda taip, kad pasirinkta linija buty visiSkai horizontali.

2 pav. Pasukimas naudojant jrankj Pasukti j horizontalia 3 pav. IStaisytas vaizdas.
padet;j.
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Apkarpymas

Norédami izoliuoti dizaino sritj, suaktyvinkite jrankj ,,Crop“ (Apkarpyti) naudodami = Pagrindinis meniu >
Vaizdas > Irankiai > Apkarpyti

Tempkite apkarpymo linijas link logotipo krasty. Sios linijos turi rankenéles, skirtas lengvam reguliavimui. Galite
naudoti mastelio keitimo jrankius ir darbo srities slankiklius, kad paslinktuméte ir priartintumeéte vaizda tiksliam
apkarpymo riby nustatymui.

Spustelékite OK (Gerai), kad apkarpytuméte vaizda iki nustatytos srities.

4 pav. Logotipas, apribotas apkarpymo linijomis.

Vaizdo Dydis

Vaizdo dydzio nustatymas lemia galutinius siuvinéjimo dizaino matmenis.

Atidarykite reguliavimo valdiklius naudodami m Pagrindinis meniu > Vaizdas > Irankiai > Redaguoti vaizdo
langa

Eikite ] antrajj skirtukg, kad nustatytuméte reikiamus matmenis. Treciasis skirtukas leidZia apibrézti tuscios vietos
krastine, kuri bus pridéta po dydzio keitimo. Si parasté yra naudinga skaitmeninimo metu, nes neleidzia vartotojui dirbti
per arti darbo srities krasty.

Spustelékite mygtuka () Apply (Taikyti). Vaizdas bus atitinkamai pasuktas, apkarpytas ir pakeistas jo dydis.

Pastaba: Jei Saltinio vaizdas yra pasvires ar kitaip deformuotas, naudokite jrankj IStiesinti vaizda, esantj
m Pagrindinis meniu > Vaizdas . Sis veiksmas Siai konkreciai pamokai néra biutinas.

Spalvy Filtrai

Norédami pagerinti matomumga vektorizacijos metu, naudokite $viesinimo filtra. Tai uztikrina, kad dizaino detalés
iSlikty aiskios, kartu suteikiant didesnj kontrasta tarp fono ir skaitmenizuoty vektoriniy objekty. Eikite] m

Pagrindinis meniu > Vaizdas > Jrankiai > Fono filtrai , kad atidarytuméte spalvy reguliavimo langa. Naudokite
slankiklj rySkumui padidinti ir spustelékite mygtuka () Apply (Taikyti).
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5 pav. Padidinto rySkumo poveikis Sabloniniam vaizdui.

Vartotojo vadovas — ,Studio Next* > Kaip skaitmeninti logotipg > Kaip skaitmeninti logotipa — 2 dalis

Siuvinejimo Skaitmeninimas - Kaip Suskaitmeninti Logotipg - 2 Dalis
Vaizdo Sric¢iy Skaitmeninimas (Vektorizavimas)

UZpildymai Ir Konturai

Kai foninis paveikslélis paruostas, galima pradéti tikrajj skaitmeninimo procesa.

Naudosime uzpildymo objektus, kad suskaitmenintume vientisos spalvos sritis, pavyzdziui, raides ir grafinius
elementus. Véliau ant §iy sriciy uzdésime plonus juodus kontiiro objektus.

Uzpildymo objektai sudaryti i$ 11gq lygiagreciy dygsniy (naudojant standartine ,,paprasto uzpildymo* nuostatg). Sie
dygsniai automatiSkai padalijami j trumpesnius segmentus, kad buty iSlaikyta tinkama siiily ltemplmo jéga ir iSvengta
lalqu kilpy. Sie padahjlmal taip pat suteikia paprastam uzpildymui subtilia vizualine tekstura. Dél $iy padalyty dygsniy
ir pastovaus siuvinéjimo kampo uzpildymo objektai idealiai tinka didesniems dizaino elementams skaitmeninti.

Pastaba: Naudojant uzpildymo objektus uzrasams, simboliai turéty buti bent 1 ¢cm (1/2 colio) aukscio, kad
buty uztikrinti aukstos kokybés dygsniy rezultatai. Jie netinka labai mazam Sriftui ar siauriems satino stiliaus
objektams.

Sitly Nukirpimai Ir Jungtys

Aukstos kokybés siuvinéjimo dizainas turéty sumazinti jungiamyjy dygsniy skaiciy, kad paspartéty siuvimo procesas ir
buty uztikrinta $varesné apdaila. Jei dizaine néra siuly nukirpimy ar spalvy pasikeitimy, ji galima sititi nepertraukiamai.
Nors kai kuriy siuly nukirpimy iSvengti nejmanoma, skaitmenintojas turéty siekti sumazinti jy daznuma visame dizaine.

Norint sumazinti siailly nukirpimus, biitina strategiskai iSdéstyti kiekvienos suskaitmenintos srities pradzios ir pabaigos
taskus. Jei objektai iSdéstyti arti vienas kito, jy pradZios ir pabaigos taskai turéty buti sulygiuoti taip, kad juos bty
galima sujungti naudojant jungties objektus. Tai sukuria ,,artimiausio tasko jungtj“, todél jungiamasis sitilas islieka kuo
trumpesnis.
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1 pav. Artimiausio tasko jungtis tarp dviejy uzpildymo objekty.

Pastaba: Artimiausio tasko jungtys ne visada yra privalomos. Jei tarpa tarp sujungtq objektq uzdengs vélesnis
kitos spalvos objektas, jungties kelias turéty buti pasléptas po tuo objektu, net jei tai néra trumpiausias fizinis

kelias.

Skaitmeninimo Proceso Pradzia

Pasirinkite raudong spalva i$ paletés (esancios vir§utiniame deSiniajame ekrano
kampe), kad nustatytuméte aktyvig spalva naujiems objektams.

Pasirinkite uzpildymo irankj ir padékite pirmajj mazga ant raidés ,E“ taske,
esanciame arciausiai raidés ,m“. Studio dabar veikia ,,Kiarimo/redagavimo®
rezimu. Pirmajai Zodzio raidei pradzios ir pabaigos taskai paprastai dedami toje
pacioje vietoje. Suskaitmeninkite visa raide, iSdéstydami mazgus isilgai jos
perimetro.

<« 2 pav. Raidés ,,E“ skaitmeninimas.

Pasirinkite raudong spalva i paletés (esancios virSutiniame deSiniajame ekrano
kampe), kad nustatytuméte aktyvia spalva naujiems objektams.

Norédami uzdaryt1 formq, padeklte paskutinj mazga Siek tiek j Song, o tada
nuvilkite jj tiesiai ant plI'mOJO mazgo. Tai apsaugo nuo atsitiktinio pirmojo mazgo
pasirinkimo vietoj naujo uzdarymo tasko sukarimo.

Kai objekto kontiiras baigtas, spustelékite antrajj pelés mygtuka, kad
atidarytumeéte kontekstinj meniu. Norédami uzbaigti raide, pasirinkite komanda
Generate Stitches (Generuoti dygsnius). Perziurékite kitas Sio meniu parinktis,
kurios leidzia konvertuoti kreives j tiesias linijas, jterpti arba istrinti mazgus ir
koreguoti uzpildymo pradzios bei pabaigos tasky pozicijas. Programiné jranga

uzpildo objekta siulais, pradedant nuo nurodyto pradzios tasko ir baigiant pabaigos taske. Tinkamas Siy dviejy tasky
iSdéstymas yra gyvybiskai svarbus jungiant objektus ir Salinant sitly nukirpimus.

<« 3 pav. Uzbaigtas raidés ,,E“ konturas. Trys linijos, iSeinanéios i$ pirmojo mazgo, rodo zigzaginio pagrindo 1,
zigzaginio pagrindo 2 ir galutiniy dengiamyjy dygsniy kampus.
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Uzbaigta raidé uzpildyta dygsniais pastoviu kampu ($iuo atveju 0 laipsniy). Studio taip pat
automatiskai sugeneruoja apatinius dygsnius. Krastinis apatinis dygsnis seka kontura, kad
virSutiniai dygsniai netempty audinio, o zigzago formos apatinis dygsnis stabilizuoja
medziaga, kad siuvimo metu buty sumazintas ,,stumimo“ efektas.

Matzi taSkeliai, matomi ant horizontaliy dygsniy, Zymi adatos dirius — vietas, kur ilgi dygsniai
yra padalijami. Sie taskai atitinka specifinj uzpildymo rasta. Vartotojai gali pasirinkti i$ jvairiy
i$ anksto nustatyty uzpildymo rasty savybiy lange arba susikurti savo.

4 pav. Uzbaigta raidé E su apatiniais ir virSutiniais dygsniais. »

Object Inspector

Visi uzbaigti objektai yra iSvardyti Object Inspector.

~€ < P

5 pav. Objekto piktograma, rodoma Object Inspector.

Atkreipkite démesj, kad simbolis ,,E“ buvo sukurtas naudojant paprasto uzpildymo jrankj. Jei jiusy dizainui reikalingos
satino dygsnio raidés, skaitykite Rankinis raidziy skaitmeninimas pamoka.

Suskaitmeninkite likusias raides naudodami t3 pacia technika. Raidei ,,m“ nustatykite pradzios taska kairéje puséje, o
uzpildymo pabaigos taska — desinéje puséje. Norédami tai pasiekti, apveskite mazgus aplink raide pradédami ir
baigdami kairéje, tada pasirinkite deSiniausig mazga, spustelékite deSiniuoju pelés mygtuku ir pasirinkite komanda
Place Last Stitch Here. Si nuostata véliau leis sukurti sklandzius jungiamuosius dygsnius tarp raidziy.

6 pav. Suskaitmeninta raidé m. Siuvimo seka baigiasi deSinéje puséje, kad buty galima sujungti su
kita dalimi.

Angy (Skyliy) Kirimas Objektuose

Tokioms raidéms kaip ,,b“ ir ,,d“ reikalingas kitoks metodas, nes jose yra vidiniy angy. Pirmiausia sukurkite iSorinj
kontiira naudodami uzpildymo jrankj, tada apibrézkite skyle naudodami jrankj Opening. Atkreipkite démesj, kad angos
nerodomos pagrindiniame Object Inspector; vietoj to, jos iSvardytos ,,Parts Inspector”, kuris valdo sudétingy objekty
subkomponentus.
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7 pav. UzZbaigta raidé b. 8 pav. Anga, rodoma ,Parts Inspector”.
Objekty Klonavimas

Skaitmeninkite vieno rieSuto mélyna dalj naudodami uzpildymo jrankj. Likusius objektus sugeneruosime kopijuodami ir
pasukdami. Pasirinkite objekta ir eikitej m Pagrindinis meniu > Transformuoti > Transformuoti objektus .

9 pav. Pirmasis rankiniu budu suskaitmenintas objektas.

Nustatykite pasukimo kampa j 120 laipsniy, o Count (kiekj) j 3. Pagal poreikj nustatykite pasukimo centrg (pazymeéta
maza apskrita piktograma) darbo srityje. Pasirodys pusiau permatoma naujy kopijy perziara. Norédami uzbaigti,
virSutinéje juostoje spustelékite mygtuka Generate Stitches (kauso piktograma).

10 pav. Visos nurodytos meélynos sritys dabar uzpildytos preliminariu raudonu sidlu.
Objekty Spalvy Keitimas

Visos mélynos paveikslélio dalys buvo suskaitmenintos ir uzpildytos raudonu sitilu, kad buty matomos fone. Dabar
pakeisime jas j tinkamg mélyna spalvg. Pasirinkite objektus naudodami bet kurj i$ $iy metody:
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« Naudokite komanda m Pagrindinis meniu > Pasirinkti > Pasirinkti viska
. Vilkite iyméjimo rémeli aplink objektus darbo srityje

Spustelékite ir laikykite pagrindinj pelés mygtuka ant mélynos spalvos langelio paletéje, nuvilkite Zymeklj iki pasirinkty
elementy Darbo srityje ir atleiskite mygtuka, kad pritaikytuméte spalva.

11 pav. Objektai atnaujinti j tinkamg mélyng spalva.

Toliau suskaitmeninkite geltonas vidines lazdyno riesuty dalis.

<« 12 pav. Geltona sritis suskaitmeninta su apsauginiu persidengimu.

Idealiu atveju, jie turéty buti suskaitmeninti prie§ mélynas sritis, kad galutiniame
siuvinéjime jie naturaliai buty po jomis. Ta¢iau galime juos suskaitmeninti dabar
ir pakoreguoti siuvimo tvarkq Pasirinkite laiking spalvq (pvz ruda) ir naudokite
Uzpildymo u'ank; p1rm0]0 lazdyno rieSuto geltonai sriciai. Uztikrinkite, kad
tarp geltonos ir melynos sri¢iy bity nedidelis persidengimas. Tai apsaugo nuo
audinio persiSvietimo, jei dél siulo jtempimo objektai siuvimo metu pasislenka.

Naudokite = Pagrindinis meniu > Transformuoti > Transformuoti objektus , kad sukurtuméte dvi pasuktas
kopijas (120 laipsniy). Tada Generuokite dygsnius Siems naujiems objektams.

~E i o P ~® 59 Pri
rs\/m'x o P2 @ i D P21
Siuvimo Tvarkos Valdymas sbio W] (=0 ko W
a1 5o Pa ~ €9 Pen
Rudi objektai S§iuo metu yra vir§ mélyny. Norédami tai iStaisyti, Tres | Bl ~mi o W
pasirinkite tris rudus objektus Objekty inspektoriuje. Naudodami taro PBer| [mb D Wer
pagrindinj pelés mygtuka, nuvilkite pasirinkimg ant pirmojo saraso T €FD _Lall ~1Li9 -
objekto (raidé E). Atleiskite mygtuka ir i$ pasirodziusio isSokanciojo i o Wer ~rio BRsnz
meniu pasirinkite komandg Jterpti pries. Rudi objektai persikels i "‘\‘“*“ Ko Mo ~ait o P
sgra$o virsy, uztikrinant, kad jie bus i$siuvinéti pirmiausia. ~® 0 Pz |~ €% o Joo
~@ § o Pniz =% § o Pniz
13 pav. Siuvimo tvarkos reguliavimas naudojant vilkimo funkcija. ~0 i 0 P23 ~w i o Pri

>

Objekto Savybiy Reguliavimas

Turime pakeisti rudy objekty dygsniy kampa. Jei gretimi uzpildymo objektai turi ta patj dygsniy kampa, dygsniai gali
susipinti, todél krastas gali buti nelygus.
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Pasirinkite tris rudus objektus, spustelékite desinjji pelés mygtuka ant pasirinkimo ir pasirinkite komanda Savybés.
Savybiy lange pakeiskite uzpildymo kampa j 90 laipsniy ir spustelékite () OK.

90.0°

14 pav. Uzpildymo dygsniy kampo modifikavimas geresniam atskyrimui.

Jungciy Jgyvendinimas

~®F o P > i 9 P2
Maza raudony zirkliy piktograma Objekty inspektoriuje rodo, kad ~0 9o P ~E 5% P
objektas néra sujungtas su ankstesniuoju, todél siuvinéjimo masina ~0 7o B ~— 2 Perz
atlieka sitilo nukirpima. Kad iSvengtume $iy siulo nukirpimy tarp arti ~ €50 Jerz ~m o Qo2
vienas kito esanciy raidZiy, galime jas sujungti naudodami paprastus =~ o Ws2 ~— 7 B
dygsnius. »>w § O [Jerz b 9 Pniz
Pasirinkite raides ,m*, ,b*, ,i, ,r“ir ,d“ Objektu inspektoriuje ~€Efo W ~= & Wure
(nesirinkite ,,E“, nes ji pradeda Zodj). Spustelékite deSinijj pelés o ’6 O Msrz ~1 o Wnre
mygtuka ant pasirinkimo ir pasirinkite Sukurti jungtj su = b * o [sr2 > ¢ PQune
ankstesniu objektu. Tai sukuria jungtj nuo kiekvieno pasirinkto > Lio Borz ~r o Wi
objekto su pries jj esanciu. ~rid Wnez |~ 2 Qe

>qQ O P22 -~ Qq o P72

15 pav. Automatinis jungciy generavimas siekiant iSvengti siilo
nukirpimy. »

Programiné jranga sugeneruoja jungiamuosius dygsnius tarp objekty. Zemiau esané¢iame paveikslélyje jie pazyméti
mazomis raudonomis rodyklémis. Jei matote ilgus dygsnius, kertancius objekty centra, tai rodo, kad uzpildymy pradzios
ir pabaigos taskai nebuvo tinkamai nustatyti. Nors Studio pagal numatytuosius nustatymus sukuria tiesias jungtis, galite
rankiniu budu redaguoti jy forma pridédami naujy mazgy.

16 pav. Optimizuotos jungtys tarp raidziy artimiausiuose taskuose.

Vartotojo vadovas — ,Studio Next* > Kaip skaitmeninti logotipg > Kaip skaitmeninti logotipa — 3 dalis
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%@ Siuvinejimo Skaitmeninimas - Kaip Suskaitmeninti Logotipa - 3 Dalis
Kontury Skaitmeninimas

Visa kontiiry kiirimo metody sarasa rasite skyriuje Kontiirai - Apzvalga.

Siame skyriuje prie logotipo pridésime plonus paprasto dygsnio kontiirus. Sukursime dviejy sluoksniy kontiirg
nupie$dami pirmajj sluoksnj, o tada naudodami ,,Studio“ automatines funkcijas sugeneruosime antrajj sluoksnj (atgalinj
kelig). Nors ,,Studio” sitilo jvairius kiirybinius kontiiry stilius, paprastas, plonas paprastas dygsnis paprastai yra
efektyviausias pasirinkimas jmoniy logotipams. Kitiems stiliams — pavyzdziui, rasty, rémeliy ar eskizy kontiarams —
paprastai reikia didesniy matmeny, kad jie buty tinkamai i$siuvinéti.

Skaitmeninant taip pat daznai naudojami atlasinio dygsnio kontiirai, nors Siam konkre¢iam logotipo dizainui jy nereikia.

E IS paleteés pasirinkite juoda spalva. Naudokite Kontiiro jranki, kad sukurtumeéte pirmajj riesuto kontiro
segmenta.

Kontura skaitmeninsime dalimis, kad galétume pasinaudoti funkcija = Pagrindinis meniu > Sukurti > Kontiirai
> ISdéstyti kontiiro dalis , kuri pertvarko segmentus ir automatiskai prideda atgalinius kelius. Kad §i funkcija veikty

teisingai, kiekvieno segmento pradzios arba pabaigos taskai turi buti iSdéstyti Salia atitinkamy gretimy segmenty tasky,
leidziant programinei jrangai nustatyti loginius sujungimo taskus.

1 pav. Pradinis rieSuto kontiro segmentas.

Kurdami konturo segmentus, jjunkite parinktjf = Pagrindinis meniu (mazgy redagavimo rezimas) > Mazgai >
Pritraukti prie mazgy . Tai leidzia naujiems mazgams prilipti prie esamy mélyny ir rudy objekty mazgy, uztikrinant,
kad konturas tiksliai atitikty uzpildymo objektus.

Suskaitmeninkite antrajj kontiiro segmenta kaip atskira objekta, padédami jo pradzios taska ant ankstesnio segmento
pabaigos tasko arba $alia jo.

ORI REYE
2y e

2 pav. Antrojo segmento skaitmeninimas su jjungta ,Pritraukti prie mazgy“ funkcija, kad buty
lengviau iSdéstyti.

Sukiire abu segmentus, pasirinkite juos ir pritaikykite komanda m Pagrindinis meniu > Sukurti > Kontiirai >
ISdéstyti kontiiro dalis . ,Studio” sujungs segmentus j viena objektg ir sugeneruos du identiskus atgalinius kelius su
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atvirkstine mazgy tvarka (matoma Daliy inspektoriuje). Programiné jranga pertvarko Sias dalis, kad uztikrinty
nepertraukiamg siuvima, pradedant ir baigiant tame paciame taske, kad buty sukurtas vientisas dviejy sluoksniy kelias.

e Preis

e KWK
a ENE

3 pav. Uzbaigtas rieSuto konturas, sudarytas i$ originaliy segmenty ir automatiskai sugeneruoty atgaliniy keliy.

Pasirinkite uzbaigta rieSuto kontiira, tada dubliuokite ir pasukite jj likusiems rieSutams naudodami komanda m
Pagrindinis meniu > Transformuoti > Objekty transformacijos . Perkelkite naujus konturus j jiems skirtas
vietas.

4 pav. Konturai pritaikyti visiems trims rieSutams.

Toliau sukursime uzrasy konturus. Kadangi raidés iSdéstytos arti viena kitos, efektyviausias metodas yra apvesti vieng
kontiirg aplink visa zodj ir tada sugeneruoti atgalinj kelig.

5 pav. Konturo apvedimas aplink uzrasga.

Pasirinkite konturg ir naudokite komanda = Pagrindinis meniu > Kurti > Kontiirai > Kurti atgalinj kelia
Tai sukuria identiska objekta su atvirkstine mazgy tvarka. Naujas objektas Objekty inspektoriuje bus atpazjstamas pagal
juoda pédsaky piktograma, patvirtinancia, kad tai yra atgalinis kelias.
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6 pav. UZraSo kontiras su pritaikytu antruoju sluoksniu (atgaliniu keliu).

Pastaba: Pradinis raidziy konturas jau turi du dygsniy sluoksnius trumpose jungtyse tarp raidziy. Pritaikius
atbulinj kelia, raidése bus du sluoksniai, o jungtyse — keturi. Nors tai paprastai yra priimtina, galite pasiekti
vienoda dviejy sluoksniy kontiira, skaitmenindami kontura kaip atskirus segmentus ir vietoj to naudodami
funkcija = Pagrindinis meniu > Kurti > Kontiirai > ISdéstyti kontiiro dalis

3

12 11

7 pav. Atskiry segmenty pieSimo metodas, skirtas optimizuoti funkcija ,ISdéstyti konturo
dalis”.

Arba Siuos kontiirus galima sugeneruoti automatiskai naudojant jrankj Auto Qutliner.

Dizainas beveik baigtas. Norédami uzbaigti, turime pridéti konturus raidziy ,,b* ir ,,d“ angoms. Apveskite raidés ,,b“
angg ir sugeneruokite jos atbulinj kelig; pakartokite tai raidei ,,d“. Tarp pagrindinio raidziy kontiro ir angy kontury bus
atlikti nukirpimai, nes néra bido nematomai sujungti Sias sritis.

8 pav. Uzbaigtas logotipo dizainas su uzpildais ir konturais.

Dizaine Siuo metu yra 3 spalvos ir 13 sialy nukirpimy. Sukirus jungtis tarp tos pacios spalvos rieSuto komponenty,
nukirpimy skaiciy biity galima sumazinti 6.
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Vartotojo vadovas — ,Studio Next* > Kaip skaitmeninti logotipg > Kaip skaitmeninti logotipa — 4 dalis

% Siuvinejimo Skaitmeninimas - Kaip Suskaitmeninti Logotipa - 4 Dalis
Papildomi Patobulinimai

Siame pamokos skyriuje apragomi du siuvinéjimo dizaino vizualinés tekstiiros patobulinimo biidai. Koreguojant objekto
savybes ir generuojant naujus dygsnius, paprasto uzpildo sritj galima transformuoti taip, kad ji imituoty kelis sujungtus
stulpeliy objektus, suteikiant daugiau gylio konkretiems dizaino elementams. Be to, pieSiant tekstiros iSdrozy (carving)
kelius vir$ paprasto uzpildo, pridedami adatos jdurimai, kurie uzbaigia apatinio uzpildo tekstiira.

<« 1 pav. Paprasto uzpildo keitimas j automatinj stulpelio uzpilda.

i

I
//”M” / i Norédami pagerinti dizaino vizualinj patrauklumg, galime konvertuoti tam
Wi ;f." ‘ tikras uzpildo sritis j zigzago sritis, suteikdami reljefa ir tekstiira. Pasirinkite
: mélyng lazdyno rieSuto dalj, spustelékite deSiniuoju pelés mygtuku ir
pasirinkite Savybés. Skirtuke , Fill“ (Uzpildas) pasirinkite parinktj Auto Column, spustelékite OK ir Generate
Stitches. Objektas dabar bus uzpildytas dygsniais taip, tarsi jj sudaryty keli sujungti stulpeliy objektai.

<« 2 pav. Isdrozy (Carving) taikymas uzpildo tekstiirai pagerinti.

Ruda lazdyno riesuto uzpildo spalva naudoja numatytajj i$ anksto nustatyta rastg. Galite
pagerinti §ig tekstura pasirinkdami kita rast, apibrézdami pasirinktinj rasta arba
pridédami ISdrozy (Carving) objektus. ISdrozy objektai sukuria papildomus adatos
taskus rasto viduje, kad suteikty tikrovisko gylio. Pasirinkite ruda uzpildo objekta ir
naudokite ISdrozy jrankj (Carving Tool), kad pridétuméte dekoratyvines kreives,
kaip parodyta zemiau.

Vartotojo vadovas — ,Studio Next‘ > Pagrindinis meniu — numatytasis rezimas

é% Pagrindinis Meniu

Pagrindinio meniu skydelis pateikia iSsamig sgsaja, kurioje yra meniu elementai, mygtukai ir iSskleidziamieji sarasai.
Jis yra jautrus kontekstui, o tai reiskia, kad galimi valdikliai ir turinys automatiskai prisitaiko prie aktyvaus darbo
rezimo.

Pagrindiniai darbo rezimai yra: #1 Pasirinkimas/Transformavimas, #2 Mazgy redagavimas ir #3 UZrasai.
Konkretus $iy rezimy meniu elementai i$samiai aprasyti atitinkamuose skyriuose.

Pagalbiniuose darbo rezimuose $is skydelis yra supaprastintas, kad buty rodomi tik batini valdikliai, tokie kaip
Atsauktiir () Taikyti mygtukai, uZtikrinantys intuityvy valdyma.
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Rezimas #1 - Pasirinkimo/Transformavimo Rezimas

Tai yra numatytasis darbo rezimas paleidus Studio. Jis tarnauja kaip baziné aplinka bendram dizaino valdymui.

Meniu Skydelis Pasirinkimo Ir Transformavimo Rezime Apima Sias Kategorijas:

« Dizainas - Komandos dizainy atidarymui, i§saugojimui, eksportavimui ir sujungimui.

« Pasirinkimas - Jrankiai ir komandos konkreéiy objekty pasirinkimui dizaine.

« Parinktys - Prieiga prie globaliy nuostaty ir individualiy objekty savybiy.

« Vaizdas - Jrankiai fono vaizdy, naudojamy kaip $ablonai, importavimui, eksportavimui ir redagavimui.
 Tekstas - Prieiga prie iSsamiy siuvinéjimo uzrasy jrankiy.

+ Objektai - Esminés komandos dizaino objekty manipuliavimui.

« Transformavimas - Komandos objekty mastelio keitimui, pasukimui ir iSkraipymui.

« Grupés - Komandos hierarchiniam grupavimui ir iSgrupavimui valdyti.

« Kirimas - ISpléstinés komandos sudétingy siuvinéjimo objekty generavimui.

« Konvertavimas - Funkcijos objekty transformavimui i$ vieno tipo j kita (pvz., Uzpildas j Tinklelj).
« Perziura - Valdikliai objekty, dygsniy ir sasajos elementy rodymui arba slépimui.

« Irankiai - ISpléstiniai pagalbiniai jrankiai, tokie kaip Siuvimo simuliatorius ir Rasty redaktorius.

« Pagalba - Prieiga prie dokumentacijos faily paieskos, eksportavimo ir spausdinimo.

Pagrindinis Meniu - Dizainas

Dizaino Meniu Pasiekiamas Tik Pasirinkimo / Transformavimo ReZime.

Kompiliuoti ir perkelti j ,,Embird Editor”

Naujas

Uzdaryti faila

Atidaryti O

Atidaryti neseniai naudota O
Jrasyti O

Jrasyti kaip O

Sujungti O
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Jrasyti suderinamu su jprasta ,Studio” formatu O
Sujungti O
Eksportuoti / Importuoti

Sujungti iS bibliotekos [

Eksportuoti 1

Jrasyti kompaktisku formatu (Ziniatinkliui) O
Jrasyti pasirinkta kaip O

Importuoti vektorinj faila O

Spalvy palete

Jkelti palete O
Jrasyti palete O

Krastine
Nauja krastine
Atidaryti krastine O
Jrasyti krastine O
Jrasyti krastine kaip O

ISeiti

Kompiliavimas

Pirmoji komanda, Kompiliuoti ir perkelti j ,,Embird Editor*, kompiliuoja ,Studio“ programoje suskaitmenintg
dizaing ir perkelia ji i ,,Editor”. Tai leidzia jrasyti dizaing reikiamu siuvinéjimo formatu.

Pagrindineés faily operacijos

Kitos $esios komandos yra Naujas, Atidaryti, Atidaryti neseniai naudota, Jrasyti, Jrasyti kaip ir Sujungti. Sios

operacijos naudoja EOF failo formata, kuris yra ,Embird Studio“ gimtasis formatas. EOF faile viename faile saugomi
visi dizaino objektai, uzrasai ir fono paveikslélis.

Pastaba: Visi atidarymo / jraSymo dialogo langai leidZia vartotojui jklijuoti failo kelig i3 iSkarpinés j failo
pavadinimo redagavimo laukelj. ,,Studio® tada nukreips tiesiai j tg faila ar aplanka. Si funkcija skirta atvejams,
kai kelias buvo nukopijuotas i$ kitos programos ir jj reikia greitai pasiekti ,,Studio® programoje.

Irasyti suderinamu su iprasta ,,Studio“ formatu: ,,Studio Next” sukurti dizainai naudoja pazangesnes funkcijas nei
standartinéje ,,Studio” versijoje. Todél naujy *.eof faily negalima atidaryti jprastoje ,,Studio“ versijoje. Jei dizaing reikia
perkelti i$ ,,Studio Next“ j senesne versija, naudokite $ig komanda, kad jraSytuméte jj suderinamu formatu. Pastaba:
Tam tikros ,,Studio Next“ funkcijos, pvz., tinklelio objektai ir su jais susijusios savybés, Siame formate nebus i$saugotos.
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Dizaino sujungimas

Komanda Sujungti prideda pasirinkta dizaing prie Siuo metu ,,Studio” atidaryto projekto.

Komanda Sujungti i$ bibliotekos leidzia importuoti i$ anksto suskaitmenintas figuras is ,,Studio” bibliotekos aplanko.

Figlra i$ bibliotekos - dviejy spalvy dizainas.

Dizainy ir vektorinés grafikos eksportavimas

Komanda Eksportuoti konvertuoja vektorinius dizainus i$ ,,Studio® j kitus faily formatus. Dabartiné versija palaiko
»Scalable Vector Graphics® (*.SVG) ir ,,Embird Text Baseline“ (*.ETB).

Komanda ,,Eksportuoti“ néra skirta dizainy jrasymui kaip dygsniy faily siuvinéjimo masinoms. Norint i§saugoti
dizaing galutiniu siuvinéjimo formatu (pvz., PES, JEF arba DST), suskaitmenintas dizainas pirmiausia turi buti
sukompiliuotas Studio ir tada nusiystas j Editor modulj. Editor modulis valdo galutinj konvertavimg ir
formatavima, kurio reikalauja konkreti siuvinéjimo jranga.

Naudokite "Export to SVG" (Eksportuoti | SVG), kad perkeltumeéte dizainus i$ Studio j pjaustymo programine jranga
arba grafikos programas, tokias kaip ,,Corel Draw®, tolesniam apdorojimui arba vektoriniy iliustracijy kiirimui.

Vartotojai gali eksportuoti siuvingjimo dizaino SVG iliustracijas, kuriose yra 3D efektai, dygsniy ar objekty animacijos,
vizualizuoti mazgai, adatos taskai ir kt. Sie failai yra kei¢iamo dydZzio neprarandant detaliy ir prisitaiko prie jvairiy
puslapiy dydziy. Net rastriniai (pikseliy) vaizdai gali buti konvertuojami j SVG failus naudojant $ig eksportavimo
komanda.

Dizainai eksportuojami j SVG formatg tikrojo dydzio. Eksportuodami dygsnius atkreipkite démesj, kad galutiniai
dygsniy matmenys gali skirtis nuo pradinio vektorinio objekto matmeny. Sj skirtuma sukelia tokie veiksniai kaip
traukimosi kompensacija, iSsiplétimo tarpai ir dygsniy rastai. Nesitikima, kad dygsniai, sugeneruoti i$ vektorinio objekto
Studio, tiksliai atitiks originalaus objekto dydj.

ISsaugojimas kompaktisku formatu

The Save in Compact Format (for Web) komanda i$saugo dizaing kaip keiciamo dydzio kontury faila, nejtraukiant
vaizdo ir dygsniy, kad buty sumazintas failo dydis. Tai skirta siuvinéjimo faily pristatymui internetu. Gavéjai gali
atidaryti Siuos dizainus atitinkamoje Embird versijoje ir pakeisti jy dydj neprarandant kokybés. Nors kompaktiskas
failas naudoja ta patj EOF plétinj kaip ir standartinis dizaino failas, jo dydis yra zymiai mazesnis. Suskaitmenintojai taip
pat turéty iSsaugoti kopija standartiniu EOF formatu (naudojant Save arba Save As), kad buty galima redaguoti ateityje,
nes kompaktiskas formatas nesaugo fono vaizdy, pagalbiniy linijy ar kity pagalbiniy duomeny.
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Pasirinkty objekty iSsaugojimas

The Save Selected As komanda veikia panasiai kaip "Save As," tac¢iau gautame faile saugo tik Siuo metu pasirinktus
objektus.

Vektoriniy faily importavimas

The Import Vector File funkcija atidaro vektorinés grafikos faila ir konvertuoja ji i siuvinéjimo dizaina.

Si funkeija suteikia didele nauda jvairiems vartotojams:

« Grafikos profesionalai ir reklamos agentiiros: Sie vartotojai daznai dirba su vektoriniais logotipais ir prekés
zenklo istekliais. Tiesioginis importavimas leidzia konvertuoti sudétingus logotipus be rankinio skaitmeninimo,
pagreitinant darbo eigg ir uztikrinant, kad siuvinéjimo dizainas biity tikslus, keiciamo dydzio originalaus meno
kiirinio atvaizdas.

« Standartiniai vartotojai ir ziniatinklio grafika: Vartotojai, kurie jsigyja vektorine grafika internetu, gali naudoti Sia
funkeija, kad greitai konvertuoty meno kiirinj j siuvinéjama dizaina. Tai pasalina butinybe turéti pazangiy
skaitmeninimo jgudziy, leidziant iSorinj vektorinj meng paversti redaguojamu siuvinéjimo projektu.

Spalvy valdymas

The Load Palette ir Save Color Palette komandos leidzia kopijuoti pritaikyta spalvy palete tarp dizaino faily. Spalvos
jkeliamos | palete pagrindinio valdymo skydelio virSuje ir naudojamos spalvoms priskirti vektoriniams objektams
dizaine.

Krasty pavyzdziai

ISeiti

The Exit komanda atitinka standartines programinés jrangos konvencijas, ragindama vartotojg iSsaugoti pakeitimus ir,
jei reikia, nurodyti failo pavadinima bei vieta.

Pagrindinis Meniu - Pasirinkimas (Select)
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Meniu ,Pasirinkimas” (Select) Pasiekiamas Tik Pasirinkimo / Transformavimo ReZime.

Sio meniu komandos leidzia vartotojams pasirinkti vektorinius objektus pagal jvairius kriterijus arba modifikuoti
esamus pasirinkimus.

Slinkti ir priartinti pasirinkta
Priartinti ir redaguoti pasirinktus objektus

Pasirinkti viska
Atsaukti pasirinkima
Invertuoti pasirinkima

Naujas pasirinkimas
Prideti prie pasirinkimo
Pasirinkti poaibj

Objektai »
Uzpildai »
Visi uzpildai
su motyvu
su automatiniu stulpeliu

Tinklelis »

| visi tinklelio objektai
Sfumato dygsnis »

| Visi Sfumato dygsnio objektai
Stulpeliai >

Visi stulpeliai
su rastu

Konturai p

Visi konturai
Atgaliniai keliai
Redwork

Rankiniai dygsniai
| Visi rankiniai dygsniai

Jungtys »

Embird Next 119 /357



Aplikacijos »
| visos aplikacijos
Visi

Tekstas /Alphabets/
Tekstas /Font Engine/

Komanda Slinkti ir priartinti pasirinkta (Scroll and Zoom In on Selected) centruoja pasirinktg objekta (-us) ekrane
ir sureguliuoja priartinimo lygj, kad pasirinkimas tilpty perziuros srityje. Sis jrankis naudingas norint rasti objektus,
pasirinktus objekty inspektoriaus lange, darbo srityje.

Komanda Priartinti ir redaguoti pasirinktus objektus (Zoom in and edit selected objects) veikia panasiai kaip
auksciau aprasSyta, taciau ji taip pat automatiskai inicijuoja mazgy redagavimo rezima.

Komanda Invertuoti pasirinkimg (Invert Selection) atSaukia $iuo metu pasirinkty objekty pasirinkimg ir pasirenka
visus likusius dizaino objektus. Tai naudinga, kai reikia modifikuoti didziaja dalj objekty, paliekant kelis konkrecius
nepakeistus. Norédami tai padaryti, pasirinkite objektus, kuriy nereikia keisti, ir tada naudokite komanda ,,Invertuoti
pasirinkima“ (Invert Selection).

Parinktys Naujas pasirinkimas (New Selection), Pridéti prie pasirinkimo (Add to Selection) ir Pasirinkti poaibi
(Select Subset) apibrézia, kaip vektoriniai objektai apdorojami naudojant kitas $io meniu komandas. Jos veikia kaip
perjungikliai, ir vienu metu gali buti aktyvi tik viena i$ jy. Jos nustato, ar komanda sukuria nauja pasirinkima, prideda
objektus prie esamo pasirinkimo, ar filtruoja esamg pasirinkima, jtraukiant tik konkrecius poaibius.

1 pavyzdys - Visy uzpildy ir kontury pasirinkimas:

1. [junkite parinktj "Pasirinkimas > Naujas pasirinkimas" (Select > New Selection).
2. Vykdykite komanda "Pasirinkimas > Uzpildai > Visi uzpildai" (Select > Fills > All Fills).
3. J[junkite parinktj "Pasirinkimas > Pridéti prie pasirinkimo" (Select > Add to Selection).

4. Vykdykite komandg "Pasirinkimas > Zyméjimas > Visi kontiirai" (Select > Markup > All Outlines). Dabar visi
dizaino uzpildai ir konturai yra pasirinkti vienu metu.

2 pavyzdys - Ribotas pasirinkimas poaibyje:

1. Pasirinkite konkrecig dizaino dalj darbo srityje arba objekty inspektoriuje (Object Inspector).

2. Jjunkite parinktj "Pasirinkimas > Pasirinkti poaibj" (Select > Select Subset).

3. Vykdykite komandg "Pasirinkimas > Pasirinkimas > Atgaliniai keliai" (Select > Selection > Backward Paths).
Pasirinkimas dabar apims tik atgalinius kelius, esanc¢ius anksé¢iau pasirinktoje srityje, o ne visus atgalinius kelius
visame dizaine.

Kitos $io meniu komandos palengvina keliy tam tikro tipo objekty pasirinkimg, tokiy kaip Rankiniai dygsniai,
atgaliniai keliai arba Motyvy uzpildai. Jy veikimas priklauso nuo $iuo metu jjungto pasirinkimo rezimo (Naujas,
Pridéti arba Pogrupis).

Teksto pasirinkimo komandos iSlieka veikiancios tik tol, kol iSlaikoma nuoroda j atitinkama teksto etikete. Jei nuoroda
paSalinama naudojant Pagrindinis meniu > Tekstas > Konvertuoti teksta i ijprastus objektus elementa, objektas
tampa standartiniu vektoriniu objektu. Nuo to momento jo nebegalima identifikuoti ar pasirinkti naudojant Pasirinkti
> Tekstas komandas.

Vartotojo vadovas — ,Studio Next* > Pagrindinis meniu — numatytasis rezimas > Parinktys
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Pagrindinis Meniu - Parinktys

Savybés O

PririSti mazgus ir Zzymeklius »

M Pagalbines linijos
M Tinklelis

M Mazgai

M Konturai

M Lankelis

Priristi objektus »

M Priristi objektus prie pagalbiniy linijy
M Priristi objektus prie tinklelio
Pagalbinés linijos »

Uzrakinti pagalbines linijas
IStrinti pagalbines linijas
PririSti pagalbines linijas »

M Tinklelis
M Mazgai

M Konturai
M Lankelis

Numatytasis siuly katalogas O
Nuostatos [l

Parinkciy Meniu Pasiekiamas Tik Pasirinkimo / Transformavimo Rezime.

Savybés komanda atveria langa, skirta dizaino ir jo objekty savybéms.

PririSti mazgus ir zymeklius pririSimo parinktys yra susijusios su mazgy rankenélémis (jei programa veikia
mazgy redagavimo rezime) ir Zymekliy taSkais, tokiais kaip pradlmq tvirtinimo dygsniy mazgo Zymeklis arba
sukimosi centro zymeklis. Zymekliai naudoja $ias pririgimo parinktis visuose rezimuose, kuriuose jie naudojami.

Priristi objektus prie tinklelio pririsa pasirinktus objektus prle artimiausios tinklelio linijos, kai vartotojas juos
perkelia transformavimo rezime. Objektai bus priristi tik tada, jei ]1e yra arti tinklelio linijos. Si funkcija leidzia
vartotojui lyginti objektus naudojant tinklelio linijas. Ji veikia su visais objektais (ne tik redaguojamais mazgais).

Priristi obJektus prie pagalbiniy llnl_]q pr1r1sa pasirinktus objektus prie artimiausios pagalbinés linijos, kai
vartotojas juos perkelia transformavimo rezime. Objektai bus priristi tik tada, jei jie yra arti pagalbinés linijos. Si
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funkcija leidzia vartotojui lyginti objektus naudojant pagalbines linijas. Ji veikia su visais objektais (ne tik redaguojamais
mazgais).

Priri$imo jungikliai taip pat dubliuojami Pagrindinio valdymo skydelio skirtuke Tikslumas, kad bty
galima greitai pasiekti.

Uzrakinti pagalbines linijas iSjungia pagalbiniy linijy redagavima ir naujy pagalbiniy linijy pridéjima. Pagalbiniy
linijy uzrakinimas apsaugo nuo nety¢inio pagalbiniy linijy pasirinkimo dirbant su suskaitmenintais objektais
Darbo srityje.

IStrinti pagalbines linijas iStrina visas pagalbines linijas Darbo srityje.
Pagalbiniy linijy pririS§imas: Pacios pagalbinés linijos gali buti pririStos prie jvairiy taikiniy, kad buty uztikrintas
tobulas lygiavimas. Tada galite naudoti Sias pagalbines linijas objekty skaidymui arba kaip priri$imo taikinius kitiems

elementams.

Numatytasis siiily katalogas atveria siiily katalogo langa, skirta numatytojo katalogo pasirinkimui. Tada, remiantis
$iuo pasirinkimu, sugeneruojamas Siiily sarasas.

Naudokite Nuostatos komanda, kad iSkviestuméte langg su Studio nuostatomis, tokiomis kaip lankelio dydis,
tinklelis ir kt.

%@ Pagrindinis Meniu - Paveikslélis

Importuoti O
Eksportuoti O
Jrankiai »

Fono filtrai

Paveikslélio redagavimo langas
Sumazinti spalvy skaiciy
Posterizuoti

Pasukti vertikaliai

Pasukti horizontaliai

Apkarpyti

IStiesinti

Perkelti

IStrinti paveikslelj
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Paveikslélio Meniu Pasiekiamas Tik Pasirinkimo / Transformavimo Rezimu.

Importuoti naudojama rastriniam paveiksléliui jkelti j fong kaip Sablona skaitmeninimo procesui. Studio palaiko
JPG, GIF, BMP ir PNG formaty paveiksléliy importavima.

Studio nepaiso DPI, raiSkos ar konkreciy matmeny, nustatyty iSorinéje grafikos programinéje jrangoje. Vietoj to, ji taiko
fiksuotg mastelio schemg: 100 pikseliy = 1 cm dizaino dydzio (254 pikseliai = 1 colis). Vartotojai taip pat gali pasirinkti
parinktj "Scale image to fit current hoop" (Pritaikyti paveikslélj prie esamo lankelio), kad importuojant paveikslélis bty
automatiskai pakeistas pagal lankelio matmenis.

Norédami gauti iSsamesnés informacijos apie Fono filtrus ir Paveikslélio redagavimo langa, 7r. skyriy
Paveikslélio irankiai.

Zr. skyriy Paveikslélis — Spalvy maZinimo jrankis, kuriame pateikiama informacija apie paveiksléliy konvertavima j
ribotos paletés spalvas.

7r. skyriy Paveikslélis — Posterizavimo jrankis, kad suzinotuméte daugiau apie paveikslélio spalvy
suvienodinima.

Pasukti vertikaliai ir Pasukti horizontaliai yra specializuoti jrankiai tiksliam paveikslélio lygiavimui. Jie skirti
koreguoti paveiksléliy, kuriuose yra vertikaliy ar horizontaliy elementy, orientacija. Norédami juos naudoti, padékite
pasukimo zymeklius iSilgai atskaitos objekto ar linijos paveikslélyje ir spustelékite mygtuka Taikyti. Programiné jranga
pasuks visa paveikslélj taip, kad pasirinkta atskaita tapty visiSkai vertikali arba horizontali.

B 1l
@epbm
&

Pasukimas atliktas naudojant jrankj Pasukti horizontaliai.

Atkreipkite démesj: naudokite Paveikslélio redagavimo langa, jei reikia pasukti paveikslélj tam tikru
skaitmeniniu kampo parametru.

Apkarpyti yra jrankis, skirtas tiksliai nustatyti apkarpymo Zymes fono paveiksléliui apkirpti. Nustatykite apkarpymo
zymes ant paveikslélio ir spustelékite mygtuka Taikyti, kad uzbaigtuméte srities nustatyma.
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Logotipas apribotas pritaikytomis apkarpymo linijomis.

IStiesinti yra jrankis, skirtas kompensuoti nuskaityty (skenuoty) paveiksléliy iSkraipymus. Jei nuskaitytas paveikslélis
atrodo deformuotas, bet jame yra krasty, kurie turéty buti statmeni, padékite zymeklius ant $iy iSkreipty linijy ir
spustelékite mygtuka Taikyti. Paveikslélis bus transformuotas taip, kad pasirinkta forma bity iStaisyta j tikra
staciakampij.

Pastaba: Paveikslélius j Studio taip pat galima perkelti naudojant komandas Kopijuoti (CTRL+C) ir [klijuoti
(CTRL+V). Naudokite CTRL+C bet kurioje grafikos programoje, kad nukopijuotuméte rastrinj paveikslelj
iSkarpine, tada naudokite CTRL+V programoje Studio, kad jkeltuméte jj tiesiogiai.

Vartotojo vadovas — ,Studio Next* > Pagrindinis meniu — numatytasis rezimas > Tekstas

% Pagrindinis Meniu - Tekstas

Teksto Meniu Pasiekiamas Tik Pasirinkimo / Transformavimo ReZime.

Tekstas...

Font Engine tekstas...

Tekstas su pasirinktu objektu kaip pagrindine linija...

Font Engine tekstas su pasirinktu objektu kaip pagrindine linija...

Redaguoti tekstq
Konvertuoti teksta j jprastus objektus

Importuoti pagrindine linija

Sios komandos perjungia Studio j uzrasu rezima. Yra du pagrindiniai biidai kurti uzrasus Studio: 1. Alphabets ir 2.
Font Engine tekstas. Nors abu metodai naudoja panasia vartotojo sasaja, jie remiasi skirtingais uzrasy Saltiniais.
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Tekstas jterpia uzrasus i§ Embird Alphabets. Alphabets yra Embird i$ anksto suskaitmeninti siuvinéjimo Sriftai.
Spustelékite bet kur Darbo srityje, kad nustatytuméte teksto pradzios taska. Spusteléjus esamg teksta, suaktyvinamas
redagavimo rezimas; kitu atveju pradedamas naujas teksto kurimo seansas. Programa atidaro skydelius, skirtus abécélés
pasirinkimui ir savybiy bei iSdéstymo nuostaty konfigiravimui. Kai baigsite, uzrasai bus patalpinti j Darbo sritj kaip
kei¢iamo dydzio vektoriniai objektai.

Font Engine tekstas jterpia teksta naudojant Embird Font Engine, kuris automatiskai konvertuoja TrueType ir
OpenType Sriftus j siuvinéjimo dizainus. Spustelékite bet kur darbo srityje, kad nustatytuméte pradzios taska.
Spusteléjus esamg teksta pradedamas redagavimas, o spusteléjus tuscia vieta pradedamas naujas teksto objektas. Gauti
uzrasai patalpinami j Darbo sritj kaip kei¢iamo dydzio vektoriai.

Pagrindinis skirtumas tarp Font Engine ir Alphabets yra tas, kad Alphabets yra Sriftai, kuriuos rankiniu budu
suskaitmenino ekspertai, o Font Engine automatizuoja bet kokio TrueType arba OpenType srifto konvertavima. Nors
Font Engine naudoja pazangius automatinio stulpelio metodus raidéms uzpildyti satino dygsniais, rezultatai kartais gali
skirtis nuo Zzmogaus skaitmenintojo rankinio poZziurio.

Auksciau pateiktos komandos leidzia kurti keliy eiluciy teksta jvedant simbolius, kurie automatiskai konvertuojami j
kontiirus ir dygsnius. Jei skaitmeninate konkrety logotipa, kuriam néra atitinkamos abécélés ar srifto, gali tekti
rankiniu biidu suskaitmeninti uzrasus naudojant atskirus stulpelius ir jungtis.

Tekstas su pasirinktu objektu kaip pagrindine linija veikia panasiai kaip komanda Tekstas, tac¢iau naudoja
pasirinktg objekta darbo srityje kaip pasirinktine pagrinding linijg. Tai leidZia naudoti esamg objekta (pvz., uzpilda,
stulpelj ar kontura) kaip uzrasy kelia. Si komanda ypac naudinga sekant laisva ranka nubrézta pagrindine linija arba
iSdéstant teksta lygiagreciai esamo dizaino elemento krastui.

Font Engine tekstas su pasirinktu objektu kaip pagrindine linija atlieka ta pacig funkcija kaip ir komanda Font
Engine tekstas, taciau pritaiko tekstg pasirinktam objektui, naudojamam kaip pasirinktiné pagrindiné linija.

Redaguoti teksta leidzia modifikuoti esama teksta. Pasirinkite bet kuria teksto dalj (atskirg raide arba objekty grupe)
atitinkamg teksta red?gaﬁuﬁai baigsite, (_)riginalus tekstas bus pakeistas atnaujinta versija. Atkreipkite démes;j: jei
anksciau modifikavote teksto objektus mazgy lygiu, tie rankiniai pakeitimai bus prarasti pakartotinai redaguojant uzrasy
rezimu.

Konvertuoti teksta i ijprastus objektus: Objektai, tokie kaip uzpildai, stulpeliai ir jungtys, priklausantys teksto
etiketei, yra susieti su ta etikete ir Objekty inspektoriuje identifikuojami kaip "Alphabets Text" arba "Font Engine Text".
Naudokite $ig komanda, jei jums nebereikia redaguoti teksto uzrasy lygiu. Nuoroda j teksto etikete pasalinama, todél
galima rankiniu budu redaguoti atskirus komponentus mazgy lygiu.

Komanda Importuoti pagrinding linijg jgalina pagrindiniy linijy importavima "Embird Text Baseline *.etb" failo
formatu. Si komanda skirta senesnéms pagrindiniy linijy byloms, sukurtoms senesnése Studio versijose. Dabartiné
Srifty sistema saugo Srifty seansus (jskaitant pagrindine linija) pagrindiniame dizaino faile arba atskiruose Srifty
failuose, leidzianc¢iuose perkélima kopijuojant ir jklijuojant. Todél §i komanda islaikoma tik dél suderinamumo su
ankstesnémis versijomis.

Meniu Punktas Objektai Pasiekiamas Tik Pasirinkimo/Transformavimo Rezime.

Embird Next 125/ 357



% Pagrindinis Meniu - Objektai

Kopijuoti
Jklijuoti

Redaguoti mazgus
Generuoti dygsnius
IStrinti
Dubliuoti
IStrinti dygsnius
Rasiuoti »
RusSiuoti spalvas
RusSiuoti tipus
RusSiuoti dydzius

Tvarka »

] apacia
] virSy
Keisti tvarka ...

Spalva

Apibrézti spalvg O

Parinkti spalva i$ paveikslélio

Parinkti spalva is paveikslélio /3x3 pavyzdys/
Parinkti spalva i$ paveiksléelio /5x5 pavyzdys/
Spalva is Siuly katalogo O

Derinti spalvas

ISkarpinés operacijos, tokios kaip Kopijuoti ir Iklijuoti, leidZia perkelti objektus tarp atskiry dizaino faily.
Komanda Redaguoti mazgus perjungia pasirinkta objekta i redagavimo rezima vektoriniam manipuliavimui.

Komanda Generuoti dygsnius apskai¢iuoja galutinius siuvinéjimo dygsnius pasirinktiems objektams. Ta patj rezultata
galima pasiekti ilgai paspaudus arba dukart spusteléjus objekto piktograma Objekty inspektoriaus lange.

Funkcija RuSiuoti spalvas pertvarko pasirinkty objekty seka taip, kad turintys tg pacia spalva buty iSdéstyti vienas po
kito. Si optimizacija padeda sumazinti nereikalingus spalvy keitimus siuvinéjimo proceso metu.

Funkcija RusSiuoti tipus pertvarko pasirinktus objektus taip, kad to paties siuvinéjimo tipo objektai buity sugrupuoti
kartu siuvimo sekoje.

Funkcija Rusiuoti dydZius yra butina redaguojant objektus, importuotus i vektorinés grafikos faily (pvz., SVG).
Siuose failuose daznai bina daug smulkiy objekty — daznai mazesniy nei 1 milimetras — kuriuos nepragmatiska siuvinéti
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ir kurie gali pabloginti dizaino kokybe. Naudokite komanda Rusiuoti dydzius, kad pertvarkytumeéte objektus pagal
matmenis, taip leisdami lengvai pasirinkti ir i$trinti elementus, kurie yra per mazi gamybai.

Submeniu Tvarka pateikia funkcijas, skirtas reguliuoti pasirinkty objekty sluoksniavimg ir siuvimo seka. Si seka
nustato tiek rodymo hierarchija Inspektoriaus lange, tiek fizine siuvinéjimo sekg siuvinéjimo masinoje.

Funkcija Derinti spalvas leidZia vienu metu reguliuoti visy pasirinkty objekty arba viso dizaino spalvas. Si komanda

atidaro langg su valdikliais Sviesumui, kontrastui, gamai, sodrumui ir spalvy balansui (Zydra-raudona, purpuriné-zalia,
geltona-mélyna). Sie pakeitimai veikia vektoriniy objekty ir siiilly dygsniy spalvy savybes, o ne fono Sablono paveikslél;j.

&y

9
e g

L

Kairéje: originalios spalvos prie$ derinimg. DeSinéje: Sviesumas padidintas visiems objektams
kartu.

Vartotojo vadovas — ,Studio Next* > Pagrindinis meniu — numatytasis rezimas > Transformuofi

Pagrindinis Meniu - Transformavimas

Transformavimo Meniu Pasiekiamas Tik Pasirinkimo/Transformavimo Rezime.

Anuliuoti
Grazinti

Priglausti prie ankstesnio objekto
Apversti ir pasukti »

Apversti vertikaliai
Apversti horizontaliai
Pasukti j kaire
Pasukti j desSine

M Taikyti pasukima uzpildo dygsniams
Lygiuoti objektus

ISdéstyti objektus
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Transformuoti objektus
Centruoti

Perkelti j centrg
Centruoti vertikaliai
Centruoti horizontaliai

Poslinkis »

ISplesti objekta
Sumazinti objekta
Keisti stulpelio plotj

Sumazinti mazgy skaiciy
Vokas

Sios komandos taikomos pasirinktiems objektams.

Komanda Priglausti prie ankstesnio objekto naudojama tarpams arba ,jungiamiesiems® atstumams tarp objekty
pasalinti.

Komanda Apversti vertikaliai atspindi pasirinktus objektus horizontalios asies atzvilgiu.

Komanda Apversti horizontaliai atspindi pasirinktus objektus vertikalios asies atzvilgiu.

Komanda Pasukti i kaire pasuka pasirinktus objektus 90 laipsniy pries laikrodzio rodykle.

Komanda Pasukti j deSine pasuka pasirinktus objektus 90 laipsniy pagal laikrodzio rodykle.
Pastaba: Parinktis Taikyti pasukima uzpildo dygsniams. Kai $i parinktis jjungta, uzpildo objekty
dengiamyjy dygsniy ir zigzago pagrindo dygsniy kampai automatiskai pakoreguojami kiekvieng karta, kai
objektas pasukamas arba atspindimas. Si nuostata veikia kelias operacijas, jskaitant standartinj pasukima,

apvertimg, kampy formavima ir automatinio kartojimo funkcijas. Jei iSjungta, dygsniy kampai islieka fiksuoti,
nepriklausomai nuo objekto orientacijos.

Lange Transformuoti objektus pateikiama tiksli skaitiné transformacijy, tokiy kaip judéjimas, pasukimas,
iSkraipymas ir dydzio keitimas, kontrolé. Sias operacijas taip pat galima atlikti interaktyviai darbo srityje (Work Area)
arba per objekty inspektoriaus (Object Inspector) langa.

Komanda Perkelti j centra yra ypac¢ naudinga, jei reikia itin tiksliai nustatyti dizaino padétj lankelio centre.

Komandos Centruoti vertikaliai ir Centruoti horizontaliai tiksliai sulygiuoja pasirinktus objektus pagal
atitinkamas asis.

Komanda ISplésti objektus padidina pasirinkty objekty dydj,

perkeliant juy kontiirus. Tai specialiai sukurta tam, kad biity sukurtas pastovaus
plocio persidengimas tarp gretimy objekty, siekiant iSvengti tarpy siuvinéjimo metu.
Sis poslinkio metodas sukuria kitokj geometrinj rezultata nei standartinis proporcingas
padidinimas.
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Komanda Sumazinti objektus sumazina pasirinkty objekty matmenis, perkeliant kontiirus j vidy. Tai naudinga
koreguojant uzpildy angas, kad buty sukurtas tinkamas persidengimas tarp angos ir ja dengianéio objekto.

.D»,,,,ﬂ _D’”’**ﬂ E 3
Keisti stulpelio plotj komanda taikoma tik stulpeliams, stulpeliams su rastais ir gob|lg—o c—0
aplikacijoms — konkre¢iai, objektams, apibréztiems dviem krastinémis. Si komanda
iSplecia arba susiaurina $iy objekty plot1 Skirtingai nei ankstesnés dvi komandos, A B C

kurios taiko absoliuty poslinkj, §i komanda naudoja santykinj poslinkj, pagrjsta

procentais (%). Ji naudoja atitinkamus elementus stulpelio krastuose naujam plociui apskaiciuoti. Todél ji geriausiai
veikia su stulpeliais, sukurtais naudojant B arba C metoda, kurie pasizymi vienodu elementy skai¢iumi abiejuose
krasStuose.

Funkcija Sumazinti mazgy skaiéiy supaprastina vektonm kontura pasalindama nereikalingus mazgus, remiantis
LSimplicity” parametru. Tai pirmiausia naudojama uZrasams arba objektams su iSkraipytais krastais, kurie turi per daug
mazgy efektyviam rankiniam redagavimui, islyginti.

Envelope komanda leidzia iskraipyti ir formuoti pasirinktus objektus naudojant envelope kreives, suteikiant kiirybine
objekto geometrijos kontrole.

Pagrindinis Meniu - Grupeés

Meniu ,Grupés” Pasiekiamas Tik Pasirinkimo / Transformavimo Rezimu.

Grupuoti 1
ISgrupuoti 1
Grupuoti 2
ISgrupuoti 2
Grupuoti 3
ISgrupuoti 3
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Grupuoti 1, Grupuoti 2 ir Grupuoti 3 yra funkcijos, naudojamos sujungti kelis siuviné¢jimo objektus j vieng vieneta,
kad buty galima efektyviau manipuliuoti. Sios komandos leidZia vartotojui sukurti hierarchine struktira sujungtiems
objektams, o tai supaprastina sudétingy dizaino komponenty pasirinkimo ir redagavimo procesa.

Naudokite komandas ISgrupueti 1, ISgrupueti 2 ir ISgrupuoti 3, norédami atskirti grupes atitinkamuose lygiuose.

Skyriuje Grupés pateikiamas iSsamus aprasymas ir praktiniai pavyzdziai, kaip naudoti komandas Grupuoti ir
ISgrupueti savo darbo eigoje.

%@ Pagrindinis Meniu - ,Build"

Create Connection to Previous Object (Straight)
Smart Connection to Previous Object (Center Line)
Smart Connection to Previous Object (Contour)
Auto-Outliner

Corner ...

Auto Repeat ...

Shaping

Union
Intersection
Difference

Outlines »

Arrange Outline Parts

Arrange Outline Parts /no Connections/
Create Backward Path

Delete Backward Paths

Combine Outlines

,Build“ Meniu Pasiekiamas Tik ,Select/Transform" ReZime.

Create Connection to Previous Object (Straight). Si komanda skirta dizainams, kuriuose pasirinktas objektas yra
atskirtas nuo ankstesniojo. Ivykdzius $ig komanda, tarp dviejy elementy jterpiamas pagrindinis Connection objektas,
kad biuity pasalinti nereikalingi peréjimo dygsniai.
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Smart Connection to Previous Object (Center Line) ir Smart Connection to Previous Object (Contour).
Panasiai kaip ir standartiné komanda, Sios parinktys sujungia atskirtus objektus. Tac¢iau jos sugeneruoja sudétingus,
optimizuotus jungciy kelius. ,Center Line* parinktis paslepia kelig po pasirinktu objektu, o ,,Contour® parinktis ji
patalpina isilgai iSorinio objekto krasto. Sie keliai sukurti taip, kad juos paslépty arba pats pasirinktas objektas, arba
virSuje i$siuvinétas atlasinis (satin) zigzago krastelis.

Funkcija Auto Qutliner automatiskai sugeneruoja plong, dviguba kontiira aplink pasirinktus objektus. Skyriuje
Outlines Overview pateikiama daugiau informacijos apie alternatyvius kontury skaitmeninimo metodus.

By

Komanda Corner ... atidaro langa su parinktimis, skirtomis simetriskai nukopijuoti \\\)‘)

pasirinktus objektus j lankelio kampus. /)
/’/éé
Galimos ,,Corner” parinktys:

1. Padéti — Nukopijuoja objektus jy originalia orientacija. :

2. Veidrodinis atspindys — Atspindi objekta kiekviename kampe. %

3. Rotate CW — Pasuka objekta pagal laikrodzio rodykle, palyginti su ankstesniu '
kampu.

4. Rotate CCW — Pasuka objekta pries laikrodzio rodykle, palyginti su ankstesniu kampu.
Pastaba: Jei meniu  m Pagrindinis meniu > Transformuoti jjungta parinktis Taikyti pasukima uzpildo

dygsniams, dygsnio kampas automatiskai sureguliuojamas pasukimo metu.

Komanda Auto Repeat ... atidaro konfigiiracijos langa, skirta dubliuoti pasirinktus objektus iSilgai linijos, aplink
apskritimg ar staciakampj, arba uzpildyti sta¢iakampj plota. Taip pat galima nurodyti tarpa arba atstuma tarp objekty.

Siame pavyzdyje vir$utinis trikampis buvo automatiskai pakartotas astuonis kartus aplink apskrita
kelia.

Submeniu Shaping yra Bulio operacijos uzpildytiems plotams, konkre¢iai Union, Intersection ir Difference.

Kompiuteriniame siuvinéjime ir vektoriniame dizaine Bulio formavimo funkeijos yra matematinés operacijos,
naudojamos sujungti arba atimti persidengiancius objektus absoliuéiu tikslumu.

Meniu Sukurti > Formavimas yra trys pagrindinés Bulio operacijos:

1. Union (Sujungimas)
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»Union“ operacija sujungia kelis pasirinktus objektus j vieng istisine forma. Visos vidinés persidengiancios sritys
iStirpinamos, o gautas objektas seka iSorine sujungtos grupés riba. Tai paprastai naudojama:

o Sujungti persidengiancéias raides, kad buty iSvengta dvigubo dygsniavimo centruose.
o Sujungti atskirus dekoratyvinius elementus j vieng vientisa uzpildo plota.

2. Intersection (Sankirta)

sIntersection“ operacija identifikuoja tik tg sritj, kurioje du ar daugiau objekty persidengia. Kai pritaikoma,
programiné jranga pasalina visas objekty dalis, kurios neuzima tos pacios erdvés. Tai naudinga:

o Sukurti nauja segmenta, kuris puikiai tinka konkreciose ,konteinerio“ formos ribose.
o Izoliuoti konkredia sudétingo rasto dalj naudojant paprasta geometrine kauke.

3. Difference (Atimtis)
»Difference” operacija naudoja virSutinj objekta kaip ,,pjoviklj“, kad apkirpty arba pasalinty po juo esancio
objekto dalis. Sritis, kurioje virSutinis objektas persidengia su apatiniu objektu, yra iStrinama i$ apatinio objekto.
Tai butina:

o Sukurti skyles ar tustumas didelinose uzpildo plotuose.
o Apkirpti apatinius sluoksnius, kad buty i$vengta didelio, sunkaus dygsniy kaupimosi, kuris gali sulauzyti
adatas.

Arrange Outline Parts sukuria sudétingus, dvigubai dygsniuotus plonus kontiirus i atskiry elementy serijos.

Komanda Create Backward Path galima pritaikyti ,,Outline“ objekty serijai arba rankiniams dygsniams, kad juos
dubliuotumeéte ir apverstuméte. Tai sukuria du kelius: originaly vartotojo apibrézta kelia (nuo pradZios iki pabaigos) ir
antrajj kelia (nuo pabaigos iki pradZios), sugeneruotg ,,Studio®. Si komanda nepasiekiama, jei pasirinkime jau yra
atgalinis kelias.

Komanda Delete Backward Paths skirta atvejams, kai reikia redaguoti sudétinga kontiira, anksc¢iau sukurta naudojant
Arrange Outline Parts. Naudokite $ig komanda, kad pasalintuméte visus atgalinius kelius i$ pasirinkty objekty,
grazindami juos j originalias konturo dalis be antrojo dygsniavimo sluoksnio. Po daliy redagavimo vél naudokite
Arrange Outline Parts, kad atkurtuméte sudétingg kontura.

Komanda Combine Outlines sujungia atskiry kontiiry serija j viena kontiiro objekta.

Vartotojo vadovas — ,Studio Next* > Pagrindinis meniu — numatytasis reZzimas > Konvertuoti

é% Pagrindinis Meniu - Konvertuoti (Convert)

SlOS komandos talkomos objektams, pasirinktiems naudojant Transformavimo jrankj (rodykle) arba per

ir redaguojamus dygsnlus

Meniu ,,Convert” pasiekiamas tik pasirinkimo / transformavimo rezime.
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Uzpildas, tinklelis ir Sfumato »

Kurti konturus

Kurti stulpelius i$ uzpildo

Kurti konturus is tinklelio

Kurti atskirus kontiro elementus is tinklelio
| anga

Uzpildas j Sfumato

Sfumato j uzpilda

Uzpildas j tinklelj

Tinklelis j uzpilda

Sritys j vidurio linija

Kurti uzpilda is angos
Kontiras »

Kurti stulpelius is kontury
Kurti uzpilda is konturo
Konturas j jungtj

Konturas j iSraizyma

Skaidyti krastine j elementus
Skaidyti overloka j elementus

Stulpelis ir aplikacija »

Stulpelis j aplikacija

Aplikacija j stulpelj

Stulpelis su rastu j stulpelj
Stulpelis j stulpelj su rastu
Stulpelis j kontura

Stulpelis j uzpilda

Skaidyti aplikacijq j sluoksnius

Jungtis ir rankiniai dygsniai »

Jungtis j rankinius dygsnius
Jungtis j kontira
Rankiniai dygsniai j jungtj

ISraizymai »>

|  Kurti kontiirus i$ israizymy

j redaguojamus dygsnius
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Kurti kontiirus sugeneruoja kontiiro objekta i$ pasirinktos vientisos srities, tokios kaip uzpildo, tinklelio ar Sfumato
objektas. Jei objekte yra angy, Studio taip pat sukuria kontturus toms angoms kaip atskirus objektus. Kiekvieno kontiiro
pradzios taskas yra identiskas atitinkamo tévinio vientiso uzpildo objekto ar jo angos pradzios taskui. Kadangi daznai
geriau pradéti kontira ten, kur baigiasi vientisas uzpildas, galite perjungti kontira j redagavimo rezima ir naudoti
komanda "Place Start Point here" (Padéti pradzios taska ¢ia) i$ iSSokanciojo meniu, kad pakoreguotuméte padeét;.

Sukurti stulpelius i$ uzpildo sukuria sudétingg objekta, sudaryta i$ stulpeliy ir jung¢iy i$ pasirinkto uzpildo objekto.
Tai visy pirma skirta atvejams, kai uzpildo objektui naudojama ,,Auto Column® parinktis, ta¢iau reikia daugiau savybiy,
nei suteikia ,,Auto Column®.

Sukurti kontiirus i$ tinklelio.
Jei tinklelis yra keliy sluoksniu, $i komanda sukuria sudétinga objekta, sudaryta i$ priekiniy ir atgaliniy kontury i$
pasirinkto tinklelio. Tai naudinga, kai vartotojui reikia rankiniu budu redaguoti tinklelio kelius.

Jei tinklelis yra vieno sluoksnio, jis sukuria objekta, susidedant] i$ kontiiry ir jungéiy. Siuo atveju kontiirai yra
paprasti dygsniai (be atgalinio kelio) ir gali buti pritaikytas bet koks kontiiro rezimas — pavyzdziui, satino dygsnis arba
pavyzdziai.

Sukurti atskirus kontiiro elementus i$ tinklelio.

Si komanda konvertuoja tinklelj j atskirus kontiiro elementus. Jei tinklelis yra keliy sluoksniy, gauti kontirai neapima
atgaliniy keliy ir néra iSdeéstyti iStisine seka. Jei tinklelis yra vieno sluoksnio, gauti kontirai yra iSdéstyti iStisine seka,
sujungti jungtimis. Si komanda skirta vartotojams, kuriems reikia detaliai redaguoti sugeneruotg tinklelio uzpilda.

Sukurti stulpelj i$ kontiiry sukuria stulpelio objekta i$ pasirinkto konturo.

Padalyti apvada i elementus sukuria sudétinga objekta, sudaryta i§ stulpeliy, kontiry ir/arba jungéiy i$ pasirinkto
konturo objekto. Tai naudinga redaguojant konkrecias i$ anksto nustatyto apvado kontiro dalis, pavyzdziui, virvés
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apvada.

Padalyti overloka i elementus sukuria sudétinga objekta, sudaryta is stulpeliy ir/arba jungéiy i$ pasirinkto kontiiro
objekto. Tai skirta redaguoti i$ anksto nustatyto overloko konturo dalis.

Sukurti uzpildag i$ angos sukuria naujg uzpildo objektq i$ pasirinktos angos esamame uzpilde. Anga turi buti
pasirinkta Daliy inspektoriaus lange. Si komanda naudinga kuriant skirtingos spalvos dengiamuosius dygsnius
uzpilde esandiai skylei (angai). Naujai sukurtas uzpildo objektas turéty buti pakoreguotas taip, kad Siek tiek perdengty
anga, sukuriant perdanga, kad siuvimo metu neatsirasty tarpy.

Sukurti uzpilda i$ kontiiro sukuria nauja uzpildo objekta i§ pasirinkty kontiiro objekty. Jei kontiras yra atviras,
Studio automatiskai uzdaro naujai sukurta uzpildo objekta.

Padalyti aplikacija i sluoksnius sugeneruoja atskirai redaguojamus sluoksnius i$ pasirinkty aplikacijos objekty. Sie
sluoksniai apima: 1. Zyméjimo dygsnius (kontiiro objektai), 2. tvirtinimo dygsnius (stulpeliy objektai) ir
3. dengiamuosius dygsnius (stulpeliy objektai).

Kairéje: Aplikacijos objektas su visais sluoksniais. DeSinéje: Sluoksniai atitraukti aiSkumo délei.

Atkreipkite démesj, kad aukséiau nurodytos komandos pries konvertavimg dubliuoja objekta. Pavyzdziui, naudojant
"Sukurti stulpelius i$ kontiiry," Studio dubliuoja objekta, iSlaikydama originaly kontiiro objekta, o antraji
konvertuodama j stulpelio objekta.

Sios komandos konvertuoja objektus tiesiogiai be dubliavimo:

« Aplikacija j stulpelj

« Stulpelis j aplikacija

o Stulpelis su rastu j stulpelj

o Stulpelis j stulpelj su rastu

o Stulpelis j kontura

o Stulpelis j uzpilda

« Jungtis j rankinius dygsnius
« Jungtis j kontiirg

« Rankiniai dygsniai j jungtj

« Kontiras j jungtj
 Konturas j iSpjova

« [ anga (uzpildo, tinklelio arba Sfumato vientisi plotai)
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Uzpildas j Sfumato
Sfumato j uzpilda
Uzpildas j tinklelj
Tinklelis j uzpilda

Kiekviena is $iy funkcijy pakeicia objekta i vieno tipo j kita.
Stulpelis j aplikacija sujungia objekto pradzig ir pabaiga, nes aplikacijos objektas turi sudaryti uzdara kilpa.

Funkcijos Stulpelis j kontiira ir Stulpelis j uzpilda taip pat konvertuoja stulpelius su rastu ir aplikacijas j kontarus ir
uzpildus.

Stulpelis j stulpelj su rastu

Stulpelis su rastu j stulpelj

Jei jdiegtas Font Engine modulis, komanda UZpildas i tinklelj galima
naudoti sudétingiems siuvinétiems uzrasams i§ True Type ir Open Type
$rifty kurti.

1. Naudokite uzrasy ijrankj tekstui kurti.

2. Pasirinkite uzpildo objektus ir konvertuokite juos j tinklelio objektus
naudodami komanda Uzpildas j tinklelj.

3. Pasirinkite konvertuotus tinklelio objektus ir naudokite

Prasome jsitikinti, kad tinklelio objektas yra pakankamai didelis, kad
tinklelio rastas buty aiskiai atvaizduotas.

Specializuota komanda Plotai i vidurio linija leidzia kurti redwork objektus i$ uzpildo arba stulpelio objekty.
Rezultatas yra kontiiro elementy rinkinys, kurj reikia sujungti i vieng konturo objekta naudojant funkcija m
Pagrindinis meniu > Sukurti > Kontiuirai > ISdéstyti kontiiro dalis . Tai pirmiausia naudojama redwork
uzrasams kurti.
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Komanda i redaguojamus dygsnius konvertuoja pasirinkty vektoriniy objekty dygsnius j redaguojamus rankinius
dygsnius. Sukiire pradinj objekta, naudokite $ig funkcija, kad pasiektuméte ir modifikuotuméte atskirus dygsnius. Tai
naudinga, pavyzdziui, tiksliam motyvy uzpildy koregavimui.

Pagrindinis Meniu - Perziura

Meniu ,Perziira“ Pasiekiamas Tik Pasirinkimo / Transformavimo ReZimu.

Sis meniu leidZia konfigiiruoti darbo srities perZiiiros rezima ir perjungti konkreéiy objekty, kontiiry ar dygsniy
matomuma. Objekty kontiirai vaizduoja vektorines linijas ir kreives, matomas ekrane dizaino kurimo proceso metu,
nors jie neatvaizduoja faktiskai sugeneruoty dygsniy.

M Objekty konturai
M Dygsniai
Pereinamieji dygsniai
Audinys (3D rezimu)
Fono paveikslélis (3D ir ploksciu reZzimu)
Paryskinti vienakrypcius konturus
Objektai »
M Uzpildai
M Tinkliniai objektai
M Sfumato
M ISraizymai
M Stulpeliai
M Stulpeliai su rastais
M Konturai
M Rankiniai dygsniai
M Jungtys
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Rodyti/slépti objektus »

Rodyti visus

Rodyti pasirinktus

Rodyti visus, iSskyrus pasirinktus
Slepti pasirinktus

Slepti visus, iSskyrus pasirinktus
Slépti visus pries pasirinktus

Slépti visus po pasirinkty

Darbo srities iSdéstymas »

M Liniuotés
M Gairés
M Tinklelis

Skirtingai nei ,,Akies“ piktograma Objekty inspektoriaus lange, kuri perjungia atskiry objekty matomuma, komandos
Rodyti/slépti objektus submeniu veikia visus objektus, atitinkancius nurodytus kriterijus. Dizaino segmenty
matomumo valdymas yra buitinas kuriant sudétingus projektus, ypac kai reikia paslépti tam tikrus sluoksnius, kad buty
galima perzituréti ar redaguoti po jais esancius elementus.

Pereinamieji dygsniai rodo pereinamuosius dygsnius, esancius tarp objekty arba tam tikry tipy objektuose, kuriuose
gali buti pereinamyjy dygsniy (pvz., Sfumato objektuose). Pereinamieji dygsniai tarp objekty nuosekliai nurodomi
Objekty inspektoriaus lange maza raudona zirkliy piktograma, esancia $alia objekto reprezentacinés piktogramos.

Sis Fono paveikslélis (3D ir plokséiu rezimu) jungiklis valdo j darbo sritj importuoty atskaitos iliustracijy, $ablony
ar eskizy matomumg. Daugiau informacijos rasite Nuostaty skyriuje.

Paryskinti vienakrypéius konturus atvaizduoja konturinius objektus, neturincius atgaliniy keliy, kaip storas linijas
ar kreives. Si vizualiné priemoné padeda vartotojams greitai nustatyti, kurioms kontiro dalims reikia papildomo dygsniy
sluoksnio arba griztamojo kelio, kad buty uzbaigta skaitmenizuota seka.

é% Pagrindinis Meniu - ,Gadgets”

Meniu ,Gadgets” Pasiekiamas Tik ,Selection/Transform” Rezimu.

Fragment Editors
Style Editor
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Stitch Analysis
Sew Simulator

Fragment Editors atveria langa, skirta kurti pasirinktinius uzpildymo rastus, motyvus ir kontiiro pavyzdzius,
taip pat valdyti vartotojo apibréztus rémeliy pavyzdzius.

Style Editor leidzia apibrézti ir taikyti optimizuotas savybes, pritaikytas siuvinéjimui ant jvairiy audiniy.

o ey .. . . . o A
Stitch Analysis suteikia iSsamios informacijos apie specifines charakteristikas, \
kurios yra butinos norint islaikyti auksta dizaino kokybe. Papildomos B
informacijos apie $j jrankj rasite Stitch Analysis skyriuje. ij /
0 45 90 18.0 mm

Sew Simulator padeda analizuoti dizaino dygsniy seka. Dygsniy simuliacija pateikia vizualia
faktinio siuvinéjimo proceso animacija.

Pagrindinis Meniu - Zinynas

Dauguma $io meniu komandy atveria Zinyno langa, kuriame rodomi konkretiis skyriai arba visas Vartotojo vadovas.

Komanda Apie Studio NEXT ... atveria langg, kuriame pateikiama informacija apie dabartine Studio modulio versija
ir tiekéjo kontaktinius duomenis.

Darbo pradzia

Vartotojo vadovas

Kas naujo?

Spartieji klavisai

Dazniausiai uzduodami klausimai
Apie Studio NEXT ...

Embird Next 139 /357



% Pagrindinis Meniu

Pagrindinio meniu skydelis pateikia iSsamy valdikliy rinkinj, jskaitant meniu elementus, mygtukus ir
iSskleidziamuosius sarasus. Jis yra kontekstinis, o tai reiskia, kad turinys automatiskai atnaujinamas atsizvelgiant i
aktyvy darbo rezima.

Pagrindiniai darbo rezimai yra: #1 Pasirinkimas / Transformavimas, #2 Mazgy redagavimas ir #3 UZraSai.
Konkretis $iy reZimy meniu variantai iSsamiai aprasyti atitinkamuose skyriuose.

Antriniuose darbo rezimuose $iame skydelyje rodomi tik keli esminiai valdikliai, tokie kaip () Atsauktiir () Taikyti
mygtukai, uztikrinantys, kad sasaja islikty intuityvi.

Rezimas #2 — Mazgy Redagavimas

Sis rezimas suaktyvinamas inicijavus vektorizacija arba mazgy redagavimo procesa.

Meniu Skydelio Turinys Mazgy Redagavimo Rezime:

Meniu Elementai

Redaguoti - Prieiga prie Anuliuoti / Grazinti, perjungti Elementy jterpimo rezimga arba iseiti i$ redagavimo
proceso.

Forma - Komandos jterpti standartines formas, tokias kaip zZvaigzdeés, staciakampiai ir elipses.

Mazgai - Komandos pridéti, iStrinti, pasirinkti, sulygiuoti arba pritraukti atskirus mazgus.

Krastas - Komandos sukeisti, sumazinti, uzdaryti, apversti, iStrinti arba atspindéti visa krasta.

Jrankiy Juostos Mygtukai

+ terpia nauj j paryskinta krasto elements.
[terpia nauja mazgg j paryskinta krasto elementa
I$trina Siuo metu paryskinta mazga.
K ; Pakeicia peréjima tarp Bézier kreiviy pasirinktuose mazguose | kampini.

7\ Pakeicia peréjima tarp Bézier kreiviy pasirinktuose mazguose j sklandy.

; ; Pakeicia peréjima tarp Bézier kreiviy pasirinktuose mazguose j simetriska.

H Konvertuoja pasirinktus krasto elementus j kubine Bézier kreive.
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Konvertuoja pasirinktus krasto elementus j optimizuota kvadratiniy kreiviy serija. Si adaptyvi
funkcija automatiskai nustato kreiviy skaiciy, reikalinga pradiniam konturui atitikti.

Konvertuoja pasirinktus krasto elementus j tiesias linijas.

Uzdaro aktyvy krasto kontura.

Pritraukia fokusuota mazgg prie artimiausio galimo mazgo.

Sukeicia stulpelio arba Appliqué objekto krastus.

I FIEINDID

Vartotojo vadovas — ,Studio Next* > Meniu — redagavimas > Redaguoti

Kurimo/Redagavimo Rezimas - Pagrindinis Meniu - Redaguoti

Meniu ,Redaguoti” Pasiekiamas Tik 3 Kirimo/Redagavimo ReZime.

Anuliuoti

Pakartoti

Elementy jterpimo rezimas
Segmento pabaiga

Stabdyti redagavimo procesa

Segmentai stulpelio objekty viduje

Kompiuterizuotame masininiame siuvinéjime stulpelio objekta sudaro du skirtingi krastai, apibréziantys jo ribas.
Programiné jranga generuoja dygsnius kaitaliodama adatos kryptj i$ vienos pusés j kitg, sekdama bendra Siy krasty
nustatyta kelig. Sis metodas uztikrina, kad siuvinéjimas uzpildyty plota tarp riby, islaikant norima dygsniy tankj ir
orientacija objekto formos atzvilgiu.
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Segmento pabaigos komanda jterpia padalijimo linija j stulpelio arba aplikacijos objekta, padalydama jj j atskirus
segmentus. Vienas naujos segmento pabaigos linijos galinis taskas yra pritvirtintas prie pasirinkto mazgo, o priesingas
galinis taskas automatiskai nustatomas atitinkamame artimiausiame kitos pusés mazge.

Segmenty pabaigos yra butinos norint nustatyti dygsniy kryptj stulpelio arba aplikacijos viduje. Dygsniy generavimo

metu programiné jranga analizuoja $iy segmento pabaigos linijy orientacija ir atitinkamai pakoreguoja dygsniy srauta
tose konkreciose vietose.

Segmento pabaiga — jtaka dygsniy krypties srautui.

Vartotojo vadovas — ,Studio Next* > Meniu — redagavimas > Forma

% Kurimo / Redagavimo Rezimas - Pagrindinis Meniu - Figura

»Shape” (Figury) Meniu Pasiekiamas Tik Kirimo / Redagavimo ReZime.

Pagrindinés figiiros, tokios kaip elipsés ir sta¢iakampiai, yra pasiekiamos tiesiogiai i$ S§io meniu.

Sis meniu atstovauja pazangy geometriniy primityvy naudojimo metoda. Nors
pasirinkimo / transformavimo rezimas yra skirtas tik uzbaigty, paruosty naudoti objekty generavimui, $is rezimas
jgalina tiksly redagavima mazgy lygiu.

Sioje aplinkoje galite sujungti kelias figiiras arba integruoti figiir tiesiai j §iuo metu vektorizuojamo objekto kreivés
krastine. Be to, vartotojai turi lankstumo i$ naujo apibreézti bet kurios sugeneruotos figiiros pradzios taska.

Elipsé »
Trikampis

Trikampis
Statusis trikampis

Staciakampis P>
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Staciakampis

Uzapvalintas staciakampis
Rantuotas staciakampis
Nusklembtas staciakampis

Daugiakampis P

Daugiakampis

Daugiakampis /5 krastinés/
Daugiakampis /6 krastines/
Daugiakampis /8 krastines/

Zvaigzde »

Zvaigzde

Zvaigzdeé /5 smailiy/
Ratas »

Krumpliaratis
Pjuklo ratas
Pjuklo ratas 2

Kaspinas »
Kaspininé zvaigzde 1
Kaspinine zvaigzde 2
Kaspinine zvaigzde 3
Kaspinine zvaigzde 4
Spiralé »
Tolygiai iSdestyta spirale
Netolygi spirale
Netolygi spiralé 2
Ziedlapiai »

Ziedlapiai 1
Ziedlapiai 2
Ziedlapiai 3
Ziedlapiai 4

Sirdele »

Norédami jgyvendinti Sias figuras, pirmiausia padékite bent vieng mazga darbo srityje, tada pasirinkite norimg figra
ir ja nupieskite.

Embird Next 143/ 357



Desiniuoju pelés mygtuku spustelékite arba naudokite i$Sokanciojo meniu mygtuka, kad pasiektuméte papildomas
parinktis. Pasirinkus Shape To Elements i$ §io meniu, paskutinis mazgas bus sulygiuotas su artimiausiu naujai
sukurtos figiiros tasku, efektyviai nustatant ta taska kaip nauja pradzia. Atkreipkite démesj, kad naudojant $ig konkrecia
komanda, visi kiti anksciau sukurti mazgai yra pasalinami.

Alternatyviai, pasirinkus Shape To Elements with Connection, iSsaugomi visi anks¢iau sukurti mazgai ir figira
integruojama tiesiai j esamg krastinés kelig.

Pagrindiné figiira — Zvaigzdé. 1 ir 2 mazgai apibreézia Zvaigzdés matmenis. 3 mazgas
palengvina visos figiiros perkélima. 4 mazgas nurodo pasirinkta figiros kelio pradzios
2 taska.

é% Kurimo/Redagavimo ReZimas - Pagrindinis Meniu - Mazgai

Mazgy Meniu Pasiekiamas Tik Kurimo/Redagavimo Rezime.

Jterpti mazga

IStrinti mazga

M Redaguoti visus mazgus
M Vidurio taskas kaip pirmas
Lygiuoti »

Lygiuoti pradzia su ankstesniu objektu
Lygiuoti pabaiga su kitu objektu

Lygiuoti kontiro pradzia su ankstesnio pradzia
IStaisyti elemento kryptj

Pritraukti »>
Pritraukti prie darbo srities krasty
Pritraukti prie mazgy
Pritraukti prie pagalbiniy linijy
Pritraukti prie tinklelio
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Pritraukti prie objekty krasty

Pritraukti prie artimiausio mazgo

Pasirinkti

Pasirinkti pirma mazga
Pasirinkti paskutinj mazga
Pasirinkti ankstesnj mazga
Pasirinkti kita mazga

Redaguoti visus mazgus jjungia arba iSjungia galimybe pasirinkti ir manipuliuoti mazgais redagavimo metu. Kai
iSjungta, galima redaguoti tik paskutinio krasto elemento mazgus. Si funkcija ypa¢ naudinga, kai mazgai yra iSdéstyti arti
vienas kito, neleidZiant Zymekliui nety¢ia pasirinkti esamo mazgo bandant sukurti nauja. Ji i§ esmés ,uzrakina“ didziaja
dalj mazgy, kad jie netrukdyty déti naujy.

Vidurio taskas kaip pirmas: Kai $i parinktis jjungta, naujas kreives elementas sukuriamas dviem veiksmais: pirmas
paspaudimas sugeneruoja tiesig linija, o antras paspaudimas pavercia tg linija kreive, naudojant ankstesnj taska kaip
vidurio taska. Jei iSjungta, kreivé pradedama pirmu paspaudimu, taciau vartotojas turi rankiniu budu nuvilkti vidurio
taska (kvadratinéms kreivéms) arba valdymo taskus (Bézier kreivéms) j norima vieta.

Komanda Lygiuoti pradzia su ankstesniu objektu perkelia redaguojamo objekto pradzios taska j tiksly ankstesnio
objekto pabaigos taska. Tai uztikrina sklandy peréjima ir pasalina nepageidaujamus pereinamuosius dygsnius tarp
dviejy komponenty.

Komanda Lygiuoti pabaiga su kitu objektu veikia panasiai, sulygiuodama esamo objekto pabaigos taska su kito
objekto pradzios tasku.

Lygiuoti kontiiro pradzia su ankstesnio pradzia: Skaitmeninant sudétingg kontiira, dél Sakojimosi gali prireikti,
kad tam tikros dalys prasidéty ankstesnio segmento pradzioje, o ne pabaigoje. Si funkcija patalpina naujo segmento
pradzig tiksliai ant ankstesnio segmento pradzios. Nors jrankis Isdéstyti kontiiro dalis gali kompensuoti nedidelius
padéties nukrypimus, Sios lygiavimo komandos naudojimas padeda isvengti klaidy ,,Dalys néra pakankamai arti“ (angl.
»Parts are not close enough“) marsruto nustatymo proceso metu.

IStaisyti elemento krypti sulygiuoja fokusuoto elemento mazgus taip, kad jis tapty visiskai vertikalus, horizontalus
arba jstrizas. Programiné jranga automatiskai parenka orientacija, kuri labiausiai atitinka pradinj elemento kelia.

Pritraukti mazgus prie darbo srities krasty, Pritraukti prie pagalbiniy linijy, Pritraukti prie mazgy,
Pritraukti prie tinklelio ir Pritraukti prie objekty krasty yra specializuotos parinktys tiksliam lygiavimui. Mazgai
pritraukiami prie $iy atitinkamy nuorody, kai jie perkeliami arti darbo srities riby, pagalbiniy linijy, esamy mazgy,
tinklelio sankirty ar kity objekty kontiry.

Pastaba: Papildomos pritraukimo savybés pasiekiamos m pagrindinis meniu > Parinktys . Taciau tos
nuostatos skirtos pritraukti iStisus objektus, o ne atskirus mazgus.

Komanda Snap to Nearest Node perkelia pasirinktg mazga tiesiai ant artimiausio kito objekto mazgo. Sis jrankis
atsizvelgia tik j kity objekty mazgus, o ne j ta, kuris Siuo metu redaguojamas, todél galima tiksliai sulygiuoti skirtingus
dizaino elementus.

Komandos Select First, Last, Next, and Previous Node leidzia nar$yti po vektorinio kontiiro mazgus. Sie jrankiai
naudingi nustatant pradzios ir pabaigos taskus sudétinguose kontiruose, kuriuose yra daug mazgy.

Embird Next 145/ 357




Vartotojo vadovas — ,Studio Next* > Meniu — redagavimas > Krastas

Kurimo/Redagavimo ReZimas - Pagrindinis Meniu - Krastas

Krasto Meniu Pasiekiamas Tik Kurimo/Redagavimo Rezime.

Sio meniu komandos atlieka operacijas visam krastui. Stulpeliams ir aplikacijoms, susidedan¢ioms i§ dviejy krasty, $ios
komandos taikomos konkreciai aktyviam krastui.

Sukeisti krastus
Apversti mazgy tvarka
IStrinti visg krasta
Sukurti antra krasta
Sumazinti mazgy skaiciy
Veidrodis »

Dubliuoti ir atspindeti
Dubliuoti ir atspindéti horizontaliai
Dubliuoti ir atspindéti vertikaliai

Uzverti krastus

Komanda Sukeisti krastus skirta stulpeliams ir kitiems objektams su dviem pusémis. Sukeisti krastus naudojama
puséms sukeisti, siekiant uztikrinti, kad objekto siuvinéjimas baigtysi kitoje puséje.

Komanda Apversti mazgy tvarka pakeicia mazgy seka.
Naudokite komanda IStrinti visg krasta, norédami pasalinti visg krastg ir pradéti jo kurima i$ naujo.

Komanda Sukurti antra krasta taikoma stulpeliams ir objektams su dviem pusémis. Sukiirus pirma krasta ir pradinj
antro krasto taska, naudokite $ig komanda, kad sugeneruotuméte antra krasta, lygiagrety pirmajam. Segmento pabaiga
bus iSdéstyta po kiekvieno krasty elemento.

Komanda Sumazinti mazgy skaiciy supaprastina krasta, kuriame yra per daug mazgy. Tai atliekama sujungiant
elementus ir taip sumazinant bendra mazgy skaiciy kraste.

Komanda Dubliueti ir atspindéti palengvina simetrisky objekty kiirima. Nupieskite pradine objekto dalj ir tada

pritaikykite $ig komanda, kad sugeneruotuméte antraja puse. Gauta sekcija yra simetriska pirmajai asies, einancios per
pirmajj ir paskutinj mazgus, atzvilgiu.
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Dubliuoti ir atspindéti horizontaliai ir Dubliuoti ir atspindéti vertikaliai veikia panasiai. Siais atvejais
simetrijos asis yra vertikali arba horizontali linija, einanti per pirmajj mazga.

Objekto, kuris yra simetriskas tiek horizontalios, tiek vertikalios asies atzvilgiu, kiirimo procesas aprasytas Siame
pavyzdyje:

1. Sukurkite vieng ketvirtadalj objekto.
2. Pritaikykite komanda Dubliuoti ir atspindéti vertikaliai.
3. Pritaikykite komanda Dubliuoti ir atspindéti horizontaliai.

Vartotojo vadovas — ,Studio Next* > Meniu — uzra$ai

Pagrindinis Meniu

Pagrindinio meniu skydelis pateikia iSsamig s3saja su meniu elementais, mygtukais ir iSskleidziamaisiais sarasais. Jis
yra kontekstinis, t. y. rodomas turinys ir valdikliai automatiskai prisitaiko prie esamo darbo rezimo.

Pagrindiniai darbo rezimai yra: #1 Pasirinkimas / Transformavimas, #2 Mazgu redagavimas ir #3 UZraSai.
I[$samus Siy rezimy meniu elementy aprasymai pateikiami atitinkamuose skyriuose.

Pagalbiniuose darbo rezimuose $is skydelis yra supaprastintas ir apima tik esminius valdiklius, tokius kaip mygtukai
() AtSauktiir () Taikyti, uztikrinant, kad sgsaja ilikty intuityvi.
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Rezimas #3 — Uzrasai

Sis rezimas suaktyvinamas pradedant teksto jvedima arba redagavima.

Meniu Skydelyje UzraSy ReZime Yra Sie Elementai Ir Mygtukai:

Meniu Elementai

« Irankiai - Pasiekite anuliavimo / pakartojimo funkcijas, jkelkite arba i$saugokite uzrasy projektus, jklijuokite
teksta i$ iSkarpinés ir iSeikite i$ uzrasy rezimo.

« Sriftas - Nuskaitykite galimus §riftus (pastaba: tai netaikoma i§ anksto suskaitmenintiems Alphabet) ir
pritaikykite stilius, tokius kaip paryskintas (Bold), kursyvas (Italic), vertikalus arba kitos puseés orientacija.

« Mazgai - Atlikite operacijas su bazinés linijos mazgais, jskaitant jterpima ir trynima, kad galétumeéte
manipuliuoti teksto keliu.

Pastaba: Srifty nuskaitymo procesas ie$ko operacinéje sistemoje jdiegty Srifty, taip pat nejdiegty $rifty,
esanciy aplankuose ir archyvuose, nurodytuose uzrasy nuostatose.

Mygtukai

ISeiti ir atSaukti dabartine uzrasy rezimo sesija.

Uzbaigti ir uzdaryti uzrasy rezima.

Uzbaigti uzrasy rezima ir automatiskai sugeneruoti dygsnius simboliams.

HEANEC

ISskleidziamasis sarasas: Nustatykite teksto lygiavima (kairé, centras, deSiné).

ISskleidziamasis sarasas: Apibrézkite simboliy siuvimo seka.

"

I$skleidziamasis saraSas: Pasirinkite konkrety uzrasy uzpildo ir kontiro tipa.

ISskleidziamasis sarasas: Konfiguruokite peréjimo dygsniy tarp simboliy elgsena.

-u
3
A

Vartotojo vadovas — ,Studio Next* > Meniu — uzra$ai > |rankiai
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Uzrasy Rezimas - Pagrindinis Meniu - Jrankiai

Irankiy (Tools) meniu pateikia esmines komandas, skirtas valdyti jusy uzraSy dizaino buseng ir atstatyti specifinius
iSdéstymo parametrus skaitmeninimo proceso metu.

Atsaukti

AtSaukia paskutinj veiksma, atlikta uzrasy rezime.
Grazinti

Pakartotinai atlieka veiksma, kuris prie$ tai buvo atSauktas komanda ,,AtSaukti®.
Jkelti

Atidaro ankséiau jrasyta uzrasy projekta arba Sablona.
Jrasyti

Iraso esama uzrasy dizaing busimam redagavimui.
Jdéti

Ikelia tekstq i iSkarpinés j esamga darbo sritj.

IStrinti

Pasalina pasirinktas raides.

Atstatyti »

Atstatyti tarpus

Atstato numatytajj kerningg ir simboliy tarpus pasirinktam tekstui.
Atstatyti iSdestyma

Grazina teksto bazine linija ir iSdéstyma j pradines horizontalias pozicijas.
Atstatyti viska

Vienu metu i$valo visus rankinius tarpy ir iSdéstymo pakeitimus.

Stabdyti Alphabet / FontEngine rezima
ISeina i$ specializuotos uzrasy aplinkos ir grizta i bendrajj skaitmeninimo rezimg.

Vartotojo vadovas — ,Studio Next* > Meniu — uzrasai > Sriftas

UzZra$y ReZimas - Pagrindinis Meniu - Sriftas

Rasti Sriftus
Kita puse
Vertikaliai
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Paryskintas
Kursyvas
ISlyginti sudetinius glifus

ISlyginti sudétinius glifus parinktis uztikrina teisinga rety TrueType ir OpenType Srifty, sudaryty i$ persidengianciy
arba "sukrauty" bloky, o ne standartiniy istisiniy kontury, apdorojima.

DIE 5 A\ R[E
B\

Kairéje: Glifai, sukonstruoti i$ persidengianciy bloky. DeSinéje: Glifai, sujungti j vientisus kontarus.

O

Nors i$ bloky sukonstruoti $riftai yra gana reti, sujungimas yra butinas zingsnis konvertuojant $iuos specifinius stilius j
siuvinéjima, siekiant uztikrinti tinkama dygsniy generavima.

Pastaba: Venkite naudoti sujungimo funkcija standartiniams (nesudétiniams) $riftams, nes tai panaikins
vidines angas glifuose.

Vartotojo vadovas — ,Studio Next* > Meniu — uzra$ai > Mazgai

%@ Uzrasy Rezimas - Pagrindinis Meniu - Mazgai

Sio meniu komandos yra specialiai jgalintos redaguojant teksto pagrinda. Sie jrankiai leidZia manipuliuoti keliu, ant
kurio i$déstyti jusy siuvinéjimo uzrasai.

Jterpti mazga

Prideda nauja atramos taska prie pagrindo, leidziantj sudétingiau formuoti kelia.

IStrinti mazga

Pasalina pasirinkta atramos taska i$ pagrindo.

] kreive

Konvertuoja tiesios linijos segmenta j kreiva segmenta, naudojant valdymo rankenéles tiksliam formavimui.
} linija

Konvertuoja kreiva segmentq j tiesig linija tarp dviejy mazgy.

ISlyginti
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AutomatiSkai sureguliuoja mazgy rankenéles, kad sukurty sklandy, natiiraly peréjima tarp segmenty.
Uzdaryti pagrinda
Sujungia kelio pradzios ir pabaigos mazgus, kad sukurty nepertraukiama kilpa, pavyzdziui, apskritima ar ovala.

Vartotojo vadovas — ,Studio Next* > Vaizdas

% Rastrinio Vaizdo Sablonai

Rastrinis vaizdas daznai tarnauja kaip pagrindas, ant kurio Studio programoje kuriamas siuvinéjimo dizainas. Vaizdas
importuojamas j darbo sritj, kad veikty kaip skaitmenizavimo $ablonas. Kadangi visi skaitmenizavimo darbai atliekami
vir$ vaizdo sluoksnio, jis daznai vadinamas foniniu vaizdu.

Nors foninio vaizdo naudojimas yra labai naudingas tikslumui, tai néra privaloma. Jei reikia, galite palikti vaizdo
sluoksnj tuséia ir kurti dizaing ant $varaus fono.

Norédami importuoti vaizda j foninj sluoksnj po savo dizainu, naudokite komanda m Pagrindinis meniu > Vaizdas
> Importuoti

Rastrinis vaizdas sudarytas i$ kvadratiniy spalvoty
tasky, vadinamy pikseliais (arba paveikslélio
elementai). Sie pikseliai paprastai neturi nustatyto
fizinio dydzio ir yra atvaizduojami skirtingai
jvairiuose jrenginiuose. Kai naudojami kaip
skaitmenizavimo $ablonas, Siems pikseliams turi
buti priskirtas fizinis mastelis, kad buity uztikrinta,
jog gautas dizainas islaikyty teisingus matmenis.
Studio taiko fiksuotg santykj tarp vaizdo pikseliy ir
dizaino matmeny: 10 pikseliy lygiis 1 milimetrui, kas atitinka 254 pikselius colyje.

Siuvinéjimo objekty skaitmenizavimas apima vektoriniy objekty, apibrézty § —
valdymo mazgais, iSdéstytais virs rastrinio sluoksnio, kiirima (naudojant
rankinius arba automatinius metodus). Tada Studio uzpildo Sias
skaitmenizuotas vektorines ribas dygsniais, kurie sudaro galutinj siuvinéjimo
produkta.
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Siuvinéjimo dizaino sluoksniy struktiira Studio programoje: 1. rastrinis vaizdas (neprivalomas), 2.
skaitmenizuoti vektoriniai objektai ir 3. galutiniai dygsniai. ISsaugant dizaing, visi sluoksniai
iSsaugomi tame paciame faile.

Importuota rastrinj vaizda daznai reikia pakoreguoti, pries pradedant skaitmenizuoti. Studio apima specializuotus
jrankius rastriniy vaizdy apkarpymui ir tobulinimui, kad optimizuoty juos darbo sriciai.

Vartotojo vadovas — ,Studio Next* > Vaizdas > Vaizdo redagavimo jrankiai

% Vaizdo Jrankiai

Sie jrankiai naudojami redaguoti rastrinius vaizdus, kurie tarnauja kaip $ablonai skaitmeninimo procesui.

Norédami importuoti vaizda j savo dizaino fono sluoksnj, eikitej m Pagrindinis meniu > Paveikslélis >
Importuoti

Vaizdo jrankiy rinkinj sudaro:

1. {} Fono filtrai

2. {} Vaizdo redagavimo langas
3.1} Spalvy maZinimas

4.1} Posterizacija

5.1} Pasukti vertikaliai

6. 1+ Pasukti horizontaliai
7.1 Apkirpti

8. { Istiesinti

9.1} Perkelti
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1¥ Fono Filtrai

Fono filtrai valdo fono vizualine i$vaizda, jskaitant lankelj ar importuotus vaizdus, kaip jie atrodo uz skaitmeninto
dizaino.

Tradicinéje grafikos programinéje jrangoje filtrai pirmiausia pagerina estetinj patraukluma. Taéiau ,,Studio“ programoje
filtrai yra skirti pritemdyti, sumazinti spalvy sodrumg arba pasviesinti vaizda, kad jo spalvos netrukdyty dygsniams ir
objektams, nupiestiems vir$ jo. Visi filtry parametrai iSsaugomi .EOQF dizaino faile.

I§ kairés j deSine: 1. Padidintas rySkumas, 2. Sumazintas sodrumas, 3. Atspalvis paslinktas link
geltonos spalvos.

Fono filtrai suskirstyti j tris grupes:

1.3 Sviesumas: Apima Ry§kuma, Kontrasta ir Gama.

2. Sodrumas

3.3 Atspalvis: Reguliuojamas balansuojant Zydra-raudong, purpurine-zalig ir mélyna-geltong spalvas. Seséliai,
pustoniai ir Sviesios vietos gali buti balansuojami nepriklausomai.

Gamos valdiklis reguliuoja rySkuma daugiausia tamsiose srityse, nepaveikdamas absoliucios juodos ar baltos spalvos.
Tai ypac efektyvu tamsiems ar persSviestiems nuskaitytiems vaizdams ir nuotraukoms.

Sodrumo valdiklis keicia spalvy intensyvuma, svyruojantj nuo ryskiy tony iki pilkos spalvos.
Zydros-raudonos, purpurinés-zalios ir geltonos-mélynos slankikliai valdo spalvy balansa. Jy reguliavimas leidZia

nuspalvinti vaizda tam tikru atspalviu (pvz., mélynu), kad buty uztikrintas geresnis vizualinis atskyrimas tarp fono ir
jusy skaitmeninty objekty.

1} Vaizdo Redagavimo Langas

Vaizdo redagavimo langas randamas meniu = m Pagrindinis meniu > Paveikslélis > Jrankiai > Vaizdo
redagavimo langas . Siame lange yra valdikliai, skirti pasukti ir pakeisti vaizdo dydj, taip pat parinktis pridéti rémelj,
kad buty lengviau skaitmeninti $alia vaizdo krasty.

Importave $ablona, atidarykite Vaizdo redagavimo langa ir pritaikykite koregavimus tokia tvarka:

1. ¥4 Pasukti: Sureguliuokite vaizdo orientacija.
2. Dydis: Apibreézkite naujus matmenis po pasukimo.
3. 4 Ispleésti: Pridékite tuséia rémelj aplink vaizda.
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Baige $iuos nustatymus, meniu skydelyje spustelékite () Taikyti, kad jvykdytuméte pakeitimus.

Pastaba: Naudokite m Pagrindinis meniu > Paveikslélis > Irankiai > Pasukti vertikaliai ir Pasukti

horizontaliai komandas tiksliam vaizdy, turinéiy aiskias vertikalias arba horizontalias atskaitos linijas,
lygiavimui.

1} Spalvy MazZinimas

Rastrinio vaizdo spalvy skai¢iaus mazinimo procesas iSsamiai aprasytas skyriuje Rastrinio vaizdo spalvyy mazinimas.

1} Posterizacija

Posterizacija supaprastina vaizda sujungdama gretimus panasiy spalvy pikselius.

Daugiau informacijos apie §j jrankj rasite skyriuje Vaizdo posterizacija.

IEN CEN

Vaizdas po posterizavimo proceso. Paletinis vaizdas su sumazintu spalvy
skaiCiumi.
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¥ Pasukti Horizontaliai

Jei jusy vaizde yra aiSkus horizontalus elementas, naudokite jrankj ,,Pasukti 3 b“ ). i—l
horizontaliai“, o ne bandykite jvertinti kampa rankiniu biudu. Uzdékite @ -
valdymo rankenéles isilgai elemento, kuris turéty buti horizontalus, ir |l. 5

spustelékite () Taikyti.

®

¥ Pasukti Vertikaliai

Sis jrankis veikia identiskai kaip jrankis ,,Pasukti horizontaliai“, tik jis sulygiuoja vaizda pagal pasirinktus vertikalius
elementus.

{3 Apkirpti

Irankis ,,Apkirpti“ naudoja dvi rankenéles, kad apibrézty vaizdo sritj, kurig
reikia palikti. Spusteléjus mygtuka (] Taikyti, pasalinami visi pikseliai uz
pasirinkto rémelio riby.

¥ IStiesinti

[rankis ,,IStiesinti“ naudoja astuonias rankenéles, kad iStaisyty sulenktus ar pasvirusius vaizdus, paversdamas juos
standartine staciakampio forma. Tai ypa¢ naudinga nuotraukoms ir nuskaitytiems vaizdams, kurie néra idealiai
sulygiuoti.

1} Perkelti

Panasiai kaip ir lygiuotés jrankiai, jrankis ,,Perkelti“ naudoja dvi rankenéles, kad apibrézty konkrecia kryptj ir atstuma
vaizdo padéciai perkelti.
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% Studio - Spartieji Klavisai

Vartotojams, turintiems aparaturine klaviatura, daznai naudojamas funkcijas galima pasiekti naudojant sparciuosius
klavisus. Toliau pateiktame sarase iSsamiai aprasyti visi Embird Studio Next pasiekiami spartieji klaviSai.

Vektorizavimo rezime apriboja naujas linijas ir kreives iki tiksliy horizontaliy, vertikaliy
arba jstrizy zingsniy redagavimo/kirimo rezime. Naudojant su figaromis, sukuria

CTRL tobulg apskritimg arba kvadrata. Atkreipkite démesj, kad CTRL klaviSas veikia
skirtingai uzrasy rezime ir vartotojo rasty redaktoriuje.

CTRL Leidzia pasirinkti kelis, nesusijusius elementus objekty inspektoriaus sarasSe.

Shift LeidZia pasirinkti kelis, gretimus (nuoseklius) elementus objekty_ inspektoriaus sgrase.

CTRL+1 Pritraukia vaizda, kad tilpty pasirinktas (-i) objektas (-ai).

CTRL+2 Pritraukia vaizd.a1 iki pafirinkto (-y) objekto (-y) ir vienu metu jjungia
mazgy redagavimo rezima.

CTRL+A Pasirenka visus objektus transformavimo rezime.

CTRL+Shift+A AtSaukia visy objekty pasirinkimg transformavimo rezime.

CTRL+Shift+E Atidaro dizaino eksportavimo dialogo langa.

CTRL+B Sukuria atgalinj kelig pasirinktiems konturo objektams.

CTRL+C Nukopijuoja pasirinktus objektus j iSkarpine.

CTRL+D Dubliuoja pasirinktus objektus.

CTRL+E Perjungia pasirinktg (-us) objekta (-us) j mazgy redagavimo rezima.

CTRL+G Sugeneruoja dygsnius visiems pasirinktiems objektams.

CTRL+l Importuoja rastrinj paveikslélj j fong.

CTRL+M Sujungia iSorinj failg su dabartiniu dizainu.

CTRL+N Sukuria naujg dizaino faila.

CTRL+0 Atidaro esamg dizaina.

CTRL+P Atidaro pasirinkto objekto savybiy langa.

CTRL+Q Kompiliuoja dizaing, nusiuncia jj j Embird Editor ir uzdaro Studio.

CTRL+S JraSo esama dizaina.

CTRL+U Jterpia tekstg naudojant Embird Alphabets.

CTRL+V Jklijuoja objektus i$ iSkarpinés.

CTRL+W Atidaro pagrindinj Nustatymy langa.

CTRL+Y Pakartoja paskutinj atSauktg veiksma.

CTRL+Z AtSaukia ankstesnj veiksma.

CTRL+INSERT Sukuria rankinj sujungima su ankstesniu objektu.

CTRL+ALT+INSERT Sukuria iSmanyjj_sujungima su ankstesniu objektu.
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CTRL+F1

CTRL+F2

CTRL+F3

CTRL+ALT+A
CTRL+ALT+B
CTRL+ALT+C
CTRL+ALT+D
CTRL+ALT+E
CTRL+ALT+l
CTRL+ALT+0
CTRL+ALT+T
CTRL+ALT+U
CTRL+Shift+3
CTRL+Shift+F
CTRL+Shift+H
CTRL+Shift+K

CTRL+Shift+T

CTRL+Shift+U

Embird Next

Redagavimo rezime sulygiuoja objekto pradzios taskg su ankstesnio objekto pabaigos
tasku.

Redagavimo rezime sulygiuoja objekto pabaigos taska su kito objekto pradzios tasku.

Redagavimo rezime sulygiuoja esamo konturo pradzig su ankstesnio konturo objekto
pradzia.

AtidaroQObjekty lygiavimo langa.

Atidaro fono filtrus (vaizdo spalvy koregavimas).

Perkelia pasirinktus objektus j Darbo srities centra.

Redagavimo rezime sukuria antrajj krasta, lygiagrety pirminiam krastui.
Atidaro vaizdo redagavimo langa.

Konvertuoja uzpildo objektg j kontira.

Atidaro Transformacijy langg.

Atidaro vartotojo redaktorius.

Jjungia/isjungia audinio matomumga 3D perzitroje.

Jjungia/isjungia pereinamuyjy dygsniy matomuma.

Jjungia/isjungia siuvinéjimo rémelio matomuma.

Atidaro siuly kataloga, kad pakeistuméte pasirinkto vektorinio objekto spalva.

Atidaro siuly katalogo langg numatytojo katalogo pasirinkimui. Tada, remiantis Siuo
pasirinkimu, sugeneruojamas Siuly sarasas.

Jterpia teksta naudojant Embird Font Engine (TrueType konvertavimas).

Automatiskai sulygiuoja esamo objekto pradzig su ankstesnio objekto pabaiga kirimo
ar redagavimo metu.

Automatiskai sulygiuoja antrajj pradzios taska (stulpeliy objektams) su ankstesnio
objekto pabaiga.

Konturo reZime Sis klaviSas uzbaigia objekta, sukuria atgalinj kelig ir vienu veiksmu
sujungia juos j vieng objekta.

Prideda nauja tiesios linijos segmentg prie krasto kurimo/redagavimo rezime.

Prideda nauja tiesios linijos segmentg prie antrojo krasto (stulpeliy objektams)
kdrimo/redagavimo rezime.

Prideda nauja kreivés segmentg prie krasto kirimo/redagavimo rezime.
Prideda nauja kreivés segmentg prie antrojo krasto (stulpeliy objektams).
Reguliuoja pirmajj zigzago pasluoksnio kampa uzpildo objektui.
Reguliuoja antrajj zigzago pasluoksnio kampa uzpildo objektui.

Reguliuoja virSutinio dengiamojo dygsnio kampg uzpildo objektui.
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Tarpas

Esc

Enter

rodykliy klavisai + SHIFT

rodykliy klavisai + ALT +
CTRL

+

Page Up

Page Down

SHIFT + Page Up
SHIFT + Page Down
Delete

Insert
SHIFT + End
ALT

ALT+2

ALT+B
ALT+D
ALT+F
ALT+G
ALT+L
ALT+M
ALT+N
ALT+0
ALT+Q
ALT+R
ALT+S
ALT+U
ALT+V
ALT+W
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Uzbaigia objekto kurima arba redagavima.

AtSaukia dabartine operacijg arba uzdaro dialogo langa.
Patvirtina nustatymus dialogo lange.

Slenka darbo sritj.

Perkelia pasirinktus objektus transformavimo rezimu arba paslenka aktyvy mazga
redagavimo rezimu.

Tolina vaizda.

Artina vaizda.

Tolina vaizda.

Artina vaizda.

Perkelia pasirinktus objektus j priekj siuvinéjimo sekoje.
Perkelia pasirinktus objektus atgal siuvinéjimo sekoje.
IStrina pasirinktus objektus arba mazgus.

Jterpia nauja elementa pries Siuo metu pasirinktg mazga.

Prideda segmento pabaiga prie pasirinkto mazgo (negalima naudoti kreivés vidurio
taske).

Zr. skyriy Lettering dél ALT klavi$o funkcijy teksto rezime.

Imituoja desSinjjj pelés klavisg kontekstiniams meniu iSkviesti. Naudinga naudojantiems
rasSiklj.

Perjungia objekto kontliro matomuma.

Perjungia fono tinklelio matomuma.

Perjungia uzpildo objekty matomuma.

Perjungia pagalbiniy linijy matomuma.

Perjungia standartiniy stulpeliy matomuma.
Perjungia rankinio dygsniavimo objekty matomuma.
Perjungia stulpeliy su rastais matomuma.

Perjungia kontiry objekty matomuma.

Perjungia aplikacijy matomuma.

Perjungia liniuoCiy matomuma.

Perjungia sugeneruoty dygsniy matomuma.
Perjungia Sfumato objekty matomuma.

Perjungia iSraizymo linijy matomuma.

Perjungia vienkrypc¢iy kontiry matomuma.
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ALT+X
ALT+Y
ALT+F1
ALT+F2
ALT+F3
F1

F2

F3

F4

F5

F6

F7

F8

F9

F10
F11
F12

Dukart spustelékite
darbo srityje

Desinysis pelés
mygtukas + vilkimas
zymekliu

Dukart spustelékite
objekto piktograma
objekty inspektoriuje

Home

End
CTRL+Home
CTRL+End

a + kairysis peles
spusteléjimas

Perjungia jungiamyjy keliy matomuma.

Pritraukia aktyvy mazggq prie artimiausio esamo mazgo.
Suaktyvina pasirinkimo jrankj.

Suaktyvina mazgy redagavimo jrankj.

Suaktyvina mastelio keitimo jrank;.

Atveria vartotojo vadova ir pagalbos failus.

Inicijuoja naujg uzpildo objekta.
Inicijuoja naujg ,Sfumato” objekta.
Inicijuoja naujg anga (skyle).
Inicijuoja naujg iSraizyma.
Inicijuoja nauja stulpelio objekta.
Inicijuoja naujg stulpel;j su rastu.
Inicijuoja naujg konturo objekta.
Inicijuoja rankinio dygsnio objekta.
Inicijuoja jungties objekta.
Inicijuoja aplikacijos objekta.
Inicijuoja skyle aplikacijos objektui.

Pradeda naujg tokio paties tipo objektg, kaip ir paskutinis sukurtas, taip pagreitinant
pasikartojancias skaitmeninimo uzduotis.

Laikinai suaktyvina panoraminio vaizdo (Pan) jrank|. Atleiskite, kad grjztuméte prie
ankstesnio jrankio. Naudinga greitam nar§ymui nenaudojant slinkties juosty.

PaleidZia dygsniy generavima konkreciam objektui, ant kurio sarase buvo dukart
spusteléta.

Mazgy rezime: pasirenka pirmajj esamo krasto mazga.
Mazgy rezime: pasirenka paskutinj esamo krasto mazga.
Mazgy rezime: pasirenka ankstesnj mazgg sekoje.

Mazgy rezime: pasirenka kitg mazga sekoje.

Suaktyvina greita mazgy jterpima, leidziantj pridéti naujus mazgus po bet kurio

pasirinkto mazgo, o ne tik kelio pabaigoje.

Embird Next

159 /357



Transformacijos

(2. Interaktyvios Transformacijos

Transformacijos, tokios kaip dydZio keitimas, perkélimas, pasukimas ir iSkreipimas, yra pagrindinés dizaino
operacijos. Siuos veiksmus galima atlikti interaktyviai naudojant toliau aprasytus jrankius arba jvedant skaitines
reikSmes 1t Transformacijy lange.

Siame skyriuje pagrindinis démesys skiriamas transformacijoms, atliekamoms interaktyviai Studio NEXT
Darbo srityje.

Pirmas zingsnis — pasirinkti objektus, kuriuos norite transformuoti. Vartotojai gali pasirinkti pavienius arba kelis

rémelj.

Atranka Naudojant Rémelj

Kai Studio veikia Atrankos/transformacijos rezimu, uzveskite Zymeklj ant tus¢ios vietos Darbo srityje. Paspauskite ir
laikykite pagrindinj pelés mygtuka, nuvilkite Zymeklj i nauja vieta ir atleiskite mygtuka. Sis veiksmas sukuria rémelj,
kuris pasirenka jame esancius arba jo lie¢iamus objektus.

A
Yra du skirtingi objekty pasirinkimo rémeliu metodai: %j %% 2%
1. Vilkite rémelj i$ kairés j desine, kad 1 é} ( ?

pasirinktuméte visus rémelio lie¢iamus objektus,
jskaitant tuos, kurie apimti tik i$ dalies.

2. Vilkite rémelj i$ deSinés i kaire, kad
pasirinktuméte tik tuos objektus, kurie yra visiskai
apimti rémelio.

VN

Interaktyvios Transformacijos Metodai
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Perkélimas Arba Dydzio Keitimas

R

Objektas pasirinktas perkélimui ir/arba dydzio keitimui.

Norédami interaktyviai transformuoti objektus Darbo srityje, pirmiausia pasirinkite objektus, o tada:

« Norédami pakeisti dydj
proporcingai, spustelékite ir vilkite

bet kuri kampini Valdymo taéka E"""""" .“"""l ; --------------------------------- .E
pagrindiniu pelés mygtuku. /\ }‘\

» Norédami pakeisti dydj
neproporcingai, spustelékite ir
vilkite vidurinj valdymo taska
pagrindiniu pelés mygtuku.

Proporcingas mastelio Neproporcingas mastelio
keitimas keitimas

Pasukimas Arba ISkreipimas

Norédami perjungti transformacijos rezima i$ perkélimo/dydzio keitimo j pasukimga/iskreipima, spustelékite atrankos
rémelio viduje. Pasukimo/iskreipimo rezime sukimosi centro zymeklj galima perkelti naudojant Zymeklj.

e > o

@ <> ®

Objektas pasirinktas pasukimui ir/arba iSkreipimui.
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« Norédami pasukti, spustelékite ir
vilkite bet kuriag kampine rankenéle
naudodami pagrindinj pelés mygtuka.
Pastaba: Jei Taikyti pasukima
uzpildo dygsniams parinktis jjungta
Nuostatos > Projekto jungikliai,
dygsnio kampas bus automatiskai
koreguojamas pasukimo metu.

» Norédami iSkraipyti, spustelékite ir . : o
vilkite bet kuria vidurine rankenéle Pasukimas ISkraipymas
naudodami pagrindinj pelés mygtuka.

Pakeitus pasukimo centra, galima nurodyti tikslia transformacijos asj. Be to, pasukimo centro taska galima tiksliai
nustatyti pritraukiant jj prie tinklelio, pagalbiniy liniju, objekto kontiiry arba mazgy. Pritraukimo konfiguracijas
galima pasiekti per m Parinktys > Pritraukti mazgus ir Zymeklius .

Objektas pasirinktas pasukimui ir/arba iSkraipymui. Objektas pasuktas aplink naujg pasukimo centra.
Pasukimo centras buvo perkeltas j virSutine desine
padét;.

% Objekty Lygiavimas

Sis jrankis pasiekiamas per m Pagrindinis meniu > Transformuoti > Objekty lygiavimas .

Objekty lygiavimas — tai dviejy ar daugiau objekty iSdéstymo vienas kito atzvilgiu procesas.
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Lygiavimas atliekamas pirmojo pasirinkto objekto (vadinamo ,,inkaru®) atzvilgiu.

Valdikliai

Trys horizontalus valdikliai leidZia lygiuoti pasirinktus objektus pagal kairjjj krasta, horizontaly centra arba deSinjjj

bendro pasirinkimo krasta.

Trys vertikalus valdikliai leidzia lygiuoti pasirinktus objektus pagal virSutinj krasta, vertikaly centra arba apatinj bendro

pasirinkimo krasta.

Gauto lygiavimo momentiné perziiira rodoma isdéstymo skydelyje ir Darbo srityje.

Lygiavimo Pavyzdys

Darbo srityje pasirinkti trys objektai. Objektas, pazymétas skaiciumi 1,
nurodo pirmajj pasirinkimg.

Lygiavimo pagal virSutinj krasta perziura. Lygiavimas apskaic¢iuojamas
remiantis 1 objekto padétimi.

Ankstesniame pavyzdyje buve vektoriniai objektai dabar tiksliai sulygiuoti
pagal pirmojo pasirinkto objekto virSutinj krasta.
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Paskirstyti Objektus

Sis jrankis pasiekiamas per m Pagrindinis meniu > Transformuoti > Paskirstyti objektus . Jis leidZia tiksliai

sureguliuoti tarpus tarp keliy siuvinéjimo objekty.

Objekty paskirstymas reiskia trijy ar daugiau objekty iSdéstyma taip, kad tarpai tarp jy buity vienodi. Skirtingai nei
lygiavimas, kurio metu objektai iSdéstomi iSilgai tos pacios linijos, paskirstymas yra susijes su nuosekliy tarpy ar
atstumy tarp objekty islaikymu.

Valdikliai

Trys vertikalus valdikliai paskirsto objektus iSilgai Y aSies taip, kad objekty virSunés, centrai arba apacios buty vienodai
nutole pasirinkimo ribose.

7

(|

of 8y 0O
m 8 B

Trys horizontalus valdikliai paskirsto objektus iSilgai X asSies taip, kad kairés pusés, centrai arba desinés pusés buty

vienodai nutole pasirinkimo ribose.

Paskutiniai du valdikliai paskirsto objektus tiek vertikaliai, tiek horizontaliai, kad buty uztikrinti vienodi tarpai tarp

Momentiné paskirstymo rezultaty perziiira rodoma ISdéstymo skydelyje ir Darbo srityje.
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Pavyzdys

%% Trys objektai yra pasirinkti Darbo srityje apdorojimui.

%% Vizuali paskirstymo nuostaty perzitura pries pritaikyma.

: : %% Objektai i$ auksciau pateikto pavyzdzio dabar yra vienodai iSdéstyti

é% remiantis jy geometriniais centrais.
: —

Objekty Transformavimas Naudojant Skaitinius Valdiklius

Sis jrankis pasiekiamas per m Pagrindinis meniu > Transformuoti > Transformuoti objektus

Sie Transformavimo valdikliai atlieka tas padias operacijas, kurios interaktyviai pasiekiamos Darbo srityje:
perkelima, pasukima, iSkraipyma ir dydzio keitima. Taciau skaitiniy valdikliy naudojimas uztikrina zymiai didesnj
tiksluma nei rankinés, interaktyvios transformacijos.

Pasukimas atliekamas aplink centrinj (atskaitos) taska, kurj galima perkelti Darbo srityje naudojant Zymeklj.

Kai Kiekio (Count) savybé nustatyta didesne nei vienetas reikSme, transformacija sukuria pasirinkto objekto (-y)
kopijas. Kiekviena paskesné kopija gauna laipsniska perkélimo ir kampo padidéjima pagal nurodytas reikSmes. Si
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funkcija idealiai tinka kopijuoti pasirinkimus, norint sukurti rotaciniu budu simetriskus dizainus arba vienodas
identisky objekty eiles.

Paveikslélyje kairéje pavaizduotas objekty klonavimo ir pasukimo aplink
atskaitos taska 60° kampu pavyzdys. Siuo atveju pasukimo centras yra
pritrauktas prie vertikalios pagalbinés linijos, sulygiuotos su originalaus
objekto centru; tikslus pritraukimas yra butinas tiksliam klonavimui.

Momentiné transformacijos rezultaty perzitira rodoma tiek Isdéstymo
(Layout) skydelyje, tiek Darbo srityje.

Pastaba: Jei Taikyti pasukima uzpildo dygsniams parinktis
jjungta skiltyje Nuostatos > Projekto jungikliai, dygsniy kampas
bus automatiskai koreguojamas sukant objekt3.

%@ Jrankis ,Envelope”

Irankis ,,Envelope” leidZia keisti objekto forma koreguojant jo aplinkine riba, vadinama ,,voku® (angl. envelope).
Veikdamas kaip lankstus rémelis, $is jrankis suteikia galimybe manipuliuoti krastais ir valdymo taskais, kad buty
pakeista bendra objekto forma. Jis ypac efektyvus koreguojant siuvinétus uzrasus ir reklamines juostas.

1

Kairéje: originalus uzrasas. DeSinéje: uzra$as, transformuotas naudojant ,Envelope”. Taskai,
pazyméti (1), yra ,Envelope” inkariniai mazgai, o taskai, pazyméti (2), yra valdymo mazgai.

Norédami jjungti ,Envelope” rezima, pasirinkite vieng ar daugiau objekty Darbo srityje ir eikitej m Pagrindinis
meniu > Transformuoti > Envelope
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Ekrano Sone esantis valdymo skydelis suteikia prieiga prie jvairiy parink¢iy,
jskaitant i§ anksto nustatytas ,,Envelope“ formas, horizontaliy ir vertikaliy
krasty tipus bei simetrijos nuostatas.

Galite pasirinkti i§ anksto nustatyta ,,Envelope forma arba naudoti numatytaja
nuostata. Judinkite , Envelope“ mazgus, kad deformuotuméte pasirinktus
objektus j norima forma.

Kai transformacija baigta, spustelékite mygtuka () Apply arba
() Generate Stitches, esantj virSutiniame meniu skydelyje.

Pastaba: Tiesus elementai vektoriniuose objektuose automatiskai neissilenkia pritaikius ,,Envelope®; jie islieka
tiesuis, pakeiciama tik jy galiniy tasky padétis. Norédami jgalinti Siy elementy lenkimg, perjunkite j redagavimo
arba kirimo rezimg ir konvertuokite tiesias atkarpas j kreives (splainus) pries pritaikydami ,,Envelope®.

52 Formavimas

Formavimas apima dviejy ar daugiau vektoriniy objekty riby modifikavima sujungiant jy plotus arba pasalinant
persidengancias dalis, siekiant suformuoti naujas figiiras. Trys pagrindinés galimos formavimo operacijos yra
Sujungimas (Union), Skirtumas (Difference) ir Sankirta (Intersection).

Norédami suzinoti, kaip naudoti formavimo komandas kaip kauke vektoriniy duomeny skaidymui, zr. skyriy
Kaukés naudojimas vektoriniams objektams skaidyti.

Sios m Pagrindinis meniu > Kurti > Formavimas komandos leidZia modifikuoti ir sujungti pasirinktus

objektus naudojant logines operacijas. Sios funkeijos yra suderinamos tik su vientisais vektoriniais objektais, tokiais
kaip Uzpildas (Fill), Tinklelis (Mesh), Sfumato ir Stulpelis (Column) tipai.

Norédami vykdyti $ias komandas, pirmiausia turite pasirinkti kelis persidengiancius
arba gretimus objektus.

Tliustracija: Du pasirinkti objektai: Zvaigzdé ir stadiakampis. Zvaigzdé turi
suskaitmenintg anga. »

Pastaba: Sios komandos negali biiti taikomos kontiirams, rankiniams
dygsniams ar sujungimo objektams.
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Sujungimas

Si Sujungimo komanda sukuria nauja objekta (ar objekty rinkinj), sujungdama visus
pasirinktus elementus j vieng ribg. Mazgai ir krasty segmentai, esantys gautoje
uzpildytoje srityje, automatiskai pasalinami. Jei pasirinkti objektai nepersidengia ir
nesiliecia, sujungimo operacija tiesiog sukurs originaliy objekty kopijas.

Iliustracija: Sujungimo komandos, pritaikytos dviem objektams, rezultatas. p»

Pastaba: Si komanda ypa¢ naudinga kuriant bendra paklota (uzpilda be vir$utiniy dygsniy) po sudétingu
dizainu. Norédami tai padaryti, pasirinkite visus atitinkamus objektus ir pritaikykite Sujungimo komanda. Tada
eikite ] Parametry langa, sukonfigiiruokite pageidaujamus pakloto nustatymus ir atzymékite laukelj "Make
Cover Stitches" (kurti virSutinius dygsnius), kad likty tik stabilizavimo dygsniai.

Sankirta

Si Sankirtos komanda sukuria naujg objektg (ar objektus), vaizduojantj tik tg sritj,
kurioje visi pasirinkti objektai persidengia. Jei tarp pasirinkty objekty néra
persidengiancios srities, funkcija rezultato nesukurs.

Iliustracija: Sankirtos komandos, pritaikytos dviem objektams, rezultatas. »

Skirtumas

Si Skirtumo komanda atima véliau pasirinktus objektus i§ objekto, kuris Objekty
inspektoriaus sarase yra pirmas. Pries vykdant Sig komanda butina sutvarkyti objekty
iSdéstymo tvarka Objekty inspektoriuje, kad buty uztikrinta, jog tinkamas objektas
veikty kaip "pagrindas". Gautas objektas (-ai) susidés tik i§ pirmojo objekto sriciy,
kuriy neuzdengé po jo pasirinkime esantys objektai.

Iiustracija: Skirtumo komandos, pritaikytos dviem objektams, rezultatas. p»
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Savybes

Studio veikia naudodama vektorinius objektus, kurie uzpildomi tam tikrais dygsniy tipais. Logika, kuria remiantis
generuojami Sie dygsniai, apibréZiama savybémis. Pavyzdziui, pati svarbiausia savybé yra dygsniy tankis. Kiekvienas
Studio sukurtas objektas turi reguliuojamas savybes, kurios yra batinos norint pasiekti specialius meninius efektus ir
pritaikyti dizainus konkretiems audiniy tipams.

Siame skyriuje pateikiamas i§samus vadovas, padésiantis suprasti ir naudoti Embird Studio NEXT savybiy nuostatas.
Jame paaiskinama, kaip Sios savybés valdo vektoriniy objekty dygsniy generavimg. Be to, Siame skyriuje aprasoma
"Savybiy lango" organizacija ir funkcionalumas, jskaitant jvairius jo skyrius bei konkrecius valdiklius, naudojamus
skaitinéms ir neskaitinéms savybéms reguliuoti, kad buty pasiekti optimalus siuvinéjimo rezultatai.

Kaip Pasiekti Savybes

Objekto savybes galima pasiekti dviem pagrindiniais budais:

1. Greita prieiga per skydelj kurimo proceso metu arba redaguojant viena objekta mazgas po mazgo. Sios savybeés
rodomos pagrindiniame valdymo skydelyje. Cia atlikti pakeitimai turi jtakos tik konkreciam Siuo metu
kuriamam ar redaguojamam objektui.

2. Specialus Savybiy langas, kuriame sialomas i$pléstas konfiguravimo parink¢iy rinkinys.

Savybiy Langas « F
: o U S [
Savybiy langas leidzia vienu metu keisti keliy pasirinkty objekty savybes N
arba reguliuoti bendrasias savybes, kurios turi jtakos visam dizainui. D -
Norédami vienu metu pakeisti keliy objekty savybes, pasirinkite norimus Q I
objektus ir atidarykite langa spustelédami iSSokanc¢io meniu mygtuka arba
eidamij m Pagrindinis meniu > Parinktys > Savybés .
YL ¥y
[
E B

Savybiy langas

Lango Isdéstymas

Savybiy skyriy sgrasas, jskaitant Bendrosios, UZpildas, Stulpelis ir Konturas. Perjunkite Siuos skyrius
spustelédami atitinkamo skyriaus pavadinima.

Valdymo mygtukai, skirti uzdaryti langg, atkurti gamyklines savybiy nuostatas, pritaikyti pakeitimus efekty
perzilrai ir pasiekti pagalbos dokumentacija.

Cia rodomos aktyvaus skyriaus savybés. Jei skyriuje yra daug nuostaty, jos suskirstytos j kelis skirtukus.

Reprezentatyvus savybiy valdymo lauko pavyzdys.

m O O @ >

Skirstytuvo valdiklis, naudojamas reguliuoti kairiosios ir deSiniosios lango sri¢iy santykines proporcijas.
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ISSokancio meniu mygtukas, suteikiantis valdymo meniu. Naudokite jj norédami iSsaugoti dabartines vertes
F kaip naujas numatytasias arba "laikyti" jas busimiems objektams. Numatytosios vertés islieka uzdarius
Studio, o laikomos savybés taikomos tik dabartinei sesijai.

Skyriai

Savybés yra suskirstytos j kelis skyrius pagal objekto tipa arba savybés apimtj. Bendrosios nuostatos, kurios turi jtakos
visiems dizaino objektams — nepriklausomai nuo pasirinkimo biisenos — yra Bendrosios skyriuje.

Bendrosios Konturas

Rankiniai dygsniai

Sfumato dygsnis

Stulpelis su rastu

DOWT L1
ORWIRNEARN

Savybes

Neskaitinés savybés zymimos standartiniais Zymimaisiais langeliais,
jungikliais ir iSskleidZiamaisiais sarasais. Skaitinés savybés rodomos 1 O o
naudojant valdiklj, kurj sudaro: (A) piktograma arba pavadinimas, (B) -
esama verte ir (C) matavimo vienetas.
B C

Norédami pakeisti Sias vertes, naudokite pagrindinj pelés mygtuka ant
vertés (B), kad ja padidintuméte, arba antrinj pelés mygtuka, kad ja A

sumazintumeéte.
@6@

Vertes Skydelis - Papildomos Parinktys
Skaitiniy savybiy valdiklius galima iSplésti, kad buty atidarytas skydelis su papildomomis koregavimo parinktimis.

Spustelékite savybés pavadinimg arba piktograma, kad pasiektumeéte specializuotus valdiklius, palengvinancius
koregavima.
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Savybés pavadinimas
130°

|
@’ Savybés piktograma

Esama skaitiné verté

Minimali leistina verté

T & T m O 0O W >

A Maksimali leistina verté
B
Angle G Redagavimo laukas rankiniam jvedimui klaviatura
D - @EE
-180 -130° 1801— E Greitosios prieigos mygtukai daznai naudojamoms reikSméms
H——O D
EE (@m Slankiklis sklandZiam reikSmiy reguliavimui
. c |

() Atsauktiir () Taikytimygtukai

D Parametrai - Visas Dizainas

Siame skyriuje pateikiama techniné ,,Vlso dizaino® parametry apzvalga programOJe Embird Studio NEXT. Sios nuostatos
suteikia galimybe visuotinai valdyti smvmejlmo projekta, apimant esminius projekto metaduomenis, sitly ir audinio
dinamika, tvirtinimo dygsniy logika bei iSsamia pasluoksnio valdyma jvairiy tipy objektams.

Sie parametrai valdo globalig projekto aplinka ir yra suskirstyti j kelis funkcinius skirtukus:

[ Pagrindinés dizaino nuostatos

« {7 Susiulais susijusios nuostatos

[ Su audiniu susijusios nuostatos

[T Tvirtinimo dygsniai

(7] Pasluoksnio poslinkis

(7] Uzpildo pasluoksnis

[ Stulpelio ir aplikacijos pasluoksnis

(7] Pagrindinés Dizaino Nuostatos

Pavadinimas: Sis parametras naudojamas identifikuoti vartotojo apibréztus rémeliy pavyzdZius.
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Pamatinis plotis, Pamatinis aukstis: Sios reik§més apibrézia vartotojo apibrézty rémeliy pavyzdziy ribojanéio
staciakampio matmenis.

Per ilgo dygsnio rezimas: Dauguma siuvinéjimo masiny taiko maksimalaus dygsnio ilgio apribojima, paprastai 12,7
mm (apie 0,5 colio). Kai skaitmenizuotas kelias virsija $ig riba, Studio gali jterpti tarpinius adatos taskus dygsniui
padalyti arba pakeisti ji pereinamuoju (pluduriuojanéiu) dygsniu. Adatos taskai gali sukurti nepageidaujama tekstiira, o
pereinamieji dygsniai gali likti laisvi; $i valdiklio nuostata leidzia pasirinkti pageidaujama problemos sprendimo buda.

Sujungti iSdéstytas kontiiro dalis: Kai jjungta, $i funkcija sujungia kontiiro elementus j didesnius istisinius
segmentus optimizavimo proceso ISdéstyti kontiiro dalis metu. Kai i$jungta, elementai lieka atskiri, kad buty galima
tiksliau redaguoti rankiniu budu.

) Su Siulais Susijusios Nuostatos 4

1

Uzpildy pradzios/pabaigos tarpas: Si nuostata jveda nedidelj tarpa, kad biity
iSvengta siuly kaupimosi ar iSsiputimo uzpildy sriciy ribose. Tai ypa¢ svarbu, kai aplink
uzpildo objekta yra uzdétas paprasto dygsnio kontiiras.

=:

\ A Stulpeliy pradzios/pabaigos tarpas: Tai apibrézia tarpa stulpelio tipo objekty
- e - pradzioje ir pabaigoje. Kadangi ekrane rodomi vektoriai atvaizduoja dygsniy asis,
\\ V tikrasis sitilo plotis yra didesnis; Sis tarpas apsaugo nuo neestetisko sitly
kaupimosi stulpeliy ir rastuoty stulpeliy galuose.
Minimalus dygsnio ilgis: Globalus apribojimas, kuris neleidzia generuoti uz nurodyta reikSme trumpesniy dygsniy,
siekiant apsaugoti masing ir audinj.

[ Su Audiniu Susijusios Nuostatos

Papildoma traukimo kompensacija: Sis parametras suteikia galimybe globaliai koreguoti
skirtingus audiniy tipus. Jei audinys yra labai elastingas arba dygsniai linke skesti, padidinus
$ig reikSme, traukimo kompensacija pridedama visame dizaine vienu metu.

2 Papildomas tarpas: Tai leidZia universaliai koreguoti tankj, kad bty galima pritaikyti
skirtingus sitily storius. Jei pasirinkus tam tikra sitilg dizainas atrodo per retas arba per
tankus, naudokite $j slankiklj bendram tankiui i$ naujo sukalibruoti.
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(7] Tvirtinimo Dygsniai — Globalios Nuostatos

ESSa

L 4 Tvirtinimo dygsniai yra butini siului uzfiksuoti ir apsaugoti nuo iSirimo atliekant
sitily nukirpima. Siy dygsniy valdymas yra hierarchinis; Siame skyriuje apibréziami
bendrieji numatytieji nustatymai, suskirstyti pagal objekto tipa.

Uzpildo tvirtinimo dygsniai: Automatiniai tvirtinimo dygsniai, pridedami prie$ ir po

i C/t\,—‘- pereinamyjy dygsniy ,,Fill“, ,Mesh® ir ,,Sfumato objektams.

Kontiiro tvirtinimo dygsniai: Automatiniai tvirtinimo dygsniai ,,Outline“ ir ,,Connection“ objektams.

Stulpelio tvirtinimo dygsniai: Automatiniai tvirtinimo dygsniai ,,Column®, ,,Column with Pattern® ir ,,Appliqué*
objektams. (ISimtys apima pereinamuosius dygsnius stulpeliy viduje, virSijancius 1,2 cm plotj).

Rankinio dygsnio tvirtinimo dygsniai: Automatiniai tvirtinimo dygsniai, skirti bitent ,Manual Stitch“ objektams.
Tvirtinimo dygsniy ilgis: Apibrézia maksimaly leisting ilgj visy tipy automatiniams tvirtinimo dygsniams.

Pastaba: Siuos bendruosius numatytuosius nustatymus galima pakeisti atskiry objekty lygiu naudojant objekto
Savybes.

) Pakloto Poslinkis

Sis bendrasis nustatymas nurodo krasto ir zigzago pakloty atstuma nuo objekto riby visame projekte. Galimi du rezimai:

1. Optimizuotas ir mastelio poslinkis (proc.): Poslinkiai automatiskai apskai¢iuojami pagal objekto dydj,
naudojant bendra procentine skale, skirta dizainui pritaikyti prie tampriy arba pukuoty audiniy (pvz., naudokite
>100% vilnai).

2. Absoliutus poslinkis (coliais arba milimetrais): Nustato fiksuotg atstuma visiems pakloto poslinkiams,
neatsizvelgiant j objekto matmenis.

Rezimas pasirenkamas naudojant $io skirtuko i$skleidziamajj sarasa. Toliau
nurodyti valdikliai prisitaiko prie pasirinkto rezimo:

Krasto pakloto poslinkis (A): Valdo bendra jtraukos atstuma krasto
paklotams uzpilduose, stulpeliuose ir aplikacijose.

Zigzago pakloto poslinkis (B): Valdo bendra jtraukos atstuma zigzago
paklotams uzpilduose, stulpeliuose ir aplikacijose.
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%) Uzpildo Paklotas

Apibrézia minimaly ir maksimaly dygsnio ilgj krasto ir zigzago pakloto struktiiroms, skirtoms butent ,,Fill“
objektams.

(7] Stulpelio ir aplikacijos paklotas

Apibrézia minimaly ir maksimaly ilgj centrinio dygsniavimo (A), krasto (B)
ir zigzago (C) pakloto tipams ,,Column® ir ,Appliqué“ objektams.

Pastaba: Bendruosius pakloto numatytuosius nustatymus galima pakeisti konkretiems objektams naudojant jy
individualias Savybiy nuostatas.

= Savybeés - Visos Pasirinktos

Siuo metu vienintelé vietiné savybé, universali visiems siuvinéjimo objekty tipams, yra Spalva.

Yra keletas buidy, kaip pakeisti pasirinkty objekty spalva. ISsamig apzvalga rasite skyriuje Spalvos.

Norédami koreguoti pasirinkty objekty spalva per §ia sasaja, spustelékite spalvos langelj, kad atvertuméte
Spalvy maisyklés langa, kuriame galite nustatyti konkrecia spalva arba pasirinkti esamg siily spalva i§ katalogo.
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@ Savybes - Uzpildas

Siame skyriuje pateikiamas i$samus uZpildo savybiy vadovas. Jame i$samiai aprasomos nuostatos, prieinamos trims
pagrindiniams uzpildo tipams: Paprastas uzpildas (Plain Fill), apimantis rasty, dygsniy tarpy, kampy ir pagrindo
parinktis; Auto Column, paaiskinantis automatinj satino dygsniy generavima; ir Motyvy uzpildas (Motif Fill),
apimantis motyvy pasirinkimga, tarpus, tinklelio konfigiiracija ir mastelio keitima. Be to, Siame skyriuje aptariamos
pazangios funkeijos, tokios kaip traukimo kompensacija, gradientai ir jvairus efektai, taikomi uzpildo objektams.

Sios savybés taikomos tik uzpildo objektams.

Uzpildo objekta sudaro vienas iSorinis konturas. Taskas (A) Zymi
pradinj konturo mazgg. (B) nurodo paskutinj uzpildo dygsnj kartu su
pagrindo krypties linijomis. Centrinis simbolis Zymi fokusavimo taska
(C) specialiesiems efektams, kur taikoma.

Skylés uzpildo objekte sukuriamos nepriklausomai naudojant
Angos irankij. ISraizymai uzpildo objekte taip pat sukuriami
nepriklausomai naudojant ISraizymo jranki.

Uzpildo objektas gali buti apdorotas dygsniais naudojant viena i$ $iy metody:

™= Uzpildo Parinktys

1.= Paprastas uzpildas - Lygiagretiis paprasti dygsniai, naudojantys specifinj rasta.
2. Il Auto Column - Objektas automatiskai uzpildomas dygsniais tokiu pat buidu, kaip ir stulpelio objektai.

3. %% Motyvai - Objektas uzpildomas vienu ar keliais dygsniy motyvais.

T
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Paprastas uzpildas ir auto column (satino) Motyvy uzpildas
uzpildas
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Traukimo kompensacija reiskia kiekvieno dygsnio iSplétima objekto kraste, siekiant atsizvelgti i
) sitllo traukimasi (ant elastiniy audiniy) arba jdubima (ant vilnos). Siulo traukimasis sukelia dygsniy

galy susitraukima j vidy, todél objektas tampa mazesnis arba siauresnis nei numatyta.

Valdiklis su $ia piktograma naudojamas pasiekti ir koreguoti traukimo kompensacijos nuostatas.

= 1. Paprasto Uzpildo Savybés

Paprastas uzpildas (taip pat daznai vadinamas Tatami uzpildu arba Ceed uzpildu) yra technika, naudojama
dideliems plotams padengti lygiagre¢iy paprasty dygsniy eilémis.

Pagrindiniai techniniai paprasto uzpildo komponentai:

« Eilés: Programiné jranga padalija didelj vektorinj plota j eiles. Sios eilés i¥déstomos pagal specifine Tarpy
(tankio) reik$me. Glaudiis tarpai uztikrina visiska audinio padengima, o platesni tarpai sukuria lengva,
permatoma efekts.

« Adatos duriy rastai: Masinai judant iSilgai eilés, adata turi jsmeigti audinj reguliariais intervalais. Adatos diiriy
iSdéstymas sukuria matomg tekstiira. Adatos diriy poslinkis tarp eiliy sukuria lygy, vienoda pavirsiy.

Dekoratyvinés tekstiiros: Tycia iSdéstydami adatos durius, vartotojai gali sukurti geometrinius rastus —

pavyzdziui, plyty ar deimanty — nekeisdami sitily spalvy.

« Krypties valdymas (kampas): Uzpildo eiliy kampas yra kritinis skaitmeninimo pasirinkimas. Tai turi jtakos
tiek "blizgesiui" (kaip Sviesa atsispindi nuo sitilo), tiek dizaino stabilumui. Paprastai uzpildo kampai nustatomi

statmenai audinio pluostui arba pagrindui, kad biity i$vengta audinio rauksléjimosi.

(7] Pagrindines Nuostatos

Rastas apibrézia uzpildo dengianéiy dygsniy tekstura. Vartotojai gali apibrézti iki penkiy pasirinktiniy rasty per =
Pagrindinis meniu > Irankiai > Fragmenty redaktoriai > Vartotojo rastai . Rasto efektas pasiekiamas per
specifinj adatos tasky iSdéstyma dygsniy eilése; todél atstumas tarp Siy adatos tasky lemia dygsnio ilgj.

Uzpildo dengianciy dygsniy tekstura Rasto efektas, sukurtas adatos taskais
dygsniy eilése
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Papildomos linijos ir kreivés gali buti integruotos  rastuotus uzpildus naudojant ,,Carvings“ objektus, kurie turi
tiesiogiai sekti po uzpildo objekto ir jo angy.

Papildoma tekstura, sukurta naudojant ,Carvings”

Tarpai nurodo atstumg tarp dygsniy eiliy arba motyvy. Padidinti tarpai sumazina dygsniy tankj. Pavyzdziui, 4.0 tarpy
reikSmé nurodo 0,2 mm atstuma.

Kampas nurodo dygsniy orientacija. Sis valdiklis leidzia atlikti laipsniskus pakeitimus _2 1 7 o
ir suteikia prieiga prie skydelio, kuriame yra redagavimo laukas ir slankiklis. Daugiau .
informacijos pateikiama skyriuje Savybés.

7] Pagrindas

Paprasto uzpildo pagrindai leidzia aktyvuoti krasto ir abu zigzago pagrindus
visiems paprasto uzpildo objektams. Studio automatiskai praleidzia Siuos
pagrindus mazuose objektuose, net jei jie jjungti. Pagrindus galima iSjungti, jei
audinys yra pakankamai tvirtas ir nereikalauja papildomo stabilizavimo.

Krasto apvedimo pagrindas naudojamas norint sukurti astrius, gerai
apibréztus uzpildy krastus. Informacijos apie globalius Krasto ir zigzago
pagrindo poslinkio nustatymus ieSkokite skyriuje Savybés - Visas dizainas.

Zigzago pagrindai (savybés) nustato Siy stabilizavimo sluoksniy kampus ir tarpus. Zigzago pagrindai sutvirtina audinj
rety dygsniy tinkleliu pries uzdedant didelio tankio dengiancius dygsnius. Siuos kampus galima reguliuoti ¢ia arba
redagavimo rezime (paspaudus klavi$us I arba O ir judinant pele). Norédami pakeisti kampa, spustelékite apskrita
kampo indikatoriy arba skaitine reikSme.

A: Objekto forma. B: Krasto pagrindas. C: Zigzago pagrindas.

[ Pagrindas - ISplestinis

Siame skirtuke esantys valdikliai leidZia nepaisyti globaliy pagrindo nuostaty, kurios paprastai taikomos visiems
objektams dygsniy generavimo metu. Daugiau informacijos rasite skyriuje Individualios objekto pagrindo savybés.
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(7] Dengiantis Sluoksnis

Kurti dengianéius dygsnius jjungia arba i§jungia dengian¢ius dygsnius. Sj langelj reikia atzyméti, kai stabilizavimui
reikalingas didelis, viso dizaino pagrindas.

Savybé Mastelis nustato rasto dydj ir gauta uzpildo dygsniy ilgj.

Atsitiktinis poslinkis atsitiktinai keicia rasto struktura, kad sukurty organiskesne, netaisyklinga i$vaizda, kuri
naudinga kuriant tokius efektus kaip kailis.

Naudoti peréjimus (jei tankis retas) uztikrina, kad jungtys tarp dygsnlq blokq buty pakeistos peréjimo dygsniais
(smlq nuklrplmals) Kadangi obJektal retai siuvami vienu istisiniu praéjimu, jie yra padalijami j blokus, quungtus
jungiamaisiais dygsniais arba peréjimais; pastarieji daugiausia naudojami gradientiniams objektams su mazu dygsniy
tankiu.

™ Sonai

Uzbaigti eilute, jei tarpas didesnis nei apibrézia tarpy riba, Zemiau kurios paskutinis kiekvienos dygsniy eilés taskas
yra praleidziamas. Tai apsaugo nuo per mazy dygsniy susidarymo uzpildo kraste. Nors Sie praleisti taskai paprastai néra
matomi esant numatytiems tarpams, jie iSlaikomi, jei atstumas tarp eiliy virsija $ia nurodyta riba.

N\

\

I

Ve

Kaireje: paskutinis taskas kiekvienoje dygsniy eilutéje praleidziamas. DeSinéje: iSlaikomos pilnos
eilutés.

Max. Random Broadening nurodo maksimaly atsitiktinj uzpildo dygsniy i$plétima j $onus. Sis nustatymas objektui
suteikia ,,nelygiy krasty“ efekta.
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7] Gradientas

Gradient savybé valdo dygsniy tankio (tarpy) peréjima objekte. UZuot naudojus vienoda
tekstura, gradientas sukuria vizualinj iSblukima, keiiant atstumg tarp dygsniy eiluciy ar
motyvy. Tai leidzia pasiekti meniskesniy rezultaty, palyginti su standartiniais lygiais

uzpildais.
c . Gradientai yra butini norint pasiekti 3D stiliaus Seséliavimg ir spalvy maiSyma naudojant
: ] persidengiancius uzpildus. Naudojant retus gradientus, rekomenduojama jjungti Use
X / Jumps, kad buty uztikrinti $varts peréjimai tarp dygsniy bloky.

Pavyzdys: Tarpy (tankio) gradientas. Jei bazinis tarpas nustatytas j 0.4, o gradientas — j
10.0, programiné jranga palaipsniui didina eiluc¢iy atstuma, kol apatinis tarpas pasiekia 10.4.
Dél to virSutiné dalis tampa tanki, o pereinant Zemyn struktiira tampa retesné ir atviresne.

« Funkcionalumas: Eiluciy atstumas dinamiskai kinta nuo bazinio tarpo vertes iki tarpo + gradiento vertés.
o Matematinis diapazonas: Gradiento verté gali buti neigiama (pvz., -10). Tokiais atvejais bazinis tarpas
turi buti pakankamai didelis (pvz., 11), kad galutiné suma islikty didesné uz nulj.
o Dygsniy tankis: Teigiama gradiento verté padidina tarpus (sumazina tankj), o neigiama verté sumazina
tarpus (padidina tankj) pradinio tasko atzvilgiu.
« Gradiento tipai: Vartotojai gali pasirinkti i$ keliy schemy:
o Linijinis: Nuoseklus tankio didéjimas arba mazéjimas nuo vienos objekto puses iki kitos.
o Centrinis: Tankis yra koncentruotas (arba sumazintas) objekto centre, pereinant link krasty.

(7] Efektas

Efekto nuostatos leidzia sujungti paprasta uzpildyma (Plain Fill) su tokiomis parinktimis kaip banga (Wave), konturinis
uzpildymas (Contour fill), radialinis uzpildymas (Radial fill), kvadratinis uzpildymas (Square fill) ir apvalus uzpildymas
(Rounded fill). Bangos savybés, kurios apibrézia uzpildymo eiluéiy islinkima, gali buti koreguojamos naudojant bangos
valdiklj arba keiciant savybiy vertes. Radialinis, kvadratinis ir apvalus efektai sukuria dygsnius spirale, pradedant nuo
fokusavimo tasko. Sj fokusavimo taska galima perkelti mazgy redagavimo rezime.
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(7] Tvirtinimo Dygsniai

Siame skirtuke esanéios savybés palengvina obJekto lygio valdyma, perrasydamos
visuotines tvirtinimo dygsniy nuostatas. Si galimybé leidZia individualiai koreguoti tvirtinimo
tvirtinimo dygsnius konkrec¢iam objektui.

Sis skirtukas i$plecia funkcionaluma uZ paprasty visuotiniy numatytyjy nuostaty riby, suteikdamas:

« Asimetrinis valdymas: Nepriklausomos nuostatos tiek pradiniams (pradzios), tiek baigiamiesiems (pabaigos)
tvirtinimo dygsniams.

« Patobulintas siillo uzZrakinimas: Parinktys naudoti pazangius pradiniy tvirtinimo dygsniy rastus (pvz.,
savaime susikertancias strukturas), kad buty pasiektas stipresnis ankeravimas situacijose, kai pagrindinis linijinis

mazgas yra nepakankamas.

I/ 2. Automatinio stulpelio savybés

Automatinio stulpelio uzpildymas yra specializuotas dygsniy generavimo rezimas, kuris uzpildo didele, daznai
sudétinga forma taip, tarsi ji buty sudaryta is keliy sujungty atlasiniy (zigzago) stulpeliy.

Pagrindinés automatinio stulpelio uzpildymo funkcijos apima:

» Kontura atitinkantys dygsniai: Skirtingai nei fiksuotas paprasto uzpildymo kampas, automatinio stulpelio
dygsniai keicia savo orientacija, kad islikty mazdaug statmeni objekto krastams. Tai idealiai tinka iSlenktiems
objektams, pavyzdziui, géliy ziedlapiams ar raidéms.

 Kintamas dygsnio ilgis: Kadangi dygsniai apima programinés jrangos sukurty "stulpelio” segmenty plotj,
dygsnio ilgis kinta priklausomai nuo formos storio bet kuriame taske.

« Atlasinio stiliaus paklotas: Automatinio stulpelio objektai naudoja stulpeliui budingus paklotus (pvz.,
centrinj, krastinj arba zigzago), o ne tinkleliu pagristus paklotus, naudojamus standartiniams uzpildymams.

[T Pagrindinés nuostatos

Rasto savybé veikia identiskai kaip ir paprastame uzpildyme.

Naudoti rasta jjungia pasirinkta rasta automatiniame stulpelyje. Jei nepazyméta, stulpelio dygsniai bus generuojami be
rasto.

Tarpas islaiko tg pacia reikSme ir funkeija kaip ir paprastame uzpildyme.

Embird Next 180/ 357



7] Paklotas

Automatinis automatiskai parenka tinkama pakloto tipa automatinio stulpelio objektams.

Centrinis pritaiko paklota, einantj iSilgai stulpeliy centro. Tai tinka maziems arba siauriems objektams.
Krastinis paklotas seka objekto perimetra ir yra rekomenduojamas vidutinio dydzio bei dideliems objektams.
Zigzago paklotas turéty buti naudojamas kartu su krastiniu paklotu dideliems arba storiems objektams.

Zigzago pakloto tarpas paprastai nustatomas daug platesnis nei tarpas, naudojamas dengiamiesiems dygsniams.

[ Paklotas - ISpléstinis

Sie valdikliai leidZia nepaisyti bendryjy apatinio siuvinéjimo nuostaty konkretiems objektams. Daugiau informacijos

7] Puses

Savybé Traukimo kompensacija (Pull Compensation) i$samiai apraSyta Sio skyriaus pradzioje.

%* 3. Motyvo parametrai

Motyvinis uzpildas — tai dekoratyviné technika, kai sritis uzpildoma pasikartojanciais rastais arba mazais siuvinéjimo
dizainais (motyvais), o ne vientisomis dygsniy eilémis. Jis veikia panasiai kaip tapety rastas, iSdéstant pasirinkta motyva
visoje vektorinéje formoje.

Pagrindiniai techniniai motyvinio uzpildo komponentai:

« Motyvas: Uzuot naudojusi paprastus adatos dirius, programiné jranga naudoja "pavyzdj" arba "fragmenta",
vadinama motyvu.

« Tinklelio sistema: Motyvai iSdéstomi matematiniame tinklelyje. Galite valdyti Tarpus tarp $iy motyvy tiek
horizontaliai, tiek vertikaliai, taip sukurdami tankia, nérinius primenancia tekstura arba reta, iSbarstyta vaizda.

« Eiluciy poslinkis: Norédami iSvengti griezto "stulpeliy" vaizdo, galite naudoti Eiluéiy poslinkio parametra.
Tai paslenka kiekvieng motyvy eilute, sukuriant laiptuota iSdéstyma.

Pagrindinés techninés savybés ir privalumai:

1. Sumazintas dygsniy skaié¢ius: Kadangi motyviniuose uzpilduose tarp dekoratyviniy elementy daznai yra
tuscios vietos, jie paprastai sunaudoja daug maziau dygsniy nei vientisas paprastas uzpildas. Dél to siuvinéjimas
tampa minkstesnis ir lankstesnis, o tai idealiai tinka lengviems audiniams.

2. Keliy motyvy tinkleliai: ISpléstinés nuostatos leidzia apibrézti tinklelj (iki 3x3), kuriame yra skirtingi motyvai.
Tada programiné jranga cikliniu budu keicia $iuos motyvus visame objekte, sukurdama sudétingus, mozaika
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primenancius efektus.

3. Keiciamas mastelis: Motyvo mastelio parametras leidzia keisti viso rasto dydj. Skirtingai nei kei¢iant gatavo
dizaino mastelj, motyvinio uzpildo mastelio keitimas siuvinéjimo programinéje jrangoje automatiskai
perskaiciuoja pasikartojimy skaiciy, kad jie puikiai atitikty sritj.

[T Pagrindines nuostatos

Motyvas — tai paprastas dygsniy dizainas, naudojamas objektui uzpildyti vietoj lygiagreéiy dygsniy. Vartotojai gali
apibrézti iki 5 pasirinktiniy motyvy meniu = m Pagrindinis meniu > Jtaisai > Fragmenty redaktoriai >
Vartotojo pavyzdziai

Tarpai tarp motyvy eiluéiy paprastai matuojami milimetrais.

Kampas apibrézia motyvy eiluciy orientacija.

] Tinklelis

Viename objekte galima naudoti kelis motyvus. Siame skirtuke galima konfigiiruoti motyvy tinklelj, susidedantj i§ iki 3
eiluciy ir 3 stulpeliy.

Eilutés ir Stulpeliai apibrézia motyvy tinklelio matmenis.
Bendras poslinkis X ir Bendras poslinkis Y leidZia pakeisti motyvinio uzpildo padétj X ir Y aSimis.

Daugiau informacijos rasite skyriuje Uzpildymas keliais motyvais.

7] Dengiamasis sluoksnis

Naudoti pereinamuosius dygsnius (jump stitches) nustato, ar tarp tolimy motyvy eiluciy ar dygsniy bus naudojamas
persokimas (nukirpimas), ar jungiamasis dygsnis.

Eiluéiy poslinkis nurodo poslinkio atstuma tarp gretimy motyvy eiluciy.

% Motyvo plotis koreguoja horizontaly motyvo mastelj, iSlaikant pastovy aukst;.

Motyvo mastelis koreguoja motyvo dydj abiem asimis vienu metu ir turi jtakos gauto uzpildo dygsnio ilgiui.
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7] Gradientas

Gradiento funkcionalumas islieka toks pat, kaip ir naudojant paprasta uzpilda.

(7] Efektas

Motyvinis uzpildas suderinamas tik su Bangos efektu. Kiti efektai motyviniam uzpildui
netaikomi.

Uzpildymas Keliais Motyvais

Embird Studio NEXT palaiko keliy motyvy integravimg j vieng uzpildymo objekta. Siuos kelis motyvus galima koreguoti
naudojant jvairias savybes, jskaitant mastelj, poslinkj, kampa, bangg ir gradientg. Programiné jranga automatiskai
tvarko motyvy dydj, kad uztikrinty sklandy integravima. Si technika leidzia kurti sudétingus, unikalius ir net
atsitiktinius uzpildymo rastus.

Norédami naudoti §ig funkeija, sukurkite uzpildymo objekta, atidarykite jo savybes ir pasirinkite Motyvo rezima. Kai
busite Siame rezime, eikite j lentelés skirtuka.

Keli motyvai gali buti derinami su visomis standartinémis vieno motyvo parinktimis, tokiomis kaip mastelis, poslinkis,
uzpildymo kampas, banga ir gradientas. Nors pasirinkti motyvai turi iSlaikyti vienodus matmenis, vartotojui nereikia to
valdyti rankiniu budu; programiné jranga automatiskai pakeicia pasirinkty motyvy dydj, kad jie atitikty "pagrindinj"
motyva. Pagrindinis motyvas yra tas, kuris pasirinktas Pagrindiniy nuostaty puslapyje ir rodomas virSutiniame
kairiajame motyvy lentelés langelyje.

Naudokite Eiluéiy ir Stulpeliy valdiklius motyvy isdéstymui apibrézti. Programiné jranga leidzia konfiguruoti iki 3x3
motyvy lentele.
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2x1 lentelés konfiguracija su dviem Dviejy motyvy jgyvendinimas tame pacCiame
skirtingais motyvais. siuvinéjimo objekte.

Apibrézdami eiluciy ir stulpeliy skaiciy, sukuriate konkrety tinklelj, naudojama objektui uzpildyti. Atskiriems lentelés
langeliams galite pasirinkti i§ anksto nustatytus arba vartotojo apibréztus motyvus. Sukonfigiirave tinklelj,
spustelékite mygtukg () Taikyti, () Generuoti dygsnius arba (] Gerai, kad pritaikytuméte naujas nuostatas
objektui.

Motyvinio ir tinklinio uzpildymo palyginimas

Embird Studio tieck Motyvinis uzpildymas, tiek Tinklinis uzpildymas naudojami dideliems plotams padengti
dekoratyviniais rastais; taciau jie zymiai skiriasi savo geometrine struktira ir dygsniy sluoksniavimu.

Motyvinis uzpildymas

Motyvinis uzpildymas veikia panasiai kaip tapetai. Sis metodas kartoja mazg, i$ anksto suskaitmenintg siuvinéjimo
elementg — vadinamg motyvu — strukturizuotai iSdéstant eilutémis ir stulpeliais vektorinio objekto viduje. Tai
sistemingas poziuris j erdves uzpildyma nuosekliais, pasikartojanciais vienetais. Motyvinis uzpildymas naudoja
tikslius, mazus, i$ anksto suskaitmenintus dygsniy pavyzdzius, kad uztikrinty vienoda tekstura.

Tinklinis uzpildymas

Tinklinis uzpildymas atstovauja modernesnj ir lankstesnj skaitmeninimo buda. Uzuot pasikliaujant paprastu
kartojimu, uzpildymo dygsniai paskirstomi naudojant jvairius erdve uzpildancius geometrinius ir organinius algoritmus.
Tai gali buti fraktaliniai raStai, augaly augimo modeliai arba raidziy ir antriniy formy "supakavimas", siekiant uzpildyti
objekto plota. Sis metodas leidzia sukurti dinamiSkesne ir maziau vienodg estetika, palyginti su tradiciniais motyviniais
uzpildymais. Tinklinis uzpildymas sugeneruoja lenktus kelius, pagal kuriuos dinamiskai apskai¢iuojami dygsniai.

Tinklinis uzpildymas - dinamiskesnis nei motyvinis uzpildymas
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@ Parametrai - Tinklelis (Mesh)

Tinklelio (Mesh) uzpildas yra specializuotas uzpildo tipas, pasizymintis labai mazu tankiu. Skirtingai nei standartinis
"Satin" (atlasinis) ar "Tatami" uzpildas, skirtas vientisam formos padengimui, tinklelio uzpildas yra tycia "laisvas", kad
tarp dygsniy matytysi pagrindinis audinys. Tinklelis idealiai tinka dygsniavimui (stippling), laisvai stovintiems
nériniams (FSL) ir kitiems dekoratyviniams, mazo tankio uzpildams.

Siame skyriuje pateikiamas isamus "Mesh" objekty parametry vadovas Embird Studio NEXT programoje. Jame detaliai
aprasoma, kaip valdyti mazo tankio tinklelio uzpildy i$vaizda, kurie tinka dygsniavimui ir ornamentiniams dizainams.
Tolesniuose skyriuose paaiskinamos jvairios konfiguracijos, jskaitant tinklelio uzpildo tipus, tokius kaip "Stippling"
(dygsniavimas) ir "Tiles" (plytelés), bendrosios nuostatos, tokios kaip sluoksniy valdymas ir dygsnio ilgis, meniniai
efektai bei geometrinés transformacijos. Be to, Siame vadove aptariama "Single Layer" (vieno sluoksnio) nuostata, jos
jtaka siuvinéjimo procesui ir galimybé konvertuoti tinklelio kelius j konturo objektus.

Sie parametrai taikomi tik "Mesh" objektams.

"Mesh" objekta sudaro vienas iSorinis krastas. Mazgas (A) Zymi krasto pradzios
mazga, o (B) nurodo iSorinio krasto pabaiga, kartu su kampo krypties linija.
Kampas Siame kontekste reiskia transformacijos kampa. Centrinis simbolis
nurodo fokusavimo taska (C), naudojama specialiesiems efektams. Skylés
tinklelio uzpllde sukuriamos atskirai naudojant "Opening" (angos) _iranki.
Taip pat j tlnkleho uzplldq gahma jtraukti dekoratyvinius kelius naudojant atskira

UZzpildo Ribos (Fill Span)

Tam tikri tinklelio tipai leidzia konfigiruoti uzpildo ribas (Span).

Ribos (Span) apibrézia uzpildo plotj objekto kontury atzvilgiu. Galimos reikSmés yra "Overflow"
(issiliejantis), "Cropped" (apkirptas) ir "Interior" (vidinis).

Naudojant "Overflow" uzpilda, gali prireikti nejtraukti objekto kontiiry j tinklelj. Sis reguliavimas yra
"Common Settings" (bendrosios nuostatos) skirtuke.

Priklausomai nuo uzpildo tipo, "Overflow" ir "Interior" ribos gali naudoti pradinj taska kaip pradine
pozicija. Jei pradinis taskas neapibréztas, yra uz objekto konturo riby arba yra skyléje, uzpildas gali
nesugeneruoti. Tokiais atvejais padékite pradinj taska objekto riby viduje.

Naudojant "Overflow" ir "Interior" ribas, uzpildas gali nesugeneruoti, jei tarpas tarp tinklelio keliy arba

lastelés dydis yra per didelis, kad kelio elementai tilpty objekte. Norédami tai iSspresti, sumazinkite tarpo
reikSme (arba lastelés dydj) arba padidinkite objekto dydj.
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"Span" nuostata ignoruojama, jei jjungtas "Single Layer" (vieno sluoksnio) jungiklis.

"Overflow" "Cropped" (apkirptas) "Interior" (vidinis)
(issiliejantis)

"Mesh" objektai gali buiti uzpildyti dygsniais naudojant Siuos metodus:

™ Tinklelio (Mesh) Parinktys

1. %5 Stippling — uzpildas, pagristas vingiuotais dygsniy keliais.

2. % Tiles — isklotiniy ,,blackwork® ir mozaikos rastai.

3. /4 Net — aziriniai uzpildai, sudaryti i$ linijy, kreiviy, formy, fraktaly arba labirinto taky.
4. 38 Knots — dekoratyvis keltisSky mazgy uzpildai.

5.%% Crosses — standartiniai kryzeliy uzpildymo rastai.

6.5% Glyphs — uzpildai, pagristi srifto simboliais arba bibliotekoje apibréztais glifais.

7.9 Plant — Sakojantys uzpildymo rastai, galimi paprasto arba garbanoto stiliaus.

Y éi):ﬁ“ @ T \)Q NIAYEZ
> Q% > @
DI

Qz N O RAe\V/\7e
Stippling - vérinys Stippling - labirintas Tiles - ,blackwork”
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Tiles - mozaika Plants - paprastas Plants - garbanotas
rezimas rezimas

X iopre
X
e

-

Glyphs

Net - fraktalas KeltiSky mazgy Kryzeliai

& Bendrieji Nustatymai

Siame skirtuke esantys nustatymai taikomi visiems tinklelio (mesh) rezimams.

Include Outer Contours ir Include Inner Contours: kai jjungta, objekto kontirai laikomi tinklelio uzpildo dalimi,
t. y. jie siuvami tokiu pat stiliumi kaip ir pats uzpildas. Naudojant Crosses arba Celtic Knots uzpildus, kurie iSeina uz
objekto riby, paprastai rekomenduojama iSjungti Siuos kontirus. Sie nustatymai ignoruojami vieno sluoksnio uzpildams
ir taikomi tik keliy sluoksniy uzpildams.

Sluoksniai (tik daugiasluoksniams uzpildams): Kiekvienas kelias daugiasluoksniame tinklelio uzpilde
iSsiuvinéjamas bent du kartus: vieng kartg pirmyn ir vieng kartg atgal. ,,Sluoksniy“ valdiklis leidZia vartotojui dubliuoti
Siuos praéjimus, kad buty sukurti storesni dygsniy keliai. Si nuostata netaikoma vienasluoksniams uzpildams.

Min. dygsnis: Nurodo trumpiausig leisting dygsnio ilgj tinklelio uzpilde. Dygsniai generuojami taip, kad jy ilgis islikty
tarp nustatyty minimaliy ir maksimaliy riby.

Maks. dygsnis: Nurodo ilgiausig leisting dygsnio ilgj tinklelio uzpilde. Dygsniai generuojami taip, kad jy ilgis islikty
tarp nustatyty minimaliy ir maksimaliy riby.
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3¢ Efektas

Tinklelio uzpildai gali buti patobulinti papildomais efektais, tokiais kaip ,,Fish Eye®, ,,Black Hole®, ,,Swirl“, ,Ripple® ir
»Saw“. Dauguma efekty kaip atskaitos taska naudoja objekto Focus Point. ,,Focus Point“ padétj galima koreguoti m

mazgy redagavimo rezime .

»Tipas“ valdiklis leidzia pasirinkti konkrety efekta arba pasalinti efektus pasirinkus ,Néra“.

Néra Fish Eye Black Hole

«
X

Swirl Ripple Saw

\/\

= AL O
~ /\\/ —_—
Kintantis Ripple Atsitiktinis Ripple Kintantis Saw

Intensyvumas reguliuoja ,,Fish Eye“, ,Black Hole“ ir ,,Swirl“ efekty stipruma.
Atstumas, Skaicius ir Kampas valdo ,Ripple” ir ,Saw* efekty savybes.

Net paprasti tinklelio uzpildai, pavyzdziui, paprastos tiesios linijos, pritaikius efekta gali sukurti sudétingas teksturas.

YA

«

)

=

A

,Ripple” efektas pritaikytas paprastam ,blackwork” pavyzdziui (horizontalios linijos)
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Atkreipkite démesj, kad pagrindinis bet kurio siuvinéjimo dizaino elementas yra dygsnis — trumpa, tiesi linija.
Nors efektai sitlo platy koregavimo spektra, ekstremaliy savybiy veréiy taikymas gali iSkraipyti uzpilda. Taip
nutinka, kai geometrinés operacijos pasiekia masta, kuris trukdo fiziniams atskiry dygsniy matmenims.

<> Transformacijos

Siame skirtuke esantys valdikliai leidZia vartotojui perkelti, pakreipti, pasukti arba pritaikyti perspektyvines projekeijas
tinklelio uzpildui. Sias operacijas galima derinti su Efekto nuostatomis. Skirtingai nei efektai, kurie iSkraipo uzpildo
geometrija, transformacijos i§saugo vidine uzpildo i$vaizda, ji perkeliant arba pakeic¢iant jo orientacija.

Poslinkis palengvina uzpildo perkélima.

Pakreipimas leidzia iSkraipyti uzpildo rasta.

Perspektyva suteikia uzpildui trimate iSvaizda.

Kampas leidzia pasukti uzpildo rasta.

5 G

G
SN (A (D]

Tinklelio uzpildas Tinklelio uZpildas pasuktas 45
laipsniy kampu

Mazgy redagavimo rezime tinklelio transformacijos kampas objekto kontiire
nurodomas krypties linija (B).

Iskraipymas, pasukimas ir perspektyviné projekcija naudoja fokuso taska kaip
atramos taska. Vartotojas gali keisti fokuso tasko vieta budamas m mazgy
redagavimo rezime .

(7] Tvirtinimo Dygsniai
Siame skirtuke esancios savybés leidzia valdyti objekty lygmeniu, nepaisant bendruyjy tvirtinimo dygsniy nuostaty.
Si galimybé leidzia individualiai koreguoti konkretaus objekto tvirtinimo dygsnius.

Sis skirtukas i$ple¢ia funkcionaluma uz paprasty bendryjy numatytyjy nuostaty riby, suteikdamas:
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« Asimetrinis valdymas: Nepriklausomos nuostatos tiek pradiniams (pradzios), tiek baigiamiesiems (pabaigos)
dygsniams.

« Patobulintas siully uZrakinimas: Galimybé naudoti pazangius pradiniy dygsniy rastus (pvz., susikertancias
strukturas), kad buty pasiektas tvirtesnis jtvirtinimas situacijose, kai paprastas tiesinis mazgas yra

nepakankamas.

Pastabos

Vieno Sluoksnio Nuostata

Vienas sluoksnis yra pasirenkama parinktis tam tikriems tinklelio uzpildo tipams. Kai jjungta, tinklelio
uzpildo vidus iSsiuvinéjamas viena sitilo eiga. Jungtys tarp uipildo elementy nukreipiamos isilgai objekto
krasty. Jei jungtis iSilgai krasty nejmanoma, jterpiamas peréjimo dygsnls (nukirpimas). Kai kurios bendrosios
nuostatos, tokios kaip Sluoksniy skai€ius ir [traukti kontirus, néra suderinamos su Vieno sluoksnio
rezimu. Nors vidinis uzpildas yra vieno sluoksnio, jungtys isilgai krastq gah persidengti. Sios krasty jungtys
paprastai yra skirtos uzdengti gretimais objektais arba pasalinti po siuvinéjimo.

Vieno sluoksnio tinklelio uzpildai gali buti naudojami pagrindine forma arba konvertuoti i kontiirus.
Konvertavus, galima pritaikyti bet kokj konturo stiliy — pavyzdziui, satino dygsnj arba triguba tiesyjj dygsnj.
Norédami atlikti §j veiksmg, pagrindiniame meniu naudokite komanda Konvertuoti.

Vieno sluoksnio Blackwork tinklelis Konvertuoti kontdrai, satino rezimas

Jei Vieno sluoksnio nuostata iSjungta, tinklelio uzpildas siuvinéjamas lyginiu sluoksniy skaic¢iumi (paprastai
2, 4 ar daugiau).
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+Mesh" Jrankis - 1. Stippling Parametrai

Tai yra Mesh parametrai skyriaus poskyris.

Stippling yra dekoratyvinio uzpildo technika, naudojanti istisinj kelia vingiuotam rastui sukurti. Ji imituoja tradiciniame
rankiniame dygsniavime naudojama ,,stippling”“ (taskinj dygsniavima), kai ,klaidziojancios“ linijos siuvamos tam, kad
sujungty audinio ir vatinos sluoksnius, nesukuriant standaus ar tankaus dygsniy ploto. Kadangi stippling susideda i$
vieno kelio su dideliais tarpais tarp linijy, gaunamas labai mazas dygsniy skaicius ir minksta, lanksti tekstura.

Siame puslapyje pateikiama i$sami Stippling parametry, pasiekiamy Mesh objektams Embird Studio NEXT, apzvalga.
Jame iSsamiai apraSomos dvi pagrindinés stippling uzpildy kategorijos: Necklace, kuri jtraukia Srifto simbolius arba
bibliotekos glifus isilgai dygsniy kelio, ir Maze, kuri sugeneruoja paprasta vingiuota uzpilda. Siame vadove aptariami
kiekvieno rezimo techniniai nustatymai, jskaitant tarpy valdyma, glify manipuliavima, iSdéstymo pasirinkima ir vieno
sluoksnio siuvinéjimo parinktis.

Category (Kategorija) — pasirinkite stippling kelio generavimo metoda: A) Necklace arba B) Maze.

Necklace rezimas leidzia pridéti glifus i$ jtaisytosios bibliotekos arba jdiegty Srifty iSilgai stippling kelio. Tarpas tarp
atSaky kinta aplink nurodyta vidutine verte. Maze rezimas sukuria istisinj vingiuota kelig su vienodu tarpu tarp vingiy

A SN

\
9

Stippling - Necklace Stippling - Maze

Necklace rezime pasiekiami Sie skirtukai:

(] A) Necklace - Pagrindiniy Nustatymy Skirtukas
Kind (Tipas) — pasirinkite i$ i§ anksto nustatyty stippling keliy arba sukurkite pasirinktinj kelig naudodami bibliotekos
ir Srifto glifus.

Average Gap (Vidutinis tarpas) — vidutinis neigiamos erdveés plotis tarp vingiy. Faktinis tarpas svyruoja virs ir Zemiau
Sios nustatytos vertes.

Single Layer (Vienas sluoksnis) — informacijos apie ,,Single Layer” jungiklj ieSkokite Mesh parametry skyriuje.

Glyph Spacing > Step (Glify tarpai > Zingsnis) — apibrézia glify i§déstymo daznumg iilgai dygsniy kelio.

Direction (Kryptis) — nurodo glify orientacija (pirmyn, atgal, kintama arba atsitiktiné), kai jie iSdéstomi iSilgai kelio.
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Random Glyph Order (Atsitiktiné glify tvarka) — kai pasirenkami keli glifai, $is valdiklis atsitiktinai parenka jy seka
isilgai kelio.

Reverse Glyph Order (Atvirkstiné glify tvarka) — kai pasirenkami keli glifai, $is valdiklis sukeicia jy dabartine seka
isilgai kelio.

Span (Apreéptis) — apibrézia uzpildo apréptj objekto riby atzvilgiu. Parinktys apima
Overflow (perteklius), Cropped (apkirptas) ir Interior (vidus). Overflow rezimu
objekty kontiirai gali buti pasalinti i$ ,mesh“ per Common Settings (bendryjy
nustatymy) skirtuka.

Vidinis uzpildas, konturai pasalinti

7 A) Necklace - Srifto Skirtukas

Font (Sriftas) — pasirinkite 8rifta, i$ kurio bus renkami glifai.

Text (Tekstas) — jveskite vieng ar daugiau simboliy (raidziy, ,,dingbats* arba ,.clipart“ simboliy) i$ pasirinkto Srifto,
kurie bus naudojami kaip glifai.

Bold (Paryskintas) — jjungia paryskintg Srifto stiliy, jei pasirinktas Sriftas palaiko $j atributa.
Italic (Pasviras) — jjungia pasvirg Srifto stiliy, jei pasirinktas $riftas palaiko $j atributa.

Kampas - Reguliuoja glify pasukimg dygsniavimo takelio krypties atzvilgiu.

(] A) Verinys - Skirtukas ,Glyphs”

Glifai - Pasirinkite vieng ar kelias i$ anksto nustatytas formas i$ vidinés bibliotekos.

(7] B) Labirintas

Veikiant Labirinto rezimu, pasiekiami trys pagrindiniai valdikliai:
Tipas - Pasirinkite kontirinj, radialinj arba atsitiktinj vingiuota labirinto strukturos iSdéstyma.

Tarpas - Fizinis tusc¢ios erdves plotis tarp vingiuoty linijy.

Vienas sluoksnis - Informacijos apie ,,Vieno sluoksnio“ jungiklj ieskokite Tinklelio parametry skyriuje.
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;%'é Tinklelio Jrankis - 2. ,Tiles” Savybés

Tai ,,Mesh Parameters“ skyriaus poskyris.

Plyteliy klojimas — tai plokStumos padengimo viena ar keliomis geometrinémis figiiromis, vadinamomis plytelémis,
procesas be persidengimy ar tarpy. ,,Studio NEXT“ programoje plyteliy klojimas atliekamas dviem budais: A) naudojant
paruostus ,,Blackwork“ pavyzdzius arba B) generuojant procedirines teseliacijos mozaikas.

Siame puslapyje i$samiai aprasomos specifinés savybés, skirtos kurti plytelémis pagristus tinklelio uzpildus. Cia
aptariamas vientisy ,,Blackwork® pavyzdziy pritaikymas su reguliuojamu masteliu ir vieno sluoksnio parinktimis, taip
pat sudétingy teseliacijos mozaiky generavimas. Teseliacijai Siame vadove paaiskinami valdikliai, skirti rasty
pasirinkimui, Iasteliy dydziui, iSkraipymui, padalijimo metodams ir krasty modifikavimui naudojant iSspaudimo bei
lenkimo efektus.

(7] A Kategorija) - ,Blackwork”

Siuo rezimu pasirinktas pavyzdys (Sample) vientisai i§déstomas plytelémis, kad
uzpildyty visa tinklelio objekta.

9 Single Layer (vienas sluoksnis) — informacijos apie ,,Single Layer* jungiklj ieskokite
»,Mesh Parameters® skyriuje. Atkreipkite démes}, kad ,,Single Layer* parinktis
pasiekiama ne visiems ,,Blackwork® pavyzdziams; suderinami pavyzdziai programoje
yra specialiai pazyméti.

Scale (mastelis) — $is valdiklis reguliuoja pavyzdziy matmenis, tiesiogiai jtakodamas
tinklelio takeliy tankj.

[ B Kategorija) - Teseliacija

Teseliacija — tai ploto padengimas geometrinémis figtiromis, kurios puikiai dera
tarpusavyje be tarpy ar persidengimy.

Teseliacijos mozaika p
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Teseliacijg Jtakojantys Valdikliai:

Kind (tipas) — pasirenkamas bazinis teseliacijos rastas. Atskiry figury uzpildo spalvos rodo galimybe jas padalinti:
figuiros, kurios yra pakankamai didelés, kad jas buty galima padalinti, uzpildomos zalia spalva, o mazesnés figiiros —
rozine spalva (daugiau informacijos zr. Padalijimas > Slenkstis savybéje).

Average Size of Cells > Size (vidutinis lasteliy dydis > dydis) — apibrézia vidutinj tarpy tarp krasty plotj. Faktinis
tarpas svyruos virs$ ir Zemiau $ios nustatytos vertes.

Distortion > Range (iSkraipymas > diapazonas) — tinklelio iSkraipymo taikymas gali
sukurti unikalius organinius efektus. Nustatykite nuline verte virsijancia reikSme, kad
atsitiktinai pakeistuméte tinklelio uzpildo geometrija.

Atsitiktinai iSkraipyti krastai »

Split (padalijimas) — nauji rastai gali buti generuojami padalinant esamas figiiras j mazesnes dalis. Skirtingi metodai
sukuria jvairius vizualinius rezultatus, kaip parodyta atitinkamose metodo piktogramose.

Galimi figuiry padalijimo metodai: ,Corner Spokes“ (kampy stipinai), ,Edge Spokes“ (krasty stipinai), ,,Inscribe“
(jraSymas), ,,Inset (jterpimas) ir ,,Shrink® (susitraukimas).

DSOOO

Padalijimo metodai demonstruojami 6-kampéje figuroje: 1. ,Corner Spokes®, 2. ,Edge Spokes®, 3.
Jnscribe®, 4. ,Inset”, 5. ,Shrink".

Lnscribe”, ,Inset” ir ,Shrink” metodai sugeneruoja vidine figira (geltona) ir susijusias iSorines
figiras (mélyna).

Split > Threshold (padalijimas > slenkstis) — $i savybé nustato, kurios geometrinés figiiros raste yra tinkamos
padalijimui. Figiros, kuriy plotas virsija slenkstj, padalinamos naudojant pasirinkta metodg. Nustacius 0% slenkstj,
uztikrinama, kad visos figiiros bus padalintos. Tinkamos figtiros rasto perzitiroje rodomos Zaliai, o tos, kurios yra Zemiau
slenkscio — roZine spalva.

Padalijimas > ISorinés linijos - Metodai, tokie kaip ,Inscribe®, ,Inset“ ir ,Shrink“, sukuria vidine forma, apsupta
keliy mazesniy formy. Sis jungiklis leidzia pasalinti Sias iSorines formas, kas gali sukurti §varesnius, minimalistiskesnius
rastus.

Padalijimas > Poslinkis - Tam tikri padalijimo metodai naudoja poslinkio reik§me parametrizavimui. Sis valdiklis yra
iSjungtas metodams, kuriems poslinkis nereikalingas.

Krastinés: Gautas teseliacijos tinklelis susideda i$ krastiniy, kurias galima modifikuoti naudojant Siuos parametrus:

Krastinés > ISstumimas - ISplecia krastines, kad sukurty dekoratyvi, j Zvaigzde panasia geometrija. Tai ypac
efektyvu rastuose, kuriuose yra astuonkampiai (8-pusiy daugiakampiai).
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Tas pats rastas (#26), rodomas su didéjanciu krastiniy i$stdmimu. IS kairés j deSine: 0%, 50%,
75%.

Krastinés > Lenkimas - Pakeicia tiesias krastines lankais, dél ko gaunama organiskiau, j mozaika panasi iSvaizda.

ISlenktos krasStinés

Profesionalo patarimas: Uzklotos daugiaspalvés teseliacijos

Manipuliuojant Padalijimo ir ISstimimo parametrais identiskuose teseliacijos pavyzdziuose, galite
sugeneruoti sudétingus daugiaspalvius uzpildus.

Pirmiausia, dubliuokite objekta, pakeiskite kopijos spalva ir padékite ja tiesiai ant originalo. Tada modifikuokite
virSutinio sluoksnio I§stiimimo ir/arba Padalijimo parametrus. Siuo biidu uzklojus Siuos du objektus,
gaunamas tiksliai sulygiuotas, daugiaspalvis tinklelio uzpildas.

Tas pats rastas - pavyzdziui, #26 - skirtingy spalvy ir specifiniy parametry deriniy gali buti
uzklotas, kad bty sukurtas daugiaspalvis uzpildas: Pirmas rastas (pagrindas): 0%
ISstdmimas, padalijimas naudojant ,Corner Spokes"”. Antras rastas (virSus): 85%
ISstumimas, be padalijimo.

Uzkloty teseliacijy logika

Kadangi teseliacijos algoritmas generuoja formas remdamasis fiksuota koordinaciy sistema (arba bendra sékla),
du identiski objektai su ta pacia Rasimi (Kind) ir Vidutiniu dydziu (Average Size) visada turés tobulai
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sutampancius "skeletus." Kai modifikuojate virSutinio sluoksnio Padalijimg arba ISstumima, jus i$ esmés
"atskleidziate" apatinj sluoksnj per tarpus, kuriuos sukiireé virSutinis sluoksnis.

@ Tinklelio Jrankis - 3. Tinklelio (Net) Savybes

Tai yra Tinklelio savybés skyriaus poskyris.

Tinklelio (Net) uzpildas yra dekoratyvinio uzpildo tipas, sukuriantis sudétingus, kiaurarascius rastus vektoriniame
objekte. Skirtingai nei vientisas uzpildas, kuris audiniui padengti naudoja lygiagrecias dygsniy linijas, Tinklelio uzpildas
naudoja geometrinius, algoritminius arba matematinius kelius ,,permatomai“ strukturai sukurti. Kadangi Sie uzpildai
pasizymi labai mazu dygsniy tankiu, jie idealiai tinka lengviems drabuziams, fono tekstiaroms arba savarankiskai
stovintiems nériniams (FSL) kurti, kai siuvinéjimas islaiko savo forma be jokio audinio pagrindo. Jis vadinamas
Tinklelio (Net) uZpildu, nes dygsniai imituoja tekstilinio tinklelio ar tinklinio audinio fizing struktiirg ir funkcines
savybes. Sis pavadinimas ypac¢ aktualus kuriant savarankiskai stovin¢ius nérinius (FSL). Kai siuvate ,, Tinklelj“ ant
vandenyje tirpaus stabilizatoriaus, dygsniai turi buti suprojektuoti taip, kad susikabinty kiekvienoje sankirtoje.

Siame puslapyje i§samiai aprasomos Tinklelio (Net) savybés, naudojamos sudétingiems, kiauraraé¢iams tinklelio
uzpildams kurti. Jame aprasomi penki skirtingi tinklelio rasty generavimo metodai: naudojant i§ anksto nustatytus
elementus, iSdéstant specifines formas, taikant fraktaly algoritmus, generuojant labirinto kelius ir taikant specializuotas

savarankiskai stoviné¢iy nériniy (FSL) tinklelio struktiras. Be to, Siame dokumente paaiskinamos kiekvienoje
kategorijoje pasiekiamos reguliuojamos nuostatos, suteikiancios tikslia galutinio iSsiuvinéto rezultato kontrole.

Savybes

Kategorija - Pasirinkite tinklelio konstravimo metoda: A) i§ elementy, B) i$ formy, C) naudojant fraktalus, D) i$
labirinto keliy arba E) i$ savarankiskai stovin¢iy nériniy tinklelio.
N/

Gpran 5%
P 025

Tinklas i$ elementy Tinklas i$ figuros Tinklas - fraktalinis
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) A Kategorija) - Elementai

Tipas - Nurodo konkrety tinklo strukturos tipa.

Paskirstymas - Apibrézia, kaip elementai iSdéstyti erdvéje vienas kito atzvilgiu. Nors paskirstymo rastas aiskiai
matomas dideliuose objektuose, jo poveikis mazesniuose objektuose gali buti minimalus.

Vidutinis tarpas - Nustato vidutinj tuscios erdvés plotj. Faktinis tarpo dydis kinta virs ir Zemiau $ios nustatytos vertes.

ISkraipymas > Atsitiktinumas - Tinklelio iskraipymas daznai gali duoti estetiSkai patraukly rezultata. Nustatykite
$iam valdikliui ne nuline verte, kad atsitiktinai sugeneruotuméte tinklelio uzpildymo rasta.

7] B Kategorija) - Figuros

Tipas - Nurodo konkrety tinklo struktiros tipa.
Paskirstymas - Apibrézia erdvinj figiiry isdéstyma. Sis rastas geriausiai matomas didelio masto objektuose.
Vidutinis tarpas - Nustato vidutinj neigiamos erdveés tarp figiiry plotj.

Vienas sluoksnis - Zr. i$samy ,,Vieno sluoksnio® nuostatos aprasyma ,,Tinklelio savybiy* skyriaus pabaigoje.
Atkreipkite démesj, kad ,,Mastelio® ir ,,Apimties“ nuostatos yra iSjungtos, kai jjungtas ,,Vieno sluoksnio“ jungiklis.

Mastelis - Valdo figury, sudaranciy tinkla, dydj. Jei mastelis nustatytas mazesnis nei 100 %, atskiros figiros tampa
rySkesnés, o bendra tinklo struktiira — maziau pastebima.

Apimtis - Apibrézia uzpildo ribas objekto kontiry atzvilgiu. Parinktys apima Perpildyma, Apkirpima ir Vidini.
Naudojant Perpildymo uzpildus, objekty kontiirus galima isskirti skirtuke Bendrosios nuostatos.

[ C Kategorija) - Fraktalai

Tipas - Nurodo konkrety fraktalinio tinklo tipa.

Glotninimas - Tam tikri fraktaliniai algoritmai sugeneruoja astrius, ryskius kelius. Sis valdiklis su$velnina geometrija,
kad ji atrodyty sklandziau.
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Organiskas tinklelio teksturas galima iSgauti pritaikius atsitiktinuma ir glotninima fraktaliniam
uzpildui. Papildoma patobulinimg galima pasiekti pritaikius sukurio arba bangavimo efektg, kaip
apraSyta Sio skyriaus skiltyje Efektas.

Vidutinis tarpas - Apibrézia vidutinj tuscios erdvés plotj fraktalinéje struktiiroje.

Vienas sluoksnis - Zr. , Tinklelio savybiy“ skyriy, kuriame pateikiama i§sami informacija apie ,,Vieno sluoksnio*
konfiguracija.

ISkraipymas > Atsitiktinumas - Leidzia atsitiktinai keisti tinklelio uzpilda, kad buty sukurtos jvairios, naturaliai
atrodancios tekstiiros.

(7] D Kategorija) — Labirintai
Tinklelio forma - Pasirenka pagrindine tinklelio geometrija labirintui. Parinktys apima sta¢iakampes, apskritas,
SeSiakampes ir trikampes formas.

Kelio tipas - Kiekvienas kelio algoritmas sugeneruoja skirtingg labirinto struktiiros vizualinj stiliy.

Lastelés > Apytikslis dydis - Nustato vidutinj labirinto lasteliy matmenj. Faktinis lastelés dydis svyruos aplink $ia
verte.

T— V771 \,j ’-
ISkraipymas > Atsitiktinumas - Pritaikomas geometrinis iSkraipymas labirinto tinkleliui, Aﬁ ! A

kad jis atrodyty maziau standus. — /\j/:\jD_L

Staciakampis labirintas su atsitiktiniu iSkraipymu p» 51,

LX) - 3 . >( >< >< <
(7] E Kategorija) - FSL Tinklelis P
< P
FSL yra standartinis sutrumpinimas, rei$kiantis laisvai stovinéius nérinius.
< >
Tinklelis i$ nériniy tinklo p» PNNAN NN
AKX

Tipas - Pasirenka konkrety nériniy tinklelio rasta.

Tarpai - Nustato vidutinj neigiamy erdviy plotj FSL tinklelyje.
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% Tinklelio Jrankis - 4. Kelty Mazgo Savybes

Tai yra Tinklelio savybiy skyriaus poskyris.

Kelty mazgai yra tradiciné dekoratyviniy mazgy ir pyniy rasty forma. Ryskiausias jy bruozas — iStisinés, persipinancios
linijos, sukuriancios kelio be pradzios ir pabaigos jspudj.

Siame puslapyje i$samiai apraSomos Kelty mazgo savybeés, pasiekiamos Embird
Studio NEXT Tinklelio irankyje. Siame vadove paaiskinama, kaip kurti sudétingus
mazgy siuvinéjimo uzpildus konfigiiruojant tokias nuostatas kaip mazgo forma (apvali,
kampuota arba kombinuota), gijy storis ir atskiro mazgo dydis. Taip pat aptariama
ISardymo (Unweave) struktiiros tankis, uzpildo apréptis objekty kontury atzvilgiu ir
mazgy tinklelio lygiavimo per kelis dizaino elementus parinktys.

Forma - Pasirinkite tarp apvalios, kampuotos arba kombinuotos mazgo geometrijos konfigiracijy.
Storis - Valdo gijy, sudaranciy mazgy tinklelj, plotj.

Dydis - Apibrézia fizinius atskiro mazgo matmenis, kaip parodyta tolesnéje iliustracijoje.

Struktiira > ISardymas - Padidinkite §ig reikSme, kad uzpildo srityje buty sugeneruotas didesnis atskiry mazgy
tankis.

Apréptis - Nustato mazgy uzpildo mastg objekty kontiiry atzvilgiu. Galimos reikSmés: Perpildymas, Apkirptas ir

Vidinis. Naudojant Perpildymo nuostata, objekty kontiirus galima nejtraukti j tinklelj naudojant Bendryjy nuostaty
skirtuka.
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Lygiuoti pagal bendra tinklel; - Si parinktis leidzia atskiruose objektuose esantiems mazgams lygiuotis pagal
vieninga globaly tinklelj. Kad $is lygiavimas veikty tinkamai, objektai turi turéti ta patj mazgo dydj ir jiems neturi buti
pritaikyti jokie efektai ar transformacijos.

v H 7] y
( ] \
\ ( ) ] )
] A /
Néra lygiavimo Lygiuota pagal bendrg tinklelj

Nuostata Lygiuoti pagal bendra tinklelj yra butina norint islaikyti rasto testinuma dizaine, sudarytame
i§ keliy atskiry objekty. Be Sios nuostatos kiekvienas objektas generuoja savo uzpilda remdamasis savo
vidinémis koordinatémis, o tai daznai lemia nesutampancius rastus ten, kur objektai susijungia.

Problema: Suskaidyti rastai

Skaitmeninant didelj Kelty mazga ar kryZminio dygsnio sritj naudojant kelias mazesnes vektorines formas,
programiné jranga naturaliai traktuoja kiekviena forma kaip nepriklausomg konteiner;j:

« Numatytoji elgsena: Kiekvienas objektas apskai¢iuoja savo mazgy ar kryzeliy iSdéstyma
remdamasis savo ribojanciu sta¢iakampiu arba kilmeés tasku.

« Rezultatas: Net jei objektai yra puikiai greta, mazgy keliai ar kryzeliy eilés greiciausiai bus
pasislinkusios, sukurdamos matomas ir neprofesionalias sitles.

Sprendimas: Globalus koordinaciy sinchronizavimas

[junge Lygiuoti pagal bendra tinklelj, nurodote programinei jrangai ignoruoti atskiry objekty ribas
kaip rasto "nulinj taska". Vietoj to, programiné jranga naudoja globaliag koordinaciy sistema, susieta su
dizaino lankeliu, kad apskaiciuoty rasto iSdéstyma.

« Sklandus peréjimai: Kadangi visi objektai remiasi tuo paciu globaliu tinkleliu, rasto elementas,
prasidedantis viename objekte, puikiai tesis kitame.

« Vizualinis vientisumas: Tai yra labai svarbu dideliems fono uzpildams arba padalintiems
dizainams, kur viena vientisa tekstira turi atrodyti nenutrukstama visame siuvinéjimo lauke.

Sékmingo lygiavimo reikalavimai

Kad lygiavimas veikty teisingai, objektai turi turéti identiskas geometrines savybes. Tinklelio
sinchronizavimas nepavyks, jei skiriasi bet kurios i$ $iy savybiy:

1. Vienodas dydis: Mazgo ar kryZelio Dydzio savybé turi buti visiskai vienoda visiems objektams,
skirtiems lygiavimui.

2. Jokiy transformacijy: Negalite taikyti Pasukimo, ISkraipymo arba Perspektyvos atskiriems
objektams, nes Sios operacijos iSkraipo vietinj tinklelj ir iSderina jj su pasaulinémis koordinatémis.
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3. Jokiu efekty: Taikant efekta, pavyzdziui, Zuvies akies arba Siikurio, bet kuriam i$ objekty,
raStai iSsiskirs ties ribomis.

Darbo eigos patarimas: Norédami uztikrinti nuosekluma, pasirinkite visus objektus, kurie turi dalintis
rastu, ir vienu metu pritaikykite Lygiavimo prie bendro tinklelio nuostata Savybiy dialogo lange. Jei
reikia perkelti visg suvienodintg rasta, naudokite Poslinkio savybes skirtuke Transformacijos.

§§ Tinklelio Jrankis - 5. ,Crosses” Savybes

Tai ,,Mesh Parameters“ skyriaus poskyris.

Kryzminis dygsnis yra populiari ir paprasta technika skaiciuojamyjy dygsniy
siuvinéjime. Jos skiriamasis bruozas yra atskiry X formos dygsniy naudojimas dizainui
sukurti.

Siame puslapyje iSsamiai apraSomos Crosses savybés, pasiekiamos ,,Embird Studio
NEXT*“ Mesh jrankyje. Siame vadove paaiskinama, kaip generuoti kryZzminio dygsnio
stiliaus uzpildus pasirenkant kryZeliy tipus, reguliuojant dygsniy matmenis ir
kontroliuojant uzpildo apimtj objekty kontury atzvilgiu. Be to, ¢ia aptariamas kryzeliy
lygiavimas pagal bendra tinklelj, siekiant rasto nuoseklumo, ir dygsniy tankio
optimizavimas sujungiant kolinearias pusines linijas.

Kind (Tipas) - Nurodo tinklelio uzpildui naudojamo kryzelio tipa.

Size (Dydis) - Apibrézia atskiry kryZeliy matmenis. Visi kryZeliai objekte iSlaiko vienoda dydj, nebent jie modifikuoti
naudojant efekta ar transformacija.

Span (Apimtis) - Nustato kryZminio uzpildo apimtj objekty kontiiry atzvilgiu. Galimos parinktys: Overflow
(perpildymas), Cropped (apkirptas) ir Interior (vidinis). Naudojant Overflow nuostata, objekty konturai gali buti
pasalinti i$ tinklelio per Common Settings skirtuka.

Align to Common Grid (Lygiavimas pagal bendra tinklelj) - Si parinktis leidZia atskiruose objektuose esantiems

kryzeliams lygiuotis pagal vieninga globaly tinklelj. Kad $is lygiavimas veikty teisingai, objektai turi turéti tokj patj
kryzelio dyd; ir jiems neturi buti taikomi jokie efektai ar transformacijos.
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Align to Common Grid nuostata yra butina norint iSlaikyti rasto testinumg dizaine, sudarytame is keliy
atskiry objekty. Be Sios nuostatos kiekvienas objektas generuoja savo uzpilda pagal savo vidines
koordinates, o tai daznai lemia nesutampancius rastus ten, kur objektai susijungia.

Problema: Suskaidyti rastai

Skaitmenizuojant didelj keltiSka mazga ar kryzminio dygsnio plota naudojant kelias mazesnes vektorines
figiiras, programiné jranga naturaliai traktuoja kiekviena figiira kaip atskira konteiner;j:

« Numatytasis elgesys: Kiekvienas objektas skai¢iuoja savo mazgy ar kryzeliy iSdéstyma pagal savo
ribojantj staciakampj ar kilmes taska.

« Rezultatas: Net jei objektai yra idealiai greta, mazgy takai ar kryzeliy eilés greic¢iausiai bus
pasislinkusios, sukurdamos matomas ir neprofesionalias siiles.

Sprendimas: Globalus koordinaciy sinchronizavimas

[junge Align to Common Grid, nurodote programinei jrangai ignoruoti atskiras objekty ribas kaip rasto
"nulinj taska". Vietoj to, programiné jranga naudoja globalia koordinaciy sistema, susietg su siuvinéjimo
rémeliu, kad apskai¢iuoty rasto iSdéstymg.

« Sklandus peréjimai: Kadangi visi objektai remiasi i ta patj globaly tinklelj, rasto elementas,
prasidedantis viename objekte, puikiai tesis kitame.

« Vizualiné vienové: Tai kritiSkai svarbu dideliems foniniams uzpildams ar padalintiems dizainams,
kur viena vientisa tekstira turi atrodyti nenutrukstamai visame siuvinéjimo lauke.

Sékmingo lygiavimo reikalavimai

Kad lygiavimas veikty tinkamai, objektai turi turéti identiskas geometrines savybes. Tinklelio
sinchronizavimas nepavyks, jei skirsis bent viena i$ Siy savybiy:

1. Vienodas dydis: Mazgo arba kryZelio Dydis savybé turi buti visiSkai vienoda visiems objektams,
kuriuos ketinate lygiuoti.

2. Jokiy transformacijy: Negalite taikyti Pasukimo, ISkraipymo arba Perspektyvos atskiriems
objektams, nes Sios operacijos iskraipo vietinj tinklelj ir iSderina jj su bendrosiomis koordinatémis.

3. Jokiy efekty: Bet kurio efekto, pavyzdZiui, Zuvies akies arba Siikurio, taikymas bet kuriam i
objekty sukels rasty iSsiskyrima ties ribomis.

Darbo eigos patarimas: Norédami uztikrinti nuosekluma, pasirinkite visus objektus, kurie turéty turéti
bendra rasta, ir vienu metu pritaikykite Lygiuoti pagal bendra tinklelj nuostata savybiy dialoge. Jei
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reikia perkelti visa suvienodintg rasta, naudokite Poslinkio savybes Transformacijy skirtuke.

Sujungti pusines linijas - KryZeliai sudaromi i$ pusiniy linijy, kurios susikerta centre. Kolinearias pusines linijas
galima sujungti, kad sumazéty bendras dygsniy skaicius. Atkreipkite démesj, kad nors §is optimizavimas padidina
efektyvuma, jis gali Siek tiek pakeisti baigto siuvinéjimo tolygia tekstiira.

Atskiri pusiniai dygsniai Sujungti pusiniai dygsniai

Atkreipkite démesj, kad ,Mesh* jrankio ,,Crosses® uzpildas yra skirtas dekoratyviniams uzpildams vektoriniuose
objektuose ir nepakeicia specializuoto ,,Embird Cross Stitch“ modulio. Nors ,,Mesh jrankis suteikia patogy
buda pridéti kryZzeliy siuvinéjimo tekstiiras prie bet kokios formos, specializuotas modulis siiilo pazangesnes
funkcijas, skirtas tradiciniam skaiciuojamajam kryZeliy siuvinéjimo dizainui, pavyzdziui, visos schemos valdyma
ir specializuotas ,,dygsnio atgal“ galimybes.

Tinklelio Jrankis - 6. Glyph Parametrai

Tai yra Tinklelio parametry skyriaus poskyris.
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Siame puslapyje i$samiai aprasomi Glyph parametrai, esantys Embird
Studio NEXT Tinklelio jrankyje. Sis specializuotas uzpildas generuoja
tinklelio rastus naudodamas simbolius i$ jdiegty Srifty arba i$ anksto
nustatytas bibliotekos formas.

Vartotojai gali nurodyti vidutinj lastelés dydj, taikyti atsitiktinio pasukimo
diapazonus, kad tekstaros atrodyty naturaliau, ir nustatyti slenkstj, skirta
atskirti dideles lasteles nuo mazy. Sis atskyrimas leidzia priskirti
skirtingus Glyph simbolius pagal Iastelés dydj. Papildomos parinktys
apima individualy Glyph mastelio keitimg ir apskrity kontiiry taikyma.
Nustatymai yra suskirstyti j skirtukus bendrosioms parinktims, su atskirais valdikliais Dideliems Glyph ir Maziems
Glyph, siekiant uztikrinti maksimaly dizaino lankstumga.

™) Parinktys

Vidutinis lastelés dydis - Nustato vidutinj Glyph lasteliy matmenj. Faktiniai sugeneruoti dydziai svyruos virs ir
Zemiau $ios nurodytos vertés.

Glyph pasukimo diapazonas - Nurodo diapazonga, kuriame Glyph simboliai atsitiktinai pasukami, kad biity sukurtas
sudétingesnis ir jmantresnis tinklelio vaizdas.

Mazy lasteliy kiekis - Kadangi Glyph lastelés generuojamos jvairiy matmeny, $is valdiklis apibrézia slenkstine riba,
kuri atskiria mazas lasteles nuo dideliy, leidziant kiekvienai i$ jy priskirti skirtingus Glyph simbolius.

Apimtis - Apibrézia uzpildo padengima objekto riby atzvilgiu. Galimos vertés yra Perteklinis, Apkirptas ir Vidinis.
Naudojant Perteklinio nustatyma, objekto konturus galima pasalinti i$ siuvinéjimo Bendryjuy nustatymuy skirtuke.

(%) Dideli Glyph

Tipas - Pasirenka Glyph $altinj: Sriftas (pagrjstas simboliais) arba Biblioteka (i§ anksto nustatytos formos).
Mastelis - Leidzia sumazinti Glyph dydj paskirtose lastelése.
Pridéti apskritima - Kai jjungta, aplink kiekvieng Glyph lastele pridedamas apskritas konturas.

Sriftas - Jei aktyvus Srifto rezimas, $is meniu leidZia pasirinkti $rifta. Pary$kintas ir Kursyvas modifikatoriai yra
prieinami, jei juos palaiko pasirinktas Sriftas.

Tekstas - Jei aktyvus Srifto rezimas, naudokite §j laukg konkretiems simboliams, kurie bus naudojami kaip Glyph,
jvesti.

Glyph is bibliotekos - Jei aktyvus Bibliotekos rezimas, sis valdiklis leidZia pasirinkti vieng ar kelias i§ anksto
nustatytas formas.
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™ Mazi Glyph

Mazy Glyph skirtuke yra identiski parametrai kaip ir Dideliy Glyph skyriuje. Tai leidZia vartotojams uzpildyti
mazesnes lasteles paprastesnémis formomis arba kitais simboliais nei tie, kurie naudojami didesnése 13stelése, taip
iSvengiant vizualinio chaoso ribotose erdvése.

Tipas - Pasirenka tarp Srifto arba Bibliotekos rezimy.

Mastelis - Reguliuoja Glyph dydj mazose Iastelése.

Pridéti apskritimg - Jjungia apskritus kontirus mazoms lasteléms.

Sriftas / Tekstas - Apibrézia §riftg ir konkredius simbolius mazy lasteliy uzpildymui.

Glyph is bibliotekos - Jgalina i$ anksto nustatyty formy pasirinkima mazoms Iasteléms.

@@ Tinklelio Jrankis - 7. Augaly Savybes

Tai yra Tinklelio savybés skyriaus poskyris.

Augaly tinklelio uzpildas yra generatyvinis dygsniy tipas, kuris uzpildo vektorine forma organiskais, botaniniais
dariniais, o ne standartiniais geometriniais rastais. Uzuot uzpildzius plota vientisomis siiily eilémis, programiné jranga
naudoja algoritmus, kad dizaino ribose ,,uzauginty“ stiebus, Sakas, lapus ir Ziedus.

Siame puslapyje i§samiai aprasomos Augaly savybés ,,Embird Studio NEXT* tinklelio jrankyje, pateikiant du skirtingus
botaniniy siuvinéjimo uzpildy generavimo metodus: Paprastas Sakojimasis ir Riestas Sakojimasis. Paprastas
Sakojimasis skirtas pagrindinéms augaly struktiiroms, tokioms kaip Saknys ir stiebai, su galimybe jtraukti ziedus ar
lapus. Riestas Sakojimasis siulo pazangy funkcionalumg kuriant sudétingas, organiskas formas su riestais stiebais ir
ugliais. Sis rezimas leidZia placiai koreguoti ugliy augima, Ziedy ir lapy iSvaizda bei integruoti pagrinda ar Serd]
sudétingiems dizainams. Siame vadove taip pat aptariamos simetrijos, pseudoatsitiktinumo (Seed) ir uzpildo apreépties
savybés.

Augaly Tinklelis Galimas Dviejy Tipy:

A. Paprastas Sakojimasis
B. Riestas Sakojimasis
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A Tipas) - Paprastas Sakojimasis

(7] Parinktys

Rusis — Nurodo augaly tinklelio rezima: Saknys, pliki stiebai arba stiebai su zZiedais, lapais ar abiejy deriniu.

Vidutinis langelio dydis — Ziedy, vaisiy ir lapy simboliai atvaizduojami langeliuose isilgai stiebo. Tikrasis $iy langeliy
dydis svyruos virs ir zemiau Sios nurodytos vertes.

Augaly tinklelis — paprastas Sakojimasis

Apréptis — Apibreézia uzpildo padengima objekto kontiry atzvilgiu. Galimos parinktys: Perteklinis, Apkirptas ir
Vidinis. Naudojant Perteklinis, objekto konturai gali buti pasalinti per Bendrosios nuostatos skirtuka.
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Perteklinis, su jtrauktais konturais Vidinis, kontrai pasalinti

M Ziedai
Riisis — Pasirinkite tarp simboliais pagrjsty Sriftas simboliy (raidés, dingbats arba iskarpy) ir formy i§ Biblioteka
rezimo.

Mastelis — Koreguoja simboliy dydj jiems skirtuose langeliuose.
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Sriftas — Kai aktyvus Sriftas rezimas, $is meniu leidZia pasirinkti Srifta. ParySkintas (Bold) ir Kursyvas (Italic)
jungikliai yra prieinami, jei juos palaiko Sriftas.

Tekstas — Kai aktyvus Sriftas rezimas, naudokite §j lauka konkretiems simboliams jvesti.

Simboliai i$ bibliotekos — Kai aktyvus Biblioteka rezimas, pasirinkite vieng ar daugiau i$ anksto nustatyty formy.

[T Lapai

Ruiisis — Pasirinkite tarp Sriftas simboliy arba Biblioteka formy lapy atvaizdavimui.
Mastelis — Valdo lapy simboliy padidinimg arba sumazinimg jy langeliuose.

Sriftas / Tekstas / Biblioteka — Sie valdikliai veikia identigkai kaip Ziedy nuostatos, leidZiantys koreguoti lapy
i$vaizda.

B Tipas) - Riestas Sakojimasis

Taip Pat Ziurékite:

» Garbanoty augaly tinklelis — esminis vadovas
« Garbanoty augaly tinklelis — pazangiis metodai

Sis augaly uzpildas susideda i§ garbanoty stieby ir tigliy. Uglius galima pakeisti gélémis, naudojant arba i§ anksto
suskaitmenintas formas i$ bibliotekos, arba simbolius i$ bet kurio TrueType ar OpenType Srifto. Arba uglius galima
praplatinti, kad jie imituoty lapus.

p i<

Garbanotas augalas su gélémis ir lapais Garbanoty augaly ornamentas su simetrija

Be vidiniy uzpildy, garbanotas Sakojimasis gali sukurti sudétingus géliy ornamentus, kai pritaikoma simetrija ir
veidrodinis atspindys.
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Sakojimosi seka prasideda objekto kilmés taske. Jei kilmés taSkas nenustatytas, Sakojimasis prasideda kuo arciau
objekto centro, atsizvelgiant j visas vidines skyles. Sis pradzios taskas yra kritiskai svarbus, kai pritaikoma simetrija, nes
simetrijos kilmé susiejama su pradzios tasku.

(7] Parinktys

Augimo tipas (Growth Kind) - Nustato, ar uigliy augimas yra valdomas, ar autonominis. Valdomas augimas yra
optimizuotas ornamentams, o autonominis augimas skirtas bendriems uzpildams.

Ugliy augimas - mygtuky piktogramos: 1 i$ kilmés tasko (autonominis), 2 i$ Serdies ($rifto glifas,
bibliotekos glifai, skylé ar iSpjova), 3 i$ kilmés arba i$ pagrindo, sukimosi simetrija, 4 i$ kilmés
arba i$ pagrindo, atspindétas ir pasuktas
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Ugliy augimo pavyzdziai: 1i$ kilmés tasko (autonominis), 2a i$ Serdies (bibliotekos glifas), 2b i$
Serdies (Srifto glifas), 3 i$ pagrindo su sukimosi simetrija, 4 i$ pagrindo, atspindétas ir pasuktas

Dydzio lygiai (Size Levels) - Ugliy matmenys gali skirtis tam tikrame diapazone. Sis valdiklis riboja ta diapazona: 8
reikSmé atspindi visa dydziy spektra, o 1 reik§meé sukuria tik maziausius uglius.

Maksimalus uigliy generacijy skai¢ius (Maximum Sprout Generations) - Ugliai vystosi i§ savo platformos
(kilmés, Serdies, pagrindo ar esamy ugliy) nuosekliais sluoksniais, vadinamais generacijomis. Sis valdiklis riboja
generacijy skaiciy prie§ augimui pasibaigiant. Augima taip pat riboja objekto kontuirai. Generacijy ribojimas auginant i$
Serdies ar pagrindo padeda islaikyti bendra augalo forma, palyginti su jo platforma.

7 &7

Serdis i$ §rifto glifo, 1 Ggliy generacija Serdis i $rifto glifo, 2 Ugliy generacijos
Bendras iigliy mastelis (Overall Sprouts Scale) - Vienu metu koreguoja visy iigliy mastelj. Sis parametras neturi
jtakos pagrindui ar Serdziai.

Apreéptis (Span) - Apibrézia uzpildo ribas objekto kontiry atzvilgiu. Parinktys apima Perpildyma (Overflow),
Apkirpima (Cropped) ir Vidy (Interior). Objekto kontury nustatymus galima rasti skirtuke Bendrieji nustatymai

Sékla — augaly uzpildai generuojami naudojant pseudoatsitiktinj procesa, uztikrinantj nuoseklius rezultatus esant toms
pacioms savybéms. Sékla suteikia efektyvy buda generuoti alternatyvius iSdéstymus nekeiciant kity nuostaty. Rodykliy
mygtukai koreguoja séklos reikSme ir automatiskai i$ naujo sugeneruoja tinklelj, leidziantj realiuoju laiku perziuréti
rezultata Darbo srityje.

Simetrijos $altinio sektorius — simetrija naudoja tam tikra objekto sektoriy kaip klonavimo $altinj. Sis sektorius
apibréziamas kilmés tasku ir kampu. Naudokite §j valdiklj, norédami pasukti Saltinio sektoriy aplink kilmés taska, kas
naudinga sukamiems ornamentams. Numatytoji padétis yra -90 laipsniy (apacioje kairéje nuo kilmés tasko). Sis valdiklis
taikomas tik augimo tipams, naudojantiems simetrija arba atspindi.
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7 Geles

Gélés tipas — pasirinkite tarp Srifto glify arba Bibliotekos formy géléms.
Mastelis — padidina arba sumazina géliy glifus.

Kiekis — nurodo tikslinj santykj tarp géliy ir lapy ugliy. Kadangi generavimas yra pseudoatsitiktinis, tikrasis santykis
gali Siek tiek skirtis.

Glifai i$ bibliotekos — pasirenka i$ anksto nustatytas formas, kai veikiama Bibliotekos rezimu.
Srifto glifai — jveskite konkre¢ius simbolius, kai veikiama Srifto rezimu.
Sriftas — pasirenka $rifto stiliy simboliais pagristoms géléms.

Pasukimas — pasuka srifto glifus jy tvirtinimo tasko ant stiebo atzvilgiu.

(7] Lapai

Lapo tipas — pasirenka geometrine lapy forma.

Lapo plotis — koreguoja lapy plotj nekeiciant bendro isdéstymo.
Lapo ilgis — sutrumpina arba pailgina lapo ilgj.

Garbanotumas — nustato lapy formoms taikomg susisukimo laipsnj.

Centrinés linijos ilgis — prideda dekoratyvine centrine linijg lapy viduje; tai matoma tik tada, kai lapo plotis yra
didesnis nei nulis.

) Pagrindas

Pagrindas yra i$ anksto suskaitmenintas pamatas arba "pradinis ziedas", naudojamas tik ,,Curly Branching® (garbanoty
Saky) augaly tinklelyje. Jis tarnauja kaip fiziné platforma, nuo kurios algoritminiai ugliai ir vijokliai pradeda savo
augima.

Nors standartinis uzpildas auga i$ vieno tasko, pagrindas leidzia augalui augti i$ konkrecios struktirinés formos, o tai
butina kuriant simetriskus géliy ornamentus ir vainikus.

"

Vartotojai gali derinti kelis skirtingus pagrindus viename tinklelio objekte. Tai leidzia kurti labai sudétingus "jdétinius'
ornamentus:

Pagrindas vs. Branduolys

Lengva supainioti pagrinda su branduoliu, taciau jie atlieka skirtingus vaidmenis:
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« Pagrindas: IS anksto suskaitmenintas "inkaras", naudojamas specialiai simetriskiems ornamentams. Paprastai
jis sudaro apskrita rémelj, nuo kurio auga augalas.

« Branduolys: Pradiné forma (pvz., Srifto simbolis arba bibliotekos glifas), naudojama ,,From Core* (i$
branduolio) augimui. Augalas auga i$ branduolio, uzpildydamas aplinkine sritj, daznai naudojamas dekoruotiems
monogramoms.

Pagrindo pavyzdys — augalai gali augti i§ vieno ar daugiau i$ anksto suskaitmeninty pagrindy. Sis valdiklis pasirenka
i$ galimy pavyzdziy.

Pagrindai pasiekiami tik tada, kai Augimeo tipas nustatytas j sukimo arba atspindzio parinktj (i$skyrus branduolio arba
kilmeés tasko rezimus).

Pagrindo dydis — kei¢ia i$ anksto suskaitmeninto pagrindo pavyzdzio mastelj.
Pagrindo plotis — valdo pagrindo ziedo, iSdéstyto aplink simetrijos centra (kilmés taska), plotj.

Viename objekte galima sujungti kelis pagrindus, leidziancius kurti persidengiancias arba susikertancias strukturas.

Du pagrindai sujungti j vieng objekta. Trys pagrindai sujungti j vieng objekta.

Sios iliustracijos dizainai yra vienspalviai; spalvos buvo pridétos tik tam, kad biity galima atskirti pagrindus (raudona ir
zalia) ir lapus (violetiné).
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Branduolys

Branduolys Yra Centriné ,,Sékla“ Arba Pradiné Forma, Naudojama Garbanoty Saky Augaly
Tinklelio Uzpilduose. Kai Augimo Tipas Nustatytas ] Nuo Branduolio, Programiné
Iranga Naudoja Sios Konkrec¢ios Formos Konturus Kaip Platforma, Nuo Kurios Pradeda
Augti Visi Vijokliai, Ugliai Ir Ziedai.

Skirtingai Nei Pagrindas, Kuris Paprastai Naudojamas SimetriSkiems Ornamentams,
Branduolys Naudojamas Norint Uzpildyti Sritj Aplink Konkreéig Centrine Figura
Dekoratyviniais Botaniniais Elementais.

Si Branduolio Funkcionalumas Aktyvus Tik Tada, Kai Augimo Tipas Nustatytas ] Nuo
Branduolio.

") Branduolio Tipas - Pasirenka Branduolio Forma I§ Srifto, Bibliotekos, Skyliy Arba
[Sraizymy.

A Srifto Branduolys Leidzia Kurti Ornamentuotus RaidZiy Glifus. Biblioteka Pateikia
Tokias Formas Kaip Herbai Ar Geometrinés Figuros.

Pasirinkus Skylés, Ugliai Auga I$ Pirminio Tinklelio Objekto Vidiniy Kontiiry. ISraizymai
Veikia PanaSiai, Taciau Yra Linijiniai Objektai Ir Neturi Vidinés Srities.

Branduolio Mastelis - Reguliuoja Srifto Ir Bibliotekos Branduoliy Dydj. Sis Parametras
Netaikomas Skyléms Ar Israizymams, Kurie ISlaiko Savo Pradinius Matmenis.

Simetriski Ugliai - Naudojant Bibliotekos Glifo Branduolj, Uglius Galima Atspindéti
Horizontaliai, Kad Buty ISgauta Simetriska ISvaizda.

Taip Pat Ziurékite:

« Garbanoty augaly tinklelis — esminis vadovas

{~) Savybés - Stulpelis
Sios savybés taikomos tik pasirinktiems Stulpelio objektams.
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Siame puslapyje i§samiai aprasomos Embird Studio NEXT Stulpelio objekty savybés. Jame apragomi trys skirtingi
stulpeliy uzpildymo dygsniais metodai: Zig-Zag Sample (Satin dygsnis), Strips ir Multilayer. Zig-Zag Sample uzpildymas
suteikia placias galimybes siuvinéjimo dizaino koregavimui, jskaitant dygsniy rastus, tarpus, apatinj siuvinéjima,
dengiamuosius dygsnius ir efektus, tokius kaip atsitiktinis platinimas, gaubtas (envelope) ir gradientai. Strips
uzpildymas sukuria linijas iSilgai stulpelio krasty su reguliuojamu skai¢iumi ir dygsniy ilgiais. Multilayer uzpildymas
sukuria iskilius efektus sluoksniuojant zig-zag dygsnius su tiksliu sluoksniy skaiciaus ir poslinkio valdymu.

Stulpelio objekta sudaro pradinis pagrindas, du krastai, galinis
pagrindas ir pasirenkami vidiniai segmentai.

> 1 D (A) Zymi stulpelio pradzios taska, esantj ant pirmojo krasto (1). (B)
1 A yra pabaigos taskas, esantis ant antrojo krasto (2). (C) Zymi pradinj
pagrinda, o (D) — galinj pagrinda. (S) yra pasirenkamas vidinis
segmentas; Stulpelis gali turéti kelis vidinius segmentus.
Stulpelio objektai gali buti uzpildyti dygsniais naudojant $iuos metodus:
1. 14 Zig-Zag Sample uzpildymas, kuris naudoja jvairius zig-zag pavyzdzius.

2. = Strips uzpildymas, kuris naudoja linijas, siuvamas isilgai stulpelio kontury.

3. Yz Multilayer zig-zag uzpildymas, pasiZzymintis keliais pirmyn ir atgal einanéiais sluoksniais, skirtais
sukurti iskiliems stulpeliams.

Wy 1. Zig-Zag Sample UZpildymas

Sis uzpildymo tipas vadinamas satin dygsniu, kai naudojamas paprastas zig-zag pavyzdys.

Stulpelio objektas, uzpildytas zig-zag pavyzdziais.

(7] Pagrindines Nuostatos

Sample (Pavyzdys) nurodo konkrety zig-zag dygsniy rasta, uzpildantj Stulpelio objekta. Dygsniy pavyzdziai skiriasi
dygsniy skaiciumi ir iSdéstymu.
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’ ‘ The Spacing (Tarpai) savybé apibrézia maksimaly atstuma tarp dygsniy pavyzdziy. Jei
Stulpelio objektas sudaro lanka, atstumas vidinéje kreivéje automatiskai sumazinamas.

Auto Shortening (Automatinis trumpinimas) yra funkcija, kuri sumazina tam tikry dygsniy
ilgi vidinéje lanko puséje, kad buty iSvengta per didelio dygsniy tankio.

Iliustracijoje raudoni taskai rodo dygsnius, kurie buvo automatiskai sutrumpinti astriame
lenkime.

(7] Apatinis Siuvinéjimas (Underlay)

The Auto Select Underlay (Automatinis apatinio siuvinéjimo parinkimas) Zymimasis langelis leidZia vartotojui i§jungti
automatinj programinj apatinio siuvinéjimo tipo parinkima objektui.

Center (Centras), Edge (Krastas) ir Zlg-Zag zymimieji langeliai
leidzia pas1r1nkt1 konkrecius apatinio SIUVIHGJImO tlpus Daugiau
informacijos apie Edge ir Zig-Zag apatinio siuvinéjimo poslinkj rasite
skyriuje Savybés - Visas dizainas.

(A) nurodo objekto forma, (B) — krasto apatinj siuvinéjima, (C) — zig-
zag apatinj siuvinéjima, o (D) — centrinj apatinj siuvinéjimga.

Spacing (Tarpai) savybé nurodo zig-zag apatinio siuvinéjimo tankj.

(7] Apatinis Siuvinéjimas - ISplestinis

Siame skirtuke esantys valdikliai leidzia perraSyti (override) globalias apatinio siuvinéjimo nuostatas, kurios paprastai
taikomos visiems objektams dygsniy generavimo metu. Dél papildomos informacijos zr. skyriy Individualios objekto
apatinio siuvinéjimo savybés.

7 Uzdengiamasis Sluoksnis
Kurti uzdengiamuosius dygsnius leidZia vartotojui iSjungti uzdengiamuosius dygsnius. Tai naudinga, kai dizainui,
suskaitmenintam iSorinéje programinéje jrangoje, reikalingas tik apatinis sluoksnis.

Dygsniy glotnumas kampuose veikia véduoklinj dygsniy pasiskirstyma kampy srityse.
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Pastaba: Po stulpelio gali eiti iSémos objektas, suteikiantis papildoma dygsniy tekstura.

™ Sonai

Traukimosi kompensacija pailgina kiekviena dygsnj objekto kraste, kad kompensuoty sitily traukimasi ant elastiniy
audiniy arba jsmigima j flysa. Siuly traukimasis privercia dygsnius susitraukti j vidy, todél gatavas objektas tampa
siauresnis nei numatyta.

Maks. atsitiktinis platinimas apibréZia maksimaly atsitiktinj stulpelio dygsniy iSplétima j Sona. 1 parametras
taikomas pirmajam stulpelio krastui, o 2 — antrajam. Sis nustatymas sukuria ,nelygiy krasty“ efekta.

Vokas sutrumpina tam tikrus stulpelio dygsnius, kad sukurty specializuotus vaizdinius
efektus. Naudojant Voko nustatyma, visi apatiniai sluoksniai turéty buti i§jungti.

(7] Gradientas

Gradientas keicia atstumg tarp dygsniy. Atstumas palaipsniui pereina nuo bazinés
tarpy verteés iki tarpy vertés plius gradiento verté. Gradiento tipo meniu pateikia
jvairias gradacijos schemas.

[T Tvirtinimo Dygsniai

Siame skirtuke esantys parametrai palengvina valdyma objekto lygiu, nepaisant visuotiniy tvirtinimo nustatymu. Si
galimybé leidzia individualiai koreguoti tvirtinimo tvirtinimo dygsnius konkrec¢iam objektui.

Sis skirtukas igplecia funkcionalumg uZ paprasty visuotiniy numatytyjy nustatymy riby, suteikdamas:

« Asimetrinis valdymas: Nepriklausomi nustatymai tiek pradzios (start), tiek pabaigos (end) tvirtinimo
dygsniams.

 Patobulintas siiily fiksavimas: Parinktys naudoti pazangius pradzios tvirtinimo dygsniy rastus (pvz., savaime
susikertancias struktiiras), kad buty pasiektas stipresnis ankeravimas situacijose, kai pagrindinis linijinis mazgas

yra nepakankamas.
iy . \Q o
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Iy 2. Juosty Uzpildas

7] Juostos

Juostos yra dygsniy takai, iSdéstyti isilgai stulpelio krasty.
Parametras Skaicius apibrézia bendra juosty kiekj.
Min. ilgis ir Maks. ilgis parametrai apibrézia dygsnio ilgio diapazong. Ilgiai

koreguojami automatiskai, kad buty uztikrintas sklandus iSlenkty juosty
sekcijy atvaizdavimas.

%z 3. Daugiasluoksnis Uzpildas

Daugiasluoksnis uzpildas skirtas sukurti 3D turj be butinybés rankiniu buidu skaitmeninti kelis persidengiancius
objektus. Nors standartiniai stulpeliai susideda i$ vieno uzdengiamojo sluoksnio ir pasirenkamy apatiniy sluoksniy,
daugiasluoksnis rezimas automatizuoja sluoksniavimo procesa aukséiui sukurti.

Parametrai

Programiné jranga sugeneruoja zigzago sluoksniy seka, kuri palaipsniui sukuria vertikaly reljefa. Tai pasiekiama
naudojant du pagrindinius valdiklius:

« Sluoksniai: Tai apibrézia bendra zigzago praéjimy skai¢iy. Pavyzdziui, nustacius 3 sluoksnius, bus gauti du
tankis apatinio sluoksnio praéjimai ir vienas galutinis uzdengiamasis praéjimas.

» Poslinkis: Tai kritinis stabilumo parametras. Programiné jranga Siek tiek ,pakopuoja“ apatiniy sluoksniy plotj.
Paprastai apatiniai sluoksniai yra siauresni nei galutinis uzdengiamasis sluoksnis. Tai sukuria piramideés tipo
pagrinda, uztikrinantj, kad galutinis satino dygsnis visiSkai apgaubty apatinius sluoksnius, kad buty pasiekta
glotni, profesionali apdaila.

Daugiasluoksnio Uzpildo Naudojimas Su 3D Putplasciu

Daugiasluoksnis rezimas daznai naudojamas kartu su 3D siuvinéjimo putplasé¢iu (Puff Foam), kad buty sukurtas
iSskirtinis reljefas, daznai matomas ant auksciausios klasés sportiniy kepuraiciy.

1. Uzdengimo efektas

Naudojant putplastj, svarbiausias techninis reikalavimas yra putplascio "pjaustymas" adata. Standartiniai
satino dygsniai gali buti nepakankamai tankis, kad Svariai pradurty putplascio krastus. Naudojant
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Multilayer Fill, pakartotiniai adatos duriai toje pacioje vietoje uztikrina, kad putplastis buity $variai
supjaustytas, todél po siuvinéjimo putplascio pertekliy galima lengvai nuplésti.

2. Tankis ir ismigimas

Siuvinéjant ant putplaséio, tankis turi buti Zymiai didesnis nei jprastame siuvinéjime daznai svyruojantis
nuo 0,1 mm iki 0,2 mm. Keli sluoksniai padeda tolygiai suspausti putplastj. Be $iy keliy praéjimy, putplastis
gali "i8ljsti" per dygsnius arba dygsniai gali netolygiai jsmigti | medziagg.

3. Skaitmeninimo patarimai putplasciui:

o Galy uzbaigimas: Embird Studio programoje jsitikinkite, kad stulpeliy galai yra "uzdengti" didelio
tankio dygsniais. Jei galai atviri, putplastis liks matomas stulpelio pradzioje ir pabaigoje.

o Traukimo kompensacija: Naudodami putplastj, padidinkite traukimo kompensacija. Putplascio
aukstis tempia sitilg labiau nei lygus audinys, todél stulpeliai gali atrodyti siauresni nei ekrane.

o Venkite pamusaly: Naudodami Multilayer putplasciui, paprastai iSjungiate standartinius centrinius
arba krastinius pamusSalus, nes patys daugiasluoksniai praéjimai veikia kaip struktiiriné atrama, o
putplastis suteikia tiirj.

&~ Parametrai - ,Column With Pattern"

Sie parametrai taikomi tik pasirinktiems ,,Column with Pattern” objektams.

Siame puslapyje pateikiamos ,,Column with Pattern“ objekto Embird Studio NEXT nuostatos — funkcija, leidZianti
vartotOJams papildyti standartinius satino arba stulpelio dygsnius dekoratyvinémis tekstiiromis. Cia apragomi konkretiis
Siy rasty taikymo ir pritaikymo parametrai, jskaitant rasto pasirinkimga, mastelio reguliavima ir atsitiktinj poslinkj. Be to,
paaiskinama ,,Stretch® funkcija, skirta adaptyviems dizainams, kurie seka stulpelio plotj — tai naudinga kuriant nérinius
primenancius efektus — bei ,, Twist Count“ nuostata, skirta pasiekti spiralinj estetinj vaizda.

Stulpelis be pritaikyto rasto. Stulpelio zigzago dygsniai su dekoratyviniu
rastu, pritaikytu dengiamajam sluoksniui.
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RaStas apibrézia virSutiniy dengiamuyjy dygsniy tekstra.

Dauguma Sio objekto tipo parametry yra identiski standartiniams stulpelio parametrams, iSskyrus Siuos:

1. Rastas - Apibrézia dengiamyjy dygsniy tekstiira. Tai veikia panasiai kaip rasto nuostata , Fill“ objekte. Vartotojai
gali sukurti iki penkiy pasirinktiniy rasty per m Pagrindinis meniu > Gadgets > Fragmenty redaktoriai
> Vartotojo rastai

2. Atsitiktinis poslinkis - Atsitiktinai paslenka dygsniy jdiirimus, kad sukurty natiiralesne arba maziau vienoda
tekstirg.

3. Mastelis - Reguliuoja pritaikyto rasto dydi.

4. Istempimas - Sis jungiklis suaktyvina adaptyvyjj rasta, tai reiskia, kad tekstiira yra proporcingai masteliuojama
pagal stulpelio plotj bet kuriame konkrec¢iame taske. Tai ypac efektyvu skaitmeninant nérinius primenancias
strukturas.

5. Susukimy skaiéius - Galima tik tada, kai jjungtas , IStempimas®; §i nuostata pasuka rasta isilgai kelio, kad
sukurty susuktg iSvaizda.

Adaptyvusis rastas su mastelio koeficientu = 125 % ir susukimy skaiciumi = 0.

Trijose auks¢iau pateiktuose pavyzdZiuose rastas automatiskai prisitaiko prie kintanéio stulpelio plo¢io. Sie pavyzdZiai
buvo sugeneruoti naudojant Siuos i$ anksto apibréztus rastus:

1. Vertikalios linijos, 2. Plytos, 3. Parketas.
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Adaptyvusis rastas taip pat gali buti derinamas su ,Atsitiktinio poslinkio“ parinktimi, kad biity sukurta $velnesné,
netaisyklingesné iSvaizda:

,Vertikalios linijos”, naudojamos kaip ,Vertikalios linijos”, naudojamos kaip
adaptyvusis rastas su mastelio koeficientu adaptyvusis rastas su mastelio koeficientu
=50 %, susukimy skaiciumi = 4 ir atsitiktiniu =50 %, susukimy skaiciumi = 0 ir atsitiktiniu
poslinkiu = 1,5 mm. poslinkiu = 1,5 mm.

Pastaba: Stulpelj su rastu galima papildomai modifikuoti naudojant ,,Carving* (raizymo) objekta, kad buty

pridéta papildoma struktiriné tekstira.

Raizymo jrankio piktograma.

Atkreipkite démesj, kad objekte ,,Stulpelis su rastu® néra parinkties ,Make Cover Stitches®, uzpildymo rezimo ,,Strips*
arba uzpildymo rezimo ,,Multilayer®.

O Parametrai — Aplikacija

Sie parametrai taikomi tik pasirinktiems aplikacijos objektams.
Siame puslapyje i§samiai aprasomi Embird Studio NEXT aplikacijos objekty parametrai. Paaiskinami trys esminiai

dygsniy sluoksniai, reikalingi aplikacijai sukurti — Zyméjimo, tvirtinimo ir dengiamieji dygsniai — bei apibréziami jy
specifiniai vaidmenys siuvinéjimo procese.
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Kairéje: Aplikacijos objektas su visais matomais sluoksniais. DeSinéje: Sluoksniai atskirti, kad
buty aiSkiau matoma struktara.

1 sluoksnij sudaro Zyméjimo dygsniai. Jy paskirtis — nurodyti tiksliag audinio lopo vieta ant pagrindo medziagos.

2 sluoksnj sudaro tvirtinimo dygsniai, kurie pritvirtina aplikacijos audinj prie pagrindo medziagos. Jiems priskiriama
unikali spalva, kad siuvinéjimo masina sustoty tiek pries $io sluoksnio siuvimg, tiek po jo. Pauzé pries tvirtinimo
dygsnius leidzia vartotojui uzdéti audinj ant pazymétos vietos. Kai tvirtinimo dygsniai pritvirtina lopa, po to sekanti
pauze leidzia vartotojui nukirpti audinio pertekliy isilgai dygsniy linijos.

3 sluoksnij sudaro dengiamieji dygsniai. Sie dygsniai uZdengia ir paslepia tvirtinimo dygsnius bei neapdorotus
aplikacijos audinio krastus.

Pastaba: Skirtingai nei ,,Column* objektai, aplikacijos objektai nepalaiko gradiento efekty ar juosty uzpildo.

Aplikacija - Specifiniai parametrai

Dauguma aplikacijos parametry yra ,,Column“ objekto parametry poaibis.

Sie papildomi parametrai yra unikalus aplikacijos objektams:

Tvirtinimo dygsniy spalva. Tvirtinimo dygsniams samoningai priskiriama kita spalva nei zyméjimo ir
dengiamiesiems dygsniams. Siuvinéjimo dizaine spalvos pasikeitimas veikia kaip komanda masinai sustoti, leidZianti
atlikti rankines operacijas, pavyzdziui, audinio nukirpima. Konkreti programinéje jrangoje pasirinkta siiily spalva yra
maziau svarbi nei pauzé, kurig sukelia pats spalvos pasikeitimas.

Tvirtinimo dygsniy plotis. Tai apibrézia zigzago kelio, naudojamo tvirtinimo dygsniui, plot;.

Tvirtinimo dygsniy tarpai. Tai kontroliuoja tankj arba atstuma tarp zigzagy isilgai tvirtinimo kelio.

Tvirtinimo dygsniy kampai. Si nuostata nustato, kaip programiné jranga apdoroja astrius tvirtinimo kelio kampus,
pavyzdziui, ar zigzagai sudaro astry, uzapvalintg ar nusklembta peréjima.
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Tvirtinimo dygsniy poslinkis. Pagrindiné tvirtinimo dygsniy poslinkio funkcija yra padaryti tvirtinimo dygsnj Siek
tiek maZesnj uz galutinj dengiamaji dygsnij. Tai uztikrina, kad po to, kai audinio perteklius nukerpamas arti tvirtinimo
linijos, neapdoroti krastai lieka nukreipti j vidy. Tai leidzia galutiniam dengiamajam dygsniui visiskai apgaubti ir
paslépti audinio krastus.

0/0 Parametrai - Jungtis

Sie parametrai taikomi tik pasirinktiems jungties objektams. I§samig apzvalga rasite i§samiame Junggéiy skyriuje.

A A

Jungtys automatiskai koreguojamos, kai objektai perkeliami ar kitaip transformuojami, siekiant
iSvengti nety€inio pereinamojo dygsnio (sitly nukirpimo) jterpimo.

Pereinamujy dygsniy parinktis leidzia kurti kontroliuojamus pereinamuosius dygsnius tarp objekty. Jei siuvinéjimo
objektai yra iSdéstyti labai arti vienas kito, mazus pereinamuosius dygsnius tarp jy gali buti sunku pasalinti (kaip
parodyta kairiajame paveikslélyje). Taikydamas jungtj su pereinamyjy dygsniy parinktimi, vartotojas gali sukurti
ilgesnius, kontroliuojamus pereinamuosius dygsnius, kuriuos lengviau nukirpti.

[T Tvirtinimo Dygshniai

Siame skirtuke esantys parametrai suteikia galimybe valdyti objektg, nepaisant
bendryjy tvirtinimo dygsniy nuostaty. Si funkcija leidzia individualiai koreguoti konkretaus objekto tvirtinimo
tvirtinimo dygsnius.
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Sis skirtukas igplecia funkcionalumg uz paprasty bendryjy numatytyjy nuostaty riby, suteikdamas:

« Asimetrinis valdymas: nepriklausomos nuostatos tiek pradiniams (pradzia), tiek baigiamiesiems (pabaiga)
tvirtinimo dygsniams.

« Patobulintas sialy uzfiksavimas: parinktys naudoti pazangius pradiniy tvirtinimo dygsniy rastus (pvz.,
susikertancias struktiiras), kad bty pasiektas tvirtesnis jtvirtinimas tais atvejais, kai paprastas linijinis mazgas
yra nepakankamas.

\\\ Savybés - Rankiniai Dygsniai

Sios savybés taikomos tik pasirinktiems rankiniy dygsniy objektams.

Maksimalaus ilgio (1) nuostata nustato ilgiausiq leisting dygsnj, kai rankiniq dygsniy objektas sukompiliuojamas j
tikrus dygsmus Bet koks rankinis dygsnis, vir$ijantis maksimalaus 11g10 ir minimalaus ilgio suma, automatiskai
padalijamas j vieng ar daugiau maksimalaus ilgio dygsniy, po kuriy, jei reikia, eina trumpesnis dygsnis. Sis likutinis
dygsnis niekada nebus trumpesnis uz nurodyta Minimaly ilgj (2).

>

Sie Rankiniai dygsniai yra specifinis objekto tipas, kuriame skaitmenintojas ilaiko visiska kontrole vir kiekvieno
adatos durio. Skirtingai nei automatiniai objektai — tokie kaip uzpildo (Fill) ar satino (Satin) dygsniai — kur programiné
jranga apskaic¢iuoja dygsniy iSdéstyma pagal tankj, rankiniy dygsniy objektas seka tikslius vartotojo padétus mazgus.

Rankiniai dygsniai pirmiausia naudojami:

« Tikslus keliai: specifiniy jungéiy tarp dizaino elementy kurimui, kurios turi sekti tam tikru keliu, kad likty
pasléptos.

« Smulkios detalés: mazyciy elementy, pavyzdziui, akies zvilgesio, skaitmeninimui, kur automatinis siuvinéjimas
gali buti per stambus.

Nors taskai dedami rankiniu budu, siuvinéjimo programiné jranga turi laikytis fiziniy siuvinéjimo masinos apribojimy.
Dauguma masiny negali atlikti vieno dygsnio, ilgesnio nei mazdaug 12,1 mm — 12,7 mm. Savybés veikia taip:

1. Dygsniy padalijimas: jei rankinis segmentas virsija Maksimaly ilgi, programiné jranga automatiskai padalija
ta segmenta | mazesnius, saugius intervalus.

2. Likutis: siekiant iSvengti sitily nutrukimo ar "paukséiy lizdy", Minimalaus ilgio nuostata uztikrina, kad joks
gautas dygsnis nebuty per mazas, kad masina galéty ji efektyviai apdoroti.
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[T Tvirtinimo Dygsniai

Siame skirtuke esanéios savybés palengvina objekto lygio kontrole, perrasydamos visuotines tvirtinimo nuostatas. Si
galimybé leidzia individualiai koreguoti tvirtinimo tvirtinimo dygsnius konkrec¢iam objektui.

Sis skirtukas i$plecia funkcionaluma uz paprasty visuotiniy numatytyjy nuostaty riby, suteikdamas:

« Asimetriné kontrolé: nepriklausomos nuostatos tiek pradiniams (pradzios), tiek baigiamiesiems (pabaigos)
tvirtinimo dygsniams.

« Patobulintas siilo uzZrakinimas: parinktys naudoti pazangius pradiniy tvirtinimo dygsniy rastus (pvz.,
savaime susikertancias strukturas), kad buty pasiektas stipresnis tvirtinimas situacijose, kai pagrindinis linijinis
mazgas yra nepakankamas.

/ Parametrai — Konturas

Sie parametrai taikomi tik pasirinktiems kontiiro objektams.

Kontiro objektas yra vektorinis kelias, apibréZiantis linija, o ne uzpildyta plota. Priklausomai nuo pasirinkto rezimo, ta
pati vektoriné linija gali buti suformuota kaip bet kas — nuo paprasto dygsnio iki sudétingo dekoratyvinio apvado.

Siame puslapyje i§samiai aprasomi ,Embird Studio NEXT* kontiiro objekty parametrai. Jame nagrinéjami $esi skirtingi
siuvinéjimo rezimai: Sketch, imituojantis zemo profilio satino dygsnius; Samples, skirtas pasikartojantiems
dekoratyviniams motyvams; Satin Stitches, skirtas pastovaus plocio konturams; Appliqué, skirtas audinio sluoksniy
tvirtinimui; Border, naudojantis i$ anksto suskaitmenintus objekty pavyzdzius; ir Overlock, atkuriantis siuvimo

masinos (overloko) krastus. Siame vadove aptariami bendrieji parametrai, tokie kaip plotis ir veidrodinis atspindys, taip
pat rezimui budingos apatinio sluoksnio (underlay) nuostatos ir pazangi overloko geometrija.

= Rezimas

I$skleidziamasis sarasas konturo parametry skydelio virSuje leidzia pasirinkti Siuos siuvinéjimo rezimus:
1. Sketch

»Sketch“ rezimas sukuria ploksé¢ius dygsnius, primenancius plonas satino kolonas.
Tai idealiai tinka kontirams, kuriems reikia daugiau rySkumo nei paprastam

dygsniui, taciau jie turi islikti plonesni nei tradicinis satino konturas.
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2. Samples

»Samples“ — tai dekoratyviniy dygsniy rastai, nuosekliai kartojami isilgai konturo
kelio.

3. Satin Stitches

»Satin Stitches“ sukuria pastovaus plocio zigzaginj kelia, veikiantj panasiai kaip
kolonos objektas isilgai linijos.

4. Appliqué

~Appliqué“ rezimas sukuria specializuotus tvirtinimo dygsnius, skirtus audiniui
W prie stabilizatoriaus pritvirtinti, po kuriy seka dengiamieji dygsniai, skirti uzbaigti
ir paslépti neapdorotus audinio krastus.

5. Border

~Border” rezimas naudoja i$ anksto suskaitmenintus objekty failus kaip
pasikartojantj motyva. Jis palaiko nepriklausomas spalvy nuostatas konttro
apvadams.

6. Overlock

»Overlock” rezimas atkartoja tiesius ir zigzaginius struktirinius siuvimo masinos
(overloko) dygsnius, tradiciskai naudojamus audinio krasty apsaugai nuo irimo.

Satin Stitches, Appliqué ir Border rezimai turi identiskus parametrus, i$skyrus Outlines Color (kontury spalva) ir
Border Sample Length (apvado pavyzdzio ilgis), kurie budingi tik ,,Border” rezimui.

»Width“ (plotis) parametras taikomas visiems kontiiro rezimams. Jis apibreézia atskaitos langeliy plotj isilgai kontiro, j

kuriuos projektuojami dygsniai. Atkreipkite démesj, kad galutinis iSsiuvinétas plotis gali skirtis priklausomai nuo to, ar
pats dygsniy pavyzdys yra platesnis ar siauresnis uz atskaitos langelj.
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Kontiro objektas su dygsniy pavyzdziais (kairéje) ir su satino dygsniais (desinéje).

Parinktis Flip Sides (apversti puses) yra prieinama Sketch, Samples, Border ir Overlock rezimams. Si funkcija
atspindi dygsniy rasta kontiiro linijos atzvilgiu.

KM@

Sketch Ir Samples Savybes

Sketch suteikia Zemo profilio kontiira, kuris imituoja ploks¢ia satininj dygsniavima. Jis tarnauja kaip tarpinis variantas
tarp standartinio paprasto dygsnio ir pilnos satinines kolonélés.

A

Sketch savybés: ilgis (A) ir plotis (B).

Sample rezimas kartoja specifine dygsniy seka isilgai kontiiro kelio. Pasirinkus nauja pavyzdj, automatiskai atstatomos
Width (plocio), Minimum Length (minimalaus ilgio) ir Maximum Length (maksimalaus ilgio) reikSmés j
numatytasias. Jas galima koreguoti rankiniu budu. Vartotojai gali apibreézti iki penkiy pasirinktiniy dygsniy pavyzdziy
per m Pagrindinis meniu > Jrankiai > Fragmenty redaktorius = skiltyje Vartotojo pavyzdziai.

Pavyzdzio ilgio iliustracija.
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Lenktiems keliams programiné jranga automatiskai sutrumpina pavyzdziy ilgius, kad islaikyty sklandy kreivés
atvaizdavimg. Norédami islaikyti vienodus pavyzdziy ilgius nepriklausomai nuo kreivumo, nustatykite Minimum
Length ir Maximum Length j identiskas reik§mes.

Pavyzdzio plocio iliustracija.

Satininiy Dygsniy, Aplikacijos Ir Border Savybes

Savybé Spacing (tarpas) nustato maksimaly atstuma tarp atskiry dygsniy pavyzdziy. Lenktuose segmentuose atstumas
vidinéje kreivés puséje yra automatiskai suspaudziamas.

Savybé Corners (kampai) valdo, kaip programiné jranga uzapvalina arba nukerpa Satin arba Appliqué kontiiry
kampus.

Pull Compensation (traukimo kompensacija) pailgina kiekvieng dygsnj objekto kraste, kad
atsverty sitilly jtempima (ant tampriy audiniy) arba jsmigima (ant pukuoty medziagy, tokiy kaip
flisas). Siuly jtempimas linkes jtraukti dygsniy galus j vidy, todél fizinis siuvinéjimas atrodo
siauresnis nei skaitmeninis dizainas.

Parinktis Auto Select Underlay (automatinis apatinio sluoksnio parinkimas) jjungia arba iSjungia programinés jrangos
automatinj apatinio sluoksnio tipo parinkima.

Center (centras), Edge (krastas) ir Zig-Zag (zigzagas) zymimieji langeliai leidzia rankiniu budu pasirinkti konkrecius
apatinio sluoksnio tipus objektui.

Border objektams Outlines Color (kontury spalva) nuostata apibrézia paprasty dygsniy elementy spalva, jei border
pavyzdys juos apima.

Border Sample Length (border pavyzdzio ilgis) nustato motyvy mastelj, kai jie kartojami iilgai kelio.

Specifines Appliqué objekty savybes:

Color of Tack-Down Stitches (pritvirtinimo dygsniy spalva). Pritvirtinimo dygsniams tlkshngal prlsklrlama spalva,
besiskirianti nuo zyméjimo ir dengiamyjy dygsniy spalvos. Sis spalvos pakeitimas nurodo smvmejlmo masinai sustoti,
leidziant atlikti rankinius veiksmus, pavyzdziui, audinio nukirpima. Konkreti pasirinkta spalva yra maziau svarbi nei
sustabdymo komandos buvimas.

Tack-Down Width (pritvirtinimo plotis). Apibreézia zigzago kelio, naudojamo pritvirtinimui, plotj.
Tack-Down Stitch Spacing (pritvirtinimo dygsniy tarpas). Valdo zigzago tankj pritvirtinimo kelyje.
Tack-Down Offset (pritvirtinimo poslinkis). Si savybé sukuria pritvirtinimo dygsnj, kuris yra $iek tiek siauresnis nei

galutinis dengiamasis dygsnis. Tai uztikrina, kad nukirptas audinio krastas biity patalpintas j vidy, leidziant galutiniam
satininiam dygsniui visiSkai uzdengti neapdorotus krastus.
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(7] Apatinis sluoksnis - Isplestine kortelé

Sioje korteléje esantys valdikliai leidZia perrasyti visuotines apatinio sluoksnio nuostatas. Issamesnés informacijos
ieskokite skyriuje Individualios apatinio sluoksnio savybés.

Projektams, kuriems reikia maksimalios kontrolés, apsvarstykite galimybe konvertuoti kontiiro objekta j kolonélés
objekta, kad pasiektuméte platesnj savybiy spektra.

Overlock Savybes

Overlokas (arba sergeris) yra specializuota siuvimo masina, naudojama audinio krasty apdailai. Ji vienu metu siuva
sitile, nukerpa audinio pertekliy ir apvynioja sitila aplink neapdorotus krastus, kad apsaugoty nuo irimo.

Rezimas Overlock programoje Embird Studio NEXT imituoja Siuos apmétymo dygsnius. Atkreipkite démesj, kad tai
yra dekoratyvinés imitacijos, siuvamos ant audinio virSaus, ir jos fiziskai neapvynioja krasto, kaip tikras overloko
dygsnis.

Pavyzdys (Sample) apibrézia konkreéia tiesiy arba zigzago dygsniy seka, kartojama isilgai konturo.

NN X TR S X0 U]
[TTTTT 000K MWW AW 0000 AMAN
MY ANV QL TTTTIL TPTT T AT
LU Soy2 RIS > 2 11771
\OAL AR 0000 ¢ 0000 AR
MY AYYS YT AR (s PR

Lastelés ilgis. Programiné jranga apskaiciuoja virtualias lasteles iSilgai kontiro ir j kiekvieng i$ jy jkelia po viena
pavyzdj. Lastelés ilgis apibreézia Siy vienety tarpus isilgai kelio.

Lastelés ilgio iliustracija.

Isskleidimas. Si savybé igpleéia iSorinj overlock pavyzdzio krastg. Daugelyje rasty tai sukuria persidengima tarp
pavyzdziy.
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Kairéje: standartiné pavyzdzio forma; desinéje: pavyzdys su pritaikytu virSutiniu iSskleidimu.

ISskleidimas neveikia pavyzdziuose, pazymétuose raudonu indikatoriumi.

Skersinés linijos > Sluoksniai. Skersinés linijos yra pavieniai dygsniai, einantys tarp vidinio ir iSorinio kontury. Jie
gali buti suskaitmeninti kaip daugiasluoksniai (1, 3 arba 5 sluoksniai), kad buty sukurtas storas ,,pupelés dygsnio“
efektas, suteikiantis daugiau strukturinio svorio nei lygiagrecios krasto linijos.

Skersiniy linijy (vientisos, purpurinés) ir krasto linijy (taskuotos, juodos) iliustracija.
Skersinés linijos > ISsklaidymas. Naudojant daugiasluoksnes skersines linijas, ISsklaidymas valdo Soninj poslinkj
tarp sluoksniy. Tai suteikia storesne vizualine iSvaizda. ISsklaidymas neturi jtakos vieno sluoksnio linijoms.
Savybé Satininis dygsnis > Tarpai valdo bet kokiy satininiy komponenty tankj pasirinktame overlock pavyzdyje.

Plotis apibrézia etaloninj lastelés plotj isilgai kontiro. Galutinis iSsiuvinétas rezultatas gali skirtis, jei pats pavyzdys yra
suprojektuotas platesnis arba siauresnis uz lastele.

Lastelés plocio iliustracija.

Apversti puses leidZia sukeisti vidine ir iSorine overlock orientacija.
Pavyzdzio baziné linija apibréZia etaloninj kontira, naudojama lasteléms sukonstruoti. Kadangi vidinis konturas yra

trumpesnis uz centrinj ar iSorinj kontirus, bazinés linijos pasirinkimas turi didele jtaka lasteliy tarpams, ypac aStriuose
posikiuose.
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I§ kairés j deSine: vidinis konturas kaip baziné linija, centriné linija kaip baziné linija, iSorinis
kontdras kaip baziné linija.

Traukimo kompensacija veikia taip, kaip aprasyta ankstesniuose skyriuose, pailgindama
dygsnius, kad buty atsverta sitly jtampa ir audinio jdubimas.

(7] Uztvirtinimo Dygsniai

Sio skirtuko savybés suteikia objekty lygio perrasymus bendrosioms uZtvirtinimo nuostatoms, leidzianéias
pritaikyti uztvirtinimo dygsniy fiksavima.

Sis skirtukas siiilo pazangy funkcionaluma, jskaitant:

« Asimetrinis valdymas: Nepriklausomas pradiniy inkariniy dygsniy (pradzia) ir baigiamyjy inkariniy dygsniy
(pabaiga) seky konfiguravimas.

« Patobulintas siiily uzrakinimas: Prieiga prie pazangiy pradiniy inkariniy dygsniy rasty, pavyzdziui, savaime
susikertanciy struktiry, uztikrinanéiy saugesnj fiksavimag nei paprasti linijiniai mazgai.

&) Parametrai - Sfumato

Sie parametrai taikomi tik pasirinktiems Sfumato objektams. Sfumato objektai yra specialiai sukurti fotorealistiniam
siuvinéjimui, pavyzdziui, portretams, peizazams ir natiurmortams. Nors Sfumato objektas skaitmeninamas naudojant
tuos pacius vektorinius jrankius kaip ir uzpildo objektas, dygsniy generavimo logika yra unikali; programiné jranga
sukuria jvairaus dydzio ir tankio vingius, kad atkartoty pagrindinio vaizdo tonus.

Siame puslapyje pateikiama i§sami Sfumato objekty parametry apzvalga Embird Studio NEXT programoje. Jame
iSsamiai aprasomos nuostatos jvairiuose skirtukuose, jskaitant automatinj ir rankinj sitly atspalviy valdyma, spalvy
maskavima selektyviam siuvinéjimui, reguliuojamg tankj skirtingiems detaliy lygiams ir iSkirtimo linijas krasty
iSrySkinimui. Be to, jame aprasomi specializuoti darbo rezimai, kurie palengvina spalvy parinkimg ir atspalviy iSdéstymo
perziurg tiesiogiai darbo srityje.
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Kairéje: Dizainas, sudarytas i§ 6 Sfumato vektoriniy objekty. Centre: Uzbaigtas dizainas, uzpildytas
dygsniais. DeSinéje: Detalé, rodanti jvairaus atspalvio ir tankio vingius.

Didelio tankio srityse vingiai pakei¢iami paprastu uzpildu nurodytu kampu. Sfumato neuztikrina visisko padengimo;
vietoj to, jis leidzia audiniui likti matomam per retesnes dygsniy vietas. Todél labai svarbu pasirinkti tinkamg Fono
spalva, nes programineé jranga apskaiciuoja dygsniy tankj atsizvelgdama j audinio ir sitily spalvy kontrasta.

Sfumato objektas gali biiti uZpildytas nuo 1 iki 9 siiily atspalviy. Sie atspalviai yra arba generuojami automatiskai is
Pagrindinés spalvos, arba apibréZziami rankiniu biidu. Vartotojai gali jjungti/iSjungti atskirus atspalvius, kad galéty
valdyti objekto spalvy sudétinguma. Kiekvienas sialy atspalvis apima reguliuojamus Papildomo tankio ir Atspalvio
slenks¢io parametrus.

Optimalaus atspalviy skaiciaus pasirinkimas yra kritiskai svarbus. Per didelis atspalviy skaicius padidina pereinamyjy
dygsniy skaiciy ir gamybos laika, o per mazas atspalviy skai¢ius gali nepakankamai tiksliai atkartoti vaizda. Paprastai
mazesniems objektams reikia maziau atspalviy, o didesniems, detalesniems objektams naudingas didesnis skaicius
(paprastai nuo 2 iki 6 atspalviy).

Sfumato objektai palaiko angas ir iSkirtimus, panasiai kaip standartiniai uzpildo objektai. Taciau iskirtimai Sfumato
objekte generuojami kaip papildomi dygsniai, o ne kaip adatos tasky rastai. Vartotojai gali reguliuoti Siy iskirtimy plotj
ir spalva. Iskirtimo objektai objekty sarase turi eiti iSkart po Sfumato objekto ir jo angy.

Sfumato parametrai yra suskirstyti j kelis funkcinius skirtukus parametry skydelyje.

= Rezimas

Sfumato parametry skydelio virSuje esantis iSskleidZiamasis sarasas leidzia perjungti Siuos darbo rezimus:

1. Parametry rezimas - Standartinés skaitinés ir perjungimo nuostatos.
2. ’ Spalvos parinkimas iS vaizdo - Leidzia vartotojams spusteléti fono vaizda darbo srityje, kad
paimty spalvos pavyzdj. ISSokantis meniu tada priskiria ta spalva konkreciam parametrui (pvz., Pagrindinei

spalvai arba Kaukes spalvai).

3. ®% Atspalviy iSdéstymo perziara - Atvaizduoja objekta kaip spalvy Zemélapj darbo srityje. Tai padeda
vizualizuoti, kaip slenksciai ir kaukés yra paskirstyti pries generuojant dygsnius.
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Kadangi Sfumato objektai turi Zymiai daugiau parametry nei standartiniai objektai, Sie perziiros rezimai yra butini
efektyviam dizainui. Jie leidzia greitai gauti vizualinj atsaka be butinybés generuoti visa dygsniy faila po kiekvieno
nedidelio pakeitimo.

(7] Pagrindines Nuostatos

Kampas apibréZia paprasty uzpildy, naudojamy didelio tankio srityse, orientacija.

Maksimalus dygsnio ilgis nustato ilgiausia leisting jprasta dygsnj mazo tankio srityse; viskas, kas virsija $ig verte,
pakeifiama pereinamuoju dygsniu. Nors ilgi dygsniai gali vizualiai trukdyti detaliose srityse, pavyzdziui, akiy ar burnos,
per didelis pereinamyjy dygsniy skai¢ius sulétins siuvinéjimo procesa.

Fidelity savybé kontroliuoja dygsniy skaiciy ir atvaizdavimo tiksluma. Didesnis tikslumas (70-80%) padidina dygsniy
tankj, kad buty daugiau detaliy, o tai rekomenduojama veidams. MaZesnis tikslumas (0-40%) tinka fono elementams,
pavyzdziui, dangui ar drabuziams, kad bty sumazintas bendras dygsniy skaicius.

Style apibrézia dygsniy iSdéstyma mazo tankio srityse. Galimos parinktys:

1. Common Sfumato meanders: Imituoja klasikinj Sfumato su geresniu efektyvumu.

2. Contour stitches (default): Efektyviausias iSdéstymas; vingiai naudojami tik ten, kur kontiravimas
netaikomas.

3. Contour stitches (higher density): Uztikrina kompaktiskesnj padengima.
4. Contour stitches (highest density): Sumazina audinio matomuma per dygsnius.

(] Spalvos

Basic Color tarnauja kaip nuoroda automatiniam sitly atspalviy generavimui ir atvaizduoja objekta Object Inspector.
Background atvaizduoja audinio spalva, kuri turi matytis per dygsnius.

Thread Shades yra tikrosios spalvos, naudojamos objektui uzpildyti. Automatiniai atspalviai sukuria vienspalve skale,
pagrista Basic Color, o vartotojo apibréztos skalés leidzia naudoti bet kokj spalvy derinj. Atspalvius galima iSjungti
(OFF), kad buty supaprastintas dizainas.

Additional Density leidzia rankiniu budu koreguoti konkreciy spalvy tankj, nepaisant automatiniy skai¢iavimy.

Shade Threshold kontroliuoja vaizdo tony diapazona, priskirta kiekvienam siuly atspalviui.

Contrast modifikuoja automatiskai sugeneruoty siiily atspalviy diapazona. MazZesnis kontrastas rekomenduojamas
$velnesniems bruozams, pavyzdziui, motery ar vaiky portretuose.
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(7] Kauke

Sudétingoms nuotraukoms su daugybe mazy, jvairiy spalvy sriciy (pvz., géliy pieva), atskiry objekty apvedziojimas yra
nepraktiskas. Tokiais atvejais Color Mask leidzia vieng Sfumato objekta i$ dalies uzpildyti pagal spalva:

1. Sukurkite vieng didelj Sfumato objekta, apimantj visa sritj.

2. Pasirinkite mask color count.

3. Naudokite Pick Color Tool, kad paimtuméte tikslines spalvas (pvz., Zalig Zolei) i$ darbo srities.
4. Sureguliuokite mask range ir naudokite perziuros rezima, kad patikrintuméte padengimo sritj.

5. Suaktyvinkite kauke ir sugeneruokite dygsnius. Norédami i$siuvinéti likusias sritis (pvz., raudonas géles),
dubliuokite objekta ir apverskite kaukés nuostatas.

(7] Tarpai

Dygsniy tarpai yra atvirks¢iai proporcingi tankiui. Didinant tarpus, tankis mazéja, o mazinant — tankis didéja.

Spacing of high-density areas turéty buti nustatyti tarp 0.35 ir 0.45 mm standartiniams siuly svoriams, kad buty
uztikrintas pilnas padengimas paprasto uzpildymo srityse.

Overall spacing (low/medium-density) slankikliai leidzia vartotojams globaliai pasviesinti arba pasunkinti
laisvesnes dizaino sritis.

7] Droziniai

Carvings yra dekoratyvinés linijos, naudojamos pabreézti krastus Sfumato objekte.
Carvings Color turi atitikti vieng i$ aktyviy siuly atspalviy.

Carvings Width leidzZia kurti storesnes linijas. Bet koks droZinys, platesnis nei 0.2 mm, yra sukonstruotas naudojant
trumpas dygsniy linijas, suderintas su pagrindiniu uzpildymo kampu.

(7] Tvirtinimo Dygsniai

Siame skirtuke esancios savybés palengvina objekto lygio valdyma, nepaisant globaliy tvirtinimo dygsniy nuostaty.
Si galimybé leidzia individualiai koreguoti tvirtinimo dygsnius konkrec¢iam objektui.

Sis skirtukas igplecia funkcionaluma uz paprasty globaliy numatytyjy nuostaty riby, suteikdamas:

« Asymmetric Control: Nepriklausomos nuostatos tiek pradiniams (tie-in), tiek baigiamiesiems (tie-off)
tvirtinimo dygsniams.
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« Enhanced Thread Locking: Parinktys naudoti pazangius pradiniy tvirtinimo dygsniy rastus (pvz., savaime
susikertancias struktiiras), kad buty pasiektas stipresnis ankeravimas situacijose, kai pagrindinis linijinis mazgas
yra nepakankamas.

+1 Nuostatos

1

Studio suteikia prieigg prie iSsamiy nuostaty, kurios leidzia vartotojams
pritaikyti savo darbo sritj ir jrankius. Sios parinktys yra vieningame 1
Nuostaty skydelyje, pasiekiamame per ®m Pagrindinis meniu > —A || B
Parinktys > Nuostatos

Kategorijy sarasas: Nuostatos yra suskirstytos pagal tipg. Naudokite $j sgrasg norédami pasirinkti konkrecig
kategorija.

Turinio kortelés: Nuostatos, susijusios su pasirinkta kategorija, rodomos Siose kortelése.

Skirtukas: Vilkite skirtukg j kaire arba j deSine, kad sureguliuotuméte saraso ir turinio sriCiy proporcijas.

o O W >

Mygtukai: Sie valdikliai keigiasi priklausomai nuo aktyvios kategorijos. Yra universalus Atstatyti mygtukas,
skirtas atkurti numatytgsias pasirinktos kategorijos reikSmes.

Nuostaty Kategorijos

Regionineés
Valdikliai - Bendrieji
 Atvaizdavimas
« Uzrasy nuostatos
» Nuostatos
« Projekto jungikliai
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Lankelis

Naujausi failai

IS anksto nustatyti stiliai
Fono filtrai

Pastaba: Valdikliai, pazymeti [©) dubliavimo piktograma , yra veidrodinés nuostatos, pasiekiamos per kitus
skydelius ar meniu. Cia jie jtraukti centralizuotam valdymui.

& Regioninés

Regioninés nuostatos apima kalbg ir vienetus. Vienetus galima konfigiiruoti kaip metrinius arba imperinius.
Pasirinkus vienety sistema arba kalba, pakeitimas pritaikomas visoje programoje visuose moduliuose.

¢ Valdikliai - Bendrieji

Si kategorija apima visiems moduliams bendras nuostatas, susijusias su valdymo elementais:

Pagrindiniy valdikliy dydis: Si nuostata turi jtakos skydeliy, meniu ir mygtuky mastelio keitimui, kai dydZio
sumazinimas gali padidinti darbo sritj. Ir atvirkséiai, didesni valdikliai gali buti naudingi vartotojams, turintiems
regéjimo sutrikimy, arba tiems, kurie naudoja rasto sistemas su sudétingais simboliais (pvz., tam tikros Ryty
Azijos ar Artimyjy Ryty kalbos).

Valdymo linijy storis: Tai turi jtakos vizualiniy pagalbiniy priemoniy, tokiy kaip Pasirinkimo rémeliai,
apvalkalo kontiirai, teksto bazinés linijos ir kiti linijiniai pagalbiniai valdikliai, storiui.

Saraso elementy pasu'lnklmo rezimas: Tai perjungla zymlmo_]o langeho pasirinkimo rezimg ir
standartm; pasirinkimo remmq Zymimojo langeho rezimas rodo Zymimajj langelj Salia kiekvieno elemento
sarasuose (pvz., elementy sgrasas, objekty sarasas, fallq sqrasas), 1gahndamas keliy elementy pasirinkima
spusteléjimu arba baksteléjimu be klaviatiiros jvesties. Sis rezimas pirmiausia skirtas jutikliniams ekranams,
taciau veikia ir standartiniuose kompiuteriuose.

Bézier valdymo rankenéliy forma: Si nuostata kei¢ia Bézier kreivés rankenéliy rodyma. Numatytajame
rodinyje naudojami rodykliy antgaliai, tac¢iau yra galimybé rodyti jas kaip apskritimus.

Jterpti arba iStrinti mazga: Sios skilties jungikliai jjungia arba i$jungia galimybe pridéti ir i$trinti mazgus
naudojant ilga baksteléjima arba dukart spusteléjimg mazgy redagavimo arba dygsniy redagavimo rezimuose.
Nors kai kuriems vartotojams tai gali paspartinti redagavima, tai gali buti nepageidautina tiems, kurie turi kitokj
spusteléjimo ritmg.

&9 Atvaizdavimas

Sios kategorijos nuostatos suskirstytos j kelias korteles:
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(7] 3D Rezimas

Konfigiruokite dizaino 3D vizualizacija darbo srityje.

() Rodyti audinij : Kai i§jungta, lankelis rodomas po dizainu. Tai taip pat galima perjungti per m Pagrindinis
meniu > Rodymas .

Audinio tekstuira: Pasirinkite i$ i$ anksto nustatyty audiniy tipy bibliotekos.
Audinio spalva

Seséliy intensyvumas: Seiéliai suteikia gylio 3D vizualizacijoms, ta¢iau gali trukdyti matyti Sfumato Stitch objektus.
Sfumato dizainams rekomenduojama $ig reikSme nustatyti j 0.

() X-Ray

Trumpy dygsniy spalva: Naudokite X-Ray rezima, kad nustatytuméte dygsnius, kurie yra trumpesni uz nustatyta riba
ir gali sukelti problemy gamybos metu. Jie iSrySkinami pasirinkta spalva.

Maks. trumpy dygsniy ilgis: Apibrézia riba dygsniams, kurie laikomi per trumpais.
Ilgy dygsniy spalva: Identifikuoja dygsnius, kurie virSija maksimalaus ilgio riba. Jie iSrySkinami pasirinkta spalva.
Min. ilgy dygsniy ilgis: Apibrézia ribg dygsniams, kurie laikomi per ilgais.

Dygsniy spalvy sodrumas: Nors X-Ray rezimas i$ esmés yra nespalvotas (pilky atspalviy), Sis valdiklis prideda Siek
tiek spalvy, kad buity lengviau atskirti skirtingus objektus.

(7] Siuvimo Simuliatorius

5§ Rezimas : Nustato vizualizacijos stiliy (3D, plokséias ir kt.), naudojama siuvimo simuliacijos metu.

(7] Lettering

Nustatykite ekrano vizualizacijos spalvas rankenéléms, mazgams ir bazinéms linijoms, naudojamoms
interaktyviame Lettering rezime. Taip pat galite reguliuoti uzrasy uzpildo neskaidruma.

7] Visi Rezimai

[§) Fono paveikslélis (3D ir plok$¢iame rezime) perjungia j darbo erdve importuoty etaloniniy iliustracijy,
$ablony ar eskizy matomuma. Dygsniai ir objekty konturai vizualizuojami virs paveikslélio, todél galite palyginti savo
skaitmeninimo eiga su originaliu kiiriniu. Tiek 3D, tiek plokS¢iame rezimuose gali tekti nuspresti, ar teikti pirmenybe
estetinei galutinio fizinio produkto simuliacijai, ar toliau lyginti savo eiga su pradiniu kiiriniu. Tokiais atvejais fono
paveikslélio paslépimas leidzia aiSkiau matyti dygsniy vizualizacija. 3D aplinkoje fono paveikslélio matomumas yra
grieztai susietas su audinio (Fabric) nuostata. Programiné jranga traktuoja "Audinj" kaip vientisa fizinj pagrinda, todél
sukuriama tokia hierarchija:

« Audinys ISJUNGTAS: Fono paveikslélis lieka matomas uz 3D vizualizuoty dygsniy. Tai naudinga vertinant, kaip
sitily tekstiros atrodo lyginant su pradiniu kiriniu.
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» Audinys JJUNGTAS: Audinio tekstura vizualiai dominuoja. Kadangi audinys vizualizuojamas kaip nepermatoma
medziaga, jis visiSkai uzdengia fono paveikslélj, nepriklausomai nuo to, ar paveikslélio perjungiklis nustatytas j
"Jjungta".

(@) Rodyti pereinamuosius dygsnius : Perjungia pereinamyjy dygsniy matomuma. Taip pat pasiekiama per m
Pagrindinis meniu > Rodymas

Pereinamyjy dygsniy spalva

Pereinamujy dygsniy iSrySkinimo spalva: Prideda Svytéjimg aplink pereinamuosius dygsnius, kad jie buty geriau
matomi tamsiame fone. Sis iSrySkinimas aktyvus tik esant dideliam masteliui.

Vektoriniy objekty srities neskaidrumas: Skaitmeninti vektoriniai objektai be sugeneruoty dygsniy rodomi kaip
pusiau skaidrios sritys. Si nuostata valdo jy neskaidrumo lygj.

Tvirtinimo dygsniy spalva: Naudojama atskirti tvirtinimo dygsnius nuo standartiniy dygsniy. Tam reikia, kad bty
jjungtas "Rodyti pereinamuosius dygsnius" (Show Jumps), ir tai netaikoma tankio Zemélapio (Density Map) rezimui.

Siuly vizualizacijos storis: Reguliuoja vizualy dygsniy storj jvairiuose rodymo rezimuose, jskaitant 3D ir X-ray.

(3 Lettering Nuostatos

Visos Lettering nuostatos atsispindi pagrindiniame valdymo skydelyje, kai jjungtas Lettering rezimas.

™ Sriftas

[§) Numatytasis $riftas : Nurodo numatytgjj TrueType arba OpenType $riftg.
[§) Numatytasis Alphabet : Nurodo numatytajj i$ anksto skaitmenintg Embird Alphabet.

(@) stiliai : Konfigiiruokite pusjuodj (Bold), pasvirajj (Italic), vertikalig orientacijg ir Unicode rinkinius. Islyginimas
(Flattening) leidzia konvertuoti sudétinius glifus j standartines kreives tiksliam siuvinéjimo generavimui.

7] Archyvai

@ Keliai : Nurodykite aplanky vietas TrueType ir OpenType §riftams, kurie néra jdiegti operacinéje sistemoje.
Naudokite Rasti Sriftus (Find Fonts) funkcija Lettering rezZime, kad atnaujintumeéte sarasa.

) Taip pat nuskaityti archyvinius failus : LeidZia Studio ieSkoti $rifty .zip archyvuose.

7] Siuvimas

[§) Uzpildas : Nustato raidziy dygsniy tipg (paprastas uzpildas, tinklelis, automatiné skiltis arba centriné linija). Jie
gali buiti derinami su kontiirais.

) Tvarka : RaidZiy ar ZodZiy siuvimo seka. Rekomenduojama seka nuo centro j $onus, kad baty sumazintas audinio
tempimasis.

[ Jungtys : Konfigiruoja jungiamyjy dygsniy arba nukirpimy naudojima tarp simboliy ir komponenty.
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§) Lygiavimas

(%) Simboliy Rinkinys

) IS anksto apibréZtas rinkinys : Konfigiiruokite teksto eilutes greitam jterpimui per Teksto skirtuka. Tai
naudinga kuriant daznai naudojamy Srifty nuorody lenteles.

¢J Nuostatos

(7] Redagavimo Rezimas

[§) Skilties rezimas : Pasirinkite pageidaujama kiirimo metoda:
A rezimas (atskiros pusés), B rezimas (kintantys mazgai) arba C rezimas (vienalaikés pusés).

[§) Skilties plotis : Nustato numatytajj plotj C skilties rezimui.

Spalvos: Pritaikykite mazgy, linijy, Zymekliy ir uzrasy valdikliy isvaizda.

7] JraSymas

Kai jjungtas Automatinis jrasSymas, eiga jraSoma kas 5 minutes. Atsarginés kopijos sukuria dubliuota dizaino kopija
Saltinio aplanke.

7] Atranka

Kai aktyvus Paryskinti pasirinktus objektus, pasirinkti elementai apvedami tam tikra spalva, kad buty geriau
matomi darbo srityje.

7] Darbo Sritis

] Fonas

Fono spalva: Nustato darbo srities pagrindine spalva. Sis sluoksnis gali biiti uzdengtas 3D audiniu arba rastriniais
Sablonais.

7 Tinklelis

Tinklelis padeda tiksliai iSdéstyti ir keisti mastelj. Atkreipkite démesj, kad smulkiis padalijimai gali buti matomi tik
esant dideliam masteliui.

Pagrindinis tinklelis: Nustato langelio dydj pagal regioninius vienetus (metrine arba imperine sistema).
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Padalijimas: Nustato smulkaus tinklelio tankj.

Antrinis tinklelis: [galina specialius iSdéstymus, pvz., radialinius arba jstriZinius tinklelius, simetriskiems
dizainams.

Tinklelio spalva: Taiko vienoda spalva visy tipy tinkleliams, naudojant skirtinga neskaidruma atskyrimui.

(7] Pagrindinés Linijos
Iprasta pagrindiniy linijy spalva

Pasirinkty pagrindiniy linijy spalva

& Projekto Jungikliai

Sios nuostatos taikomos dabartiniam projektui ir yra jrasomos j .eof dizaino faila. Atidarius esama faila, $ios
nuostatos bus perrasytos jame saugomomis reikSmemis.

7] Pritraukimas

Pritraukimo funkcija automatiskai sulygiuoja objektus, Zymeklius, mazgus arba pagrindines linijas su tam tikrais
taikiniais, kai jie perkeliami tam tikru atstumu. Sie jungikliai jjungia ir i$jungia pritraukimo taikinius.

(7] Rodyti Objektus

Perjunkite jvairiy objekty tipy matomuma, iskaitant uzpildus, Sfumato, skiltis, aplikacijas ir rankinius dygsnius.

(") ReZimas
() Krasto rezimas : Nustato numatytajj elgseng naujiems elementams (tiesios linijos ar kreivés).

) Objekty pasirinkimo rezimas : Nustato pasirinkimo jrankio elgseng (naujas, pridéti arba poaibis).

(7] Vizualizacija

5] Rodyti liniuotes / tinklelj

(@) Rodyti objekty kontiirus / dygsnius

18 .I'{.odyti vieno praéjimo kontiirus kaip storus : Padeda atpazinti kontiiro segmentus, kuriems tritksta griztamojo
praéjimo.

%) Kita

§) Taikyti pasukimg dygsniams : Automatiskai koreguoja dygsniy kampus, kai objektai pasukami arba apver¢iami.

Embird Next 238/ 357



[§) Uzrakinti pagrindines linijas : Apsaugo nuo atsitiktinio pagrindiniy linijy pajudinimo.

[ Redaguoti visus mazgus : Kai i§jungta, redaguojami tik naujausio kra$to elemento mazgai, tai supaprastina darba
su sudétingomis formomis.

¢ Lankelis

Lankeliy pasirinkimas apibrézia Darbo srities ribas. Pasirinkite i§ pramonés standartus atitinkanciy prekiy Zenkly arba
nustatykite pasirinktinj dydj.

(7] IS Anksto Nustatytas Lankelis

Prekés zenklas: Pasirinkite gamintoja ir konkrety lankelio modelj.

Orientacija: Pasirinkite vertikalig arba horizontalig padeétj.

] Pasirinktinis Lankelis

Dydis / Apvalumas

¢ Naujausi Failai

Pasiekite neseniai atidaryty projekty istorija arba isvalykite sarasa, kad i$ naujo nustatytuméte meniu.

& 18 Anksto Nustatyti Stiliai

Koreguokite dizaino savybes, kad jos atitikty specifines audinio charakteristikas, tokias kaip elastingumas ir storis.

Siiuilo svoris: [veskite siiilo svorj, kad automatiskai apskai¢iuotuméte suderinamas stiliaus nuostatas. Spustelékite
() Taikyti siula, kad atnaujintuméte vertes.

Stilius: Pasirinkite tikslinj audinio tipa (pvz., dZinsas, $ilkas, flisas).

Taikyti stiliy / Naudoti stiliy: Naudokite Siuos mygtukus, kad patvirtintuméte pakeitimus ir i$§ naujo
sugeneruotuméte pasirinkty objekty dygsnius.

Embird Next 239/ 357



¢ Fono Filtrai

Taikykite filtrus fono rastriniam vaizdui, kad dygsniai ir vektoriniai kontirai i$likty aiskiai matomi.

Siame skydelyje atspindimi jrankiai, esantys Background Filters modulyje.

Vartotojo vadovas — ,Studio Next‘ > Sfumato dygsnis

Sfumato dygsnis

Vartotojo vadovas — ,Studio Next‘ > Sfumato dygsnis > Portretas

&) Kaip Skaitmeninti Portreta Naudojant Sfumato Stitch

Sfumato jrankis generuoja dygsnius pagal vaizda, importuota j darbo srities fona. Vartotojas apibrézia konkreciy sriciy
ribas, o programiné jranga pavercia nuotraukos tonines vertes dygsniais, remdamasi priskirtomis savybémis.

Si pamoka yra nuoseklus vadovas, kaip skaitmeninti fotografinj portreta magininiam siuvinéjimui naudojant Sfumato
Stitch jrankj Embird Studio NEXT programoje. ISmoksite importuoti nuotrauka, apibrézti pagrindinius veido bruozus,
tokius kaip burna ir plaukai, koreguoti spalvy savybes optimaliam sitly tankiui ir i$saugoti galutinj dizaing. Siame
skyriuje taip pat pateikiami Sfumato dizainy pavyzdziai naudojant jvairias spalvy paletes, jskaitant daugiaspalves,
sepijos ir pilky tony.

ISsamius reguliuvojamy Sfumato savybiy apraSymus rasite skyriuje Savybés - Sfumato.
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1. Nuotraukos Importavimas

Norédami pradéti, naudokite komanda m Pagrindinis meniu > Vaizdas >
Importuoti , kad jkeltuméte nuotrauka j Darbo sritj.

Jusy rastrinio vaizdo raiska lemia galutinj siuvinéjimo dizaino dyd;.
Standartinis santykis yra 100 pikseliy centimetre (mazdaug 254 pikseliai colyje).
Pavyzdziui, dizainui, kurio aukstis turi buti 10 centimetry (3,94 colio),
reikalingas 1000 pikseliy aukscio vaizdas. Kadangi pagrindinis vaizdas yra
imamas kiekvieng karta generuojant dygsnius, Sfumato objekto dydzio negalima
keisti nepriklausomai nuo jo $altinio rastrinio vaizdo.

Isitikinkite, kad importuota nuotrauka atitinka tinkama raiska: 100 pikseliy
centimetre (254 DPI) numatytam dizaino dydziui.

2. Veido Skaitmeninimas

Pasirinkite Sfumato jrankij, kad nupieStuméte pradine sritj dygsniy generavimui. Kiekviename
objekte gali buti iki 9 pasirinktos "pagrindinés spalvos" atspalviy. Sioje pamokoje veidas
skaitmeninamas kaip pirmasis objektas. Sukurkite nedidelj persidengima plauky linijoje, kad
uztikrintuméte vientisa padengimg. Veidas galiausiai bus uzpildytas odos atspalviais.

Vektorinis veido konturas skaitmeninamas tiesiai virs rastrinio Sablono.

Norédami burnai naudoti kita spalva, pasirinkite Angos iranki, kad iskirptumeéte skyle veido objekte.
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Techniné pastaba: Be angy, Sfumato objektuose gali buti naudojami iSraizymai. y

ISraizymai yra vektorinés linijos arba kreiveés, nubréztos iSkart po Sfumato objekto. Jie
naudojami pabreézti subtilius krastus ar detales, kurios gali biiti neaiskiai matomos
konvertuojant nuotrauka j dygsnius.

Veido objektas su burnos anga. Dygsniai dar nesugeneruoti.

3. Savybiy Koregavimas

atidarytuméte i$Sokantjjj meniu. Pasirinkite Redaguoti, kad jjungtuméte mazgy redagavimo rezimag; Sfumato savybés
pasirodys Pagrindiniame valdymo skydelyje.

The Rezimo isskleidZiamasis sarasas skydelio virSuje leidzia nars$yti tarp trijy darbo rezimy:
1. Savybiy rezimas : Standartinés skaitinés ir perjungimo nuostatos.

2. 2 Pasirinkti spalva i$ paveikslélio : Naudokite pipete spalvoms pasirinkti tiesiai i§ fono paveikslélio.
Naudokite i$$okantjji meniu, kad priskirtuméte spalva kaip pagrindinj sitila, kauke ir kt.

3. ®% Atspalviy iSdéstymo perziiira : Atvaizduoja Sfumato objekta kaip spalvy Zemélapj. Tai leidzia
tiksliai vizualizuoti ir koreguoti atspalviy slenkscius arba kaukés diapazonus.
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Pasirinkite jrankj Pasirinkti spalva i$ paveikslélio ir nuotraukoje pasirinkite
odos atspalvj, kad nustatytuméte Pagrindine spalva. Studio automatiskai
sugeneruos 5 Sios spalvos atspalvius.

Pastaba: Naudokite iSskleidziamajj sarasa, kad perjungtuméte j
Atspalviy iSdéstymo perziuira ir realiuoju laiku pamatytumeéte, kaip
parametry koregavimai veikia galutinj dygsniy iSdéstymg.

Skirtuke ,,Spalva“ (Color) rodomi 5 numatytieji atspalviai. Galite jjungti
papildomus atspalvius (iki 9), jei dizainui reikalingas didesnis toninis
sudétingumas.

Pagrindiniai Eilutées Parametrai:

o W >

D

Atspalvio jungiklis: Jjungia arba iSjungia konkrety atspalvj.

Atspalvio spalva: Nors jie automatiskai gaunami i$ pagrindinés spalvos, galite spusteléti spalvos laukelj ir
rankiniu budu pasirinkti pasirinktinj sitlo atspalvj naudodami Color Mixer.

Papildomas tankis: Reguliuoja atskiro atspalvio dygsniy tankj, kad baty galima tiksliai sureguliuoti

padengima.

Atspalvio slenkstis: Nustato, kur baigiasi vienas atspalvis ir prasideda kitas. Siy ver&iy koregavimas
subalansuoja spalvy pasiskirstyma.

Norédami susvelninti peréjimus, galite sumazinti Kontrasto valdiklj. Kai nustatymai bus baigti, spustelékite
Generuoti dygsnius, kad apdorotuméte objekta.

Pirmasis Sfumato objektas sugeneravus 5 atspalvius, gautus i$ odos atspalvio pagrindinés
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4. Burnos Skaitmeninimas

~ Uy @ []J1/1
D> < 9 [|2/1

Daliy inspektoriuje (Parts Inspector) pasirinkite burnos anga. Naudokite m Pagrindinis meniu > Konvertuoti >
Uzpildas ir Sfumato > Sukurti uzpilda i§ angos , kad paverstuméte tustuma nauju Sfumato objektu.

Kadangi burna yra smulki detalé, 5 atspalviai gali buti per daug. Galite optimizuoti dizaing iSjungdami 1 ar 2 atspalvius
naudodami atspalviy jungiklius (A).

Burnos Sfumato objektas, sugeneruotas su 4 rozinés spalvos atspalviais.

5. Plauky Skaitmeninimas

Suskaitmeninkite plauky sritj naudodami tg patj metoda kaip ir
veidui. Pasirinkite tinkamg plauky spalva savybiy lange. Naudokite
Atspalviy perziurg ir sureguliuokite Atspalviy ribas (D), kad
pasiektumeéte naturaly tony balansa plauky teksturoje.
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6. ISsaugoti Dizainag

Sugeneruokite dygsnius visiems objektams, kad uzbaigtuméte
portreta. ISsaugokite savo darbg kaip Studio *.EOF faila, kad
iSsaugotuméte vektorinius duomenis.

Galiausiai, naudokite m Pagrindinis meniu > Dizainas >
Kompiliuoti ir jkelti i Embird Editor , kad paruoStumeéte
dizaing eksportavimui j jusy masinos specifinj formata.

7. Sfumato Dizaino Variantai

Daugiaspalvis Dizainas

Sudétingas daugiaspalvis dizainas, naudojantis 6 pagrindines spalvas ir 22 siily atspalvius (16,8
cm aukscio).
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Si dizaing sudaro 6 vektoriniai objektai. Kiekvienas objektas pasizymi pagal dydj pakoreguotu atspalviy skai¢iumi;
pavyzdziui, burna yra supaprastinta, o veidui ir $varkui naudojama daugiau atspalviy gyliui iSgauti.

B 8 B

Fonas: 4 atspalviai Veidas: 5 atspalviai (jskaitant skyle Burna: 2 atspalviai

burnai)
Megztinis: 2 atspalviai Kepuré: 4 atspalviai Svarkas: 5 atspalviai

Sepijos Tony Skalé

Sepijos portretas (21,8 cm aukscio),
naudojantis 1 pagrindine spalva ir 5
siuly atspalvius.

Siame dizaine naudojamas vienas
sta¢iakampis vektorinis objektas,
uzdengiantis visga nuotrauka. Visi 5
atspalviai automatiskai
sugeneruojami i$ sepijos pagrindinés
spalvos.
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Pilky Tony Dizainas

Pilky tony portretas (20,8 cm
aukscio), naudojantis 1 pagrindine
spalva ir 5 sitly atspalvius.

Kaip ir sepijos pavyzdyje, ¢ia
naudojamas vienas sta¢iakampis
objektas su 5 atspalviais,
sugeneruotais i$ neutralios pilkos
pagrindinés spalvos.

Vartotojo vadovas — ,Studio Next* > Sfumato dygsnis > Spalvy kauké

I8} Kaip Naudoti Spalvy Kauke (Color Mask) Sfumato Stitch

Sfumato Stitch yra specializuotas skaitmeninimo jrankis, generuojantis siuvinéjimo dizainus tiesiai i$ nuotrauky. Jis
naudoja vektorines ribas objektams apibreézti, kuriuos programiné jranga véliau uzpildo dygsniais, atsizvelgdama j
pagrindinio vaizdo tonines vertes.

Sioje pamokoje i§samiai aprasoma Color Mask (spalvy kaukés) funkcija Embird Studio NEXT programoje. Joje
aptariami pazangus vaizdy su sudétingu spalvy pasiskirstymu skaitmeninimo metodai, naudojant sluoksniy krovima ir
kaukeés diapazonus. Be to, parodoma, kaip naudoti spalvy kaukes objektams isskirti ir fonams pasalinti, siekiant sukurti
$vary, vienspalvj siuvinéjima.
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Sioje nuotraukoje yra keletas skirtingy spalvy sri¢iy su sudétingomis formomis,
kurias sunku skaitmeninti atskirai.

Nors atskiry vektoriniy objekty skaitmeninimas yra efektyvus tokiems objektams
kaip portretai, tai nepraktiska nuotraukoms, kuriose yra daugybé mazy,
susipynusiy spalvy ploty. Color Mask funkeija sukurta Siems sudétingiems
scenarijams, kai kiekvienos detalés pieSimas rankiniu budu uzima per daug laiko.

Sukiirus vieng didelj Sfumato objekta ir pritaikius kauke, galite i$skirti konkrecius
spalvy diapazonus, kurie bus siuvinéjami. Norédami padengti visg dizaing, tiesiog
sudékite identiSkus objekty sluoksnius, kiekvienam sluoksniui priskirdami
skirtinga kauke (spalvy diapazong). Si supaprastinta darbo eiga pasalina butinybe
sudétingai rankiniu budu skaitmeninti mazas vektorines formas.

1. Skaitmeninkite Sfumato Objekto Krasta

Sfumato jrankis

Pasirinkite Sfumato jranki, kad apibréztuméte dygsniy generavimo sritj.

Naudodami kaukes, galite tiesiog nupiesti didelj sta¢iakampj, apimantj visa

tiksline sritj. Paprastas staciakampis
Sfumato objektas.

2. Parametrai — Nustatyti Kaukes

ISsamius visy Sfumato parametry apraSymus rasite skyriuje Parametrai — Sfumato.

Jei jau i$éjote i§ skaitmeninimo rezimo, grizkite j mazgy redagavimo rezima. Siame rezime 5
Pagrindiniame valdymo skydelyje rodomi objekto parametrai, o Darbo srityje rodomas pats objektas. Si

konfiguracija yra butina, nes ji leidzia realiuoju laiku matyti Atspalviy perziiira (Shade Previews) darbo srityje.

S

Pasiekite kaukés valdiklius per skirtuka su Sia piktograma.

Paveiksléliui, kuriame yra Zalias fonas bei oranzinés ir geltonos gélés, reikalingos trys kaukés. Nustatykite Mask Count
(kaukiy skaiéiy) i 3. Naudokite pipetés jrankj, kad paimtuméte spalvas tiesiai i§ nuotraukos: Mask Color 1 (oranziné),
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Mask Color 2 (geltona) ir Mask Color 3 (Zalia). Spalvy tvarka pasirenkate patys. Dél sitly ir audinio fizikos geriau
siuvinéti nuo dizaino centro j iSore link krasty, taciau spalvy iSdéstymas Sioje nuotraukoje to neleidzia.

A B o

1

25 °¢ o0
2 I
L] 25 0
3 -
@ o

Trys kaukés apibréztos, Siuo metu aktyvi 1-oji kauké.

Kaukes Parametrai:

A Mask Color: Pasirinkite tiksling spalva i$ paveikslélio arba apibrézkite ja rankiniu budu.

Range: Reguliuoja kaukés jautruma. Didinant diapazong, sugaunama daugiau panasiy atspalviy. Santykinis
santykis tarp visy kaukiy diapazony yra svarbesnis nei absoliutiné skaitiné verté.

C Jungiklis: suaktyvina konkrecig kauke. Vienam Sfumato objektui gali bati aktyvi tik viena kauke.

Kai atliekama kaukeés spalvy atranka, programineé jranga automatiskai sugeneruoja atitinkamus siuly atspalvius. Juos
galima rankiniu budu pakeisti, kad jie atitikty konkreéius sitly katalogus.

Pastaba: tamsiausias atspalvis (1 atspalvis — juodas) yra skirtas tik pirmajai kaukei; visos vélesnés kaukés
dalijasi Siuo bendru baziniu atspalviu.

Atspalviy perziura

Subalansuokite saveika tarp kaukiy naudodami Diapazono valdiklius. Naudokite
Atspalviy perziiira, kad tiksliai vizualizuotuméte, kaip keiciasi spalvy ribos, kai
koreguojate Sias vertes. Kai busite patenkinti, suaktyvinkite jungiklj tam spalvy
diapazonui, kurj ketinate siuvinéti.

Atspalviy perzitra rodo balansa tarp oranzinés, geltonos ir zalios spalvy
diapazony. Oranziné sekcija rodo savo 5 detalius atspalvius, nes tai yra aktyvi
kauké. Kitos spalvos atrodo plokscios, nes Siuo metu jos yra neaktyvios Siame
konkreciame objekto sluoksnyje.
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3. Savybes - Kity Nuostaty Koregavimas

Jei spalvy sritis yra maza arba vientisa, galite iSjungti konkrecius atspalvius, kad sumazintuméte bendra sitily kiekj
ir gamybos laika.

Be to, sumazinus Tikslumo nuostata, sumazés dygsniy skai¢ius. Géliy ar organiniams dizainams mazesnis tikslumas
daznai duoda puikiy rezultaty, kartu zymiai sumazinant trumpy dygsniy skaiciy.

Stiliaus savybé kontroliuoja dygsniy padengimo tekstiira. Siame pavyzdyje géléms naudojamas 3 stilius, kad bty
iSgauta sodresné, intensyvesné spalva dél didesnio dygsniy tankio Sviesesnése vietose.

4. Sluoksniy Kurimas

Spustelékite mygtuka () Generuoti dygsnius. Tik ta objekto dalis, kurig apibrézia aktyvi kaukeé, bus uzpildyta
dygsniais.

» . (O] l1./1
~ o Jar
» - O] l3./1

Pirmasis sluoksnis, kuriame yra oranzinés
spalvos diapazonas.

Pasirinkite objekta, tada naudokite Kopijueoti ir Iklijuoti du kartus, kad sukurtuméte du dubliuotus sluoksnius.

5. Sluoksniy Suaktyvinimas

Pasirinkite kita objekta Objekty inspektoriuje ir jeikite  mazgy redagavimo rezima. Savybiy skydelyje suaktyvinkite
2 kauke (geltong) ir sugeneruokite dygsnius.
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2 kaukeé suaktyvinta. Antrasis sluoksnis, kuriame yra geltonos
spalvos diapazonas.

Pakartokite $j procesg tre¢iajam objektui, suaktyvindami 3 kauke (Zalia) ir sugeneruodami jos dygsnius.
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3 kaukeé suaktyvinta.

Treciasis sluoksnis, kuriame yra zalios
spalvos diapazonas.

Kiekvienas objekto sluoksnis dabar veikia su savo nepriklausoma kauke, todél gaunamas tobulai segmentuotas
jvairiaspalvis dizainas.

» - (O] I1./1

~ HNa |[]2r2
7S -ff}{’m I3./3

Galutiné objekty seka Objekty inspektoriuje.

Trys Sfumato sluoksniai sujungti j visa
dizaina.
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6. ISsaugoti Dizaing

Kai dygsniai sugeneruoti visiems objektams, i$saugokite savo darba kaip Studio
*.EOF failg.

Naudokite = Pagrindinis meniu > Dizainas > Kompiliuoti ir jkelti {
Embird Editor komanda, kad perkeltuméte dizaing j Editor galutiniam
eksportui j jusy masinos specifinj formata.

7. ISpléstinis Pritaikymas: Fono Pasalinimas

Spalvy kauke (Color Mask) taip pat galima naudoti selektyviam fono pasalinimui, net kai jis uzima ta pacia tonine erdve
kaip ir objektas.

1. Supaprastina skaitmeninima naudojant vieng Sfumato objekta.
2. Pasalina nepageidaujamus fonus, kad buty gautas $varesnis galutinis i$siuvinéjimas.

Originalus linijinis pieSinys su baltu fonu. Fonas pakeistas j geltong, kad bty
sukurtas chromatinis kontrastas.

Sfumato kaukeés atpazjsta spalva pagal chromatinius komponentus, ignoruodamos ryskuma. Kadangi tiek gryna juoda,
tiek balta spalvos yra laikomos neutraliomis/pilkomis, jy ne visada galima atskirti tik naudojant kauke.

Norédami tai iStaisyti, naudokite Fono filtrus, kad pakeistuméte fono atspalvi. Reguliuojant Geltonos-mélynos
spalvos balansa skirtuke Sviesios sritys, balta fona galima paversti geltonu, nepaveikiant juody objekto linijy.

Pastaba: [sitikinkite, kad taikote filtrus tinkamam toniniam diapazonui (Seséliams, pustoniams ar $viesioms
sritims), kad pasiektuméte norimg efekta.

Apibrézkite dvi kaukes: 1 kauke (juoda) ir 2 kauke (geltona). Nustatykite aktyvia kauke j 1 kauke. Norédami sukurti tikra
vienos spalvos dizaing, deaktyvuokite visus sialy atspalvius, iSskyrus tamsiausig juoda.

Sugeneravus dygsnius, programiné jranga visiskai ignoruos geltong fona, sukurdama rysky, vienos spalvos
iSsiuvinéjima.
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1 kauké (juoda) aktyvuota, o 2 kauké Galutinis vienos spalvos dizainas su
(geltona) isskirta. sékmingai pasalintu fonu.

Zinyno Langas

Zinyno langas yra i§samus jrankis, skirtas dokumentacijos faily perziiirai, paieskai, spausdinimui ir konvertavimui. Jei
reikia, Siuos failus galima lengvai konvertuoti j PDF formata darbui neprisijungus.

Visa pagalbos faily rodykle kiekvienam moduliui galima pasiekti per ® pagrindinis meniu > Zinynas = tame
konkre¢iame modulyje. Sis meniu taip pat yra pagrindinis atitinkamos dokumentacijos paleidimo tagkas.

Zinyno mygtukai, esantys jvairiuose dialogo languose, leidzia nedelsiant paleisti konkre¢ius skyrius i§ pagrindinio
Naudotojo vadovo, pateikiant kontekstine informacija apie ta konkrecia funkcija.

Jei prie jusy jrenginio prijungta aparatiné klaviatiira, pagrindinj Naudotojo vadova galite pasiekti %
paspaude F1 klavisa.
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ISdestymas Ir Valdikliai
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Valdymo skydelis: rodo skyrius ir puslapius. Sis skydelis matomas tik tada, kai sgrase (15) yra keli puslapiai

—

arba skyriai.
2 Horizontali mygtuky juosta: joje yra pagrindinés narSymo ir pagalbinés komandos.
3 Perziuros sritis: rodo Siuo metu pasirinkto puslapio turinj.
4 () Uzdaryti: mygtukas langui uzdaryti.
5 Skirtukas: leidzia keisti valdymo skydelio plotj perziuros srities atzvilgiu.
6 (7] Kortelés: naudojamos valdymo skydelio turiniui perjungti. Parinktys apima Skyriai, Rodykle ir Paieska.
7 Dabartinis puslapis: nurodo konkrety puslapj ar skyriy, kuris Siuo metu pazymétas sarase.
8 Mastelis: rodo esama didinimo lygj. Spusteléjus Sig etikete, mastelis grgzinamas j numatytajj 100 %.
9 () Mazinti mastelj: mygtukas didinimo lygiui sumazinti.
10 () Didinti mastelj: mygtukas didinimo lygiui padidinti.
1 () Pradzia: grazina perziiros sritj j pirmajj vadovo puslapj.
12 (O Atgal: pereina j anksgiau perzilréta puslapj istorijos sgrase.
13 () Pirmyn: pereina j kitg puslapj istorijos sarase.
14 () Spausdinti: siuncia dabartinj perZidros srities (3) turinj j spausdintuva.

15  Sarasas: jame yra skyriy ir puslapiy hierarchija Skyriy korteléje.
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@ Paieska

Norédami rasti konkrecia informacija, jveskite raktazodj arba fraze j paieskos variklj. Sistema sukurta taip, kad
atpazinty tikslias atitiktis bei tikétinas atitiktis, o tai padeda atsizvelgti j galimas rasybos klaidas.

Perjunkite valdymo skydelj (1) i Paieskos skirtuka.
Iveskite paieskos uzklausa j jvesties laukelj ir spustelékite paieskos mygtuka.

‘ embird | H@]

Rezultatai pasirodys kaip paspaudziamas sarasas po jvesties laukeliu.
Pasirinkite rezultato elementa, kad jo turinys buty rodomas perziuros lange (3).

& Zinyno faily eksportavimas j PDF (neSiojamojo dokumento formata)

Zinyno lange esan¢ig dokumentacija galima konvertuoti j PDF formata, kad ja biity galima patogiai perkelti ir skaityti
neprisijungus prie interneto.

Zinyno failai lokaliai saugomi kaip atskiri .htm puslapiai. PDF eksportavimo biidas priklauso nuo to, ar konvertuojate

vieng puslapj, ar visg vadova. Eksportuojant kelis puslapius, programa juos sujungia ir atnaujina vidines nuorodas, kad
uztikrinty jy tinkamg veikimg galutiniame PDF faile.

==E

Keliy puslapiy eksportavimas (valdymo skydelis matomas): P
1. Perjunkite j Rodyklés skirtuka (6). R
2. Spustelékite mygtuka Sujungti viska, esantj skirtuko apacioje.
3. Sis sujungtas failas automatiskai i§saugomas jiisy aplanke ,,Dokumentai“. Tikslus failo
kelias ir pavadinimas bus rodomi perziaros lange (3).
4. Suraskite faila naudodami savo operacinés sistemos faily narsykle ir atidarykite jj.
5. Paleiskite spausdinimo komandg ir pasirinkite ,,Print to PDF“ arba ,,Save as PDF“ kaip Y
paskirties spausdintuva. 1_
N\

Vieno puslapio eksportavimas (valdymo skydelis pasléptas):

« Spustelékite mygtuka Spausdinti (14) horizontalioje mygtuky juostoje (2).
« Pasirinkite ,,Print to PDF“ arba ,,Save as PDF* kaip spausdintuvo paskirtj.
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@@ Curly Plant Mesh - Esminis Vadovas

Sis puslapis yra esminis vadovas apie ,,Curly Plant Mesh* jrankj — funkcijg, naudojama jvairiems siuvinéjimo
elementams kurti. Jame pateikiama iSsami jrankio galimybiy apzZvalga, detaliai apraSant, kaip generuoti jvairius
uzpildus, sudétingus ornamentus ir personalizuotas monogramas. Sioje pamokoje aptariami pagrindiniai aspektai, tokie
kaip formos apibrézimas, augalo augimo ir simetrijos valdymas, skirtingy branduolio elementy naudojimas bei dizaino
koregavimas naudojant géles ir lapus, suteikiant vartotojams iSsamy Sio galingo kurybinio jrankio supratima.

Kaip Sukurti Jvairius UZpildus, Ornamentus Ir Monogramas Naudojant Curly Plant Mesh
Jrankj

Mesh jrankio ,,Curly Plant“ rezimas gali sukurti daug jvairiy rezultaty. Sios pamokos tikslas — iliustruoti jo funkcijas, ji
suskirstyta j Siuos skyrius:

1. Mesh objekto brézimas
2. Pradzios taskas

3. Uzpildymas nuo pradzios tasko
4. Parinkciy kortelé

5. Apimtis
6
7
8

. DydZio lygiai
. Bendras mastelis
Ornamentai ir monogramos
9. Augimo tipas
10. Simetrija

12. Sékla
13. Pagrindas

14. Branduolys

15. Branduolys i$ Srifto simbolio

16. Branduolys i$ bibliotekos simbolio
17.  Branduolys i§ skylés kontiry

18.  Branduolys iS iSraizymo kontiiry,
19. Gélés

20. Lapai
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Mesh Objekto Brezimas

Naudokite Mesh jrankj mesh objektui brézti. Mesh jrankis pasiekiamas i$ jrankiu juostos. Sioje @
pamokoje daugelis objekty buvo sukurti naudojant elipsés (apskritimo) forma. Mesh objektas gali turéti
angy ir iSraizymy.

Pradzios Taskas

Numatytoji vieta, i§ kurios augalo uzpildas auga mesh objekto viduje, vadinama Pradzios tasku.

Pradzios tasko padétis apibréziama kuriant arba redaguojant mesh objekto vektorinius kontirus, t. y.
vektorizavimo rezime. Budami vektorizavimo rezime, naudokite isSokantj meniu > Vieta > Nustatyti Mesh
pradzia ¢ia, kad nustatytumeéte pradzios taska zymeklio vietoje.

TN TN

.+ - -+ A u
N/ N
v
[ g [ g
\_/ \_/
Mesh objekto kurimas su vektoriais. Mesh objektas su pradZios tasku

Jei pradzios taskas néra apibréztas, kaip pradzios taskas naudojamas objekto geometrinis centras. Jei pradzios taskas yra
uz objekto riby arba jo skylés viduje, programa tam tikrais atvejais gali naudoti artimiausia taska objekto viduje.

UZpildymas Nuo Pradzios Tasko

Kai tinklelio objekto vektorinés ribos yra nubréztos, jo parametrus galima
koreguoti.

Numatytasis tinklelio rezimas yra Stippling. Vietoj jo pasirinkite Plant rezima,
tada pasirinkite Curly Branching vietoj numatytojo Plain Branching. Tada
sugeneruokite Sio objekto dygsnius, palikdami likusius parametrus su jy
numatytosiomis reikSmémis.

Garbanoto augalo uzpildas, sugeneruotas su $iais parametrais, prasideda nuo
Pradzios tasko (Origin Point) ir susideda i$ ugliy, auganciy vienas is kito.

Augalas, augantis nuo
pradzios tasko
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Kaip matyti aukséiau esanciame paveikslélyje, numatytasis garbanoto augalo uzpildas yra apkirptas pagal objekto ribas,
o konturinés ribos taip pat yra iSsiuvinétos.

(7] Skirtukas Options

Span

Budas, kaip tvarkomi objekty konturus kertantys tgliai, yra valdomas naudojant Span valdiklj. Galimos reikSmés yra
Overflow, Cropped ir Interior.

Perpildantis uzpildas susiduria su objekto konturais. Galbiit norésite i§jungti $iy kontiry siuvinéjima. Tokiu atveju
naudokite Bendrasias tinklelio nuostatas (Common Mesh Settings), kad pasalintuméte konturus.

Uzpildo perpildymas, konturai pasalinti

Vidinis uzpildas, konturai jtraukti Vidinis uzpildas, kontarai paSalinti

Size Levels

Garbanotas augalas yra sukonstruotas i§ 1-8 uigliy dydzio lygiy, kur 1 lygis yra maziausias, o 8 lygis — didziausias. To
paties lygio tigliai néra vienodo dydzio; jie varijuoja tam tikrame diapazone, kad buty pasiektas naturalesnis vaizdas.
Dydzio lygiy pasirinkimas turi jtakos ugliy iSdéstymo vientisumui.
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Dydzio lygiai 1-4 Dydzio lygiai sumazinti iki 1

Overall Scale

Overall Scale veikia kaip tigliy mastelio keitimo jrankis. Sis valdiklis leidZia padidinti arba sumazinti visy tigliy (visy
ugliy dydzio lygiy) dydi. Tai veikia visus uglius, iskaitant lapus ir ziedus. Tai neveikia pagrindo ir Serdies, kurie turi savo
mastelio valdiklj, arba jy dydis yra fiksuotas. Netiesiogiai, bendras mastelis taip pat padidina arba sumazina tuscia erdve
tarp ugliy.

100% bendras ugliy mastelis 200% bendras agliy mastelis

Ornamentai Ir Monogramos

Ankstesni pavyzdziai iliustruoja augala, augantj savarankiskai nuo pradzios tasko, todél uzpildomas visas tinklelio
objektas. Terminas ,savarankiskai“ reiskia, kad augalo augimas néra valdomas. Taciau Growth Kind valdiklis leidzia
pasirinkti kitus augalo augimo budus, kurie yra tam tikru biidu valdomi. Jie jveda sukimosi simetrijg ir veidrodinj
atspindj. Uzuot uzpilde pagrindinj tinklelio objekta, jie sukuria dekoratyvinj objekta arba ornamenta, kuris naudoja
pagrindinj tinklelio objekta kaip formos Sablong. Be to, augalas gali augti i$ vektorinio objekto arba keliy vektoriniy
objekty, o ne tik i$ vieno tasko. Jei kaip pagrindas, i$ kurio auga augalas, naudojamas raidés glifas, gautas tinklelis gali
atrodyti kaip monograma.
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Augimo Tipas

Valdiklis ,,Growth Kind“ (Augimo tipas) skirtuke ,,Options® leidzia pasirinkti, kaip prasideda augalo augimas ir ar jis yra
valdomas (simetrija, veidrodinis atspindys), ar ne.

Ugliy augimo piktogramos: 1 i$ kilmés tasko (autonominis), 2 i§ pagrindo ($rifto glifas, bibliotekos
glifai, skylé arba i$pjova), 3 i$ kilmés tasko arba i§ pagrindo, sukamoji simetrija, 4 i$ kilmés tasko
arba i$ pagrindo, atspindétas ir pasuktas

1 2a 2b 3 4
Ugliy augimo pavyzdziai: 1i$ kilmés tasko (autonominis), 2a i$ pagrindo (bibliotekos glifas), 2b i$
pagrindo (Srifto glifas), 3 i$ pagrindo su sukamaja simetrija, 4 i$ pagrindo, atspindétas ir pasuktas
Simetrija

Augimo tipus galima suskirstyti j 4 grupes, kaip pavaizduota auksciau esancioje diagramoje. Pradékime nuo 3-iojo
augimo tipo, kuriame naudojami simetriski sektoriai. Simetrijos taskas sutampa su Kilmeés tasku.
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Sukamoji simetrija su 3 sektoriais. Saltinio sektorius nuspalvintas raudonai.

Saltinio Sektorius

Ugliai auga tik viename tinklelio objekto sektoriuje (3iuo atveju — apskritime). Sis sektorius vadinamas $altinio
sektoriumi. Numatytasis Saltinio sektorius yra apatinis kairysis, aukS¢iau esanc¢iame paveikslélyje pazymétas raudonai.
Saltinio sektoriy galima pakeisti naudojant valdiklj Source Sector for Symmetry (Saltinio sektorius simetrijai). Ugliai
i§ Saltinio sektoriaus kopijuojami aplink Kilmés taSka j kitus sektorius. Pirminis tinklelio objektas neprivalo buti
apskritos formos. Saltinio sektoriaus forma naudojama visuose kituose sektoriuose, neatsizvelgiant j jy faktine forma.

Garbanotas augalas su sukamaja simetrija Garbanotas augalas su sukamaja simetrija
- 7 sektoriai - 5 sektoriai

Kad buty iSvengta per didelio tankio, vidiniai tigliai gali nesusitikti Kilmés taske. Tokiais atvejais ugliai sujungiami
kitame tinkamame artimiausiame taske.

Sukamaja simetrija galima derinti su veidrodiniu atspindziu per sektoriaus krasta. Vélgi, Saltinio sektorius yra raudonas.
Like sektoriai yra jo pasukti ir atspindéti kopijos.
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Sukamoji simetrija kartu su veidrodiniu atspindziu

Veidrodinis atspindys. Siame pavyzdyje Ggliams auginti buvo naudojamas bazinis objektas.
Kilmés taskas tyCia patalpintas Zemiau geometrinio figros centro, kad pagrindas tapty
asimetriskas horizontalios aSies atzvilgiu.

Sukinio simetrija kartu su atspindéjimu.

Zemiau pateikta daugiau sukinio simetrijos ir atspindéjimo pavyzdziy.
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Augalas su atspindéjimu, kai kurie tgliai pakeisti

gélémis

Augalas, augantis nuo pagrindo,
atspindéjimas ir 3x sukinio
simetrija

Netaisyklingas Pirminis Objektas

Augalas, augantis nuo pagrindo, Augalas, augantis nuo pagrindo,
atspindéjimas ir 6x sukinio atspindéjimas ir 4x sukinio
simetrija simetrija

Kaip minéta anksciau, augalai su sukinio simetrija ir/arba atspindéjimu savo formg jgauna i§ vienos pirminio tinklelio
objekto dalies. Si dalis vadinama Saltinio sektoriumi. Likusi augalo dalis susideda i$ pasukty arba atspindéty Saltinio
sektoriaus kopijy. Siame skyriuje iliustruojama, kaip tai veikia.

Tinklelio objektas, su kuriuo demonstruosime simetrija ir atspindéjima, yra specialiai padarytas netaisyklingas. Augimo
tipas (Growth Kind) nustatytas j Atspindéjimas su 3x sukinio simetrija.
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Netaisyklingas tinklelio objektas su Saltinio sektorius (raudonas) tinklelio
pradzios tasku objekte atspindéjimui ir 3x sukinio simetrijai

Augalas auga tik Saltinio sektoriuje, ir tai yra vienintelé vieta, kur augalo augimas atitinka pirminio objekto konturus.
Siame pavyzdyje ugliai auga i$ dviejy pagrindy (i$ anksto nustatyty vektoriniy objekty). Pagrindai paryskinti tamsiai ir
rySkiai mélyna spalva. Atkreipkite démesj, kaip pagrindai deformuojasi dél asimetrinés Saltinio sektoriaus formos.

Saltinio sektorius su uzaugusiu augalu. Saltinio sektoriaus atspindéjimas per jo
krastine.

Programa atspindi augalg i$ Saltinio sektoriaus, kad buty pasiekta Saltinio sektoriaus ir jo kaimyninio sektoriaus
veidrodiné simetrija. Tada abiejy $iy sektoriy kopijos yra pasukamos, kad uzpildyty likusius sektorius. Atkreipkite
démesj, kad pirminio objekto konturai atsizvelgiami tik auginant Saltinio sektoriaus uzpilda ir yra ignoruojami visuose
kituose sektoriuose.
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Pritaikyta sukinio simetrija Uzbaigtas uzpildas (ornamentas)

Sekla

Sékla yra pradiné verté augalo atsitiktiniy skaiciy generatoriui. Skirtingos séklos vertés lemia skirtingus ugliy, Ziedy ir
lapy dydzius bei iSdéstyma, iSlaikant visas kitas nuostatas. Séklos verte galima nustatyti skaitmeniniu valdikliu arba
rodykliy aukstyn ir Zemyn mygtukais. Mygtukai leidZia greitai pakeisti séklg ir taip pat pritaikyti nauja séklos verte
(generuoti dygsnius tinklelio objektui).

Kitaip tariant, spustelékite séklos rodyklés mygtuka, kad gautuméte kita augalo uzpildo varianta.

7 Skirtukas ,Pagrindas”

Naudojant Augimo tipa (valdiklis skirtuke ,,Parinktys) su simetrija, kaip platforma, nuo kurios auga tugliai, galima
naudoti arba PradZios taska, arba vektorinj Sablong, vadinama Pagrindu. Pagrindas yra i$ anksto suskaitmenintas
pavyzdys, projektuojamas j kiekviena simetrisko augalo sektoriy. Nors tgliai yra atsitiktiniai, i$ anksto suskaitmeninti
simetriski pagrindai suteikia augalo ornamentui tvarkos ir formalumo pojitj.

Vartotojas gali naudoti iki 4 pagrindy viename garbanoto augalo tinklelyje. Jei pagrindas nenaudojamas, ugliai auga i$
Pradzios tasko. Jei naudojamas vienas ar daugiau pagrindy, uigliai auga i$ iy pagrindy.

Pagrindai aplink Pradzios taska sudaro skirtingo dydzio ir plocio Ziedus. Kiekvienas pagrindas turi savo reguliuojamas

iSdéstymas. Pagrindai gali kirstis vienas su kitu.
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Du pagrindai sujungti j vieng objekta. Trys pagrindai sujungti j vieng objekta.

Tinklelio objektai yra vienspalviai; spalvos Siose iliustracijose buvo pridétos tik tam, kad buty galima atskirti
pagrindus (raudona, oranziné ir zalia) nuo lapy (violeting).

Galite sukurti ornamentg tik su pagrindais, be ugliy, jei nustatysite Maksimaly iigliy generaciju skaiciy i
nulj.

™ Skirtukas ,Serdis”

Serdis yra kitas i§ anksto suskaitmenintos vektorinés platformos tipas, skirtas iigliams auginti. Skirtingai nei pagrindas,
Serdis gali buti asimetri$ka ir netgi apibrézta vartotojo (naudojant pirminio tinklelio objekto skyles ir iSpjovas). Yra
keturi Serdies tipai:

1. i$ vieno $rifto glifo

2. i$ vieno bibliotekos glifo

3. i$ pirminio tinklelio objekto skyliy
4. i$ pirminio tinklelio objekto iSpjovy

1. Serdis I$ Srifto Glifo

Serdis i§ $rifto glifo Serdis i§ $rifto glifo
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Serdis i3 $rifto glifo, 1 Gglio generacija Serdis i$ $rifto glifo, 2 Ggliy generacijos

2. Serdis I$ Bibliotekos Glifo

Serdis i$ bibliotekos glifo Serdis i$ bibliotekos glifo

Visi i§ anksto suskaitmeninti bibliotekos Serdies glifai (2 tipas) leidzia atspindéti i$ jy augancius uglius. Kiti Serdies tipai
neleidzia atspindéti, nepriklausomai nuo jy formos.

3. Serdis IS Skyliy Kontiiry

Serdis i§ skyliy kontiiry yra fiksuoto dydZio ir jos negalima keisti Q Q
(mastelio).

Serdis i$ objekto skyliy
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4. Serdis I3 Jraizy Kontiiry

Serdis i§ jraizy kontiiry yra fiksuoto dydzio ir jos negalima keisti
(mastelio).

I$samig pamoka, kurioje aprasomi pazangiis metodai, kaip naudoti jraizy
Serdis garbanoto augalo tinklelyje, rasite ¢ia.

Serdis i$ objekto jraizy

) Skirtukas ,Gélés"

Kai kuriuos aiglius galima paversti gélémis. Galimi dviejy tipy geélés:

1. gélés, sugeneruotos i$ Srifto glify
2. i$ anksto nustatytos gelés is bibliotekos

Nors Srifto glifai daugiausia skirti Sriftams, turintiems géliy iliustracijy, jie taip pat leidzia vietoj géliy naudoti bet kokias
kitas raides ar simbolius. Be jprasty Srifto stiliy, tokiy kaip Paryskintas (Bold) ir Kursyvas (Italic), taip pat yra
Pasukimo (Rotation) valdiklis, kuris pasuka glifg pagrindinio uglio atzvilgiu. Gélés turi savo Mastelio (Scale) valdiklj,
skirta jy dydziui reguliuoti. Taip pat yra Suspaudimo (Compression) valdiklis, leidZiantis padaryti apatine gélés dalj
siauresne.

Maksimalus géliy skaicius apytiksliai valdomas parametru Kiekis (Amount). Taciau tikslaus géliy skaic¢iaus garantuoti
negalima, nes jy iSdéstymas yra pseudoatsitiktinis.

Viename objekte galima naudoti kelias géles.

Viena gélé (biblioteka) Dvi geélés (biblioteka)

Embird Next 268/ 357



Du §rifto glifai Du Srifto glifai su suspaudimu=100%

7] Skirtukas ,Lapai“

Kai kuriuos uglius galima paversti j lapus panasiais objektais. Galimi keliy tipy lapai, pasizymintys skirtingomis
bendromis formomis. Lapai turi reguliuojama Plotj (Width), Ilgi (Length) ir Garbanotumg (Curliness).
Garbanotumas yra matas, rodantis, kiek lapai yra susukti i spiralés forma.

1 lapas, lapo plotis=100% 2 lapas, lapo plotis=100%

Lapas 3, lapo plotis=100% Lapas 4, lapo plotis=100%
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Lapas 1, lapo ilgis=50% Lapas 1, lapo riestumas=25%
Lapas 1, lapo riestumas=100% Lapas 1, lapo riestumas=100%, lapo

plotis=0% (daigeliai vietoj lapy)

Taip Pat Ziurékite

« Tinklelio jrankis — Garbanoto augalo parametrai

« Garbanoto augalo tinklelis — pazangiis metodai

@@ Garbanoty Augaly Tinklelis (Curly Plant Mesh) - ISpléstiniai Metodai

Nuoseklus Vadovas

Sis vadovas yra tesinys Garbanotu augaly tinklelio (Curly Plant Mesh) — Pagrindinio vadovo. Jame
paaiskinama, kaip sujungti tinklelio (Mesh) jrankj su kitomis skaitmeninimo funkecijomis, kad buty sukurti sudétingi
siuvinéjimo dizainai.

Remiantis pagrindinémis koncepcijomis, Sioje pamokoje pateikiamos instrukeijos, kaip kurti sudétingus dizainus
naudojant fraktalinius uzpildus ir uzrasus kaip ,,Serdis“ augaly uzpildams. Be to, parodoma, kaip generuoti simetriskas
kampines dekoracijas sujungiant garbanoty augaly ornamentus su kampy (Corner) jrankiu.
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Skyriai

1. Fraktalinio uzpildo naudojimas kaip garbanoty augaly uzpildo Serdies
2. Uzrasy naudojimas kaip garbanoty augaly uzpildo Serdies
3. SimetriSkos kampinés dekoracijos

Taip Pat Ziarékite

 Garbanoty augaly tinklelis (Curly Plant Mesh) — Pagrindinis vadovas

1 Pavyzdys - Fraktalinio UzZpildo Naudojimas Kaip Garbanoty Augaly UZpildo Serdies

Pagrindinis Sio pavyzdzio principas yra generuoti fraktalines linijas, \) \) \\

konvertuoti jas j konturus, o tada paversti jas m iSraiZymais
(carvings) tinklelio (Mesh) objekte. Sie iSraizymai tada tarnauja kaip
platforma (Serdis), nuo kurios auga augaly uzpildas.

Iliustracija: Garbanoty augaly uzpildas su fraktalu kaip Serdimi  »

Lo SN

coliai).

' !

L v

Vektoriais nupiestas tinklelio objektas

2. Atidarykite Savybiy (Parameters) langa.
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. Pasirinkite Tinklelis (Net) > Fraktalinis uzpildas (Fractal fill).

. Jei pageidaujate, jjunkite Glotninimo (Smooth) parinktj.

. Nustatykite ,,Vidutinj tarpo plotj“ (,,Average Width of Gap“) didesne verte (pvz., 20).
. Pasirinkite Vienas sluoksnis (Single Layer).

. Sugeneruokite dygsnius, kad vizualizuotuméte isdéstyma.

) VYN

© U A

~ (U

Tinklelis (Net) > Fraktalinis uZpildas su dideliais tarpais

9. Pasirinkite tinklelio (Mesh) objekta ir eikitej m Pagrindinis meniu > Konvertuoti > UZpildas, Tinklelis
ir Sfumato > Sukurti atskirus kontiiro elementus (Create Separate Outline Elements)
10. Pasirinkite naujai sukurta kontiiry grupe ir ,,Isgrupuokite” (,,Ungroup®) juos.
11. Istrinkite kontura, vaizduojantj iSorinj kontira, nes jis nereikalingas iSraizymy (carving) Serdziai.

U

O\

IStrinkite iSorinj konturg

12. Pasirinkite likusius konturo objektus ir naudokite m Pagrindinis meniu > Konvertuoti > Kontiiras >
Kontiira i iSraizyma (Outline To Carving) komanda. Konturai persikels j pradinj tinklelio (Mesh) objekta
kaip iSraizymai.

13. Pasirinkite tinklelio (Mesh) objekta ir atidarykite Savybiy (Parameters) langa.

14. Pakeiskite tinklelio rezimg i$ Tinklelis (Net) i Augalas > Garbanotas Sakojimasis (Plant > Curly
Branching).

15. Nustatykite Augimo tipa (Growth Kind) j IS Serdies (From Core).

16. Skirtuke Serdis (Core tab) nustatykite Serdies tipa (Core Kind) j ISraizymai (Carvings).
17. Sugeneruokite dygsnius.

18. Pagal poreikj pakoreguokite géliy ir lapy savybes.

Embird Next 272/ 357



Augalo ugliai, augantys i$ fraktalinio branduolio Pakeistos lapy ir ziedy savybés

Pastaba

Norédami redaguoti atskirus tiglius ar ziedus, konvertuokite uzpilda j atskirus kontiiro elementus naudodami
m Pagrindinis meniu > Konvertuoti > UZpildas, tinklelis ir Sfumato > Sukurti atskirus kontiiro

elementus . Poredagavimo naudokite m Pagrindinis meniu > Sukurti > Kontiirai > ISdéstyti
kontiiro dalis , kad vél sugrupuotuméte juos j kompaktiska objekta.

2 Pavyzdys - Uzrasy Naudojimas Kaip Garbanoto Augalo Uzpildo Branduolio

Garbanotas augalas su uzrasu kaip branduoliu
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Sis metodas apima uzrasy kiirimg, jy konvertavimg j kontiirus, o tada j i§raizymus. Gauti i§raizymai veikia kaip augalo
uzpildo augimo istakos.

1. Nupieskite pakankamai didelj tinklelio objekta.
2. Sukurkite m uzrasus (reikalingas Font Engine modulis). Naudokite "Paprasto uzpildo" (Plain Fill) rezima be

ombird

Uzrasai

3. Uzdékite uzrasSus ant tinklelio objekto ir pakeiskite jy dydj, kad jie tilpty ribose.
4. Naudokite m Pagrindinis meniu > Transformuoti > Vokas , kad suteiktuméte uzrasams forma,
palikdami tinklelio objekte pakankamai vietos ugliams augti.

UZzrasai pakoreguoti naudojant voka

5. Konvertuokite uzpildo uzrasus j konturus naudodami m Pagrindinis meniu > Konvertuoti > Uzpildas,
tinklelis ir Sfumato > Sukurti kontiirus i$ uzpildo

6. Istrinkite pradinj paprasto uzpildo uzrasy objekta, palikdami tik konturus.

7. Konvertuokite kontirus j iSraiZzymus naudodami = Pagrindinis meniu > Konvertuoti > Kontiiras >
Kontiira i iSraizyma . Kadangi iSraizymai néra savarankiski objektai, jie automatiskai prijungiami prie
ankstesnio objekto, t. y. sta¢iakampio Mesh objekto.

(L nebivf

Mesh objektas su iSraizymais, sukurtais i$ uzraso

8. Atidarykite Mesh objekto savybiy langg.
9. Isjunkite Jtraukti konturus (tiek iSorinius, tiek vidinius).
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10. Nustatykite Mesh rezimg j Augalas > Garbanotas Sakojimasis, o Augimo tipa — j Nuo Serdies.
11. Nustatykite Apimtis j ,,Vidinis“, o Maksimali ugliy karta —j 2.
12. Serdies korteléje nustatykite Serdies tipas j ISraiZzymai ir sugeneruokite dygsnius.

Augaly ugliai, augantys i$ uzraso Serdies

Pastaba .
« Galite palikti uzrasa (7 veiksmas) ir uzpildyti jj Autocolumn, g ? % g f

kad gautumeéte vientisa centra.

« Isitikinkite, kad Mesh objektas yra vir§ Autocolumn uzraso
Objekty inspektoriuje, kad jis veikty kaip dekoratyvinis UzraSas su Autocolumn
rémelis. uip”du

3 Pavyzdys - Simetriski Kampy PapuosSimai

Siame pavyzdyje demonstruojamas garbanoto augalo ornamento derinimas su Kampy_jrankiu. Kadangi augaly
generavimas yra pseudoatsitiktinis, originalaus Mesh objekto pasukimas duoty nenuoseklius rezultatus. Todél
sugeneruojame vieng ornamenta, konvertuojame jj j kontirus ir tada dubliuojame tuos kontiirus.
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1. Nupieskite Mesh objekta horizontalioje padétyje naudodami
Pritraukti prie tinklelio. Virsuje sukurkite 90 laipsniy
kampa, kad jis atitikty rémelio kampa.

Vektorinis konttras kampiniam
ornamentui

2. Padékite Pradzios taska.

3. Savybése pasirinkite Augalas > Garbanotas sakojimasis ir
nustatykite Augimo tipa j Veidrodinis.

4. Nustatykite Jtraukti kontuirus j ,Ne“, Apimtis j ,,Vidinis®, o
Ziedy skaicius j 50 %. Sugeneruokite dygsnius.

5. Konvertuokite Mesh j konturus per ® Pagrindinis meniu
> Konvertuoti > UzZpildas, Mesh ir Sfumato > Sukurti
kontiirus i§ Mesh

6. Naudokite m Pagrindinis meniu > Transformuoti >
Transformacijos langas , kad pasuktuméte ornamenta 45
laipsniy kampu, tada perkelkite jj j virSutinj kairjjj rémelio
kampa.

7.Eikitej = Pagrindinis meniu > Sukurti > Kampas ,
pasirinkite norimg kampo simetrijg ir spustelékite Taikyti.

é% Laisvai Stovintys Neriniai (FSL)

Laisvai stovintys nériniai (FSL) — tai siuvinéjimo dizainai, iSsiuvinéti ant vandenyje tirpaus stabilizatoriaus, kuris
visiskai iSplaunamas, kai siuvinéjimas baigiamas. Kadangi nelieka pagrindinio audinio, kuris palaikyty siuvinéjima,
dygsniai turi buti strategiskai suskaitmeninti taip, kad susikabinty ir palaikyty vienas kita. ] FSL kartais galima
integruoti aplikacijas, taciau dizaino vientisumas pirmiausia priklauso nuo pacios dygsniy strukturos.
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e

X W Studio NEXT apima specializuotq laisva uzpilda, sukurta specialiai tam, kad
> SRS tarnauty kaip strukturinis fonas Siems projektams. Si funkcija, Zinoma kaip

FSL tinklelis, yra Mesh > Net objekto konfigiiracija.

7 X < FSL tinklelis gali buti pritaikytas bet kokios formos objektams, jskaitant
P4 tuos, kurie turi skyliy. Vartotojai gali pasirinkti i$ keliy tinklelio rasty su
% reguliuojamu atstumu ir sluoksniy skai¢iumi per Savybiy langa.
( § Daugumai FSL dizainy reikalingas sutvirtintas krastelis, sudarytas i$ satino
% < dygsniy, kad islaikyty vidine nériniy struktira. Studio NEXT programoje
»

K S Sie krasteliai paprastai kuriami naudojant ,,Column® jrankj arba ,,Outline“
%&w}ﬂw ; jrankj, nustatyta i ,Satin“ rezima.

Papildomi dekoratyviniai elementai FSL projekte gali buti suskaitmeninti
naudojant jvairius metodus, pavyzdziui, ,Outline” jrankj ,,Sample” rezime.

Pastaba: Likes stabilizatorius paprastai suteikia baigtam FSL siuvinéjimui budinga standuma. Jei reikalingas
didesnis standumas, baigta gaminj galima apipurksti vandenyje iStirpinto stabilizatoriaus tirpalu ir palikti
isdziuti.

Taip pat ziurekite

« Laisvai stovintys nériniai - Pamoka
« Mesh jrankis - Net savybés

e OQOutline - Overlock savybés

é% Laisvai Stovintys Neériniai - Pamoka

Laisvai Stovinciy Neériniy (FSL) Dizainy Kurimas Embird Studio NEXT

Sioje pamokoje pateikiamos i§samios instrukeijos, kaip kurti laisvai stovinéiy nériniy (FSL) siuvinéjimo dizainus
naudojant Embird Studio NEXT. Joje aptariamas Mesh jrankio naudojimas pagrindiniams uzpildams (jskaitant FSL
tinklelius) ir Outline jrankio naudojimas atlasiniy dygsniy apvadams, naudojant Overlock ir Satin rezimus. Vadove taip
pat iSsamiai apraSomi metodai, skirti kurti dizaino angas ir generuoti vidinius atlasiniy dygsniy uzpildus, kurie yra
butini profesionaliam FSL skaitmeninimui.
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FSL siuvinéjimo jvaldymas apima du pagrindinius komponentus: 1.
skaitmeninio dizaino procesa (skaitmeninima) ir 2. fizinj siuvinéjimo
procesa. Fiziniam jgyvendinimui naudojami metodai tiesiogiai jtakoja tai,
kaip dizainas turi buti skaitmeninamas.

Si pamoka skirta skaitmeninimo aspektui, kuris labai priklauso nuo
specifiniy programinés jrangos jrankiy.

FSL dizainai siuvinéjami tiesiai ant vandenyje tirpaus stabilizatoriaus.
Kadangi néra audinio pagrindo, fono uzpildo dygsniai turi buti sukonstruoti
taip, kad palaikyty vienas kita. Gautas uZpildas yra laisvas, sukuriantis
budinga nériniy i$vaizda. Siems dizainams paprastai reikalingas atlasinis
apvadas, kad bity i$laikytas nériniy strukturinis vientisumas.

5 Studio NEXT suteikia specializuotus jrankius tiek laisviems uzpildams,
tiek atlasiniams apvadams kurti. Sioje pamokoje demonstruojama pagrindiné darbo eiga; ta¢iau kiti Studio NEXT
jrankiai ir nuostatos gali buti naudojami jvairioms uzpildy teksturoms ir apvady stiliams pasiekti.

Kontury Skaitmeninimas

Prie$ konfigiruojant uZpildo ir apvado savybes, pirmiausia reikia suskaitmeninti pradinj objekta, kad buty apibrézta
bendra FSL dizaino forma. Sis pirminis objektas suteikia strukturinj uzpilda, kuris laiko dizaing kartu.

Mesh Jrankis

uztikrinti stabiluma, pagrindinis uzpildas turi sudaryti susipynusj tinklg ar gardele. Dizainams,
kuriems reikalingos vidinés dekoratyvinés linijos, pagrindinis Mesh uzpildas turéty buti
sukonfigiiruotas vieno sluoksnio siuvinéjimui, kad buty supaprastintas konvertavimas ir redagavimas.

@ Mesh jrankis naudojamas jvairiems laisviems uzpildams kurti. Ne visi Mesh uzpildai tinka FSL; norint

Siame pavyzdyje naudojame Mesh jrankj, kad suskaitmenintume bendra formg vektorine forma. Apvady kontiirai
véliau bus iSvesti i Sios formos, todél nereikeés jy skaitmeninti atskirai.

Nors FSL dizainui galima suskaitmeninti bet kokig forma, pradésime nuo paprasto apskrito Mesh objekto, sukurto
naudojant pagrindines geometrines formas.

Apskritimas, apibréztas vektorinémis kreivémis ir mazgais
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Suskaitmeninus, pasirinkite objekta Darbo srityje ir sukurkite dvi kopijas. ISdéstykite kopijas taip, kaip parodyta
Zemiau.

Persidengiantys apskritimai Sujungti apskritimai

Pazymeékite visus tris apskritimus ir eikite] ® Pagrindinis meniu > Kurti > Formavimas > Sujungimas , kad

Objekty sarasas Objekty inspektoriaus skydelyje

Objekty inspektoriuje perkelkite likusj apskritima taip, kad jis sekty po suvirinta forma. Pakeiskite jo dydj ir centruokite
suvirintoje srityje.

Naudokite = Pagrindinis meniu > Konvertuoti > Uzpildas, tinklelis ir Sfumato > ] anga , kad

konvertuotuméte $j apskritimg j skyle (anga) pagrindiniame tinklelyje. Atkreipkite démesj, kad tinkamam atvaizdavimui
angos objektas turi buti iSkart po pagrindinio uzpildo objekto inspektoriaus sarase.

Vidinis apskritimas pakeistas ir Vidinis apskritimas
iSdéstytas konvertuotas j dizaino anga

Uzpildo Dygsniai

Nors bendra forma apibrézta, dygsnius vis tiek reikia sugeneruoti. Tinklelio (Mesh) jrankis siilo keleta uzpildo
kategorijy. Nors "Stippling" (taskinis uzpildas) yra numatytasis, jis netinka FSL (laisvai stovintiems nériniams), nes
takeliai nesusipina. FSL atveju efektyviausi uzpildai yra tie, kurie sukuria tinkla arba paprasty dygsniy tinklelius, kurie
kertasi vienas su kitu.
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Vieno Sluoksnio Uzpildas

Siuose pavyzdziuose demonstruojami Net - FSL Grid (Tinklelis - FSL tinklelis) ir Net - Shapes (Tinklelis - Formos)
uzpildai. Abi pakategorés priklauso Net (Tinklelio) kategorijai ir yra sukonfigiruotos su jjungta vieno sluoksnio
parinktimi.

Galite koreguoti tinklelio savybes, tokias kaip tarpas (atstumas) ir minimalus/maksimalus dygsnio ilgis, kad atitikty
jusy projekto reikalavimus.

GRS

KR
X,

I &
K

8

FSL tinklelis (vienas sluoksnis) Tinklelis - Formos (vienas sluoksnis)

Satininis Apvadas

Vektorinius konturus apvadui galima sugeneruoti konvertuojant tinklelio objekta ir jo anga j kontiiry objektus.

Pazymeékite tinklelio objekta ir eikitej = Pagrindinis meniu > Konvertuoti > UZpildas, tinklelis ir Sfumato >
Sukurti kontiirus . Tai sukuria naujus kontiiry objektus iSoriniam konturui ir angai, iSsaugant pradinj tinklel;.

Overlokas

Studio NEXT sitlo keleta budy sukurti satininius apvadus: 1. Stulpeliy objektai, 2. Autostulpelio rezimas, 3.
Satininis reZimas kontarams ir 4. Overloko rezimas kontiirams. Mes naudosime Overloko rezima dél jo
efektyvumo tolygiai paskirstant pavyzdzius iSilgai kontiiro. Sie pavyzdziai optimizuoti mazo tankio siuvinéjimui be
poreikio naudoti apatinj dygsniavima.

tinkama pavyzdj (pvz., pavyzdj Nr. 26) ir sugeneruokite dygsnius.

Tinklelis konvertuotas j vektorinius Overloko rezimas (pavyzdys Nr. 26)
konturus
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Overloko kontiirai sukuria zigzago apvadus, butinus dizaino stabilumui. Galite juos patikslinti koreguodami dygsniy
tarpus (tankj), ploti ir langelio ilgij.

et
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Overloko krastelis ant FSL tinklelio uzpildo Overloko krastelis ant tinklelio uzpildo

Nors FSL dizainai paprastai yra vienspalviai, Sioje pamokoje aiSkumo délei naudojamos skirtingos spalvos. Norédami
uztikrinti nepertraukiama gamyba, jsitikinkite, kad uzpildo pradzios ir pabaigos taskai yra iSdéstyti taip, kad po krasteliu
buty galima sukurti paslépta jungti.

Zigzagas

Vidinés uzpildo linijos taip pat gali buti atvaizduotos atlasiniais dygsniais. Norédami tai automatizuoti, galime
konvertuoti paprastus istisinius takelius tinklelio uzpildo viduje j atlasinius takelius.

Konturo Objektai Su Atlasinio Dygsnio Rezimu

Pasirinkite tinklelio objekta ir eikitej m Pagrindinis meniu > Konvertuoti > UzZpildas, tinklelis ir Sfumato >
Sukurti atskirus kontiiro elementus is tinklelio . Sis procesas sugeneruoja atskirus kontiro ir jungties objektus i$
uzpildo vidiniy takeliy.

Pasirinkite Siuos naujus objektus ir atidarykite Parametry langga. Skirtuke ,,Kontiirai“ (Outlines) nustatykite rezima j
Atlasinis (Satin). Sureguliuokite tarpus (spacing) ir plotj (width), tada sugeneruokite dygsnius.

Tinklelio uzpildas (tinklelis - formos) Tinklelio uzpildas konvertuotas j atlasinj
rezima
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Overloko kontirai sluoksniuoti ant atlasiniy ,Candlewick 2“ dekoratyviniai pavyzdziai
takeliy pritaikyti tinklelio takeliams

Konvertuoti takeliai taip pat gali naudoti Pavyzdziy rezima (Sample mode). Auksciau pateiktame pavyzdyje naudojami
takeliai su vienu dygsnio pavyzdziu, sujungtu su rankiniu budu parinktais ,,Candlewick 2“ dekoratyviniais pavyzdziais.

Taip Pat Ziurékite

« Tinklelio jrankis - Tinklelio parametrai
« Kontiiras - Overloko parametrai

Dazny FSL Problemy Salinimas

Laisvai stovinciy nériniy (FSL) skaitmeninimas reikalauja didesnio techninio tikslumo nei standartinis siuvinéjimas.
Zemiau pateikiamos daznos problemos, su kuriomis susiduriama skaitmeninimo ar siuvimo metu, ir jy sprendimo budai.

Dizainas Suyra Po ISplovimo

Jei siuvinéjimas praranda savo struktira pasalinus stabilizatoriy, tikétina, kad dygsniai néra pakankamai sujungti.
Patikrinkite FSL tinklelio arba Tinklelio uzpildo parametrus, kad jsitikintuméte, jog takeliai persidengia ir lieciasi su
Atlasiniu krasteliu. Kiekvienas FSL dizaino elementas turi biiti pritvirtintas prie kito elemento. Jei objektas yra
izoliuotas, iSplovimo metu jis iskris.

Tarpai Tarp Uzpildo Ir Krastelio

Tarpai daznai atsiranda dél sitlo tempimo efekto siuvinéjimo metu. Norédami to iSvengti, jsitikinkite, kad Tinklelio
uzpildas Siek tiek jeina j Atlasinio arba Overloko krastelio centra. ,,Studio NEXT“ programoje galite naudoti
Tempimo kompensacijos (Pull Compensation) nuostata parametry lange, kad Siek tiek perdengtuméte uzpilda ir
krastelj, taip kompensuodami naturaly dygsniy susitraukima.

Stabilizatoriaus Plysimas Siuvimo Metu

Jei tirpus vandenyje stabilizatorius plysSta (perforuojasi) pries uzbaigiant dizaina, dygsniy tankis gali buiti per didelis
arba adata gali buti per stora. Pabandykite sumazinti Tinklelio tankj arba naudokite du stabilizatoriaus sluoksnius.
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Isitikinkite, kad stabilizatorius rémelyje yra jtemptas kaip bugnas, kad iSvengtumeéte ,,plazdéjimo“ (flagging), kuris gali
sukelti sitily raizgymasi (,,paukscio lizda“) ir adaty luzima.

Laisvi Arba Kilpiniai Dygsniai

Kadangi FSL neturi audinio pagrindo, siuly jtempimas yra kritiskai svarbus. Jei dygsniai atrodo laisvi, jsitikinkite, kad
masinos apatinio ir virSutinio siilo jtempimas yra subalansuotas specialiai nériniams. Programinéje jrangoje venkite
naudoti pernelyg ilgus Atlasinius dygsnius (daugiau nei 7-9 mm), nes jie linke uzsikabinti ir jiems truksta struktirinio
tvirtumo, reikalingo laisvai stovintiems nériniams.

Pastaba: Visada atlikite bandomajj siuvinéjima nedideléje dizaino dalyje, kad patikrintumeéte, ar jungtys ir
tankis yra tinkami jusy naudojamam siuly ir stabilizatoriaus deriniui.

Stippling

Stippling — tai lengvas uzpildas, pasizymintis vingiuotu dygsniy takeliu.

Si technika panasi j laisvo judesio dygsniavima arba pie$ima siiilu. Dygsniai paprastai atliekami atsitiktiniu arba tolygiai
besikartojanciu rastu, siekiant sukurti lengva, erdvy tekstiiros efekta. Stippling efektyviai suteikia gylio ir matmeny
siuvinéjimo dizainams ir yra ypac¢ populiarus kuriant audiniy tekstiras, dekoratyvinius apvadus arba fono uzpildus
dideliuose plotuose.

@D\/\/
Stippling pavyzdys, sugeneruotas naudojant Mesh > Net > Fractal

J uzpilda.

»Studio NEXT* programoje taskiniai uzpildai generuojami naudojant Tinklelio jrankj
< per specifinius reZimus, tokius kaip Tinklas > Fraktalas, TaSkinis dygsniavimas ir
Plytelés > Blackwork. Sie tinklelio rezimai palengvina jvairiy taskinio dygsniavimo
) rasty, sudaryty i$ vieno ar keliy dygsniy sluoksniy, kiirima. Furthermore, taskinio
dygsniavimo konttira galima konvertuoti j kontaro objektus, leidziancius toliau

dekoruoti naudojant konturo pavyzdzius ar kitus ,,Studio” programoje prieinamus pazangius kontiiro metodus.
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%@ Overlokas

Studio NEXT esanti Overloko funkcija 1m1tuOJa tiesius ir z1gzag0 dygsmus
kuriuos sukuria specializuota overloko magina. Sie dygsniai pirmiausia naudojami
apsaugoti audinio krastus nuo irimo.

Overloko rezimui nustatytas konturas gali buti naudojamas antsiuvy krastams
uzbaigti, jskaitant tuos, kurie turi astrius kampus.

Palyginimas su overloko masina

Fiziné overloko masina naudoja kelis siulus (dazniausiai nuo 3 iki 5), kad apsiuty
vieno ar dviejy audinio gabaly krasta, skirta apdailai, palenkimui ar sialéms. Ji
daznai turi peilj audiniui nukirpti siuvimo metu. Embird Studio Overloko rezimas imituoja $ig iSvaizda naudojant
standartine siuvinéjimo adata. Tai leidzia siuvinéjimo masinai pasiekti panasia struktiirine apdaila be atskiros
pramoninés jrangos poreikio.

Papildomas dekoratyvinio krasto pavyzdys, sukurtas naudojant kontirg su Overloko rezimu.

Naudokite Kontiiro jrankij biudami overloko rezime, kad skaitmenizuotumeéte vektorinj objekta, kuris generuoja
overloko dygsnius.
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AL AV 00 TTTITL [P1PTT ATV

UL XX [ > % TTTT]
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Overloko pavyzdziai
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Kiekvieng overloko pavyzdj galima pritaikyti koreguojant specifines savybes programinéje jrangoje.

Konturo objektas, naudojantis overloko rezima, gali buti pritaikytas tiek uzdarai formai, tiek atviram keliui.

Individualus Pakloto Nustatymai

Paklotas yra pagalbiné struktiira, sudaryta i$ paprasty dygsniy, iSsiuvinéty ant audinio prie§ uzdedant matomus
virSutinius (dengiamuosius) dygsnius. Jis tarnauja kaip dizaino pagrindas, suteikiantis buting stabilumga ir sutvirtinima.

Siame vadove paaiskinama, kaip Embird Studio NEXT vartotojai gali pritaikyti pakloto nustatymus atskiriems
siuvinéjimo objektams, kad perraSyty visuotinius numatytuosius nustatymus. Jame iSsamiai apraSomi parametrai,
pasiekiami Advanced Underlay (ISpléstinis paklotas) skirtuke, esan¢iame Parameters (Parametrai) lange. Sioje
pamokoje pagrindinis démesys skiriamas Center (Centrinio), Edge (Krasto) ir Zig-Zag (Zigzago) pakloto tipy
konfiguracijoms, leidZzian¢ioms tiksliai sureguliuoti dygsniy savybes.

Kaip Perrasyti Visuotinius Pakloto Nustatymus

Pakloto dygsniai vientisiems objektams — tokiems kaip paprasti uzpildai, automatiniai stulpeliai, stulpeliai ir apvadai —
yra valdomi specifiniais parametrais. Nors kai kurie parametrai yra vietiniai (individualus kiekvienam vektoriniam
objektui), kiti yra apibrézti visuotinai. Visuotinius parametrus galima perra$yti naudojant toliau aprasytus valdiklius.

Tiek visuotiniai, tiek vietiniai parametrai yra pasiekiami per Parameters (Parametry) langa. Valdikliai, skirti
visuotiniams pakloto nustatymams perrasyti, yra Advanced Underlay (ISpléstinis paklotas) skirtuke, suskirstyti j
grupes pagal pakloto tipa.

A. Centrinis Paklotas

Inherit from Overall Settings (Paveldéti i$ bendry nustatymy): $is jungiklis jjungia arba i$jungia visuotiniy
nustatymy perraSyma vietinémis konfigiiracijomis.

Min. Length (Min. ilgis): apibrézia apytikslj trumpiausiy dygsniy ilgj centriniame paklote. Trumpesni dygsniai
paprastai biina staigiai iSlenktose pakloto kelio dalyse.
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Max. Length (Maks. ilgis): apibrézia apytikslj ilgiausiy dygsniy ilgj centriniame paklote. Ilgesni dygsniai buna tiesiose
pakloto kelio dalyse.

Centrinio pakloto (Center walk) funkcija negalima Plain Fill (Paprasto uzpildo) rezimui.

B. Krasto Paklotas

Inherit from Overall Settings (Paveldéti i$ bendry nustatymy): Sis jungiklis jjungia arba i$jungia visuotiniy
nustatymy perraSyma vietinémis konfigiracijomis.

Min. Length (Min. ilgis): apibrézia apytikslj trumpiausiy dygsniy ilgj krasto paklote. Trumpesni dygsniai biina staigiai
iSlenktose pakloto kelio dalyse.

Max. Length (Maks. ilgis): apibrézia apytikslj ilgiausiy dygsniy ilgj krasto paklote. Ilgesni dygsniai biina tiesiose
pakloto kelio dalyse.

Offset Mode (Poslinkio rezimas): nustato Offset (Poslinkio) parametro veikimg. ReikSmeé gali buti nustatyta kaip
procentineé dalis (santykinai su automatine optimizuota reikSme) arba kaip absoliutus matas.

Offset (Poslinkis): apibrézia vidinj tarpa tarp objekto konturo ir krasto pakloto.

Krasto pakloto (Edge walk) funkcija negalima Multi Layer Column (Daugiasluoksnio stulpelio) rezimui.

C. Zigzago Paklotas

Inherit from Overall Settings (Paveldéti iS bendry nustatymy): Sis jungiklis jjungia arba iSjungia visuotiniy
nustatymy perrasyma vietinémis konfigiiracijomis.

Min. Length (Min. ilgis): apibrézia apytikslj trumpiausiy dygsniy ilgj zigzago paklote. Trumpesni dygsniai biina staigiai
iSlenktose pakloto kelio dalyse.

Max. Length (Maks. ilgis): apibreézia apytikslj ilgiausiy dygsniy ilgj zigzago paklote. Ilgesni dygsniai biina tiesiose
pakloto kelio dalyse.

Offset Mode (Poslinkio rezimas): nustato, ar Offset (Poslinkio) reik§meé traktuojama kaip procentiné dalis, ar kaip
absoliuti reikSmé.

Offset (Poslinkis): apibrézia vidinj tarpa tarp objekto konturo ir zigzago pakloto.
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iai jrankiai

Pagalbin

Pagalbinés Linijos

L\ L] ‘
\ 2o Pagalbinés linijos yra horizontalios, vertikalios arba pasvirusios atskaitos linijos,
i‘ kurias galima iSdéstyti bet kurioje Darbo srities vietoje.
Ly Sie zymekliai veikia kaip vizualinés priemonés, padedanéios vartotojams tiksliai
1 lygiuoti, iSdéstyti ir keisti elementy mastelj dizaine. Jos tarnauja kaip laikinos
atskaitos linijos arba liniuotés, uztikrinané¢ios geometrinj tiksluma.

‘\HHHHHHHH\HHH LULLLLLLLLL L]

a __ I Norédami sukurti nauja pagalbine linija, uzveskite Zymeklj ant horizontalios (2)
arba vertikalios (1) liniuotés, paspauskite ir palaikykite pagrindinj pelés mygtuka
ir nuvilkite Zzymeklj j Darbo sritj.

PririSimas Prie Pagalbiniy Linijy

Kompiuterinio projektavimo ir siuvinéjimo skaitmeninimo srityje pririSimas yra j magneta panasus elgesys, kuris
automatiskai pritraukia pasirinkta elementa (pvz., mazga, linija ar visa objekta) prie konkretaus taikinio, kai jis
perkeliamas tam tikru atstumu. Jsivaizduokite pririSima kaip ,.gravitacijos* efekta dizaino elementams. Tai pasalina
speliojimus atliekant rankinj iSdéstyma, uztikrinant, kad objektai ar taskai idealiai susilygiuoty su matematiniu
tikslumu.

The PririSti mazgus prie pagalbiniy linijy funkcija galima pasiekti per m Pagrindinis meniu (mazgy
redagavimo rezimas) > Redaguoti > Mazgai > Priristi . Tai uztikrina, kad atskiri vektoriniai taskai idealiai
susilygiuoty su pagalbinémis linijomis.

The Priristi objektus prie pagalbiniy linijy funkcija galima pasiekti per ®m Pagrindinis meniu (pasirinkimo /
transformavimo rezimas) > Parinktys > Priristi objektus . Tai leidzia viso objekto apibrézianciam
staciakampiui priglusti prie pagalbiniy linijy padéties.
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Objekty Padalijimas Naudojant Pagalbines Linijas

Pagalbinés linijos taip pat gali biiti naudojamos vektoriniams
objektams padalyti. Uzdékite pagalbine linija ant tikslinio objekto,
tada pasirinkite tiek objekta, tiek pagalbine linijg. DeSiniuoju pelés
mygtuku (antrinis pelés mygtukas) spustelékite pagalbine linija, kad
atidarytumeéte kontekstinj meniu ir pasirinktuméte komanda Padalyti pasirinktus objektus.

Sudétingesnéms operacijoms, pavyzdziui, objekto pjaustymui iSilgai lenkto kelio, Zr. skyriy
Padalyti objektus su kauke.

Pagalbiniy Linijy Uzrakinimas Arba Trynimas

Eikitej = Pagrindinis meniu > Parinktys > Pagalbinés linijos , kad uzrakintumeéte linijas vietoje,
pasalintuméte visas esamas linijas arba perjungtumeéte objekty pririSimo elgseng. Dazniausia pagalbiniy linijy
uzrakinimo priezastis yra apsauga nuo jy pajudinimo, kol esate uzsiéme mazgy ar objekty koregavimu.

Vartotojo vadovas — ,Studio Next* > Pagalbiniai jrankiai > Kilpa (Lasso)

5&% »Lasso” Jrankis

»Lasso“ jrankis yra pagrindiniame jrankiy rinkinyje (Tool Box).

pasirinktinj daugiakampij. Sis jrankis yra ypac efektyvus dirbant su sudétingais dizainais, kuriuose

,Lasso“ jrankis leidZia pasirinkti objektus ar mazgus ,Work Area“ (darbo srityje) naudojant u
objektai iSdéstyti arti vienas kito, kai standartinis staciakampis pasirinkimas yra nepakankamas.

Norédami naudoti jranki, spustelékite bet kurioje ,, Work Area“ (darbo srities) vietoje,
kad padétumeéte pradinj taska, tada teskite paspaudimus, kad apibréztuméte
AL daugiakampio ribas. Nereikia rankiniu budu uzdaryti daugiakampio, nes programiné

° jranga automatiskai sujungia paskutinj taska su pirmuoju. Galite patikslinti forma
! ; spustelédami ir vilkdami bet kurj esama taska j nauja vieta. Kai taskas yra paryskintas
i . (aktyvuotas), gretimame linijos segmente atsiranda rodyklé, nurodanti daugiakampio
. .-» orientacija.

»Lasso taskus galima jterpti arba pasalinti naudojant klaviSus INSERT ir DEL. Komanda INSERT
prideda taska esamoje rodyklés vietoje, o DEL iStrina paryskinta taska. Be to, spusteléjus tuscioje ,,Work
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Area“ (darbo srities) vietoje, sukuriamas naujas taskas iSkart po paryskinto tasko, efektyviai padalijant
ta segmentgq i dvi dalis. %

Irenginiuose be fizinés klaviaturos naudokite virSutiniame meniu skydelyje esancius mygtukus + ir -, %
kad pridétuméte arba pasalintuméte pasirinkimo taskus.

Visi daugiakampio pakeitimai yra jraSomi, todél galima naudoti AtSaukti/Pakartoti mygtukus arba
CTRL+Z/CTRL+Y klaviaturos spar¢iuosius klavisus.

Daugiakampé atranka gali buti taikoma naudojant $iuos rezimus:

1. Pasirinkti: Pasirinkus $ig parinktj, parySkinami objektai, esantys visiskai arba i$ dalies daugiakampio viduje.
Visos esamos atrankos yra panaikinamos.

2. Pridéti: Sis rezimas jtraukia daugiakampio viduje esan¢ius objektus j esama atranka.

3. Atimti: Sis rezimas pagalina visus daugiakampio viduje esancius objektus i§ esamos atrankos.

Vartotojo vadovas — ,Studio Next* > Pagalbiniai jrankiai > Padalinti objektus su kauke

é% Kaukes Naudojimas Vektoriniams Objektams Skaidyti

Sioje pamokoje paaiskinama, kaip naudoti kaukés technikqa Embird Studio NEXT, norint padalyti vektorinius objektus
spalvingiems siuvinéjimo dizainams. Naudojant Formavimo (Shaping) operacijas, tokias kaip Sankirta (Intersection)
ir Skirtumas (Difference) su laikinu kaukés objektu, galima padalyti vieng objekta j kelis segmentus su tiksliais
persidengimais. Tai uztikrina aukstos kokybés siuvinéjima be tarpy ir yra efektyvi alternatyva rankiniam kiekvieno
segmento skaitmeninimui.

Laikinas Kaukées Objektas

Kaukés koncepcija leidzia koreguoti vieng objekta naudojant kita, kuris skirtas jam
apkirpti arba su juo kirstis. Kauke apibréZia, kurios originalaus objekto dalys lieka,
o kurios pasalinamos. Sis efektas pasiekiamas naudojant Formavimeo (Shaping)
operacijas: Sankirta (Intersection) ir Skirtumas (Difference).

<« 1 pav. Ziedas su spalvingais segmentais.

Embird Next 289/ 357



Apsvarstykite dizaino reikalavima ziedui su spalvingais segmentais, kaip
parodyta 1 paveiksle. Uzuot skaitmenine kiekvieng segmenta atskirai,
pirmiausia sukuriamas visas ziedas, o véliau jis padalijamas naudojant
antrinj objekta.

2 pav. Pradinis pilnas Ziedo objektas. »

Pirmyjy Segmenty Kiirimas (Geltona Spalva)

Procesas prasideda sukuriant didelj Zieda. Siame pavyzdyje naudojamas
uzpildo objektas su centrine anga (skyle).

3 pav. Kaukés objekto isdéstymas. p»

Tada nupieskite objekta, kuris tarnaus kaip skaidymo kauké. Ziedas bus
pjaustomas ties keliais, kur kauke kerta zieda (nurodyta storomis linijomis).
Todél kaukes krastai turi buti nupiesti tiksliai ties sankirtos su ziedu keliais;
kitos sritys gali buti pieSiamos maziau tiksliai.

Siame pavyzdyje kaip kauké naudojamas uzpildo objektas. Nors kauké gali
buti beveik bet kokio tipo uzpildo objektas (pvz., Sftumato, Mesh arba
Column), linijiniai objektai, tokie kaip kontirai, jungtys ar rankiniai
dygsniai, negali buti naudojami. Taip yra todeél, kad formavimo operacijoms
reikalingas uzdaras plotas, kad buty galima apskaiciuoti Skirtuma
(Difference) arba Sankirta (Intersection).

Kadangi kauke yra laikinas jrankis ir joje nebus dygsniy, jos
pradzios/pabaigos taskai ir specifinés savybés yra nesvarbis. Kaukéje taip
pat gali buti viena ar daugiau angy, o tai leidZia vienu metu padalyti kelias
pagrindinio objekto dalis.

4 pav. Ziedo ir kaukeés pasirinkimas. »
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Pasirinkite tiek zZieda, tiek kaukés objekta, tada eikitej m Pagrindinis
meniu > Sukurti > Formavimas > Skirtumas . Si komanda
sugeneruoja naujus objektus, vaizduojancius ziedo plota atémus kaukés
plota, kaip parodyta 5 paveiksle. Originalus Ziedo objektas ir kaukés
objektas lieka nepaliesti.

5 pav. Gauti objektai po Skirtumo (Difference) operacijos. »

Pastaba: Formavimo komandos nesuderinamos su linijiniais objektais, tokiais kaip konturai, jungtys ar
rankiniai dygsniai.

Papildomy Segmenty Kiirimas (Raudona Spalva)

Norint uzpildyti likusias tuscias vietas, reikia sukurti papildomus objektus naudojant kita formavimo komanda. Prie$
tesiant, buitina padidinti kauke. Tai uztikrina, kad nauji objektai buty Siek tiek didesni ir persidengty su anksc¢iau
sukurtais segmentais.

Sis zingsnis yra kritiSkai svarbus: be pakankamo persidengimo, siuvinéjimo
sitily ,traukimo efektas“ sukels matomus tarpus galutiniame siuvinyje.

Pasirinkite kaukeés objekta ir eikitej m Pagrindinis meniu >
Transformuoti > Poslinkis > ISplésti objektus

6 pav. Kaukes iSplétimas persidengimo kompensavimui. p

Dabar pasirinkite pradinj ziedg ir iSplésta kauke. Eikitej m Pagrindinis
meniu > Kurti > Formavimas > Sankirta , kad sukurtumeéte abiem
objektams bendras sritis.

7 pav. Gauti sankirtos objektai. p

Tai sukuria objektus, kurie papildo pradinius geltonus segmentus.
Pakeiskite jy spalvg j raudong, nutempdami norimga atspalvj i$ paletés ant
pasirinkty objekty. Galiausiai istrinkite pradinj zieda ir kaukés objektus; jie
atliko savo paskirtj kaip laikini Sablonai ir daugiau néra reikalingi.
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Galutinis Rezultatas

Uzbaigtas dizainas turi buitinus persidengimus tarp gretimy skirtingy spalvy sriciy, kad buty uztikrintas dizaino
vientisumas.

8 pav. Uzbaigtas daugiaspalvis dizainas. 9 pav. Detalé, rodanti persidengimus tarp gretimy
sriciy.

Atskiri segmentai yra atskiri objektai. Rekomenduojama naudoti Jungéiy jrankj, kad susietumeéte susijusius segmentus

ir sumazintumeéte siiily nukirpima. Sioje sekoje, kadangi geltoni segmentai siuvami pirmiausia, jungtis tarp jy galima
paslépti po raudonais segmentais.

Pastaba: Nors Studio programoje objektus taip pat galima padalyti naudojant Pagalbines linijas, $is metodas
apsiriboja tiesaus pjuvio linijomis.

Vartotojo vadovas — ,Studio Next‘ > Pagalbiniai jrankiai > Matavimo jrankis

%% Matavimo Jrankis

Matavimo jrankis skirtas tiksliems atstumams ir kampams siuvinéjimo dizaine apskaiciuoti. Vartotojai °-|
gali sukurti vieng arba dvi matavimo linijas; kai aktyvios dvi linijos, jrankis taip pat nustato kampg tarp jy.
Visos iSmatuotos vertés realiuoju laiku rodomos pagrindiniame valdymo skydelyje.

Matavimo jrankj pasieksite per Jrankiy déze.
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Norédami pradéti matuoti, jrankiy dézéje spustelékite Matavimo jrankio mygtuka.

Padékite pirmajj taskg bet kurioje Darbo srities vietoje, tada padékite antrajj taSka linijai
apibrézti. Siuos taskus galima pasirinkti ir perkelti lygiai taip pat, kaip mazgus
standartiniuose kiirimo ar redagavimo rezimuose.

Pagrindinis valdymo skydelis pateikia Siuos duomenis, pagrijstus jusy taskais:

1 '\\A Tiesioginis atstumas tarp pasirinkty tasky.
2 \ Horizontalus atstumo komponentas (apskaiciuotas iSilgai horizontalios aSies).
: d

Vertikalus atstumo komponentas (apskaiciuotas iilgai vertikalios asies).

4 /< Kampas, susidarantis tarp taskus jungiancios linijos ir horizontalios asies.
........... Y.

5 < 7 Santykinis kampas tarp dviejy matavimo linijy.

Irankis taip pat palaiko trijy tasky konfiguracija, kad buty galima suformuoti dvi linijas.
Padeékite trecigjj taSka darbo srityje, kad iSmatuotuméte konkrety kampa tarp dviejy skirtingy
siuvinéjimo objekty. Sioje konfiguracijoje (5) pazyméta verté rodo kampa tarp dviejy linijy.

Atkreipkite démesj, kad vertés nuo (1) iki (4) nurodo Siuo metu pazyméta linija, o (5) visada nurodo kampa tarp abiejy
linijy.

Vartotojo vadovas — ,Studio Next* > Pagalbiniai jrankiai > Siuvimo simuliatorius

%, Siuvimo Simuliatorius

»Studio® esantis Siuvimo simuliatorius yra gyvybiSkai svarbus jrankis, skirtas analizuoti dizaino dygsniy seka,
pateikiant realaus laiko siuvinéjimo proceso animacija. Si simuliacija daznai naudojama norint nustatyti nereikalingus
siily nukirpimus tarp objekty arba patikrinti technines detales, tokias kaip paklotas ir sudétingos dygsniy strukturos,
kurias gali buti sunku jZvelgti statiniame atvaizdavime.
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Siuvimo simuliatoriy galima pasiekti per ®m Pagrindinis meniu > Jrankiai > Siuvimo simuliatorius arba
spusteléjus specialy mygtuka, esantj skirstytuvo skydelyje.

Norint paleisti simuliatoriy, Darbo srityje turi buti pasirinktas vienas ar daugiau objekty, ir Sie objektai turi turéti
sugeneruotus dygsnius.

Simuliacija galima bet kada nutraukti paspaudus ESC klavisa arba spusteléjus Stop mygtuka.

Simuliacijos metu galima perjungti Atvaizdavimo rezima, kad buty pateiktos skirtingos vizualinés perspektyvos.
Galimi rezimai: Flat (Ploks¢ias), 3D, X-ray (Rentgeno) ir Normal (Normalus).

C___ 10
Skydelio valdikliy funkcionalumas yra toks: ) il—3
LM e . o : C_ I (1
. ygtqun laipsniskam siuvimo greicio reguliavimui (matuojama 1\[\:] o{,i 4
dygsniais per sekunde).
2. Slankiklis kintamam, tolygiam siuvimo greicio valdymui. % ANLLN . 5
3. Pauzé/Paleisti (Pause/Run) mygtukas: Pristabdo simuliacijg. /Z ~ \v
Spustelékite dar karta, kad testumeéte. Sis mygtukas taip pat R
ngudoj amas animacij%i i$ na(fljo paleisti po tz,gkai ji bu\})oli)ristabdyta 2 ) "‘1,'7 6
dél bet kurios automatinés salygos (nuo 4 iki 7). [ ) °
. Pristabdyti simuliacija ties kiekviena pereinamaja siile. ] i P27
. Pristabdyti simuliacija ties kiekvienu spalvos pakeitimu. [ ) U L@

. Pristabdyti simuliacija ties kontiiro atgalinés eigos keliu.
. Pristabdyti simuliacija ties jungties objektu.

U= RS2 I N

Pastaba: 1 ir 2 valdikliai palaiko neigiamas greicio nuostatas, todél dygsniai palaipsniui dingsta i$ vaizdo.
Judindami 2 slankiklj, galite rankiniu budu narsyti simuliacija pirmyn ir atgal. Si funkcija skirta detaliai
patikrinti, kaip sukonstruoti konkretiis dizaino segmentai.

4—7 mygtukai leidzia nustatyti konkrecias ,jvykiais pagristas“ pauzes. Kai mygtukas jjungtas (nuspaustas), simuliacija
automatiskai sustos, kai bus jvykdyta ta salyga. Pavyzdziui, norédami patikrinti sitily spalvy peréjimus ar jungciy kelius,
jjunkite 5 ir 7 mygtukus. 6 salyga yra ypac efektyvi tikrinant dvigubo sluoksnio kontiiry vientisuma. Kai jvyksta pauze,
tiesiog spustelékite 3 mygtuka, kad testumeéte.

Darbo srities mastelio keitimo ir slinkimo valdikliai iSlieka aktyvus simuliacijos metu, todél galite islaikyti démesj j
konkrecias dominancias sritis, kol jos yra ,,siuvamos®.

Sasajos virSuje esanti spalvy juosta suteikia laiko juosta, skirta atsukti arba pasukti simuliacija pirmyn. Spalvoti
sta¢iakampiai vaizduoja esamg siiilo spalva, o mazi juodi bruksneliai rodo objekty ribas. Norédami narsyti, spustelékite
ir laikykite pagrindinj pelés mygtuka ant spalvy juostos ir tempkite slankiklj j kaire (atgal) arba j deSine (pirmyn).
Atleiskite pelés mygtuka, kad testuméte jprastg atkiirima i$ naujos pozicijos.
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Eigos juostos komponentai apibréziami taip:

« A - Dabartinis dygsnio indeksas.

« B - Bendras pasirinkimo dygsniy skaicius.

 C - Spalvy juosta, vaizduojanti sialy sekas.

« D - ZymeKlis, rodantis dabartine atkiirimo pozicija.

« E - Zymeklis, rodantis naujo objekto pradzia.

 F - Indikatorius pereinamajai sitlei arba sitlo nukirpimui.

Vartotojo vadovas — ,Studio Next‘ > Pagalbiniai jrankiai > Kampy, jrankis

< .
Jrankis ,Corner”
Irankj ,,Corner” galima pasiekti per ® Pagrindinis meniu > Build , bunant pasirinkimo / transformavimo rezime.

Komanda Corner... atidaro konfigiravimo skydelj, kuriame pateikiamos parinktys, A\\\{-’
skirtos simetriskai dubliuoti pasirinktus objektus siuvinéjimo rémelio kampuose. ~ 3

Irankis ,,Corner” apima Sias funkcines parinktis:

1. Place - Sukuria pasirinkty objekty kopijas jy pradine orientacija. 5

2. Mirror - Atspindi objektus veidrodiniu buidu kiekviename atitinkamame kampe. alz

3. Rotate CW - Pasuka objektus kiekviename kampe pagal laikrodzio rodykle,
atsizvelgiant j ankstesnj kampa.

4. Rotate CCW - Pasuka objektus kiekviename kampe pries laikrodzio rodykle, atsizvelgiant j ankstesnj kampa.

Pastaba: Jei parinktis Apply Rotation to Fill Stitches yra jjungta meniu m Pagrindinis meniu >
Transform > Flip & Rotate , sitiliy kampas bus automatiskai pakoreguotas pasukimo metu.

Vartotojo vadovas — ,Studio Next* > Pagalbiniai jrankiai > Automatinio kartojimo jrankis
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Jrankis ,Auto Repeat”

Jrankis ,Auto Repeat* leidZia automatizuotai dubliuoti ir i§déstyti vieng ar daugiau objekty j pasikartojanéia seka. Sios
sekos gali sekti tiesiniais keliais, apskritais iSdéstymais ar kitomis nurodytomis transformacijomis.

Sis jrankis pasiekiamas per m Pagrindinis meniu > Kurti , kai esate pasirinkimo/transformavimo rezime.
Komanda Auto Repeat... atidaro konfiguracijos langa su parinktimis, skirtomis dubliuoti pasirinktus objektus isilgai
linijos, aplink apskritimg ar staciakampj, arba kaip uzpilda sta¢iakampei sriciai. Vartotojai gali nurodyti tiksly atstuma

(tarpa) tarp gauty objekty.

Be to, yra nustatymuy, leidzianéiy iSsaugoti pradine objekty orientacija arba taikyti vertikaly ir horizontaly veidrodinj
atspindj. Objektus taip pat galima automatiskai pasukti, kad jie islikty lygiagretus kelio pagrindinei linijai.

Momentiné konfigiracijos perzitira rodoma tiek isdéstymo (Layout) skydelyje, tiek darbo srityje (Work Area).

Siame pavyzdyje pradinis trikampis buvo Siuo atveju rodomas staciakampis

pakartotas astuonis kartus aplink apskritg pasikartojantis rastas su specifiniais

kelig. Klonai buvo transformuoti taip, kad sukimo nustatymais ir apibréztais tarpais
iSlikty lygiagretus pagrindinei linijai tarp objekty klony.

(apskritimo perimetrui).

Pastaba: Tarpelio reikSmé, kuri nustato atstuma tarp klony, gali buti nustatyta kaip neigiama reik§mé, norint
sukurti persidengimo efektus.
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é% Dygsniy Analize

Dygsniy analizés jrankj galima pasiekti per ® Pagrindinis meniu > Irankiai , esant pasirinkimo arba
transformavimo rezime.

Sis jrankis pateikia iSsamig informacija apie dizaino charakteristikas, kurios yra kritiskai svarbios norint pasiekti aukstos
kokybés siuvinéjimo rezultatus.

Naudokite $ig funkcija dizaino vientisumui patikrinti, pavyzdziui, norédami nustatyti pernelyg ilgus dygsnius visame
dizaine arba konkreciai pasirinktuose objektuose.

Histograma

Dygsniy ilgio histograma yra grafinis dygsniy ilgio pasiskirstymo vaizdavimas. Kiekvieno stulpelio aukstis rodo dygsniy,
patenkanciy j tam tikrus ilgio intervalus, kiekj.

A Meélyna kreivé (A) vaizduoja teorinio idealaus dizaino histograma,

\ kurioje visi dygsniai yra artimi optimaliam mazdaug 4 milimetry (1/6
B colio) ilgiui. Nors praktiskai tai nepasiekiama, ji tarnauja kaip
atskaitos taskas palyginimui.

Faktiné dizaino histograma (B) naudoja spalvy skale: raudona spalva
Zymi per trumpus arba per ilgus dygsnius, geltona — pereinamuosius
/ ilgius, o zalia — optimalius dygsniy ilgius. Tai leidzia tiesiogiai
0 4.5 9.0 18.0mm  palyginti jiisy dizaing su idealiu modeliu. PavyzdZiui, auksciau
pateiktame pavyzdyje matomas didelis trumpy dygsniy daznis
raudonoje zonoje, o tai gali sukelti problemy siuvinéjimo proceso
metu.

Dygsniy ilgio histograma.

Histograma seka dygsnius iki 18 milimetry (3/4 colio) ilgio. Dygsniai, virSijantys §j ilgj, automatiskai paverciami
pereinamaisiais dygsniais (pereinamaisiais dygsniais).

Skaitiniai duomenys
Be grafinés histogramos, Sie skaitiniai duomenys pateikia esmine technine informacija apie dizaing:

 Dygsniy Skaicius

« Siuly Nukirpimy Skaic¢ius
« Per Ilgy Dygsniy Skai¢ius
« Virsutinio Siulo Ilgis

« Apatinio Siulo Ilgis

« Minimalus Dygsnio Ilgis
« Maksimalus Dygsnio Ilgis
« Vidutinis Dygsnio Ilgis
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é% Tune Colors

Sis jrankis pasiekiamas per m Pagrindinis meniu > Objektai > Spalva , esant pasirinkimo / transformavimo

reZimui.

Spalvy derinimo privalumai

Spalvy derinimas leidzia greitai ir tolygiai pakeisti pasirinkty objekty bendra spalvy schema. Tai ypa¢ naudinga kuriant
detalius ar tikroviskus dizainus, pavyzdziui, portretus, gyviinus, géliy motyvus ar peizazus. Uzuot rankiniu budu
reguliavus deSimtis atskiry situly spalvy, galite perkelti visa pasirinkima j Saltesnj ar Siltesnj tong, pasviesinti ar
patamsinti kompozicija, arba padaryti spalvas rySkesnes ar blankesnes. Tai uztikrina harmoningg rezultata ir zymiai
sutrumpina laika, reikalingg spalvy eksperimentams.

Komanda Tune Colors atidaro dialogo langg, kuriame yra RySkumo (Brightness), Kontrasto (Contrast), Gamos

(Gamma), Sodrumo (Saturation) ir Spalvy balanso (Color Balance) valdikliai (Cianiné-Raudona, Purpuriné-Zalia,
Geltona-Mélyna). Sios nuostatos kei¢ia vektoriniy objekty ir atitinkamy dygsniy (siiily) spalva, o ne pagrindinio

rastrinio vaizdo spalvas.

28

N
Yoo

Kairéje: originalios spalvos pries derinima. DeSinéje: rySkumas padidintas visiems objektams
vienu metu.

Spalvy Balansas

Spalvy reguliavimas naudojant Geltonos-Mélynos, Raudonos-Zalios ir Cianinés-Purpurinés spalvy balanso jrankius
apima $iy papildomy spalvy pory proporcijy keitima jusy dizaine.

Supratimas, kaip Sios spalvy poros veikia viena kita, yra butinas norint pasiekti specifiniy estetiniy rezultaty.

1. Raudonos-Zalios balansas:

o Slinkiklio perkélimas link Raudoneos sustiprina raudonus tonus. Tai gali susildyti dizaing, padaryti odos
tonus ryskesnius arba pakoreguoti per didelj zalig atspalvj.
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o Slinkiklio perkélimas link Zalios padidina zalius tonus, sukuriant vésesne, natiiralesne iSvaizdg—ypac
efektyvu lauko scenoms—ir sumazinant raudonos spalvos dominavima.

2. Cianinés-Purpurinés balansas:

G

o Reguliavimas link Cianinés prideda cianinés spalvos (mélynos ir Zalios misinys), suteikiant vésesne,
labiau prislopintg estetika ir pakoreguojant purpurinés spalvos pertekliy.

o Reguliavimas link Purpurinés sustiprina purpurine spalva (raudonos ir violetinés misinys), suteikiant
gylio raudoniems ir violetiniams tonams arba kompensuojant per didelj cianinés spalvos kiekj.

3. Geltonos-Mélynos balansas:

G

o Valdiklio perkélimas link Geltonos padidina geltonus tonus. Tai susildo bendra i$vaizda, suteikia auksiniy
atspalviy arba padeda neutralizuoti melsva atspalvj.

o Valdiklio perkélimas link Mélynos sustiprina mélynus tonus, kurie atvésina dizaing, suteikia mélyna
atspalvi arba neutralizuoja geltong atspalvj.

Sie balanso reguliavimai gali buti taikomi nepriklausomai Seséliams (Shadows), Pustoniams (Midtones) ir
Sviesioms vietoms (Highlights) tiksliam valdymui. Uzuot veike visa dizaing vienodai, galite tiksliai suderinti spalvas
tamsiausiose srityse (Se$éliuose), vidutiniame tony diapazone ir Sviesiausiose srityse (Sviesiose vietose), kad

pasiektumeéte tikslesne spalvy korekeija.

Sfumato spalvy derinimas: , Tune Colors® funkcija taikoma atskiriems atspalviams ,,Sfumato® objektuose,
taip pat pagrindinei spalvai. Tai palengvina tiksly reguliavimg portrety kirimo metu.

Vartotojo vadovas — ,Studio Next* > Pagalbiniai jrankiai > ISplésti arba sumazinti objektus

Objekty ISpletimas Arba Sutraukimas

Pastovaus Atstumo Poslinkis

Sios komandos pasiekiamos per m pagrindinis meniu > Transformuoti > Poslinkis , esant pasirinkimo /
transformavimo rezime.
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Tiek ISplétimas, tiek Sutraukimas yra pastovaus atstumo poslinkio
funkcijos. Poslinkis reiskia procesa, kurio metu sukuriama nauja forma arba
kontiiras, islaikantis vienodg atstumg nuo esamos formos ar konttiro
kiekviename taske.

Objekty isplétimas padidina pasirinktus objektus, perkeliant jy konturus.
Jis specialiai sukurtas sukurti pastovaus plocio perdengimg tarp gretimy
objekty. Komanda ,,Objekty isplétimas® neduoda tokio paties geometrinio
rezultato kaip standartinis padidinimas.

Objekty sutraukimas sumazina pasirinkty objekty matmenis, perkeliant jy kontiirus. Komanda ,,Objekty
sutraukimas® skiriasi nuo standartinio dydzio sumazinimo. Ji daznai naudojama uzpildo angos dydziui sumazinti, kad
buty sukurtas tikslus perdengimas tarp angos ir ja dengiancio objekto.

Be Kiekio savybés, kuri apibrézia poslinkio atstuma, i$plétimo ir sutraukimo funkecijos naudoja Kampo savybe. Si
nuostata nustato, kaip astrus kampai yra nukerpami arba suapvalinami poslinkio proceso metu.

Kampy apdorojimas (i$ kairés j deSine): apvalus, nukirptas, lygus, astrus, nusklembtas.

Pastovaus Atstumo Poslinkis Ir Bazinis Mastelio Keitimas

Pastovaus atstumo poslinkis ir bazinis mastelio keitimas (padidinimas arba sumazinimas) yra skirtingi vektoriniy
objekty dydzio keitimo budai. Jie veikia naudodami skirtinga logika ir sukuria skirtingus vizualinius rezultatus, ypa¢ su
sudétingomis formomis ir astriais kampais.

Bazinis Padidinimas Arba Sumazinimas (Mastelio Keitimas)

« Sis metodas tolygiai padidina arba sumazina objekto dydj nuo tam tikro tasko — dazniausiai centro.

« Kiekvienas kontiro taskas juda proporcingai j iSore arba j vidy, iSsaugodamas originalias objekto proporcijas.

« Pavyzdziui, tobulas apskritimas islieka apskritimu, o sta¢iakampis su 2:1 santykiu islaiko ta patj santykj kei¢iant
mastelj.

» Kampai elgiasi nuosekliai — astrus kampai islieka astrus, o suapvalinti iSlaiko savo kreives, tiek kampams, tiek
spinduliams keiciantis tolygiai.

Pastovaus Atstumo Poslinkis

« Uzuot keitus mastelj proporcingai, $is metodas sukuria nauja kontira, kuris islieka fiksuotu atstumu nuo
originalaus kontiiro per visa jo perimetra.

« Sis procesas yra panasus i vienodo storio rémelio piesimg aplink forma.
« Gauta forma gali buti neproporcinga; sudétingos kreives ir kampai gali Zymiai pasikeisti, nes poslinkis islieka
pastovus, nepriklausomai nuo vietinés geometrijos.
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Siuvinejimo Skaitmeninime

Pastovaus atstumo poslinkis yra ypac naudingas:

« Apatiniams dygsniams: perkeliant uzpildo sritj j vidy, galima sukurti stabily pagrindo sluoksnj, kuris apsaugo
nuo audinio pasislinkimo prie$ pritaikant pagrindinius dengiamuosius dygsnius.

« Kontaravimui: kontiry perkélimas yra efektyvus buidas pridéti rémelius arba konturinius dygsnius aplink
sudétingas uzpildytas formas.

« Perdengimy kiirimui: audinys siuvinéjimo proceso metu daznai Siek tiek deformuojasi. Perdengimai uztikrina,
kad gretimi elementai islikty sujungti galutiniame siuvinyje, nepaisant audinio tempimo.

Paprastas mastelio keitimas yra tiesioginis budas keisti dizaino ar atskiry komponenty dydj nekei¢iant daliy
tarpusavio rysio. Tai naudinga, kai tikslas yra tolygiai padidinti arba sumazinti objektus.

Mazgy Skaiciaus Mazinimas

Si komanda pasiekiama per m [£ Pagrindinis meniu > Transformuoti = esant pasirinkimo / transformavimo
reZime, arba per iSSokantj meniu, kai jjungtas mazgy redagavimo rezimas.

[rankis Mazgy skai¢iaus mazinimas pasalina nereikalingus mazgus i$ pasirinkty objekty, remiantis nurodyta
"Simplicity" (Paprastumo) savybe. Si funkcija pirmiausia skirta siuvinétam tekstui islyginti, kuriam budingi iSkraipyti
krastai arba per didelis mazgy skaicius, kurj gali buti sunku valdyti rankiniu biidu redaguojant mazga po mazgo.

2

Kairéje: Krastas su didele mazgy koncentracija. DeSinéje: Tas pats krastas po sumazinimo,
iSlaikant pradine forma su Zymiai maZesniu mazgy skaiciumi.
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ég Vaizdo Spalvy Mazinimas

Vaizdo spalvy mazinimas — tai procesas, kurio metu sumazinamas skirtingy spalvy skai¢ius vaizde. Vietoj milijony
spalvy, randamy pilnaspalviame vaizde, spalvy sumazinimo procese naudojamas ribotas, konkretus rinkinys. Tai kritinis
zingsnis ruoSiant rastrinj vaizda naudojimui kaip siuvinéjimo skaitmenizavimo Sablong, kur galimy siuly spalvy skai¢ius
yra ribotas.

Studio turi specialy jrankj spalvy mazinimui, pasiekiamg per m Pagrindinis meniu > Vaizdas > Jrankiai >
Mazinti spalvas

Vaizdo Pirminis Apdorojimas

Rastrinis vaizdas, patalpintas Darbo srities fone, paprastai tarnauja kaip Sablonas skaitmenizavimui. Pirminis
vaizdo apdorojimas gali Zymiai paspartinti skaitmenizavimo procesa, ypa¢ sudétingiems dizainams su dideliu spalvy
skaic¢iumi.

Vienas efektyvus buidas yra konvertuoti vaizda i$ pilnos spalvy gamos j ribota palete. Tai suteikia aisky galutinio siily
skaiciaus ir dygsniy iSdéstymo vaizda.

IO

Originalus pilnaspalvis rastrinis vaizdas. Siame etape Pirminio apdorojimo vaizdas su sumazinta spalvy gama.
vartotojas turi nustatyti sidly spalvy skaiciy ir Siame pavyzdyje dizainas gali bati skaitmenizuotas
iSdéstyma. naudojant septynias siily spalvas (nejskaitant tuscio
fono).
Spalvy Palete

Sis Spalvy mazinimo procesas naudoja palete, kad nustatyty galutine spalva, prlsklrtq kiekvienam pikseliui. Paleté
rodoma kaip vertikali spalvy langeliy stulpelis; numatytoji konfiguracija susideda i$ juodos ir baltos spalvy.
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L/
Pasirinktinés paletés gali buti sukurtos naudojant kelis metodus. Pirmas Zingsnis — apibreézti spalvy Q 6
skai¢iy naudojant valdiklj su tubelés piktograma. Sig verte galima bet kada koreguoti, norint /
padidinti arba sumazinti paletés dydj.

Kai kiekis nustatytas, spalvos gali buti automatiskai sugeneruotos i vaizdo, rankiniu biidu sumaisytos arba parinktos
individualiai i§ Darbo srities. Sie metodai gali buti naudojami kartu.

1. Automatinis Paletés Generavimas

Spustelékite mygtuka Automatinis, kad sugeneruotuméte visg palete vienu metu. Programiné jranga analizuoja vaizda,
kad parinkty ryskiausias spalvas. Tai puikus atspirties taskas, nors optimaliems rezultatams daznai reikalingi rankiniai
koregavimai.

Red 16
2. Rankinis Spalvy Konfigiiravimas s
Hue 58 % HH
Kiekvienas spalvos langelis gali buiti apibréztas individualiai. Pasirinkite e
langelj ir spustelékite mygtuka MaiSyklé, arba dukart spustelékite (arba ’ | e —
ilgai palaikykite) langelj, kad atidarytuméte Spalvy maisyklés langg. 1 e e e
Le lx v

3. Spalvy rinkimas i$ vaizdo

Norédami paimti spalva tiesiai i$ Saltinio, pirmiausia pasirinkite paletés langelj, kad jj parySkintuméte. Tada spustelékite
norimga spalva vaizde Darbo srityje. Pasirinkta spalva bus nukopijuota j paryskinta langelj.

Laiko investavimas j paletés tobulinima uztikrina Svaresnj spalvy iSdéstyma, todél sudétingy dizainy
skaitmenizavimas tampa Zymiai lengvesnis.

Diteravimas
Diteravimas pakeicia tolygius spalvy gradientus isbarstytais pikseliais i8
pasirinktos paleteés. Sio efekto intensyvumas valdomas per Diteravimo valdiklj.
Kai nustatyta nulis, diteravimas netaikomas. Diteravimas yra ypac naudingas
skaitmenizuojant objektus su spalvy maisymusi, nes diteruotos zonos veikia kaip
gairés kuriant tolygius dygsniy peréjimus.

Perziura

Spustelékite mygtuka Perziura (Preview), kad perziurétuméte dabartinés paletés konfigiiracijos rezultatus. Perziiura

keitimas, slinkimas ir panoraminis vaizdas.
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Kol mygtukas PerZiiira nebus spustelétas pirma karta, $ioje srityje bus rodoma kaukeé. Sis nespalvotas vaizdas
nurodo, kurios sritys bus apdorojamos (juoda spalva), o kurios bus atmestos (balta spalva).

Maskavimas

Galite apdoroti konkrecias vaizdo dalis, o ne visa failg, tai
apsaugo nuo nepageidaujamo spalvy susimaisymo. Studio
leidzia naudoti uzpildo vektorinius objektus kaip kauke.
Norédami konvertuoti tik konkrecia sritj, nupieskite uzpildo
arba stulpelio objekta virs vaizdo, pasirinkite jj ir paleiskite
Spalvy mazinimo jrankj (Color Reduction tool). Konvertavimas
bus taikomas tik sri¢iai po pasirinktais objektais.

Pavyzdziui, skaitmenindami spalvoto gyviino nuotrauka, galite
RoZiné paleté pritaikvta tik kauké individualiai uzmaskuoti kiekvieng spalvy diapazona. Tai
0zIn€ palete pritaikyta tik Kaukes leidzia pritaikyti juoda/pilka palete vienai sriciai, o ruda palete
sriciai, paliekant likusig vaizdo dalj — kitai, nepaveikiant likusios vaizdo dalies.
nepakeistg.

Pastaba: Sekimo jranki (Trace Tool) galima naudoti norint lengvai sukurti sudétingus kaukés objektus.

Pastaba: Dél alternatyvaus spalvy supaprastinimo metodo zr. Posterizavimo jranki (Posterization Tool).

Vartotojo vadovas — ,Studio Next‘ > Pagalbiniai jrankiai > Paveikslélio posterizacija

g@ Vaizdo Posterizacija

Posterizacija yra vaizdo apdorojimo metodas, kuris supaprastina vaizda suspaudziant platy spalvy ar tony diapazong j
ribota skaiciy aiskiai atskirty sriciy. Jprastoje nuotraukoje spalvos pereina palaipsniui, sudarydamos tolygius gradientus
— pavyzdziui, saulélydis, kuris Svelniai pereina i$ oranzinés j geltong. Po posterizacijos Sie laipsniski pokyciai pasalinami
ir pakeic¢iami rySkiomis padalomis, sukuriant matomas vienodos spalvos juostas ar blokus.

Studio turi specialy jrankj rastriniy vaizdy posterizacijai, pasiekiamg per komanda m Pagrindinis meniu >
Vaizdas > Irankiai > Posterizuoti

UZzuot rodzius kiekvieng subtily atspalvio ar $viesumo pokytj, budingg nuotraukai, posterizuotas vaizdas supaprastina
Siuos gradientus j ribota skaiciy skirtingy lygiy. Sis efektas yra panasus j nuotraukos pavertima "tapybos pagal skaicius"
Sablonu.
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Vaizdo Pirminis Apdorojimas

A rastrinis vaizdas, patalpintas Darbo srities fone, paprastai tarnauja kaip Sablonas siuvinéjimo dizainy
skaitmeninimui. Sio vaizdo pirminis apdorojimas gali Zymiai pagreitinti skaitmeninimo eiga, ypa¢ sudétingiems
projektams, apimantiems daugybe spalvy.

Viena efektyvi technika yra vaizdo spalvy islyginimas per posterizacija, suteikiant aiSky galutinio sitly skaiciaus ir spalvy
segmenty iSdéstymo vaizda.

Posterizacija sujungia gretimus panasiy spalvy pikselius, todél gaunama supaprastinta vaizdo struktiira. Sio efekto
intensyvuma galima reguliuoti naudojant Kiekis valdiklj.

Originalus rastrinis vaizdas su visa spalvy gama. Siame Pirminio apdorojimo rastrinis vaizdas, rodantis
etape vartotojas turi nustatyti sitly spalvy skaiciy ir jy posterizuotas sujungty spalvy sritis.
iSdéstyma.
Perziura

Spustelékite PerZitiros mygtuka, kad jvertintuméte, kaip dabartiniai posterizacijos nustatymai veikia vaizda.
Rezultatai bus rodomi antrinéje darbo srityje pagrindiniame valdymo skydelyje. Si perzitros sasaja leidzia
priartinti, slinkti ir panoramuoti.

Perziiiros srityje i$ pradZiy rodoma kauké, kol spusteléjamas Perziiiros mygtukas. Si kaukeé yra vienspalvis
vaizdas, sugeneruotas i$ pasirinkty vektoriniy objekty; juodi regionai vaizduoja sritis, skirtas apdorojimui, o
balti regionai yra nejtraukiami.
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Nereikia konvertuoti viso vaizdo vienu metu. Studio leidzia naudoti
standartinius uzpildo vektorinius objektus kaip kauke, kad buty
galima izoliuoti konkrecias vaizdo sritis posterizacijai. Norédami
apdoroti tik dalj vaizdo, nubrézkite uzpildo arba stulpelio objektus
virs$ tikslinés srities ir pasirinkite juos prie$ paleisdami posterizacijos
jrankj. Konvertavimas bus taikomas tik vaizdo duomenims, esantiems
po pasirinktais objektais. Sie vektoriniai objektai tarnauja kaip
laikina kauke ir gali buti pasalinti, kai vaizdo konvertavimas bus
baigtas.

Siame pavyzdyje posterizacija taikoma tik srityje, uzdengtoje
vektoriniu objektu. Likusi vaizdo dalis lieka nepakitusi.

Pastaba: Trace jrankis gali buti naudojamas lengvai sugeneruoti sudétingus kaukés objektus.

Pastaba: Alternatyviam vaizdo spalvy supaprastinimo metodui apsvarstykite galimybe naudoti

g5 Studio NEXT

Kas naujo?

Versija 3.9, 2026 m. geguzes 25 d.

o I Mesh jrankj pridéti 44 nauji blackwork pavyzdziai.
« [ kontiiro jrankj pridéta 19 naujy pavyzdziy.

» Mesh pradzios taska ir efekto fokusavimo taskus mesh bei uzpildo objektams dabar galima interaktyviai perkelti
naudojant Zymeklj.

« Rastrinio vaizdo fono filtrai dabar iSsaugomi kartu su dizainu. Tai ypa¢ naudinga Sfumato dizainams, kur filtrai
turi jtakos dygsniy generavimui. Be to, filtry nuostatos buvo dubliuotos globaliame nuostaty lange, kad buty
aiSkiau. Aktyvus vaizdo filtrai dabar rodomi virs lankelio srities darbo lauke, kad buty iSvengta painiavos.

« Spalvy pavyzdziy skaicius Color Mixer languose padidintas nuo 26 iki 34.
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 Objekto savybése pridétos parinktys, leidziancios nepaisyti globaliy tvirtinimo dygsniy nuostaty ir nustatyti
individualius pradinius bei baigiamuosius tvirtinimo dygsnius.

« Pagerintas perjungimo tarp pasirinkimo rémelio rezimy (perkélimas, mastelio keitimas, pasukimas ir
iSkraipymas) interaktyvumas, leidziantis lengviau perjungti rezimus naudojant zymeklj.

« [Jtrauktos papildomos savybés, skirtos valdyti aplikacijos prisiuvimo sluoksnj.

« Pristatyta nauja funkcija, leidzianti naudoti sudétingus rastus (pvz., zvaigzdes ar trikampius)
tvirtinimo dygsniams. Keliy krypéiy dygsniy rastai uztikrina tvirtesnj fiksavima ant laisvai austy ar tampriy
audiniy. Vartotojai taip pat gali nepaisyti globaliy tvirtinimo dygsniy nuostaty atskiro objekto lygiu.

N

-

« [ Color Mixer langus jtraukta funkcija, leidZianti pasirinkti spalvas tiesiai i$ siuly katalogy. Sias spalvas galima
nuvilkti j greitosios prieigos pavyzdzius vélesniam naudojimui Studio Next. Sie spalvy pavyzdziai islieka ir kity
sesijy metu.

« Pridéti jungikliai, skirti jjungti arba ijungti ilgo paspaudimo ir dvigubo paspaudimo operacijas su mazgais. Sios
parinktys yra ,,Controls-General“ nuostatose.

+ Centralizuotas siiily valdymas: | pagrindinj valdymo skydelj jtrauktas naujas siiily sarasas. Si funkcija
apibendrina visas dizaino spalvas, palengvina derinimg su sitily katalogais ir leidzia greitai keisti spalvas
naudojant palete arba Color Mixer.

« IStaisyta problema, susijusi su tempimo kompensacijos (Pull Compensation) taikymu automatiniams stulpeliy
objektams naudojant i§ anksto nustatytus stilius.

« [IStaisyta problema, susijusi su objekty susitraukimu.

« IStaisyta problema generuojant dygsnius tam tikriems konttirams su pavyzdziais.
« IStaisyta problema, susijusi su tam tikry SVG faily importavimu.

« Padidintas grafinés vartotojo sasajos (GUI) greitis.

 Pagerintas dygsniy iSdéstymo sklandumas astriuose kampuose stulpeliy (satino) objektams. Tai sumazina
rankinio stulpeliy segmentavimo poreikj ir pagreitina skaitmeninimo procesa.

« Pagerintas darbo srities priartinimo sklandumas.

« Pagerintas grafinés vartotojo sasajos (GUI) reagavimas redagavimo ir transformavimo uzduociy metu. Tai Zymiai
padidina darbo eigos greitj, ypac dirbant su sudétingais, didelio masto dizainais, turin¢iais daug dygsniy.

« Perziuréti zinyno failai ir patobulinta dokumentacijos eksportavimo j PDF formata funkeija.

« Sfumato spalvy derinimas: Tune Colors funkcija dabar taikoma atskiriems atspalviams Sfumato objektuose, o
ne tik pagrindinei spalvai, todél lengviau atlikti tikslesnius portrety koregavimus.

« ISmanieji sujungimai: Pristatytas kontiirinis iSmanusis sujungimas. Sis kelias prasideda arciausiai objekty

esanciuose taskuose ir seka tikslinio objekto iSoriniu krastu. Tai idealiai tinka laisviems uzpildams (tinkleliui,
motyvams ar gradientams) ir gali buti pasléptas satino dygsnio zigzago krasteliu.
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pritraukimui, taip pat BirdEye perziuros langas, buvo perkelti j $ig kortele.

Naujai pridéta pritraukimo parinktis — pagalbiniy linijy pritraukimas prie kity taikiniy. Tai galima naudoti kartu

pjuvis buty atliktas tiksliai ten, kur reikia.

« Galimybé keisti kreivés pradzios taska buvo iSplésta: dabar ji taikoma ne tik uzpildo (Fill), tinklelio (Mesh) ir
Sfumato objektams, bet ir konturo (Outline), rankinio dygsnio (Manual Stitch) bei sujungimo (Connection)
objektams.

« I inspektoriaus skydelj pridétas nulinio dydzio objekty indikatorius. Jei vietoj objekto piktogramos rodomas
Sauktuko (!) simbolis, tai yra ispéjimas, kad objektas yra nulinio dydzio. Tai kartais nutinka importuojant
objektus i vektorinés grafikos, pavyzdziui, .svg faily.

« Konvertuojant uzpildus j konturus, nauji konturo objektai dabar sukuriami taip, kad jy pirmasis mazgas buty
paskutinio uzpildo dygsnio pozicijoje, uztikrinant sklandy peréjima tarp uzpildo ir kontiiro objekty.

« Proporcingas stulpelio plocio keitimas: naudokite komanda pagrindinis meniu > Transformuoti > Poslinkis >
Keisti stulpelio plotj, kad procentais padidintuméte arba sumazintuméte stulpelius ir aplikacijas.

« Transformacijy lange pridétas jungiklis , Atstatyti paleidziant (,Reset at Launch®), leidziantis automatiskai
iSvalyti nuostatas kiekvieng karta naudojant §j jrankj.

© BALARAD, s.r.0.

Studio pateikia i$ anksto nustatytus stilius — kuruotus savybiy rinkinius — skirtus optimizuoti siuvinéjima konkrecioms
medziagoms, tokioms kaip dZinsas, satinas, Silkas ir ranksluosciai. Stiliuje yra konkreéios reikSmés esminéms
nuostatoms, jskaitant dygsniy tankj, traukimo kompensacija ir pakloto tipa.
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Stiliy lentelé pasiekiama per m Pagrindinis meniu > Jrankiai > Stiliy redaktorius . Nors i§ anksto nustatyty
stiliy pavadinimai yra fiksuoti, vartotojams leidziama keisti pagrindines savybiy reikSmes, kad jos atitikty jy specifinius
reikalavimus.

Norédami pritaikyti stiliy, pasirinkite tikslinius objektus darbo srityje. Atidarykite Stiliy lentele per m Pagrindinis
meniu > Irankiai > Stiliy redaktorius , pasirinkite pageidaujama stiliy i$ saraso ir spustelékite mygtuka

(J Naudoti stiliy.

é% Vektorines Grafikos Importavimas

Funkcija = Pagrindinis meniu > Dizainas > Eksportuoti/Importuoti > Importuoti vektorinij faila
automatiskai atidaro vektorinés grafikos faila ir konvertuoja ji i siuvinéjimo dizaing. Si funkcija skirta tam, kad nereikéty
rankiniu budu perpiesti logotipy ar iliustracijy programoje Studio, jei jie jau yra vektoriniu formatu.

Dauguma Siuolaikiniy grafikos programy palaiko jvairius vektorinius formatus ir paprastai leidzia eksportuoti grafika
SVG formata.

Vektoriniame faile gali buti jvairiy elementy, jskaitant rastrinius vaizdus, Sriftus, figiras, kreives ir poligonus. Taciau
Studio importuoja tik kreives; visi kiti objektai proceso metu ignoruojami. Norédami pasiekti optimaliy rezultaty, prie$
importuodami SVG failg j Studio, savo grafikos programoje konvertuokite visus Sriftus ir figiiras j kreives.

Jei faile yra rastrinis vaizdas, Studio jj ignoruos, o ne atliks automatinj skaitmenizavima. Tik vektorinés kreivés
paverciamos siuvinéjimo objektais.

Pastaba: Ne visi vektoriniai failai tinka aukstos kokybés siuvinéjimo konvertavimui. Pavyzdziui, failuose,
sukurtuose automatinio sekimo (auto-tracing) budu i$ nuskaityty vaizdy, gali buti tikstanciai smulkiy objekty,
o ne Svariy, vientisy uzpildy ar lygiy linijy. Tokie failai paprastai netinka tiesioginiam konvertavimui.

Kairiajame paveikslélyje pavaizduota nekokybiska
vektoriné grafika, sudaryta i$ tukstan¢iy mazy segmenty,
gauty automatinio sekimo budu i$ nuskaityto vaizdo.

Desiniajame paveikslélyje pavaizduota aukstos kokybés
vektoriné grafika su nedideliu skai¢iumi dideliy, vientisy

ploty.
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Siuvinejimo Savybes

Dizainams, importuotiems i$ vektoriniy faily, paprastai reikia rankiniu biidu pakoreguoti siuvinéjimo savybes arba
objekty iSdéstyma, kad buty uztikrinta siuvinéjimo kokybeé.

<] Embira

Dizainas, importuotas i$ SVG vektorinio failo prie§ generuojant dygsnius.

Po importavimo pasirinkite visus objektus ir pritaikykite komanda Generuoti dygsnius. Studio analizuoja kiekvieno
objekto geometrija, kad priskirty tinkama uzpildo tipa. Taciau programiné jranga neinterpretuoja dizaino konteksto
taip, kaip tai daro Zzmogus skaitmenizuotojas. Pavyzdziui, ji gali neatpazinti objekty grupés kaip uzraso ir gali priskirti
skirtingus dygsniy stilius kiekvienam simboliui, atsizvelgiant j individualius matmenis. Paprastai ploniems pailgiems
objektams priskiriamas automatinis stulpelinis uzpildas (auto-column), o platesniems objektams — rastas. Dideliems
plotams pagal numatytuosius nustatymus priskiriamas paprastas uzpildas (tatami), orientuotas vertikaliai arba
horizontaliai, atsizvelgiant j jy forma.

Dizainas su automatiskai sugeneruotais dygsniais. Nors dauguma objekty naudoja automatin;
stulpelinj uzpildg, raidés 'm"ir 'r' turi rasto tekstira. Taip atsitinka todél, kad programiné jranga
pritaiko rastus platesniems objektams, kad i$vengty pernelyg ilgy dygsniy. Siame pavyzdyje
paukscio baltam uzpildui labiau tikty paprastas uzpildas, o ne automatinis stulpelinis.

Vartotojams gali tekti rankiniu biidu patikslinti $iuos uzpildy tipus. Siuo konkreciu atveju dygsnio ilgis yra artimas
ribinei vertei, kuri suaktyvina rasta, todél uzrase atsiranda nenuosekliy tekstury. Norédami tai iStaisyti, pasirinkite

Atnaujintos savybés pritaikytos dygsniams. Visos raidés dabar naudoja nuoseklius atlasinius
automatinius stulpelinius dygsnius be rasto. Balto paukscio uzpildas buvo konvertuotas j paprasta
uzpilda.
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Sluoksniai Vektorineje Grafikoje Ir Siuvinéjime

Importuojant vektorinius failus labai svarbu valdyti sluoksnius ir perdangas. Siuvinéjimas yra labai jautrus
sluoksniavimui; vietose, kur yra daug perdangy, dygsniai siuvami tiesiai ant ankstesniy sluoksniy. Jei gaunamas tankis
yra per didelis, tai gali neigiamai paveikti galutinj siuvinj.

Vizualiai patikrinkite persidengiancias sritis, kad jsitikintumeéte, jog jose néra per daug sluoksniy. Idealiu atveju
didziausios dizaino dalys turéty susidéti i$ vieno sluoksnio. Kai perdangos yra biitinos, stenkités, kad buty ne daugiau
kaip du sluoksniai, arba trys sluoksniai tik tada, kai tai neiSvengiama.

Siame kontekste ,,sluoksniai“ reigkia tankius virSutinius dygsnius, o ne pagrindo dygsnius ar jungiamuosius kelius.
Pagrindo dygsniai susideda i$ rety dygsniy, naudojamy audiniui stabilizuoti, o jungtys yra keliai, naudojami norint
iSvengti siuly nukirpimo tarp objekty. Nors techni$kai tai yra sluoksniai, jie neturi didelés jtakos bendram virSutiniy
dygsniy tankiui.

Perdengimy vizualizavimas importuotame dizaine.
Kairéje: baltas uzpildas (paZymétas) tesiasi po juodais, oranZiniais ir mélynais objektais.
Centre: oranziniai ir mélyni objektai (paZyméti) dengia baltg uzpilda ir tesiasi po juodomis dalimis.
Desinéje: juodi objektai (pazyméti) dengia baltg uzpilda ir nedideles mélyny bei oranziniy objekty
dalis.

Kita vertus, nepakankamas perdengimas taip pat yra problemiskas. Natiiralus sitilo tempimas gali sukelti tarpus tarp
objekty, jei perdengimas yra per mazas.

Pertekliniai sluoksniai turi buti pakoreguoti arba pasalinti, kad dizainas buity
iSsiuvinétas teisingai. Studio sitlo greita dygsniy tankio analizés metoda.
Naudokite ekrano apacioje esancius skirtukus Rodymo rezimas, kad
perjungtumeéte j Tankio Zemélapis (density map) arba Rentgeno rodinij.
Atkreipkite démesj, kad norint, jog Sie rezimai rodyty duomenis, dygsniai turi
buti sugeneruoti is anksto.

Iliustracija: Rentgeno (X-ray) rodymo rezimas identifikuoja sritis su pernelyg
dideliu dygsniy tankiu. »
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Pastaba: Jei jums reikia to paties dizaino grafiniam naudojimui, galite eksportuoti dizainus i$ Studio atgal
vektorinj formata naudodami komanda = Pagrindinis meniu > Dizainas > Eksportuoti / Importuoti
> Eksportuoti

Y Auto Outliner

Automatiniai kontiirai yra efektyviausias prieinamas kontiiravimo metodas. Informacijos apie alternatyvius metodus
ieSkokite skyriuje Kontuirai — apzvalga.

Komanda Auto Outliner leidZzia kurti dvigubus konturus vienam ar keliems objektams (1 pav.). Net jei objektai
persidengia ar susikerta, programiné jranga generuoja konturus tik matomoms dalims. Si funkcija ypac efektyvi
kuriant konturus, panasius j parodytus 2 paveiksle.

Irankj ,,Auto Outliner” galima pasiekti per ® Pagrindinis meniu > Build > Auto-Outliner .

— =

1 pav. Persidengiantys objektai, pasirinkti konturo 2 pav. Gautas dvigubas kontras.
karimui.

3 pav. Logotipas su dvigubu konturu.

Norédami pradéti, pasirinkite objektus, kuriuos norite apibrézti konturu, ir eikitej m Pagrindinis meniu > Build
> Auto Outliner . Procesas i$ pradziy sugeneruoja keleta mazy kontiiro elementy. Tada programiné jranga paprasys
patvirtinti, ar visi elementai turi bati sujungti j vieng iStisinj kontura. Jei patvirtinsite, jusy taip pat bus paklausta, ar
jtraukti jungti visiems izoliuotiems kontiiro segmentams.
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Naujai sukurtam kontiirui automatiskai priskiriama pirmojo pasirinkto objekto spalva. Norédami tai pakeisti,
pasirinkite nauja spalva i$ paletés ir nuvilkite ja ant pasirinkimo, kuriame yra nauji kontiiro elementai.

m

R (5

N\

4 pav. Skylés kontras, sujungtas su 5 pav. Paslépty objekty segmenty
pagrindiniu kontdru. iSskyrimas.

-

Tais atvejais, kai objektai persidengia, automatiniai kontirai generuojami tik matomoms virSutinéms dalims.
Programiné jranga automatiskai atpazjsta ir ignoruoja pasléptus segmentus (pazymétus rodyklémis 5 pav.).

Pastaba: ,Auto Outliner” gali susidurti su sunkumais, jei dviejy objekty krastai yra beveik identiski arba
idealiai sulygiuoti. Tokiais atvejais jrankis gali sugeneruoti per daug mazy segmenty, bandydamas iSspresti
persidengiancias sankirtas. Nors standartiniuose dizainuose paprastai biina aiskus persidengimai ar atskyrimai,
§i problema daznai kyla naudojant vektorine grafika (SVG failus), nes jie daznai sukonstruoti su identiskais
besilie¢iandiais krastais, o ne persidengimais.

# ,Freehand” Jrankis
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Jrankis Personalizuotam Menui

»Freehand“ jrankis suteikia specializuota metoda siuvinéjimo dizainams kurti
tiesiogiai pieSiant, siuilydamas greita alternatyva tradiciniam
skaitmeninimui mazgas po mazgo. Naudodami pele arba skaitmeninimo
plansete, vartotojai gali sukurti eskizo stiliaus dizainus vos per kelias minutes.

ISraiskingas Ir Meniskas MeistriSkumas

,,Freehand“ irankis yra ideali priemoné meniskam ir elegantiékam
siuvinéjimui kurti. Fiksuodamas tiesioginj rankos judesj ir spaudlmq, jis
leidzia kuréjams iSvengti mechaninés iSvaizdos, kuri kartais siejama su
tradiciniu skaitmeninimu. Si gahmybe uztlkrlna kad galutinis dizainas
atspindéty menininko asmeninj stiliy ir sklandy meistriSkuma.

Kurybinis Pritaikymas

,,Freehand“ 1rankls yra labai efektyvus personalizuojant projektus. Jis ypa¢ tinka vaiky plesmlams konvertuoti i
unlkalq siuvinéjima. Si funkeija leidzia kurti atminimo dovanas, individualizuotus drabuZius ir dovanas, kurios
iSsaugo originalaus ranka piesto meno spontaniska charakterj.

Funkcionalumas

Irankis veikia panasiai kaip skaitmeniné pieSimo programa, taciau rezultatas yra funkcionalus siuvinéjimo dizainas. Jis
palaiko jvairius stilius, jskaitant uzpildus, stulpelius, ,,Sfumato Stitch“ objektus ir kontiirus, taip pat specializuotus
dygsniy tipus, tokius kaip slégiui jautriis stulpeliai.

Skirtingai nei kiti Studio jrankiai, reikalaujantys tikslaus rankinio mazgy ir kreiviy iSdéstymo, ,,Freehand® jrankis
leidzia intuityviai pieSti dauguma Studio objekty. Britksniai automatiskai konvertuojami j pasirinkta siuvinéjimo stiliy
ir po konvertavimo gali buiti redaguojami mazgas po mazgo. ,,Freehand® jrankis gali buti integruotas su bet kuriuo kitu
»Studio“ jrankiu projektavimo proceso metu.

v ve

,Freehand jrankis yra suderinamas su jvairiais rodymo rezimais (normaliu, vektoriniu, 3D, plokséiu ir kt.) ir
palaiko bet kurig pele ar skaitmeninimo plansete, suderinama su jiisy operacine sistema.

*Planseteés rasiklio slégio jautrumas ,Studio“ programoje galimas, jei planseté naudoja Wintab32.dll tvarkykle,
esancig aplanke Windows\System32.
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,Freehand” Stiliai

Prie§ pieSdami, turite pasirinkti siuvinéjimo stiliy. Norédami pasiekti pasirinkima, atlikite ilga
y paspaudima (mazdaug 1 sekunde) ant , Freehand“ piktogramos jrankiy déZéje, naudodami pelés
mygtuka arba plansetés rasiklio mygtuka.

Atsiras ,freehand® stiliy skydelis.

ISSokantis Skydelis Su ,Freehand” Stiliais

N Rankiniai dygsniai O Uzpildas

0/0 Jungtis @) Skylé uzpildui, tinkleliui arba Sfumato
/ Konturas m Sfumato objektas

/ Eskizo kontiiras @ Tinklelis

@ Stulpelis y Drozyba

& Slégiui jautrus stulpelis

Spustelékite norimo stiliaus piktograma, kad ji suaktyvintumeéte. Taip pat galite pakeisti aktyvy stiliy véliau naudodami
iSskleidziamajj sarasa pagrindiniame valdymo skydelyje.

Pavyzdyje auks¢iau panaudoti Sie stiliai:

1. Uzpildas (su 3D rezime matomomis drozybos tekstiros linijomis).
2. Stulpelis su imituotu slégiui jautriu plociu.

3. Konturo eskizas.

4. Rankiniai dygsniai.
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Parinktys

Kai aktyvus laisvo pieSimo jrankis, pasirinkto stiliaus savybés rodomos pagrindiniame valdymo skydelyje. Kai kurios
nuostatos, pavyzdziui, Spalva ir Po briiksnio elgsena, yra bendros visiems stiliams.

Bendrosios Parinktys

Spalva apibrézia sitly spalva objektams, sukurtiems laisvo piesimo bruksniais.
The Po briik$nio parinktys nustato jrankio elgsena po kiekvieno piesimo veiksmo:

« Baigti objekta - konvertuoja bruksnj j mazgus ir nedelsiant i$eina i$ kurimo rezimo.

« Generuoti dygsnius - konvertuoja britk$nj j mazgus ir automatiskai sugeneruoja dygsniy duomenis.

« Kitas briikSnys - konvertuoja briksnj j mazgus, palikdamas jrankj aktyvy, kad buty galima pridéti daugiau
briksniy prie vieno vektorinio objekto.

Prijungti prie ankstesnio objekto parinktis (randama skaidymo skydelio i$$okanciajame meniu), kai jjungta,

Stiliui Budingos Parinktys

Rankiniai Dygsniai

Rankiniai dygsniai naudojami kuriant tikroviska kailj, teksturas ar pasirinktinj Seséliavima. Reguliuojamos savybés
apima Minimaly ilgj ir Maksimaly ilgi dygsnio.

Konturai Ir Sujungimas

Kontiiro tipo stiliai (Konturas, Konturo eskizas ir Sujungimas) leidzia reguliuoti Dygsnio ilgi, Ploti (kur taikoma) ir
siuvinéjimo Rasto pavyzdi.

Stulpeliai

Stulpeliy stiliams vartotojai gali reguliuoti Minimaly plotj ir Maksimaly ploti. Jei naudojama planseté, plotis kinta

priklausomai nuo rasiklio spaudimo. Jei naudojama pelé, Imituoto ploéio isskleidZiamasis sarasas apibrézia bruksnio
variacij.

—

Stulpelio su imituotu slégio efektu jo ploCiui pavyzdys.

UZzpildo Objektas, Tinklelis Ir Sfumato
Uzpildo tipo stiliams pagrindiné reguliuojama savybé piesimo metu yra Kampas. Kitos detalios savybés pasiekiamos

per Parametry langa iSéjus i$ laisvo piesimo rezimo. Drozybos ir Angos objektai turi biiti pridedami prie esamo
uzpildo ir néra savarankiski objektai.
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Pastaba: Kai laisvas pieSimas baigtas, bruksniai automatiskai konvertuojami j standartinius
vektorinius objektus. Tada jy specifines savybes galima patikslinti naudojant atitinkamus skirtukus
Parametry lange.

Sekimo Jrankis

Studio apima spusteléjimo uzpildymo Sekimo jranki, skirta greitam pusiau automatiniam rastriniy
) vaizdy konvertavimui j vektorinius siuvinéjimo dizainus.

Sekimo jrankis veikia panasiai kaip ,,stebuklingos lazdelés® pasirinkimo jrankis grafinio dizaino
programinegje 1rang0Je Jis apdoroja rastrinj vaizdg (sudarytq i$ pikseliy) ir atlieka seklma, kad konvertuotq ji i vektorinj
vaizdg (sudaryt i§ keliy). Sie keliai véliau naudojami dygsniy duomenims masininiam siuvinéjimui generuoti.

Sekimo jrankio naudojimas apima Sias operacijas:

1. Spusteléjimas ant vienodos spalvos rastrinio vaizdo srities, norint pasirinkti tuos pikselius.
2. Pasirinkty rastriniy regiony konvertavimas j vektorinius objektus.
3. Dygsniy uzpildy generavimas gautiems vektoriniams objektams.

Kaip Naudoti Sekimo Jrankj

Siame skyriuje pateikiamas techninis Sekimo jrankio valdikliy apragymas. Norédami gauti praktinj, nuosekly
vadova, zr. Sekimo jrankio pamoka.

Vartotojas nustato spalvy pasirinkimo tolerancijos slenkstj ir sugeneruoty vektoriniy objekty paprastumo lygj.

Pasirinkimas pradedamas spusteléjus tiesiai ant vaizdo.

Kai vienos ar keliy rastriniy sriciy pasirinkimas baigtas ir visos savybés sukonfiguruotos, virSutinéje jrankiy juostoje
spustelékite mygtuka () Taikyti arba (] Generuoti dygsnius. Arba galite desiniuoju pelés mygtuku spusteléti
Darbo srityje, kad pasiektuméte Sias parinktis per ISSokantj meniu. Tada rastriniai elementai konvertuojami
vektorinius objektus ir pasirinktinai uzpildomi dygsniais.

Gautas siuvinéjimo dizainas gali apimti jvairius stilius, jskaitant konturus, uzpildus, stulpelius ir sfumato objektus.

Po konvertavimo naujus objektus galima redaguoti mazgas po mazgo, kaip ir bet kurj kita Studio vektorinj objekta.
Sekimo jrankj galima naudoti kartu su bet kuriuo kitu skaitmeninimo jrankiu projektavimo proceso metu.
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Sekimo jrankis yra suderinamas su visais Rodymo rezimais, jskaitant Normaly, 3D ir Ploks¢ia vaizdus.

Norint pasiekti optimaliy rezultaty naudojant Sekimo jrankj, rekomenduojama didelé vaizdo raiska ir minimali
spalvy gradacija.

Pagrindinés Funkcijos

« Automatinis atskiry objekty vektorizavimas i$ rastriniy Saltiniy.

« Galimybé pasirinkti kelias rastrines sritis vienu metu konvertuoti ir generuoti dygsnius.

« Penki pasirinkimo rezimai: Naujas, Pridéti, Pridéti panasSius, Atimti ir Sankirta.

« Palaikymas automatiniam kontury, stulpeliy, uzpildy, sfumato ir iSpjovos objekty vektorizavimui.
« Reguliuojamos vektorinio paprastumo ir tikslumo nuostatos.

» Ignoruoti angas“ parinktis Uzpildo objektams, kad buty sukurtos vientisos ribos be vidiniy skyliy.
« Automatinis spalvy priskyrimas pagal Saltinio vaizda.

« Pasirinkimas tarp lenkty arba tiesiy krasto segmenty.

« Anuliavimo ir pakartojimo funkcijos, taikomos pasirinkimo procesui.

Sekimo Jrankio Stiliai

Prie§ naudodami Sekimo jrankj, pasirinkite norimg siuvinéjimo stiliy. Norédami tai padaryti, palaikykite pagrindinj
pelés mygtuka ant Sekimo irankio piktogramos jrankiy juostoje mazdaug viena sekunde.

Pasirodys skydelis, kuriame rodomi galimi Sekimo jrankio stiliai.

Jei stiliaus keisti nereikia, tiesiog spustelékite Sekimo jrankio piktograma, kad suaktyvintumeéte dabartinj
rezima.

ISsokantis Skydelis Su Sekimo Jrankio Stiliais

/ Konturas @ Tinklelis
@ Stulpelis m Sfumato objektas
O Uzpildas y Drozyba

Kiekvienas stilius vaizduojamas konkrecia piktograma. Spusteléjus piktograma suaktyvinamas atitinkamas
vektorizavimo rezimas.

Drozybos objektai turi sekti po Uzpildo, Tinklelio arba Sfumato objekto, nes jie suteikia tekstiira tiems
téviniams objektams. Drozybos néra savarankiski vienetai; todél Drozybos piktograma yra iSjungta, jei darbo
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srityje néra suderinamo tévinio objekto.

Bendrosios Parinktys Ir Savybes

Savybés, tokios kaip spalva, tolerancija, paprastumas, krasto tipas ir pasirinkimo rezimas, yra vienodos visuose stiliuose.

Pradinis zingsnis yra spalvy sri¢iy pasirinkimas is rastrinio vaizdo. Naudokite pagrindinj pelés mygtuka sriciai
pasirinkti.

Pasirinkimo parinktys kei¢ia tai, kaip jrankis saveikauja su esamais pasirinkimais. Vartotojai gali pasirinkti sukurti
nauja pasirinkima, pridéti skirtingas spalvas, pasirinkti visas nesusijusias tos pacios spalvos sritis, atimti sritis arba rasti
sankirta.

Pasirinkimo parinktys apibréziamos taip:

Naugjas - Sukuriamas naujas pasirinkimas ir iSvalomas ankstesnis.

@ Pridéti - Prideda naujai pasirinkta sritj prie esamo pasirinkimo.
B = A e . . . . e .
z 0 Pridéti panasius - Vienu metu pasirenka visas atitinkamos spalvos sritis visame vaizde.
Atimti - Pasalina pasirinktg sritj i$ esamo pasirinkimo.
5] Sankirta - Palieka tik tg sritj, kuri yra bendra tiek naujam, tiek esamam pasirinkimui.

(Vienu metu gali buti aktyvus tik vienas pasirinkimo rezimas.)

Automatiné spalva - Kai jjungta, programiné jranga automatiskai priskiria spalvas vektoriniams objektams pagal
Saltinio vaizda. Jei iSjungta, vartotojai gali rankiniu budu pasirinkti spalva i$ spalvy maisyklés.

Tolerancija - Nustato pikseliy pasirinkimo spalvy panasumo diapazong skaléje nuo 0 iki 100. Mazesnés vertés
pasirenka tik labai panasius pikselius, o didesnés vertés apima platesnj spalvy diapazong.

Kairéje: Pasirinkimas su maza spalvy tolerancija. Desinéje: Pasirinkimas su didele spalvy
tolerancija.

Paprastumas - Subalansuoja vektorizuoto objekto sudétinguma ir tiksluma, svyruoja nuo 0 iki 15. Mazesnés vertés
lemia didelj mazgy tankj ir didesnj tiksluma, taciau apsunkina rankinj redagavima. Didesnés vertés suteikia maziau
mazgy ir lygesnj kontiira, kurj lengviau patikslinti. Numatytoji verté yra 7.
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Kairéje: Objektas vektorizuotas su Paprastumas=3. DeSinéje: Objektas vektorizuotas su
Paprastumas=12.

Krastai - Nustato vektoriniy objekty segmenty tipa j tiesias linijas arba kreivus kontirus.

Stiliui Budingos Parinktys

Kai jjungtas Vektorizavimo jrankis, stiliui budingos savybés rodomos pagrindiniame valdymo skydelyje $alia Studio
lango.

Uzpildo, Tinklelio, Sfumato Ir Stulpelio Savybes

Ignoruoti angas — jei jjungta, vidinés angos yra praleidziamos generuojant vektorinius objektus. Tai naudinga kuriant
vientisg pagrindo sluoksnj, skirta uzdengti kitais objektais. ISjunkite $ig parinktj, jei norite iSsaugoti angas.

ISplésti objektus — perdanga — Siek tiek padidina objekto dydj, kad kompensuoty audinio tempima ir iSvengty tarpy
tarp gretimy elementy.

Konturo Parametrai

Kontiro objektai apima specifinius dygsniy generavimo parametrus. Jie atitinka Kontiiro parametry lango
nustatymus, kad buity patogiau pasiekiami.

Minimalus dygsnio ilgis — nustato trumpiausia leisting dygsnj, sugeneruota kompiliavimo metu.
Maksimalus dygsnio ilgis — nustato ilgiausia leisting dygsnj, sugeneruota kompiliavimo metu.

Kontiiro pavyzdzio plotis — apibrézia atskaitos langeliy plotj isilgai kelio. Atkreipkite démesj, kad faktinis baigtinis
plotis priklauso nuo konkretaus pritaikyto dygsniy rasto.

Kontiiro pavyzdys — nustato pasikartojantj dygsniy rasta, pavyzdziui, vienguba, triguba arba ,,Redwork®. Vartotojai
taip pat gali rinktis i$ jvairiy pateikty pavyzdziy arba naudoti iki penkiy vartotojo apibrézty pavyzdziy.

Kiti Parametrai

Papildomos vektorinés savybés, tokios kaip dygsniy tankis, kampas ir gradientai, konfigiiruojamos iséjus is
vektorizavimo rezimo per Parametry langa.
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Sekimo Jrankis

Nuoseklus Vadovas

Sioje pamokoje demonstruojama, kaip naudoti sekimo jrankj, norint sugeneruoti siuvinéjimo dizaing i$
rastrinio vaizdo.

Tolesniuose skyriuose pateikiami nurodymai, kaip konvertuoti rastrinius vaizdus j vektorinius siuvinéjimo objektus. Sis
procesas apima $altinio vaizdo importavima, tinkamy sekimo stiliy pasirinkima, vektoriniy objekty tobulinimg ir
perdangos nuostaty konfigiiravima, siekiant uztikrinti aukstos kokybés siuvinéjimo rezultatus.

Norint sukurti aukstos kokybés dizaing, Saltinio vaizdas turi buiti $varus ir pakankamos raiskos. Studio palaiko jvairius
standartinius vaizdy faily formatus. Svarbiausias sekmeés veiksnys yra uztikrinti, kad spalvy sriciy krastai buity lygus.
Dantyti krastai, daznai atsirandantys per daug padidinus mazos raiskos rastrinj vaizda, neigiamai paveiks automatinio
sekimo tiksluma.

1. Importuokite Rastrinj Vaizda
Pagrindiniame meniu pasirinkite m Vaizdas > Importuoti , kad jkeltuméte

Saltinio paveikslélj j Studio. Venkite keisti vaizdo mastelj, kad jis tilpty i lankelj darbo Q Q’

srityje; rastrinio vaizdo didinimas padidina pikseliavima, o tai trukdo sekimo jrankio
veikimui. Vietoj to rekomenduojama keisti baigty vektoriniy objekty dydj, nes

vektorinis mastelio keitimas neblogina kokybés. [ )

~
2. Pasirinkite Sekimo Stiliy
Pradékite skaitmeninimo procesa pirmiausia sutelkdami démesj j dideles fono sritis. Raskite sekimo
jrankj (stebukly lazdelés piktograma) jrankiy juostoje ekrano Sone. Ilgai paspauskite pagrindinj 4
pelés mygtuka ant Sios piktogramos, kad atskleistuméte stiliy skydelj.

Sekimo jrankio stiliy skydelyje pasirinkite Uzpildo (Fill) piktograma.

FAY D@
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3. Konfiguruokite Sekimo Rezimo Nuostatas

Siame pavyzdyje seksime didele geltong besisypsanéio veido sritj. Pagrindiniame valdymo skydelyje yra sekimo
savybés. Kadangi tai paprasta forma, nustatykite Simplicity j 10, kad sumazintuméte mazgy skaiciy.

Paprastai uzpildytoms sritims, besiribojanc¢ioms su kitomis spalvomis, reikalinga perdanga, kad buty kompensuoti
tarpai, atsirandantys dél audinio "traukimosi". Taciau $is geltonas objektas yra unikalus, nes virSuje bus uzdétos plonos
juodos linijos akims ir burnai. Norédami supaprastinti siuvinéjimo procesa, nekursime skyliy kiekvienai plonai linijai,
nes tai be reikalo suskaidyty geltong uzpilda. Todél Siame pradiniame Zingsnyje nustatysime Overlay=0.

Nustatykite pasirinkimo rezimg (Selection mode) i New (Naujas). Kadangi pasirenkame tik vieng iStisine spalvy sritj,
tikty tiek ,,New*, tiek ,Add“ (Pridéti). Numatytasis spalvy Tolerance (Tolerancija) nustatytas j 30.

4. Pagrindines Srities Pasirinkimas Ir Atsekimas

Spustelékite vaizdo geltonos spalvos srityje. Mirksintys taskai rodys esama
pasirinkima.

Spustelékite mygtuka () Apply (Taikyti) vir$utinéje jrankiy juostoje, kad
konvertuotumeéte pasirinktus pikselius j vektorinius objektus. Tai sukuria penkis
atskirus objektus: vieng pagrindinj uzpildg ir keturias vidines skyles (angas).

() () () () () () () ()
o o () () () () () (J
o () () () () () () ()

o o () () ()

Jei buty pazymétas Zymimasis langelis Ignore Openings (Ignoruoti angas),
programineé jranga sugeneruoty tik Vlentlsq iSorinj uzplldq Tai naudinga kuriant
apatinius sluoksnius (underlays), taciau Siam dizainui norime islaikyti angas,
todél §i parinktis lieka nepazyméta.

() () L L) () () () ()

5. Objekty Inspektoriaus Saraso Perziira

Naujai sugeneruoti vektoriniai objektai pasirodo & @ O ] 1./1
Objekty inspektoriaus (Object Inspector)_sarase. Objektai, —
turintys skyliy, taip pat rodo $iuos komponentus Daliy inspektoriuje 4\ Q @ 2./1
(Parts Inspector). —

) | o | ~ Q0 9 [/
Siame pavyzdyje Parts Inspector (Daliy inspektorius) (esantis po _
pagrindiniu Objekty inspektoriumi) pateikia penkis objektus: uzpilda Ao

ir keturias angas. - @ L 4./1
Kai kurios i$ $iy angy yra per plonos praktiniam siuvinéjimui. D = @ | 5. /1

Pasirinkite 5-3ji objekta (smakro linijos angg) ir iStrinkite jj. Akiy ir
burnos angos turi tiek story, tiek plony daliy; jas patikslinsime rankiniu budu.
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6. Objekto Pasirinkimas Rankiniam Redagavimui

Pasirinkite burnos anga Parts Inspector (Daliy inspektoriuje),
spustelékite deSiniuoju pelés mygtuku, kad atidarytuméte kontekstinj
meniu, ir pasirinkite ,Edit“ (Redaguoti), kad jjungtuméte mazgy
redagavimo rezima.

Angos turi buti pasirenkamos per Parts Inspector (Daliy
inspektoriy), nes jy negalima pasirinkti tiesiogiai spusteléjus darbo srityje (Work Area).

7. Vektoriniy Mazgy Patikslinimas

Istrinkite mazgus siauruose burnos angos segmentuose, kad
supaprastintuméte forma. Pasirinkite atskirus mazgus ir paspauskite
»delete” (istrinti), arba pasirinkite kelis mazgus vienu metu.

Norédami pasirinkti kelis mazgus, laikykite nuspaude %
Shift klavisg ir vilkite Zyméjimo rémelj aplink
norimus taskus.

Pakartokite $j patikslinima akiy angoms, kol liks tik storesnés sritys.
Baige, uzdésime perdanga (overlay) ant geltono uzpildo, Siek tiek
sumazindami angas naudodami m Transform > Offset >
Expand Object (Transformuoti > Poslinkis > ISplésti objekta).
Pagrindinio objekto iSplétimas efektyviai sumazina jo skyliy dydj,
uztikrinant, kad geltoni dygsniai Siek tiek testysi po akiy ir burnos

elementais.

8. Keliy Sriciy Atsekimas
Toliau atsekite pilkas ir baltas kepurés sritis. Naudokite atsekimo jrankj (Trace Tool) kaip ir anksciau, bet su dviem

pakeitimais: nustatykite Overlay (Perdangg) i 0.3 mm ir pakeiskite Selection (Pasirinkimo) rezima j Add (Pridéti).

@ Pridékite pasirinkta sritj prie esamo pasirinkimo.
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Spustelékite kiekvieng i$ trijy pilky sriciy ir trijy balty sri¢iy ant kepurés, kad
jtrauktumeéte jas j savo pasirinkima.

Kadangi jjungta Auto Color (Automatiné spalva) funkcija, programiné jranga
teisingai atpazins ir priskirs atitinkama spalva kiekvienam vektoriniam objektui
pagal Saltinio vaizda, net jei jie yra vienos pasirinkimo grupés dalis.

Jei pasirinkta netinkama sritis, naudokite Undo (Anuliuoti) komanda (Ctrl+Z),
kad atSauktumeéte veiksma.

9. Pasirinkty Sriciy Paketinis Konvertavimas

Spustelékite () Apply (Taikyti) arba (] Generate Stitches (Generuoti dygsnius),
kad vienu metu konvertuotuméte visas pasirinktas sritis j vektorinius objektus.

Sesi gauti objektai yra paprasti uZpildai ir paprastai nereikalauja redagavimo. Jei norite

pakoreguoti dygsniy kampus ar rastus, naudokite langa Savybés.

Pastaba: Kiekvienas objektas buvo sugeneruotas su persidengimo paraste, kad
i$siuvinéjimo metu biity iSvengta tarpy tarp gretimy spalvy.

10. Skirtingy Sekimo Stiliy Naudojimas

Dabar apibrésime akiy $viesos akcentus ir raudong burnos sritj. Uzuot naudoje standartinius uzpildus, Sioms detaléms
naudosime stulpelio (Column) stiliy. Ilgai paspauskite , Trace Tool“ piktograma ir skydelyje pasirinkite stulpelio stiliy.

IR N O e

11. Detaliy Objekty Uzbaigimas

Pasirinkite baltus akiy $viesos akcentus ir raudong burnos sritj naudodami ,,Add“ pasirinkimo
rezima. Spustelékite () Generate Stitches, kad sukurtuméte $iuos stulpelio tipo objektus.

Gauti objektai yra stulpeliai, kurie apima persidengima saugiam jtvirtinimui. “
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12. Spalvy Sekimas Visame Dizaine

Galiausiai apibrésime juodus kontiirus. Pasirinkite parinktj Add Similar, kad
programiné jranga vienu metu pasirinkty visas atitinkamas spalvy sritis visame
paveikslélyje.

B =

= Add Similar

Spustelékite bet kuria juodo konturo sritj. Kai stulpelio stilius vis dar aktyvus i$
ankstesnio veiksmo, spustelékite () Generate Stitches. Programiné jranga sukuria
uzpildo objektus su jjungta ,Autocolumn® funkcija.

Ploni kontiirai su persidengimais gali reikalauti nedideliy mazgy korekcijy. Pavyzdziui, gali tekti perkelti mazgus
astriuose kampuose, pavyzdziui, burnos srityje, kad iSvengtuméte dygsniy susikirtimy.

13. Galutinis rezultatas ir siuvinejimo tvarka

Dizainas dabar baigtas. Atkreipkite démesj j vizualinj skirtumg tarp paprasto
geltono uzpildo ir stulpelio tipo detaliy. Siy veiksmy atlikimas uztikrino tinkamus
persidengimus ir angas profesionaliai apdailai.

Pries eksportuodami, patikrinkite siuvinéjimo tvarka ,,Object Inspector®
skydelyje, kad sumazintumeéte siily keitimy skaiciy. Jei automatiskai sugeneruota
seka yra neefektyvi, nuvilkite objektus, kad sugrupuotuméte juos pagal spalva.

Kadangi $io dizaino objektai yra atskiri, tarp elementy automatiskai jterpiami
sitily nukirpimai. Kitiems dizainams, pavyzdziui, uzrasams, galbut norésite
rankiniu budu pridéti jungtis, kad sumazintumeéte nukirpimy skaiéiy.

Uzrasai - Teksto Jrankiai

Studio suteikia iSsamy uzrasy jrankj su visapusisku daugiailucio teksto palaikymu.
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Siuvinéjimo uzrasams reikalingas specializuotas
funkcionalumas, palyginti su standartinémis grafinémis
programomis.

Be simboliy uzpildymo dygsniais, profesionalus jrankis
privalo palaikyti jungtis artimiausiame taske, siuvimo
sekas nuo centro j iSore, koregavimus mazo mastelio
tekstui ir jvairias kitas technines savybes.

Pagrindinés Funkcijos

« Interaktyvis uzrasSai tiesiogiai Darbo srityje

« Keliy teksto eiluciy palaikymas

« Vertikalios teksto orientacijos palaikymas
 Suderinamumas su TrueType, OpenType ir Embird Alphabet
« Pastraipy lygiavimo valdikliai

« Siuvimo sekos nuo centro j iSore parinktys

« Teksto pagrindo linijy koregavimas mazgas po mazgo
o Tikslus simboliy, Zodziy ir eiluciy tarpy nustatymas

» Jungciy artimiausiame taske logika

 Unicode simboliy palaikymas

« ,Déti kitoje puséje” funkcionalumas

» Galimybé redaguoti anksé¢iau sugeneruota teksta

o Nejdiegty Srifty ir Srifty archyvy palaikymas

Alphabet Pries Font Engine

Studio palaiko dviejy skirtingy tipy Sriftus:

1. Alphabet: Embird nuosavi, rankiniu biidu i$ anksto suskaitmeninti siuvinéjimo Sriftai.

2. Font Engine sistema: Standartiniai TrueType ir OpenType Sriftai, dazniausiai naudojami teksto ir grafikos
programingéje jrangoje. Jie vadinami ,,sisteminiais Sriftais*.

Alphabet yra kei¢iamo mastelio, i$ anksto suskaitmeninti Sriftai, prieinami kaip Embird moduliai. Dauguma Embird
Alphabet naudoja atlasinius dygsnius (stulpeliy objektus), o kiti yra skirti redwork (paprastiems) dygsniams.

Studio taip pat leidzia naudoti sisteminius TrueType ir OpenType Sriftus. Jie automatiskai konvertuojami j vektorinj
formata ir gali buti atvaizduojami naudojant paprasta uzpilda, motyvinj uzpilda arba automatinius stulpeliy dygsnius, su
jvairiomis galimomis konturo parinktimis.

Abu Srifty tipai konvertuojami j siuvinéjimo objektus ir dygsnius, tapdami integruota dizaino dalimi.

TrueType ir OpenType Srifty palaikymas naudoja Font Engine, kuris yra Embird programineés jrangos modulis.
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Naudojimo Vadovas

Norédami jjungti UzZrasy rezima, eikitej m Pagrindinis meniu > Tekstas ir pasirinkite, ar norite kurti nauja
Alphabet teksta, Font Engine teksta, ar redaguoti esamg teksta.

Norédami sukurti nauja teksta, spustelékite norima vieta Darbo srityje. Irankis leidZia jvesti ir redaguoti teksta tiesiogiai
virs fono Sablono arba esamy dizaino elementy.

Sisteminiams Sriftams, jei neseniai jdiegéte naujy Srifty arba jtraukéte faily j archyvy aplankus, naudokite m
Pagrindinis meniu (UZrasy rezimas) > Sriftas > Rasti Sriftus komanda, kad atnaujintuméte Srifty sarasa.

&

Rasti Sriftus komandos piktograma

UzraSai palaiko daugiailutj tekstq ir reguliuojamas pagrindo linijas. I§ anksto nustatytos pagrindo linijos apima
apskritimus, linijas ir spirales. Visas pagrindo linijas galima transformuoti (perkelti, keisti mastelj, pasukti arba
pakreipti) ir redaguoti mazgas po mazgo. Pavyzdziui, apskritimo pagrindo linija galima pakeisti j elipse. Transformacijas
galima atlikti naudojant ,voratinklio“ valdiklj Darbo srityje arba skaitmeninius valdiklius Soniniame skydelyje.

Uzrasy Darbo Rezimai
Uzrasy jrankis suteikia tris skirtingus rezimus teksto pagrindo linijai ir atskiriems simboliams modifikuoti:

1. Pagrindo linijos geometrinés transformacijos
2. Pagrindo linijos redagavimas mazgas po mazgo
3. Simboliy transformacijos

Perjunkite Siuos rezimus naudodami isSokantj meniu arba specialius reZimo mygtukus kairéje jrankiy juostoje.

1 Rezimas - Pagrindo Linijos Geometrinés Transformacijos

1 rezimas: Bazinés linijos transformacijos. ,Spider” valdymo rankenélés leidzia judinti, keisti
mastelj, pasukti ir pakreipti visg bazine linija.
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Sis rezimas kei¢ia visa bazine linija vienu metu. Bazinés linijos judinimas taip pat perkelia teksta; ta¢iau bazinés linijos
mastelio keitimas nekeicia paties teksto mastelio. Teksto mastelis turi biiti kei¢iamas atskirai naudojant simboliy
valdiklius (3 rezimas) arba Soninj skydelj.

2 Rezimas - Bazines Linijos Redagavimas Mazgas Po Mazgo

2 rezimas: Bazinés linijos mazgy redagavimas. Baziné linija yra vektorinis kelias, kurj galima
modifikuoti naudojant valdymo mazgus.

Bazine linija sudaro tiesios linijos ir Bézier kreivés. Vartotojai gali pridéti arba iStrinti mazgus panasiai kaip atliekant
standartinj skaitmeninima. Keliy eiluciy tekste visos eilutés turi ta pacia bazinés linijos forma, paveldéta i$ virSutinés
eilutés.

B

Galimi spartieji klavisai Siame rezime:

« ALT + Naujas mazgas: Sukuria tiesios linijos segmenta bazinéje linijoje.
« CTRL + Naujas mazgas: Sukuria tiesy segmenta, sulygiuota 45 laipsniy zingsniais.
« CTRL + Mazgo judinimas: Sulygiuoja mazga 45 laipsniy zingsniu ankstesnio mazgo atzvilgiu.

3 Rezimas - Simboliy Transformacijos

3 rezimas: Simboliy transformacijos. Pasirinkite atskiras raides, kad sureguliuotuméte pasukima,
mastelj, pakreipima ir bazinés linijos poslinkj naudodami ,spider” rankenéles.

Studio leidZia transformuoti atskirus simbolius arba visg teksto blokg. Sie koregavimai atliekami naudojant ,,spider*
valdymo rankenéles. Atkreipkite démesj, kad "horizontalus" ir "vertikalus" reiskia kryptis atitinkamai "isilgai" ir

"statmenai" bazinés linijos.
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»Spider” valdymo mazgai sunumeruoti 1-8. Jy funkeijos yra Sios:

1.

Pasirinkti/Judinti: Koreguoja simbolio padétj ir tarpus.

2. Bazinés linijos poslinkis: Perkelia simbolj vir§ arba Zemiau bazinés

3.

4.

5.

6.

linijos (ALT+spusteléjimas norint atstatyti).

Pasukti: Pasuka simbolj (CTRL — 15 laipsniy Zingsniai;
ALT+spusteléjimas norint atstatyti j 0).

Keisti mastelj isilgai bazinés linijos: Koreguoja plotj (CTRL —
iSlaikant proporcijas; ALT+spusteléjimas norint atstatyti).

Keisti mastelj statmenai: Koreguoja aukstj (CTRL — iSlaikant
proporcijas; ALT+spusteléjimas norint atstatyti).

Vienodas mastelis: Koreguoja bendra dydj (CTRL — islaikant
proporcijas; ALT+spusteléjimas norint atstatyti).

7. Horizontalus pakreipimas: Pakreipia isilgai bazinés linijos
(CTRL+spusteléjimas — apversti horizontaliai; ALT+spusteléjimas 5 6

norint atstatyti).

8. Vertikalus pakreipimas: Pakreipia statmenai bazinés linijai (CTRL+spusteléjimas — apversti vertikaliai;

ALT+spusteléjimas norint atstatyti).

Teksto Padéties Koregavimas ISilgai Bazinés Linijos

Visuotinis Bazines Linijos Poslinkis

Embird Next

Naudokite ,,spider” mazga (1), kad perkeltuméte
konkrety simbolj ir visg paskesnj teksta iSilgai bazinés
linijos kelio. Pirmojo simbolio perkélimas perkelia visa
teksto bloka.

Norédami vienu metu perkelti visg teksta vir$ arba
Zemiau bazineés linijos, jjunkite jungiklj Visos raidés (All
Letters) deSiniajame skydelyje ir sureguliuokite slankiklj
(2) ant bet kurio simbolio ,,spider” valdiklio. Arba galite
paspausti ir laikyti nuspaude SHIFT klavisa ir judinti
slankiklj (2) ant bet kurio simbolio ,spider” valdiklio.
SHIFT klavi$o laikymas Sios operacijos metu uztikrina,
kad ji bus taikoma visoms teksto raidéms.
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Spartieji Klavisai

Sie klavisai gali biiti naudojami manipuliuojant ,,spider* mazgais:

« SHIFT + Mazgo judinimas: Taiko transformacija visiems simboliams vienu metu.
« CTRL + Mastelio mazgas (4, 5 arba 6): Uztikrina proporcinga mastelio keitimg.

o SHIFT + CTRL: Sujungia visuotinj ir proporcinga mastelio keitima.

Sasajos Valdikliai

Uzrasy (Lettering) valdikliai yra iSdéstyti keliuose sasajos elementuose:

1. Vir$utinis pagrindinis meniu

2. Horizontali mygtuky juosta (virSuje)
3. Vertikalus skaidymo skydelis

4. Vertikalus jrankiy skydelis

5. Soninio valdymo skydelio kortelés

1. Pagrindinis Meniu

Meniu apima faily komandas (jkelti, jrasyti, kopijuoti, iklijuoti) ir stiliaus
jungiklius (paryskintas, kursyvas, vertikalus ir priesinga pusé). Jame taip pat
yra bazinés linijos redagavimo jrankiai, tokie kaip mazgy iterpimas ir
glotninimas.

Ikelti ir Irasyti komandos naudoja uzrasy projekto failus, leidziancius
perkelti uzrasy sesijas tarp skirtingy dizainy.

»,Unicode* simboliy rinkinio parinktis yra skirta tik sisteminiams sriftams
ir suteikia prieiga prie platesnio simboliy diapazono simboliy lenteléje.

Daugiau informacijos rasite specializuotuose meniu skyriuose:
m Pagrindinis meniu - UZrasy rezimas - [rankiai
m Pagrindinis meniu - UZra$y rezimas - Sriftas

m Pagrindinis meniu - UZrasy rezimas - Mazgai
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2. Horizontali Mygtuky Juosta

Si juosta, esanti $alia pagrindinio meniu, turi mygtukus AtSaukti, Baigti (pritaikyti teksta) arba Generuoti dygsnius.
Joje taip pat yra iSskleidziamieji sarasai pastraipos lygiavimui, siuvimo tvarkai, dygsnio tipui, kontiro stiliui ir jungciy

nuostatoms.

Teksto Pastraipos Lygiavimas

Kaire

Centras

Desiné

ISlyginti

Dygsnio Rusis

Stulpeliai

Paprastas uzpildymas / Automatinis
stulpelis / Motyvy uzpildymas

Centriné linija (dvigubas centrinis
takelis)

&) 0D

Tinklelio uzpildymas
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Teksto Siuvimo Tvarka
I§ kairés j deSine

| Nuo centro j iSore

N

Nuo centro j iSore (neskaidant zZodziy)

<« IS desSinés j kaire

Konturo Rusis
0 ,,\‘ Be kontiiro

Vienos eigos kontiiras

Dvigubos eigos kontiiras
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Dviejy praéjimy kontiiras yra plonas konturas, sudarytas i paprasty dygsniy, kurie t- Y
eina pirmyn ir atgal j kiekvieng konturo atSaka. Sio tipo kontiiras leidZia vientisai e
sujungti visas konturo dalis be jokiy sitily nukirpimy. R ) . )

4 y - / e
/ Vi L) Vo

. _ N o - SO

Vieno praéjimo kontiiras neturi antrojo (atgalinio) sluoksnio, todél leidzia naudoti

pavyzdzius, rémelius ar kitus dekoratyvinius kontiiro dygsnius. Sio tipo kontiirui reikia &>
sitily nukirpimy arba pereinamyjy dygsniy tarp atskiry konturo daliy. F{] hﬁﬁ@

,Redwork” stiliaus
uzrasai.

Pastaba: Tinklelio uzpildas veikia tik su didelémis raidémis.

Pastaba: ,Redwork” stilius geriausiai tinka ploniems Sriftams. Jis gali neduoti optimaliy rezultaty su storais ar
rySkiais Sriftais. Sujunkite ,redwork“ su ,,Artimiausiais taskais“ (Nearest Points), kad gautuméte vientisa
dygsniy kelia.

Sujungimo Nuostatos
Artimiausio tasko sujungimai tarp visy objekty
Artimiausio tasko sujungimai tik simboliy viduje

Atskiri objektai (pereinamieji dygsniai tarp objekty)

= ms s

3. Skirstytuvo Skydelis

Skirstytuvo skydelyje yra jutikliniams ekranams optimizuoti mygtukai, jskaitant ISSokan¢io meniu paleidiklj,
Mastelio keitimo valdiklius ir Anuliavimo/Grazinimo mygtukus.

4. Jrankiy Juosta

Soninéje Jrankiy juostoje yra i§ anksto nustatyty baziniy linijy pasirinkimas ir mygtukai, skirti perjungti tris
uzra$y darbo rezimus.

Bazinés linijos geometrineés transformacijos rezimas
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m Bazinés linijos mazgy redagavimo rezimas

‘.' Simboliy transformacijos rezimas

5. Soninio Valdymo Skydelio Skirtukai

Pagrindinis valdymo skydelis ekrano Sone talpina tuos uzrasy valdiklius, kuriems reikia daugiau vietos. Valdikliai

suskirstyti j kelis skirtukus.

() Srifto / Abécélés skirtukas : Pasirinkite $riftus ir pasiekite simboliy Zemélapj greitam jterpimui.

(7] Bazinés linijos skirtukas : Koreguokite bazinés linijos pasukima, mastelj ir pasvirima.
(71 Aplanky skirtukas : Nurodykite kelius prieigai prie nejdiegty Srifty ir archyvy.

(71 Tarpy skirtukas : Valdykite kerninga (simboliy), Zodziy ir eiluciy tarpus.

[7) Mastelio skirtukas : Modifikuokite absoliucius arba santykinius teksto matmenis.

(7] Transformacijos skirtukas : Taikykite tikslias skaitines transformacijas simboliams.

(7] Teksto skirtukas : Alternatyvus teksto jvesties laukas su glify rinkinio nuorodomis.
Spustelékite arba bakstelékite simboliy lentele, kad jterptuméte simbolj, kurj sunku jvesti klaviatira. @

Aplanky skirtukas pasiekiamas tik TrueType ir OpenType Sriftams (t. y. ne i$ anksto suskaitmenintoms abécéléms).
Sio skirtuko valdikliai leidZia nurodyti kelius j aplankus su nejdiegtais Sriftais. Uzrasy jrankis paprastai nuskaito tik
operacinéje sistemoje jdiegtus Sriftus. Jei savo jrenginyje turite kity Srifty, nurodykite kelius j aplankus su $iais $riftais ir
naudokite pagrindinio meniu komanda Rasti Sriftus. Nuskaitymo procesas jtrauks Siuos aplankus. Be $rifty faily,
Siuose aplankuose taip pat gali buti srifty archyvy (suglaudinty faily).

Bazinés linijos skirtukas pasiekiamas tik 1 rezimu (bazinés linijos transformacija).
Transformacijos skirtukas pasiekiamas tik 3 rezimu (simboliy transformacija). Kai pasirinkta parinktis ,,Visos

raidés”, transformacijos atliekamos visiems teksto simboliams. Zemiau pateiktame pavyzdyje parodytas visy simboliy
pasukimas vienu metu.

@xzj{;%
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Atkreipkite démesi: Dabartiné programos versija veikia netinkamai, jei ,redwork® stilius naudojamas labai
storam Sriftui. Rekomenduojame jj naudoti tik ploniems Sriftams. ,Redwork” stiliy galima derinti su
'Artimiausi taskai' parinktimi.

Individualus Uzpildo Rastai

Rastai yra vizualiis $ablonai, kurie apibrézia uzpildo dygsniy skaidymg. Sie skaidymo tagkai sukuria specifine tekstiirg
ant baigto siuvinio. Studio programoje Sablonas, naudojamas Siems skaidymo taskams nurodyti, yra zinomas kaip
uzpildo rastas.

Be jvairiy i$ anksto nustatyty uzpildo rasty, Studio apima rasty redaktoriy, kuris leidzia kurti savo individualias
teksturas.

Rasty Redaktorius (Pattern Editor) H

Norédami atidaryti redakt()riq’ pasil‘inkite . LU ~ I
Pagrindinis meniu > Irankiai > Fragmenty E

redaktoriai ir eikite j skirtuka Pattern Editor. i-'. .'-i A

uu
e

g
- [ s

Sasajos valdikliai apibréziami taip:

Redaktoriy sarasas: Rodo Studio programoje pasiekiamus individualius redaktorius, jskaitant Pattern Editor.

Komandy mygtukai: Naudokite Reset (Atstatyti), Cancel (AtSaukti) arba Apply (Taikyti), kad valdytuméte rasto
pakeitimus.

Rasto pasirinkimas: ISskleidziamasis sarasas, naudojamas konkreciam rastui redaguoti pasirinkti.

o 0O W >

Darbo sritis: Interaktyvi erdvé, kurioje pieSiamas jusy individualus rastas.
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E Rasto savybés: Valdikliai ploCiui (Width), auks¢iui (Height), pavadinimui (Name), sluoksniy skaiciui (Layer
Count) ir aktyviam sluoksniui (Active Layer).

Informacijos sritis: Rodo Zymeklio koordinates, sistemos jspéjimus ir kitus busenos duomenis.

G Slinkimo mygtukai: LeidZia perkelti rastg 1 pikseliu bet kuria kryptimi.

ISSokancio meniu mygtukas: Suteikia prieigg prie pazangiy funkcijy, tokiy kaip Load/Save Pattern
H (Ikelti/iSsaugoti rasta), Undo/Redo (Anuliuoti/grazinti), Import Background Image (Importuoti fono
paveikslélj), Clear Pattern (ISvalyti rasta) ir Skew Pattern (ISkraipyti rasta).

| Skaidymo juosta.

Jrankiy skaidytuvas: Apima teptuko/trintuko (Brush/Eraser), tasky/linijy (Dots/Lines) rezimy perjungiklius,
Undo/Redo (Anuliuoti/GrazZinti) ir priartinimo (Zoom) valdiklius.

Naujo Rasto Skaitmeninimas

Paprasti uzpildai paprastai taikomi didesniems objektams, todél gaunamos ilgos dygsniy eilés. Jei eile sudaryty tik
vienas dygsnis (kaip matyti stulpeliy objektuose), dygsniai buty pernelyg ilgi ir laisvi, todél nepavykty sukurti stabilaus
uzpildo. Kad to iSvengtumeéte, eilés yra padalijamos j trumpesnius segmentus. Optimalus $iy dygsniy ilgis yra mazdaug 4
milimetrai.

Spalvoti taskai arba linijos tiksliai nurodo, kur uzpildo dygsnis bus padalytas. Naudokite pagrindinj pelés mygtuka
taskams piesti. Laikydami nuspaustg Shift klavisa galite piesti linijas. Norédami pasalinti taskus, laikykite
nuspaustg Ctrl klavisa naudodami pagrindinj pelés mygtuka.

Pastaba: Jrenginiuose be aparatinés klaviaturos naudokite skaidytuvo skydelio (J) mygtuka, kad %
perjungtumeéte teptuko (Brush) ir trintuko (Eraser) rezimus.

Zymeklio padétis piesimo srityje yra atvaizduojama mazu kryzeliu perzitiros lange kairéje lango puséje. Tai padeda kurti
vientisus, testinius rastus.

Sluoksniai jgalina kurti persipinancius rastus. Pavyzdziui, jei rasta sudaro keturi sluoksniai, kiekvienas sluoksnis
taikomas kas ketvirtai dygsniy eilutei. Gautas siuvinéjimas atrodo taip, tarsi visi keturi sluoksniai buity persipyne.

1z 3 4

Rastas, naudojantis 4 sluoksnius. Kiekvienas pikseliy stulpelis atvaizduoja atskirg sluoksnj; Siuo
metu modifikuojamas sluoksnis yra paryskintas.
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4 sluoksniy rastas, pritaikytas dygsniy eilutéms. Adatos dirimo taskai atsiranda ten, kur dygsniai
kerta rasto pikselius. Siame pavyzdyje kiekvienas sluoksnis taikomas tik kas ketvirtai dygsniy
eilutei.

3D uzpildo dygsniy su pritaikytu rastu simuliacija. Atkreipkite démesj, kad persipinantis rastas
sukuria lygesne tekstura.

Persipinantis rastas sukuria lygia, ploks¢ia tekstira. Norédami pasiekti labiau teksturinj arba "iskily" efekta,
naudokite viena pikseliy sluoksnj be persipynimo.

Sasajos Komandos

ISsaugoti rasta: Naudokite $ig komanda iSSokanciajame meniu, kad eksportuotumeéte savo rasta. Nors rastai
automatiskai iSsaugomi dizaino faile, turétumeéte juos eksportuoti rankiniu budu, jei ketinate juos naudoti kituose
dizainuose.

Atidaryti rasta: Pasiekite tai per iSSokantjjj meniu, kad importuotuméte i$saugota rasta j savo dabartinj projekta.

ISvalyti rasta: Atstato esama rasta redaktoriuje.

Importuoti fono paveiksleélj: Jkelia paveikslélio faila, kuris tarnaus kaip Sablonas jusy rasto apvedziojimui.

Pakreipti j kaire ir Pakreipti i desine: Sios komandos matematiSkai paslenka rasta. Tai daznai yra greitas biidas
sugeneruoti esamy dizainy variacijas.
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é% Pasirinktiniai Uzpildo Motyvai

Motyvai naudojami dekoratyviniams uzpildams, sudarytiems i$ paprasty dygsniy
pavyzdziy, kurti. Jie iSdéstomi istisine seka, kad buty uztikrintas sklandus,
nenutritkstamas siuvimas.

Nors ,,Studio“ apima keleta i$ anksto apibrézty motywvy, vartotojai taip pat gali
sukurti iki penkiy pasirinktiniy uzpildo motyvy, kurie saugomi dizaino faile.
LStudio” turi integruota ,Motif Editor®, specialiai sukurta Siai uzduodciai.

<« liustracija: du motyvai, naudojami kaip puosnus uzpildas.

,Motif Editor" H
Norédamipasiekti redaktoriq_’ eikitei . ;\\\H\\H\\H\\H\\H\\H\\HHHHHHHHHHHH ~ I
Pagrindinis meniu > Jrankiai > Fragmenty E E A
redaktoriai . Siame lange perjunkite j skirtuka f
Motif Editor. /\
""" =) NI
c [[ﬁ© ]
4 E(Z ) ) U =
|l vy ]
G F B

Sasajos valdikliai apibréziami taip:

A Redaktoriy sarasas: rodo ,Studio” pasiekiamus pasirinktinius redaktorius.

Komandy mygtukai: naudokite Atstatyti, AtSaukti arba Taikyti, kad valdytuméte motyvo pakeitimus.

Motyvo pasirinkimas: iSskleidZziamasis sarasas, naudojamas vienam i$ penkiy pasirinktiniy motyvy
redagavimui pasirinkti.

B
C
D Darbo sritis: interaktyvi erdvé, kurioje pieSiami pasirinktiniai motyvai.
E Motyvo savybes: koreguokite Plotj, Aukstj ir Poslinkj.

F

Informacijos sritis: rodo zymeklio koordinates ir sistemos pranesimus.
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G Motyvo pavadinimas: esamo motyvo identifikatorius.

H ISSokanciojo meniu mygtukas: suteikia prieigg prie iSpléstiniy komandy: Atidaryti, ISsaugoti,
Anuliuoti/Grazinti, Importuoti fono paveikslélj, ISvalyti motyva, Pritraukti prie tinklelio ir Dygsniy simuliacija.

| Skirtuko juosta.
Jrankiy juostos skirtukas: turi jrankius Anuliuoti, Grazinti, Priartinti, Jterpti mazga ir IStrinti mazga.

K  Skirtuko juosta.

Redaktoriaus Valdikliai

Nors daugelis valdikliy yra intuityviis, Sios specifinés funkcijos palengvina dizaino procesa:

Pradéti simuliacija: vykdo animuota simuliacija, rodancia seka, kuria bus siuvami motyvo dygsniai.
ISsaugoti motyva: eksportuoja motyva j vietine saugykla, leidziantj jj naudoti kituose dizaino projektuose.
Atidaryti motyva: importuoja anksciau iSsaugota motyva j esamga dizaino projekta.

ISvalyti: atstato pasirinkta pasirinktinj motyva j numatytaja busena — vieng dygsnj.

Importuoti fono paveiksléli: leidzia jkelti paveikslélio faila, kuris darbo srityje bus naudojamas kaip Sablonas
atsekimui.

Naujo Motyvo PieSimas

Motyvai sudaromi i§ adatos tasky arba mazgy. Naujas motyvas prasideda kaip vienas dygsnis; modelj sukuriate
jterpdami mazgus tarp pradzios ir pabaigos tasky ir juos perstumdami.

Norédami pradéti nauja dizaina, iSskleidziamajame sarase (C) pasirinkite pasirinktinj lizda.

Kad uztikrintuméte sklandy sujungima motyvui kartojantis, pradzios (S) ir pabaigos (E) tasky padétys turi likti
nepakitusios.
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Zvaigzdés Formos Motyvo Kiirimas:

I
-

Pradiné pasirinktinio motyvo busena yra vienas dygsnis tarp S ir E
tasky.

[terpkite keturis naujus mazgus tarp pradzios (S) ir pabaigos (E)
tasky. Nauji mazgai sukuriami spusteléjus tuséia vieta darbo srityje.
Kiekvienas naujas mazgas jterpiamas po $iuo metu pazyméto mazgo,
ir $is naujai sukurtas mazgas tampa pazymeétuoju.

S ) E Dabar motyve yra keturi nauji mazgai: 1, 2, 3 ir 4.

Mazgo Salinimas: Norédami pasalinti mazgga, atlikite ilga paspaudima / baksteléjima, spustelékite deSiniuoju
pelés klavisu, paspauskite klavisa Delete arba naudokite mygtuka Delete Node. Pirmojo ir paskutinio mazgy
pasalinti negalima, nes kiekvienam motyvui reikia bent vieno dygsnio.

1 Perstumkite Siuos mazgus taip, kaip parodyta iliustracijoje.
Dabar 1—4 mazgai yra perkelti j nauja padét;.
2
S 3 < ¥ 2 E
4

L
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[terpkite dar keturis mazgus: (X), (Y), (Z) ir (W).

Norédami pridéti mazga (X), spustelékite ankstesnj mazga (S), kad ji
pazymétuméte. Tada spustelékite vieta, kurioje norite patalpinti
mazga (X). Sis veiksmas jterpia nauja mazga (X) tarp mazgy (S) ir (1).
Pakartokite $j procesa likusiems mazgams: (Y), (Z) ir (W). Pries$
dédami paskesnj mazgg jsitikinkite, kad ankstesnis mazgas yra
pazymeétas, kad islaikytuméte teisinga dygsniavimo tvarka.

Sureguliuokite mazgy (X), (Y), (Z) ir (W) padétis, kad
patikslintuméte zZvaigzdés model;.

Norédami uzbaigti modelj, pakoreguokite persidengimo srities mazga
zemyn.

Uzbaigtas motyvas apima apibrézta persidengimo sritj.
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Perziura, kaip motyvy eilutés persidengs, kai bus pritaikytos kaip uzpildas.

Motyvo Savybiy Apibrézimas

Studio pritaiko motyvus projektuodama juos j virtualius langelius uzpildo objekte. Siy langeliy matmenys valdomi
Width ir Height nuostatomis.

Reguliuojamos pilkos sritys darbo srities virSuje ir apacioje leidzia nustatyti gretimy eiluc¢iy persidengimo laipsnj.

Shift valdo paskesniy motyvy eiluciy horizontaly poslinkij, kai jos iSdéstomos uzpilde.

Motyvy eilutés rodomos su poslinkio reikSme, lygia pusei motyvo plocio.

Vartotojo vadovas — ,Studio Next" > I3pléstiniai jrankiai > Individualds kontdry pavyzdZiai

Pasirinktiniai Konturo Pavyzdziai

PavyzdZiai yra pagrindinés dygsniy formacijos, naudojamos dekoratyviems ,jmantriems* kontiirams kurti. Sios
formacijos iSdéstomos isilgai kontiiro kelio, kad buty sukurtas vientisas siuvimo rastas.

Pavyzdziai sukurti taip, kad uztikrinty vientisa, nepertraukiama rysj tarp kiekvieno pasikartojimo.
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Pavyzdys, iSdéstytas vientisai iSilgai vektorinio konttro.

Studio apima jvairius i$ anksto apibréztus dygsniy pavyzdzius; tac¢iau vartotojai taip pat gali apibrézti iki penkiy
pasirinktiniy kontiiro pavyzdziy, kurie iSsaugomi tiesiogiai kartu su dizainu. Studio turi integruota Sample Editor, skirta
§iam procesui palengvinti.

Sample Editor '?
NorédamipasiektiI‘edakt()ri’q_, eikitei . ' ;\\H\\H\\H\\H\\H\\HHHHHHHHHHHHHH\ ~ I
Pagrindinis meniu > Irankiai > Fragmenty E E A
redaktoriai ir perjunkite j skirtukag Sample E M
Editor. = /\\
=<l © Bz
7 | | u
4 == 0 [ x ]
/ v |
G F B

Sasajos valdikliai apibréziami taip:

A

= & m m O O W

Embird Next

Redaktoriy sarasas: Rodomi Studio pasiekiami pasirinktiniai redaktoriai, jskaitant Sample Editor.

Komandy mygtukai: Reset, Cancel arba Apply pakeitimus, atliktus esamam pavyzdziui.

Pavyzdzio pasirinkimas: Naudokite §j iSskleidziamajj sarasg, kad pasirinktuméte vieng iS penkiy pasirinktiniy
lizdy redagavimui.

Darbo sritis: Interaktyvi erdvé, kurioje skaitmeninami pasirinktiniai pavyzdziai.

PavyzdzZio savybés: ApibréZia Width (plotj), Length (ilgj), Minimum Length (minimaly ilgj) ir Projection
(projekcijos) metodg, naudojamg pavyzdzZiui islygiuoti.

Informacijos sritis: Rodomos Zymeklio koordinatés ir blisenos pranesimai.

Pavyzdzio pavadinimas: Esamos dygsniy formacijos identifikatorius.

ISSokanciojo meniu mygtukas: Suteikia prieigg prie komandy, tokiy kaip Open/Save, Undo/Redo, Import
Background Image, Clear Sample, Snap to Grid ir Stitch Simulation.
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| Padalijimo juosta.
J Jrankiy padalijimo juosta: Turi jrankius, skirtus Undo/Redo, Zoom In/Out ir Insert/Delete Node.

K  Padalijimo juosta.

Redaktoriaus Valdikliai

Sie valdikliai palengvina specifines technines uZduotis redaktoriuje:

Start Simulation: Pasiekiama per iSSokantiji meniu, $i komanda paleidzia animuota dygsniy sekos simuliacija.

Save Sample: ISsaugo esamg formacija jusy saugykloje, leidziant ja importuoti j kitus siuvinéjimo projektus.
Open Sample: [kelia ankséiau iSsaugota pavyzdzio failg j redaktoriy.

ISvalyti: Atstato pasirinktinio pavyzdzio lizdg j viena, paprasta dygsnj.

Importuoti vaizda: [kelia iSorinj vaizda, kuris naudojamas kaip piesimo Sablonas pieSimo proceso metu.

Pritraukti prie tinklelio: Kai jjungta, §i parinktis tiksliai sulygiuoja mazgus su tinklelio sankirtomis, kai jie yra
perkeliami.

Naujo Pavyzdzio Skaitmeninimas

Pavyzdziai yra mazos dygsniy formacijos. Jie sukonstruoti i§ vieno dygsnio, jterpiant mazgus (adatos jdurimo taskus)
tarp pradzios ir pabaigos tasky bei perstatant juos darbo srityje.

Norédami sukurti nauja pavyzdj, pasirinkite pasirinktinj lizdg i$
iSskleidziamojo saraso (C). Kiekvienas naujas pasirinktinis pavyzdys
prasideda kaip vienas dygsnis.

S N OE Pradinés pradzios (S) ir pabaigos (E) tasky padéties
iSlaikymas yra labai svarbus norint uztikrinti sklandy
sujungima, kai pavyzdziai kartojasi.

Pradiné naujo pavyzdzio buisena yra vienas dygsnis.
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[terpkite nauja mazga spustelédami darbo srityje.

Naujas mazgas, jterptas tarp pradzios ir pabaigos tasky, padalija
pradinj vieng dygsnj j du naujus dygsnius.

S E
Jterpkite papildoma mazgg spustelédami darbo srityje. Kiekvienas
naujas mazgas pridedamas iskart po $iuo metu fokusuoto mazgo.
Uzbaigtas pasirinktinis pavyzdys po galutinio mazgo padéjimo turi 3
dygsnius.

S E

Kai pavyzdys bus baigtas ir redaktorius uzdarytas, jis pasirodys
pasirinkimy sarae Kontiiro savybiy lange.

Mazgy trynimas: Mazga galima pasalinti naudojant ilga paspaudima/baksteléjima (mazdaug 1 sekunde),
desinjjj pelés klavisa, klavisa Delete arba mygtuka Delete Node. Pirmas ir paskutinis mazgai yra nuolatiniai,
nes pavyzdyje turi buti bent vienas dygsnis.

Nepertraukiama pavyzdziy seka, projektuojama isilgai vektorinio kelio.

Pasirinktiniai pavyzdziai iSsaugomi dabartiniame dizaino faile. Norédami naudoti pavyzdj kitame dizaine, naudokite
komanda Save Sample. Tada ji galima importuoti j bet kurj dizaino projekta, atidaryta Studio.
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Technines Savybes

Studio projektuoja pavyzdzius j virtualius ,langelius® iSilgai
kontiiro arba uzpildo viduje. Siy langeliy matmenys nustatomi
pagal Min. ilgis, Ilgis ir Plotis savybes. Kintamas langelio
ilgis leidzia sklandziau priglusti prie lenkty kontury.

Ilgis: Standartinis pavyzdzio ilgis.
Min. ilgis: Apibrézia minimaly leisting langelio ilgj kreiveése.

Norédami islaikyti pastovy pavyzdzio ilgj visame dizaine,
nustatykite $ig reikSme taip, kad ji atitikty Ilgis reikSme.

Plotis: Vertikalus pavyzdzio matmuo.

Projekcija: Kai pavyzdziai susiejami su langeliais, Studio pakoreguoja pavyzdi taip, kad pirmas ir paskutinis taskai
tiksliai sutapty su langelio krastais. Vartotojai gali pasirinkti vieng i$ trijy koregavimo metody:

1. IStempti: Visas pavyzdys proporcingai deformuojamas, kad atitikty langelio matmenis.

2. Pridéti pereinamaji dygsni: Pavyzdys lieka nedeformuotas, o pabaigoje pridedamas pereinamasis dygsnis, kad
buty uzpildytas tarpas.

3. Pridéti dygsni: Pavyzdys lieka nedeformuotas, o pabaigoje pridedamas paprastas dygsnis, kad buty pasiekta
langelio riba.

IStempimo, pereinamojo dygsnio pridéjimo ir dygsnio pridéjimo metody palyginimas.

IStempimo metodas yra standartinis daugumai kontiro pavyzdziy. Specialiis dekoratyviniai konturai, tokie kaip
»Candlewick® stiliai, kuriems reikalingos vienodos formos, sujungtos pereinamaisiais dygsniais arba paprastais
dygsniais, paprastai naudoja pereinamojo dygsnio pridéjimo arba dygsnio pridéjimo metodus.
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%@ Pasirinktiniai Konturiniai Apvadai

Apvadas — tai vektorinis objektas, sudarytas i$ i anksto
suskaitmeninty komponenty, vadinamy apvady fragmentais, o ne
i§ standartiniy uzpildymo dygsniy. Apvadas gali apimti kontura
kontrastinga spalva. Nors Studio pateikia keleta i$ anksto aplbreth
apvady fragmenty, vartotojai taip pat gali apibrézti savus. Sioje
pamokoje paaiskinamas pasirinktiniy apvady fragmenty kurimo ir
ju itraukimo j siuvinéjimo dizainus procesas.

Sioje iliustracijoje parodyti jvairus apvady pavyzdziai: paprastas

apvadas, naudojantis vieng stulpelinj obJektq, sudétingas lapy
apvadas su stulpeliais ir jungtimis bei virvés apvadas su integruotu
konturu.

Apvado Fragmento Skaitmeninimas

Apvady fragmentai yra mazi dizainai, sukurti naudojant Studio. Skirtingai nei uzpildymo rastai ar motyvai, kuriems
naudojami atskiri redaktoriai, apvady fragmentai skaitmeninami tiesiogiai pagrindinéje Darbo srityje. Ta¢iau, kadangi
Sie fragmentai turi specifinius techninius reikalavimus, kuriant juos kai kurie Studio jrankiai yra iSjungti.

Norédami pradéti kurti nauja apvado fragmenta, pasirinkite m Pagrindinis meniu > Dizainas > Apvadas >

Naujas apvadas . Specializuotas apvado Sablonas pasirodys Darbo srityje.

Techniné pastaba: Apvado fragmentas apsiriboja stulpelio, stulpelio su rastu, konturo ir jungties objektais.
Kity tipy objekty jrankiai $iuo rezimu nepasiekiami.

1 Pavyzdys - Vienas Stulpelinis Objektas

Siame pirmajame pavyzdyje apvadas susideda i$ vieno stulpelinio objekto. Objektas yra Apvado langelyje
prasidedantis kairéje ir pasibaigiantis des1neje Lyglagre(:lq dygsnlq krypcéiy islaikymas pradzios ir pabaigos taskuose
uztikrina vientisg iSvaizda, kai apvadas yra siuvinéjamas; Sioje konfiguracijoje papildomos jungtys tarp fragmenty néra
butinos.
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Apvady fragmenty skaitmeninimui naudojamas $ablonas.
Apvado juosta: fragmentas gali iSsikisti uz Apvado langelio (B) riby j juostos sritj. Tai sukuria persidengima
tarp nuosekliy fragmenty.

Apvado langelis: pagrindiné sritis, kurioje pieSiamas apvado fragmentas.

Pradzios puse: tiksli jéjimo tasko arba krasto vieta. Teisingas iSdéstymas yra gyvybiskai svarbus vientisam
siuvimui.

Pabaigos puse: tiksli iSéjimo tasko arba krasto vieta. Teisingas iSdéstymas yra gyvybiskai svarbus vientisam
siuvimui.

m O O @ >

Perziura: rodo, kaip fragmentai iSsidésto, kai yra kartojami.

~A Q& P11

Norédami apibrézti fragmento pavadinima, numatytaji plotj ir auksti, naudokite m pagrindinis meniu >
Nuostatos > Parametrai , kad atidarytuméte parametry langa. Eikite j skirtuka Viso dizaino parametrai ir
nustatykite Pavadinima, Pamatinij ploti ir Pamatinj auksti.

Kai fragmentas baigtas, naudokite m Pagrindinis meniu > Dizainas > Apvadas > Irasyti apvada kaip , kad
jraSytuméte failg. Borders are saved as compact EOF files without background images. To edit an existing border, always
use m Pagrindinis meniu > Dizainas > Apvadas > Atidaryti apvada to ensure the specialized drawing

template is loaded.
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2 Pavyzdys - Stulpelio Objektas Su Konturu

Siame fragmente yra stulpelio objektas ir kitos spalvos kontiiras. Dygsniy
kompiliavimo proceso metu Studio automatiskai pertvarko objektus taip, kad
kontirai buity siuvinéjami baigus visus stulpelius ir jungtis. Efektyvu skaitmeninti
fragmentg taip, kad stulpeliai buty siuvinéjami be sitilo nukirpimy, o kontirai —
taip pat. Atkreipkite démesj, kad dél spalvos pasikeitimo tarp stulpeliy ir kontiiry
jvyks siiillo nukirpimas.

Iliustracija: Virvés apvado elementai objekty inspektoriuje. Objektai
suruSiuoti pagal spalva, pries konturus jvyksta sitlo nukirpimas. »

Siame pavyzdyje stulpelio objektas nupiestas taip, kad abiejose pusése
virSyty langelio ribas. Sis persidengimas virvés elementuose apsaugo nuo
tarpy galutiniame siuvinéjime. Dél Sio persidengimo, pries stulpelj turi buti
jungties objektas, kad buty uztikrintas vientisas siuvinéjimas. Jungties
pradzios taska (1) galima laisvai nustatyti; Studio kompiliavimo metu jj
sulygiuoja su ankstesniu fragmentu. Pabaigos taskas (2) turi tiesiogiai
jungtis su stulpelio objektu.

919/9/9(9/9 99

AT
24// s> 2 P

~ & P2
Lorrro , WA KNP

Virvés fragmentas sudarytas i$ jungties, stulpelio Virvés fragmento struktura objekty inspektoriuje.
ir konturo.

Kontiras suprojektuotas taip, kad jo pradzios taskas sutapty su ankstesnio fragmento kontiiro pabaiga. Tolesnéje
iliustracijoje parodyta, kaip kontiras nupiestas, kad buty sukurtas sluoksniuotas siuvinéjimas, ilaikant tinkamas jéjimo
(S) ir iSéjimo (E) pozicijas.
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2x 2x
Virvés fragmento kontiras, palengvinantis Diagrama, rodanti sekcijas su dviem ir trimis
vientisas jungtis. (S) Zymi pradZios taska, o (E) siuvingjimo sluoksniais konture.

Zymi pabaigos taska.

3 Pavyzdys - Stulpelio Ir Jungties Objektai

Sioje konfigiiracijoje fragmentas naudoja stulpelius ir jungtis. Tikslus pradiniy ir galutiniy jungéiy i§déstymas yra
kritiskai svarbus vientisam apvadui. Pirmoji jungtis turi prasidéti kairéje langelio puséje, o paskutiné jungtis turi baigtis
desinéje puséje. Tarpinés jungtys naudojamos tik stulpeliy objektams sujungti fragmento viduje.

~ / <2 Pri

~ad A& P2

~ / <2 P31

=) > >~ &6 A& P
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»~ @ QA Pei

~ \ 2 P

5 ~ 9 & Parn
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Kaip Naudoti Pasirinktinius Apvady Pavyzdzius

Jei Studio vis dar veikia apvady karimo rezimu, i$saugokite savo darbg ir pradékite nauja dizaina per m Pagrindinis
meniu > Dizainas > Naujas arba atidarykite esama dizaina.

Kad jusy pasirinktiniai fragmentai biity pasiekiami Savybiy lange standartinio skaitmeninimo metu, turite juos jtraukti
i Vartotojo apvady (User Borders) sarasa Fragmenty redaktoriuose.

Pasirinkite m Pagrindinis meniu > Jrankiai > Fragmenty redaktoriai ir pasirinkite Vartotojo apvadai.

Pasirinkite vieng i$ penkiy vartotojo apibrézty apvady lizdy ir jkelkite savo EOF failg i saugyklos. Uzdarykite
Fragmenty redaktoriy langa.
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Redaktoriy sarasas: Pasirinkite Vartotojo apvady elementa.
Valdymo mygtukai: Atstatyti, AtSaukti arba Taikyti pakeitimus.
Aktyvus krastinés lizdas: |kélimo ir Atstatymo komandos taikomos pasirinktam lizdui.

Meniu mygtukas: Atveria Jkelti krasting ir Atstatyti krastine komandas.

A
B
C
D
E

Jusy pasirinktiniai krastinés fragmentai dabar yra susieti su dizainu ir rodomi pasirinkimuose Kontiiro savybiy lange.
Jie dabar gali buti taikomi Kontiiro objektams visame jiuisy dizaine.

Skirtuko valdiklis.

Dygsniy Skaiciaus Jvertinimas

Komercinio siuvinéjimo skaitmenintojams daznai reikia nustatyti apytikslj dygsniy skaiciy prie$ pradedant projekta, nes
paslaugy kaina uz individualy skaitmeninimg daznai priklauso nuo galutinio dizaino dygsniy skaiciaus.

Kai pateiktas iliustracijos pavyzdys yra aiSkus rastrinis vaizdas arba nuotrauka, Studio jgalina greita dygsniy skai¢iaus
jvertinimg naudojant ,,Trace“ jrankj.

Sis metodas apima ,,Trace® jrankio naudojima, norint keliais paspaudimais automatigkai vektorizuoti gruby ,,bandomajj“
dizaing. Generuojant dygsnius Siems objektams, gauta bendra skaiciy galite naudoti kaip patikimg jvertinima.
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1. Importuokite Rastrinj Vaizda

Importuokite rastrine iliustracija j Studio taip pat, kaip darytuméte standartiniam
skaitmeninimo projektui. Galite pakeisti iliustracijos mastel;j iki tikryjy matmeny dabar arba
véliau pakeisti vektorizuoty objekty dydj. Tiksliam jvertinimui reikia dirbti su dizainu, kurio
dydis atitinka numatyta galutinj dydj.

Norédami pakeisti rastrinio vaizdo dydj, naudokite Edit Image langa, pasiekiamg per m
Pagrindinis meniu > Vaizdas > Jrankiai > Redaguoti vaizdo langa

2. Vektorizuokite (Trace) Dizaing

Pasirinkite ,,Trace* jranki (vaizduojama stebuklingos lazdelés piktograma), kad identifikuotumeéte atskiras iliustracijos
sritis ir konvertuotuméte jas j dygsniais uzpildytus objektus. Kartokite §j procesa, kol bus padengtos visos pagrindinés
sritys.

»ITrace” jrankis yra Tool Box skydelyje.

y'

»Irace” jrankio
piktograma

Pasirinkite i§ galimy vektorizavimo stiliy — pavyzdziui, paprastas
uzpildas (plain fill) arba stulpelis (column) — kad vektorizuotuméte
sritis naudodami ta pacia logika, kuria taikytumete atlikdami faktinj
skaitmeninima.

Pastaba: Nebiitina sukurti tobulo dizaino su sudétingomis
detalémis; tikslas yra tik gauti kiekybinj jvertinima.

Pastaba: Kai vektorizuojate fono uzpilda, kuris yra po mazais Vektorizuoti objektai, uzpildyti
uzrasais ar kitomis smulkiomis detalémis, naudokite Ignore '
Openings nuostata, kad sukurtuméte vientisa, kompaktiska
uzpilda.

dygsniais
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Vektorizuoti objektai, uzpildyti dygsniais. Objektai (A) ir (B) vektorizuoti kaip paprasti uzpildai
naudojant ,Ignore Openings” parinktj. Objektai (C) ir (D) vektorizuoti kaip stulpeliai.

3. Nustatykite Galutinius Matmenis

Jei vaizdo dydis nebuvo pakeistas pries vektorizuojant, pakeiskite vektoriniy objekty dydj dabar. Jei nenaudosite
teisingo mastelio, dygsniy skaicius bus netikslus.

4. Generuokite Dygsnius

Pasirinkite visus objektus ir generuokite dygsnius.

Bendras pasirinkto dizaino dygsniy skai¢ius rodomas Studio biisenos juostoje. Sis skai¢ius yra jvertintas dygsniy
skaicius.

f

g T
M]EEBEEB
- |

Jsitikinkite, kad objektai pasirinkti (1). Bendras pasirinkimo dygsniy skai¢ius matomas bisenos
juostoje (2).

Pastaba: Kai tikslinga, Auto OQutliner jrankj galima naudoti norint pridéti dvigubo sluoksnio dygsniy kontiira
objektams, taip dar labiau padidinant jvertinimo tiksluma.
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Vartotojo vadovas — ,Studio Next* > DaZniausiai uzduodami klausimai

Studio - DaZniausiai Uzduodami Klausimai Ir Trikéiy Salinimas

Jei turite klausimy, susisiekite su mumis adresu embird@embird.net. Dalijimasis savo uzklausomis padeda
mums tobulinti dokumentacija visiems vartotojams.

@ Kuo skiriasi Digitizing Tools ir Sfumato Stitch?

Digitizing Tools yra vienas i$ dviejy pagrindiniy Embird Studio komponenty, naudojamas standartiniams siuvinéjimo
dizainams, tokiems kaip logotipai, uzrasai ir dekoratyviniai rastai, kurti. Sfumato Stitch yra specializuotas komponentas,
skirtas kurti tikroviskus, j nuotraukas panasius siuvinéjimo dizainus tiesiai i$ skaitmeniniy vaizdy.

@ Koks yra pagrindinis skirtumas tarp dygsniy failo ir vektorinio failo Embird programoje?

Dygsniy failas (pvz., .PCS, .PES) yra galutinis rezultatas, kuriame yra konkrecios koordinatés ir komandos siuvinéjimo
masinai. Siuos failus sunku redaguoti ar keisti jy dydj neprarandant kokybés. Vektorinis failas (.EOQF) yra ,,pirminis
failas“, naudojamas Studio programoje. Ji sudaro kei¢iamo dydzio kontirai ir savybés, todél ji lengva redaguoti ir keisti
dydj. Jis sukompiliuojamas j dygsniy faila tik tada, kai dizainas yra uzbaigtas.

@ Kaip Studio keiéia dizainy dydj?

Dydzio keitimas turéty biti atliekamas tiesiogiai Studio programoje, kol dizainas islieka vektoriniu formatu. Kadangi
vektoriniai objektai yra matematiskai keiciamo dydzio, Studio gali i§ naujo sugeneruoti dygsnius, kad jie puikiai atitikty
naujus matmenis. Tai i$laiko daug aukstesne kokybe nei bandymas keisti jau apdoroto dygsniy failo dyd;.

@ Kas yra vektorizavimas?

Vektorizavimas — tai objekty kontiiry apibrézimo procesas (rankiniu arba automatiniu budu), skirtas sukurti vektorinj
failg. Tai leidzia programinei jrangai apskaiciuoti ir uzpildyti formas dygsniais, sudarant Studio skaitmeninimo proceso
pagrinda.

@ Kas yra Bézier kreivés ir kodél jos svarbios?

Bézier kreivés yra pazangus metodas konturams brézti Studio programoje. Jos suteikia daugiau lankstumo ir kontrolés
nei paprastos kreives, todél galima sukurti sudétingas, lygias formas su maziau mazgy. Tai lemia efektyvesnj
skaitmeninimo procesa ir Svaresne dizaino geometrija.

@ Kodél ilgi satino dygsniai ekrane atrodo nebaigti?

Dauguma siuvinéjimo masiny turi fizinj maksimalaus vieno dygsnio ilgio apribojima (paprastai apie 12,7 mm). Jei

satino dygsnis virsija $j ilgj, Studio automatiskai padalija jj j pereinamyjy dygsniy seka, po kurios eina paprastas
dygsnis. Nors ekrane tai gali atrodyti kaip nutrukstanti ar briuksniné linija, siuvinéjimo masina Sia seka atliks teisingai.

@ Arvadovas prieinamas PDF formatu?
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Taip, vadova galima eksportuoti j PDF formata. ISsamy vadova rasite skyriuje
Pagalbos langas > Pagalbos faily eksportavimas j PDF.

@ Ar galiu konvertuoti SVG faila i siuvinéjimo masinos dizaino faila?

Tiesioginis konvertavimas retai kada yra optimalus. Turite importuoti vektorinius kontirus i§ SVG failo j Studio NEXT
ir rankiniu biidu pakoreguoti siuvinéjimo tvarka, persidengimus ir uzpildymo tipus. Siy objekty sukompiliavimas Studio
NEXT programoje sugeneruoja siuvinéjimo masinai reikalingus dygsniy duomenis. Ispéjimas: SVG failuose gali buti
elementy — pavyzdziui, rastriniy nuorody, neformatuoto teksto ar animacijy, — kuriy negalima konvertuoti i siuvinéjimo
duomenis.

@ Ar galiu konvertuoti JPG paveikslélj i siuvinéjimo dizaing?

JPG arba JPEG failas yra rastrinis vaizdas. Metodas, naudojamas Siems vaizdams interpretuoti j dygsnius, priklauso
nuo temos, pavyzdziui, logotipo, portreto ar peizazo. Logotipus geriausia atvaizduoti naudojant standartinius objektus,
tokius kaip satinas (stulpelis), tatami (paprastas uzpildas) ir paprasto dygsnio kontirai. ] nuotraukas panasy turinj
geriausia apdoroti naudojant jvairius ,,photo-stitch“ (nuotrauky siuvinéjimo) metodus. Nors Studio NEXT gali
sugeneruoti siuvinéjima i$ rastrinio vaizdo, procesas apima rankinj arba automatinj atskiry elementy vektorizavima
(atsekima), o ne paprastg failo formato konvertavima.

Vartotojo vadovas - ,Studio Next* > Index
5 Rodykle
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