Felhasznaloi utmutaté - Studio Next > A Studio névjegye

5% Studio NEXT

Digitizing Tools és Sfumato Stitch

V 4

Felhasznaloi utmutato

A kézikonyvrol
A kézikonyv fejezetei harom teriiletre vannak osztva:

1. Fogalmak
2. Vezérlok
3. Lépésrol 1épésre utmutatok

Fogalmak: elmagyarézzdk az Embird Studio funkcionalis logikéjat, beleértve a digitalizalas alapelveit és a
himzésmintak szerkezeti alapjait.

Vezérlok: leirjak a fent emlitett fogalmakon alapul6 konkrét eszkozoket, és itmutatast adnak azok kezel6feliileten beliili
elhelyezkedésérdl.

Utmutaték: részletes, 1épésrél 1épésre kovethet§ eljarasokat biztositanak kiilonféle himzésminték vagy komponensek
létrehozasahoz és szerkesztéséhez a kialakitott fogalmak és vezérl6k hasznélataval.

A fejezetek sorrendjét gy alakitottuk ki, hogy segitsen a lehetd leggyorsabban létrehozni egy egyszerti himzésmintat,

majd ezt kovetGen felépiteni a Studio funkcidinak teljes korii elsajatitasahoz sziikséges tudast. A fejezetek harom,
novekvd részletességii és Osszetettségli szintre vannak szervezve.

A Studio NEXT-rol

Studio NEXT az Embird himzdszoftver egyik modulja, amely lehet6vé teszi a felhasznalok szdmara egyedi minték
digitalizalasat gépi himzéshez.

A Studio két részbdl 4ll: Digitizing Tools és Sfumato Stitch.
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1. Digitizing Tools

A Digitizing Tools a diszes himzésminték, feliratok és céglogok
digitalizalasara szolgal. A mintak digitalizalasa kontdr (vektoros) objektumok
létrehozasaval torténik, akar iires hattéren, akar egy raszteres kép sablonként
vald hasznalataval. Ezeket a vektoros objektumokat ezutan 6ltésekkel toltjiik

bira
m I A vektoros objektumok 1étrehozhat6k manuélisan, csomépontonként,

szabadkézi digitalizalassal, a nyomkovetd eszkoz hasznalataval, vagy
vektorgrafikus fajlok (SVG formatum) importalasaval. Ezen megkozelitések mindegyike hasznalhaté kombinalva.

2. Sfumato Stitch

Sfumato Stitch lehetvé teszi a felhasznalok szamara, hogy
fotorealisztikus mintakat hozzanak létre digitalis képekbdl. Kombinalhaté
a Digitizing Tools-zal feliratok, szegélyek és egyéb elemek hozzaadasihoz. A
Sfumato a Digitizing Tools-ban talalhatéhoz hasonl6 vektoros objektumokat
hasznél, de ezek specidlis 6ltéstipussal vannak kit6ltve. A Sfumato 6ltések
valtozo siirliségii meandereket képeznek, hogy visszaadjak az alapul szolgalé
képet, mikozben lehetGvé teszik, hogy az anyag atlasszon az 6ltéseken.

Felhasznaloi utmutaté - Studio Next > A Studio névjegye > Studio projektfajl (*.EOF)

5% Az Embird Studio EOF Féjljanak Megértése

Az EOF f4jl az Embird Studio, az Embird himz6szoftver-csomag digitalizalé bGvitménye altal hasznalt mester
projektfajl. A konkrét 6ltéskoordinatakat tartalmazé szabvanyos himzésfajlokkal ellentétben az EOF f4jl vektor alapt
kontiarokat és objektumutasitasokat tarol.

Az EOF f4jl a minta "forraskodjaként" vagy eredeti tervrajzaként szolgal. Mig a gépkész fajlok, mint példaul a .PES vagy
.DST, konkrét timozgéasokat biztositanak, az EOF f4jl meghatarozza az alakzatok mogottes geometridjat és felépitését.
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Az EOF formatum jelentdsége

Az EOF fijlokkal val6 munka els6dleges elénye a minéségromlas nélkiili szerkeszthetdség. Mivel a formatum
rogzitett 6ltések helyett matematikai itvonalakat tarol, szimos miivelet elvégezhet§ a minta mingségének romlasa
nélkiil:

« Atméretezés: A mintdk jelentSsen méretezhetdk. A szoftver automatikusan tijraszdmolja az 6ltésszamot a
megadott siirliség fenntartdsa érdekében.

» Tulajdonsagok médositasa: A felhasznalok barmikor médosithatjak az 6ltéstipusokat (pl. kitolt6 oltés
atalakitasa szatén oltéssé), beallithatjak az elhuizas kompenzaciot, vagy finomithatjak az alatét beallitasait.

« Csomépontok szerkesztése: Az alakzat kontiirjai médosithatok pontok mozgataséval, hozzdadaséval vagy
torlésével a minta szerkezetének megvaltoztatasahoz.

A munkafolyamat: EOF-tol a himzogépig

Mivel a himz6gépek nem tudjak kozvetleniil értelmezni az EOF féjlokat, a minta gyartasra valo el6készitéséhez egy
konkrét munkafolyamat sziikséges:

1. Tervezés Studio-ban: Hozza létre és mentse a projektet .eof fijlként.

2. Forditas: Hajtsa végre a "Compile and Put into Embird Editor" parancsot. Ez a folyamat a vektoros alakzatokat
oltésmintava alakitja.

3. Mentés masként: Miutdn a minta betolt6dott az Editor-ba, mentse el a konkrét gépnek megfeleld
"oltésformatumban” (pl. .PES, .HUS, .JEF vagy .DST).

A projektmenedzsment legjobb gyakorlatai

Gyakori hiba az EOF fajl torlése az oltésfajl 1étrehozasa utan. Az EOF fajl megdrzése a kovetkezd okokbol
elengedhetetlen:

 Ha egy teszt himzés illesztési problémékat vagy hézagokat téar fel, Iényegesen hatékonyabb az EQF kontir
modositasa, mint az egyes 6ltések manipuldlasa a végsé formatumban.

« A Studio NEXT olyan fejlett EOF funkcidkat tartalmaz, amelyek a hagyomanyos Studio régebbi forméatumaihoz
képest kibdvitett funkcionalitast kinalnak.

« Az EOF f4jl megdrzi a "Hattérképet", lehet6vé téve, hogy az atrajzolashoz hasznalt eredeti grafika lathat6
maradjon a jovébeli javitdsokhoz.

Fajlok mentése a hagyomanyos Studio-hoz

A Studio Next-ben létrehozott mintak fejlettebb funkciokat hasznalnak, mint a Studio szabvanyos verzidjaban 1évdk.
Kovetkezésképpen az 1ij *.eof fajlok nem nyithat6k meg a hagyomanyos Studio-ban. Ha egy mintét 4t kell vinni a Studio
Next-bdl a régebbi verzidba, hasznalja a Save in Regular Studio compatible format parancsot a tarolba torténd
mentéshez. Megjegyzés: Bizonyos Studio Next funkciok, mint példaul a halé objektumok és a hozzajuk tartozo
tulajdonsagok, ebben a formatumban nem maradnak meg.

Felhasznaloi utmutaté - Studio Next > Elsé lépések
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S8 Elsé Lépések
Mi Az A Himzés Digitalizalas?
Himzésmintak Es Oltésfajlok

A szamitogépes himzGgépek olyan specidlis bemeneti fijlokat hasznalnak, amelyek utasitidsokat adnak a minta anyagra
torténd himzéséhez. Ezeket a digitalis f4jlokat himzésmintaknak vagy 6ltésfajloknak nevezziik. Az 6ltésfajl az
oltéskoordinaték, szinvaltasok és szalvagasi parancsok atfogd list4jabdl all. E fajlok létrehozasanak folyamatat himzés
digitalizalasnak nevezziik. A mintak fényképekbdl, grafikakbol, feliratokbdl vagy eredeti koncepciokbol fejleszthetdk.
Az o6ltésfajl elengedhetetlen kapocs a digitalis koncepci6 és a gép altal elGallitott fizikai himzés kozott.

Szoftveralkalmazasok A Digitalizalashoz

A gépi himzésminta digitalizalasahoz specialis szoftver sziikséges. Ezek az alkalmazasok automatizéljak az egyes oltések
generalasaval jar6 munka nagy részét. A felhasznalo elsGdleges feladata az objektumok meghatarozasa és a kitoltésiikhoz
sziikséges specidlis Oltésstilusok hozzarendelése. Bar a végeredmény kovetkezetesen egy oltésfajl, a digitalizalasi
folyamat és a modszerek eltérGek lehetnek. A kiilonb6z6 alkalmazasok a himzés digitalizalas kiilonféle tipusaira szabott
specialis eszkozoket kinalnak.

Balra: Csomopontokkal és gorbékkel létrehozott objektumkontdr. Jobbra: A meghatarozott
objektum kitoltésére generalt dltések.

Objektumok Rajzolasa: Kézi Es Automatikus Vektorizalas

Bar lehetséges az egyes Oltések kézi megrajzolésa, a digitalizalas jellemzden olyan objektumkontirok létrehozasat
foglalja magaban, amelyeket a szoftver ezutan kitolt oltésekkel. A felhasznalok olyan eszkozoket is hasznalhatnak, mint a
"varazspalca" az objektumok raszteres képekrol torténg automatikus korvonalazésahoz. E kontirok rajzolasanak vagy
korvonalazasanak folyamatat vektorizalasnak nevezziik. Ha egy grafikai tervez6programbdl szarmazo

kész vektoros fajl (példaul SVG) all rendelkezésre, az kozvetleniil himzésmintava konvertalhatd, igy nincs sziikség kézi
vektorizalasra.

Kompilalas Oltésekké

Az objektumokbdl torténé himzésminta-készités egy koztes terméket eredményez: egy vektoros kontirokat tartalmazo
forrasfajlt. Ezeket a kontirokat végiil oltésekkel toltik ki, és a himzGgép éltal igényelt speciélis 61tésfajl formatumba
mentik. Az Embirdben ezt a folyamatot kompilalasnak nevezik. A forrasfajlt meg kell 6rizni a jovébeli
szerkesztésekhez, mivel a vektoros fajlok méretezhetSk; a kompilalas soran a szoftver automatikusan beallitja az
oltésszamot és az elrendezést a valasztott méretekhez.

Embird Next 47362



3
%

2
ﬂnﬂ@
E'mbim

A munkafolyamat a raszteres képtdl a vektorizalt kontdrokon at a generdlt 6ltésekig. A forrasfajl
ezeket az elemeket rendszerezett rétegekben tarolja.

Az Embird Szamos Digitalizalo Alkalmazast Kinal:

1. Digitizing Tools: Logok és diszes mintak digitalizalasara hasznalhatd. Bemenetként fénykép vagy grafika
hasznélhato.

2. Sfumato Stitch: Fotorealisztikus mintakat, portrékat és tajképeket hoz létre. Bemenetként fényképet igényel.
3. Cross Stitch: Keresztszemes mintékra specializdlédott. Bemenetként fényképeket vagy grafikakat hasznalhat.

4. Font Engine: A TrueType és OpenType betiitipusokat himzett feliratokka, a vektoros formatumokat, példaul az
SVG-t pedig himzésmintakka konvertalja.

A Digitizing Tools Es A Sfumato Stitch Ugyanazt A Feliiletet Hasznalja, Amelyet Studio-Nak
Neveznek.

Alapkoncepcio: Vektoros Objektumok

Mig az els6dleges Embird program f6ként oltésfajlokkal dolgozik, a Studio vektoros objektumokat hasznal a
mintakészités egyszeriisitésére. Az 6ltésfajlok minden tiisztirashoz tartalmaznak koordinatakat és specialis gép-
parancsokat, ami az 6ltésenkénti szerkesztést faraszt6 folyamatta teszi. Ezzel szemben a Studio a vektoros grafikai
programokhoz hasonlé eszkozoket hasznal, lehetGvé téve a felhasznalok szamara, hogy olyan kontdrokat rajzoljanak,
amelyeket aztan egységes oltéstipusokkal toltenek ki.

A himzésminta és a szabvanyos vektorgrafika kozotti jelentGs kiilonbség az objektumok sorrendjének és atfedésének
fontossaga. A himzésnél az objektumokat stratégiailag 6ssze kell kotni a szalvagasok minimalizalasa érdekében, ami
hatéssal lehet a minta minGségére és a gyartasi iddre is.
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A Studio-ban létrehozott vektorfajlok "forrasfajlokként" funkcionalnak. Amikor
osszedllitjak és atkiildik az Embird Editor modulba, 6ltésfijlokat generéalnak,
amelyek készen allnak a himz6gépnek megfelel formatumra. Mivel
vektoralapuak, ezek a mintak konnyen atméretezhetdk, mivel az 6ltések
automatikusan jrageneralddnak az (ij méretekhez.

A mintak digitalizalasa a Studio-ban vektorkontirokként torténik, ahol az

oltéselrendezéseket az objektumtipusok és a tulajdonsagok hatérozzik meg. Az
oOsszeéllitds minden objektumhoz general oltéseket, el6készitve a mintat az Embird himzésminta finomhangolasa
moduljaban torténd végsé modositasokhoz.

Altalanos Szabalyok

Kovesse ezeket az altalanos szabalyokat, hogy a mintak professzionalisan nézzenek ki és
zokkenomentesen himezzék oket:

« Ugy strukturalja az objektumokat, hogy az dtmeneti 6ltések csak ott forduljanak el8, ahol szandékolt. Hasznaljon
kozonséges oltés utvonalakat az objektumok 6sszekapcsolasidhoz, ahol csak lehetséges.

Az objektumok sorrendje kritikus az atmeneti 6ltések és a szinvaltasok minimalizalasahoz. A kivalé minGségii
mintak alacsony szami cérnavagast és szindtmenetet tartalmaznak.

« Amikor tobb szomszédos teriiletet tartalmazo mintat hoz létre, fontolja meg cikk-cakk alatétoltés hasznalatat a
teljes mintateriileten, elGszor az anyag stabilizalasa érdekében.

A cérnafeszesség miatt a fizikai Oltések kissé rovidebbnek tlinnek, mint a képerny6n. Alkalmazzon
hizaskompenzaci6t ennek figyelembevételéhez, kiilonosen rugalmas anyagokkal valé munka esetén.

« Osszetett mintak esetén a kozponttol kifelé haladva digitalizaljon az anyag rdancosod4sanak megel6zése
érdekében.

 Hasznaljon szél alatétoltéseket a széles objektumokhoz és kozéps6 alatétoltéseket a vékony objektumokhoz a
torzulas megel6zése érdekében. A cikk-cakk alatétoltések 3D hatast biztosithatnak. Az alatétoltéseket csak olyan
objektumokhoz szabad hasznélni, amelyek elég nagyok ahhoz, hogy elrejtsék azokat.

» A szomszédos teriileteknek kissé 4t kell fedniiik egymast a cérna hizéhatésa altal okozott hézagok megel6zése
érdekében.

Specialis Szabalyok Az Embird Studio-Hoz

Minden &dtméretezést a Studio-n beliil végezzen, ne az Embird Editor-ban. A vektorkontiirok Studio-ban torténd
atméretezése sokkal jobb mindséget biztosit, mint az 6ltésfijlok dtméretezése.

« A Studio lehet6vé teszi raszteres kép elhelyezését a munkateriilet hitterében. Alapértelmezés szerint a Studio
100 képpontot 1 centiméternek (vagy 254 képpontot hiivelykenként) tekint.

Alapveto Leckék (Ajanlott Sorrend)

A kezdéshez tekintse at a Studio stigéablakanak bal oldali paneljén talalhato leckéket, amelyek ajanlott olvasasi
sorrendben vannak rendezve. Ez a stig6fajl a meniielemek és az objektumtulajdonsagok részletes leirasat is tartalmazza.
Konkrét témakért tekintse meg a targymutatot.
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Kiilonbségek Az Elektronikus Oltésfajlok Es A Vektoros Fajlok Kozott

Az Embird két elsGdleges fajltipust hasznal:

1. Elektronikus oltésfajlok: Ezek kozvetleniil bet6lthetSk a himzégépekbe, de nehéz Gket pontosan szerkeszteni vagy
atméretezni.

2. Vektoros fajlok: Ezek konnyen szerkeszthetGk és atméretezhetdk, de a himz6gép éltali hasznélat el6tt le kell Gket
forditani (kompilalni).

Ez hasonl6 a raszteres (pixelalapi) képek és a vektorgrafika kozotti kiilonbséghez. A vektoros fajlok (*.eof),
elsGsorban az Embird Studio-ban késziilnek és szerkeszthetGk, és tervrajzként szolgalnak az elektronikus dltésfajlok
létrehozasahoz.

Az elektronikus 6ltésfajlok az egyes oltések és gépvezérld parancsok list4jat tartalmazzadk. Mivel hidnyoznak bel6liik az
alapul szolgal6 objektumokra (példaul kitoltésekre vagy konttirokra) vonatkoz6 informéciok, az automatikus szoftveres
moédositasok kevésbé megbizhatoak. A vektoros fajlok azonban taroljak a kontirokat és az 6ltések 1étrehozasdhoz
sziikséges tulajdonsagokat, ami pontos vezérlést és kivalo mindségii méretezést tesz lehetGvé.

Cérnadtvonal A Himzéstervekben

A hatékony tervek minimalizaljdk a cérnavagast. Vektoros objektumokkal val6 munka soran a felhasznaléknak harom
alapelvet kell kovetniiik:

1. Rendezze az objektumokat logikus sorrendbe az 6sszekapcsolhatésag érdekében.
2. Adjon hozza kapcsolatokat az objektumok kozott ott, ahol azok elrejthetSk a késébbi rétegek alatt.

3. MegfelelGen hatarozza meg az egyes objektumok kezdd- és végpontjait a folyamatos cérnatitvonal biztositasa
érdekében.

A

A fenti példaban egy oszlopobjektum és egy kitoltési objektum egy kapcsolati objektummal van 6sszekotve. Az oszlop a B
pontnal végzddik, a kapcsolat pedig a C pontra (a kitoltés kezdetére) mozgatja a cérnat a cérnavagas elkeriilése
érdekében. A szoftver ezutan kiszamitja a leghatékonyabb ttvonalat a fennmarado teriilet kitoltéséhez, ami folyamatos
cérnautvonalat eredményez a terv elejétdl a végéig.

Hagyomanyos Oltések Es Atmeneti Oltések

A hagyomanyos 6ltések folyamatos sorozatban himzett standard 6ltések, amelyek hossza jellemz6en 0,5 mm és 5 mm
kozott van. Amikor a gépnek 1ij, nem szomszédos pozicidoba kell mozognia, Atmeneti 6ltést hasznal. Az dtmeneti 6ltés
egy mozgasi parancs, amelynél a tl nem varr, bar a gép a mozgas kezdetén és végén tovabbra is atsziirja az anyagot.
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A Leghosszabb Oltés Korlatai

A legtobb himzdgép fizikai korlattal rendelkezik a leghosszabb lehetséges
hagyomanyos 6ltés tekintetében (jellemz6en 12,1 mm és 12,7 mm kozott). Az ezt
a korlatot meghaladé szaténoltéseket az Embird dtmeneti 6ltések sorozataként
kodolja, amely egyetlen hagyomanyos oltéssel végzddik. Bar ezek a képerny6n
szaggatott vonalakként jelenhetnek meg, a gépen megfelelGen varrhatok. Vegye
figyelembe, hogy a nagyon hosszi szaténoltések (8-10 mm felett) hajlamosak a
sériilésre mosas kozben. Ezért ajanlott textiira vagy minta hasznélata a hosszi
oltések felosztasahoz.

A nyil (1) egy standard hagyoményos oltést jelol. A gép korlatjat meghalado 6ltések atmeneti 6ltések sorozatara (2) és
egy rovid hagyomanyos oltésre (3) vannak osztva.

Legkisebb Tiilépés

A legtobb himz6gép akar 0,1 mm-es 1épésekben is mozog.
Az elektronikus 6ltésfajlok kodolasa ezen a 0,1 mm-es

racson alapul. Nagy nagyitasi szinteken apro lépéseket \
észlelhet azokon az éleken, amelyek egyébként simanak

tlinnek; ezek ennek a koordinataracsnak az eredményei.

Oltéssiiriiség

4= 0.3 mm

&= 0.4 mm

Stgofajlok

Az Embirdben az oltésslirtiség a 0,1 mm-es racson 1évé tiipontok kozotti
tavolsagként van meghatarozva. A 4,0-s stirtiség 0,4 mm-es tavolsagnak felel meg.
A szatén- és kitoltGoltések gyakori stirtisége 3,0 és 4,0 kozott mozog, a
cérnavastagsagtol fiiggéen. Mivel a 0,1 mm-es racs nem oszthaté tovabb, a 3,5-0s
slirtiség atlagos tavolsagot jelent, ahol egyes pontok 0,3 mm-re, masok pedig 0,4
mm-re vannak egymastol.

A Studio stugéféjljainak teljes listaja a kovetkezd helyen érhetG el: m Fomenii > Stigé . A f6 Felhasznal6i Gtmutato

eléréséhez hasznalhatja a hardveres billentyfizet F1 billentyfijét is. A parbeszédpaneleken talalhato6 specialis
sigdgombok az adott ablakra vonatkozd, kontextusfiiggd informacidkat nyuijtanak.

Megjegyzés: A siigéablak lehet6vé teszi a dokumentici6 exportalasat, amely konnyen konvertilhaté6 PDF

formatumba.
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Felhasznaloi utmutaté - Studio Next > Elsé lépések > Objektumok: Alapelvek

Vektoros Objektumok: Alapelvek

Az Embird Studio-ban a digitalizalas alapvetGen olyan vektoros objektumok rajzolasat
jelenti, amelyeket a program automatikusan kitolt 6ltésekkel, az egyes objektumokhoz
egyedileg beallitott tulajdonsagok szerint. Ez a megkozelités rendkiviil hatékony, mivel
egy himzésminta altaldban kiilonall6 teriileteket tartalmaz, amelyek specialis
oOltéstipusokat igényelnek — példaul sima kitoltéseket (Tatami), szaténoltéseket
(oszlopok) vagy kontirokat.

Ezeket a teriileteket kiilonallo objektumokként digitalizaljuk, amelyeket a tipusuk és a
sziniik jellemez. A szoftver ezutan automatikusan generalja a sziikséges egyedi oltéseket,
igy a felhasznalonak nem kell minden egyes tiiszirast manualisan meghataroznia.

Minden objektumtipust egy dedikalt eszkozzel digitalizalunk. Példaul egy szaténoltésii oszlophoz az egyik eszkozt, mig
egy Osszetett kitoltott teriilethez egy masikat hasznélunk. Ez az objektumalapti munkafolyamat leegyszertisiti a teljes
tervezési folyamatot.

2N 2 []1./1
Oltéssorrend és vezérlés Q@ [J2o2
a~ [ W) 3./2
Az objektumon beliili 61tések sorrendjét elsGsorban a program algoritmusai S— > |
vezérlik, amelyek kiszdmitjak a leghatékonyabb titvonalat. A felhasznalé azonban > f 9 [J4ar2
egy kritikus szempont felett megGrzi az irdnyitést: az objektum kezdd- és ~~if o P53
végpontjai felett. o
~Q ¥ @ o4
« Ahimzés a kezdGpontnél indul és a végpontnal fejezGdik be. ~ 4 F o P4
« Ezen pontok pontos meghatarozasa létfontossagu az el6z6 és a kovetkezd o f v Pera
objektumokkal val6 helyes csatlakozés és sorrendezés szempontjabol, —
ami segit minimalizalni a 14thaté dtmeneti 6ltéseket és a szalvagasokat. ~~—F @ Qo4
~ L ix® Pros
Objektumfeliigyelo és sorrend Objektumfeliigyeld

A létrehozott objektumok az Objektumfeliigyel6 panelen vannak rendszerezve
és felsorolva. Ez a lista az objektumokat a tényleges himzési sorrendjiikben jeleniti meg fentrdl lefelé, lehet6vé téve a
felhaszndal6 szdmara, hogy kezelje azt a sorrendet, amelyben a gép a mint4t himzi.

Objektum Konturjai

Az objektumok vektorkontiarokat hasznilnak, ami azt jelenti, hogy mingségromlas nélkiil &tméretezhetGk.

A Studio-ban egy objektumot &ltalaban tobb konttirelem felhasznalasaval rajzolunk meg. Az egyenes és ivelt elemek
szabadon kombinalhatok. Ezeket az elemeket csomépontoknak nevezett pontok hatarozzak meg.

A Studio haromféle kontirelemet timogat:
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« Vonalszakaszok
« Egyszeri gorbék
« Bézier-gorbék

Egy vonalszakaszt (balra) 2 pont hatdroz meg. Egy egyszer(i gorbét (kozépen) 3 pont hatdroz meg.
Egy Bézier-gorbét (jobbra) 4 pont hataroz meg.

Jelolok: Specialis Objektumvezérlés

A Jelol6k specialis, mozgathaté pontok vagy fogépontok, amelyek bizonyos objektumtipusokhoz kapcsolodnak. Ezek
nem részei az objektum konturjanak; ehelyett lehet6vé teszik a felhasznal6 szamara, hogy meghatarozza a specialis
miiveletek vagy effektusok helyét:

« Példak a jelolok hasznalatara: Meghatarozhatjak egy effektus fokuszat, egy halos kitoltési minta eredetét,

« Rugalmassag: A jel6l6k szabadon mozgathaték — gyakran még azon az objektumon kiviilre is, amelyhez
tartoznak —, hogy stratégiailag ugy helyezziik el az effektust vagy a rogzitési pontot, ahol a leghatékonyabb, vagy
ahol konnyen elrejthet6 mas tervezési elemekkel.

Felhasznaloi utmutaté - Studio Next > Elsé Iépések > Objektumtipusok

Objektumtipusok

A Studio a kovetkezd tipusi vektoros objektumokat hasznilja:

« Kitoltés Kézi 6ltés

« Sfumato  Kontur (szegély)
o Oszlop « Applikacio
 Oszlop mintaval « Halo

» Csatlakozas

Minden tipus sajatos oltéselrendezéssel és allithat6 tulajdonsagokkal rendelkezik, mint példaul a stirtiség és a szog (lasd
a Tulajdonsagok fejezetet).

Embird Next 10/ 362



Kitoltés
Kitoltés - Egyszerii kitoltés mod

A szamitogépes gépi himzésben az Egyszerii kitoltés (mas néven Tatami kitoltés vagy Ceed kitoltés) egy olyan
technika, amelyet nagy teriiletek parhuzamos sima oltések soraival torténé lefedésére hasznalnak. A szaténoltéssel
ellentétben, amely egyetlen mozdulattal fedi le az alakzat teljes szélességét, az Egyszerti kitoltés tobb, egymas mellé
fektetett rovidebb oltésbdl all. Ez a leghatékonyabb moddja a szaténoltéshez tul széles (dltalaban 10-12 mm maximalis
szélességii) osszetett alakzatok kitoltésének. Mivel az egyes oOltések viszonylag rovidek, kevésbé hajlamosak az
elakadasra, hurkol6désra vagy az idével torténd meglazulasra, igy idedlisak az intenziv igénybevételnek kitett
targyakhoz, példaul egyenruhakhoz vagy kabatokhoz.

Az Egyszerii kitoltés fo technikai 0sszetevdi a kovetkezok:

7”7

» Sorok: A szoftver a nagy vektoros teriiletet sorokra osztja. Ezek a sorok egy meghatarozott Stiriiség (tavolsag)
érték szerint helyezkednek el. A szoros stirfiség teljes fedést biztosit az anyagon, mig a ritkabb sfirtiség konnyti,
attetszo hatast kelt.

« Tiiszarasmintak: Ahogy a gép végighalad egy soron, a tlinek rendszeres id6kozonként at kell szirnia az anyagot.
Ezeknek a tlisziurasoknak az elrendezése lathato texturat hoz létre. A tiiszirasok sorok kozotti eltolasa sima,
egyenletes feliiletet eredményez.

« Dekorativ textirak: A tiiszirasok szandékos elrendezésével a felhasznalok geometriai mintakat — példaul
téglakat vagy rombuszokat — hozhatnak létre a cérnaszinek valtoztatésa nélkiil. Lehet8ség van akar 6t egyedi
minta meghatirozasiraisa m Fomenii > Eszk6zok > Toredékszerkesztok > Felhasznaléi mintak
meniiponton keresztiil.

« Iranyitéas (Szog): A kitoltési sorok szoge kritikus digitalizalasi dontés. Ez befolyasolja mind a ,fényt” (ahogy a
fény visszaverddik a cérnardl), mind a minta stabilitasat. A kitoltési szogeket altalaban az anyag szélirdnyara vagy
az alatétoltésre merdlegesen allitjak be a gytirGdés elkeriilése érdekében.

A kitoltési objektum széle vonalakbol és gorbékbdl all. A kereszt ikon jelzi a
kontirvonal kezdetét. Az 4tlos vonalak jelzik az utolsé kitolt6 oltés helyét,
valamint a fedéoltések (leghosszabb vonal) és a cikk-cakk alatétoltések
(rovid és kozepes vonalak) szogeit.

Az objektumon beliili kis csillag a fokuszpont az olyan effektusokhoz, mint a
korkoros kitoltések. Ez a fokuszpont pozicionalhato vagy athelyezhet6
csomopont-szerkeszté médban. Ebben az iizemmodban hasznalja a felugré
menil parancsat a fokuszpont elhelyezéséhez, majd a kurzorral vigye a kivant

helyre.
A Studio automatikusan general egy szél alatétoltést és két cikk-cakk alatétoltést, az atfedéseken és csatlakozasokon
feliil. A kitoltési objektumok lyukakat is tartalmazhatnak.

A felhasznélok a kitolt§ objektum kiilonféle tulajdonsagait allithatjak be, beleértve az 6ltésstirliséget a kezd6- és
végpontokon, valamint az olyan effektusokat, mint a hulldm- vagy korkoros kitoltések. A kitolt6 objektumok
automatikus oszlop (szatén) oltésekkel is kitolthet6k. A kitolts objektumot kovetheti egy Carving objektum.
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A kitolt6 objektum lyukakkal (balra) és faragott vonalakkal (jobbra). Egyetlen kitoltéssel
rendelkezd objektum tobb lyukat és/vagy faragast is tartalmazhat.

Balra: Sima kitoltés s(rliségatmenettel. Balra: Kitoltés korkoros oltésekkel és
Jobbra: Kitoltés hulldammal és dtmenettel. atmenettel. Jobbra: Konturkitoltés
atmenettel.

Kitoltés - Automatikus oszlop mod

Automatikus oszlop kitoltés egy specialis 6ltésgeneralasi mod, amely egy nagy, gyakran Osszetett alakzatot ugy tolt ki,
mintha tobb 6sszekapesolt Szatén (Cikk-cakk) oszlopbol allna.

Mig a Sima kitoltés parhuzamos o6ltéssorokat hasznal, amelyek a konturjatol fiiggetleniil oda-vissza haladnak az
alakzaton, az Automatikus oszlop kitoltés automatikusan kiszamitja az o6ltések "folyasat" vagy iranyat az alakzat élei
alapjan. A szoftver belséleg kisebb, kezelhet6 szakaszokra osztja az 0sszetett alakzatokat a legjobb oltésfolyam
meghatarozasahoz. Ez automatikusan torténik, igy a digitalizalo megsporolja az egyes Oszlop objektumok manualis
létrehozasanak idejét.

Az Automatikus oszlop kit6ltés f6bb jellemzéi a kovetkezdk:

+ Kontiarkovet6 oltések: A Sima kitoltés rogzitett szogével ellentétben az Automatikus oszlop 6ltések
megvaltoztatjak tajolasukat, hogy nagyjabol merélegesek maradjanak az alakzat éleire. Ez idealis ivelt
objektumokhoz, példaul viragszirmokhoz vagy betiikhoz.

» Valtoz6 oltéshossz: Mivel az 6ltések ativelik a szoftver altal 1étrehozott "oszlop" szegmensek szélességét, az
oltéshossz az alakzat vastagsaganak megfelel6en valtozik az adott ponton.

 Szatén stilusi alatétoltés: Az Automatikus oszlop objektumok oszlop-specifikus alatétoltéseket (példaul
Ko6zépsd, Szél vagy Cikk-cakk) hasznalnak a normél kitoltésekhez hasznalt racs alapu alatétoltések helyett.
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Sima kitoltés (balra) és automatikus oszlop kitoltés (jobbra).

Kitoltés - Motivum mod

T
Motivuamkitoltés egy dekorativ technika, ahol a teriiletet ismétl6d6 mintakkal vagy kis W
himzésmintakkal (motivumokkal) toltik ki a tomor oltéssorok helyett. Hasonldan

miikodik, mint egy tapétaminta, a kivalasztott motivumot csempézve a vektoros W

alakzaton. W

A Motivumkitoltés f6 technikai 6sszetevéi a kovetkezdk: S s

« Motivam: Az egyszeri tliszirasok helyett a szoftver egy "mintat" vagy "toredéket" hasznél, amelyet motivumnak
neveziink.

« Aracsrendszer: A motivumok matematikai racson helyezkednek el. Szabalyozhatja a motivumok kozotti
Tavolsagot vizszintesen és fiigglegesen is, lehet6vé téve a siirti, csipkeszerii textirat vagy a laza, szétszort
megjelenést.

F6bb technikai jellemz6k és elonyok:

1. Csokkentett 6ltésszam: Mivel a Motivumkitoltések gyakran iires teret tartalmaznak a dekorativ elemek kozott,
altalaban sokkal kevesebb 6ltést hasznalnak, mint egy tomor Sima kitoltés. Ez puhabba és rugalmasabba teszi a
himzést, ami ideélis konny{i anyagokhoz.

2. Tobbmotivumos racsok: A specialis beéllitasok lehetdvé teszik, hogy
kiilonb6z6 motivumokat tartalmazé racsot (akar 3x3-as méretig)_definialjon. A szoftver ezutan
végigciklikazza ezeket a motivumokat az objektumon, dsszetett, mozaikszeri hatasokat hozva létre.

Sfumato Oltés

A Sfumato objektumokat fotorealisztikus himzésmintak 1étrehozasara hasznaljak. A
Sfumato objektumot ugyanuigy kell megrajzolni, mint egy kitolt6 objektumot, de a belsé
Oltések generalasa eltérd. A cérna kiilonb6zé méreti meandereket hoz létre, hogy
utdnozza az objektum ala helyezett képet vagy fényképet.
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D/\\ A szaténoltés objektumot a Studio-ban oszlopnak nevezziik. Az oszlop két €lbdl all,

_/—\U\J amelyek mindegyike kiilonboz6 szamu elemet (vonalakat és gorbéket) tartalmazhat. A
' ' szaggatott vonal a felhasznal¢ altal beszurt szegmens végét jeloli; ezek a szegmensvégek
hatarozzak meg az oltésiranyt. Az oszlop eleje és vége automatikusan szegmensvégként
szolgal. A program egy kis rést general az oszlop elején és végén, hogy megakadalyozza az 6ltések kidudorodasat.

A tdlsédgosan hosszu fedGoltéseket rovid oltéssel végzodd atmeneti oltésekkel helyettesiti a program. A program kozépso
vezérfonal, szél és cikk-cakk alatétoltéseket general, és automatikusan roviditi az oltéseket az ivelt szakaszokon.

A szatén objektum nagyon éles vagy aszimmetrikus sarkait nem szabad egyetlen oszloppal 1étrehozni. Ehelyett tetd,
hajtott vagy osztott sarokként kell digitalizalni 6ket. Ezeket a sarkokat kiilon oszlopok és a koztiik 1évé kapesolat
objektumok alkotjak.

B~
P~
P~
-~
—
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—
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é

Egy Carving objektum kévethet egy Oszlop objektumot.

AAAAAAA

Gyakori hibaiizenet: "Nem lehet leforditani egy ilyen csavart objektumot. Sziirjon be valamilyen szegmensvéget az
objektumba, vagy igazitsa a konttrokat."

Megoldasok:

1. Keriilje a til sok csomdpont hasznalatéat. A gorbék lehet6vé teszik a sima konttirokat még kis szamu csomdponttal
is.

2. Gy6z6djon meg arrél, hogy az oszlop két oldala nem metszi egymast.
3. Hasznéljon szegmensvégeket az oszlopon beliil az 6ltésiriny meghatirozasahoz.

Oszlop Mintaval

D/\\ Az Oszlop mintéaval ugyanaz az objektum, mint az Oszlop, de a felhasznélé

_,_/_\”\J meghatarozhat egy mintét, amellyel az 61tések fel vannak osztva. A felhasznalok sajat
' mintékat is meghatarozhatnak.
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Mind az Oszlop, mind az Oszlop mintéval objektumok hasznalhat6k boriték effektussal.

Egy Oszlop mintéaval objektumot kovethet egy Carving objektum.

Kapcsolat

) m Azok az objektumok, amelyek nem érintkeznek, automatikusan atmeneti 6ltésekkel

kapcsolodnak 0ssze, amikor a kész minta felépiil. Az atmeneti 6ltések elkeriilése
érdekében hasznalja a Kapcsolat objektumot, hogy kozonséges oltésekbdl allo
utvonalat hozzon létre az objektumok kozott.

Kézi Oltések

A Kézi oltések egy specidlis objektumtipus, ahol a digitalizal6 abszolit ellendrzést
gyakorol minden egyes t{ibesziiras felett. Ellentétben az automatikus objektumokkal -
% mint példaul a Kitoltés vagy Szaténoltések -, ahol a szoftver a siirliség alapjan szamitja

ki az oltéselhelyezést, a Kézi oltés objektum pontosan koveti a felhasznal¢ altal
elhelyezett csomdpontokat.

A kézi oltéseket elsGsorban a kovetkezdkre hasznaljak:

Precizids titvonalak: Specialis kapcsolatok létrehozésa a minta elemei kozott,
amelyeknek egy adott uitvonalat kell kovetniiik, hogy rejtve maradjanak.

Finom részletek: Apro elemek digitalizalasa, példaul egy csillanés a szemben, ahol az
automatikus oltés til terjedelmes lehet.
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Kontur

A kontir egyetlen élbél all, amely lehet nyitott vagy zéart. A felhasznalok
kiilonboz6 oltésmintakat alkalmazhatnak a konturra. Ezt az

-m- objektumtipust altalaban kitoltésre vagy oszlopra helyezett kontirokhoz
hasznaljak. A kontur atalakithato vazlatta, szaténoltéssé, szegéllyé,
overlockka vagy applikaciova, és forditva.

Az Overlock méd hasznélhato folt Egy mésik példa az Overlock modot
kontdrjanak létrehozasara, beleértve hasznald konturra.
a sarkokat is.

Applikacio

Az Applikacié objektum hasonlé az Oszlop objektumhoz, de zartnak kell
lennie. Arra szolgél, hogy rogzitsen egy darab anyagot ahelyett, hogy
oltésekkel toltene ki egy teriiletet. Az Applikaci6 objektum automatikusan
general jelol6-, rogzit6- és fedGoltéseket. A rogzitGoltések kiilon szint
hasznélnak a gép megallitiasdhoz, lehetdvé téve az anyag korbevagasat.

Az applikaci6 objektumok lyukakat is tartalmazhatnak. A f6 applikacio és a lyukak jel6l6-, rogzit6- és fedGoltései
automatikusan sorrendbe keriilnek: elGszor az sszes jelol6oltés, majd az Osszes rogzit6oltés, végiil pedig az dsszes
fedGoltés.
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Halo

A H4l6 objektum hasonl6 a Kitoltés objektumhoz, de lazdn van 6ltve, igy az alatta 1év6 anyag lathaté marad. A Hélé
alkalmas stippling (t{izés) és egyéb dekorativ, alacsony stirtiségii kitoltésekhez.

Néhany Halo kitoltés hasonlit a Sashiko himzésre, amely egy hagyomanyos japan technika, egyszert, egyenletes
oltéseket hasznalva geometriai mintak létrehozasara.

Mas Halo kitoltések alkalmasak stipplingre, 6nallé csipkére vagy dekorativ textirakra. A Halo objektumot pontosan
ugyanugy kell megrajzolni, mint a Kitoltés objektumot, beleértve az opcionalis lyukakat és kivagasokat.

A HAél6 oltések folyamatos diszes utvonalat alkotnak, mint példaul blackwork csempék,
keresztek, betiitipus karakterek, kelta csomok vagy fraktélok. A kitoltés moédosithat6
transzformaciéval (forgatas, eltolas, dontés és perspektivikus vetités) és
effektusokkal (halszem, hullam, 6rvény stb.).

Az objektumon beliili kis csillag szolgél fokuszpontként az olyan effektusokhoz, mint a
Halszem vagy az Orvény. Ez a fokuszpont mozgathat6
csomépont-szerkeszté modban. Miutdn a fokuszpontot elhelyezte a felugré menii segitségével, hasznélja a kurzort az
athelyezéséhez.

A mésodik jel6l6 az objektumon beliil a Hal6 origd pontja. Bizonyos novényi kitoltések ezt a pontot hasznéljak
novekedési origoként. A Halo origd pozicionalasa és mozgatasa hasonld a Fokuszpont kezeléséhez.

Kiilonbozd halo kitdltések példai.
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Kivagas

A Kivagas eszkoz a f6 eszkoztaron talalhato.

y A kivagasok kozvetleniil az objektumok folé rajzolt itvonalak (hasonléan a lyukakhoz). Funkci6juk a
sziil6 objektum tipusatdl fiigg:

1. Kitoltés és Oszlop objektumok esetén titvonalként szolgalnak az oltések felosztasahoz és textira hozzaadasahoz.

2. Sfumato objektumok esetén tovabbi oltéstitvonalat biztositanak.
3. Hal6 objektumok esetén tovabbi oltésitvonalat vagy alapot biztositanak, amelybdl a kitoltés kiindul.

Felhasznaléi utmutatd - Studio Next > Elsd Iépések > Vektorkonturok

Vektorkontirok

Bézier-Féle Kobos Gorbék, Egyszerii Masodfokii Gorbék Es Vonalszakaszok

A Studio NEXT-ben digitalizalt vektorobjektumok kontirjait spline-oknak nevezziik. A spline egy darabonként
definialt gorbe, amely tobb, egymashoz csatlakoz6 gorbe- vagy vonalszakaszbdl all. A spline-ok nagyfoki rugalmassagot
biztositanak sima, Osszetett formak létrehozasahoz a gépi himzés tervezése soran.

A Studio NEXT a spline-szakaszok (elemek) kovetkez6 tipusait timogatja:

1. Egyenes vonalszakaszok
2. Egyszer(i gorbék (méasodfokud gorbék)
3. Bézier-gorbék (kobos gorbék)

A Studio NEXT-ben egy objektum jellemz6en tobb kontirelembdl épiil fel. Ezeket az elemeket csomdépontoknak
nevezett vezérl6pontok hatarozzak meg.

AI AI

A vonalszakaszt (balra) két pont hatdrozza meg. Az egyszer(i gérbét (k6zépen) harom pont
hatdrozza meg. A Bézier-gorbét (jobbra) négy pont hatdrozza meg.

A vonalszakasz két csomdpontbol all: egy kezdGesomdpontboél és egy végesombpontbol.
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Az egyszert gorbék harom csomoépontot tartalmaznak: egy kezdGpontot, egy kozéppontot és egy végpontot. A gorbe
kozepén 1év6 csomobpont hatirozza meg az ivet.

A Bézier-gorbe a legsokoldalibb tipus, amelyet egy kezdGecsomébpont, egy végesomdpont és két koztes vezérl6fogantyi
hatdroz meg.

Megjegyzés: Az egyszerii masodfoku gorbe kozéps6 csomdpontja mindig magan a gorbén fekszik. Ezzel
szemben a kobos Bézier-gorbe vezérl6csomopontjai (fogantytii) jellemzGen nem fekszenek a gorbén.

N e

A szakasztipusokat dbrazol¢ ikonok: Vonalszakasz (balra), egyszer( gorbe (kozépen) és Bézier-
gorbe (jobbra).

A szerkesztési folyamat soran minden szakasztipus sziikség szerint atalakithaté mas tipusokka. Egyszeriibb tipusra
tortén6 konvertalaskor a szakasz alakja automatikusan egyszertisodhet.

Bézier-Gorbék

A kobos Bézier-gorbe a szamitogépes grafika alapvetd eszkoze, amelyet sima, méretezhetd titvonalak 1étrehozéasara
hasznalnak. Csomoépontok egy készlete hatarozza meg, itvonalat pedig az ezen pontokon alapulé matematikai képlet
szamitja ki. Ezen vezérlGcsomopontok elhelyezkedése hatirozza meg a gorbe alakjat. Az els6 és az utolsé csomdpont
hatdrozza meg a kezdG- és végpoziciot. A két kozépsG csomopont, amelyeket gyakran fogantyiknak neveznek,
befolyasolja a gorbiilet iranyat és mértékét. A Bézier-gorbéket nagyra értékelik, mivel sima, folyamatos vonalakat hoznak
létre, igy idealisak vektorgrafikahoz. Mivel matematikailag definialtak, a Bézier-gorbék felbontéasvesztés nélkiil
barmilyen méretre atméretezhetdk.

A gorbe nem mindig halad at a két kozépsé vezérl6esombponton; ehelyett ezek a pontok horgonyként miikodnek,
amelyek maguk felé hiizzak a gorbét. Ezen fogantyik helyzetének beéllitdsaval a forma és a gorbiilet pontosan
hangolhato.

Tobb kobos Bézier-gorbe osszekapesolasaval bonyolult kontiirokat hozhat 1étre barmilyen forméhoz, az egyszeri
lekerekitett alakzatoktol a rendkiviil részletes figurakig.

4

A kobos Bézier-gorbe S-alaku és U-alaku szakaszokat is Iétrehozhat.

Kiilonbségek Az Egyszerii Masodfokii Es A Kobos Bézier-Gorbék Kozott

Az egyszerti masodfoku gorbe és a kobos Bézier-gorbe kozotti elsGdleges kiilonbség a hasznélt vezérl6pontok szama, ami
befolyasolja a rugalmassagot. Mivel csak egy vezérl6ponttal rendelkeznek, az egyszerti masodfoki gorbék kevéshé
hatékonyak az osszetett formak meghatarozésaban. Egyetlen méasodfoki gorbe csak U-alaki szakaszt hozhat létre, mig
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egy kobos Bézier-gorbe S-alaku és U-alaki szakaszokat is 1étrehozhat. Kovetkezésképpen altalaban kevesebb szakaszra
van sziikség egy Osszetett él vektorizalasahoz, ha Bézier-gorbéket hasznalunk. Ez a hatékonysag gyorsabb
digitalizalasi folyamatot eredményez.

Ugyanazon forma kozelitéséhez tobb egyszer( masodfokl gorbe (balra) sziikséges, mint kobos
Bézier-gorbe (jobbra).

Megjegyzés: A Studio régebbi verzidi nem tamogattak a Bézier-gorbéket. Az ezekben a régebbi verziokban
létrehozott fajlok egyszer{i masodfoku gorbéket tartalmaznak, amelyek tovabbra is miikod6képesek. Az 1j
projektekhez azonban a Bézier-gorbék hasznalata ajanlott a digitalizalas felgyorsitasa és egyszertisitése
érdekében. Ha a mintakat ".SVG" formatumba exportalja kiils6 grafikus programokban valé hasznalatra, a
Bézier-gorbék a szakaszok kozotti tokéletesen sima atmeneteket is biztositjak.

Simasag
Megfelel6 szerkesztés esetén a Bézier-gorbék zokkenGmentes dtmenetet hoznak 1étre a gorbeszakaszok kozott.

Ezzel szemben az egyszerii masodfoku gorbék egyetlen ivet alkotnak, ami megneheziti a tobb szakasz kozotti sima
dtmenetek elérését.

A Studio lehet6vé teszi, hogy simasagi tipust rendeljen az egymast kovetd Bézier-gorbék kozos csomdpontjaihoz. A
hozzarendelt simasag a cscomopontok mozgatasakor is megmarad, megdrizve a kontur épségét. Az alapértelmezett tipus a
"cusp" (cstics), amely nem alkalmaz simitast. A "smooth" (sima) tipus automatikusan beéllitja az egymast koveté Bézier-
gorbék vezérlGpontjait a folyékony dtmenet biztositasa érdekében. A "symmetrical" (szimmetrikus) tipus biztositja, hogy
az atmenet egyszerre legyen sima és kiegyensulyozott a kozos csomdpont koriil.

Cstics, Sima Es Szimmetrikus Atmenetek

Tobb Bézier-gorbe osszekapesolasakor a gorbék (spline-ok) 1étrehozasahoz a szakaszok kozotti atmenet kritikus
fontossagu. Az azonositas megkonnyitése érdekében a Studio kiilonb6z6 alakzatokkal jeleniti meg a gorbék talalkozasi
pontjait (csomépontjait).
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1. Cstics (Cusp)

Cstcs (cusp) atmenet a Bézier-gorbék kozott. A kozos csomoépontot egy rombusz alak
jeloli.

A cstics (cusp) d&tmenet akkor jon létre, amikor két Bézier-gorbeszakasz egy éles
pontban talalkozik, ami hirtelen irdnyvaltast eredményez. Ezt jellemzden éles sarkok

vagy hatarozott szogek 1étrehozasara hasznaljak.

2. Sima Atmenet

.

Sima atmenet a Bézier-gorbék kozott. A k6zos csomopontot egy négyzet alak jeloli.

A sima atmenet akkor jon létre, amikor két Bézier-gorbeszakasz talalkozik,
zokkenOmentes folytonossagot alkotva. A gorbék egyetlen folytonos vonalnak tiinnek,
hirtelen iranyvaltasok nélkiil. Ennek eléréséhez a szomszédos gorbék vezérl6fogantyuit

a talalkozasi pontban egy vonalba kell allitani.

3. Szimmetrikus Atmenet

Szimmetrikus d&tmenet a Bézier-gorbék kozott. A kozos csomdpontot egy kor alak jeloli.

A szimmetrikus dtmenet tovabb finomitja a simitast azéltal, hogy kiegyenstlyozott
gorbiiletet biztosit. Ez azt jelenti, hogy a vezérl6pontok a talalkozési ponthoz képest
szimmetrikus elrendezésben helyezkednek el. Ez az dtmenet ideélis lekerekitett,

egyenletes formak létrehozasahoz.

Osszetett Kontirok - Spline-Ok

Az egyenes és ivelt elemek szabadon kombinalhatok osszetett formak létrehozasahoz.

Ilusztracio: Egyenes vonalszakaszokbol és Bézier-gorbékbdol felépitett objektum.

Megjegyzés: Az elemek nem metszhetik 6nmagukat vagy mas elemeket
ugyanazon a kontiron beliil. Az ilyen metszéspontok hibakat okozhatnak a
himzdoltésekké torténd forditas (kompilalas) soran.
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Elmodellezés

A Bézier-gorbék intuitiv médon szerkeszthetSk csomépontszerkesztG modban a gorbe barmely részének htizasaval. A
gorbén a kurzor alatti pont a szabvanyos csomdpontokhoz hasonldan racsokhoz vagy segédvonalakhoz is illeszthetd

(snap).

Ha az elsddleges egérgombot egy masodpercig az €l barmely részén nyomva tartja, azzal ij csomépontot szir be az
adott helyen. Az elsGdleges egérgomb dupla kattintdsa ugyanezt az eredményt éri el.

Ha az elsddleges egérgombot egy meglévé csomdponton egy masodpercig nyomva tartja, azzal torli az adott
csomopontot. A csomdponton végzett dupla kattintas ugyanezt az eredményt éri el.

Megjegyzés: A csomOpontok hosszu kattintassal vagy dupla kattintassal torténd beszirasanak és torlésének
viselkedése atkapcsolhat6. Ezek az opciok az Embird {6 iranyitopultjanak beallitasaiban talalhatok,
pontosabban a "Vezérl6k-Altalanos" szakasz alatt.

Felhasznaloi utmutaté - Studio Next > Elsé l1épések > Csomdpontonkénti vektorizalas

Csomopontonkeénti Vektorizalas
(Digitalizalas)

A Studio himzésterv vektoros formétumu objektumokbdl all. A Studio lehet6vé teszi vektoros objektumok kézi,
csomopontonkénti létrehozasat, vagy félautomata médon a Freehand Tool vagy Trace Tool hasznalataval. Vektoros
objektumokat vektorgrafikus fajlokbdl is importélhat.

Ez a fejezet az objektumok kézi digitalizdlasara (vektorizdldsira) osszpontosit a csomépontonkénti modszer
hasznélatéval.

@ Egy éllel rendelkezé objektumok (Kitoltés, Halo, Sfumato, Kontir, Csatlakozas)

A csomépontonkénti vektorizalassal torténd digitalizdlas magaban foglalja a vezérlGpontok, vagy csomdépontok kézi
elhelyezését, hogy vektorkontiarokbol 4llo, méretezhetd vektoros objektumokat hozzon létre.

A Studio legegyszeriibb objektuma egyetlen élbél 4ll, amely vonalszakaszok vagy gorbék sorozata, méas néven "spline".

Bizonyos objektumtipusok "zart" élt igényelnek, ami azt jelenti, hogy az elsé és az utols6 pontnak ugyanazon a helyen
kell lennie. Egyéli objektum (példaul kontir) létrehozasahoz kovesse az alabbi 1épéseket:
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1. Kattintson az Qutline Tool gombra a képerny6 oldalan
taldlhat6 eszkoztaron. Ez aktivalja a 1étrehozasi/szerkesztési
madot.

2. Gy6z6djon meg arrél, hogy az eszkoztarban az Edge
Element Type beallitasa Bézier-gorbékre van llitva.

3. Kattintson a munkateriileten beliil az objektum elsG
csomopontjanak elhelyezéséhez. Az elsG csomdpontot egy
hajszéalvékony kereszt jeloli.

4. Kattintson egy masik helyre a méasodik csomoépont
létrehozasahoz. Az els6 és a masodik csomopontot 6sszekotd
elem kezdetben egyenesnek t{inik; azonban funkcionalisan
gorbe, mivel vezérl6karokkal (kis nyilakkal jelolve) rendelkezik.

5. Adjon hozza két tovabbi csomdpontot. Birmely csomépont
pozicidjanak szerkesztéséhez jelolje ki kattintassal, és hizza 4j
helyre az egér els6dleges gombjanak nyomva tartasaval.
Jelenleg a csomopontok kozotti dsszes elem egyenes. Most
meghajlitjuk Sket, hogy sima iveket hozzunk létre.

6. Kattintson az els6 elem els6 fogépontjara (nyilara) a
kijeloléséhez. Az egér elsGdleges gombjanak nyomva tartasa
mellett mozgassa a csomoépontot egy tij pozicidba. Ez gorbévé
alakitja a vonalszakaszt.

7. Jelolje ki és mozgassa a maradék fogépontokat egyenként,
amig a teljes objektum sima nem lesz.
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8. Most kattintson az egér masodlagos gombjaval (vagy

koppintson egy felugré gombra) az objektum befejezésére

vagy az Oltések generalasara szolgal6é menii el6hivasahoz. A

kontir objektumot nem sziikséges lezarni. Azonban az olyan

objektumokat, mint a kitoltés, nyilas vagy sfumato, le kell zarni. Objektum lezarasahoz valassza a Close Edge parancsot

a felugré meniib6l.

9. A Objektum befejezése (Finish Object) vagy az Oltések generalasa (Generate Stitches) parancs kivalasztasa a
felugré meniib6l befejezi a vektorizalasi moédot, és beilleszti a vektorobjektumot a tervbe.

A vektorizalasi mod felugré meniijének fobb jellemzoéi:

« Kezdopont médositasa (Change Start Point): Egyélii objektum kezd6csomépontjanak
ujradefinialasa.
« Utolso oltés poziciéja (Last Stitch Position): Kilépési pont meghatarozésa olyan egyéli

c s 7

cr02

A felugré menii tartalmaz parancsokat csomépontok beszirasara vagy torlésére, elemek atalakitasara egyenes
vonalak és gorbék kozott, valamint szdmos egyéb, az objektumszerkesztésre vonatkozo parancsot. Ezen
funkciok tobbsége a képernyd tetején talalhato vizszintes gombsoron keresztiil is elérhet6.

Tovabbi funkciok érheték ela m Fémenii > Csomopontok meniiponton keresztiil. Ezek kozé tartoznak a
csomopontok racsvonalakhoz, segédvonalakhoz, més csomépontokhoz, a munkateriilet széleihez vagy mas
objektumok széleihez torténd illesztésének opcidi.

Elmodellezés

Bézier-gorbék csomopontszerkesztési modban intuitiv médon allithatok a gorbe barmely részének hiizasaval.
A kurzor alatti gorbepontok a racsokhoz és segédvonalakhoz illeszthet6k, hasonl6an a normal csomépontokhoz.

Az els6dleges egérgomb egy masodpercig tartd nyomva tartasa az €l barmely elemén @ij csomoépontot szir be
az adott helyen. Az elsédleges egérgombbal torténd dupla kattintas ugyanezt az eredményt éri el.

Az els6dleges egérgomb egy masodpercig tartd nyomva tartasa egy csoméponton torli a csomépontot. Az
elsGdleges egérgombbal torténd dupla kattintas szintén ezt az eredményt éri el.

Megjegyzés: A csomopontok hosszi kattintassal vagy dupla kattintassal torténd beszirasanak és torlésének
viselkedése atkapcsolhatd. Ezek az opcidk az Embird {6 irdnyitopultjanak beallitasaiban talalhatok,
pontosabban a "Controls-General" szakasz alatt.
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@ Kétélii objektumok (Oszlop, Oszlop mintaval, Appliké)

A kétéli objektumok olyan oltésekkel vannak kitoltve, amelyek az egyik é1t6] a masikig terjednek, valtoz6 szogekben. Ez
az objektumtipus szaténoltésekhez és applikaciohoz hasznalatos. Kétéli objektum létrehozasahoz kovesse az alabbi
lépéseket:

1. Kattintson az Oszlop eszkoz gombra a képerny6 oldalan
talalhat6 eszkoztaron. Ez aktivalja a létrehozési/szerkesztési

modot.

g lis . . . 0 B8-—0 5 =
Gy6z6djon meg arrol, hogy az "A méd" van kivalasztva az goolg o ®
oszlop mdd legordiil6 meniijében a jobb felsé sarokban; ez a A
mod lehet6vé teszi az eltéré csomopontszamot az oszlop

mindkét oldalan.

2. Kattintson a munkateriileten az objektum elsé
csomopontjanak elhelyezéséhez. Az els6 csomoépontot egy
hajszéalvékony kereszt jeloli.

Megjegyzés: A lathato halvanysziirke oltések csak szemléltetési célokat szolgalnak. Vizualis segédeszkozként
szolgalnak a végeredmény megjelenitéséhez. A digitalizalasi folyamat soran csak a vektoros korvonalak lathatok.
A szoftver az alakzat meghatarozasanak befejezése utan generalja a tényleges oltéseket.

3. Kattintson egy mésik helyre az oszlop objektum alapjdnak
létrehozasahoz. Az alap szaggatott vonalként jelenik meg.

Mindkét él ebbdl az alapbol indul ki, és az oszlop tiilsé végén

1év6 masodik alapnal végzddik. A kezdd és végalapok mindig -m=
vonalelemek; ezek hatarozzék meg az 6ltésszoget az oszlop
elején és végén. Az ezen pontok kozotti oltésszogeket a két alap L
alapjan interpolalja a program.

4. Hozzon létre egy 1ij csomdpontot a munkateriiletre kattintva.
Ez alkotja az €l elsG elemét.
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5. Hozzon létre t6bb tovabbi csomépontot az elsd élhez.

A>\
V/A A\
1 ‘ /V ................................................................. ‘\
g (/
6. Most jelolje ki az alap masik oldalan 1év6 csomépontot. Ez a g
1épés elengedhetetlen, mivel jelzi a programnak, hogy a — A
kovetkez6 csomoépontok a masodik oldalhoz tartoznak. ,/O/ ______________________________________________________ VN
_;_/ .................................
1 v
4
7. Kattintson ismételten a munkateriileten a masodik él 4/ """ AAK
csomopontjainak 1étrehozasahoz. — W
/ '/»/O/ T
1
B |- (/
> g <
8. Mindkét él jelenleg vonalszakaszokbol 4ll. A Bézier-gorbe A/<>——/<>\ m
fogopontjai (jelenleg egyenesek) kis nyilakként jelennek meg. e — R
1
a il /

9. Jelolje ki és mozgassa a fogopontokat mindkét él
kisimitasahoz. Tartsa lenyomva az elsddleges egérgombot a
fogopontok 4j pozicidba hizasahoz. Ez a modszer lehetdvé teszi
barmely csomdpont médositasat, nem csak a fogopontokét. Az
oltés az els6 csomopont helyén (kereszttel jelolve) kezddik, és
a masodik oldal utols6 csomdpontjanal végzddik. Az oszlop
oldalainak felcseréléséhez hasznaljaa m Fomenii > El >

Elek felcserélése  parancsot.

10. Kattintson a masodlagos egérgombbal barhol a

munkateriileten (vagy koppintson a felugré menii gombra) a

menii el6hivasahoz. Valassza az Oltések generalasa

lehetGséget. Ez befejezi a 1étrehozasi/szerkesztési modot, és

kit6lti az objektumot 6ltésekkel. Ha nem szeretné azonnal generalni az 6ltéseket, hasznalja helyette az "Objektum
befejezése" parancsot.
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11. A kész oszlop objektum oltései cikk-cakk mintazatban
futnak a kezd6alaptol a végalapig. Az alapok nem feltétleniil
elegenddek az oltésszogek meghatérozasdhoz osszetett oszlopok
esetén. Ilyen esetekben haszndlja a felugr6 menii Szegmens
vége parancsat az oszlopon beliili szogek meghatirozaséhoz. Ez
a parancs 0sszekoti a kijelolt csomépontot az ellenkezd oldalon
1év6 legkozelebbi csoméponttal, meghatarozva az ltésszoget az
adott szegmensre vonatkozo6an.

Applikacio

Az applikaci6 objektum digitalizalasa megegyezik az oszlop
objektum létrehozasaval, azzal a kivétellel, hogy az
applikacionak zart alakzatot kell alkotnia. A fenti kép egy
applikaciot abrazol az élek lezarasa elGtt, amelyen lathaté a rés
a kezdg és zar6 alapvonalak kozott.

Ez a kép egy zart élekkel rendelkezd applikacié objektumot
mutat. A kezdd és zar6 alapvonalak pontos illeszkedésének
biztositdsa érdekében hasznélja a 10. 1épésben emlitett elougro
meniit, és valassza az El lezarasa parancsot.

Uj csomépontok besziirasa

Az el6ugré menii hasznalhaté csomépontok besziirasara vagy torlésére egy vektorelen. Tobb csomdpont gyors
hozzaadasahoz kérjiik, hasznalja az Elemek beszirasa mod funkciot.

Kétélii objektumok: Részletesebb attekintés

Az olyan himzéstervezd szoftverekben, mint a Studio, a kétélii objektumok egy speciélis koncepciét képviselnek, amely
eltér a hagyomanyos szamitogépes grafikatol. Ellentétben azzal, amikor egyetlen vektorutvonal hatarozza meg az alakzat
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keriiletét, a kétéld objektumok két kiilon Gtvonalat hasznalnak a szaténoltés kitoltés hatdrainak meghatarozasara. Ez a
megkozelités elengedhetetlen az Oltésirany és a siirliség szabalyozasahoz, amelyek kritikusak a kivalé minGségi
himzéshez.

Miért van sziikség két élre?

A két é]l hasznalatanak els6dleges oka az 6ltésirany pontos meghatarozasa az alakzaton beliil. A szabvanyos szamitogépes
grafikdban a kit6ltés egyetlen konturral hatarolt teriilet. A himzésben a kitoltés egyedi 6ltésekbdl all. A szaténoltés sima,
fényes feliiletet hoz 1étre azaltal, hogy a lapos Oltéseket egymassal parhuzamosan fekteti le, teljesen lefedve az anyagot. A
két él hatarozza meg ezeknek az Oltéseknek a kiilsG hatarait, mig a szogvonalak (igynevezett "alapvonalak") hatarozzak
meg az iranyukat.

Ez a kétutvonalas rendszer lehetové teszi a kovetkezoket:

1. Pontos 0ltésszog-szabalyozas: A kétél{i objektumban az 6ltések egyik éltd] a masikig futnak. A kezd6 és zaro
alapvonalak szogének mddositasaval, valamint bels6 szogvonalak hozzaadasaval a tervezd pontosan
szabalyozhatja az oltések folyasat. Ez kulcsfontossagi a sima ivek és dsszetett formak esetében.

2. Valtozo szélesség: A két él kozotti tavolsag valtozhat. Ez alapvetd funkei6 a feliratozashoz és a bonyolult
forméakhoz. A szoftver automatikusan beallitja az 6ltéshosszt, hogy kitoltse az élek kozotti teret.

3. Appliqué szegélyek: Applikacional a kétélii objektum hatarozza meg a diszitGoltések itvonalat. Az els él
altaldban koveti az anyag keriiletét, mig a masodik él kissé eltolva helyezkedik el, hogy tiszta szegélyt hozzon létre.

Hogyan miikodik

Egy egyszerti félhold alakzat himzésben torténd létrehozasdhoz meg kell rajzolnia az egyik élt a kiils6 ivhez, a masodikat
pedig a belsé ivhez. A szoftver olyan 6ltéseket general, amelyek merdlegesen haladnak az ivek kozott, 1étrehozva a
szaténoltés hatast.

Bal oldalon: Egy egyszerii grafikus alakzat, amelyet egyetlen ivelt vektorvonal hatdroz meg.
Kozépen: Ugyanez az alakzat himzésre el6készitve, két kiilonall6 vektoréllel és ferde
"alapvonalakkal." Jobb oldalon: A szoftver dltal generalt végsd szaténoltések.

A kezd§ és zar¢ alapok oltésiranyitéként mitkodnek. Ezen alapok kiilonboz6 szogekben torténd megrajzolasaval
befolyasolhatja az oltések d6lésszogét az objektum teljes hosszaban. Osszetett forméak esetén a Szakasz vége parancs
lehetGvé teszi tovabbi szogvonalak hozzéadasat, olyan szint{i iranyitast biztositva, amely megkiilonbozteti a himzés
digitalizalast a szabvanyos vektorgrafikatol.
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@ Jelolopontok létrehozasa és mozgatasa

Csomoépont-szerkeszt6 modban specidlis jelolopontokat helyezhet el és kezelhet, amelyekkel meghatérozhatja az

s 202

@ Csomopontok tobbszoros kijelolése

Tobb csomépont egyideji kijelolése hasznos tobb kontirszakasz (1) egyszerre torténé mozgataséhoz, torléséhez vagy
konvertalasahoz. A t6bbszoros kijelolés megkonnyiti az 0sszetett geometria hatékony kezelését.

A tobbszoros kijelolés modszerei

Két els6dleges mddszer 1étezik a
csomopontcsoportok kijelolésére:

Aktivalja a Lassz6 eszkozt a {6 eszkoztarbol.
Kattintson és hiizza a kurzort, hogy
szabadkézi alakzatot rajzoljon a kivant
csomépontok koré. Csak a lasszéval teljesen
koriilvett csomoépontok keriilnek kijelolésre.
Ez ideélis szorosan csoportositott
csomopontokhoz.

2. Téglalap alaka kijelolés: Tartsa lenyomva
a SHIFT billentytit, mikzben kattint és htizza a kurzort egy kijel616 doboz rajzolasahoz. A téglalapon beliili
osszes csomopont hozzdadédik a kijel6léshez.

Csoportos manipulacio

Miutén tobb csomépontot kijelolt, a kovetkezé miiveleteket hajthatja végre:

» Csomopontok és a koztiik 1év6 szegmensek torlése.
« Csomodpontok és a koztiik 1évG szegmensek mozgatésa.
« Szegmensek konvertalasa egyszeri vagy Bézier-gorbék és egyenes vonalak kozott.

Felhasznaloi utmutatd - Studio Next > Elsé épések > Oszlop moéd A, B és C
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% A, B Es C Oszlop Mé6d

A Digitizing Tools (Studio) modulban az Oszlop eszkoz elsGsorban szaténoltés elemek, példaul feliratok, tekercsek és
szegélyek létrehozasara szolgal. Amikor aktivalja ezt az eszkozt, harom rajzolasi viselkedésmod koziil valaszthat az ablak
jobb fels6 sarkaban talalhato oszlop méd legordiilé meniiben. Ezek a médok — A, B és C — az oszlop objektumok
vektorizalasa soran érhetdk el, és pontosan meghatarozzak, hogyan helyezi el a vezérlé csomdopontokat az oszlop bal és

jobb szélének definialasahoz.

Megjegyzés: ezek a modok az Appliqué eszkozre is vonatkoznak.

A oszlop méd: Kiilonallo szélek

Az A mdd a leggyakrabban hasznalt manualis opcid, amikor teljes korii iranyitast szeretne a szaténoltés ive, alakja és
szoge felett.

» LehetGvé teszi a csombpontok eltérd szamat az oszlop mindkét oldalan. Ez hasznos olyan komplex ttvonalak
digitalizalasakor, ahol az egyik szél egy sima, széles iv, amely kevesebb csomdpontot igényel, mig a masik szél éles
kanyarokat vagy részletes sarkokat tartalmaz, amelyek nagyobb csomdépont-siiriiséget igényelnek.

« Digitalizalhatja az oszlop egy teljes oldalat vagy egy részét (pl. a bal oldalt) a csomdpontok elhelyezésével. Ezutan
barmikor 4tvalthat a szemkozti oldal (pl. a jobb oldal) digitalizalaséara, sziikség szerint valtogatva a két oldal

kozott.

B oszlop méd: Véltakoz6 oldalak 5"

A B mdd a szaténoltés oszlopok rajzolasanak klasszikus, hagyoméanyos maodja.

« Oldalrél oldalra valtogat, ahogy halad lefelé az alakzaton. Az 1. csomépontot a bal oldalra, a 2. csomépontot
kozvetleniil szemben a jobb oldalra, a 3.-at a balra, a 4.-et a jobbra helyezi, és igy tovabb.

« Arra kényszeriti, hogy menet kozben épitse fel az oszlop fokait, ami kozvetlen, azonnali irdnyitést biztosit az
oltésirany (szogek) felett az utvonal teljes hosszaban.
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C oszlop mod: Egyidejii oldalak (rogzitett szélesség)

A C mdd inkabb egy vastag vonalu tolleszk6zhoz hasonlit, amely egyetlen kozépvonalbdl kiindulva hizza el6re a
himzéselem mindkét oldalat.

« Csak egyetlen vonalat digitalizal az itvonal kozepén. Az Embird automatikusan megkett6zi a vonalat, hogy az
oszlop mindkét oldalat egyidejtileg 1étrehozza egy el6re meghatarozott szélesség alapjan.

« Idedlis az olyan elemekhez, amelyek végig egységes vastagsagtiak, mint példaul a szegélyek korvonalai vagy
geometriai alakzatok. Az egységes vastagsagot a modvalasztas melletti Oszlop szélessége (Column Width)
mezG6ben allithatja be.

Mig az A méd kindlja a leguniverzalisabb alkalmazést, a B és C médok rendkiviil hatékonyak az egyszertibb
objektumokhoz. Tovébb4, a B vagy C mdddal 1étrehozott oszlopok konnyen szélesithet6k vagy sziikithetdk a széleik
egymashoz kozelitésével vagy tavolitasaval.

Megjegyzés: A harom oszlop méd barmelyike kombinalhat6 egyetlen oszlop objektumon beliil. A digitalizalasi
folyamat soran szabadon vélthat ezek kozott a modok kozott, hogy megfeleljen az alakzat kovetelményeinek.

A oszlop méd: Kiilonallo szélek

Lépésrol lépésre utmutato

Egy olyan oszlop objektumot fogunk 1étrehozni, mint amilyen az
illusztracion lathaté.

Inditsa el a vektorizalast. Valassza ki az A oszlop modot. Helyezze el az
els6 két csomopontot a kezdd alap kialakitasahoz. Az 1. csomoépont az elsé
1 szél kezdeténél, a 2. csomopont pedig a masodik szél kezdeténél
-¢- helyezkedik el. A szaténoltések az egyik oldalrol a masikra, majd visszafelé
5, fognak haladni cikk-cakk mintazatban. Jelenleg a 2. csom6pont van
*2 fokuszban (kijelolve). Ez azt jelenti, hogy 1j csomépontok keriilnek
hozzaadasra ugyanazon a szélen a fokuszban 1év6 csomépont utén, amikor
egy lires teriiletre kattint. Ez a viselkedés csak akkor fordul el6, ha egy szél
utolsé csomdpontja van fokuszban. Ha olyan csomépontot valaszt ki, amely nem az utols6, akkor a ra kattintas lehetévé

s 72

A sarga hattérforma referenciaként szolgal a kivant végs6 forma szemléltetésére.
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Embird Next

Helyezze a 3. csomépontot az oszlop masodik élére. Egy 1j szegmens jon
létre a fokuszalt 2. csomdpont és a 3. csombépont kozott. Most a 3.
csomopont lesz a fokuszalt csomépont.

Helyezze a 4. csomépontot az oszlop masodik élére. Egy 1j szegmens jon
létre a fokuszalt 3. csomopont és a 4. csomopont kozott. Most a 4.
csomépont lesz a fokuszalt csomopont.

Az els6 élen torténd tovabbi munkahoz kattintson az 1. csomdpontra a
fokuszalasahoz. Ez a mivelet megvaltoztatja a fokuszt anélkiil, hogy 1j
csomopontot hozna létre. Az 1=5 felirat azt jelzi, hogy az 6todik kattintas
kozvetleniil az 1. csomdpont helyén torténik a kijeloléséhez.

Mivel az aktiv fokusz atkeriilt az els6 élre, a kovetkezd kattintas (6.
kattintés) ij csomo6pontot hoz létre azon az oldalon, meghosszabbitva az
elsG élt.

Helyezze a 7. csomdpontot az elsé élre a gorbiilet meghatarozasanak
folytatasahoz.

Hajtsa végre a nyolcadik kattintast a 4. csomépont helyén. Ez a miivelet
visszahelyezi a fokuszt az oszlop masodik élére anélkiil, hogy j
csomopontot generalna.

32 /362



B oszlopmad: Valtakozé oldalak

Lépésrol lépésre utmutato

Mivel a mésodik €l utolsé csomépontja most fokuszalt, a kovetkezd
kattintés létrehozza a 9. csomdpontot. Az oszlop objektum ezzel elkésziilt,
mindkét oldala teljesen meghatérozott, paratlan szimi csoméponttal.

Ez az Gitmutaté bemutatja, hogyan hozhat létre oszlop objektumot a
Valtakozo oldalak mdd hasznélataval, a célforméan illusztralt médon.

Kezdje el a vektorizalast. Valassza ki a B oszlopmédot. Helyezze el az els6
két csomdpontot a kezd§ alap 1étrehozasahoz. Az 1. csomdpont az elsG él
kezdetét, a 2. csomopont pedig a masodik él kezdetét alkotja. A szatén
oltések cikk-cakk mintézatban fognak valtakozni e két él kozott. Jelenleg a
2. csomopont fokuszalt (kiemelt), ami azt jelenti, hogy a kovetkezd
csomopontok egy masik élhez lesznek hozzéftizve, amikor az iires
vaszonteriiletre kattint. Ez a viselkedés csak akkor fordul el6, ha egy aktiv él
utolsé csomopontja van fokuszalva. Egy nem végpontnak szamit6

csomopont kijel6lése lehetGvé teszi annak pozicidjanak szerkesztését, ahelyett, hogy tjat adna hozza.

A sarga hattér vizuélis referenciaként szolgal a kivant végsé formahoz.

3
1&(/X///‘
%b
2

Embird Next

A 2. csomopont fokuszalasaval a kovetkezd kattintas automatikusan véltja
az oldalakat a B méd beallitasai miatt, a 3. csomo6pontot az ellenkezd (elsd)
élre helyezve. Most a 3. csomépont lesz a fokuszalt csomépont, az aktiv
statuszt visszahelyezve az elsé élre. Egy 1j ivelt elem automatikusan
generalodik az 1. és a 3. csomopont kozott.
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A 3. csomépont fokuszalasaval a kovetkezd kattintas 1étrehozza a 4.
csomopontot a méasodik élen. A 4. csomdpont fokuszaltta valik, aktivva téve
a masodik élt, és 1étrehozva egy ivelemet a 2. és a 4. csomdpont kozott. Egy,
a 3. és 4. csomopontot 0sszekotd szegmensvég automatikusan beillesztésre
keriil. A szegmensvég meghatérozza az 6ltésiranyt ezen a helyen; ezért ugy
helyezze el ezeket a csomépontokat, hogy figyelembe vegye mind a kiils6 €l
geometrigjat, mind a kapott szatén oltések kivant szogét.

Generilja az 5. és 6. csomOpontot ugyanazzal a valtakoz6 modszerrel.
Figyelje meg, hogyan épiil fel folyamatosan az oszlop szerkezete az els6 és a
masodik €l kozotti valtakozo csomopont-elhelyezéssel.

Ezeken a miiszaki 4brdkon az tjjonnan hozzaadott szegmensek
szink6dolassal vannak ellatva, hogy bemutassék, hogyan torténik az
oszlopszerkezet szegmentéldsa a B modban. A tényleges digitalizalas sordn
ezek az ideiglenes szines kitoltések nem jelennek meg a munkateriileten.

Folytassa a sorozatot a 7. és 8. csomopont elhelyezésével, ugyanazt a
valtakozo technikat alkalmazva a referenciaalakzat mentén.

Az oszlopobjektum vektorkontirja most elkésziilt. Mindkét oldalt teljesen
meghatarozza az azonos szamiu csomoépont. Ezek a megfeleld
csomépontpérok hatirozzak meg az oszlop kiilsé fizikai hatarat és az oltések
belsé eloszlasi vektorait.

Generilja a tényleges himzGoltéseket a kész oszlopobjektumhoz. A rendszer
feldolgozza a parokat (1-2, 3-4, 5-6, 7-8), hogy interpolalja a szaténoltés
stiri kitoltését a két meghatarozott élatvonal kozott.

C oszlop mod: Egyidejii oldalak (rogzitett szélesség)

Embird Next
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Lépésrol lépésre Gtmutato

Ez az utmutat6 bemutatja, hogyan hozhat létre oszlopobjektumot a C mod
hasznélataval, ahogy az a célalakzaton lathatd. Vegye figyelembe, hogy ez a
modszer allando szélességii objektumot hoz létre a teljes hosszaban.

Kezdje el a vektorizalast. Valassza a C oszlop médot. Helyezze el az els6 két
csomopontot a kezd§ alapvonal 1étrehozasahoz. Az 1. csomépont az elsg él
kezdetét, a 2. csomdpont pedig a masodik él kezdetét alkotja. A
szaténoltések valtakozni fognak e két él kozott egy folyamatos cikk-cakk

mintazatban.

A sarga hattér vizualis referenciaként szolgal a tervezett végs6 alakzathoz.

Az oszlop rogzitett szélességét kezdetben az 1. és 2. csomépont kozotti tdvolsag hatérozza meg. Ez a hosszérték
automatikusan dtmésolédik a Oszlopszélesség vezérl6mezdbe, ahol a digitalizalas soran barmikor
modosithaté. Vegye figyelembe, hogy a szélességérték frissitése csak a moédositas utan létrehozott
szegmenseket érinti; nem modositja visszamendleg a meglévo alakzatot.

Kattintson a P1 pozicidra a tervezett oszlop kozépvonala mentén. A
megfeleld kiilsé élcsomdpontok automatikusan generalédnak mindkét
oldalon az aktiv szélességbeallitas alapjan. Egy, a két 4j csomépontot
0sszekotd szegmensvégvonal is automatikusan beillesztésre keriil, hogy
meghatdrozza az oltésiranyt ezen a helyen.

A szegmens elhelyezése utan annak geometriajat ezek a kiilsé
élcsomopontok hatarozzak meg, nem pedig a kezdeti kozépvonali pont.

Azonban az eredményiil kapott csomépontpéarok 6sszekapesolva maradnak; ha elmozdit egy csomépontot, a megfelel§
parja tiikrozni fogja a mozgast, hogy fenntartsa az allandé oszlopszélességet, amikor az szerkezetileg lehetséges.

gondos csomopont-elhelyezést igényel.

Embird Next

Adjon hozza 1ij oszlopszegmenseket az objektum kézépvonala mentén 1évé
célpontokra torténd folyamatos kattintassal.

Barmely szegmenst finomhangolhatja a csomépontok vagy gorbeelemek
kozvetlen szerkesztésével az oszlop barmelyik szélén. Az ellentétes él
automatikusan alkalmazkodik a rogzitett szélességi viszony megdrzése
érdekében. Vegye figyelembe, hogy az éles sarkok vagy sziik sugarak koriili
kézi szerkesztés esetenként él deformaciot vagy onmetszést okozhat, ami
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_____ 5 . Ezeken a miiszaki 4brdkon az tjonnan hozzaadott szegmensek

T " P34 szinkddolassal vannak elltva, hogy bemutassék, hogyan torténik az
1 ' oszlopszerkezet szegmentéldsa a C modban. A tényleges digitalizalas sordn
-6 ezek az ideiglenes szines kitoltések nem jelennek meg a munkateriileten.
o
2
5
3 ///fff_ffff_tfj\\\\é Az oszlopobjektum vektorkontiirja most elkésziilt. Mindkét oldalt teljesen
AN CRN MR SRR AUy meghatarozza az azonos szamu csomopont. Ezek a megfelel6
1 AR 6 \g csomopontpéarok hatarozzak meg az oszlop kiilsé fizikai hatarat és az oltések
-<:>{ / 4 bels eloszlasi vektorait.
2

Generalja a tényleges himzdoltéseket a kész oszlopobjektumhoz. A rendszer
feldolgozza a parokat (1-2, 3-4, 5-6, 7-8), hogy interpolalja a szaténoltés
stirti kitoltését a két meghatarozott élutvonal kozott.

Felhasznaloi utmutaté - Studio Next > Elsé lépések > Jeldlépontok

é% Jelolopontok

Utmutaté a vektoros objektumjeloldk létrehozasahoz és mozgatasahoz

A jeloldk olyan specidlis, mozgathat6 pontok vagy fogépontok, amelyeket az Embird Studio programban bizonyos
miiveletek vagy effektusok koordinatdinak meghatérozasara hasznalnak. A normal csomépontokkal ellentétben a jel616k
nem részei az objektum vektoros kontirjanak. A jel6l6k létrehozasa és kezelése kizarélag akkor lehetséges, ha a program
csomépont-szerkeszt6 modban van — ez az a fazis, amelyet a vektoros objektumok csoméponti szintii digitalizaldsara
vagy szerkesztésére hasznalnak.

1. A jelol6funkciok megértése

A jelol6k lehet6vé teszik az objektum nem konttirhoz tartozé aspektusainak pontos vezérlését, beleértve:

Kezdo rogzit6 oltések (Tie-In) pozicidja: Meghatarozza a fejlett szalrogzités helyét az objektum

693 kezdeténél.

OQO Zaro rogzito oltések (Tie-Off) pozicioja: Meghatarozza a fejlett szalrogzités helyét az objektum
(o) végénél.
* Effektus fokuszpontja: Bedllitja a kozéppontot az olyan effektusokhoz, mint a korkoros kitoltések
vagy a halé (Mesh) objektumok 6rvény (Swirl) effektusa.
P s > Halokitoltés (Mesh Fill) kezd6pontja: Az a konkrét pont, amelybdl az Gsszetett kitoltések,
v példaul a n6vényi minték kiindulnak.
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Halé objektum kezddponttal A kezd6pontbdl kindvé novényi kitoltés

2. Fokusz- és rogzito (Tie-Up) jelolok létrehozasa (elhelyezése)

A jeloldk elhelyezése altalaban egy szabvanyos munkafolyamattal torténik, jellemzGen az objektum helyi meniijén
keresztiil, csom6pont-szerkeszté modban.

A. Fokuszpont jelolo (pl. Kitoltés, Halo)

Egy csillag alaki jelold szolgdl fokuszpontként a Kitoltés és Hal objektumokon beliili speciélis effektusokhoz.

« Lépjen be a Csomépont-szerkeszté médba: Gy6z6djon meg arrdl, hogy az objektum aktiv csomdpont-
szerkeszt6 modban van.

« Ajobb egérgombbal hivja el6 a helyi meniit.

« Helyezze el a fokuszpontot: Valassza ki a megfelel6 parancsot a meniibdl a fokuszpont jelol6 (csillag ikon)
inicializalasahoz az objektumon beliil.

B. Kezdo (Tie-In) és Zaré (Tie-Off) rogzito jelolok

A Kezdd (Tie-In) és Zaré (Tie-Off) rogzit6 jelol6k hatarozzak meg a fejlett, tobbiranyu rogzit6 6ltések pontos helyét.

« Lépjen be a Csomépont-szerkeszté médba: Gy6z6djon meg arrdl, hogy az objektum aktiv csomdpont-
szerkeszt6 modban van.

« Ajobb egérgombbal hivja el6 a helyi meniit.

 Helyezze el a Kezd6 és/vagy Zaro rogzit6 mintat: Valassza ki a parancsot a kezd6 és/vagy zar6 rogzit6 oltésekhez

tarsitott jel6l6 pozicionalasahoz.

Példa egy Kezd6 rogzit6 (Tie-In) jelolére. Balra: Oszlop objektum manuadlisan elhelyezett kezd6
rogzité jelolével. Jobbra: Az eredményiil kapott dltések, a tisztabb atlathatésag érdekében kiemelt
kezdd rogzitéssel.

3. Jelolok mozgatasa

Miutan egy jel6l6t inicializalt, az a tervezési kovetelményeknek megfelelGen athelyezhetd.
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» Hasznélja a kurzort a jel6l6 kivalasztasadhoz (a csillag ikon a fokuszpontokhoz, vagy a kezdd rogzité szimb6lum).
 Hiizza a jelol6t a kivant helyre.

« Ajelol6k rendkiviil rugalmasak, és az objektum hatarain kiviilre is helyezhetdk. Ez lehet6vé teszi az effektusok
vagy rogzitési pontok stratégiai elhelyezését ott, ahol a leghatékonyabbak, vagy ahol konnyen elrejthet6k més
tervezési elemekkel.

Aktivalas

Annak biztositaséara, hogy egy jelold a szandékolt médon miikodjon, aktivalnia kell a hozza tartozo tulajdonsagokat
(példaul az adott effektust vagy rogzit6 oltés mintat) a Tulajdonsagok ablakban.

Fontos tudnivalok

Jelolok vs. Kontarcsomépontok: Alapvetd fontossagi kiilonbséget tenni a jelol6k (fokuszesillagok vagy kezd6
rogzit6 oltés szimbolumok) és a szabvanyos konttircsomopontok (az objektum vektorgeometriajat meghatarozé pontok)
kozott.

Csomoépontok hatirozzak meg az alakzat geometriai konturjait.

Jelo6l6k hatdrozzék meg a belsé effektusok vagy specidlis himzési funkciok helyét.

Felhasznaloi utmutaté - Studio Next > Elsé Iépések > Elvarrd oltések

Rogzitd oltések

A rogzitd oltések célja, hogy megakadélyozzak a szl athizédasat az anyagon a szalvagast kovetGen.

N

Vezeto és zaro rogzito oltések

A gépi himzésben a vezetd és zar6 rogzits oltések elengedhetetlenek a szal rogzitéséhez a mintaelem elején és végén.
Ezek a rogzit6 oltések csak olyan objektumoknaél jonnek létre, amelyeket dtmeneti 6ltés el6z meg vagy kovet — ez egy
nem himz6 mozgés, ahol a szilat el kell vigni. Bar a rogzit6 oltések alkothatnak egyszerii lineéris itvonalat, bonyolult
mintdkat is tartalmazhatnak, péld4ul csillag alakzatot, hogy erdsebb rogzitést biztositsanak. Idelis esetben a vezetd
rogzitd oltést elfedik a késébbi himzési rétegek.

A vezeto rogzito oltés egy megerdsito oltés, amelyet az objektum elejére helyeznek a kibomlas megakadalyozasa
érdekében.
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A vezet6 rogzit6 oltés elhelyezési pontjat jelol6 ikon.

Ezzel szemben a zaré rogzit6 oltés az objektum végén torténik a szal rogzitése és az utolsé 6ltés meglazulasanak
megakadalyozasa érdekében. A vezetd rogzits oltéssel ellentétben a zard rogzit6 oltés altalaban egy kis, egyszerti 0ltés;
célja a szl diszkrét rogzitése felesleges vastagsag vagy lathaté mintdk hozzdadasa nélkiil. Mivel a zar6 rogzitd oltés
altalaban az utols6 feddréteg tetején helyezkedik el, lathat6sagat a minimalisra kell csokkenteni. A zar6 rogzit oltéshez
is hasznalhato minta, feltéve, hogy olyan helyre keriil, ahol a kés6bbi himzés elrejti azt.

A zar6 rogzitd oltéseket jel6l6 ikon.

A rogzito oltések megértése
Ezt a két tipusi rogzits oltést egyiittesen rogzité oltéseknek nevezziik. Ez az ltalanos kifejezés magaban foglalja mind

a kezdGpont (vezetd), mind a végpont (zaro) rogzitési mechanizmusokat. Elsédleges funkcidjuk a himzett minta
tartossaganak és élettartamanak biztositasa azaltal, hogy megakadalyozzak a szal kihtizodasat viselés vagy mosas kozben.

'
2
A rogzit6 oltések altalanos ikonja. Ez jeloli azokat a szakaszokat, ahol mind a vezetd, mind a zar6
rogzit6 oltések beallitasai kezelhet6k.

A rogzito oltések altalanos beallitasai

A Studio NEXT-ben a rogzit6 oltések vezérlése hierarchikusan torténik, hogy egyszerre biztositsa a konzisztenciat és a
rugalmasséagot. A vezérlés két kiilon szinten torténik:

1. Altalanos szint: A Tulajdonsagok ablakon keresztiil elérhetd beallitasok, kiilonosen a Teljes minta lap.
2. Objektum szint: Az egyes objektumok Tulajdonsagok ablakan keresztiil elérhet beallitasok.

Az 4ltalanos rogzitd oltés bedllitasok az alapértelmezett tulajdonsagokként szolgélnak a teljes mintahoz. Biztositjak a
kovetkezetes szalrogzitést és minimalizaljak a kézi beallitasok sziikségességét. Ezek a beéllitasok vezérlik a vezetd és zard
rogzitd oltéseket minden objektumhoz (példaul kitoltésekhez, kontirokhoz és oszlopokhoz), kivéve, ha azokat
kifejezetten feliilbiraljak az objektum szintjén.

Az 4ltalanos bedllitdsok megegyeznek a vezetd és zard rogzits oltések esetében, egyszerd linedris oltésszerkezeteket
hasznalva, amelyek automatikusan keriilnek elhelyezésre.
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Az alapértelmezések feliilbiralasa az egyes objektumoknal

Bar az altalanos beallitisok megbizhato alapot nyudjtanak, a felhasznalok rugalmasan feliilbiralhatjak azokat bizonyos
objektumoknal az egyedi Tulajdonsagok ablakban. Egy adott objektum vezetG és zard rogzits oltés beallitasainak
moédositasa lehet6vé teszi mind a himzési folyamat, mind a végs6 esztétika finomhangolasat.

Egyszerii, automatikus rogzito oltés

Az alapértelmezett rogzitd oltés egy automatikusan generalt linearis szerkezet. Ugy jon 1étre, hogy az objektum kezdé
(vezetl rogzits oltés esetén) vagy zaro (zard rogzitd oltés esetén) 6ltését egyetlen helyen osztja fel és rétegezi. Mivel
pontosan a megléve oltésre keriil, ennél az alapvetd tipusnal nincs sziikség kézi poziciojelolésre.

N

r_

Az egyszerd linedris vezetd rogzitd oltés szerkezetét jel6l6 ikon.

Kis el6re- és visszaoltések keriilnek kozvetleniil egymasra vagy kissé eltolva, hogy megerdsitett csom6t hozzanak l1étre.
Ez a tobblépéses megkozelités rogziti a szalat anélkiil, hogy jelentds vastagsagot hozna létre, lehet6vé téve, hogy az
objektum sima 6ltései konnyen elfedjék. Ez az alapvetd csomd azonban bizonyos nagy igénybevétell alkalmazésoknal
nem biztos, hogy elegendd.

Az objektum elsé vagy utolsé Oltésének osztasdval étrehozott alapvetd rogzité oltések
koncepcionalis abraja.

Specialis rogzité oltésmintak hasznalata a fokozott biztonsag érdekében

Azokhoz a tervezési elemekhez, amelyek erésebb rogzitést igényelnek, specialis rogzit6 oltésmintak allnak rendelkezésre.
Példak specialis rogzit6é oltésmintakra.

A rogzito oltésminta szerkezete

Az egydimenzids, linearis 6ltéssel ellentétben a rogzit6 6ltésminta egy kétdimenzids, onmagét keresztez szerkezet. Ezek
az 4tfedd, tobbiranyu 6ltések hatékonyan rogzitik a szélat az anyaghoz, jelentGsen csokkentve a kibomlas kockazatat.
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Kézi elhelyezés

Mivel a minta nagyobb teriiletet foglal el, és az elhelyezése befolyasolhatja az objektum kezdd- vagy végpontjét, a
pozici6jat manualisan kell meghatarozni. Ezt ugy érhetjiik el, hogy a jel6l6t csomépont-szerkeszté médban a kivant
helyre helyezziik, miel6tt meghatarozndnk a minta tulajdonsagait (tipus és méret) a Tulajdonsagok ablakban. Ez a
folyamat biztositja, hogy a biztonsgos minta pontosan a kivant helyre keriiljon.

&\ i

Példa a rogzit6 oltésminta alkalmazésara. Balra: Oszlop objektum kézzel elhelyezett jelolGvel.
Jobbra: Az eredményiil kapott 6ltések, a lathatosag érdekében kiemelt rogzitéssel.

A végrehajtas soran a szoftver kiolti az el6re beprogramozott mintat a megjelolt helyen, automatikusan az 6sszekoto
oltés iranya felé forgatva azt.

Stratégiai rogzito oltés elhelyezés az objektumon kiviil

A rogzit6 oltésminta jel6l6jét nem feltétleniil kell az altala rogzitett objektumon beliil elhelyezni. A jel616 csomdpont-
szerkeszt6 modban szabadon mozgathat6 a biztonsag és a megjelenés optimalizalasa érdekében.

. p

P~ &
e e e e
presesese)
>R RSP

Példa az elsédleges objektumon kiviil elhelyezett rogzité oltésmintara.

AKiilsé elhelyezés elengedhetetlen, amikor laza kit6ltésti objektumokkal dolgozunk. Ha egy siirti, onmagat keresztezd
rogzitd oltésmintat ritka halés vagy motivumkitoltésen beliil helyeznénk el, az erésen lathaté maradna, és csiinya csomot
hozna létre. A tiszta megjelenés megérzése érdekében célszert a rogzitést olyan helyre tenni, ahol egy masik objektum,
példaul egy szegély vagy egy atfedd szaténoltés elrejti. Ez a stratégiai elhelyezés biztositja, hogy a szal biztonsidgosan
rogzitve legyen, a kitoltés vizualis minGségének veszélyeztetése nélkiil.

Felhasznaloi utmutaté - Studio Next > Elsé Iépések > Kapcsolatok
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%’@ Kapcsolatok
2

A himzésmintanak a lehetd legkevesebb szalvagast kell tartalmaznia. A szalvagasok idGigényesek, és a szl 0/
esetleges meglazulasa miatt csokkenthetik a himzés mingségét. Ezért hasznaljon kapcsolatokat az

objektumok kozott, amikor csak lehetséges, a teljes szalvagasszam csokkentése érdekében. A kapcsolat egy

sor sima Oltés, amelynek kizardlag az a célja, hogy a szélat egyik helyrdl a masikra vigye, elkeriilve a szalvagas
sziikségességét. A Studio egy specialis eszkozt biztosit ezen kapcesolatok létrehozasahoz, amely a Studio ablak bal oldalan
talalhato Eszkoztarban érhetd el.

A kapcsolatokat az azonos szini objektumok kozott kell alkalmazni azokon a
teriileteken, ahol azok rejtve maradnak, vagy nem befolyasoljak jelentGsen a
minta vizualis megjelenését. Gyakran mas objektumok alatt vagy konttirok
mentén helyezkednek el. Kis betiik vagy egymas melletti kis objektumok esetében,
ahol a kapcsolatok nem rejthet6k el, azokat a lehetd legrovidebbre kell késziteni.
Az ilyen tipust kapcsolatot "legkozelebbi pont" kapcsolatnak nevezik.

Az objektumok varrasi sorrendjét mindig tgy kell megvalasztani, hogy a lehet6
legkevesebb szalvagasra legyen sziikség. Példaul, ha egy minta két kék objektumot
és egy sarga objektumot tartalmaz, a kék objektumokat kell el6szor kivarrni, majd
a sarga objektumot a tetejére. A kék objektumok kozotti szalvagas elkeriilése
érdekében osszekothetdk egy, a késébbi sarga objektumréteg alatt rejtett kapcsolattal.

Hatarozza meg az egyes kék objektumok kezdG- és végpontjait tigy, hogy a beillesztett kapcsolat ne szakitsa meg a varras
folyamatossagat. Az els6 kék objektumnak pontosan ott kell végzédnie, ahol a kapesolat kezd6dik, a masodik kék
objektumnak pedig ott kell kezdGdnie, ahol a kapcsolat véget ér.

Két modszer l1étezik a kapcsolat 1étrehozéasara:

’ 1. Hasznalja a Connection Toolt a kapcsolat manualis, csomépontonkénti

digitalizalasahoz.

2. Jelolje ki a masodik kék objektumot, és kattintson a jobb gombbal a
felugré menii el6hivaséhoz. Vlassza a Create Connection to Previous
Objects lehetGséget. Ez egy egyenes vonald kapesolatot hoz 1étre, amely
késébb csomdopontonként szerkeszthetd. Ez a parancsa  m Fémenii >
Létrehozas ttvonalon is elérhetd.

Megjegyzés: Az egyenes vonali kapcsolat gyors modositasahoz tobb csomopont hozzaadasaval hasznalja az
Insert Elements Mode (Elemek beszirasa mod) funkciot.
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Ebben a példaban a kapcsolat harom elembdl all: egy egyenes vonalbdl, egy ivh6l
és egy masik egyenes vonalbél. A kapcsolat kezdGpontjat egy kereszt jelzi.

A kapcesolat alakjat ugy tervezték, hogy az 6ltések mélyen a sirga objektum azon
teriiletén beliil fussanak, amely ra lesz varrva. Ez megakaddlyozza, hogy a
kapcsolat lathatova valjon, ha a kivarras soran enyhe elmozdulas torténik. Az
ilyen elmozdulas gyakran az anyag laza rogzitésébdl vagy a szal "hizé hatasabol”
ered. Ha az 4tfed§ objektum elég nagy, helyezze a kapcsolatot legalabb 2-3 mm-
rel a hatirvonalan beliilre. Kisebb objektumok esetén a kapcsolatot a
kozépponton keresztiil vezesse.

1 A kapcsolat biztositja a folyamatos szélvezetést az elsé objektum kezdetétdl (1) a

masodik objektum végéig (4).

A kapcsolatok allithat6 Minimum és Maximum o6ltéshosszal rendelkeznek. A
maximalis hosszisagi oltéseket az egyenes vonali szakaszokon alkalmazza a
rendszer, mig az ivelt szakaszok révidebb oltéseket hasznalnak a sima ivek
meg0rzése érdekében. A Minimum Stitch (Minimalis 61tés) beallitas hatarozza
meg a kapcsolaton beliili legrovidebb megengedett oltést.

Azokon a teriileteken, ahol az objektumok kozotti sima 6ltések nem kivanatosak, a
kapcsolati objektum lehet6vé teszi egy "ellendrzott Atmeneti oltés"
létrehozésat a konnyebb kézi szalvagas érdekében.

Intelligens kapcsolatok

Az intelligens csatlakozasok a Create Connection to Previous Object parancs specialis verziéinak hasznalataval
jonnek létre. Ezek a funkciok, amelyek a Smart Connection to Previous Object (Center Line) és a Smart
Connection to Previous Object (Contour) nevet viselik, a Fomenii > Létrehozas meniiponton keresztiil, valamint
bizonyos Studio eszkozokben, példaul a Freehand eszkozben érhetdk el.

A szabvéanyos parancshoz hasonléan az intelligens csatlakozas 6sszekoti a kiilonallo objektumokat; azonban egy
oOsszetett, optimalizalt csatlakozasi utvonalat hoz létre.

Kozépvonal intelligens csatlakozas

A kozépvonal tutvonala az objektumok kozotti legkozelebbi pontokon indul, majd rejtett Gtvonalként folytatodik a cél-
objektum alatt. Az utvonal automatikusan alkalmazkodik az objektum alakjahoz, kikeriilve a nyilasokat (lyukakat). Ez a
parancs megkonnyiti a hatékonyabb digitalizalast azéltal, hogy jelentGsen csokkenti a csatlakozasi itvonalak
létrehozasahoz sziikséges kézi munkat.

Kontir intelligens csatlakozas

A kontiir itvonala az objektumok kozotti legkozelebbi pontokon indul, és a cél-objektum kiils6 széle mentén folytatodik.
Ezt a modszert laza kitoltésti objektumokhoz, példaul halohoz, motivumokhoz vagy szinditmenetes sima kitoltésekhez
tervezték. Ezenkiviil a cél-objektum kontirjat kovetd csatlakozasi utvonal elrejthet egy szaténoltési cikk-cakk
szegéllyel.

Az alabbi képek a két kiilonall6 objektum dsszekapcesolasanak kiilonboz6 modjait vazoljak fel. Ezekben a példakban a

kijel6lt objektum altal takart csatlakozasi szakaszokat szaggatott vonalak, mig a lathat6 szakaszokat folytonos piros
vonalak jelolik.
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Kiilonallé objektumok. A felsé objektum végpontja 1-es, az alsé objektum kezdépontja pedig 2-es jeldléssel
A van ellatva.

Az objektumok egyszer(, nem optimalizalt egyenes vonalu csatlakozédssal rendelkeznek.

A "Kozépvonal" intelligens csatlakozas paranccsal 0sszekapcsolt objektumok. A csatlakozas nagy része a
C kijelolt objektum alatt rejtve marad. A csatlakozas egyetlen lathatd szakasza az el6z6 objektum végpontja és
a cél-objektum kontdrjanak legkozelebbi pontja kozotti tavolsagot fedi le.

D A "Kontdr" intelligens csatlakozdas paranccsal 0sszekapcsolt objektumok. A csatlakozasi Gtvonal a cél-
objektum kiils6 hatarvonalat koveti.

Megjegyzés: Az "Intelligens" kifejezés arra a pillanatra utal, amikor a csatlakozasi titvonal 1étrejon, a cél-
objektum alakjat felhasznélva az optimélis utvonal megtalalasahoz. A 1étrehozast kovetGen normal csatlakozasi
objektumként viselkedik, és nem alkalmazkodik automatikusan, ha a cél-objektum alakja késébb megvaltozik.
Ha az alak megvaltozik, a csatlakozast torolni és ujra létre kell hozni az j geometridnak megfelelGen.

Felhasznaloi utmutato - Studio Next > Els6 [épések > Feliratozas kézi digitalizélasa
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Lecke: Betiik Kézi Digitalizélasa

Bar a Studio tartalmaz egy dedikalt Betiikészlet eszkozt a gyors
szovegalkotéshoz, ehhez a kivant stilussal kompatibilis dbécé- vagy betiitipusfajl
sziikséges. A professzionalis digitalizalok gyakran talalkoznak egyedi céges
logokkal, amelyekhez nem illik egyetlen szabvanyos betiitipus sem, igy a betiiket
manualisan kell digitalizalni.

Ez a lecke a kis szaténoltéses betiik kézi digitalizalasara 6sszpontosit. Ha a
projektje nagy, sima kitoltésti, konturral ellatott betiiket igényel, kérjiik, tekintse

A betiidigitalizalas alapelveit az ,,A” karakteren keresztiil mutatjuk be. Két
elsGdleges megkozelitést mutatunk be: 1. Kézi digitalizalas oszlopokkal és
csatlakozasokkal, és 2. Digitalizalas automatikus oszloppal. A masodik
megkozelités félautomata, és nyomkovets eszkozoket hasznalhat a
vektorizalashoz.

Mindkét modszer feltételezi, hogy a felhasznalo rendelkezik a logd grafikus sablonjaval (raszterkép), amely
utmutatoként szolgal.

1. Megkozelités: Maximalis Iranyitas Az Oltésirany Felett

Ebben a mdédszerben minden objektumot csomépontonként rajzolunk meg egy meghatarozott sorrendben. A
szaténoltéses betlik kézi digitalizalasa két elsGdleges eszkozt igényel: az Oszlop eszkozt (szaténoltés) és a Csatlakozas
eszkozt.

A karakterek altalaban tobb oszlopbdl 4llnak. A folyamatos himzés biztositasa érdekében, felesleges dtmeneti 6ltések
vagy szalvagasok nélkiil, Csatlakozasokat kell hasznélnia az oszlopok szegmensei kozott. Ugyanezeket a csatlakozasi
utvonalakat gyakran hasznéljék az egyes karakterek osszekapcsolaséra is.

Mivel az ,,A” karakter nem jelenithet§ meg egyetlen folyamatos oszlopként, tobb, csatlakozasokkal 6sszekotott
szegmensbdl fogjuk felépiteni.

Vélassza ki az Oszlop eszkozt (bal oldali ikon) vagy az Oszlop mintaval eszkozt(jobb oldali ikon):

Q&

A Minta eszkoz hasonléan miikodik, mint a szabvanyos Oszlop eszkoz, de textirat alkalmaz a szélesebb szegmensekre.
Gy6z6djon meg arrol, hogy az ,,A méd” van kivélasztva az oszlop méd legordiil6 meniijében a jobb felsG sarokban; ez az
lizemmod lehetGvé teszi az eltéré szamu csomdpontot az oszlop mindkét oldalan.
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»A” 0szlop mod - ,Kiilon élek”.

Digitalizélja az els6 oszlopot a csomdpontok elhelyezésével az élek meghatarozasahoz. Az dbrén (1) az objektum
kezdGpontjat, (2) pedig a végpontjat jeloli. Az oltések a kezdettdl a végéig toltik ki az oszlopot. Vegye figyelembe, hogy az
oszlop kissé atfedésben van a szomszédos teriiletekkel, hogy kompenzalja az anyag hliz6 hatasat, megakadélyozva a
hézagokat a himzés soran.

Kattintson a jobb gombbal, és vélassza az Oltések generalasa lehetGséget. Az oszlop a kovetkezéképpen fog
megjelenni:

Ez az objektum mostantdl a képerny6 jobb oldalan taldlhaté Objektumvizsgalon keresztiil kezelhetd.

A gy A P15

A kovetkez6 ,,A” szakasz atmeneti 61tés nélkiili megkezdéséhez valassza a Csatlakozas eszkozt:

0,0

Hozzon létre utvonalat a kovetkez6 kezdGponthoz. Hasznalja a Generate Stitches vagy a Finish parancsot a felugr6
meniibdl.
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Digitalizalja a masodik oszlopot. Mivel az "A" betii felsg csticsa til hegyes egyetlen folyamatos oszlophoz, allitsa meg az
oszlopot a csticsnal:

Miel6tt elkezdené az utolsé oszlopot, szirjon be egy csatlakozast az el6z6 objektumbdl. Annak érdekében, hogy a

csatlakozas lathatatlan maradjon, rajzolja "V" alakira, igy az el lesz rejtve a késébbi fedGoltések alatt:

Fejezze be az utols6 oszlopot. A kész karakter most harom oszlopbdl és két csatlakozasbdl 4ll (C-vel jelolve). Ez a konkrét
sorrend biztositja, hogy minden csatlakozas rejtve maradjon.
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Vegye figyelembe, hogy az utolsé oszlop végpontja (E) bal alul taldlhaté. Ha tobb karaktert csatlakoztat "legkozelebbi
pont" kapcsolatok hasznalataval, el6fordulhat, hogy meg kell forditania az utols6 oszlop kezd6/vég oldalait, hogy a
kilépési pont a jobb oldalra keriiljon.

Az Object Inspector most felsorolja mind az 6t komponenst varrasi sorrendben (fentrél lefelé).

~~ [ P15
~ / 7 P25
~ / A .3./5
a ~_/ &7 [Pais
» | A P55

Kijelolheti ezeket az objektumokat, és csoportosithatja Gket a konnyebb méretezés vagy mozgatas érdekében.
Hasznalja a "Group 1" parancsot az alapvetd csoportositashoz.

~A a B/

2. Megkozelités: Gyorsabb Munkafolyamat Az Auto-Column Funkcidval

Ez a médszer az Auto-Column funkci6t hasznalja az 6ltéssorozat és a belsd csatlakozasok automatikus generalasara.
Bar ez gyorsabb, mivel nem igényeli a kiilonall6 szegmensek digitalizalasat, a felhasznélonak kevésbé részletes az
irdnyitdsa a cérna pontos utvonala felett.

Digitalizélja a karakter kiils6 hatarvonalat a Fill tool hasznalataval:
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A kezdGpontot egy kis kereszt (bal als6), a végpontot pedig "p6klabak” (jobb als6) jelzi.

Ezutén digitalizalja a bels6 lyukat az Opening tool hasznélatéval:

Ha a grafikus sablon nagy felbontasu, hasznalhatja a Trace Tool-t az élek automatikus vektorizalasahoz.

Végezetiil vilassza az "Auto-Column" opciét a Tulajdonsagok ablak részben, és generalja az oltéseket. A Studio
automatikusan kiszamitja a szaténoltés kitoltését és a sziikséges csatlakozasokat.

Felhasznaldi utmutaté - Studio Next > Elsé lépések > Kontlrok

é% Konttrok - Attekintés

Ez a fejezet attekintést nytjt a vékony, hajszalvékony kontirok 1étrehozasanak kiilonféle modszereirél. Ezeket a
modszereket a megfeleld leckékben részletesebben ismertetjiik.
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Folyamatos Hajszalvékony Kontur

A képeken lathaté vékony kontirokat gyakran hasznaljak

feliratokhoz, logokhoz és rajzfilmfigurakhoz. A himzés egyik

alapvetd szabalya a szalvagasok szamanak minimalizalasa.

Kovetkezésképpen ezeknek a kontiroknak az elgallitasara a

leghatékonyabb modszer az, ha egyetlen folyamatos

oltésutvonalként digitalizaljuk Gket. A szalvagasok kikiiszobolése

érdekében bizonyos szakaszokat kétszer kell himzni: egyszer el6re

(el6re vezetd utvonal) és egyszer visszafelé (visszatérd utvonal). A gyakorlatban egy Gsszetett kontir igy hozhat6 1étre,
hogy minden elemét kétszer himzi. Egy ilyen kontir végpontja megegyezik a kezdGpontjaval. A Studio-ban ezt kétrétegi
konttrnak nevezik.

Kontirobjektumok Az Objektumvizsgaloban

. . 272 . fee , e , O 1./1
Az Objektumvizsgalé megkonnyiti a kontirokban 1év6 szakadasok @ - : l pa
azonositasat. A hézagokat vagy toréseket oll6 ikon jelzi. Az eszkoz segit » -~ 4=/2 /1

azonositani a kontdron beliili el6re és visszafelé vezet utvonalakat is.
~ N 7 P31
pa
. ~ (2L Ee
Visszatéré Utvonalak ~ / B
i, . /! 34% /1

0 A visszatéré titvonalak a kétrétegti kontdr dgain 1évé visszatérd

utvonalakat képviselik. Az Objektumvizsgaléban ezeket 1dbnyom - ( - l 7 }1
ikon jeloli. - @ P ii = 8. /1

Amikor egy kétrétegii kontiron visszatéré utvonal van, a himzés folyamatos
marad, és nincs sziikség szalvagasra.

Kétrétegii Kontir

A Studio szamos mddszert kinal kétrétegii kontirok létrehozasara, amelyek a biztositott automatizalés szintjében
kiillonboznek. Bar sok digitalizalé egy adott munkafolyamatot részesit elényben, a leghatékonyabb megkozelités
altalaban a teljesen automatikus konttirok hasznalata. Bizonyos esetekben azonban sziikség lehet kézi vagy félautomata
modszerekre, példaul amikor vékony kontirt kombinalunk oszlop objektummal.
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1. Mddszer

Az Gsszes elem kézi digitalizalasa, beleértve a visszatérd utvonalakat is, a megfelelG sorrendben.

~

A Kontureszkoz ikonja.

A folyamatos himzés biztositasdhoz a kontirobjektumok pontos sorrendje sziikséges. Ez a mddszer 4ltaldban nem
ajanlott, és csak a teljesség kedvéért szerepel.

" Y 3 4°'Zl

*
*

—
o P,
N

Az 1-4. elemek sorrendje. A lila és a piros szin az aktualis elemet jelzi.
A lila elem az els6 himzési réteget, mig a piros elem a masodik réteget jeldli.

Az 5-8. elemek sorrendje.

Vegye figyelembe, hogy a 8. elem végpontja megegyezik az 1. elem kezd6pontjaval.

2. Moadszer

Kézi digitalizdlisa m fomenii > Létrehozas > Kontiirok > Visszatéré titvonal létrehozasa parancesal.

&
A visszatérg titvonal elemei megegyeznek az elGre vezetd titvonal elemeivel, de forditott sorrendben himzddnek. Ennek

eredményeként a szoftver automatikusan l1étre tudja hozni Gket.

Bar a szoftver segit, az elemek helyes sorrendje tovabbra is sziikséges. Ez a mddszer alkalmas kis kontirok 1étrehozasara
mas objektumtipusokkal kombinalva.
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3. Modszer

Félautomata mddszer: az elre vezetG elemek kézi digitalizalasa tetsz6leges sorrendben, majd automatikus elrendezés a
m fomenii > Létrehozas > Kontirok > Kontirrészek elrendezése paranccsal.

e

Az elemek metszhetik egymast, és tetszbleges sorrendben digitalizalhatok. Az optimalis pontossag érdekében iigyeljen
arra, hogy az elemek megfelelGen csatlakozzanak a taldlkozési pontjaiknal. A szoftver felosztja és rendezi az elemeket a
helyes sorrend megallapitasa érdekében, és 1étrehozza az osszes sziikséges visszafelé vezetd utvonalat.

Az els6 elem kezdGpontja szolgal a teljes kontir kezdGpontjaként. Mivel a kontur kétrétegti, ez egyben a végpontként is
szolgal.

Ha bizonyos elemek kiilon objektumokat alkotnak (példaul az "i" betii pontja), vagy tavol helyezkednek el mas
elemektdl, a program létrehoz egy kapesolatot annak biztositisara, hogy a kontir egyetlen objektum maradjon. Ha
ezeket az objektumokat kiilon szeretné tartani, hasznéalja a Kontirrészek rendezése (kapcsolatok nélkiil)
parancsot.

)VL

Kontdrrészek rendezése (kapcsolatok nélkiil) eszkoz.

3(
1 : 4/
1-4. elemek. A digitalizalas sorrendje ebben a mddszerben nem |ényeges.

A kontur kezd6- és végpontja megegyezik az els6 elem elsé csomdpontjaval (ezt a kék kor jelzi).
Fontos elkeriilni a duplikalt éleket, és pontosan illeszteni az egyes élek végpontjait.

N

2

A fenti illusztraciok a konturelemek sorrendjét és elrendezését mutatjak be.

A rendezett elemek nagyobb szegmensekké allnak dssze az oltéselrendezés
optimalizalasa érdekében. Az eredeti elemek elkiilonitett megtartasahoz a konnyebb
szerkesztés érdekében kapcsolja ki a Rendezett kontirrészek egyesitése funkciot a
Tulajdonsagok ablak > Teljes minta > F§ beallitasok fiil alatt.

Az 1. médszerhez képest ez koriilbeliil 50%-kal kevesebb digitalizdlando elemet igényel,

mivel a visszafelé vezetG itvonalakat nem kell manualisan létrehozni. Az elemek

sorrendje rugalmas, és nem kell nyomon kovetni, mely szakaszok rendelkeznek mar
masodik oltésréteggel.

Ez a félautomata modszer Gsszetett kontirokhoz ajanlott, amikor a 4. mddszer nem hasznalhaté.
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4. Modszer

konttrozandé objektumokat, és alkalmazzaa m fomenii > Létrehozas > Automatikus
kontiirozé parancsot. Ez a megkozelités ajanlott, amikor csak lehetséges.

Kontirok automatikus létrehozésa kitolt6 és oszlop objektumokbdél. A felhasznalo kijeloli a [:5]

Az automatikus kontirozas meghitisulhat, ha a kit6lt6 vagy oszlop objektumok szélei azonosak (egymas melletti
teriiletek atfedés nélkiil). Ez gyakran el6fordul, amikor grafikus fajlokbél (SVG) importalt vektoros objektumokkal
dolgozik. Ezekben az esetekben szerkessze az egymas melletti széleket, hogy atfedést hozzon létre, vagy hasznaljon més
konttirozasi modszert.

A 3. és 4. mébdszer a leggyakrabban hasznélt.

Megjegyzés: Az elGre- és hatrameneti itvonalakat az Objektumfeliigyelé (Object Inspector) azonositja
specifikus ikonokkal:

L 13
~
L 13

€s

Ezek az ikonok segitenek az elemek azonositdsaban a kijeloléshez és szerkesztéshez. Ezenkivila m fémenii
> Kijelolés > Kontirok > Hatrameneti iitvonalak parancs lehet§vé teszi az 6sszes hatrameneti itvonal
gyors kijelolését. A kijelolést kovetGen alkalmazhat szaténoltéseket ezekre az elemekre - példaul - vagy
elvégezheti az egyéb sziikséges szerkesztéseket.

Felhasznaloi utmutaté - Studio Next > Elsé Iépések > Kontlrrészek elrendezése

Kontirrészek Elrendezése

A Kontarrészek elrendezése parancsot dsszetett, vékony kontirok 1étrehozasara tervezték kettGs oltés hasznalataval,
hasonl6an a Redwork mintakhoz. Ez a funkci6 barmilyen sima 6ltésti kontur 1étrehozasara hasznalhaté, fiiggetleniil
annak Osszetettségétdl.

A funkci6 hasznalatdhoz a felhasznalonak kiilon konttrobjektumokat kell rajzolnia. Ezeknek az objektumoknak a
rajzolasi sorrendje tetszGleges; azonban a szegmenseknek nagyjabol érintkezniiik kell egymassal. A funkci6 az egyes

kontirok egyesitésével, sziikség szerinti felosztasaval, logikus sorrendbe rendezésével és egy visszafelé halad6 oltéstt
létrehozésaval miikodik, hogy kialakitsa az 6ltések masodik rétegét.

Egyszeriisitett Konturok

Az eredmény egy 4j objektum, amely optimalizalt sorrendben csoportositott, kettds oltésii kontirok sorozatabdl all. A
Studio automatikusan beallitja a kontirszegmensek sorrendjét.
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A~ Metszéspontok

[ |
A
P \\ I II A Konturrészek elrendezése funkcié automatikusan felosztja az eredeti
\ Ny konturokat a sziikséges metszéspontoknal (C-vel jelolve). Emellett megszervezi a
9&\ IC ‘-’"_"\’ sorrendet és 1étrehozza a visszatér6 ttvonalat (az 6ltések masodik rétegét).
T2 __ C
N .‘i* ‘*-q/ Csak az els6 kontirszegmens marad az eredeti helyén. Mivel a folyamat kettGs
// AN ‘| oltést hoz létre, a kontur vége ugyanazon a ponton végzédik, ahol kezd6dott.
/ I\ S~_J Ezért helyezze a kontur els6 szegmensét a teljes kontur kivant kezd6- és
! c! \ végpontjéra.
\_./A }
\\/

Elemek Konszolidacidja A Folyamatos Oltéshez

Az elrendezett elemek nagyobb szegmensekké egyesiilnek az 6ltéselrendezés optimalizalasa érdekében. Ha inkdbb meg
szeretné tartani az eredeti egyedi elemeket a konnyebb kézi szerkesztés érdekében, letilthatja ezt a funkciota m

Megjegyzés: A Konturrészek elrendezése parancs nem miikodik, ha mar létezik visszafelé haladé oltésit a
kijelolt objektumok kozott.

Csatlakozasok

Ha a minta kiil6nall6 kontirszegmenseket tartalmaz, amelyek nem érintik a f6 konturt (példaul egy lyuk belseje), a
funkci6 csatlakozast hoz létre ezekhez az elszigetelt objektumokhoz. Ha el szeretné keriilni ezeket az automatikus
csatlakozasokat, hasznalja a kovetkezd alternativ parancsot:

Kontiirrészek elrendezése (Csatlakozasok nélkiil) ugyanigy mikodik, mint a standard parancs, de nem
csatlakoztatja az elszigetelt objektumokat az els6dleges kontirhoz.

Tovébbi informdcidért lasd a kapesolodo témakat az Automatikus kontirozé és a
kontiirozasi médszerek attekintése oldalakon.

Felhasznaloi utmutaté - Studio Next > Elsé Iépések > Objektumok csoportokba egyesitése
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%@ Objektumcsoportok

A csoport tobb vektoros objektumot egyesit egyetlen entitassd, hogy megkonnyitse a kijel6lést és a manipulaciot a
digitalizalasi folyamat soran.

A szamitogépes gépi himzésminta szamos elemi részbdl all, mint példaul kitoltések, oszlopok és 6sszekotd itvonalak.
Ezeket az objektumokat hasznéljdk az 6sszetett entitasok, példaul feliratok, virdggmotivumok vagy allatok
digitalizalaséara.

Csoportok Hasznalata

A csoportositas lehet6vé teszi a szoftver szdmara, hogy felismerje, hogy bizonyos elemi részek egyetlen entitashoz
tartoznak (példaul egy sz6 egyik karaktere). Ez lehet6vé teszi a felhasznal6 szdméara, hogy az objektumok teljes készletét
egyszerre jelolje ki, mozgassa vagy alakitsa at.

Csoportositasi Parancsok

A kijelolt objektumok csoportositasara és szétbontaséara szolgalo parancsoka m Fémenii > Csoportok
meniipontban talalhatok, és elérhet6k a felugré meniin keresztiil is Kijelolés/Atalakitas modban.

v/

—1

Egy digitalizalt "R" beti jellemzden harom részbél all: 1. Oszlop objektum, 2. Osszekotd Gtvonal, 3.
Oszlop objektum.

Feliratok digitalizalasakor az elemi részek (oszlopok és 6sszekotdk) a 1. Csoport parancs hasznalataval egyesithet6k, igy
minden betii egyetlen egységként viselkedik. A betiik ezutan a 2. Csoport parancs hasznalataval szavakka, a szavak
pedig a 3. Csoport parancs hasznalataval tovabb vonhatok 6ssze mondatokka.

Az 1,2 és 3 szamok a hierarchikus csoportszintet jel6lik. Sok programmal ellentétben, amelyek csak egyetlen
csoportszintet kindlnak, az Embird Studio NEXT t6bb szintet biztosit a kifinomult mintakezelés érdekében. Ez lehet6vé
teszi az objektumok elkiilonitését és szerkesztését egy adott szinten (példaul egy konkrét betiinél), mikozben megérzi a
sz6 vagy mondat strukturalis csoportositasat.
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Az "R" betii oszlopokhdl és egy dsszekotd utvonalbdl all.

Ebben a példaban az "R" betii elemi részei - az oszlop, az 6sszekotd és a végso oszlop - ki vannak jelolve az
Objektumfeliigyeld listaban.

Alkalmazza az 1. Csoport parancsot, hogy ezeket egyetlen objektumma egyesitse. Ezt a folyamatot a minta minden
egyes betiijénél meg kell ismételni.

~D ¥ a B3

Egy kis lakat ikon jelzi, hogy az objektum az 1. szinten csoportositott részekbdl all.

Bar minden betii tobb elemi részbdl all, mostantdl egyetlen objektumként viselkednek. Az ObjektumfeliigyelGben az
objektum jobb oldaldn megjelend egyetlen lakat ikon jelzi, hogy az 1. szinten van csoportositva.

Ezutan jelolje ki a "RED" sz6t alkotd csoportositott betiiket, és alkalmazza a 2. Csoport parancsot. Ismételje meg ezt a
kovetkez6 szavaknal. Minden sz6 mostantdl 2. szinti{i csoportként lesz kezelve.

all.
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Végiil jelolje ki a csoportositott szavakat, és alkalmazza a 3. Csoport parancsot, hogy egyetlen mondatobjektumma
egyesitse Gket.

Egy harmas lakat ikon jelzi, hogy az objektum az 1., 2. és 3. szinten ativel6 egymasba dgyazott
csoportokbol all.

Csoportok Széthontasa

Ezeknek a struktirdknak a szétszereléséhez hasznalja az 1. Szétbontés, 2. Szétbontas és 3. Szétbontés parancsokat a
csoportok lebontdsdhoz a megfelel szinteken. Ebben a munkafolyamatban a 3. Szétbontas szavakra bontana a
mondatot, a 2. Széthontas bet{ikre bontan4 a szavakat, az 1. Szétbontas pedig visszaallitana a betiiket az alapvetd
vektoros objektumaikra.

@ Miért Hasznaljak A Tobbszintii Csoportositast

Az Embird Studio NEXT programban a hierarchikus csoportositasi rendszer (1., 2. és 3. szint) a professzionalis
himzésdigitalizalas velejard osszetettségének kezelésére szolgal. Ellentétben a szabvényos grafikai alkalmazésokkal,
amelyek gyakran egyetlen csoportositasi parancsot hasznalnak, a Studio egymasba dgyazott szinteket alkalmaz, hogy
lehet6vé tegye a preciz szerkesztést anélkiil, hogy veszélyeztetné a terv altalanos szerkezeti integritasat.

1. Hierarchikus Szervezés

A himzésmintak alulrol felfelé épiilnek fel. A haromszintii rendszer lehetGvé teszi a digitalizalok szamara, hogy a
mintakat logikai egységekbe rendezzék:

« 1. szint (Komponens szint): Az elemi részek csoportositasara szolgal, példaul az egyetlen "R" betii
kialakitasahoz sziikséges két oszlop és egy 0sszekotd utvonal.

« 2. szint (Entitas szint): Az 1. szint(i objektumok nagyobb egységekbe valé csoportositisara szolgal, példaul az
egyes betiik teljes szova torténd egyesitése.

« 3. szint (Minta szint): A 2. szint{i entitasok végleges elrendezésbe val6 csoportositasara szolgal, példaul tobb
sz6 mondatta torténd egyesitése vagy egy logd és szoveg Gsszevonasa.

2. Izolalt Szerkesztés Es Precizitas

A hierarchikus szintek els6dleges elénye, hogy a minta egy kis része médosithat6 anélkiil, hogy a teljes szerkezetet
szétbontanink. Péld4ul, ha az "R" betii egyik csom6pontja médositasra szorul, a felhasznalonak csak az Ungroup 1
parancsot kell alkalmaznia az adott bettire. Mivel a sz6 a 2. szinten, a mondat pedig a 3. szinten lett csoportositva,
ezek a magasabb szint(i szerkezetek érintetlenek maradnak. Ez megkiméli a digitalizal6t az ismétl6d6 djra-csoportositasi
feladatoktél az aprobb médositasok elvégzése utan.
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3. Vizualis Kezelés Az Objektumfeliigyeloben

A Studio specialis vizualis jelz6ket biztosit a csoport "mélységének” egy pillantassal torténd azonositasahoz. Ez
megakadalyozza a zavart a tobb szaz vektoros objektumot tartalmazé mintakban:

1. Egyetlen lakat ikon: 1. szint{ csoportot jelez (egyedi karakterek vagy kis szegmensek).

2. Dupla lakat ikon: Egymasba 4gyazott 1. és 2. szintii csoportokat jelez (teljes szavak vagy kiilonallo
mintaelemek).

3. Tripla lakat ikon: Mindhé4rom szint komplex egymdasba 4gyazasét jelzi (mondatok vagy a teljes minta
elrendezése).

Felhasznaloi utmutaté - Studio Next > Elsé Iépések > Szinek

Szinek, Szinvalaszté Es Cérnakatalogus

A szinek kezelése a himzésmintan beliil kritikus feladat. A hatékony szinvezérlés biztositja, hogy a minta megfelelGen
jelenjen meg a képernydn, és optimalizalja a cérnavaltasok és a szalvagasok szamat a gyartas soran. A szinek mennyisége
és sorrendje kozvetleniil befolyasolja a végsG himzésminGséget és a teljes gyartasi id6t. Ezért a Studio atfogo eszkozoket
biztosit a szinelrendezések elemzéséhez és az egyes szinek beallitasahoz.
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@ Cérnalista

A Cérnalista egy egyszeriisitett, idorendi szinsorrendet biztosit, amely
automatikusan generalédik a mintabdl a digitalizalasi folyamat barmely
szakaszaban.

Amikor egy minta megnyilik vagy létrejon, a Cérnalista a fajl altalanos szinadatait
egy adott gyarto kinalatahoz rendeli, amelyet Alapértelmezett
Cérnakatalogusnak neveziink. Ez biztositja, hogy a digitélis képernydn
megjelend kép pontosan igazodjon a gyartashoz hasznalt fizikai
cérnaspecifikaciokhoz. A Cérnalista, az ugyanazon a lapon talalhaté Palettaval
egylittm{ikodve, az atfogd szinkezelés elsGdleges feliileteként szolgal.

A Cérnalista Elsddleges Funkcidi

A Cérnalista négy kritikus technikai szerepet tolt be:

ERLET

1. Egyszeriisitett attekintés: A cérnavéltasok tomor listdjat biztositja a pontos 6ltési sorrendben, fiiggetleniil az egyes

szinekhez rendelt vektoros objektumok szaméatol.

2. Belso szinhozzaférés: Az olyan 0sszetett objektumok, mint a Sfumato vagy az Appliqué, ,belsd” szineket
tartalmaznak, amelyeket altalaban a Tulajdonsagok (Parameters) ablakon keresztiil kezelnek. A Cérnalista gyorsabb

magas szintd attekintést és ezen belsd rétegek kozvetlen szerkesztését teszi lehet6vé.

3. Katalogus-illesztés: Megkonnyiti a digitalis értékek pontos konvertalasat a kivalasztott Alapértelmezett Katalogus

szerinti valds cérnakddokra.

4. Globalis kijelolés és szerkesztés: Lehet6vé teszi egy adott szin univerzalis modositasat. Az itt végzett
szinmoddositas frissiti az adott szin minden el6fordulasat a teljes mintaban, még akkor is, ha a szin Osszetett

objektumokba van agyazva vagy tobb egymast kovet6 objektumon oszlik el.

@ Szinek Az Objektumvizsgaléban

Az Objektumvizsgalo lista szinadatokat biztosit az egyes objektumokhoz. Az
Objektumvizsgalé minden soraban talalhat6 kis téglalap alaka doboz az adott
objektum szinmint4jaként szolgal. Ha egy sor csoportositott objektumokat
tartalmaz, a doboz a csoport els6 objektuménak szinét jeleniti meg.

A nyillal jelolt szam a szinsorrendet jeloli. A szinek a mintan beliili el6fordulasuk
sorrendjében vannak szimozva. Ebben a példdban a lista négy kiilonb6z6 szint
tartalmaz; a #2, #3 és #4 objektumok ugyanazt a szint hasznaljak. A szinsorrend
kihasznalasa lehet6vé teszi a cérnavaltasok optimalizalasat a himzégépen.

0 SENIRENE
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Bar minden vektoros objektum rendelkezik szin tulajdonsaggal, ez a tulajdonsig nem alkalmazhaté bizonyos

objektumtipusokra, mint példdul a faragésokra és a nyilasokra (lyukakra).
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@ Szinpaletta

A Paletta a projekthez rendelkezésre all6 szinkészletet jeloli. Az Gjonnan
létrehozott objektumok automatikusan atveszik az éppen kijelolt cella szinét
(ebben a példaban bordo).

A Paletta a kovetkezd miiveleteket tamogatja:

1. Elsodleges kattintas: Kijelol egy adott cellat a palettan.

2. Masodlagos kattintas: Megnyitja a paletta helyi meniijét.

3. Hosszi érintés: Megnyitja a szinkevero ablakot egy 1j szin meghatarozasahoz.
4. Fogd és vidd (cella a cellaba): Masolja a szint az egyik cellabdl a masikba.

5. Fogd és vidd (paletta az objektumra): Megvaltoztatja a cél-objektumok szinét a Munkateriileten vagy az
Objektumvizsgaloban.

Ezenkiviil a palettdk menthet6k vagy betolthet6ka m Fomenii > Tervezés > Exportalas/Importalas >
Szinpaletta meniiponton keresztiil.

@ Cérnakatalogus

[ ) L) ]
A val6saghii el6nézetek eléréséhez és a dokumentacio 1étrehozasédnak ;2‘ D
egyszertsitéséhez a {6 Embird programban, a felhasznalok tényleges cérnaszinek —
hasznalataval digitalizalhatnak. A Studio tartalmaz egy Cérnakatalogus eszkozt, =
amely hozzaférést biztosit a kereskedelmi cérnamarkaknak megfeleld, elére — 4
definidlt szinkészletekhez. (x [ v )

A Cérnakatalogusa m Fomenii > Objektum meniiponton keresztiil vagy a kornyezetfiigg6 helyi meniib6l érhetd
el. Ez a menii akkor jelenik meg, ha jobb gombbal kattint a kijelolt objektumokra a Munkateriileten vagy az
Objektumvizsgaloban. A Felugro (Pop-Up) gombbal is elérhetd.

Alapértelmezés szerint a Cérnakatalogus az els6ként kijelolt objektum szinét hasznalja referenciaként. Az ehhez a
szinhez leginkabb illeszkedd cérnak automatikusan a lista elejére keriilnek.

@ Szinvalaszt6

1év6 raszteres képrol. A vizualis zajt tartalmazo képeknél a 3x3-as vagy 5x5-0s képpontos atlagolo

A helyi meniiben elérhet6 Szinvalaszto eszkoz a szinek kozvetlen mintavételezésére szolgal egy alatta
mintavételezési beallitasok hasznalata javithatja a szinpontossagot. l
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@ Szinkeverd

A Szinkevero egy dedikalt panel egyéni szinek meghatarozasara RGB vagy HSL ece

komponensek hasznalataval, vagy szinskalarol torténd valasztassal. Ennek az oY

eszkoznek egy specialis valtozata érhet6 el bizonyos himzési objektumokhoz vagy =5 )l

oltésekhez, amely lehet6vé teszi a felhasznalok szamara, hogy

cernalfatalogusokbol valasszanak szineket, és azokat mintaként elmentsék késGbbi == =

hasznalatra. e
Le Jlx ) v])

Felhasznaloi utmutato6 - Studio Next > Elsé 1épések > Kibontd gomb

Kibonthato gomb

A kibonthaté gomb egy valtoztathaté funkeciéja gomb, mas néven fly-out gomb. Tartalmaz egy felugré panelt, amely
kiilonféle opciokat kinal; a gomb elsGdleges funkcidja az éppen kivalasztott opci6 alapjan valtozik.

\ \ A program munkateriiletének hatékonysaga kritikus fontossagu a projektekhez sziikséges
et nagyszamu specialis eszkoz (digitalizalas, oltésszerkesztés, stirtiségbeallitas stb.) miatt. A
' ‘ ' kibonthaté (fly-out) gomb egy olyan felhasznaldi feliilet elem, amelyet a kapesol6do eszkozok
Mg csoportositasara terveztek, anélkiil, hogy zstifoltt4 tenné a képerny6t. Dinamikus taroloként
miikodik. Megjeleniti az adott csoportban legut6bb hasznélt eszkoz ikonjat. Ez tisztén tartja a
feliiletet, mikozben az eszkozok egyetlen kattintassal elérhet6ek maradnak.

box) hasonlé ikon talalhatd. Ez a nyil ikon jelzi, hogy a vezérl6h6z tovabbi opcidk
allnak rendelkezésre. Ezek az opciok egy panelen beliil vannak elrendezve, amely
az elsGdleges egérgombbal végzett hosszi kattintas vagy (érintGképernyd
hasznalata esetén) hosszi koppintas utan jelenik meg.

A kibonthaté gomb jobb alsé sarkaban egy, a kombinalt listamez6hoz (combo \\ // @
S

e Egy normal kattintas vagy koppintas végrehajtja a gomb
I 3 aktualis funkcidjat. Ahogy fentebb emlitettiik, a gomb éltal

e O X 4 végrehajtott konkrét funkci6 a kivalasztott opcidnak

! N == megfelel6en véltozik. A kibonthaté gomb jellemzden az
2—— o O\Op 5 egymassal 0sszefiigg6 funkciokat gytijti ossze.
= — = <4 A megjelenitett panel, amely a rendelkezésre 4ll6 opcidkat
16 mutatja.
1 Gomb.
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Panel. Ha elegendd képernyéteriilet all rendelkezésre, a panel a kibonthaté gomb alatt, bal vagy jobb oldalon
jelenik meg.

Opciondlis fejléc. Ha jelen van, a fejléc tartalmazza a feliratot.

Bezaras gomb. Erre a gombra kattintva a panel elrejtézik. A panel akkor is bezarul, ha barhol mashol kattint a
képernyon.

Aktiv opcid. Az éppen aktiv opcid kiemelve jelenik meg.

(=) WS » I — R 7% B ¢

Opciondlis labléc. Ha jelen van, a labléc egy tippet vagy rovid leirast tartalmaz.

Az éppen aktiv opci6 kiemelve jelenik meg a panelen beliil. Ha mésik opciét vélaszt, a gomb frissiti az ikonjét, a szoveges
cimkéjét és a funkciojat, hogy az megfeleljen az ij valasztasnak.

Felhasznaloi utmutaté - Studio Next > Elsé lépések > Alapforméak

Alapvetoé Formak

Létrehozas/Atalakitas Méd

Az alapvet6 formak olyan geometriai és diszité mintak, amelyeket gyakran hasznalnak a himzésminta alapvetd
épitGelemeiként.

A geometriai formak kozé tartoznak az ellipszisek, hdromszogek, szabalyos sokszogek és egyéb szabvanyos alakzatok.

QUOA

A diszit6 formak kozé tartoznak a viragok, csillagok, szivek és spiralok.

RO ¥V

Hasznalat

Az alapvet6 formak két kiillonb6z6 munkamédban hasznalhaték a Studio-ban:

1. Kijelolés/Atalakitas mod - gyorsan létrehozhaték hasznalatra kész formak.
2. Vektoriziciés mdd - alapvetd formék létrehozésa egy digitalizalt objektum spline kontirjdnak részeként.

Ez a fejezet az 1. lehetGségre sszpontosit - a hasznalatra kész formak létrehozasara Kijelolés/Atalakitas médban.
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Tulajdonsagok Beallitasa

A konyvtarbdl betoltott kész mintakkal ellentétben az ezzel az eszkozzel 1étrehozott forméak nincsenek eldre digitalizélva.
A Studio dinamikusan generalja ezeket a formakat, lehetGvé téve a geometria finomhangolasat az allithaté tulajdonsagok
segitségével a 1étrehozasi folyamat soran.

Az elérhetd tulajdonsagok készlete az adott formatdl és a himzési objektum tipusétél fiiggden valtozik. Ezek a
tulajdonségok magukban foglaljak, de nem kizardlagosan: a szoget, a vastagsagot (oszlopoknal), az élességet, valamint az
oldalak vagy pontok szamat.

220 120

Példa tulajdonsagok: vizszintes és fligg6leges gorbiilet beallitdsok egy lekerekitett téglalap
formahoz.

Megjegyzés: Mivel ezek a formak himzésmintaként val6 hasznalatra késziiltek, a tulajdonsagokat
koriiltekintGen kell kivalasztani a kivalé mindségii 6ltések biztositasa érdekében. A beéllitdsok nem megfeleld
kombinéci6ja kébor 6ltésekhez vagy gyartasra alkalmatlan mintahoz vezethet.

Kijelolés/Atalakitas Mod, Hasznalatra Kész Formak

Az ebben a médban rajzolt formék automatikusan himzési objektumokka alakulnak, példaul sima kit6ltéssé, halova,
konttirra vagy oszloppa. Emiatt ezeket hasznalatra késznek tekintjiik.

Az alapvet6 formak ebben a médban a Formék eszkoz hasznalatéval hozhatok létre, amely a Studio Next
f6képernydjén talalhato f6 eszkoztarban helyezkedik el.

(]88 9 909 9 9
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F6 eszkoztar.

A Formak eszkoz rendelkezik egy kibont6 gombbal, amely lehetGvé teszi a konkrét opcidk kivalasztasat egy felugro
panelrdl.
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A beallitasok jelzik azt a himzési objektumtipust, amellyé a kivélasztott forma atalakul.

Forma Rajzolasa

Megfeleld Opcio Kivalasztasa, Forma Mod Inditasa

Tartsa nyomva a Formak eszkoz gombot az opciék panel megnyitdsahoz, majd vélassza ki a kivant objektumtipust. Ez a
miivelet a programot forma rajzolasi médba kapcsolja. Alternativ megoldasként a Formék eszkoz gombra torténd
normadl kattintas elinditja a rajzolast az éppen aktiv opcié hasznélatéval.

A

Példa: egy forma eszkoz opcid, amely oszlop objektum létrehozasara van konfiguralva.

Forma Kivélasztasa Es Rajzolasa

A Studio bal, jobb és felsg panelje frissiil, hogy megjelenitse az alakzat méd vezérlGit. Véalassza ki a kivant alakzatot a
fels6 panel meniijébdl, majd rajzolja meg az alakzatot kozvetleniil a munkateriileten.

Fogdpontok

Egy alakzat két fogéponttal (kis kor alaka csomépontok) rendelkezik, amelyek meghatarozzak a méretét és aranyait,
valamint egy kozépsé fogdponttal, amely lehetdvé teszi a mozgatasat.

lllesztés

A bal panel kapcsolokat tartalmaz a fogépontok racshoz, segédvonalakhoz és egyéb elemekhez torténd illesztésének
engedélyezésére vagy letiltasara. Hasznalja ezeket a beallitasokat az alakzatok nagy pontossagi pozicionalasahoz vagy
igazitasahoz.
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Példa: Lekerekitett téglalap alakzat meghatarozasa fogdpontok hasznalataval.

Tulajdonsagok

Az Alakzat mod hasznélatakor sziikség szerint allitsa be az alakzat tulajdonsagait a f6 vezérlopanelen. Lekerekitett
téglalap esetén ez altaldban a sarokgorbiiletet érinti. Ha az eredményiil kapott objektum oszlop, akkor a vastagsag
tulajdonségot is be kell 4llitani.

Az Alakzat Befejezése, Konvertalas Himzés Objektumma

Az alakzat m6dbol valo kilépéskor az alakzat konvertalodik a kivalasztott vektor objektumma - ebben a példaban egy
oszlop objektumma.

7 a

o /

Példa: Lekerekitett téglalap alakzathdl Iétrehozott és dltésekkel kitoltott oszlop objektum.

Megjegyzés: Az alakzatok oszlopokka torténd konvertalasa a Sarok tulajdonsagot hasznalja, amely
meghatarozza, hogy az éles sarkok hogyan legyenek csonkitva vagy lekerekitve.

. .Eles sarkok csonkit4sa és lekerekitése

Megjegyzés: Az alapvetG alakzatok kozvetlen himzés objektumként valo hasznalata mellett ideiglenes
sablonként is szolgalhatnak. Ezek a sablonok segitenek mas himzés objektumok pontos pozicionalasaban,
miel6tt torlésre keriilnének. Ez a technika hasznos szimmetrikus mintak, példaul mandalak létrehozaséhoz.
Barmilyen objektumtipus, példaul egy kontur, szolgalhat sablonként.
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Megjegyzés: Az alapvetG alakzatok egyéni alapvonal létrehozésara is hasznalhatok feliratozashoz.

Felhasznaloi utmutaté - Studio Next > Elsé lépések > Cérnakatalogus

Cérnakatalogus

A cérnakataldgus egy digitalis adatbazis a himzészoftveren beliil, amely pontos szinspecifikicidkat, neveket és
azonositokodokat tartalmaz a kiilonbozg fizikai cérnaméarkakhoz. Ahelyett, hogy altalanos szinekkel (példaul "Piros"
vagy "Kék") dolgozna, a cérnakatalogus lehet6vé teszi specifikus markaji cérnak hozzarendelését egy mintahoz.

A pontos cérnaszinek hasznalata elengedhetetlen a preciz himzési munkahoz. Mivel a himz6gépek nem "latjak" a
szineket — csak a szinvaltasi parancsokat értelmezik —, a cérnakatalgus biztositja, hogy a képernyén megjelend el6nézet
szorosan illeszkedjen a gépbe fiizott fizikai cérnahoz.

Az Embird tartalmaz egy Thread Catalog eszkozt, amely szamos gyarto el6re definialt szinpalettait tartalmazza. Amikor
altalanos szineket hasznalé mintaval dolgozik, az Embird ezeket a katalogusokat hasznalva azonosithatja a legkozelebbi
egyezést egy elonyben részesitett marka elérhetd cérnai alapjan.

A Thread Catalog eszkoz egy kiilon ablakban nyilik meg, amely tartalmazza a cérnak listajat és kiilonféle
kezelGszerveket.

A Thread Catalog Hasznilata K H

J

)m\

1. A minta barmely objektumahoz tartoz6 szin
kivalasztasahoz hasznalja a tablazatot (A).

2. Az elényben részesitett (megjelolt) cérnak
csoportjanak kezeléséhez hasznalja az oszlopot
(K) és a kezelGszerveket (F).

3. A projekt dokumentaciojanak
exportalasahoz és nyomtatasahoz sziikséges
els6dleges katalogus kivalasztasahoz
hasznalja a legordiil6 listat (D). [
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A kezelGszervek meghatarozasa a kovetkezd:

A A (D) legordiil6 listaban kivalasztott kataldgus cérndinak tablazata. A cérndk sorrendje a helyi meniiben (H)
kivalasztott, vagy a (C) sorban Iévé megfeleld oszlopfejlécre kattintva kivalasztott rendezési kritériumtol fiigg.

B Kijelolt elem. Kattintson a tablazat (A) barmely sorara a katalogushdl torténd szinvalasztashoz. A kivélasztott
szin a (G) mez6ben jelenik meg.

Oszlop tartalma: szinminta, cérnakdd, cérnanév és kijelolési allapot. Barmely oszlop fejlécére kattintva a

C cérndk az adott oszlop 4ltal képviselt kritériumok szerint rendezédnek (pl. szinegyezés, szam, név vagy
megjeldlt allapot). Ezek a kritériumok a felugré gombbal (H) is elérheték. Az oszlop fejlécére torténé dupla
kattintas valt a novekvd és csokkend rendezési sorrend kozott.
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Kataldgussz(ir6 - lehet6vé teszi az 0sszes kataldgus vagy egy adott kijelolés megjelenitését. A tablazat (A) az

D itt kivalasztott kataldgus cérndival toltédik fel. Ha a Thread Catalog ablakot azért nyitottak meg, hogy
elsédleges kataldgust valasszanak az exportaldsi vagy nyomtatdsi funkcidkhoz, akkor az elsédleges
katalogus az, amely ebben a mezében van kivalasztva.

E Keres6mezd cérnanév vagy kod megadasahoz, a kovetkez6 vagy el6z6 taldlat megkeresésére szolgald
gombokkal kisérve.

F KezelGszervek a kijelolt cérnak megjeldléséhez, beleértve a csak megjeldlt cérnak megjelenitésére szolgald
opciodt is. Ez hasznos a nézet korlatozasara a jelenleg birtokdban lévé cérnakészletre.

El6nézeti mez6 a tablazatban (A) kivalasztott szinhez. Ha az ablakot egy objektum szinének
G megvaltoztatasahoz nyitottak meg, az eredeti szin is megjelenik a megfelel6 egyezés megtalalasanak
segitése érdekében. Ebben a forgatékdnyvben ajanlott a tablazatot (A) szinegyezés szerint rendezni.

H A felugré menii elérésére szolgdlé gomb. Ez a menii opcidkat kindl a cérnaminta megjelenitéséhez (3D vagy
lapos) és a rendezési beallitdsokhoz.

| () Mégse és () Alkalmaz gombok.

J Vizszintes elvalaszto.

Az utolso oszlop lehetdvé teszi az elényben részesitett cérnak megjelolését. Az ebben az oszlopban Iévé

K cellakra kattintva valthat az egyes cérnak megjeldlése kozott. A Shift billentyi nyomva tartasa lehet6vé teszi
tobb cérna egyideji megjeldlését, mig a Ctrl billentyd nyomva tartdsa lehetévé teszi tobb cérna kijelolésének
megsziintetését egyetlen kattintassal.

Lasd Még

« Tamogatott cérnakatalégusok

Felhasznaloi utmutaté - Studio Next > Elsé lépések > Szinkeverd

Szinkevero

Egyéni Szinek

A Szinkeverd egy olyan panel, amely vezérlGket tartalmaz, lehet6vé téve egyéni szinek meghatarozasat RGB vagy HSL
osszetevGk hasznalataval, vagy egy szinsikbol torténd kivalasztassal.
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Elore Definialt Szinpaletta

Ez a panel egy szinminta-racsot is tartalmaz,

C
E1T Q900 amely elére definialt szinpalettaként (G)
szolgal a gyors eléréshez. A paletta
C O testreszabhato a bal oldali nagy szinmez6bdl
Fi /O\ ’ .. ’ 7”7 /7 /4
O B (D) a palettacellakba torténd athizassal, vagy
HH . a szinek egyik palettacellabol a masikba
torténo athelyezésével.
A
- I — W B
EEmn [ ] e
[ 1 J 1 [ | |
(e L x JLv ]
D |
H G |
Vezérlok
A Amyalat-csiszka
B Telitettség-vilagossag sik a cstszkaval (A) bedllitott drnyalathoz
C Az aktudlis szin pozicidja a sikon
D Az aktualis szint megjelenité mez6
E Az aktudlis szin éllithaté osszetevdi RGB (vords zold kék) séméban
F Az aktudlis szin dllithat6 osszetev6i HSL (arnyalat telitettség vildgossag) sémaban
G Gyorselérés(i paletta elére definialt szinekkel. A (D) mez6bdl szarmazd aktualis szin barmelyik mezdbe
athazhato, hogy elére definialt szinként tarolja.
H Fliggéleges elvélaszto
| () Alaphelyzet, (()Mégse és () Alkalmaz gombok

Hogyan Keverjiink Ki Uj Szint?

El6szor hasznalja az arnyalat-csuszkat (A) a kivant drnyalat beallitdsdhoz. Ezutin valasszon szint a Telitettség-vildgossag
sikrol (B). Ha sziikséges, végezzen finomhangolast a szinosszetevékon az (E) vagy (F) mez6kben.
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Szinek Cérnakatalogusokbol

A Szinkeverg egy specialis valtozata hasznalatos,
amikor a szin egy himzett objektumra vagy
oltésekre vonatkozik. Az 1j szinek meghatarozasa
mellett a Szinkevers ezen verzidja lehetGvé teszi,
HH hogy szineket valasszon

1— | himz6cérna-katalogusokbol, és elmentse azokat
R, szinmintakba a gyors elérés érdekében.
2 |
. —— =i
/\ = —
> I e %3] [ B [ B [ [
= [ [T [ [ [
(e [ x [ v ]
3
5
Cérnaval Kapcsolatos Vezérlok
1 () Katalogushol gomb. Erre a gombra kattintva megnyilik egy ablak a cérnakatalégusokkal, amelyekbdl

kivalaszthat egy szint.
2 A kataldgusbdl kivalasztott szinre vonatkozdé informaciok ebben a szovegmezdében jelennek meg.

3 A kataloégusbdl kivalasztott szin megjelenik a f6 szinmezdében (D). Egy cérnaorsé ikon jelenik meg a sarokban,
jelezve, hogy ez egy kataldgus altal definialt cérnaszin.

Ha Uj szint szeretne elmenteni egy szinmintaba késébbi hasznalatra, hizza azt a megfelel6 szinmintara. A
4 szinmintak megérzik a sziniiket, lehetévé téve a kedvenc cérnaszinek készletének meghatarozasat a gyors
kivalasztashoz.

5 A katal6gusbol szarmaz6 cérnaszint tartalmazo szinmintdk cérnaorso ikont jelenitenek meg.

6 Egy cérnaszint az egyik szinmintabdl a masikba huzhat. Ez a mivelet kldénozza a szint a forras szinmintabdl a
cél szinmintéba.

Felhasznaloi utmutaté - Studio Next > Elsé l1épések > Mappanavigacio

”

Mappanavigacio

Morzsamenii Vezérlo

A Morzsamenii egy mappakhoz hasznélatos navigacios vezérld, amely az Embird Next kiilonbozg teriiletein hasznalhat6
a kivant fajlmappa kivalasztasara. LehetGvé teszi a tarhely kivalasztasat és a mappastruktiraban valé bongészést.

Embird Next 69 / 362



//////

elemekbdl all, amelyeket morzsaknak neveziink. Minden morzsa gombként miikodik, lehet6vé téve a gyors bongészést és
a kiilonféle mappamtiveleteket.

Az alabbi dbra szemlélteti a vezérls elrendezését.

Gomb a Mappaparancsokat tartalmazo Felugré menii eléréséhez. Erre a gombra kattintva megjelenik a felugré
menii a gyakori mappamlveletekhez. Kérjiik, olvassa el a Felugré menii fejezetet, ha tobbet szeretne
megtudni a felugré meniikrél.

1 Ha a morzsamenii vezérl mellett kiilon mappalista is = A A E
hasznalatban van, a felugré menii gombja a mappalistaban is 3
elhelyezkedhet. M

Tarhely. Ez a gomb megjeleniti az elérhet6 beépitett, kiils6 és felhdalapi meghajtdk (kotetek) listajat,
2 valamint a gyakori taroldsi helyeket, mint példaul a Letdltések mappa, Képek mappa sth. Hasznalja ezt a listat
a navigaciohoz sziikséges taroldsi hely kivalasztasahoz.

3 Gyokeér. Ez a gomb a hely gydkérmappajat jeldli.

Utvonal-elvalaszté. Ezek a gombok vélasztjék el az Gtvonalon 1év mappakat. Kattintson egy elvalasztd
gombra a sziilémappahoz tartoz6 almappak listajanak megjelenitéséhez. Valasszon ki egy almappat ebbdl a

4 listabol, hogy mélyebbre navigaljon a mappastruktiraban. A kivalasztott almappa ekkor az dtvonal utolsé
részévé (az aktualis mappévd) valik. Igy épiil fel a mappadtvonal (morzsamenii). Ha egy mappanak nincsenek
almappaéi, akkor az adott mappagomb utan nem jelenik meg Utvonal-elvalaszté gomb.

5 Mappa. Az dtvonal minden mappdjat egy mappa nevét tartalmaz6 gomb jeldli. Kattintson egy mappagombra,
hogy az adott mappara navigaljon. A rakattintott mappa ekkor az aktudlis mappava valik.

Aktualis mappa. Az aktudlis mappa az utvonal utols6 eleme. Az Aktualis mappa gombra kattintva megjelenik
6 egy menii, amely parancsokat tartalmaz a torléshez, atnevezéshez, a mappa kedvencekhez val6
hozzdadasahoz, vagy 0j almappa hozzdadasahoz.

Felhasznaloi utmutaté - Studio Next > Elsé Iépések > Fajlok és mappak bongészése
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Fajl- és mappabongész6 parbeszédablak

Ez a parbeszédablak fijlok megnyitasara, mentésére, importalasara és exportalasara szolgal. Emellett
interfészként is funkcional a mappak kozotti bongészéshez a kiilonb6z6 szoftvermiiveletek soran.
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Elrendezés

1 Mappanavigacids vezérlo (Breadcrumbs/Morzsamenii). Ezzel a vezérl6vel dllithatja be a gyokérmappét. A
keresés a gyokérmappan beliili 6sszes almappara és fajlra kiterjed.

Mappalista. Ez a lista a navigacios vezérl6khoz (1) kapcsolddik, és
megkonnyiti a konyvtarak kozotti gyorsabb bongészést. A listaban
szerepl elemek az aktudlis konyvtar (a mappaldnc utols6 szegmense)

2  almappii.

3 Az aktualis mappaban talalhato fajlok listaja.

4 A féjllistaban (3) kijeldlt fajl (16) elénézete. Ha az el6énézet nem érhetd el, ez a panel rejtve marad.

Kombinalt lista a fajlkiterjesztésekhez. Ez a legordiil6 menii tartalmazza az aktualis parbeszédablakhoz

5 relevans fajlformatumokat és kiterjesztéseket. Ezek a lehetdségek a mivelettél fiiggéen valtoznak; példaul a
raszteres kép importalasahoz elérhetd formatumok eltérnek a himzésfajlként torténé mentéshez elérhetd
formatumoktol.
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Szovegmez6 a fajlnévhez. Adjon meg egy féjlnevet, vagy valasszon ki egy f4jlt a listabol (3). A rendszer ezt a
fajlt dolgozza fel a parbeszédablak sikeres bezarasa utan.

6 Megjegyzés: Lehet6ség van a vagolaprol szarmazd elérési at kdzvetlen beillesztésére ebbe a
mez6be. A program ekkor az adott fajlhoz vagy mappahoz navigal. Ez akkor hasznos, ha egy kiils6
alkalmazasbdl masolt elérési utat szeretne bongészni az Embirden beliil.

7 () Féjlnév torlése gomb.

8 1. fiiggdleges elvalaszto. Ez az elvalasztdsav gombokat tartalmaz a kedvenc mappak gyors eléréséhez.

9 2. fiiggéleges elvalaszto.

10 () Megerésité gomb. Bezarja az ablakot a fiiggben Iévé miivelet (pl. megnyitds, mentés vagy egyesités)
folytatdsahoz. A gomb ikonja az éppen folyamatban lévé miveletnek megfelel6en valtozik.

11 () Mégse gomb. Bezérja az ablakot és megszakitja az aktualis m(iveletet.

12 (] Fajl megosztasa gomb. Ez a gomb csak akkor lathatd, ha a kijel6lt fajl (3) megoszthaté az operacios

rendszer megosztasi paneljén keresztil.

13 Az Aktualis mappa, ahogy az a navigécios vezérlében (1) és a mappalistaban (2) ki van vélasztva. A nyilak
jelzik, hogy az elemre kattintva a sziilémappaba navigalhat.

14 A () felugré menii gomb. Erre a gombra kattintva megnyilik egy menii a mappa miiveletekhez.

15 (J Kedvencek gombok. Ezek lehet6vé teszik az azonnali valtast barmely mentett kedvenc mappara. A
kedvencek megjeldlése vagy a megjelolés megsziintetése a felugré meniin (14) keresztiil kezelhet6.

16 Kijelolt fajl. A listaban (3) jelenleg kijelolt fajl megjelenik az el6nézeti panelen (4), amennyiben az elénézet
elérhetd. A féjlnév automatikusan bekeriil a szovegmezébe (5) is.

17 A () felugré menii gomb. Erre a gombra kattintva megnyilik egy menii a fajl miveletekhez.

Tobb Elem Kijelolése

Bizonyos esetekben tobb f4jl is kijelolhetd a Ctrl (Cmd) billentyd nyomva
tartasaval a hardveres billentyfizeten, vagy a képernyén megjelend
jelolonégyzetek hasznalataval. A fajllista (3) jelolénégyzetes kijelolési modja a
felugré meniin (17) keresztiil engedélyezhetd.

000

Ez az lizemmod megkonnyiti tobb f4jl kijelolését és a kijelolés megsziintetését egér, érintGtoll vagy érint6képernyds
bevitel hasznélatéval, billentytizet nélkiil.

M
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Egyszerii Es Részletes Méd

[/

A fajllista felugré meniije (17) lehetdséget biztosit a fajlinformaciok egyszerii és
részletes megjelenitési modjai kozotti valtasra.

]

Kedvenc Mappak

A kedvenc mappak helykonyvjelz6ként szolgalnak a taroloeszkozokon, lehetGvé téve a gyors navigaciot a gyakran
hasznalt konyvtarakba.

Bongészés kozben egy mappa kedvencként jelolhetd meg a [ Mappa navigaciés vezérlé (morzsamenii) (1) vagy a
felugré menii (14) hasznalataval.

A felugr6 menii (14) lehetGséget biztosit a mappa kedvencek listajarol valo torlésére vagy a megjelolés megsziintetésére
is.

Minden parbeszédablak kozos kedvenceket haszndl. Kérjiik, vegye figyelembe, hogy a megengedett kedvencek szdma
korlatozott. A kedvencek allandéak, és a szoftver munkamenetei kozott is mentve maradnak.

Felhasznaldi utmutato - Studio Next > Féablak

Féablak

A Studio fGablaka egy nagy Munkateriiletet és szamos, kornyezetfiiggs tartalommal rendelkez6 panelt tartalmaz, ami
azt jelenti, hogy az aktiv munkamoéd alapjan alkalmazkodnak. Elrendezésiiket az alabbi dbra szemlélteti. Szamos panel
aranyait beallithatja a beépitett elvalasztok segitségével.
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1 Munkateriilet. A feliileti elemre vonatkozo részletes informaciokért tekintse meg a Munkateriilet fejezetet.

Allapotsor. Ez a teriilet megjeleniti az egérkurzor koordin4téit, a nagyitési szinteket, az eszkoztippeket és

2 egyéb kornyezetfiiggd adatokat. Amikor egy objektum ki van jeldlve, az allapotsor megjeleniti annak méreteit
és Oltésszamat. Kitolt6 objektum létrehozéasa vagy szerkesztése kozben megjeleniti a fed6oltések és az
alatétoltések szogeit.

3 Fo vezérlopanel. Az aktualis munkamodtdl fiiggéen ez a panel egy vagy tobb fiilet tartalmaz, amelyek
relevans vezérloket és informaciokat biztositanak. Tovabbi részletekért lasd a kdvetkezd szakaszokat.

4 Fligg6leges Eszkoztar. A kurzor eszkozgombok f6lé mozgatdsa megjeleniti az eszkoztippeket az
allapotsorban (2).

5 Kornyezetfiiggé Fomenii és kiegészité vezérl6k.

Szinpaletta. A masodlagos egérgombbal (jobb kattintas) torténd kattintas vagy az elsédleges gomb hosszan

6 tarté nyomva tartasa barmely szinen lehet6vé teszi a szinbeallitasokat. Egy meglévé objektum szinének
megvaltoztatasdhoz kattintson és hlizzon egy szint a palettarél a Munkateriileten kijelGlt objektum(ok)ra. Az
Uj objektumok alapértelmezett szinének bedllitasahoz kattintson egy szinre az elsédleges egérgombbal.

7 Aktiv szin. Az Uj objektumokhoz jelenleg kivalasztott szint fekete-fehér kontur jelzi.

8 Fiiggoleges elvalasztd. Ezzel atméretezheti az oldalsé panelek szélességét.

Nagyitoablak. Ez az ablak felnagyitott nézetet biztosit az egérkurzor koriili teriiletrél. Megkonnyiti a
9 csomopontok pontos elhelyezését, mikdzben lehet6vé teszi a felhaszndlé szamara, hogy megdrizze a minta
atfogd nézetét a Munkateriileten.

10 Elvalaszto a F6 vezérl6panel méretének beallitdsahoz. Ez az elvalaszté gombokat is tartalmaz a gyakran
hasznalt funkcidk gyors eléréséhez. Ugyanezek a funkciok a f6- és helyi meniikon keresztiil is elérhetdk.

11 Gomb akész minta exportalasahoz az Embird Editorba.
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Objektumfeliigyelo

A F6 vezérlGpanelen beliil a leggyakrabban hasznalt fiil az Objektumfeliigyel6. Elrendezését

az alabbi 4bra szemlélteti.

A

Objektumfeliigyeld. A mintaban létrehozott 6sszes objektum itt van felsorolva a
varrasi sorrendjiikben. Ez a lista megjeleniti az objektum miniatirjét,
objektumtipusat, szinét, lathatdsagi allapotat, valamint azt, hogy az objektum
csatlakozik-e az el6z6h6z dtmeneti oltéssel.

Parts Inspector. Ez a lista részletezi a bels6 elemeket, példaul a kitolt6
objektumokon beliili lyukakat, kivagasokat, valamint a csatlakoztatott vagy
csoportositott objektumok dsszetevdit. Ez az ablak lehet6vé teszi azon részek
manipuldlasat, amelyek nem valaszthatok ki kozvetleniil a Munkateriileten vagy az
els6dleges Object Inspectorban. Vegye figyelembe, hogy Csomdpontszerkeszt6
modban (Node Editing Mode) az Object Inspector (A) és a Parts Inspector (B)
helyét egy objektumtulajdonsagok panel veszi at.

Felhasznaldi utmutat6 - Studio Next > Féablak > Munkatertilet

>
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Munkateriilet

A Munkateriilet az elsddleges munkakornyezet a 6

Studio ablakon beliil. Itt digitalizélhatjék a felhasznal6k a mintékat,
végezhetnek szerkesztési feladatokat, és tekinthetik meg a minta
el6nézetét. Az alabbi abra és leirasok ismertetik a Munkateriilet 5—
osszetevdit és funkeioit.
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Nézetablak. Ez a felhaszndalé szamara lathatd tervezési teriilet. Magdban foglalja a keret teriiletét (2) és a

kornyezd iires teret (3), amely akkor valik lathatéva, ha a nézetablak kell6en kicsinyitve van.

Keret teriilete. Amikor Uj minta kezdddik, a keret iires. A felhasznalok ide importalhatnak egy raszteres képet,

amely digitalizalasi sablonként szolgal.

Ures tér. A keretet vagy az importalt képsablont koriilvevé teriilet.

Racs. A racs segiti a mintaobjektumok méretezését és igazitasat. Az objektumok és csomopontok a racshoz
illeszthetdk, ha a megfeleld illesztési opcié engedélyezve van, ami megkonnyiti a pontos igazitast.
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Vonalzok. Ahogy a kurzor mozog a nézetablakon beliil, hajszalvonalak jelennek meg a vonalzékon, jelezve
annak pontos pozicidjat. A pozicionalason és mérésen tudl a vonalzok segédvonalak létrehozéasara szolgalnak.
A vonalzok elrejthet6k a munkateriilet maximalizalasa érdekébena m Fomenii > Nézet > Elrendezés
meniiponton keresztiil. A vonalzé mértékegységei a f6 Embird Dashboardban beallitott regionalis
bedllitasokban vagy a felugré menii (8) hasznalataval konfigurdlhatok.

Gorditosavok. A gordit6savok mellett a Munkateriilet a masodlagos egérgomb nyomva tartasaval és a kurzor
Uj pozicidba huzésaval is gorgethetd. Ez a funkcié megegyezik mas grafikai szoftverekben talalhato
gorgetéeszkozzel.

Megjelenitési mad fiilek. Ezek a fiilek lehetdvé teszik a minta megjelenitési médjanak megvaltoztatasat a
nézetablakban. Az aktiv fiil mindig kiemelt.

Felugro menii gomb. Hozziférést biztosit egy meniihoz, ahol a felhasznalok beéllithatjak a csomépont-
szerkesztési médban hasznélt vonalak vastagsagat.

Alapértelmezett Szinek

A keret és a racsvonalak alapértelmezett szineia m Fomenii > Beallitasok > Beallitasok > Preferenciak >
Munkakornyezet meniiponton keresztiil testreszabhatok.

Nagyitasi Szintek

Az 1:1 nagyitési szint azt jelzi, hogy a minta a képerny6n a tényleges fizikai méretében jelenik meg.

Felhasznaloi utmutaté - Studio Next > Féablak > Megjelenitési modok

Megjelenitési Mod

A Studio szamos mddszert kinal a himzésmintak képernyén torténd
segitenek azonositani a figyelmet igényl6 problémas teriileteket, és segitenek
fenntartani az iranyitast az oltéselrendezés felett, még akkor is, ha az
objektumokat fels rétegek takarjak.

segitségével. Kattintson egy fiilre az aktiv megjelenitési mod valtasahoz.

i%ﬁ Valassza ki a kivint Megjelenitési modot a Munkateriilet aljan talalhato fiilek

Embird Next
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™ Normal, Kép Es Vektor Fiilek

A Normal médban minden elem (a hattérkép és a digitalizalt vektoros objektumok) lathato. A Kép médban csak a
hattérkép jelenik meg. A Vektor modban csak a digitalizalt objektumok lathatok.

(7] 3D Fiil

A 3D médban a himzésminta a tényleges 6ltések valésaghti, hAromdimenziés szimulacigjaval jelenik meg.

(7] Lapos Fiil

A Lapos médban a himzésminta egyszinti, arnyékolas vagy kiemelések nélkiil jelenik meg, mikozben megérzi a
technikai cérnaszélességet. Ez a m6d hatékony, ha részletes szakaszokon dolgozik, ahol a cérna textiraja zavaro lehet.

. ! ’.’z
o " i,

.M,Munu\.k ,

3D Lapos

(7 Siirliségtérkép Fiil

Siiriiségtérkép a mintat egy hamisszines skalaval jeleniti meg, a kékt6l a zoldon és sargan at a vorosig terjedd
szinatmenettel. Az intenziv voros szin a kritikus oOltésstirtiségii teriileteket jelzi. Ez a méd kiilonosen hasznos, amikor
grafikus fajlokat (példaul SVG-t) konvertal himzésmintakka. A grafikus fajlok gyakran tartalmaznak rejtett vagy atfedo
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rétegeket, amelyeket kezelni kell a himzéshez; a Stirtiségtérkép kiemeli azokat a teriileteket, ahol a tilzott rétegz6dés
nagy Oltésstirtiséget hozott létre.

Slrdségtérkép szinskala: a kék-lila az iires teriileteket, mig a narancs-vords a nagy s(ir(iségl
tertileteket jelzi.

("] Rontgen Fiil

Rontgen méd az oltéseket félig attetsz6ként jeleniti meg, lehetdvé téve az alatétek, rogzito oltések és a fedGoltések

alatti atfedések vizsgalatat. Ez a mod lehet6vé teszi az 0sszes mintaréteg egyideji attekintését a nagy stirtiségi teriiletek
azonositasédhoz. Kiemeli a technikai hibdkat is, példdul a tdl rovid vagy il hosszu oltéseket, élénk, kontrasztos szinekkel

jelenitve meg azokat.

7 2

Egy kitolt6 objektum elemei Rontgen mddban:
1-r0gzitd oltések, 2 - csatlakozasi Utvonal, 3 - szélalatét, 4 - kitolté szakaszok atfedése, 5 -
fed6oltés minta, 6 - tulzottan rovid oltés, 7 - tdlzottan hosszu o6ltés.

Megjegyzés: A m fomenii > Opcidk > Beallitasok > Renderelés parbeszédpanel hozzaférést biztosit
tovabbi beéllitasokhoz, amelyek befolyasoljak ezeket a megjelenitési modokat.

Felhasznaloi utmutaté - Studio Next > Féablak > F6 vezérlépanel
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F6 Vezérlopanel

A Studio NEXT-ben a F6 vezérlopanel szolgal elsGdleges feliiletként a ‘i EEEEEE -
projektosszetevik kezelésére, rendszerezésére és szerkesztésére. Ahelyett, hogy
statikus eszkoztarként mikodne, dinamikus "parancsnoki kozpontként" o

funkcional, amely az aktiv feladatnak megfelelGen igazitja feliiletét és eszkozeit. ’=qm.
A F6 vezérlépanel a Studio ablak jobb oldalén talalhaté. Ez a kozponti N ﬁmﬁm‘ nn
csomopont lehetdvé teszi a digitalizalok szamara, hogy elkeriiljék a bonyolult, —

egymasba agyazott meniiket, mivel az alapvet6 eszkozoket és adatokat egyetlen,
tobb lapbol all6 panelen helyezi el.

Dinamikus feliilet és eszkozvezérlok

A F6 vezérlGpanel meghatéarozo jellemzdje, hogy reagal a szoftver munkamodjara. Amikor egy adott eszkozt valaszt ki —
példaul a csomépontszerkeszt6 eszkozt vagy egy transzformécios parancsot —, a panel automatikusan frissiil, hogy
azonnali hozzéaférést biztositson az adott funkciéhoz tartozo relevans beallitasokhoz. Ez biztositja, hogy a legfontosabb
vezérl6k mindig elérhet6ek legyenek.

A F6 vezérlGpanel célja a munkafolyamat egyszer{isitése a navigacios kattintasok sziikségességének csokkentésével. Az
objektumkezelés, az eszkozok tulajdonsagai és a vizualis segédeszkozok egyetlen, adaptiv feliiletbe torténd
osszevonasaval lehet6vé teszi a digitalizal6 szamara, hogy a himzésminta kreativ és technikai szempontjaira
osszpontositson.

Fobb funkcionalis lapok

A panel tobb kiilonallo lapra van osztva, amelyek mindegyike a himzésminta-készitési folyamat egy adott aspektusanak
van szentelve:

1. Inspector lap

Az Inspector lap a minta szerkezetének kezelésére szolgalé elsédleges eszkoz. Két f6 részre oszlik:

« Object Inspector: Ez az ablak minden vektorelemet (vonalak, kitoltések, feliratok) idérendi listaban jelenit
meg. Ez a lista a varrési sorrendet jeloli; a lista tetején 1év6 objektumok varrédnak el§szor, mig az aljan 1évék
utoljéra.

« Parts Inspector: Ez a rész részletes vezérlést tesz lehetGvé. LehetGvé teszi a felhasznald szdmara olyan belsé
osszetevik kivalasztasat és manipulalasat, amelyeket nehéz elérni a f6 munkateriileten, példaul egy kitolt6
objektumon beliili nyilasokat (lyukakat) vagy csoportositott objektumokon beliili egyes alegységeket.

2. Swatches lap

A "Swatches" lap a szinkezel§ eszkozoket tartalmazza:

 The Palette: Kiilon hely a minta szineinek kezelésére.

« Thread List:. A Thread List a munkafolyamat barmely szakaszdban a mintabdl automatikusan generalt
egyszertisitett szinsorrendet biztositja.

Embird Next 79 /362



3. Accuracy lap

Az "Accuracy” lap olyan vezérlGket és vizualis segédeszkozoket tartalmaz, amelyek segitik a digitalizalas technikai
pontossagat:

« Snap Switches: Tartalmaz kapcsolokat objektumok, csomépontok, segédvonalak vagy marker pontok
segédvonalakhoz, racshoz vagy mas objektumokhoz val illesztéséhez a pontos geometriai igazitas biztositasa
érdekében.

« BirdEye Zoom: Egy precizids eszkoz, amely nagyitott nézetet biztosit a kurzor koriili teriiletr6l. Ez lehet6vé teszi
a digitalizal6 szdmara a csom6pontok nagy pontossagu elhelyezését.

Objektumillesztési Beallitasok

A mozgatott objektumokat barmely aktivsegédvonalhozilleszti.

H A mozgatott objektumokat a hattérracshoz illeszti.

Csomépont- Es Markerpont-lllesztési Beallitasok

D A mozgatott csomopontokat a keret befoglal6 téglalapjahoz illeszti, ha azok kozel vannak
I hozza.
/O/ A mozgatott csomdpontokat a legkozelebbi 1étezé csoméponthoz illeszti.

A mozgatott csomdpontokat barmely aktivsegédvonalhozilleszti.
H A mozgatott csomdpontokat a hattérracshoz illeszti.

@ A mozgatott csomdpontokat egy szomszédos objektum kontdrjdhoz illeszti.

Segédvonal lllesztési Beallitasok

A mozgatott segédvonalat a keret befoglald téglalapjahoz illeszti, ha azok kozel vannak
egymashoz.

A mozgatott segédvonalat a legkozelebbi 1étez6 csomoéponthoz illeszti.

A mozgatott segédvonalat a hattérracshoz illeszti.

A H R O

A mozgatott segédvonalat egy szomszédos objektum kontiirjahoz illeszti.
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Miért Erdemes Segédvonalakat llleszteni?

Ha el@szor egy segédvonalat illeszt egy célponthoz, egy egyenes ,,magneses” titvonalat hoz 1étre. Mivel a Pontossig
fill (Accuracy Tab) lehetGvé teszi az objektumok és csomépontok ezekhez a segédvonalakhoz torténd illesztését, a
segédvonal hidként szolgal a szimmetrikus mintak, példaul logok vagy tiikrozott viragminték digitalizaldsahoz.

A segédvonalak objektumok szeletelésére is hasznalhatok. Ha szeletelés elGtt egy segédvonalat a racshoz vagy
egy meglévé objektum csomdpontjéhoz illeszt, biztosithatja, hogy a vagas pontosan a kivant helyen torténjen.

4. Eszkoz fiil (Instrument Tab)

Az Eszkoz fiil tartalma rendkiviil valtozékony, az aktiv modtdl fiiggden valtozik, mint példaul feliratozas,
nyomkovetés vagy szabadkézi rajzolas.

« Kornyezetfiiggo vezérlok: Az éppen hasznalt eszkozre vonatkozo beéllitasokat jeleniti meg.

+ FI6 elénézetek: Elrendezési eszkozok hasznélatakor — mint példaul Igazitas, Elosztas,
Automatikus ismétlés vagy Atalakitas — ez a fiil el6nézetet general. Ez lehetGvé teszi a felhasznal6 szamara,
hogy pontosan lassa, hogyan befolyasoljak az aktualis beéllitisok az objektumokat, miel6tt a moédositasok
véglegesen alkalmazasra keriilnének.

5. Tulajdonsagok fiil (Parameters Tah)

A Tulajdonsagok fiil kritikus fontossagu a digitalizalas finomitasi szakaszdban. Csomdpont-szerkeszt6 mdodban ez a fiil
kozvetlen hozzaférést biztosit a kijelolt objektum tulajdonsagaihoz. Ahelyett, hogy egy kiilon Tulajdonsagok ablakot
nyitnanak meg, a felhasznalok gyorsan modosithatjak a siirtiséget, az oltésstilusokat vagy az alatétoltés beallitasait
kozvetleniil a panelen beliil.

Megjegyzés: Az inaktiv fiilek a felhasznaldi feliilet egyszertisitése érdekében el vannak rejtve; csak akkor
valnak lathat6va, amikor a megfelel6 munkamod aktivélja Gket.

Felhasznaloi utmutaté - Studio Next > Féablak > Felligyel6

Objektumfeliigyelo

A F6 vezérlopanel szamos fiilet (1) tartalmaz, amelyek az aktuédlis munkamddhoz igazodnak. Ez a fejezet az Ellen6rz6
fiilre Osszpontosit, amely elengedhetetlen a mintaobjektumok kivélasztdsahoz és manipulalasahoz.
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Az Objektumfeliigyel az Ellen6rzd fiil kozponti kezel6kozpontja. Megjeleniti az

osszes himzési vektorobjektumot a pontos himzési sorrendjiikben. A lista kritikus

adatokat biztosit, beleértve az objektum tipusat, a lathatdsagi allapotot (szem

ikon) és a csatlakozasi allapotot (amely jelzi az dtmeneti 6ltéseket, a szalvagasokat

vagy a sima 0ltés csatlakozasokat).

Elsédleges kijelol6eszkozként az Ellen6rzé kiilonGsen hasznos dsszetett mintak
esetén, ahol az objektumok kozvetlen kijelolése a Munkateriileten nehézkes. A
felhasznalok konnyen modosithatjak a himzési sorrendet fogd-és-vidd modszerrel, médosithatjak a tulajdonsagokat,
vélthatjak a 1athat6sagot és frissithetik a szineket. A szomszédos Alkatrész-feliigyel6 (B) a nem kijelolhetd elemek,
példaul a kit6lt6 objektumok nyilasainak (lyukak) és a csoportositott objektumok alkatrészeinek kijelolésére szolgal.

) Fiilek

Ezeken a fiileken a legtobb funkcio elérhetd a helyi meniikon keresztiil. Ha egeret hasznal, kattintson a
masodlagos gombra a felugré menii megnyitasahoz. Erint6képernyGs eszkozokon ezeket a meniiket a

felugré menii gombjanak (E) megérintésével érheti el.

Ellenorzo Fiil

A

Embird Next

Objektumfeliigyeld: Megjeleniti az 6sszes mintaobjektumot az
aktualis himzési sorrendben, beleértve a tipust, a lathatdsagot és a
csatlakozasi allapotot.

Alkatrész-feliigyeld: Megjeleniti a kitolt6 objektumok belsé nyilasait
és a csoportositott objektumok dsszetevdit. Ez az ablak lehetdvé teszi
olyan elemek manipulalasat, amelyek nem jelolhet6k ki kozvetleniil a
Munkateriileten.

Objektumkeresé gombok. A nyil ikonok lehet6vé teszik a felhasznaldk
szamara, hogy az azonos szin(i vagy csatlakozasokkal 6sszekapcsolt
objektumok kozott ugraljanak, megkonnyitve a hosszu listakban vald
gyorsabb navigaciot.

A Kapcsolo vezérl6: Be- vagy kikapcsolja a jelolonégyzetes kijelolési
modot, ami kiilondsen hasznos az érintéképernyds felhasznalok
szamdra.

Felugré menii gomb: Hozzéférést biztosit a lista helyi menijéhez az
érintéképernyds felhasznalok vagy az egygombos egérrel rendelkez6k
szamara.

Fo elvalaszto: Beallitja a Vezérl6panel teljes szélességét. Ez hasznos
a feliratoz6 objektumok hosszu szovegcimkéinek megtekintésekor.
Ezzel szemben a Vezérl6panel 0sszezsugoritasa tobb helyet biztosit a
Munkateriilet szamara.

B

&

Az Ellenorzo fiil.
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Jelolonégyzetes Kijelolési Mod

Az Embird modulokban a Jelolénégyzetes kijelolési méd egy speciélis feliiletbeéllitas, amelyet a tobb listaelem
kijelolési folyamatanak egyszerfisitésére terveztek. A Kapesolévezérlo vagy az Objektumfeliigyel lista kozelében,
illetve a megnyitds / mentés parbeszédablakokban a fajllista mellett talalhaté felugr6é menii segitségével aktivalhato.

D0

Ez az lizemmod kiilonosen el6nyos az érintéképernyds eszkozokon, példaul tablagépeken dolgozo felhasznalok
szamara, ahol fizikai billentytizet nem all rendelkezésre az olyan szabvanyos kijel6lési gyorsbillentyiik végrehajtasahoz,
mint a Ctrl+Kattintas.

Hogyan miikodik a Jel6lénégyzetes kijelolési méd:

1. Vizualis jelolonégyzetek: Ha engedélyezve van, egy kis jelolonégyzet jelenik meg minden listaelem
bal oldaldn.

2. Egyérintéses tobbes kijelolés: A Ctrl billenty(i nyomva tartasa helyett egyszertien megérintheti a
kiilonbozd listaelemek jelolonégyzeteit, hogy hozzaadja ket a kijeloléshez. Ez megkonnyiti tobb, nem
egymas melletti elem kijelolését.

3. Kotegelt feldolgozas: Miutan tobb elemet kijelolt, minden elvégzett miivelet - példaul szinmoddositas,
tulajdonsagok modositasa vagy geometriai transzforméacios parancsok alkalmazésa - egyszerre vonatkozik
minden kijelolt elemre.

4. Egérhasznalat: Ez az iizemmod azoknak az egérhasznaloknak is hasznos, akik a kijelolés "valto"
stilusat részesitik el6nyben a billentytizet billentytiinek nyomva tartiasaval szemben a csoportos kijel6lés
fenntartasahoz.

Munka Objektumokkal Es Részekkel

~p ¥ . 6./2 Az Objektumfeliigyel6 magja a részletes objektumlista. A miniatiir el6nézeten til
technikai adatokat szolgaltat az 6ltésfolytonossagrol, segitve a nem kivant vagasok
» f«l ¥ l 7.12 azonositasat és megoldasat 0sszekotd oltések hozzaadasaval.

A varrasi sorrend megvaltoztatasahoz egyszeriien jelolje ki az objektumokat a

-~ K
~ Q . 9/2 listaban, és hizza 6ket egy 4j pozicidba. Az elengedés utan egy menii lehetévé

' teszi a Besziras elé vagy Besziiras mogé valasztasat. Kivalaszthatja az Azonos
) € . 10./2 tulajdonsagok beallitasa vagy az Azonos szin beallitasa lehetGséget is a

beallitasok gyors szinkronizalasahoz az objektumok kozott.

N CFRCRRCRRVRRS
I

Egy objektum elrejtéséhez vagy megjelenitéséhez kattintson hosszan vagy duplan
a szem ikonra. Az olyan miiveletekhez, mint a duplikalas, torlés vagy tulajdonsagok szerkesztése, kattintson jobb
gombbal a kijel6lésre, vagy hasznalja a felugré menii gombot (E). T6bb, nem egymés melletti objektum kijel6léséhez
tartsa lenyomva a Ctrl billentyfit kattintas kozben.
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Megjegyzés: Erint6képernyds eszkozok esetén engedélyezze a jelolonégyzet kapesolét (D) az egyszertbb,

egyérintéses kijeloléshez.

8

Az Objektumsor Anatomiaja:
I3 Text

1 5 6 7
~ €5t DIN2

1 - Lathatosag
Lathat6. Kattintson hosszan vagy duplan az elrejtéshez.

Rejtett. Kattintson hosszan vagy duplan a megjelenitéshez.

o’
Csoport vegyes lathatosaggal. Hosszu kattintassal vagy dupla kattintassal jelenitheti meg/rejtheti el az

osszeset.

2 - Belyegkép
Kattintson duplan az objektum ikonjara az 6ltések generalaséhoz.
A kis zold pont az objektum els6 6ltésének pozicidjat jelzi. A kis piros pont az objektum utolsé 6ltésének

E pozici6jat jelz.
Ha az objektum ikonja helyett felkialtéjel (!) szimbélum jelenik meg, az arra figyelmeztet, hogy az
objektum mérete nulla. Ez néha akkor fordul el6, amikor vektoros grafikakbol, példaul .svg fajlokbol

importal objektumokat. A nulla méretii objektumokat torélni kell.

3 - Folytonossag
: % Az oll6 ikon atmeneti oltést (szalvagast) jelez az objektum elGtt. A tubus ikon szinvaltast jelez.

4 - Objektum Tipusa
Az objektum ikonjéra torténd dupla kattintassal elérhet6 a Tulajdonségok ablak. A tulajdonsigok vagy a szin més
objektumokra torténd masolasahoz jelolje ki az elemet, nyomja le az els6dleges egérgombot, majd hiizza 4t a masik
84 /362

elemre.
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Az objektum egyszeri Kitoltés.

Az objektum Kitoltés automatikus oszloppal.

Az objektum Kit6ltés motivumokkal.

Az objektum Sfumato.

Az objektum egy lyuk a Kitoltés vagy Sfumato objektumban.
Az objektum Faragas.

Az objektum Kontir.

Az objektum Vazlat konttr.

Az objektum Szegélyként hasznélt Kontur.

Az objektum Kézi oltések sorozat.

Az objektum Kapcesolat.

Az objektum Oszlop.

Az objektum Oszlop Csikok médban.

Az objektum Oszlop Tobbrétegli médban.

Az objektum Oszlop mintaval. Hasonl6 objektum, mint az Oszlop objektum, de a fed§6ltései valamilyen

minta szerint vannak osztva. Ez lehetGvé teszi szélesebb oszlopok hasznalatat és textiira hozzaadasat a
fedGoltésekhez.

Az objektum Applikécio.
Az objektum egy lyuk az Appliqué-ben.
Az objektum Halé.

Az objektum egy lyuk a Haloban.

IO DTIPIIDIVNEINRNOPS®S O

Az elem t6bb mas objektumbol 4ll, amelyek esoportositva vannak.
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5 - Belso Szalvagasok

°\\ A csoportositott objektumokon beliili szalvagasokat jelzi. Ez szinvaltast, hianyzo6 kapcsolatot vagy
/Q hianyz6 visszatéré utvonalat jelezhet a csoporton beliil.
6 - Szin

A szinnégyzetre torténd dupla kattintis megnyitja a szinkever6t. Olvassa el a Szallista és mintak lap
fejezetet a mintaszinek kezelésének hatékonyabb modjaért.

7 - Az Objektum Szama

# A szovegcimkére (objektum- és szinszam) torténd dupla kattintassal modosithatja az
objektum tulajdonsagait

8 - A Szin Szama

A szinek a megjelenés sorrendjében vannak szdmozva. Ez a szam segit azonositani az azonos szin
objektumokat, ami kiilonosen hasznos nagyon hasonld szinek esetén. Olvassa el a
Szallista és mintak lap fejezetet a mintaszinek kezelésének hatékonyabb maodjaért.

9 - Megjegyzések Es Feliratozas

Metaadatokat tartalmaz, példaul korvonalminték neveit vagy betiitipus-részleteket. A Font Engine vagy
Alphabets segitségével 1étrehozott feliratozas esetén megjeleniti a szoveges tartalmat. Kattintson jobb
gombbal a Szoveg szerkesztése kivalasztisahoz.

Szinek

Az Objektumfeliigyel6 minden eleme lehet6vé teszi a szinek elérését a Tulajdonsagok ablakon vagy a Szinkeverd panelen
keresztiil. Mig az Objektumfeliigyel6 hatékonyan hatarozza meg a geometriat és a sorrendet, a szinek feliigyelete és
szerkesztése hatékonyabban kezelhetd a Szallista és mintak lap segitségével. A Szallista tomor osszefoglalast nytjt a
projektben jelenleg hasznalt 6sszes szinr6l, megkonnyitve a gyors ellendrzést és a kotegelt frissitéseket.

Felhasznaldi utmutat6 - Studio Next > Féablak > Cérnalista

Embird Next 86 /362



%@ Cérnalista Es Mintak Lap

Fo vezérlopanelen. Ez a panel szamos lapot tartalmaz, amelyek automatikusan 7
igazitjak konfiguracidjukat az aktudlis szerkesztési mod vagy objektumkijelolés o @
alapjan. ’=@E@,

Az Embird Studio-ban a Cérnalista a Mintak lapon kapott helyet a P—— -

Amikor egy minta megnyilik vagy 1étrejon, a Cérnalista a fajl altalanos szinadatait @
egy adott gyarté valasztékahoz rendeli, amelyet Alapértelmezet ™ _ -
cérnakatalégusnak neveziink. Ez biztositja, hogy a digitélis képernyén

megjelend kép pontosan igazodjon a fizikai cérnaspecifikaciokhoz a gyartas soran. A Cérnalista, az ugyanazon a lapon
talalhat6 Palettaval egyiittmiikodve, az atfogd szinkezelés elsddleges feliileteként szolgal.

A Mintak Lap Elrendezése

A Mintak lap az a konkrét felhasznaloi feliilet, amely mind a Cérnalistat (a mintaban jelenleg hasznalt

szinek), mind a Palettat (az elérhet szinek gytijteménye, amelyek koziil valaszthat) tartalmazza. A

Mintak egy vizualis konyvtarra utal, amely konkrét, Gjrafelhasznalhat6 szinmeghatarozasokat

tartalmaz. Gondoljon ra gy, mint egy digitalis szinmintakonyvre vagy cérnidsdobozra. Ahelyett, hogy
minden alkalommal véletlenszerti szint valasztana a spektrumbdl, a "Mint4dk" hasznalataval biztosithatja a konzisztenciat
a mintajaban.

1 Paletta: A szingy(jtemény kezelése az elére meghatarozott szinek
gyors eléréséhez.

Aktiv szin: A kiemelt szin, amelyet (j objektumok Iétrehozasakor
2 hasznal, vagy az a szin, amelyet egy meglévé objektumra vagy
cérnalista elemre huzhat.

Paletta menii: Palettaspecifikus parancsok elérése.

4 Elvalaszto: A paletta és a cérnalista aranyanak kezelése.

5 Cérnalista: A mintaban hasznalt 6sszes szin idérendi listaja.

A Minték lap legtobb funkcidja kornyezetfiigg meniikon keresztiil érhetd el. Ha egeret hasznal, @
kattintson a masodlagos gombra a felugré menii megnyitdsédhoz. Erint6képernyds eszkozokon ezeket
a meniiket a felugré menii gomb megérintésével érheti el.
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A Cérnalista A——ED ; , ? E

A Cérnalista egy egyszeriisitett, id6rendi szinsorrendet biztosit, amely
automatikusan general6dik a mintabdl a digitalizalasi folyamat
barmely szakaszaban.

[
EEIEE

A Cérnalista Elrendezése

Alapértelmezett cérnakatalogus: A minta szinei ehhez a kataldgushoz vannak igazitva, amelyet az elérhet6
konyvtarakbol valasztanak ki. Kattintson erre a tablazatfejlécre egy masik katalégus alapértelmezettként valo
bedllitdsahoz. A kataldgus bedllitdsanak masik moédjaa m fomenii > Beallitasok > Alapértelmezett
cérnakatalogus parancs hasznalata.

Megjegyzés: A szinek akkor is ehhez a katalogushoz vannak igazitva, ha eredetileg egy masik
cérnakonyvtarbol lettek kivalasztva.

Minta szineinek listaja: Hasznalja a fogd-és-vidd modszert a szinek palettarél vagy egy masik listaelemrél
torténé masoldsahoz. Barmely elemre a masodlagos egérgombbal kattintva megnyilik a helyi mendi, amely a
Control (E) gyorshillenty(ivel is elérhetd.

Szindoboz - Képernydszin és cérnaszin: A felsé fele az objektumokhoz rendelt ,képernyészint” jeldli. Az als6
fele a kivalasztott Alapértelmezett Cérnakatalogusbdl szarmazo legkozelebbi egyezé szint mutatja. Vegye
figyelembe, hogy a szinek eltérhetnek, mivel a cérnakatal6gusok véges valasztékot tartalmaznak a tobb millié
digitalis képernydszinhez képest. A fels6 szam a szin id6érendi sorrendjét jelzi a mintaban, mig az als¢ kod a
cérnat azonositja a kataldguson beliil.

Szoveges leiras: A felsé rész leirja a szinhez térsitott objektumot vagy réteget (pl. ,Sfumato objektum, #3-as
arnyalat”). Az alsé rész megjeleniti az alapértelmezett kataldgushol szarmazé egyez6 cérna hivatalos nevét.

Felugré menii gomb: Hozzaférést biztosit a kornyezetfiiggé miveletekhez, mint példaul dj szinek
meghatdrozésa, szinek kozvetlen kivalasztasa héattérképbdl, vagy cérnaszinek szinkronizalasa a
képernydszinekkel.

A Cérnalista Elsédleges Funkcidi

A Cérnalista négy kritikus technikai szerepet tolt be:

1.

3.

4.

Embird Next
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Egyszeritisitett attekintés: A cérnavaltasok tomor listajat biztositja a pontos himzési sorrendben, fiiggetleniil az
egyes szinekhez rendelt egyedi vektoros objektumok szamatol.

. Bels6 szinhozzaférés: Az olyan Osszetett objektumok, mint a Sfumato vagy az Appliqué, ,bels6” szineket
tartalmaznak, amelyeket 4ltaldban a Tulajdonsagok ablakon keresztiil kezelnek. A Cérnalista gyorsabb, magas
szintd attekintést és ezen bels rétegek kozvetlen szerkesztését teszi lehetGvé.

Katalégus szerinti illesztés: Megkonnyiti a digitalis értékek pontos konvertalasat a kivalasztott
Alapértelmezett Katalogusbol szarmazo valos cérnakodokra.

Globalis kijelolés és szerkesztés: Lehet6vé teszi egy adott szin univerzalis modositasat. Az itt torténd
szinmoddositas frissiti az adott szin minden el6fordulasat a teljes mintaban, még akkor is, ha a szin osszetett
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objektumokba van agyazva vagy tobb egymast kovet6 objektumon oszlik el.

A Paletta Vs. A Cérnalista

Mig a Cérnalista a szinek sorrendjét mutatja uigy, ahogy azok a mintdban megjelennek, a Paletta a projekthez elérhet6
szinkészletet képviseli. A felhasznaldk a Palettardl kozvetleniil az objektumokra htizhatjk a szineket a Munkateriileten
, vagy a Cérnalista bejegyzéseire, hogy gyorsan jrarendeljék a szinértékeket anélkiil, hogy mély meniibeéllitdsokat
kellene megnyitniuk.

Osszehasonlitas Az Objektumfeliigyelével

Mig az Objektumfeliigyel6 az elsddleges navigacios eszkoz a minta strukturalis hierarchidjanak kezelésére —
részletezve az objektumtipusokat, csoportokat és rétegeket —, nem a szinattekintésre van optimalizalva. Tobb szaz
objektumot tartalmazé mintakban a szinsorrend azonositasa az Objektumfeliigyel6ben nehézkes lehet.

A Studio-ban az objektumok és szinek kozotti kapesolat az alabbiak szerint kategorizalhato:

+ Megosztott szinek: Tobb kiilonallé vektoros objektum gyakran ugyanazt a cérnaszint hasznélja a himzés
kozbeni leallasok minimalizalasa érdekében.

» Tobbszinii objektumok: A specialis objektumtipusok, mint példaul a Sfumato, az Appliqué vagy a
Szegély objektumok, gyakran tartalmaznak bels6 szinalcsoportokat egyetlen strukturalis egységen beliil.

Felhasznaldi Utmutatd - Studio Next > Féablak > Eszkoztar

Fo Eszkoztar

02909929
A Studio f6 eszkoztara a Munkateriileten beliili objektumok létrehozasara és 2 e =
szerkesztésére szolgal. Kreativ eszkozoket, valamint az objektumok nagyitasara, Wy M
kijelolésére és mérésére szolgalo specialis eszkozoket tartalmaz. ﬁ{ ¥

PAE o =
A {6 eszkoztar kornyezetfiiggd, ami azt jelenti, hogy tartalma dinamikusan frissiil e %
az aktualis munkamod alapjan. M

D W |

A Nagyitasjelzé

A panel tetején taldlhat6 nagyitasjelz6 minden munkamédban elérhetd marad. Megjeleniti a Munkateriilet aktudlis
nagyitasi szintjét. Erre a vezérlGre kattintva gyorsan visszaallithatja a nagyitast a tényleges méretre (1:1).

Nagyitasi tényezd. Ez a gomb kettds funkciot 14t el: 1. Megjeleniti az aktudlis nagyitasi aranyt. 2. A

3.5x gombra kattintva a nagyitési ardny 1:1-re 4ll, igy a minta akkora méretben jelenik meg, amekkora
himzéskor lesz.
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A nagyitasi tényez6 gomb megjelenése, amikor a méretarany pontosan 1:1-re van allitva.

1. Méd - Kijelolés Es Atalakitas

A panel felsé részében talalhat6 eszkozok a kész objektumok kijelolésére és manipulalasara, valamint a Munkateriilet
nagyitasanak beallitasara szolgalnak.

A kovetkez6 szakasz 1ij objektumok 1étrehozasara szolgalé eszkozoket, valamint a Mérdeszkoz specialis kategoriajat
tartalmazza.

Kijelolo Eszkozok

Mutat6 eszkoz. Kijel6lés kurzorral

Elek szerkesztése

Nagyitas

R e

% Lassz6 kijelolés

A Munkateriilet pasztézasa a kurzor mozgatésaval torténik, mikozben a masodlagos egérgombot lenyomva tartja.

Kreativ Eszkozok

Kitoltés (Egyszerti kitoltés, Motivum kitoltés, Automatikus oszlop)

Sfumato.

(=1

Hal

Nyilas (lyuk). A nyilasok meglévé Kitoltés, Sfumato vagy Hal6 objektumokhoz adhatok.

F . . Afaragasok Kitoltés (Fill), Sfumato, Hal6 (Mesh) vagy Oszlop (Column) objektumokhoz
Faragas : .
adhatok hozza.

Oszlop

Mintas oszlop

NN
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Kontar (Egyszerii, Mintak, Vazlat, Szegély, Szatén, Overlock)

Kézi oltések

Applikacié

Applikéci6 nyilas (lyuk)

Nyomkovetd eszkoz (Kattintas a kitoltéshez)

Szabadkézi eszkoz

Alapformak

o
W
°
(@)
0/0 Kapcsolat
2,
/.
%5

Segédeszkozok

Q_I Méréeszkoz

A nagyit6 eszkoz az els6dleges egérgombbal torténd kattintassal noveli, a masodlagos
egérgombbal torténd kattintassal pedig csokkenti a nagyitast egy adott ponton. Ez az
egér gorgGjével is elvégezhetd.

Egy adott teriiletre torténd nagyitashoz nyomja meg az elsédleges egérgombot, és hiizza
az egeret egy téglalap alaki kijelol6 keret 1étrehozésahoz. A gomb felengedésekor a
kijelolt teriilet kitolti a Munkateriiletet.

Kijelolés

A Mutat6/Kijelols eszkoz egyetlen objektumot kozvetlen kattintassal, vagy tobb objektumot egy kijelols kerettel
azonosit.

Objektumok kijeloléshez val6 hozzdad4sahoz vagy onnan torténd eltavolitasdhoz tartsa lenyomva a "Shift" billentyfit,
mikozben rajuk kattint.
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A kijelol6 keret tobb kijeloléshez torténd hasznalatahoz hiizza a kurzort az elsGdleges egérgomb lenyomva tartaséval. A
kijelolési logika a huzés iranyatél fiigg:

Balrol jobbra: Kijeloli az 6sszes objektumot, amelyet a kijel6l6 keret érint vagy tartalmaz.
Jobbrél balra: Csak azokat az objektumokat jeloli ki, amelyek teljes egészében a kijel6l6 kereten beliil vannak.

SRl

A balrél jobbra torténd hizas kijeldli az 6sszes objektumot, amelyet a kijel6l6 keret érint.

A jobbrol balra torténé hizas csak azokat az objektumokat jeldli ki, amelyek teljesen a kereten
beliil vannak.

Nyilasok

Nyilas csak Kitoltés (Fill), Halo6 (Mesh) vagy Sfumato objektumot, illetve egy masik Nyilast kovet6en hozhat6 1étre. Nem
jelenik meg kiilon bejegyzésként az Objektumvizsgaloban, és nem jelolhet6 ki kozvetleniil. A nyilas atalakitashoz
torténd kijeloléséhez hasznalja az Alkatrészvizsgalot (Part Inspector). Ez a protokoll az Applikacié nyilasokra is
vonatkozik.

Nyilas hozzdadasahoz a sziil§ objektumnak kijel6ltnek kell lennie, vagy az Objektumvizsgalo listdjanak legutobbi
bejegyzésének kell lennie.

Faragas

A Faragas eszkoz csak akkor hatékony, ha Kitoltés, Halo, Sfumato, Oszlop, Mintés oszlop vagy Nyilas objektumra
alkalmazzak.

Egyélii Objektumok

A Kitoltés, Halo, Sfumato, Nyilas, Faragas, Korvonal, Kapcsolat és Kézi oltés objektumok egyetlen élbol allnak. A
Kitoltés, Halo, Sfumato és Nyilas objektumok esetében ennek az élnek zart hurkot kell alkotnia, ahol a végpont
egybeesik a kezdGponttal.
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Kétélii Objektumok

Az Oszlop, Mintés oszlop és Applikaci6 objektumok mindig két kiilonallé éllel rendelkeznek. Ha az "Objektum
befejezése" vagy a "Szerkesztés" funkciok inaktivak, az &ltalaban azt jelzi, hogy az objektum mésodik éle még nincs
meghatdrozva.

Applikacié Oltési Folyamata

Amikor egy Applikaci6 nyilast hasznél egy {6 Applikaci6 objektummal, az 61tési sorrend a kovetkezs:
1. JelolGoltések mind a f6 objektumhoz, mind a nyilashoz.

2. Rogzitéoltések mind a f6 objektumhoz, mind a nyilashoz.

3. Feddoltések mind a {6 objektumhoz, mind a nyilashoz.

Méroeszkoz

A Mérbeszkoz tavolsagokat és szogeket szamit ki a mintan beliil. Egy vagy két mér6vonalat hozhat
létre; ha kett6 van jelen, az eszkoz kiszamitja a koztiik 1év6 szoget is. A mért értékek a
fo vezérlopanelen jelennek meg.

2. Mod - Csomopontonkénti Létrehozas/Szerkesztés

A kovetkezd vezérlk a Csomdpontonkénti létrehozasra és szerkesztésre vonatkoznak. Ezek az opciok a médba vald
belépéskor jelennek meg az eszkoztaron.

Kozéppont els6ként. Ha engedélyezve van, egy 1j ivelem az els6 kattintaskor vonalként
inicializalodik. A masodik kattintas ivvé alakitja, az el6z6 pontot hasznalva kozéppontként. Ha
le van tiltva, az iv az elsé kattintaskor jon 1étre, és a kozéppontot vagy a Bézier-fogdpontokat
manudlisan kell pozicionalni.

/\ p Elelem tipusa. Ezzel valaszthatja ki azelemtipustaz ij élek digitalizdlasahoz.

Nyil fogopontok. Ez a Bézier vezérlofogépontokat valtogatja a nyil és a kor alak kozott.

20 s

Besziiras mod. Ez kapcsolja BE vagy KI az Elemek beszirasa modot.

3. Mad - Feliratozas

A kovetkezd vezérl6k a Feliratozas méodra vonatkoznak, és aktivalaskor jelennek meg az eszkoztéron.
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Legordiil6 menii, amely el6re definialt alapvonalakat tartalmaz a szoveg igazitasahoz.

Aktivalja az altalanos szerkesztési modot a feliratozas objektumhoz.

Aktivélja az egyes karakterek szerkesztését.

g o) Aktivélja a szoveg alapvonalanak csomopontszintii szerkesztését.

Felhasznaloi utmutato6 - Studio Next > Féablak > Mentipanel

Fomenii Panel

02 8 cge 6 © ;
A Fémenii panel a Studio Féablakanak tetején helyezkedik el. % & =
Yo Yo v
Ez a panel kiilonféle vezérlGket integral, beleértve a meniiket, gombokat és L g
legordiild listakat. Kornyezetfiiggd, igy az elérhet6 opciok és vezérl6k YN M=
automatikusan frissiilnek az aktiv munkamaéd alapjan. i B
Yy G —
Az egyes meniielemekkel kapcsolatos részletes informéaciokért kérjiik, olvassa el a _———

m FOomenii fejezetet.

Felhasznaloi utmutaté - Studio Next > Féablak > Osztott panel
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g8 Elvalaszto Panel

Ocecccgg e
A Studio féablakéaban talalhat6 vizszintes elvélaszté beéllitja a ot I_\:‘
Fo vezérlopanel teljes szélességét. Emellett gombokat biztosit a gyakran ol N
hasznalt miiveletek gyors eléréséhez. Ezen gombok tobbsége a fémeniikben vagy ZZ 0
eszkoztarakban talalhaté funkciokat duplikalja. Ezen gombok hasznalata o o=
novelheti a hatékonysagot, kiilonosen érint6képernyd hasznalatakor vagy egérrel :: g
végzett intenziv munka esetén. e . 4

Az elérhet6 gombsor dinamikusan frissiil az aktiv munkamédnak megfelelGen.
Példaul a panel kiilonboz6 opcidkat jelenit meg attol fiiggden, hogy a feliratozé mod vagy a vektorizalé méd van-e
éppen aktiv.

Elvalaszto Panel - Kozos Gombok Minden Munkamoddhoz

A Felugro menii elérése. Ez ugyanaz a menii, amely a Munkateriilet masodlagos egérgombbal
torténd kattintasaval hivhato eld.

Nagyitas: Noveli a Munkateriilet nagyitasat. Ez a gomb automatikus ismétlés funkcidval
rendelkezik; az elsGdleges egérgomb nyomva tartisa lehet6vé teszi a nagyitasi szint folyamatos és
egyenletes valtoztatasat az elengedésig.

Kicsinyités: Csokkenti a Munkateriilet nagyitasat. A Nagyitas eszkozhoz hasonléan ez a gomb is
tartalmaz automatikus ismétlés funkciot, amely lehetGvé teszi a nézet méretaranyanak folyamatos és
egyenletes csokkentését, ha nyomva tartjak.

o %

Méd #1 - Kijelolés Es Atalakitas

Valtoztatasok visszavonéasa

Valtoztatasok ismétlése

& Minta mentése a taroloba

Q Oltések generalasa a kijelolt objektum(ok)hoz.

—_"? Atmeneti oltések lathatosaganak valtasa a Munkateriileten.

@ AzOltésszimulatorfuttatisa.

,C) Nagyitis a Munkateriileten a kijelolt objektumra vagy objektumokra.
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Mod #2 - Csomépontonkénti Létrehozas Es Szerkesztés

A fels6 gombsor megegyezik az 1. iizemmoddéval. A tovabbi eszkozok a kovetkezék:

’ Visszafelé haladé ditvonal (mésodik réteg) 1étrehozasa egy kontir objektumhoz.
T KezdGpont igazitasa az el6z6 objektumhoz.

T Végpont igazitasa a kovetkez6 objektumhoz.

o A Kkijelolt €l felosztasa.

& Szegmenspartici6 1étrehozasa Oszlop vagy Applikacié objektumban.

3. Uzemméd - Feliratozas
A fels6 gombsor megegyezik az 1. iizemmddéval. A tovabbi eszkozok a kovetkezdk:
- Felirat betoltése

J' Felirat mentése

Szoveg torlése

4

Felhasznaloi utmutaté - Studio Next > Féablak > Felugré meni

Felugré Menii

A Felugro menii egy kompakt, kornyezetfiiggé menii, amely gyors hozzaférést biztosit az aktulis munkamddhoz
kapcsol6d6 parancsokhoz és opcidkhoz. Ez a menii rejtve marad, amig manudalisan meg nem nyitjak.

@ Kattintson erre a gombra a felugré menii megnyitasahoz.
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Egérrel felszerelt eszk6zokon a felugré meniik a masodlagos egérgomb (jobb kattint4s) hasznalataval @
érhetck el.

A Studio szamos dedikalt felugré menii gombbal rendelkezik az ablakain és paneljein beliil. Ezeket @
els6sorban érint6képerny6s hasznélatra tervezték egér nélkiili eszkozokon, bar tovabbra is teljesen
miikod6képesek azok szamara is, akik az egygombos egérrel torténé munkavégzést részesitik elonyben.

Felhasznaléi utmutatd - Studio Next > Csomépontok szerkesztése

Csomopontok szerkesztése

Felhasznaloi utmutato - Studio Next > Csomopontok szerkesztése > Iranyvonalak

Iranyvonalak Az Auto Column Eszko6zhoz

Az Auto Column eszkoz fejlett algoritmusokat hasznél az objektumok szaténoltésekkel valé kitoltésére, szorosan
utédnozva a professziondlis digitalizalok altal alkalmazott kézi technikékat. Bizonyos mintédk azonban megkovetelhetik az
oltésirany kézi modositasat egyes teriileteken.

Ez a vezérlés iranyvonalakon keresztiil érhetd el. Az irdnyvonalat egy meglévg élcsomdpontbdl a kitoltott teriileten
keresztiil hiizott Gitvonal hatdrozza meg. Vegye figyelembe, hogy az irdnyvonalnak metszenie kell a kitoltott teriiletet
ahhoz, hogy befolyasolja az 6ltésiranyt; ha az objektum hatarain kiviil marad, nem lesz hatésa.

Az alabbi példa szemlélteti, hogyan mddositja az iranyvonal az oltések folyasat egy automatikus oszlopon beliil.
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Ennek megvaldsitasahoz lépjen be a Létrehozas/Szerkesztés modba, és jeldlje ki azt a csomdpontot, amely az
iranyvonal kezdGpontja lesz. Ezutan kattintson a masodlagos egérgombbal azon a helyen, ahol a vonalszakasznak
végzidnie kell. Ez a miivelet megjeloli a végpontot és megnyit egy helyi meniit.

A bedllitas véglegesitéséhez vélassza a "Iranycsomépont elhelyezése itt" parancsot a meniibdl. A szoftver azonnal
ujraszdmolja az oltésszogeket az 1ij vektor alapjan.

Az eredeti automatikus oltésfolyam visszaallitasahoz egyszertien torélje az iranyvonal végén talalhaté csomdpontot.

Felhasznaloi utmutaté - Studio Next > Csomdpontok szerkesztése > Elemek beszlrasa

%@ Elemek Beszurasa

A szokasos vektorizalasi modban végzett munka soran az 4j csomopontok altalaban csak sorrendben, az élen 1évé
utolsé csomopont utan adhatok hozza. Bar a helyi menii Besziras parancsat hasznalhatja csomépontok mashova
torténd hozzaadasahoz, ez a folyamat nem hatékony, ha t6bb ponttal dolgozik. Ezenkiviil az j csomdpont meglévd

csomopont kozelében torténd elhelyezése véletleniil csomoépont-kijel6lést valthat ki az Gj pont 1étrehozasa helyett. Az
Elemek besziirasa mod ezen probléméak megoldasara szolgal, két f6 el6nnyel:

Py

1. Lehetdvé teszi 1ij csom6pontok hozzdadasat barmely kijelolt csomépont utdn, nem csak a sorozat végén.

2. Megkeriili a csomdpont-kijelolési logikat, lehetGvé téve, hogy 1j csomoépontot helyezzen el kozvetleniil egy
meglévl csomdpontra vagy annak kozelébe anélkiil, hogy véletleniil kijel6lné azt.

B

Az Elemek besziirasa mod billentytizettel torténd aktivalasahoz tartsa lenyomva az "a" billentytit,
mikozben az egér elsGdleges gombjaval a kivant helyre kattint a Munkateriileten.

Billentyfizet nélkiili eszk6zok esetén lépjena m Menii (létrehozas/szerkesztés mod) > @
Szerkesztés > Besziirds meniipontra, vagy hasznélja a meniisiv Elem méd gombjat e funkcio
aktivalasahoz.

oo

.

Az 4j csomobpontok beszirasa kiilonosen hasznos az objektumok kozotti automatikusan generalt csatlakozasok
finomitasakor, vagy bonyolult arnyékolasi effektusok kézi oltésekkel torténd digitalizalasakor. Nagy mennyiségii kézi
oltés létrehozasakor ez a méd megakadalyozza a meglévé csomoépontok véletlen kijelolését, egyszertisitve a digitalizalasi
munkafolyamatot.
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A kovetkezd példa az 1ij csomépontok beszirasat szemlélteti. Ebben a forgatékonyvben a vonallanc az (E) pontnal
végzidik, de tobb csomdpontot kell beszirnunk a (2) csomépont utan. Kezdje a (2) csomépont kijelolésével.

Aktivalja az Elemek besziirasa modot, és kattintson oda, ahova a tovabbi pontokat szeretné helyezni. Hozza létre az 1j
(3), (4), (5), (6) és (7) csombpontokat. Ha végzett, lépjen ki az Elemek beszirasa modbol. Vegye figyelembe, hogy
ezek a pontok most a csomdpontsorozat kozepébe, kozvetleniil a (2) csomdpont utan integralédtak. Az alabbi képen
lathat6 szaggatott vonal a vonallanc eredeti titvonalat jeloli.

-
1

Megjegyzés: Amig az Elemek beszirasa mod aktiv, a meglévé csomopontok nem jelolhetdk ki és nem
mozgathatok. A kijelolési képesség visszanyeréséhez elGszor ki kell Iépnie a m6dbol az "a" billentyti
felengedésével vagy az opcio kijelolésének megsziintetésével a meniiben.

Felhasznaldi utmutaté - Studio Next > Csomdpontok szerkesztése > Alapformak vektorizalasi modban

Alapveto Alakzatok Vektorizacios Médban

A Vektorizaciés méd az alapvetd alakzatok hasznalatdnak elsGdleges kornyezete, amely a Kijelolés/Atalakitis méd
fejlett alternativajaként szolgal.

A Kijelolés/Atalakitds méddal ellentétben, amely az elére defini4lt, hasznélatra kész alakzatok létrehozasara
korlatozodik, a Vektorizacios mod lehetdvé teszi az alakzatok csomoépontszintii szerkesztését és tobb alakzat egyetlen
entitassa torténd egyesitését. Egy alakzat integralhat6 az éppen vektorizalt objektum spline élével is. Ezenkiviil ez a mod
rugalmassagot biztosit barmely alakzat kezd6pontjanak athelyezéséhez.

Alapvet6 Alakzatok

Az alapvet6 alakzatok olyan geometriai és diszit6 mintakbol allnak, amelyek a himzési tervek létrehozasanak alapvetd
épitokovei.
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A geometriai alakzatok kozé tartoznak az ellipszisek, haromszogek és szabalyos sokszogek.

QUOA

A diszit6 alakzatok kozé tartoznak a virdgok, csillagok, szivek és spiralok.

RO VI

Vektorizaciés modban ezek az alakzatoka m Fomenii > Alakzat meniiponton keresztiil érhetdk el.

Az alakzatok tulajdonsigainak definici6i és az illesztési vezérlok funkcionalitasa megegyezik a Kijelolés/Atalakitds
moédban talalhatokkal.

Az oszlop objektumokra jellemzé Vastagsag és Sarok tulajdonséagok azonban ebben a médban nem érhet6k el. Ennek
az az oka, hogy az oszlop sarkai és két oldala itt manualisan keriil meghatarozasra, ahelyett, hogy alakzateltolassal
jonnének létre. Bar ez tobb manuélis bevitelt igényel, lehet6vé teszi a valtozo vastagsaga oszlopok létrehozasat, ami
egy olyan funkci6, amelyet a Kijel6lés/Atalakitas modban 1évé Alakzatok eszkoz nem tdmogat.

Példa - Szaténoltésii ellipszis

A Vektorizaciés mod egyszeriivé teszi tobb alakzat egyetlen objektumma torténd kombinalasat. Gyakori alkalmazas a
valtoz6 vastagsagu szaténoltésti ellipszis 1étrehozasa.

M

@\\\N\ﬁ\’mm@wﬁw
= \\\\
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\\\

=
Kattintson az Oszlopeszkoz gombra a képerny6 bal oldalan talalhat6 eszkoztarban. Ez atkapcsolja a
Studio-t Vektorizaciés modba.

e [ =
|

Kattintson a munkateriiletre az elsé csomopont elhelyezéséhez. Az els6 csomodpontot hajszalvékony célkereszt jeloli.
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Kattintson egy masik helyre az oszlop objektum alapjanak létrehozasahoz. Vegye figyelembe, hogy a f6kuszélt csomépont
ki van emelve. Az alap szaggatott vonalként jelenik meg. Az oszlop mindkét éle ebbdl az alapbol indul ki, és a szemkozti
végén egy masodik alapnal végzddik. Az alapok mindig egyenes vonalak, és meghatarozzak az oltésszoget az oszlop
elején és végén; a koztes szogek interpoldlva vannak.

Navigéljona m Foémenii > Alakzat > Ellipszis meniiponthoz. A

négy elembdl 4ll6 alapbedllitas 4ltaldban elegendd egy ellipszishez, bar tobb
is hozzdadhato, ha nagyobb pontosségra van sziikség.

Rajzoljon egy ellipszist a fékuszpont kozelében. Hasznélja a kor alaka
fogopontokat (1 és 2) a méretek beéllitdsahoz, és a kozéps6 gyémant alakd
fogopontot az alakzat pozicionalasahoz.

Kattintson a jobb gombbal barhol a munkateriileten, és valassza az
Elemekké lehetGséget a helyi meniibdl. Ez konvertélja az ellipszist
vektorelemek sorozatava, a fokuszpont kozelében elhelyezett kezd6- és
végpontokkal.

Az oszlop els6 oldala elkésziilt, és az alakzat beépiilt az oszlop szélébe.

Kattintson a masodik oldal els6 csomdpontjara, hogy fokuszba hozza.
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Ismét vilasszaa m Fomenii > Alakzat > Ellipszis meniipontot.

Rajzoljon egy mésodik ellipszist a fokuszalt pont kozelébe.

Kattintson jobb gombbal, és valassza az Elemekké alakitas (To Elements)
lehetGséget a felugré meniibdl. Ez atalakitja a masodik ellipszist elemek
sorozatava, teljessé téve a hatarvonalat.

Az ellipszis mindkét oldala elkésziilt.

Kattintson ismét jobb gombbal a munkateriileten, és valassza az Oltések
generalasa (Generate Stitches) lehetGséget. Az eredményiil kapott
objektum egy valtozo vastagsagi szaténoltéses ellipszis.

&

H Megjegyzés: Az egér nélkiili eszk6zokon hasznélja a Felugré menii gombot a helyi menii
n eléréséhez a jobb egérgomb helyett.

Téglalap - Sarkok

A szabvanyos téglalapokon kiviil az Alakzatok eszkoz harom modszert kinél a sarkok modositasara:
Sarokmddositasok tipusai.

1. Lekerekitett sarok (Filleted): Az éles 90 fokos szoget sima, kifelé ivel§ gorbével helyettesiti.
2. Ivelt sarok (Scalloped): Az éles szoget befelé ivel§, homort bevagéassal helyettesiti dekorativ hat4s érdekében.
3. Levagott sarok (Chamfered): A sarkot egyenes, atlos vagassal helyettesiti.

A sarokmodosités intenzitasa szdzalékban van megadva, ahol a 100% a téglalap oldalanak felét jelenti.
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A 100%-os érték az oldal hosszéanak felének felel meg.

Felhasznaloi utmutato - Studio Next > Hogyan digitalizljunk logot

Hogyan digitalizaljunk logét

Felhasznal6i utmutato6 - Studio Next > Hogyan digitalizaljunk logét > Hogyan digitalizaljunk logét - 1. rész

Himzés Digitalizalasa - Logo Digitalizalasa - 1. Rész

Ebben a leckében megtanuljuk, hogyan digitalizaljunk egy céges logét. Ez a lecke kezd6knek késziilt, és minden 1épés
részletes magyarazatot tartalmaz.

A Studio a felhasznal¢ altal rajzolt vagy vektoros fajlbol importélt vektoros objektumokat himz§oltésekkel tolti ki.
Miutén elkésziilt, a kész minta az Embird Editorba keriil a végsé finomhangolashoz, majd a kivant formatumban
elmenthetd.

A digitalizalasi folyamathoz, ha mar rendelkezik egy grafikai programban létrehozott (SVG-ként mentett) vektoros
logoval, hasznélhatja a vektoros grafika konvertalasi funkciot. Hasznaljaa m Fomenii > Tervezés >
Exportalas/Importalas > Vektoros fajl importalasa funkciot a vektoros grafika kozvetlen konvertalasdhoz a
mintdba, igy elkeriilhetd az objektumok kézi Gjrarajzolasa. Ez a lecke azonban a kézi digitalizalasra 6sszpontosit, hogy
bemutassa a Studio alapvet6 technikdit, mivel az optimélis eredmény eléréséhez gyakran sziikség van kézi
finomhangolasra.

A Studio-ban torténd digitalizalaskor a felhasznal6 importalhat egy beolvasott képet vagy fényképet a
Munkateriiletre, amely sablonként szolgél. A folyamat magaban foglalja a vektoros objektumok kép f61é rajzolasat és
oltésekkel val6 kitoltését. Ezen vektoros objektumok lathatdsaganak javitasa érdekében a hattérkép vilagosithato,
sOtétithetd vagy sziirhetd.
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A Kép Importalasa

Alog6 vagy minta digitalizalasanak elsd lépése altalaban a forraskép
importalasa. A forrasképek gyakran elforgatottak, deformaltak vagy mas

@ @ modon torzak.

‘a Haszniljaa m Fomenii > Kép > Importalas parancsot a kép

b‘ betoltéséhez a Munkateriilet hatterébe. Importalas kozben a Studio

@ megkérdezi, hogy dtméretezze-e a képet, hogy illeszkedjen az aktualis
Raméhoz (Munkateriilet). Valassza a Nem lehetGséget ehhez a gyakorlathoz,
mivel a kép méretét kés6bb manudlisan hatdrozzuk meg.

A Studio legfeljebb 5000 pixel széles és magas képek importalasat taimogatja.

A Kép Beallitasa

Forgatas

A forraskép gyakran elforgatast igényel a tokéletesen vizszintes pozici6 eléréséhez. Hasznidljaa m Fomenii > Kép >

Eszkozok > Kép szerkesztése ablak parancsot a beallit6 vezérl6k megnyitasahoz. A Kép forgatasa vezérlg az els6
lapon talalhato; hasznalja a kép kivant tajolasba torténd elforgatasahoz.

A forgatasi szog tobb modszerrel is beallithato:

+ Elsddleges egérgomb kattintas a numerikus szogértéken a szog noveléséhez.

« Masodlagos egérgomb kattintas a numerikus szogértéken a szog csokkentéséhez.

» Elsddleges egérgomb kattintas az 6ralapon a szog kozvetlen beéllitasdhoz.

+ Méasodlagos egérgomb kattintés az 6ralapon egy csiiszkaablak megnyitdsahoz a kézi szogbeéllitashoz.

A szog bedllitdsa utdn hagyjon a Studio-nak egy kis id6t a forgatas feldolgozasara. Folytassa a beéllitast, amig a kép el
nem éri a megfelel6 poziciot.

-21.7°

Kattintson az () Alkalmaz gombra a forgatés véglegesitéséhez.

"Forgatas Vizszintesre" Eszkoz

Az igazitas alternativmédjaa m Foémenii > Kép > Eszkozok > Forgatas vizszintesre = eszkoz.

Helyezze az eszkoz fogantyuit a kép barmely olyan vonala mentén, amelynek vizszintesnek kell lennie, majd kattintson az
OK gombra. A szoftver automatikusan elforgatja a képet ugy, hogy a kivélasztott vonal tokéletesen vizszintes legyen.
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2. abra. Forgatds a Rotate To Horizontal eszkozzel. 3. abra. Korrigalt kép.

Korbevagas

A mintateriilet elkiilonitéséhez aktivalja a Korbevagas eszkozta m FOmenii > Kép > Eszkozok > Korbevagas
ttvonalon.

Huzza a vagévonalakat a logé szélei felé. Ezek a vonalak fogdpontokkal rendelkeznek az egyszerti beéllitashoz.
Hasznélhatja a nagyitéeszkozoket és a Munkateriilet csiszkait a pasztdzashoz és nagyitashoz a vagési hatarok pontos
elhelyezése érdekében.

Kattintson az OK gombra a kép a kijelolt teriiletre torténd vigasahoz.

4. abra. A vagévonalakkal hatarolt logé.

Kép Mérete

A képméret beallitasa hatarozza meg a himzésminta végsG méreteit.

Nyissa meg a bedllit vezérl6keta m Fomenii > Kép > Eszkozok > Kép szerkesztése ablak ttvonalon.

Navigaljon a méasodik fiilre a sziikséges méretek bedllitdsahoz. A harmadik fiil lehet6vé teszi egy iires szegély
meghatdrozasét, amelyet az &tméretezés utan ad hozza a program. Ez a marg6 hasznos a digitalizalas soran, mivel
megakadalyozza, hogy a felhasznalonak til kozel kelljen dolgoznia a Munkateriilet széleihez.

Kattintson az () Alkalmaz gombra. A kép mostant6l ennek megfelelGen el lesz forgatva, korbevagva és atméretezve.
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Megjegyzés: Ha a forraskép ferde vagy mas médon deformélt, hasznilja a Kép kiegyenesitése eszkozt, amely
a m Fomenii > Kép meniiben taldlhatd. Ez a 1épés nem sziikséges ehhez a konkrét leckéhez.

Szinsziirok

A vektorizalas kozbeni lathat6séag javitasa érdekében hasznalja a vilagosito sziir6t. Ez biztositja, hogy a minta részletei
tisztak maradjanak, mikozben nagyobb kontrasztot biztosit a hattér és a digitalizalt vektoros objektumok kozott.
Navigiljona m Fomenii > Kép > Eszkozok > Hattérsziirok meniiponthoz a szinbeallité ablak megnyitasahoz.

Hasznélja a csuszkét a fényerd noveléséhez, majd kattintson az (_J Alkalmaz gombra.

5. abra. A megnovelt fényerd hatdsa a sablonképre.

Felhasznaléi utmutaté - Studio Next > Hogyan digitalizaljunk logét > Hogyan digitalizaljunk logét - 2. rész

Himzés Digitalizalasa - Logo Digitalizalasa - 2. Rész
Képteriiletek Digitalizalasa (Vektorizalasa)

Kitoltések Es Kontirok

Miutan a hattérgrafika elGkészitése megtortént, megkezdGdhet a tényleges digitalizalasi folyamat.

A Kitolt6 objektumokat fogjuk hasznélni az egyszind teriiletek, példaul betiik és grafikai elemek digitalizalasara. Ezt
kovet6en vékony, fekete Kontiir objektumokat rétegeziink ezekre a teriiletekre.

AKitolt6 objektumok hosszii, parhuzamos 6ltésekbdl allnak (a standard "sima kitoltés" beallitas hasznalatakor). Ezek az
oltések automatikusan rovidebb szakaszokra oszlanak a megfelel§ szlfeszesség fenntartisa és a laza hurkok megel6zése
érdekében. Ezek az osztasok finom vizudlis textirat is adnak a sima kitoltésnek. Ezeknek az osztott oltéseknek és az
allando oltésszognek koszonhetben a kitoltd objektumok ideédlisak nagyobb tervezési elemek digitalizalasara.

Megjegyzés: Amikor kitolt6 objektumokat hasznal feliratozashoz, a karaktereknek legalabb 1 cm (1/2 hiivelyk)
magasnak kell lenniiik a kivalo mindségii oltési eredmények biztositasa érdekében. Nem alkalmasak nagyon kis
méretii feliratokhoz vagy keskeny szatén stilusti objektumokhoz.
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Szalvagasok Es Csatlakozasok

A kival6 minGségii himzésmintanak minimalizalnia kell az &tmeneti 6ltéseket, hogy felgyorsitsa a varrasi folyamatot és
tisztabb végeredményt biztositson. Ha a minta nem tartalmaz szalvagast vagy szinvaltast, akkor folyamatosan varrhato.
Bar bizonyos szalvagasok elkeriilhetetlenek, a digitalizalonak torekednie kell azok gyakorisdganak csokkentésére a minta
soran.

A szalvagasok minimalizalasa érdekében elengedhetetlen az egyes digitalizélt teriiletek kezdG- és végpontjainak
stratégiai elhelyezése. Ha az objektumok kozel helyezkednek el egymashoz, kezd6- és végpontjaikat ugy kell igazitani,
hogy azok Csatlakozas objektumokkal 6sszekothetGk legyenek. Ez 1étrehoz egy "legkozelebbi pont csatlakozast", amely
a lehetd legrovidebbre tartja az 6sszekotd szalat.

1. abra. Legkozelebbi pont csatlakozés két kitolté objektum kozott.

Megjegyzés: A legkozelebbi pont csatlakozisok nem mindig kotelez6ek. Ha az 6sszekapesolt objektumok
kozotti rést egy késibbi, eltérd szinti objektum takarja, a csatlakozasi itvonalat az objektum alatt kell elrejteni,
még akkor is, ha az nem a legrovidebb fizikai Gtvonal.

A Digitalizalasi Folyamat Megkezdése

Valassza ki a piros szint a palettarél (amely a képernyd jobb fels sarkaban
| talalhatd), hogy beallitsa az aktiv szint az 4j objektumokhoz.

betiihoz legkozelebbi ponton. A Studio most 'Létrehozas/Szerkesztés' médban
van. Egy sz0 els6 betiijénél a kezd6- és végpontok altalaban ugyanarra a helyre
keriilnek. Digitalizalja a teljes bet{it ccomdpontok elhelyezésével a keriilete
mentén.

1 |_I I Valassza a Kitolté eszkozt, és helyezze el az els6 csomépontot az 'E' betiin, az 'm'

<« 2. abra. Az E betii digitalizalasa.
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Valassza ki a piros szint a palettarol (amely a képerny6 jobb fels6 sarkaban
talalhat6), hogy beallitsa az aktiv szint az \ij objektumokhoz.

Az alakzat bezarasahoz helyezze az utolsé csomépontot kissé oldalra, majd hizza
kozvetleniil az elsé csomépontra. Ez megakadalyozza, hogy véletleniil az els6
csomopontot jelolje ki egy 4j zaropont létrehozasa helyett.

Miutén az objektum kontirja elkésziilt, kattintson a masodlagos egérgombbal a
helyi menii megnyitasahoz. A beti véglegesitéséhez véalassza a Oltések
generalasa parancsot. Tekintse 4t a menii egyéb lehetGségeit, amelyek lehet6vé
teszik a gorbék egyenes vonalakka alakitasat, csomdopontok beszirasat vagy
torlését, valamint a kitoltés kezdG- és végpontjainak beallitasat. A szoftver a
kijelolt kezdGponttdl a végpontig cérnaval tolti ki az objektumot. E két pont megfelel6 elhelyezése 1étfontossagu az
objektumok Osszekapcsolasahoz és a szalvagasok kikiiszoboléséhez.

<« 3. 4bra. Az E betti elkésziilt kontirja. Az els6 csomépontbdl kiindulé harom vonal jelzi a cikk-cakk alatétoltés 1, a
cikk-cakk alatétoltés 2 és a végsd fedGoltések szogeit.

A kész betii egységes szogben (ebben az esetben 0 fokban) 6ltésekkel van kitoltve. A Studio
automatikusan general alatétoltéseket is. A sz€ls6 alatét koveti a kontirt, hogy
megakadélyozza a fed66ltések anyagosszehizo hatdsat, mig a cikk-cakk alatét stabilizélja az
anyagot, minimalizalva a varras kozbeni ,.eltolodasi” hatast.

A vizszintes oltéseken lathat6 apré pontok a tiisziirasokat jelolik — azokat a helyeket, ahol a
hosszi 6ltések osztva vannak. Ezek a pontok egy meghatarozott kitoltési mintat kovetnek. A
felhasznalok valaszthatnak a kiilonboz6 el6re definidlt kitoltési mintak koziil a
tulajdonsagok ablakban, vagy tervezhetnek sajatot.

4. dbra: Kész E betd alatét- és fedGoltésekkel. p

Objektumfeliigyelo

Minden elkésziilt objektum fel van sorolva az Objektumfeliigyeloben.

~ € S ENE

5. dbra: Objektumikon az Objektumfeliigyelében megjelenitve.

Megjegyzendd, hogy az 'E' karakter az egyszert kitolt6 eszkozzel késziilt. Ha a terv szaténoltéses feliratozast igényel,
kérjiik, olvassa el a Feliratok kézi digitalizalasa leckét.

Digitalizélja a tobbi betiit ugyanazzal a technikaval. Az 'm' betinél helyezze a kezdGpontot a bal oldalra, a kitoltés
végpontjat pedig a jobb oldalra. Ennek eléréséhez kovesse a csomdpontokat a betii koriil, balrél indulva és balra érkezve,
majd jelolje ki a legszélsG jobb oldali csomdpontot, kattintson jobb gombbal, és valassza a Utolsé oltés elhelyezése itt
parancsot. Ez a beallitas lehetGvé teszi a zokkenGmentes 6sszekotd oltéseket a betiik kozott a folyamat késGbbi
szakaszaban.
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6. abra: Digitalizalt m bet(. A varrasi sorrend a jobb oldalon végzdédik a kovetkez6 csatlakozas
érdekében.

Nyilasok (Lyukak) Létrehozasa Objektumokban

Az olyan betiik, mint a 'b' és a 'd', mas megkozelitést igényelnek, mivel bels6 nyildsokat tartalmaznak. El6szor hozza létre
a kiils6 konturt a kitolt6 eszkozzel, majd hatarozza meg a lyukat a Nyilas eszkoz hasznalataval. Megjegyzendd, hogy a
nyilasok nem jelennek meg az elsédleges Objektumfeliigyel6ben; ehelyett az Alkatrészfeliigyel6ben vannak felsorolva,
amely a komplex objektumok alkatrészeit kezeli.

7. ébra: Kész b betd. 8. abra: A nyilas az Alkatrészfeliigyeloben
megjelenitve.

Objektumok Klonozasa

Digitalizalja az egyik mogyoro kék részét a kitoltd eszkozzel. A tobbi objektumot duplikalassal és forgatassal fogjuk
létrehozni. Jelolje ki az objektumot, és navigiljona = Fémenii > Atalakitas > Objektumok atalakitasa

meniipontra.

9. abra: Az els6 manualisan digitalizalt objektum.
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Allitsa a forgatsi szoget 120 fokra, a Darabszamot pedig 3-ra. Helyezze el a forgatas kozéppontjat (amit egy kis kor
alaki ikon jelez) a munkateriileten sziikség szerint. Megjelenik az ij masolatok félig 4tlatszo el6nézete. A véglegesitéshez
kattintson a fels6 savban talalhato Oltések generalasa (vodor ikon) gombra.

10. abra: Minden kijelolt kék teriilet most el6zetes piros cérnaval van kitoltve.

Objektumszinek Médositasa

A kép osszes kék része digitalizalva lett, és piros cérnéaval lett kitoltve a hattérrel szembeni lathatosag érdekében. Most
ezeket a megfeleld kék szinre valtoztatjuk. Jelolje ki az objektumokat az alabbi médszerek barmelyikével:

« Haszniljaa m Fémenii > Kijelolés > Osszes kijelolése = parancsot.

« Huzzon egy kijelold keretet az objektumok koré a munkateriileten.
« Jelolje ki a bejegyzéseket kozvetleniil az Objektumfeliigyeloben.

Kattintson az egér els6dleges gombjéval egy kék szincellara a palettdn, tartsa lenyomva, hiizza a kurzort a kijelolt
elemekre a Munkateriileten, majd engedje fel a gombot a szin alkalmazaséhoz.

11. dbra. A megfelel kék szinre frissitett objektumok.
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Ezutén digitalizalja a mogyorok sarga belsé részeit.
<« 12. ébra. Sarga teriilet digitalizdlva védé atfedéssel.

Ideélis esetben ezeket a kék teriiletek el6tt kellene digitalizalni, hogy a végs6
himzésben természetesen alattuk helyezkedjenek el. Azonban most is
digitalizalhatjuk Gket, és modosithatjuk a varrasi sorrendet. Valasszon egy
ideiglenes szint (pl. barna), és hasznalja a Kitoltés eszkozt az els6 mogyoro6
sarga teriiletéhez. Ugyeljen arra, hogy legyen egy kis atfedés a sarga és a kék
teriiletek kozott. Ez megakadalyozza, hogy az anyag kilatszédjon, ha a cérnafeszesség miatt az objektumok
szétestisznanak varras kozben.

Haszndljaa m Fémenii > Atalakitis > Objektumok atalakitasa parancsot két elforgatott masolat
létrehozésahoz (120 fok). Ezutan Oltések generalasa ezekhez az 4j objektumokhoz.

~E o PR ~® 59 Pri
rs\/m'x o P2 @ i D P21
Varrasi Sorrend Kezelése oo M| [~0 o W
o 1 ¥ 9 Parr >~ E X Parz
A barna objektumok jelenleg a kékeken helyezkednek el. Ennek ool | LW ~mi o W
kijavitasahoz jelolje ki a horom barna objektumot az tat o B ~b 9 Wer
Objektumvizsgaléban. Hasznalja az egér els6dleges gombjat a + € o B ~1Lio Mo
kijelolés athtizaséhoz a lista els6 objektuma (E betfi) folé. Engedje fel Ak o Ber ~rio W
a gombot, és vilassza a Besziras elé parancsot a megjelend felugré "‘\‘W Ko Mo ~ait o P
meniibé6l. A barna objektumok a lista elejére keriilnek, biztositva, ~® 0 Pz |~ €% o Joo
hogy azokat varrja ki el6szor a gép. ~®  © Pzl [~ i Pni
>~ 0 i 2 Pr1zi3 aw | O [J132

13. dbra. Varrasi sorrend beéllitdsa fogd-és-vidd moédszerrel. p»

Objektum Tulajdonsagainak Beallitasa

Modositanunk kell az 6ltésszoget a barna objektumoknal. Ha az egymés melletti kitolt6 objektumok azonos 61tésszoggel
rendelkeznek, az oltések osszefonddhatnak, ami egyenetlen széleket eredményezhet.

Jelolje ki a harom barna objektumot, kattintson a jobb egérgombbal a kijelolésre, és valassza a Tulajdonsagok
parancsot. A Tulajdons4dgok ablakban médositsa a kitoltési szoget 90 fokra, és kattintson az () OK gombra.

90.0°

14. dbra. A kitolt6 oltés szogének mddositasa a jobb elvalasztas érdekében.
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Kapcsolatok Megvalodsitasa

~® 7 D 1./1 - f D 6./2
Az Objektumfeliigyel6ben 1év6 kis piros oll6 ikon jelzi, hogy egy ~0 f 9 : 2./1 ~E7% @ : 7.2
objektum nincs osszekotve az el6z6vel, ami arra készteti a ~0fo Jor ~— 2 Perz
himz6gépet, hogy szélvagast végezzen. Az egymdashoz kozeli betiik ~ €50 Qe ~m o Poz
kozotti szalvagasok ellgeriilése éEdekében kozonséges oltésii -~ " o Bz ~— 7 Bz
kapcsolatokkal kothetjiik ossze Gket. mw o N ~b o B
Jelolje ki az'm', 'b', 'I', 'r' és 'd' betiiket az Objektumfeliigyel6ben ~€E 5o W - £ Mere
(az 'E'-t ne jelolje ki, mivel az a sz6 eleje). Kattintson a jobb ~m i © Per ~1 9 Wne
egérgombbal a kijelolésre, és valassza a Kapcesolat 1étrehozasa az ~b i 0 Ber >~— & PBunr
el6z6 objektummal parancsot. Ez létrehoz egy kapcsolatot minden =1 i< Qo ~F o @2
kijelolt objektum és az azt megel6z6 kozott. ~rio Wnez |~ 2 Qe

~qQ o P22 -~ Qq o P72

15. dbra. Automatikus kapcsolatok generalasa a szalvagasok
megsziintetésére. p

A szoftver 0sszekotd oltéseket generdl az objektumok kozott. Az alabbi képen ezeket kis piros nyilak jelolik. Ha hossza
oOltéseket 14t, amelyek dthaladnak az objektumok kozepén, az azt jelzi, hogy a kitoltések kezd6- és végpontjai nem lettek
megfelelGen elhelyezve. Bar a Studio alapértelmezés szerint egyenes kapcsolatokat hoz 1étre, manuélisan szerkesztheti az
alakjukat 1j csomépontok hozzdadéasaval.

16. dbra. Optimalizalt legkdzelebbi pont kapcsolatok a bet(ik kozott.

Felhasznaloi utmutato - Studio Next > Hogyan digitalizaljunk logét > Hogyan digitalizéljunk logot - 3. rész

é% Himzés Digitalizalasa - Logo Digitalizalasa - 3. Rész
Konturok Digitalizalasa

A kontiirlétrehozési médszerek teljes listajaért kérjiik, tekintse meg a Kontiirok - Attekintés fejezetet.

Ebben a részben vékony, sima 6ltésii konttrokat adunk a logéhoz. Kétrétegii kontiirt hozunk létre gy, hogy
megrajzoljuk az elsé réteget, majd a Studio automatizalt funkci6it hasznaljuk a masodik réteg (visszafelé vezetd titvonal)
létrehozésahoz. Bar a Studio kiilonféle kreativ kontdrstilusokat kindl, a céges logdk esetében altaldban az egyszerti,
vékony sima 01tés a leghatékonyabb valasztis. Mas stilusok — példdul a mintas, szegély- vagy vazlatkontirok — 4ltaldban
nagyobb méreteket igényelnek a megfelel6 himzéshez.
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A szaténoltést kontirokat is gyakran hasznéljék a digitalizalas soran, bar erre a konkrét logétervre nincs sziikség.

E Valassza a feketét a palettarol. Hasznalja a Kontir eszkozt a mogyord kontirjanak els6 szegmensének
létrehozasahoz.

A konttirt szakaszokban digitalizaljuk, hogy kihasznalhassuka m Fomenii > Létrehozas > Kontirok >
Kontirrészek elrendezése funkciot, amely atrendezi a szegmenseket és automatikusan hozzaadja a visszafelé vezetd
utvonalakat. Ahhoz, hogy ez a funkcié megfelel6en miikodjon, minden szegmens kezdG- vagy végpontjat a szomszédos

szegmensek megfelel6 pontjai kozelében kell elhelyezni, lehet6vé téve a szoftver szamara a logikus csatlakozasi pontok
meghatarozasat.

Figyelje meg, hogy az 1ij kontirobjektumot egy piros labnyom ikon jeloli az Objektumfeliigyelében. Ez az ikon jelzi,
hogy az objektumbdl jelenleg hianyzik a visszafelé vezet6 ttvonal (az oltések masodik rétege).

ORI REYE

1. dbra. A mogyord konturjanak kezdeti szegmense.

A kontirszegmensek létrehozasa kozben engedélyezze a m Foémenii (csomdopontszerkeszté mod) >

Csomopontok > Igazitas csomopontokhoz opciét. Ez lehetGvé teszi, hogy az ij csomépontok az alatta 1évG kék és
barna objektumok meglév6 csomopontjaihoz igazodjanak, biztositva, hogy a kontir pontosan kovesse a kit6lt6
objektumokat.

Digitalizalja a kontir masodik szegmensét kiilon objektumként, kezdGpontjat az el6z6 szegmens végpontjara vagy annak
kozelébe helyezve.

RO REYE
2y e

2. abra. A masodik szegmens digitalizalasa az Igazitds csomopontokhoz funkcidval az elhelyezés
egyszer(sitése érdekében.

Mindkét szegmens létrehozasa utan jelolje ki Gket, és alkalmazzaa = Fomenii > Létrehozas > Kontiirok >
Kontirrészek elrendezése parancsot. A Studio egyesiti a szegmenseket egyetlen objektumma, és két azonos,
forditott csomdpontsorrendii visszafelé vezetd titvonalat general (amelyek lathatok az Alkatrészfeliigyel6ben). A szoftver
atrendezi ezeket a részeket a folyamatos himzés biztositasa érdekében, ugyanazon a ponton kezdve és végzddve, hogy
zokkenOmentes, kétrétegii itvonalat hozzon létre.

Ezek az elrendezett részek egyetlen bejegyzésbe keriilnek az Objektumfeliigyelében.
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3. abra. A mogyoro elkésziilt konturja, amely az eredeti szegmensekbdl és az automatikusan generalt visszafelé vezetd
ttvonalakbol 4ll.

Jelolje ki a véglegesitett mogyorokontirt, majd duplikalja és forgassa el a tobbi mogyoréhoza m Fémenii >
Transzformacié > Objektumtranszformaciok parancs hasznalataval. Helyezze az 4j kontrokat a megfeleld
pozicidba.

4. 4bra. Konturok alkalmazva mindhdrom mogyoréra.

Ezutén 1étrehozzuk a betiik konturjait. Mivel a beti{ik szorosan helyezkednek el egymés mellett, a leghatékonyabb
modszer az, ha egyetlen konttrt rajzolunk korbe a teljes sz6 koriil, majd generalunk egy visszafelé vezetG utvonalat.

5. abra. A kontur korberajzoldsa a felirat koril.

Jelolje ki a konttrt, és haszndljaa m FOmenii > Létrehozas > Kontiirok > Visszafelé irdnyul6 ttvonal
létrehozasa parancsot. Ez egy azonos objektumot hoz létre forditott csomdépontsorrenddel. Az 1j objektumot az
Objektumfeliigyel6ben egy fekete labnyom ikon jeloli, megerdsitve, hogy az egy visszafelé iranyuld utvonal.
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6. abra. Felirat konttrja a masodik réteg (visszafelé iranyul6 Gtvonal) alkalmazasaval.

Megjegyzés: A kezdeti feliratkontir mar két réteg 6ltést tartalmaz a betiik kozotti rovid csatlakozasokon. A
visszairanyu oltés alkalmazasa két réteget eredményez a bet{ikon és négy réteget a csatlakozasokon. Bar ez
altalaban elfogadhato, egységes, két rétegii konturt érhet el, ha a kontirt kiilon szegmensekként digitalizalja, és
helyettea m Fomenii > Létrehozas > Kontiirok > Kontirrészek elrendezése = funkciét hasznilja.

3

12 11

7. abra. Modszer kiilon szegmensek rajzolasara a Kontdrrészek elrendezése funkcié
optimalizalasahoz.

Alternativ megoldasként ezek a kontirok automatikusan is létrehozhatok az Auto Qutliner eszkoz hasznalataval.

A minta majdnem kész. A befejezéshez kontiirokat kell hozzaadnunk a 'b' és 'd' betiik nyilasaihoz. Rajzolja korbe a 'b'
betii nyilasat, és hozza létre a visszairanyu oltést; ismételje meg ezt a 'd' bettinél is. Szalvagasok fognak torténni a f6
feliratkontur és a nyilasok kontirjai kozott, mivel nincs méd ezen teriiletek lathatatlan 6sszekapcsolasara.
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8. dbra. Elkésziilt logoterv kitoltésekkel és konturokkal.

A minta jelenleg 3 szint és 13 szalvagast tartalmaz. Az azonos szint mogyor6elemek kozotti csatlakozasok létrehozéasa
potenciélisan 6-tal csokkentheti a szalvagasok szamat.
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Felhasznaloi utmutaté - Studio Next > Hogyan digitalizaljunk logét > Hogyan digitalizaljunk logét - 4. rész

% Himzés Digitalizalas - Hogyan Digitalizaljunk Logot - 4. Rész
Tovabbi Fejlesztések

Az oktatoanyag ezen része két modszert ir le a himzésminta vizualis textirajanak javitasara. Az objektum
tulajdonsagainak modositasaval és 4j oltések generalasaval egy egyszerti kitoltési teriilet atalakithat6 ugy, hogy tobb
osszekapcsolt oszlopobjektum megjelenését utanozza, ami nagyobb mélységet biztosit a tervezési elemeknek. Ezenkiviil
a texturat ado faragasi utvonalak (carving) egyszerti kitoltés folé rajzolasa olyan tiiszirasokat ad hozza, amelyek teljessé
teszik az alatta 1évé kitoltés texturajat.

<« 1. dbra: Egyszerti kitoltés atalakitdsa Automatikus Oszlop (Auto Column)
kitoltéssé.

Vs
f/ i
'{”M”f 7\ A minta vizudlis vonzerejének javitdsa érdekében bizonyos kitoltési

- teriileteket cikk-cakk teriiletekké alakithatunk, dombormfivet és textarat adva
hozzéjuk. Jelolje ki a mogyord kék részét, kattintson a jobb gombbal, és valassza a Tulajdonsagok lehetdséget. A
Kitoltés (Fill) lapon valassza az Automatikus Oszlop (Auto Column) opciot, kattintson az OK gombra, majd a Oltések
generaldsa gombra. Az objektum most olyan dltésekkel lesz kitoltve, mintha tobb 6sszekapesolt Oszlop objektumbdl
allna.

<« 2. ibra: Faragas alkalmazasa a kitoltési textira javitasara.

A mogyorén 1évé barna kitoltés egy alapértelmezett, elére definialt mintat hasznal. Ezt a
textarat javithatja egy masik minta kivalasztasaval, egyéni minta meghatarozasaval vagy
Faragé objektumok hozziadaséaval. A Faragd objektumok tovabbi tiiszirasokat
hoznak létre a mintan beliil, hogy valosaghti mélységet adjanak. Jelolje ki a barna
kit6ltés objektumot, és hasznélja a Faragé eszkozt dekorativ gorbék hozzaadasahoz az
alabbiak szerint.

A Fémenii panel egy atfogo feliiletet biztosit, amely meniielemeket, gombokat és kombinalt mezdket tartalmaz.
Kornyezetfiiggd, ami azt jelenti, hogy az elérhet6 vezérlok és a tartalom automatikusan alkalmazkodik az aktiv
munkamoédhoz.

Az elsédleges munkamoédok a kovetkez6k: #1 Kijelolés/Atalakitas, #2 Csomépontszerkesztés és #3 Feliratozis.
Az ezen modokhoz tartozé konkrét meniielemeket a megfelels fejezetek részletesen ismertetik.
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Kiegészit6 munkamddokban ez a panel leegyszertisodik, és csak az alapvet6 vezérlGket jeleniti meg, mint példaul a
() Mégse és az () Alkalmaz gombokat, biztositva az intuitiv kezelést.

#1 Méd - Kijelolés/Atalakitas Méd

Ez az alapértelmezett munkamod a Studio elinditasakor. Ez szolgal az altalanos mintakezelés alapkornyezeteként.

A Meniipanel Kijelolés Es Atalakitas Médban A Kovetkezd Kategoriakat Tartalmazza:

« Design - Parancsok tervek megnyitasdhoz, mentéséhez, exportalasahoz és egyesitéséhez.

« Kijelolés - Eszk6zok és parancsok a terven beliili konkrét objektumok kijeloléséhez.

« Opcidk - Hozzaférés a globalis beallitdsokhoz és az egyes objektumok tulajdonsagaihoz.

« Kép - Eszkozok sablonként hasznélt hattérképek importélasdhoz, exportalasdhoz és szerkesztéséhez.
» Szoveg - Hozzaférés atfogd himzo feliratozo eszk6zokhoz.

» Objektumok - Alapvetd parancsok a terv objektumainak manipulélaséhoz.

« Atalakitas - Parancsok objektumok méretezéséhez, forgatasahoz és dontéséhez.

» Csoportok - Parancsok a hierarchikus csoportositas és csoportbontas kezeléséhez.

« Létrehozas - Speciilis parancsok osszetett himzdobjektumok generalasahoz.

« Konvertalas - Funkciok objektumok egyik tipusbdl a masikba torténd atalakitasahoz (pl. Kitoltés halova).
« Nézet - Vezérlok objektumok, oltések és kezeldfeliilet-elemek megjelenitéséhez vagy elrejtéséhez.

» Segédeszkozok - Specialis segédeszkozok, mint példaul a Varrasszimulator és a Mintaszerkesztd.

» Suigé - Hozzaférés a dokumentacios fajlok kereséséhez, exportalasihoz és nyomtatasahoz.

Felhasznaloi utmutaté - Studio Next > Fémend - Alapértelmezett méd > Minta

Fomenii - Tervezés

A Tervezés Menii Csak Kijelolés/Atalakitas Médban Erheté El.

Osszeallitas és kiildés az Embird Editorba

Uj
Fajl bezarasa
Megnyitas O

Legutobbi megnyitasa O
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Mentés O

Mentés masként O

Egyesités

Mentés normal Studio kompatibilis formatumban O
Egyesités O

Exportalas/Importdlas »

Egyesités konyvtarbol O

Exportalas O

Mentés kompakt formatumban (webhez) O
Kijelolt mentése masként 1

Vektoros fajl importalasa O

Szinpaletta

Paletta betoltése

Paletta mentése O

Szegély »
Uj szegély
Szegély megnyitasa 1
Szegély mentése
Szegély mentése masként O

Kilépés

Osszeallitas

Az els6 parancs, Osszedllitas és kiildés az Embird Editorba, osszeallitja a Studio-ban digitalizalt mintat, és atkiildi
az Editorba. Ez lehet6vé teszi a minta mentését a kivant himzési formatumban.

Fo fajimiiveletek

A kovetkez6 hat parancs: Uj, Megnyitas, Legutébbi megnyitiasa, Mentés, Mentés masként és Egyesités. Ezek a
miiveletek az EOQF fajlformatumot hasznaljak, amely az Embird Studio nativ formatuma. Az EOF f4jl az 6sszes
tervezési objektumot, feliratot és a hattérképet egyetlen fajlban tarolja.

Megjegyzés: Minden megnyitasi/mentési parbeszédablak lehet6vé teszi a felhasznélé szdmara, hogy a f4jl

rrrrrr

mappahoz navigél. Ez a funkcid olyan esetekre szolgdl, amikor egy elérési utat més alkalmazésb6l masoltak ki,
és gyorsan el kell érni a Studio-n beliil.
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Mentés normal Studio kompatibilis formatumban: A Studio Next-ben létrehozott minték fejlettebb funkcidkat
hasznalnak, mint a Studio normal verzi6jaban. Kovetkezésképpen az 4j *.eof fajlok nem nyithatok meg a normal Studio-
ban. Ha egy mintét 4t kell vinni a Studio Next-bél a régebbi verzioba, hasznalja ezt a parancsot a kompatibilis
formatumban torténé mentéshez. Megjegyzés: A Studio Next specifikus funkci6i, mint példaul a haloobjektumok és a
hozzajuk tartozé tulajdonsagok, ebben a formdtumban nem maradnak meg.

Mintaegyesités

Az Egyesités parancs hozzdadja a kijelolt mintat a Studio-ban jelenleg megnyitott projekthez.

Az Egyesités konyvtarbol parancs lehet6vé teszi eldre digitalizéalt alakzatok importalasat a Studio konyvtar
mappajabol.

Egy alakzat a konyvtarbdl - egy kétszind minta.

Mintak és vektorgrafikak exportalasa

Az Exportalés parancs a Studio-bol szarmazo vektormintdkat mas fajlformatumokba konvertédlja. A jelenlegi verzio
tamogatja a Scalable Vector Graphics (*.SVG) és az Embird Text Baseline (*.ETB) formatumokat.

Az "Exportalas" parancs nem a mintak himzégépekhez valo, elektronikus oltésfajlként torténé mentésére
szolgél. Ahhoz, hogy a mintat végleges himzési formatumban (példdul PES, JEF vagy DST) mentse, a digitalizalt
mintat el§szor a Studio-ban kell 6sszeallitani, majd elkiildeni az Editor modulba. Az Editor modul kezeli a
konkrét himz6hardver altal megkovetelt végso konverziot és formazast.

Hasznalja az "Export to SVG" parancsot a mintdk Studio-bél vagdszoftverekbe vagy grafikai alkalmazésokba, példaul
Corel Draw-ba torténg atviteléhez tovabbi feldolgozas céljabol, vagy vektor alapi illusztraciok 1étrehozaséhoz.

A felhasznalok exportalhatjak a himzésminta SVG illusztraci6it, amelyek 3D effektusokat, 6ltés- vagy objektum-
animaciokat, vizualizalt csomépontokat, tlipontokat és egyebeket tartalmaznak. Ezek a fajlok a részletek elvesztése
nélkiil méretezhetdk, és alkalmazkodnak a kiilonb6z6 oldalméretekhez. Ezzel az exportalasi paranccsal még raszteres
(pixel) képek is konvertalhatok SVG fajlokka.

A mintak SVG formatumba az aktualis méretiikben keriilnek exportalasra. Oltések exportalasakor vegye figyelembe,
hogy a végsd oltésméretek eltérhetnek a forras vektorobjektum méreteit6l. Ezt az eltérést olyan tényez6k okozzak, mint a
hizaskompenzacio, a tagulasi rések és az oltésminték. A Studio-ban egy vektorobjektumbol generalt 6ltések nem
feltétleniil egyeznek meg pontosan az eredeti objektum méretével.

Mentés kompakt formatumban

A Save in Compact Format (for Web) parancs a mintat méretezhetd kontirfajlként menti, kizarva a képet és az
oltéseket a fajlméret minimalizalasa érdekében. Ez a himzési fajlok online tovabbitasara szolgal. A cimzettek
megnyithatjak ezeket a mintakat az Embird megfelel§ verziéjaban, és mingségromlas nélkiil atméretezhetik azokat. Bar a
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kompakt f4jl ugyanazt az EOF kiterjesztést hasznélja, mint a szabvanyos mintafajl, a mérete 1ényegesen kisebb. A
digitalizaloknak a jovGbeni szerkesztéshez meg kell Grizniiik egy példanyt a szabvanyos EOF formatumban (a Mentés
vagy Mentés masként hasznalataval), mivel a kompakt formatum nem tarol hattérképeket, segédvonalakat vagy egyéb
kiegészité adatokat.

Kijelolt objektumok mentése

A Save Selected As parancs hasonléan miikodik, mint a "Mentés masként", de csak a jelenleg kijelolt objektumokat
térolja az eredményfajlban.

Vektorfajlok importalasa

A Import Vector File funkcié megnyit egy vektorgrafikus f4jlt, és himzésmintava konvertalja azt.

Ez a funkcid jelentGs hasznot biztosit a kiilonboz6 felhasznalok szamara:

« Grafikai szakemberek és reklamiigynokségek: Ezek a felhasznalok gyakran dolgoznak vektoros logékkal és
markaépitési eszkozokkel. A kozvetlen importalas lehetGvé teszi az osszetett logok konvertalasat kézi digitalizalas
nélkiil, felgyorsitva a munkafolyamatot, és biztositva, hogy a himzésminta az eredeti grafikdnak pontos,
méretezhetd reprezentacidja legyen.

« Altaldnos felhasznalok és webgrafika: Azok a felhaszn4lok, akik online szereznek be vektorgrafikdkat, ezzel a
funkcidval gyorsan konvertalhatjak a grafikat 6ltéskész mintava. Ez kikiiszoboli a halad¢ digitalizalasi készségek
sziikségességét, lehetvé téve a kiils6 vektorgrafikak szerkeszthet6 himzési projektté torténd atalakitasat.

Szinek kezelése

A Load Palette és Save Color Palette parancsok lehet6vé teszik egy testreszabott szinpaletta masolésat a mintafajlok
kozott. A szinek a f6 vezérlépanel tetején 1évG palettira toltédnek be, és a mintan beliili vektorobjektumokhoz térténd
szinrendelésre szolgalnak.

Szegélymintak

A Border parancsok a felhasznalo altal definialt szegélymintak létrehozasara és modositasara szolgalnak.

Kilépés

A Exit parancs a szabvanyos szoftverkonvenciokat koveti, felszolitva a felhasznalot a véltoztatasok mentésére, valamint
sziikség esetén a fajlnév és a hely megadasara.

Felhasznaloi utmutato - Studio Next > Fémend - Alapértelmezett mod > Kijel6lés
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5% Fémeni - Kijelolés

A Kijelolés Menii Csak Kijelold/Atalakito Modban Erhetd El.

A menii parancsai lehetGvé teszik a felhasznalok szamara, hogy kiilonb6z6 kritériumok alapjan jeloljenek ki vektoros
objektumokat, vagy méodositsak a jelenlegi kijeloléseket.

Gorgetés és nagyitas a kijelolt objektumra
Nagyitas és szerkesztés a kijelolt objektumokon

Osszes kijelolése
Kijelolés megsziintetése
Kijelolés megforditasa

Uj kijelolés
Hozzaadas a kijeloléshez
Részhalmaz kijelolése

Objektumok »

Kitoltések

Osszes kitoltés
motivummal
automatikus oszloppal

Halo »

| Osszes halé objektum
Sfumato Stitch »

| Osszes Sfumato Stitch objektum
Oszlopok »

Osszes oszlop
mintaval

Kontirok »

Osszes kontir
Visszafelé halado Gtvonalak
Redwork

Kézi oltések »
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Csatlakozasok P>

| Osszes csatlakozas
Applikaciok »

| Osszes applikacio

Osszes

Szoveg /Alphabet/
Szoveg /Font Engine/

A Gorgetés és nagyitas a kijelolt objektumra parancs a kijel6lt objektumot/objektumokat a képernyd kozepére
helyezi, és a nagyitési szintet ugy allitja be, hogy a kijelolés illeszkedjen a megtekintési teriilethez. Ez az eszkoz hasznos
az Ellen6rz6 ablakban kijel6lt objektumok megkeresésére a munkateriileten.

A Nagyitas és szerkesztés a kijelolt objektumokon parancs hasonléan miikodik, mint a fenti, de automatikusan
elinditja a csomopontonkénti vektorizalas modot.

A Kijelolés megforditasa parancs megsziinteti az aktualisan kijelolt objektumok kijelolését, és kijeloli a tervben
maradoé 0sszes tobbi objektumot. Ez akkor hasznos, ha az objektumok tobbségét modositania kell, mikozben néhany
konkrét objektumot valtozatlanul szeretne hagyni. Ehhez jelolje ki az érintetleniil hagyandé objektumokat, majd
hasznalja a Kijelolés megforditasa parancsot.

A Uj kijelolés, Hozzaadas a kijeloléshez és Részhalmaz kijelolése opciok hatarozzak meg, hogyan kezelje a
rendszer a vektoros objektumokat a menii egyéb parancsainak hasznalatakor. Ezek kapcsoloként miikodnek, és egyszerre
csak egy lehet aktiv. Meghatarozzak, hogy egy parancs 1j kijelolést hozzon-e létre, hozzaadja-e az objektumokat az
aktualis kijeloléshez, vagy sziirje az aktualis kijelolést ugy, hogy csak bizonyos részhalmazokat tartalmazzon.

1. példa - Az Gsszes kitoltés és kontir kijelolése:

1. Engedélyezze a "Kijelolés > Uj kijel6lés" opciét.
2. Hajtsa végre a "Kijelolés > Kitoltések > Osszes kitoltés" parancsot.
3. Engedélyezze a "Kijelolés > Hozzaadas a kijeloléshez" opciot.

4. Hajtsa végre a "Kijelolés > Kontirok > Osszes kontiir" parancsot. A terv 6sszes kitoltése és kontirja most
egyszerre van kijelolve.

2. példa - Korlatozott kijelolés egy részhalmazon beliil:

1. Jeloljon ki egy adott részt a tervb6l a munkateriileten vagy az Objektumellenérzében.
2. Engedélyezze a "Kijelolés > Részhalmaz kijel6lése" opciot.

3. Hajtsa végre a "Kijelolés > Konturok > Visszafelé halad6 ttvonalak" parancsot. A kijelolés most csak a korabban
kijelolt teriileten beliili visszafelé haladé itvonalakat fogja tartalmazni, ahelyett, hogy a teljes terv 6sszes
visszafelé halado titvonalat kijelolné.

A menii egyéb parancsai megkonnyitik a meghatarozott tipusi objektumok kijelolését, példaul a Kézi oltések,
visszafelé haladé itvonalak vagy Motivumkitoltések esetében. Viselkedésiik az éppen engedélyezett kijelolési
modtol (Uj, Hozzaadas vagy Részhalmaz) fiigg.

A szoveg kijel6lésére szolgald parancsok csak addig maradnak miikodGképesek, amig a megfeleld szovegeimkére mutatd
hivatkozas fennall. Ha a hivatkozast eltavolitjadk a Fomenii > Szoveg > Szoveg konvertalasa normal objektumma

meniipont hasznélataval, az objektum normél vektoros objektumma valik. Ekkor mar nem azonosithat6 vagy jelolhetd ki
a Kijelolés > Szoveg parancsokkal.
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Felhasznaloi utmutaté - Studio Next > Fémendi - Alapértelmezett mdd > Beallitasok

Fomenii - Opciok

Tulajdonsagok I

Csomdpontok és jelolok illesztése »

g

Segédvonalak

L8]

Racs

L8]

Csomopontok

L8]

Kontirok

L8]

Keret
Objektumok illesztése »

M Objektumok illesztése segédvonalakhoz
M Objektumok illesztése racshoz

Segédvonalak »

M Segédvonalak zarolasa
M Segédvonalak torlése

Segédvonalak illesztése »

|

Racs

L8]

Csomopontok

L8]

Konturok

L8]

Keret

Alapértelmezett cérnakatalogus
Beallitasok

Az Opciék Menii Csak Kijelolés/Atalakitas Modban Erhetd El.

Tulajdonsagok parancs megnyitja a minta és objektumai tulajdonsagainak ablakat.

Csomoépontok és jelolok illesztése illesztési opcidk a csomdpontfogokra (ha a program
csomopontszerkeszté médban van) és a jelolopontokra vonatkoznak, mint példaul a kezd6 rogzit6oltés jeloloje
vagy a forgaskozéppont jelolgje. A jelolGk ezeket az illesztési opcidkat hasznéljadk minden olyan mddban, ahol

alkalmazva vannak.
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Objektumok illesztése racshoz a kijelolt objektumokat a legkozelebbi racsvonalhoz igazitja, amikor a felhasznalo
mozgatja azokat atalakitas modban. Az objektumok csak akkor illeszkednek, ha kozel vannak egy racsvonalhoz. Ez a
funkci6 lehet6vé teszi a felhasznald szamara az objektumok racsvonalak segitségével torténd igazitasat. Egész
objektumokkal miikodik (nem csak szerkesztett csomopontokkal).

Objektumok illesztése segédvonalakhoz a kijel6lt objektumokat a legkozelebbi segédvonalhoz igazitja, amikor a
felhasznal6 mozgatja azokat 4talakitds modban. Az objektumok csak akkor illeszkednek, ha kozel vannak egy
segédvonalhoz. Ez a funkcid lehet6vé teszi a felhasznal6 szdmara az objektumok segédvonalak segitségével torténd
igazitasat. Egész objektumokkal miikodik (nem csak szerkesztett csomépontokkal).

Az illesztési kapcsolok a gyors elérés érdekében a Fo6 vezérlopanel Pontossag lapjan is megtalalhatok.
Segédvonalak zarolasa letiltja a segédvonalak szerkesztését és 1j segédvonalak hozzaadasat. A segédvonalak zarolasa
megakadalyozza a segédvonalak véletlen kijel6lését, amikor a Munkateriileten digitalizalt objektumokkal dolgozik.
Segédvonalak torlése torli az Gsszes segédvonalat a Munkateriileten.

Segédvonalak illesztése: Maguk a segédvonalak is illeszthet6k kiilonb6z6 célpontokhoz a tokéletes igazitas
érdekében. Ezeket a segédvonalakat ezutan objektumok felosztasara vagy mas entitasok illesztési célpontjaként
hasznélhatja.

Alapértelmezett cérnakatalogus megnyitja a cérnakatalégus ablakot az alapértelmezett katalogus kivalasztasihoz.
A Cérnalista ezutan ezen kijelolés alapjan jon létre.

Hasznalja a Beallitasok parancsot a Studio beallitasait tartalmazo ablak el6hivasahoz, mint példaul a keretméret,
racs stb.

Felhasznaloi utmutaté - Studio Next > Fémend - Alapértelmezett méd > Kép

% Fomenii - Kép

Importalas O
Exportalas O
Eszkozok »

Hattérsziirok
Képszerkeszto ablak
Szincsokkentés
Poszterezés

Forgatas fiiggolegesre
Forgatas vizszintesre
Vagas

Kiegyenesités
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| Mozgatas

Kép torlése

A Kép Menii Csak Kijelolés/Atalakitas Médban Erhet El.

Az Importalas a raszteres kép hattérbe torténd betoltésére szolgal, sablonként a digitalizalasi folyamathoz. A Studio
tamogatja a JPG, GIF, BMP és PNG formatumu képek importalasat.

A Studio figyelmen kiviil hagyja a kiils6 grafikai szoftverek altal beallitott DPI-t, felbontéast vagy konkrét méreteket.
Ehelyett rogzitett méretezési sémat alkalmaz: 100 pixel = 1 cm a minta méretébdl (254 pixel = 1 hiivelyk). A
felhasznalok kivalaszthatjak a "Kép méretezése az aktualis kerethez" opciét is, hogy importalaskor automatikusan a keret
méreteihez igazitsak a képet.

”_»

A Hattérsziirokrol és a Képszerkeszté ablakrol sz616 részletes informaciokért kérjiik, olvassa el a Képeszkozok
fejezetet.

A képek korlatozott szinpalettara torténd konvertélasaval kapcesolatos részletekért tekintse meg a
Kép - Szincsokkenté eszkoz fejezetet.

A képszinek kiegyenlitésérol sz6l6 tovabbi informéaciokért tekintse meg a Kép - Poszterez6 eszkoz fejezetet.

A Forgatas fiigg6legesre és a Forgatas vizszintesre specialis eszkozok a pontos képigazitishoz. Ugy tervezték 6ket,
hogy korrigéljak a fiiggdleges vagy vizszintes elemeket tartalmazo képek tajolasat. Hasznalatukhoz helyezze a forgatasi
jeloloket a képen 1évG referenciaobjektum vagy vonal mentén, majd kattintson az Alkalmaz gombra. A szoftver
elforgatja a teljes képet, igy a kivalasztott referencia tokéletesen fiigg6legessé vagy vizszintessé valik.

AL 1
@6@9_\;@
=y

Forgatds a Forgatas vizszintesre eszkozzel elvégezve.

Megjegyzés: Hasznalja a Képszerkeszté ablakot, ha egy képet egy adott numerikus szog tulajdonsaggal kell
elforgatnia.

A Vagas egy eszkoz a vagdjelek pontos elhelyezésére a hattérkép levagasahoz. Helyezze a vagojeleket a képre, és
kattintson az Alkalmaz gombra a teriilet véglegesitéséhez.
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Az alkalmazott vagévonalakkal hatarolt logo.

A Kiegyenesités egy olyan eszkoz, amelyet a beolvasott képek torzitdsdnak kompenzélasira terveztek. Ha egy
beolvasott kép deformaltnak tiinik, de olyan éleket tartalmaz, amelyeknek ortogonalisnak (derékszogiinek) kellene
lenniiik, helyezze a jelol6ket ezekre a ferde vonalakra, és kattintson az Alkalmaz gombra. A kép tigy alakul 4t, hogy a
kivalasztott alakzat valodi téglalappa korrigalodik.

Megjegyzés: A képek a Masolas (CTRL+C) és Beillesztés (CTRL+V) parancsok hasznalataval is atvihet6k a
Studio-ba. Hasznélja a CTRL+C parancsot barmely grafikus programban egy raszteres kép vagolapra
masolasahoz, majd hasznalja a CTRL+V parancsot a Studio-ban a kozvetlen betoltéshez.

Felhasznaloi utmutato6 - Studio Next > Fémend - Alapértelmezett mod > Széveg

% Fomenii - Szoveg

A Szioveg Menii Csak Kijelolési/Atalakitasi Médban Erhet6 El.

Szoveg ...

Font Engine Szoveg ...

Szoveg kijelolt objektummal mint alapvonal ...

Font Engine Szoveg kijelolt objektummal mint alapvonal ...

Szoveg szerkesztése
Szoveg konvertalasa normal objektumokka

Alapvonal importalasa

A kovetkez6 parancsok a Studio-t feliratozasi médba kapcsoljak. Két elsGdleges modszer 1étezik a feliratok
létrehozéasara a Studio-ban: 1. Alphabets és 2. Font Engine szoveg. Bar mindkét mdodszer hasonlé felhasznaloéi feliiletet
hasznal, kiilonboz6 feliratozasi forrasokra timaszkodnak.
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Szoveg: feliratot szir be az Embird Alphabets-bél. Az Alphabets az Embird el6re digitalizalt himz6betitipusai.
Kattintson barhova a Munkateriileten a szoveg kezd6pontjanak meghatarozasahoz. A meglévé szovegre kattintas
aktivalja a szerkesztési modot; ellenkezd esetben egy 1j szovegalkotasi folyamat kezdddik. A program megnyitja a
paneleket az abécé kivalasztasdhoz, valamint a tulajdonsagok és az elrendezési beallitasok konfiguralasahoz. A
véglegesitést kovetGen a felirat atméretezhetd vektoros objektumokként keriil a Munkateriiletre.

Font Engine Szoveg: szoveget szlir be az Embird Font Engine hasznalataval, amely automatikusan konvertélja a
TrueType és OpenType betiitipusokat himzésmintékka. Kattintson barhova a munkateriileten a kezd6pont beéllitdsahoz.
A meglév szovegre kattintas elinditja a szerkesztést, mig az iires helyre kattintas egy 1ij szovegobjektumot hoz létre. Az
igy létrejott felirat &tméretezhetd vektorokként keriil a Munkateriiletre.

A Font Engine és az Alphabets kozotti alapvet§ kiilonbség az, hogy az Alphabets szakért6k 4ltal manuélisan digitalizalt
bettitipusok, mig a Font Engine automatizalja barmely TrueType vagy OpenType betiitipus konvertalasat. Bar a Font
Engine fejlett automatikus oszloptechnikdkat alkalmaz a betiik szaténoltésekkel val6 kitoltésére, az eredmények
esetenként eltérhetnek egy emberi digitalizalé manudlis megkozelitésétol.

A fenti parancsok lehet6vé teszik tobb sorbél all6 szoveg létrehozasat olyan karakterek beirasaval, amelyek
automatikusan kontirokka és oltésekké konvertalodnak. Ha egy olyan konkrét logot digitalizal, amelyhez nem létezik
megfelel6 abécé vagy betiitipus, el6fordulhat, hogy a feliratot manualisan kell digitalizalnia egyedi oszlopok és
csatlakozasok hasznalataval.

Szoveg kijelolt objektummal mint alapvonal: hasonl6an miikodik, mint a Szoveg parancs, de a munkateriileten
kijelolt objektumot hasznalja egyedi alapvonalként. Ez lehet6vé teszi egy meglévé objektum (példaul kitoltés, oszlop
vagy kontur) hasznalatat a felirat utvonalaként. Ez a parancs kiilonosen hasznos szabadkézi alapvonal kovetéséhez vagy a
szoveg egy meglévo mintaelem szélével parhuzamos elhelyezéséhez.

Font Engine Szoveg kijelolt objektummal mint alapvonal: ugyanazt a funkciét latja el, mint a Font Engine
Szoveg parancs, de a szoveget egy egyedi alapvonalként hasznalt kijel6lt objektumra alkalmazza.

Szoveg szerkesztése: lehetGvé teszi a meglévs szoveg modositasat. Jelolje ki a szoveg barmely részét (egyedi betiit vagy
az objektumcsoportot) a Munkateriileten vagy az ObjektumfeliigyelGben, és hajtsa végre ezt a parancsot. A Studio
feliratozasi médba kapcsol, és megnyitja a megfeleld szoveget szerkesztésre. Amikor végzett, az eredeti szoveg helyébe a
frissitett verzio 1ép. Kérjiik, vegye figyelembe: ha korabban csomdpontonkénti szinten médositotta a
szovegobjektumokat, ezek a kézi valtoztatasok elvesznek, ha tjra szerkeszti Gket feliratozasi modban.

Szoveg konvertalasa normal objektumokka: Az olyan objektumok, mint a kitoltések, oszlopok és esatlakozasok,
amelyek egy szovegcimkéhez tartoznak, 6ssze vannak kapcesolva azzal a cimkével, és az Objektumfeliigyel6ben "Alphabets
Text" vagy "Font Engine Text" néven azonosithatok. Hasznélja ezt a parancsot, ha méar nem kell szerkesztenie a szoveget
feliratozasi szinten. A szovegcimkéhez valé kapcesolat megsziinik, lehet6vé téve az egyes osszetevik kézi,
csomopontonkénti szerkesztését.

27”2

Az Alapvonal importéalasa parancs lehetdvé teszi az alapvonalak importal4sat "Embird Text Baseline *.etb"
fajlformatumban. Ez a parancs a Studio régebbi verzidiban létrehozott 6rokolt alapvonalfajlokhoz késziilt. A jelenlegi
betiitipus-rendszer a betfitipus-munkameneteket (beleértve az alapvonalat is) a {6 mintaféjlon beliil vagy kiilon

bettitipus-fajlokban trolja, lehet6vé téve az atvitelt masolassal és beillesztéssel. Kovetkezésképpen ez a parancs csak a
visszamendleges kompatibilitis érdekében marad meg.

Felhasznaloi utmutaté - Studio Next > Fémenti - Alapértelmezett mdd > Objektumok
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Az Objektumok Meniipont Csak Kijelolési/Transzformaciés Médban Erhetd El.

%@ Fomenii - Objektumok

Masolas
Beillesztés

Csomodpontok szerkesztése
Oltések generalasa

Torlés

Duplikalas

Oltések torlése

Rendezés »

Szinek rendezése
Tipusok rendezése
Méret szerinti rendezés

Sorrend

Hatra
Elore
Sorrend mddositasa ...

Szin »

Szin meghatarozasa O

Szin kivalasztasa képbal

Szin kivalasztasa képhal /3x3 minta/
Szin kivalasztasa képbol /5x5 minta/
Szin a Cérnakatalogushol Ol

Szinek hangolasa

A végblap-miiveletek, mint példdul a Masolas és a Beillesztés, lehet6vé teszik az objektumok 4tvitelét a kiilonallo
mintafajlok kozott.

A Csomopontok szerkesztése parancs a kijelolt objektumot szerkesztési médba kapcsolja a vektoros
manipulaciéhoz.
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Az Oltések generalasa parancs kiszdmitja a végs6 himzoltéseket a kijelolt objektumokhoz. Ugyanez az eredmény
elérhetG az objektum ikonjanak hosszi kattintasaval vagy dupla kattintasaval az Objektumfeliigyel6 ablakban.

A Szinek rendezése funkcid atrendezi a kijelolt objektumok sorrendjét gy, hogy az azonos szintiek egymast kovetGen
helyezkedjenek el. Ez az optimalizalas segit minimalizalni a felesleges szinvéltasokat a himzési folyamat soran.

A Tipusok rendezése funkci6 4trendezi a kijelolt objektumokat tigy, hogy az azonos himzéstipusi objektumok
csoportositva legyenek a varrasi sorrendben.

A Méret szerinti rendezés funkcio elengedhetetlen a vektorgrafikus fajlokbdl (pl. SVG) importalt objektumok
szerkesztésekor. Ezek a fajlok gyakran sok apr6 objektumot tartalmaznak — amelyek gyakran 1 milliméternél is kisebbek
—, amelyeket nem praktikus kivarrni, és ronthatjak a minta minéségét. Hasznalja a Méret szerinti rendezés parancsot az
objektumok méret szerinti atrendezéséhez, igy konnyen kijelolheti és torolheti a gyartashoz til kicsi elemeket.

A Sorrend almenii funkcidkat biztosit a kijelolt objektumok rétegzésének és varrasi sorrendjének beallitasahoz. Ez a
sorrend hatarozza meg mind a megjelenitési hierarchiat az Objektumfeliigyeld ablakban, mind a fizikai 6ltési sorrendet a
himzGgépen.

A Szinek hangolasa funkci6 lehet6vé teszi a szinek beallitasat az 6sszes kijelolt objektumhoz, vagy akar a teljes
mintahoz egyszerre. Ez a parancs megnyit egy ablakot a Fényerd, Kontraszt, Gamma, Telitettség és szinegyensly (Cian-

Voros, Magenta-Zold, Sarga-Kék) vezérlGivel. Ezek a beallitasok a vektoros objektumok és a cérnadltések
szinparamétereit érintik, nem pedig a hattérsablon képét.

&

S
N

S

Balra: eredeti szinek a hangolas el6tt. Jobbra: a fényeréd megndvelve az 6sszes objektumon
egyiittesen.

Felhasznaldi utmutaté - Studio Next > Fémend - Alapértelmezett méd > Transzformacid

SR Fémenii - Atalakitas

Az Atalakitas Menii Csak Kijelol6/Atalakité Modban Erheté El.

Visszavonas
Ujra

lllesztés az el6z6 objektumhoz
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Tiikrozés és forgatas p>

Fiiggdleges tiikrozés
Vizszintes tiikrozés
Forgatas balra
Forgatas jobbra

Forgatas alkalmazasa kitolto oltésekre
Objektumok igazitasa

Objektumok elosztasa

Objektumok atalakitasa

Kozépre igazitas »

Mozgatas kozépre
Fiiggdleges kozépre igazitas
Vizszintes kozépre igazitas

Eltolas »

Objektum nagyitasa
Objektum kicsinyitése
Oszlopszélesség modositasa

Csomdpontok szamanak csokkentése
Boriték (Envelope)

Ezek a parancsok a kijelolt objektumokra vonatkoznak.

.

Az Illesztés az el6z6 objektumhoz parancs az objektumok kozotti rések vagy "atmeneti" tavolsagok megsziintetésére
szolgal.

A Fiiggoleges tiikrozés parancs a kijelolt objektumokat a vizszintes tengely mentén tiikrozi.

A Vizszintes tiikrozés parancs a kijelolt objektumokat a fiiggéleges tengely mentén tiikrozi.

A Forgatas balra parancs a kijelolt objektumokat 90 fokkal az 6ramutat jarasaval ellentétes irdnyba forgatja.

A Forgatas jobbra parancs a kijelolt objektumokat 90 fokkal az 6ramutat6 jarasaval megegyezd irdnyba forgatja.
Megjegyzés: Forgatas alkalmazasa a kitolto oltésekre opcié. Ha ez az opci6 engedélyezve van, a kitolt6
objektumok fedoltéseinek és cikk-cakk alatétoltéseinek oltésszogei automatikusan modosulnak, amikor az
objektumot elforgatjak vagy tiikrozik. Ez a beallitas szamos miiveletet érint, beleértve a normal forgatast,

tiikkrozést, sarkitast és az automatikus ismétlés funkciokat. Ha le van tiltva, az 6ltésszogek az objektum
tajolasatol fiiggetleniil rogzitettek maradnak.

Az Objektumok atalakitdsa ablak pontos numerikus vezérlést biztosit az olyan atalakitdsokhoz, mint a mozgatas,
forgatas, ferdités és dtméretezés. Ezek a miiveletek interaktivan is elvégezhet6k a Munkateriileten vagy az
Objektumfeliigyel6 ablakon keresztiil.
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A Mozgatas kozépre parancs kiilonosen hasznos, ha a mintat abszolit pontossaggal kell a keret kozepére helyeznie.

A Fiiggoleges kozépre igazitas és a Vizszintes kozépre igazitas parancsok a kijelolt objektumokat pontosan a
megfeleld tengelyiik mentén igazitjak.

Az Objektumok nagyitasa parancs a kijelolt objektumok méretét a

kontuarjaik eltolasaval noveli. Ezt kifejezetten arra tervezték, hogy allando szélességii
atfedést hozzon létre a szomszédos objektumok kozott, megakadélyozva a varras
kozbeni hézagok kialakulasat. Ez az eltolasi modszer a hagyomanyos aranyos nagyitastol
eltéré geometriai eredményt ad.

Az Objektumok kicsinyitése parancs a kijelolt objektumok méreteit a kontirok befelé torténé eltolasaval
csokkenti. Ez hasznos a kitoltésekben 1év nyilasok beéllitasahoz, hogy megfelel atfedést hozzon létre a nyilas és az azt
fedd objektum kozott.

. 8—a|0—1q =
Az Oszlopszélesség modositasa parancs csak az oszlopokra, a mintas oszlopokra és goblg—a 8
az applikdciékra vonatkozik - pontosabban a két éllel meghatarozott objektumokra. Ez a A B C
parancs kiterjeszti vagy 0sszehizza ezeknek az objektumoknak a szélességét. A korabbi

két paranccsal ellentétben, amelyek abszolut eltolast alkalmaznak, ez a parancs

szazalékos (%) alapii relativ eltolast hasznal. Az j szélesség kiszdmitasdhoz az oszlop oldalain 1év6 megfelel§ elemeket
hasznélja. Ezért a legjobban a B vagy C médszerrel 1étrehozott oszlopokon miikodik, amelyek mindkét élén megegyezd
szamu elem talalhato.

A Csomopontok szamanak csokkentése funkcio leegyszertisiti a vektoros utvonalat a felesleges csomépontok
eltavolitasaval, egy "Egyszertiség" tulajdonsag alapjan. Ezt elsGsorban betiik vagy torzult élii objektumok simitasara
hasznaljak, amelyek til sok csomdpontot tartalmaznak a hatékony kézi szerkesztéshez.

A Boriték parancs lehetdvé teszi a kijelolt objektumok torzitasat és formazasat boriték gorbék hasznalataval, kreativ
iranyitast biztositva az objektum geometriaja felett.

Felhasznaloi utmutaté - Studio Next > Fémend - Alapértelmezett méd > Csoportok

Fomenii - Csoportok
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A Csoportok Menii Csak Kijelolés/Transzformacié Médban Erheté El.

Csoport 1
Csoporthontas 1
Csoport 2
Csoportbontas 2
Csoport 3
Csoportbontas 3

Csoport 1, Csoport 2 és Csoport 3 olyan funkciok, amelyek tobb himzési objektum egyetlen egységbe torténd
osszevonasara szolgalnak a hatékonyabb manipulacié érdekében. Ezek a parancsok lehetdvé teszik a felhasznalo
szamara, hogy hierarchikus struktiarat hozzon létre az 6sszevont objektumokhoz, ami leegyszertisiti az 0sszetett tervezési
komponensek kijelolésének és szerkesztésének folyamatat.

Hasznalja a Csoportbontas 1, Csoportbontas 2 és Csoportbontas 3 parancsokat a csoportok szétvalasztasahoz a
megfeleld szinteken.

A Csoportok fejezet részletes leirast és gyakorlati példdkat nytjt a Csoport és Csoportbontés parancsok
munkafolyamaton beliili hasznélatarol.

Felhasznaldi utmutaté - Studio Next > Fémend - Alapértelmezett méd > Létrehozas

é% Fomenii - Build

Csatlakozas létrehozasa az el6zo objektumhoz (Egyenes)
Intelligens csatlakozas az el6z6 objektumhoz (K6zépvonal)
Intelligens csatlakozas az el6z6 objektumhoz (Kontiir)
Automatikus kontiroz6

Sarok ...

Automatikus ismétlés ...

Formazas p
Egyesités

Metszet
Kiilonbség

Konturok »
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Konturrészek elrendezése

Konturrészek elrendezése /csatlakozasok nélkiil/
Visszafelé vezeto tvonal létrehozasa

Visszafelé vezetd ltvonalak torlése

Kontirok egyesitése

A Build Menii Kizarélag Kijelolés/Atalakitas Médban Erhet EI.

Csatlakozas létrehozéasa az el6z6 objektumhoz (Egyenes). Ez a parancs olyan mintakhoz késziilt, ahol a kijelolt
objektum elvalik az el§z6t61. A parancs végrehajtisa egy alapvets Csatlakozas objektumot sziir be a két elem kozé, hogy
megsziintesse a felesleges &tmeneti 6ltéseket.

2”7

Intelligens csatlakozas az el6z6 objektumhoz (K6zépvonal) és

osszekotik az elvélasztott objektumokat. Azonban Osszetett, optimalizélt csatlakozési titvonalakat generélnak. A
Ko6zépvonal opci6 elrejti az titvonalat a kijelolt objektum alatt, mig a Kontiir opcid az objektum kiilsG szélére helyezi azt.
Ezeket az utvonalakat gy tervezték, hogy a kijelolt objektum vagy a tetejére varrt szaténoltésii cikk-cakk szegély elrejtse
Gket.

Az Automatikus kontiirozé (Auto Qutliner) funkcié automatikusan vékony, kétrétegii konttrt general a kijelolt
objektumok koriil. A Kontiarok attekintése fejezet tovabbi részleteket tartalmaz az alternativ kontur digitalizalasi

modszerekrol.

A Sarok ... parancs megnyit egy ablakot, amelyben a kijel6lt objektumokat “\\\)\) :
szimmetrikusan masolhatja a keret sarkaiba. * A ZC
; 7,

Az elérhet6 Sarok opciok a kovetkezdk:

1. Elhelyezés — Az objektumokat eredeti tajolasukban méasolja.

2. Tiikrozés — Tiikrozi az objektumot minden sarokban.

3. Forgatas oramutato jarasaval megegyezéen — Az objektumot az 6ramutatd
jarasaval megegyezGen forgatja az el6z6 sarokhoz képest.

4. Forgatas oramutato jarasaval ellentétesen — Az objektumot az 6ramutaté jarasaval ellentétesen forgatja az
el6z6 sarokhoz képest.
Megjegyzés: Ha a Forgatas alkalmazasa a kitolto oltésekre opci6 engedélyezve vana m Fomenii >

Atalakitas meniipontban, az oltésszog automatikusan médosul a forgatas soran.

Az Automatikus ismétlés ... parancs megnyit egy konfiguracios ablakot a kijelolt objektumok vonal mentén, kor vagy
téglalap koriil torténd sokszorositasahoz, vagy egy téglalap alak teriilet kitoltéséhez. Az objektumok kozotti rés vagy
tavolsag szintén megadhato.
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Ebben a példaban a felsé haromszdg nyolcszor lett automatikusan megismételve egy kor alaki
Utvonal mentén.

A Formazas almenii logikai (Boolean) miiveleteket tartalmaz a kitoltott teriiletekhez, nevezetesen az Egyesités,
Metszet és Kiilonbség miiveleteket.

A szamit6gépes himzésben és vektortervezésben a logikai (Boolean) formazasi funkciok olyan matematikai
miiveletek, amelyeket az atfed6 objektumok abszoliit pontossaggal torténd egyesitésére vagy kivonasara hasznalnak.

Hérom elsddleges logikai miivelet érhetd el a Felépités > Formazas meniiben:

1.

Egyesités (Weld)

Az Egyesités miivelet tobb kijelolt objektumot olvaszt egyetlen, osszefiiggd alakzattd. Minden belsé atfedd teriilet
feloldddik, és az eredményiil kapott objektum a kombinalt csoport legkiilsé hatarvonalat koveti. Ezt jellemzden a
kovetkezGkre hasznaljak:

o Atfedd betiik egyesitése a kozéps6 részeken torténd dupla 6ltés megelszésére.
o Kiilonall6 diszitGelemek csatlakoztatasa egy egységes kitoltési teriiletbe.

. Metszet

A Metszet miivelet csak azt a teriiletet azonositja, ahol két vagy tobb objektum atfedi egymast. Az alkalmazast
kovetben a szoftver eltévolitja az objektumok minden olyan részét, amely nem ugyanazon a helyen osztozik. Ez
hasznos a kovetkezkhoz:

o Olyan 4j szegmens létrehozasa, amely tokéletesen illeszkedik egy "tarold" alakzat meghatarozott hatarain
beliil.

o Egy Osszetett minta meghatarozott részének elkiilonitése egy egyszerii geometriai maszk hasznélataval.

. Kiilonbség (Kivonas)

A Kiilonbség miivelet a felsé objektumot "vagoként" hasznalja az alatta 1év6 objektum részeinek vagasara vagy
eltavolitasara. Az a teriilet, ahol a fels6 objektum atfedi az alsé objektumot, torlddik az alsé objektumbdél. Ez
elengedhetetlen a kovetkezdkhoz:

o Lyukak vagy iiregek 1étrehozasa nagy kitoltési teriileteken.
o Az alsé rétegek vagasa a tiitorést okozo terjedelmes, nehéz oltésfelhalmozddas megel6zése érdekében.

Kontirrészek elrendezése Osszetett, dupla oltésii vékony kontirokat hoz létre kiilonallo elemek sorozatabol.

A Visszafelé halado atvonal l1étrehozasa parancs alkalmazhat6 kontdr objektumok vagy kézi 6ltések sorozatara azok
duplikalasahoz és megforditasdhoz. Ez két itvonalat eredményez: az eredeti, felhasznal6 altal meghatarozott itvonalat
(kezdettdl a végéig) és egy masodik, a Studio altal generalt itvonalat (végtdl a kezdetig). Ez a parancs nem érhetd el, ha a
kijelolésen beliil mér létezik visszafelé haladé utvonal.
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A Visszafelé halado atvonalak torlése parancs olyan esetekre szolgél, amikor egy korabban a Kontirrészek
elrendezése paranccsal létrehozott 6sszetett kontir szerkesztést igényel. Hasznalja ezt a parancsot az Osszes visszafelé
haladé ttvonal eltavolitasahoz a kijelolt objektumokrol, visszaallitva azokat az eredeti konturrészekre a masodik
oltésréteg nélkiil. A részek szerkesztése utan hasznélja ismét a Kontirrészek elrendezése parancsot az dsszetett
kontur rekonstrualasahoz.

A Kontirok egyesitése parancs egy sor egyedi konttirt olvaszt 6ssze egyetlen kontir objektumma.

Felhasznaldi utmutaté - Studio Next > Fémen( - Alapértelmezett méd > Konvertalas

Fomenii - Konvertalas

Ezek a parancsok a Atalakité eszkoz (nyil) vagy az Objektumfeliigyeld segitségével kijelolt objektumokra
vonatkoznak. Segitségiikkel a kijelolt objektumok kiilonboz6 himzéstipusokka alakithatok, beleértve az oszlopokat és a
szerkeszthet§ oltéseket.

A Konvertalas menii csak kijelolés/atalakitas modban érhetd el.

Kitoltés, Halo & Sfumato »

Konturok létrehozasa

Oszlopok létrehozasa kitoltésbol

Konturok létrehozasa halobol

Kiilonallo kontirelemek létrehozasa halobol
Nyilasha

Kitoltés Sfumato-ba

Sfumato kitoltéshe

Kitoltés haloba

Halo kitoltésbe

Teriiletek kozépvonalba

Kitoltés létrehozasa nyilashol
Kontar »

Oszlopok létrehozasa kontirokbol
Kitoltés létrehozasa konturbol
Kontur atalakitasa osszekotéssé
Kontur atalakitasa faragassa
Szegély felosztasa elemekre
Overlock felosztasa elemekre
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Oszlop atalakitasa applikaciova
Applikacio atalakitasa oszloppa
Mintas oszlop atalakitasa oszloppa
Oszlop atalakitasa mintas oszloppa
Oszlop atalakitasa konturra

Oszlop atalakitasa kitoltéssé
Applikacio felosztasa rétegekre

Osszekotés és Kézi oltések »

Osszekotés atalakitasa kézi oltésekké
Osszekotés atalakitasa kontirra
Kézi oltések atalakitasa osszekotéssé

Faragasok »

| Kontirok létrehozésa faragasokbdl

atalakitasa szerkesztheto oltésekké

Kontiirok létrehozasa egy kontirobjektumot general a kijelolt tomor teriiletrdl, példaul kitoltés, halé vagy sfumato
objektumbdl. Ha az objektum nyilasokat tartalmaz, a Studio ezekhez a nyilasokhoz is létrehoz kontirokat kiilon
objektumokként. Az egyes kontirok kezdGpontja megegyezik a megfeleld sziil6 tomor kitoltés objektum vagy annak
nyilasanak kezd6pontjaval. Mivel gyakran el6nyosebb a kontirt ott kezdeni, ahol a tomor kitoltés véget ér,
atkapcsolhatja a konturt szerkesztési mddba, és a helyzet beallitdsdhoz hasznélhatja a "Kezd6pont elhelyezése itt"
parancsot a felugré meniibdl.

Oszlopok létrehozasa kitoltésbol egy komplex objektumot general, amely oszlopokbdl és osszekotésekbdl all, egy
kijelolt kitoltés objektumbol. Ez elsGsorban olyan esetekre szolgal, amikor az Automatikus oszlop opciét hasznaljak
egy kitoltés objektumhoz, de tobb paraméterre van sziikség, mint amit az Automatikus oszlop biztosit.

Kontirok létrehozasa halobél.
Ha a hal6 tobbrétegii, ez a parancs egy komplex objektumot hoz létre, amely elGre és hatra haladé kontirokbdl all a
kijelolt halobol. Ez akkor hasznos, ha a felhasznalonak manuélisan kell szerkesztenie a halé utvonalait.

Ha a hal6 egyrétegii, akkor egy kontirokbol és 6sszekotésekbdl allo objektumot hoz létre. Ebben az esetben a konttirok
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egyszeri futdsuak (visszafelé vezetd titvonal nélkiil), és barmilyen kontir méd - példaul szaténéltés vagy mintdk -
alkalmazhato.

Kiilonallé kontirelemek létrehozasa halébél.

Ez a parancs a halét egyedi kontirelemekké alakitja. Ha a hal6 tobbrétegii, az eredményiil kapott kontirok nem
tartalmaznak visszafelé vezet utvonalakat, és nincsenek folyamatos sorrendbe rendezve. Ha a hal6 egyrétegi, az
eredményiil kapott kontirok folyamatos sorrendbe vannak rendezve, 6sszekotésekkel osszekapesolva. Ez a parancs

azoknak a felhasznaloknak késziilt, akik a generalt halo kitoltés részletes szerkesztését igénylik.

Oszlop létrehozasa kontiarokbol egy oszlop objektumot general egy kijelolt kontarbol.

Szegély felosztasa elemekre egy komplex objektumot hoz létre, amely oszlopokboél, kontiirokbodl és/vagy
csatlakozasokbol all, egy kijelolt kontirobjektumbdl. Ez hasznos egy el6re meghatarozott szegélykontir bizonyos
részeinek szerkesztéséhez, példaul egy kotélmintas szegélynél.

Overlock felosztasa elemekre egy komplex objektumot hoz létre, amely oszlopokbdl és/vagy csatlakozasokbdl all, egy
kijelolt kontirobjektumbol. Ez egy el6re meghatarozott overlock kontir részeinek szerkesztésére szolgal.

Kitoltés 1étrehozéasa nyilasbol egy 1j kitoltési objektumot hoz létre egy meglévé kitoltésen beliili kijelolt nyilasbol. A
nyilast a Parts Inspector ablakban kell kijelolni. Ez a parancs akkor hasznos, ha eltérd szinfi fed6ltéseket szeretne
létrehozni a kitoltésben 1évG lyukhoz (nyilashoz). Az Gijonnan létrehozott kitoltési objektumot tigy kell beéllitani, hogy
kissé atfedje a nyilast, fedést képezve a himzés kozbeni hézagok elkeriilése érdekében.

Kitoltés 1étrehozasa kontirbol egy 1 kitoltési objektumot hoz létre a kijel6lt konttirobjektumokbol. Ha a kontir
nyitott, a Studio automatikusan bezérja az Gjonnan létrehozott kit6lt6 objektumot.

Split Appliqué into Layers (Applikici6 rétegekre bontésa) kiilon szerkeszthetd rétegeket general a kijelolt applikacio

objektumokbdl. Ezek a rétegek a kovetkezdk: 1. jelols oltések (kontir objektumok), 2. rogzits oltések (oszlop
objektumok), és 3. fedd oltések (oszlop objektumok).
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Balra: Applikacié objektum az 6sszes réteggel. Jobbra: A rétegek félretolva az atlathatdsag
kedvéért.

Vegye figyelembe, hogy a fenti parancsok a konvertélas el6tt duplikéaljak az objektumot. Példaul, a "Create Columns
from Outlines" hasznalatakor a Studio duplikalja az objektumot, megtartva az eredeti kontir objektumot, mikozben a
masodikat oszlop objektumma konvertalja.

A kovetkez6 parancsok kozvetleniil, duplikalas nélkiil konvertaljak az objektumokat:

 Applikacio oszlopra

» Oszlop applikaciora

« Mintas oszlop oszlopra
 Oszlop mintés oszlopra
 Oszlop konturra

« Oszlop kitoltésre

« Csatlakozas kézi Oltésekre
« Csatlakozas kontidrra

o Kézi oltések csatlakozasra
» Kontur csatlakozasra

» Kontir faragasra

» Nyilasra (Kitoltés, Halo vagy Sfumato tomor teriiletek)
« Kitoltés Sfumato-ra

« Sfumato kitoltésre

« Kitoltés haléra

« Halo kitoltésre

Ezek a funkciok mindegyike megvéltoztatja az objektum tipusat.

Oszlop applikacidra 6sszekoti az objektum elejét és végét, mivel az applikacié objektumnak zart hurkot kell
alkotnia.

A Oszlop kontirra és Oszlop kitoltésre funkciok a mintas oszlopokat és applikaciokat is konttirokka és kitoltésekké
konvertaljak.

Oszlop mintas oszlopra
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Mintds oszlop oszlopra

Ha a Font Engine modul telepitve van, a Kitoltés haléra parancs
hasznélhaté bonyolult himzett feliratok létrehozasara True Type és Open
Type bettitipusokbol.

1. Hasznélja a Feliratozé eszkozt a szoveg létrehozasahoz.
2. Jelolje ki a kitolt6 objektumokat, és konvertalja 6ket halo
objektumokka a Kitoltés halora parancs hasznélatéval.

3. Jelolje ki a konvertalt hal6 objektumokat, és hasznalja a
Tulajdonsagok ablakot a kivant halostilus beallitasahoz.

Kérjiik, gy6z6djon meg arrdl, hogy a halé objektum elég nagy ahhoz, hogy a
haléminta tisztan megjelenjen.

A specialis Teriiletek kozépvonalra parancs lehet6vé teszi redwork objektumok 1étrehozasat kitolts vagy oszlop
objektumokbol. Az eredmény egy kontiirelem-készlet, amelyet egyetlen kontir objektumma kell egyesitenia m
Fomenii > Létrehozas > Kontiirok > Kontirrészek elrendezése funkci6 hasznalataval. Ezt els6sorban redwork
feliratok 1étrehozasara hasznaljak.

e

A Szerkesztheto oltésekké parancs a kijel6lt vektoros objektumokban 1évé Oltéseket szerkeszthetd kézi oltésekké
alakitja. Kezdeti objektum létrehozasa utdn hasznalja ezt a funkciot az egyes oltések eléréséhez és modositasahoz. Ez
hasznos példaul a motivumkitoltések pontos beallitasédhoz.

Felhasznaloi utmutatd - Studio Next > Fémenii - Alapértelmezett méd > Nézet
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% Fomenii - Nézet

A Nézet Menii Csak Kijelolés/Atalakitas Médban Erheté El.

Ez a menii lehetGvé teszi a munkateriilet nézetmodjanak konfiguralasat, valamint az egyes objektumok, kontirok vagy
oOltések lathatosaganak valtasat. Az objektumkontarok a tervezési folyamat soran a képerny6n lathat6 vektorvonalakat
és gorbéket jelolik, bar ezek nem a ténylegesen generalt oltéseket reprezentaljak.

8|

Objektumkontirok

Oltések

Atmeneti dltések

Szovet (3D-ben)

Hattérkép (3D és sik modban)
Egyiranyu kontirok vastagitasa
Objektumok »>

(S LS LN LN N

Kitoltések

Halo objektumok

N E &

Sfumato

LS|

Faragasok
Oszlopok
Mintas oszlopok
Kontirok

Kézi oltések

LS LS (N R LN N

Kapcsolatok

g

Applikaciok
Objektumok megjelenitése/elrejtése »

Osszes megjelenitése

Kijeloltek megjelenitése

Osszes megjelenitése a kijeloltek kivételével
Kijeloltek elrejtése

Osszes elrejtése a kijeloltek kivételével
Osszes elrejtése a kijeloltek eltt

Osszes elrejtése a kijeloltek utan

Munkateriilet elrendezése »

M Vonalzok
M Segédvonalak
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Racs

Ellentétben az Objektumvizsgalo ablakban talalhaté "Szem" ikonnal, amely az egyes objektumok lathatosagat
kapesolja ki/be, az Objektumok megjelenitése/elrejtése almenii parancsai minden olyan objektumra hatéssal
vannak, amelyek megfelelnek a megadott feltételeknek. A tervszegmensek lathat6sdganak kezelése elengedhetetlen
osszetett projektek létrehozasakor, kiilonosen akkor, ha bizonyos rétegeket el kell rejteni az alatta 1év6 elemek
megtekintéséhez vagy szerkesztéséhez.

Atmeneti 6ltések megjeleniti az objektumok kozétt vagy azokon a specifikus objektumtipusokon beliil elhelyezkedd
atmeneti 0ltéseket, amelyek atmeneti oltéseket tartalmazhatnak (példaul Sfumato objektumok). Az objektumok kozotti
atmeneti oltéseket az Objektumvizsgald ablakban kovetkezetesen egy kis piros oll6 ikon jelzi az objektumot képviseld
ikon mellett.

A Hattérkép (3D és sik médban) kapcsold vezérli a munkateriiletre importalt referencia-grafikak, sablonok vagy
vazlatok lathatosagat. Tovabbi informacioért lasd a Beallitasok fejezetet.

Egyiranya kontirok vastagitasa: a visszafelé vezetG utvonalakkal nem rendelkezd kontirobjektumokat vastag
vonalakként vagy gorbékként jeleniti meg. Ez a vizualis segédeszkoz segit a felhasznaloknak gyorsan azonositani, hogy a
kontir mely részei igényelnek egy masodik 6ltésréteget vagy egy visszafelé vezetd utvonalat a digitalizalt sorrend
befejezéséhez.

Felhasznaloi utmutaté - Studio Next > Fémend - Alapértelmezett méd > Eszkdzok

é% Fomenii - Eszkozok

Az Eszkozok Menii Csak Kijelolés/Atalakitas Modban Erheté El.

Fragment Editors
Style Editor
Stitch Analysis
Sew Simulator

Fragment Editors egy ablakot nyit meg egyedi kitolt6 mintak, motivumok és kontiirmintéak létrehozaséhoz,
valamint a felhasznalé altal definialt szegélymintak kezeléséhez.

A Style Editor lehet6vé teszi a kiilonb6z6 szovetanyagokra torténé himzéshez igazitott, optimalizalt tulajdonsagok
meghatdrozasat és alkalmazasat.

Embird Next 141/ 362



Stitch Analysis részletes betekintést nyijt azokba a specifikus jellemzdkbe, AN
amelyek elengedhetetlenek a magas mintamingség fenntartasahoz. Az ezzel az
eszkozzel kapcesolatos tovabbi informaciok a Stitch Analysis fejezetben

talalhatok. FJ[L fd /

0 4.5 9.0 18.0 mm

Sew Simulator segit a minta 6ltéssorrendjének elemzésében. Az oltésszimulacio vizualis animaciot
biztosit a tényleges himzési folyamatrol.

Felhasznaloi utmutaté - Studio Next > Fémend - Alapértelmezett méd > Stgo

Fomenii - Sugo

A menii legtobb parancsa elinditja a Stigéablakot, amely megjeleniti az adott fejezeteket vagy a teljes Felhasznaléi
utmutatot.

Az About Studio NEXT ... parancs egy olyan ablakot nyit meg, amely informdacidkat tartalmaz az aktudlis Studio
modul verzi6jarol és a gyart6 elérhetGségeirdl.

Elso lépések

Felhasznaloi utmutato
Ujdonsagok?
Gyorshillentyiik

Gyakran Ismételt Kérdések
About Studio NEXT ...

Felhasznaldi utmutat6 - Studio Next > Menii - Szerkesztés

Fomenii

A Fémenii panel vezérl6k dtfogd valasztékat kinalja, beleértve a meniielemeket, gombokat és kombinalt mezdket.
Kornyezetfiiggd, ami azt jelenti, hogy a tartalom automatikusan frissiil az aktiv munkamod alapjan.
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Az elsédleges munkamoédok a kovetkez6k: #1 Kijelolés/Atalakitas, #2 Csomépontszerkesztés és #3 Feliratozis.
Az ezen médokhoz tartozé konkrét meniiopciok a megfelels fejezetekben vannak részletezve.

Mésodlagos munkamédokban ez a panel csak néhany alapvetd vezérl6t jelenit meg, mint példaul a () Mégse és az
() Alkalmaz gombokat, biztositva, hogy a feliilet intuitiv maradjon.

#2. Mod — Csomopontszerkesztés

Ez a mdd a vektorizalas vagy egy csomopontszerkesztési folyamat elinditasakor aktivalodik.

A Meniipanel Tartalma Csomoépontszerkesztési Modban:

Meniielemek

Szerkesztés - Hozzaférés a Visszavonas / Mégis parancsokhoz, az Elemek besziarasa mod valtasa, vagy a
szerkesztési folyamatbol valo kilépés.

Alakzat - Parancsok alapveté alakzatok, példaul csillagok, téglalapok és ellipszisek beszirasahoz.
Csomopontok - Parancsok egyedi csomépontok hozzaadasahoz, torléséhez, kijeloléséhez, igazitasahoz vagy
illesztéséhez.

Elek - Parancsok egy teljes él felcseréléséhez, csokkentéséhez, bezarasdhoz, megforditasahoz, torléséhez vagy
tiikkrozéséhez.

Eszkoztar Gombok

Uj csomépontot szir be az élen kijelolt elembe.

Torli az éppen kijelolt csomdpontot.

A kijelolt csomépontokban 1év6 Bézier-gorbék kozotti dtmenetet esiiesra valtoztatja.

h A kijelolt csomépontokban 1évé Bézier-gorbék kozotti tmenetet siméra véltoztatja.
; ; A kijelolt csom6pontokban 1évé Bézier-gorbék kozotti &tmenetet szimmetrikusra valtoztatja.
A kijelolt élelemeket kobos Bézier-gorbévé alakitja.

A kijelolt élelemeket egyszerii masodfoka gorbévé alakitja.

[\ A kijelolt élelemeket optimalizalt masodfoki gorbesorozatta alakitja. Ez az adaptiv funkcié
<~ automatikusan meghatarozza az eredeti utvonalhoz illeszkedéshez sziikséges gorbék szamét.
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/ A kijelolt élelemeket egyenes vonalakka alakitja.
D Bezarja az aktiv élatvonalat.

p—po A fokuszalt csomobpontot a legkozelebbi elérhetd csoméponthoz illeszti.

><—> Felcseréli egy Oszlop vagy Applikaci6 objektum éleit.

Felhasznaldi utmutato - Studio Next > Menli - Szerkesztés > Szerkesztés

%@ Létrehozasi/Szerkesztési Mod - Fomenii - Szerkesztés

A Szerkesztés Menii Csak [2 Létrehozasi/Szerkesztési Modban Erhetd El.

Visszavonas

Ujra

Elemek beszirasa mod
Szegmens vége

Szerkesztési folyamat leallitasa

Az Elemek besziirasa méddal kapcsolatos részletes informaciok a megfeleld fejezetben talalhatok.

Szegmensek az oszlopobjektumokon beliil

A szamitogépes gépi himzésben az oszlopobjektum két kiilonallo élbél all, amelyek meghatarozzak a hatarvonalat. A
szoftver gy generalja az Oltéseket, hogy a t{i iranyat valtogatja az egyik oldalrdl a masikra, kovetve az ezen élek altal
meghatarozott ltaldnos Gtvonalat. Ez a mddszer biztositja, hogy a himzés kitoltse a hatarok kozotti teriiletet, mikozben
meg0rzi a kivant oltéssiirtiséget és tajolast az objektum alakjahoz képest.

Szegmens vége parancs egy osztévonalat szir be egy oszlop- vagy applikiciéobjektumba, kiilonall6 szegmensekre
osztva azt. Az ij szegmensvégvonal egyik végpontja a kijelolt csomoponthoz rogziil, mig az ellenkez6 végpont
automatikusan a mésik oldal megfeleld legkozelebbi csomépontjara pozicionalédik.

A szegmensvégek elengedhetetlenek az 6ltésirdny meghatérozasédhoz egy oszlopon vagy applikicion beliil. Az
oltésgeneralas soran a szoftver elemzi ezen szegmensvégvonalak tajolasat, és az adott helyeken hozzéigazitja az
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oltésfolyamot.

e

Szegmens vége — hatds az oltésirany folyasara.

Felhasznaldi Utmutat6 - Studio Next > Men(i - Szerkesztés > Alakzat

Létrehozasi/Szerkesztési Mod - Fomenii - Alakzat

Az Alakzat Menii Csak Létrehozasi/Szerkesztési Médban Erhet El.

Alapvet6 alakzatok, mint példaul az ellipszisek és téglalapok, kozvetleniil ebb6l a meniibél érhetdk el.

Ez a menii a geometriai primitivek hasznalatdnak specialis modszerét képviseli. Mig a Kijelolés/Atalakitas méd csak
kész, hasznalatra kész objektumok 1étrehozaséra korlatozodik, ez a mod lehetGvé teszi a precizids szerkesztést
csomépont szinten.

Ebben a kornyezetben tobb alakzatot is kombinalhat, vagy kozvetleniil beilleszthet egy alakzatot az éppen vektorizalt
objektum spline élébe. Ezenkiviil a felhasznalok rugalmasan tjradefinidlhatjak barmely generalt alakzat kezdGpontjat.

Ellipszis »
Haromszog

Haromszog
Derékszogii haromszog

Téglalap »

Téglalap
Lekerekitett téglalap
ives téglalap
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Sokszog >

Sokszog

Sokszog /5 oldal/
Sokszog /6 oldal/
Sokszog /8 oldal/

Csillag »

Csillag
Csillag /5 ag/

Kerék »

Fogaskerék
Fiirészkerék
Fiirészkerék 2

Szalag »

Szalagcsillag 1
Szalagcsillag 2
Szalagcsillag 3
Szalagcsillag 4

Spiral »

Egyenletes spiral
Nem egyenletes spiral
Nem egyenletes spiral 2

Szirmok »

Szirmok 1
Szirmok 2
Szirmok 3
Szirmok 4

Sziv p

Ezen alakzatok megvalésitasahoz elGszor helyezzen el legalabb egy csomopontot a Munkateriileten, majd valassza ki a

kivant alakzatot és rajzolja meg.

Kattintson a jobb gombbal, vagy hasznélja a felugré menii gombot a tovabbi opcidk eléréséhez. A Alakzat elemekké
opci6 kivalasztasa ebbdl a meniibdl az utolsé csomépontot az Gjonnan létrehozott alakzat legkozelebbi pontjahoz
igazitja, ténylegesen bedllitva azt a pontot 1j kezd6pontként. Vegye figyelembe, hogy ennek a parancsnak a hasznalatakor

minden més korabban létrehozott csomdépont eldobasra keriil.
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Alternativ megoldasként a Alakzat elemekké csatlakozassal opcio kivalasztasa megGrzi az 6sszes korabban
létrehozott csomédpontot, és az alakzatot kozvetleniil beilleszti a meglévé éliitvonalba.

Alapvetd alakzat - csillag. Az 1. és 2. csomépont hatarozza meg a csillag méreteit. A 3.
csomépont megkonnyiti a teljes alakzat mozgatasat. A 4. csomopont jeloli az alakzat
2 utvonalanak kivalasztott kezdGpontjat.

Felhasznaloi utmutaté - Studio Next > Ment - Szerkesztés > Csomdpontok

Létrehozas/Szerkesztés Mod - Fomenii - Csomodpontok

A Csomépontok Menii Csak Létrehozas/Szerkesztés Médban Erheté El.

Csomopont beszirasa

Csomopont torlése

M Osszes csomépont szerkesztése
M Kozéppont mint elsd

Igazitas »

Kezdet igazitasa az el6z6 objektumhoz

Vég igazitasa a kovetkez6 objektumhoz

Kontur kezdetének igazitasa az el6zo kezdetéhez
Elem iranyanak korrekcioja

lllesztés »
lllesztés a munkateriilet széleihez
lllesztés csomdpontokhoz
lllesztés segédvonalakhoz
lllesztés racshoz
lllesztés objektumok széleihez
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Kijelolés »
Elso csomépont kijelolése
Utolsé csomopont kijelolése

El6z6 csomopont kijelolése
Kovetkezo csomépont kijelolése

Osszes csomopont szerkesztése engedélyezi vagy letiltja a csomépontok kijelolésének és manipuldlasanak
lehetGségét szerkesztés kozben. Ha le van tiltva, csak az utolso élelem csomépontjai szerkeszthetGk. Ez a funkei6
kiilonosen hasznos, ha a csomépontok kozel helyezkednek el egymashoz, megakadélyozva, hogy a kurzor véletleniil
kijel6ljon egy meglévG csomodpontot, mikozben egy wjat probal 1étrehozni. Lényegében "zéarolja" a csomdpontok
tobbségét, igy azok nem zavarjak az ujak elhelyezését.

Kozéppont mint elsé: Ha ez az opcio engedélyezve van, az 4j gorbe elem két 1épésben jon létre: az els6 kattintas egy
egyenes vonalat general, a masodik kattintas pedig gorbévé alakitja azt, a korabbi pontot kzéppontként hasznalva. Ha le
van tiltva, a gorbe az elsé kattintassal indul, de a felhasznalonak manualisan kell a kozéppontot (kvadratikus gorbék
esetén) vagy a vezérlGpontokat (Bézier-gorbék esetén) a kivant poziciéba hiiznia.

A Kezdet igazitasa az el6z6 objektumhoz parancs a szerkesztett objektum kezdGpontjat a megel§z6 objektum
pontos végpontjdhoz mozgatja. Ez biztositja a zokkendmentes dtmenetet és kikiiszoboli a nem kivant dtmeneti 6ltéseket
a két komponens kozott.

A Vég igazitasa a kovetkez6 objektumhoz parancs hasonl6an miikodik, a jelenlegi objektum végpontjat a kovetkezd
objektum kezdGpontjahoz igazitja.

Kontir kezdetének igazitasa az el6z6 kezdetéhez: Egy 0sszetett kontir digitalizalasakor az elagazasok
megkovetelhetik, hogy bizonyos részek az el6z6 szegmens elején kezdGdjenek, ne a végén. Ez a funkcid az 4j szegmens
kezdetét pontosan az el6z6 szegmens kezdetére helyezi. Bar az Kontiirok rendezése eszkoz képes kezelni a kisebb
elhelyezési eltéréseket, ennek az igazitasi parancsnak a hasznalata segit megel6zni a "Az alkatrészek nincsenek elég
kozel" hibaiizeneteket az utvonaltervezési folyamat soran.

Elem iranyanak korrekcioja a fokuszalt elem csomdpontjait gy igazitja, hogy az tokéletesen fiiggéleges, vizszintes
vagy atlos legyen. A szoftver automatikusan kivalasztja azt a tajolast, amely a leginkabb megfelel az elem eredeti
utvonalanak.

Illesztés a munkateriilet széleihez, Illesztés segédvonalakhoz, Illesztés csomépontokhoz, Illesztés racshoz
és Illesztés objektumok széleihez speciilis opciok a precizids igazitashoz. A csomépontok ezekhez a referenciakhoz
illeszkednek, amikor a Munkateriilet hatirainak, segédvonalaknak, meglévé csomopontoknak, racs
metszéspontjainak vagy mas objektumkontiroknak a kozelébe keriilnek.

Megjegyzés: Tovabbi illesztési tulajdonsagok érhet6k ela m fémenii > Beallitidsok alatt. Azonban ezek
a beéllitasok teljes objektumok illesztésére szolgalnak, nem az egyes csomépontokéra.

Az Igazitas a legkozelebbi esoméponthoz parancs a kijelolt csomépontot kozvetleniil egy kiilonall objektum
legkozelebbi csomdpontjara helyezi 4t. Ez az eszkoz csak a més objektumokbél szérmazé csomépontokat veszi

7”2

figyelembe, az éppen szerkesztés alatt all6t nem, lehet6vé téve a kiilonbozd tervezési elemek kozotti pontos igazitést.
Az Els0, utolso, kovetkezo és el6zo csomopont kijelolése parancsok a vektoros élen 1évé csomépontok kozotti

navigalast teszik lehetGvé. Ezek az eszkozok hasznosak a sok csomépontot tartalmazo osszetett utvonalak kezdd- és
végpontjainak azonositasahoz.
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Felhasznaldi utmutaté - Studio Next > Menii - Szerkesztés > Ele

Létrehozas/Szerkesztés Mod - Fomenii - Kontur

A Kontir Menii Csak Létrehozas/Szerkesztés Médban Erhetd El.

Az ebben a meniiben talalhaté parancsok a teljes konttiron hajtanak végre miiveleteket. A két kontiirbél 4116 oszlopok és
ratétek (applikaciok) esetében ezek a parancsok kifejezetten az aktiv kontirra vonatkoznak.

Konturok felcserélése

Csomopontok sorrendjének megforditasa
Teljes kontiir torlése

Masodik kontir létrehozasa
Csomdpontok szamanak csokkentése
Tiikrozés »

Duplikalas és tiikrozés
Duplikalas és vizszintes tiikrozés
Duplikalas és fiiggoleges tiikrozés

Konturok zarasa

A Kontuarok feleserélése parancs oszlopokhoz és mas, két oldallal rendelkezd objektumokhoz késziilt. A Kontarok
felcserélése parancs az oldalak felcserélésére szolgal, biztositva, hogy az objektum himzése az ellenkez6 oldalon
fejez6djon be.

A Csomopontok sorrendjének megforditasa parancs megvaltoztatja a csomépontok sorrendjét.

Hasznalja a Teljes kontir torlése parancsot a teljes kontir eltavolitasahoz és a 1étrehozasanak ujrakezdéséhez.
A Mésodik kontir létrehozasa parancs oszlopokra és két oldallal rendelkez6 objektumokra vonatkozik. Az els§
kontur és a masodik kontir kezdGpontjanak létrehozasa utan hasznalja ezt a parancsot egy, az els6vel pairhuzamos

masodik kontur létrehozasahoz. A szegmens vége a kontirok minden eleme utan elhelyezésre keriil.

A Csomépontok szimanak csokkentése parancs leegyszertisiti azt a konttirt, amely tilzott szdmu csomépontot
tartalmaz. Ezt az elemek egyesitésével éri el, ezltal csokkentve a kontiron 1év6 csomdpontok teljes szamat.

A Duplikalas és tiikrozés parancs megkonnyiti a szimmetrikus objektumok létrehozésat. Rajzolja meg az objektum

kezdeti részét, majd alkalmazza ezt a parancsot a masodik fél 1étrehozasahoz. Az igy kapott szakasz szimmetrikus az
els6hoz képest, egy az elsé és az utolsé csomdponton athaladé tengely mentén.
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A Duplikalas és vizszintes tiikrozés és a Duplikalas és fiiggoleges tiikrozés hasonl6 médon mikodik. Ezekben az
esetekben a szimmetriatengely egy, az els6 csomdponton athalad6 fiiggdleges vagy vizszintes vonal.

A mind vizszintes, mind fligg6leges tengelyre szimmetrikus objektum létrehozésanak folyamatat a kovetkezo példa irja
le:

1. Hozza létre az objektum egy negyedét.
2. Alkalmazza a Duplikalas és fiiggoleges tiikrozés parancsot.
3. Alkalmazza a Duplikalés és vizszintes tiikrozés parancsot.

Felhasznaldi utmutat6 - Studio Next > Menii - Feliratozas

Fomenii

A Fémenii panel atfogé kezelGfeliiletet biztosit, amely meniielemeket, gombokat és kombinalt mezéket tartalmaz.
Kontextusfiiggd, ami azt jelenti, hogy a megjelenitett tartalom és a vezérl6k automatikusan alkalmazkodnak az aktualis
munkamédhoz.

Az elsGdleges munkamddok a kovetkezSk: #1 Kijelolés/Atalakitas, #2 Csomépontszerkesztés, és #3 Feliratozas.
Ezen m6dok meniielemeinek részletes leirasa a megfeleld fejezetekben talalhato.

Kiegészit6 munkamddokban ez a panel leegyszertisodik, és csak az alapvetd vezérlGket tartalmazza, mint péld4ul a
() Mégse és az () Alkalmaz gombok, biztositva, hogy a kezel6feliilet intuitiv maradjon.
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Mod #3 — Feliratozas

Ez a mod a szoveg bevitelének vagy szerkesztésének megkezdésekor aktivalodik.
A Feliratozé Méd Meniipanelje A Kovetkezo Elemeket Es Gombokat Tartalmazza:

Meniielemek

» Eszkozok - Hozzaférés a Visszavonas/Mégis funkcidkhoz, feliratozasi projektek betoltése vagy mentése, szoveg
beillesztése a vagolaprol, és kilépés a Feliratozo modbol.

« Betiitipus - Keresés az elérhetd betiitipusok kozott (megjegyzés: ez nem vonatkozik az elére digitalizalt ABC-
kre), valamint stilusok alkalmazasa, mint példaul Félkovér, Dolt, Fiiggdleges vagy Masik oldal tajolas.

« Csomépontok - Miiveletek végrehajtisa az alapvonal-csomépontokon, beleértve a Besziirast és a Torlést, a
szovegutvonal manipulalasahoz.

Megjegyzés: A betlitipus-keresési folyamat az operacios rendszerbe telepitett betiitipusokat keresi, valamint a
feliratozasi beallitasokban megadott mappakban és archivumokban taldlhatd, nem telepitett betiitipusokat.

Gombok

Kilépés és az aktudlis Feliratoz6 méd munkamenet megszakitasa.

Feliratozé mod véglegesitése és bezarasa.

Feliratoz6 mod véglegesitése és az 6ltések automatikus generalasa a karakterekhez.

BESNSE

Kombinalt mez6: A szoveg igazitdsanak bedllitasa (Balra, Kozépre, Jobbra).

Kombinalt mez6: A karakterek varrasi sorrendjének meghatirozasa.

Kombinalt mezd: A feliratozashoz hasznalt kitoltés és kontir konkrét tipusanak kivalasztasa.

"

Kombinalt mez6: A karakterek kozotti csatlakozo 6ltések viselkedésének konfiguréalasa.

:

Felhasznaldi utmutato - Studio Next > Menii - Feliratozas > Eszkdzok
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58 Feliratozé Méd - Fémenii - Eszkozok

Az Eszkozok menii alapvetd parancsokat biztosit a feliratozé minta allapotanak kezeléséhez és az elrendezés egyes
tulajdonsagainak alaphelyzetbe allitdsahoz a digitalizalasi folyamat soran.

Visszavonas
Visszavonja a Feliratozo modban végrehajtott legutobbi miiveletet.

Ujra

Ujra alkalmaz egy miiveletet, amelyet korabban a Visszavonas paranccsal visszavontak.
Betoltés

Megnyit egy korabban mentett feliratozé projektet vagy sablont.

Mentés

Elmenti az aktualis feliratoz6 mintat a jovébeli szerkesztéshez.

Beillesztés

Szoveget illeszt be a vagolaprol az aktualis munkateriiletre.
Torlés

Eltavolitja a kijelolt bettiket.

Alaphelyzetbe allitas »

Térkoz alaphelyzetbe allitasa

Visszaallitja az alapértelmezett betlikoz-beallitast (kerning) és karaktertavolsagot a kijelolt szoveghez.
Elrendezés alaphelyzetbe allitasa

Visszadllitja a szoveg alapvonalat és elhelyezkedését az eredeti vizszintes pozicidba.

Osszes alaphelyzetbe allitasa

Egyszerre torli a térkozre és az elrendezésre vonatkozo Gsszes kézi modositast.

Alphabet / FontEngine munkamadd leallitasa
Kilép a speciélis feliratozé kornyezetbdl, és visszatér az 4ltalanos digitalizdlasi modba.

Felhasznaloi utmutaté - Studio Next > Mend - Feliratozas > Bet(itipus

é% Feliratoz6 Mdd - Fomenii - Betiitipus

Betiitipusok keresése
Masik oldal
Fiiggoleges
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Félkovér
Dolt
Osszetett karakterek egyesitése

Az Osszetett karakterek egyesitése opcié biztositja a ritka TrueType és OpenType betiitipusok helyes feldolgozasat,
amelyek atfedd vagy "egymasra halmozott" blokkokbdl épiilnek fel, a szokasos folyamatos kontiirok helyett.

DE » A\ [R[E
B =\

Balra: Atfedd blokkokbdl felépitett karakterek. Jobbra: Egyetlen kontirra egyesitett karakterek.

O

Bar a blokkokbdl felépitett betiitipusok viszonylag ritkak, az egyesités sziikséges 1épés ezen specifikus stilusok himzéssé
torténd konvertalasakor a megfelelG 6ltésképzés biztositasa érdekében.

Megjegyzés: Keriilje az egyesités funkci6 hasznélatat szabvanyos (nem 0sszetett) betfitipusokon, mivel ez
megsziinteti a karaktereken beliili nyildsokat.

Felhasznaloi utmutaté - Studio Next > Menii - Feliratozas > Csomdpontok

Feliratoz6 Mdd - Fomenii - Csomdépontok

Az ebben a meniiben talalhato parancsok kifejezetten akkor engedélyezettek, amikor
egy szoveg alapvonalat szerkeszti. Ezek az eszkozok lehetGvé teszik az utvonal manipulalasat, amelyre a himzett
felirat keriil.

Csomodpont beszirasa

Uj csomépontot ad az alapvonalhoz, lehet6vé téve az titvonal dsszetettebb formazasat.
Csomépont torlése

Eltavolitja a kijelolt csomoépontot az alapvonalrol.

Gorbévé alakitas

Egy egyenes szakaszt gorbe szakassz4 alakit at, vezérl6karokat hasznalva a pontos forméazéshoz.
Egyenessé alakitas

Egy gorbe szakaszt két csomoépont kozotti egyenes vonalla alakit at.
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Simitas

Automatikusan beéllitja a csomépont vezérlGkarjait, hogy folyamatos, természetes &tmenetet hozzon létre a
szakaszok kozott.

Alapvonal bezarasa

Osszekoti az titvonal kezdd és végpontjét, hogy folytonos hurkot hozzon létre, példaul egy kort vagy ovalist.

Felhasznaléi utmutatd - Studio Next > Kép

% Raszteres Képsablonok

A raszteres kép gyakran alapként szolgél, amelyre a himzésminta épiil a Studio-ban. A kép a Munkateriiletre keriil
importalasra, hogy sablonként szolgaljon a digitalizalashoz. Mivel minden digitaliz4lasi feladat a képréteg felett torténik,
ezt dltaldban hattérképnek nevezik.

Bar a hattérkép hasznélata rendkiviil el6nyos a pontossag érdekében, nem kotelezd. Ha sziikséges, iiresen hagyhatja a
képréteget, és tiszta hattéren is létrehozhat mintat.

Ha képet szeretne importéalni a minta alatti hattérrétegbe, hasznidljaa = Fomenii > Kép > Importalas parancsot.

A raszteres kép négyzet alaki szines pontokbdl all,
amelyeket képpontoknak (vagy képelemek)
neveziink. Ezek a képpontok altalaban nem
rendelkeznek meghatarozott fizikai mérettel, és a
kiilonb6z6 eszk6zokon eltéréen jelennek meg.
Digitalizélasi sablonként torténd hasznélatkor
fizikai méretaranyt kell rendelni ezekhez a
képpontokhoz, hogy a kapott minta megérizze a
helyes méreteket. A Studio rogzitett aranyt
alkalmaz a képpontok és a minta méretei kozott: 10 képpont egyenld 1 milliméterrel, ami 254 képpont/hiivelyk értéknek
felel meg.

A himzési objektumok digitalizalasa olyan vektoros objektumok létrehozéasat
foglalja magaban (kézi vagy automatikus modszerekkel), amelyeket a raszteres
réteg folé helyezett vezérlGcsomopontok hataroznak meg. A Studio ezutan kitolti
ezeket a digitalizalt vektoros korvonalakat 6ltésekkel, amelyek alkotjak a végs6
himzett terméket.
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Himzésminta rétegszerkezete a Studio-ban: 1. raszteres kép (opciondlis), 2. digitalizalt vektoros
objektumok, és 3. a végsd oltések. A minta mentésekor minden réteg ugyanabban a fajlban marad
meg.

Az importalt raszteres kép gyakran modositasokat igényel, miel6tt alkalmassa valna a digitalizalasra. A Studio specialis
eszkozoket tartalmaz a raszteres képek vagasahoz és javitasahoz, hogy optimalizalja azokat a munkateriilet
szamara.

Felhasznaloi utmutaté - Studio Next > Kép > Képszerkesztd eszkdzok

%% Képszerkeszto Eszkozok

Ezek az eszkozok a digitalizalasi folyamathoz sablonként szolgalé raszteres képek szerkesztésére hasznalhatok.

Ha képet szeretne importélni a terv hattérrétegébe, lépjena m Fémenii > Kép > Importalds meniipontra.

A Képszerkesztd eszkozok készlete a kovetkezdket tartalmazza:

1. {3 Hattérsziirok

2. {3 Képszerkeszt6 ablak
3.1} Szincsokkentés

4.1} Poszterezés

5.1} Forgatas fiiggblegesre
6.1* Forgatas vizszintesre
7.1% Vagas

8. {} Egyenesités

9. {} Mozgatas
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¥ Hattérsziirok

A hattérsziirdk kezelik a hattér vizualis megjelenését, beleértve a keretet vagy az importalt képeket, ahogy azok a
digitalizalt terv mogott megjelennek.

A hagyomanyos grafikai szoftverekben a sziir6k elsGsorban az esztétikai megjelenést javitjik. A Studio-ban azonban a
sziir6k célja a kép halvanyitésa, telitettségének csokkentése vagy vilagositasa, hogy a szinei ne zavarjak a rarajzolt
oltéseket és objektumokat. Minden sziirg tulajdonsag elmentésre keriil az .EOF tervfajlban.

Balrol jobbra: 1. Megnovelt fényerd, 2. Csokkentett telitettség, 3. Sarga iranyba eltolt szinarnyalat.

A héttérsziir6k harom csoportba vannak sorolva:

1. ¥{ Fényerd: Tartalmazza a Fényerd, Kontraszt és Gamma beallitisokat.

2. Telitettség

3. Szinarnyalat: A Cian-Voros, Magenta-Zold és Sarga-Kék egyensulyanak bedllitasaval modosithat6. Az
arnyékok, a kozéptonusok és a cstcsfények egymastol fiiggetleniil kiegyensiilyozhatok.

A Gamma vezérlg elsGsorban a sotét teriiletek fényerejét allitja anélkiil, hogy befolyasolna az abszolit feketét vagy
fehéret. Ez kiilonosen hatékony sotét vagy tilexpondlt szkennelések és fényképek esetén.

A Telitettség vezérl6 modositja a szinek intenzitasét, az élénk tonusoktdl a sziirkearnyalatosig.

A Cian-Voros, Magenta-Zold és Sarga-Kék csuszkak kezelik a szinegyensiilyt. Ezek beéllitasaval egy adott arnyalattal
(pl. kék) szinezheti a képet, hogy jobb vizualis elvalasztast biztositson a hattér és a digitalizalt objektumok kozott.

1} Képszerkesztd Ablak

A Képszerkeszté ablaka m Fomenii > Kép > Eszkozok > Képszerkeszto ablak meniipont alatt talalhat6. Ez

az ablak tartalmazza a kép elforgatasara és atméretezésére szolgal6 vezérlGket, valamint egy opciot szegély hozzdadasara
a kép szélei melletti konnyebb digitalizalas érdekében.

Sablon importalasa utan nyissa meg a Képszerkeszt6 ablakot, és alkalmazza a médositasokat a kovetkez6 sorrendben:

1. 2{ Forgatas: A kép tajolasanak beallitasa.
2. ¥ Méret: Az (j méretek meghatarozésa az elforgatis utan.
3. % Kibévités: Ures szegély hozzdad4sa a kép koré.

A bedllitdsok véglegesitése utan kattintson a meniipanel () Alkalmaz gombjéara a modositasok végrehajtasihoz.
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Megjegyzés: Hasznédljaa m Fémenii > Kép > Eszkozok > Forgatas fiiggdlegesre és Forgatas

vizszintesre parancsokat a tiszta fiiggGleges vagy vizszintes referenciavonalakat tartalmazo6 képek pontos
igazitasahoz.

¥ Szincsokkentés

A raszteres kép szinszaménak csokkentésére vonatkozo folyamatot a Képszinek csokkentése fejezet részletezi.

¥ Poszterezés

A poszterezés leegyszeriisiti a képet a hasonl6 szinii szomszédos képpontok 6sszevonasaval.

Az eszkozr6l tovabbi részletek a Kép poszterezése fejezetben talalhatok.

BEE CN

Kép a poszterezési folyamatot kovetden. Palettazott kép csokkentett szinszammal.

1 Forgatas Vizszintesre

Ha a kép tartalmaz egy jellegzetes vizszintes elemet, hasznalja a Forgatas
vizszintesre eszkozt ahelyett, hogy manudlisan becsiilné meg a szoget.
Helyezze a vezérl6fogantyikat a vizszintesnek szant elem mentén, majd
kattintson az () Alkalmaz gombra.
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1} Forgatas Fiiggdlegesre

Ez az eszkoz ugyanigy miikodik, mint a Forgatas vizszintesre eszkoz, azzal a kiilonbséggel, hogy a képet a kivalasztott
fiiggbleges elemek alapjan igazitja.

1} Vagas

A Vagas eszkoz két fogantyit hasznal a megtartand6 képteriilet : : [3 :
meghatarozasahoz. Az () Alkalmaz gombra kattintva a kijel6lt kereten : LS R

kiviili 6sszes képpont eltavolitasra keral. e

1} Egyenesités

Az Egyenesités eszkoz nyolc fogantyit hasznél a gorbe vagy ferde képek korrigéldsara, szabvanyos téglalap alakiva
alakitva azokat. Ez kiilonosen hasznos olyan fényképeknél és szkenneléseknél, amelyek nincsenek tokéletesen igazitva.

1> Mozgatas

irany és tavolsag meghatarozasahoz.

Felhasznal6i utmutato - Studio Next > Gyorsbillentyiik

ﬁ% Studio - Billentyiiparancsok

A hardveres billentyiizettel rendelkezg felhasznalok a gyakran hasznalt funkcidkat billenty{iparancsokon keresztiil
érhetik el. Az alabbi lista részletezi az Embird Studio Next-ben elérhetd osszes gyorsbillentytit.

Vektorizacids mdodban a szerkesztési/létrehozasi modban Iévé Uj vonalakat és

gorbéket pontos vizszintes, fligg6leges vagy 4tlds lépésekre korlatozza. Alakzatokkal
CTRL hasznalva tokéletes kort vagy négyzetet hoz |étre. Vegye figyelembe, hogy a CTRL

billentyd masképp miikdodik a feliratozasi médban és a

Felhasznal6i mintaszerkesztdben.

CTRL Lehet6vé teszi tobb, nem egymas melletti elem kijelolését az Objektumfeliigyeld
listajan.
Lehet6vé teszi tobb, egymas melletti (egymast kdvetd) elem kijeldlését az

Shift Objektumfeliigyels listajan.
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CTRL+1

CTRL+2

CTRL+A
CTRL+Shift+A
CTRL+Shift+E
CTRL+B
CTRL+C
CTRL+D
CTRL+E
CTRL+G
CTRL+
CTRL+M
CTRL+N
CTRL+0
CTRL+P
CTRL+Q
CTRL+S
CTRL+U
CTRL+V
CTRL+W
CTRL+Y
CTRL+Z
CTRL+INSERT
CTRL+ALT+INSERT

CTRL+F1

CTRL+F2

CTRL+F3

CTRL+ALT+A
CTRL+ALT+B
CTRL+ALT+C

Embird Next

A nézetet a kijeldlt objektum(ok)hoz igazitja.

A kijeldlt objektum(ok)ra nagyit, és egyidejlileg aktivalja a
csomodpont-szerkesztési modot.

Kijeloli az 0sszes objektumot transzformaciés modban.

Megsziinteti az 0sszes objektum kijelolését transzformaciés modban.
Megnyitja a Terv exportaldsa parbeszédablakot.

Visszafelé irdnyul6 utvonalat hoz Iétre a kijeldlt kontdrobjektumokhoz.
Masolja a kijeldlt objektumokat a vagdlapra.

Duplikalja a kijelolt objektumokat.

A kijeldlt objektumot/objektumokat csomépont-szerkesztési mddba kapcsolja.
Oltéseket general az dsszes kijellt objektumhoz.

Egy raszteres képet importal a héttérbe.

Egy kiilsé fajlt egyesit az aktualis tervvel.

Uj tervfajlt hoz Iétre.

Megnyit egy meglévo tervet.

Megnyitja a Tulajdonsagok ablakot a kijeldlt objektumhoz.

Leforditja a tervet, elkiildi az Embird Editor-nak, és kilép a Studio-bdl.
Menti az aktualis mintat.

Szoveg beszurasa az Embird Alphabet hasznalatéval.

Objektumok beillesztése a vagdlapral.

Megnyitja a f6 Beallitasok ablakot.

Ujra végrehajtja az utoljéra visszavont miiveletet.

Visszavonja az el6z6 miiveletet.

Kézi csatlakozast hoz létre az el6z6 objektumhoz.

Intelligens csatlakozast hoz Iétre az el6z6 objektumhoz.

Szerkesztési modban az objektum kezdépontjat az el6z6 objektum végpontjahoz
igazitja.

Szerkesztési modban az objektum végpontjat a kovetkez6 objektum kezdépontjahoz
igazitja.

Szerkesztési mddban az aktualis korvonal kezdetét az el6z6 korvonalobjektum
kezdetéhez igazitja.

Megjeleniti azObjektumok igazitasa ablakot.
Megijeleniti a Hattérsz(roket (kép szinbedllitasai).

A kijelolt objektumokat a Munkateriilet kozepére helyezi.
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CTRL+ALT+D Megijeleniti az Objektumok elosztasa ablakot.

CTRL+ALT+E Szerkesztési modban egy masodik, az elsédleges éllel parhuzamos élt hoz létre.
CTRL+ALT+l Megjeleniti a Kép szerkesztése ablakot.

CTRL+ALT+0 Kitolt6 objektumot korvonalla alakit.

CTRL+ALT+T Megjeleniti a Transzformaciok ablakot.

CTRL+ALT+U Megnyitja a Felhasznéldi szerkesztéket.

CTRL+Shift+3 Atkapcsolja az anyag lathatdsagat a 3D elénézetben.

CTRL+Shift+F Atkapcsolja az atmeneti 6ltések lathatosagat.

CTRL+Shift+H Atkapcsolja a himz6keret lathatdséagat.

CTRL#Shift+K Megnyitja a cérnakataldgust a kijelolt vektoros objektum szinének

megvaltoztatasahoz.

CTRL+Shift+T Megnyitja a cérnakataldgus ablakot az alapértelmezett katalogus kivalasztdsahoz.
A Cérnalista ezt kovetGen ezen kijel6lés alapjan generalodik.

CTRL+Shift+U Szoveget sz(r be az Embird Font Engine hasznélataval (TrueType konverzid).

Létrehozas vagy szerkesztés kozben az aktudlis objektum kezd6pontjat az el6z6

3 objektum végpontjahoz igazitja.

4 A mfi'l§odik kezd6pontot (oszlop objektumoknal) az el6z6 objektum végpontjahoz
igazitja.

b I,(ontl]r méc}ban eza biII’en’tyl’j befejezi ?g’pbjektumot, Iétrghoz egy yisszafelé irdnyul6
dtvonalat, és egyetlen Iépésben egyesiti 6ket egyetlen objektumma.

e Uj egyenes vonalszakaszt ad az élhez létrehozasi/szerkesztési modban.

; L'J,j egyenes vonalszake}s;t ald a masodik élhez (oszlop objektumok)
létrehozasi/szerkesztési médban.

d Uj gorbe szakaszt ad az élhez létrehozasi/szerkesztési médban.

f Uj gorbe szakaszt ad a masodik élhez (oszlop objektumok).

i Beallitja az elsé cikkcakk alatétoltés szogét egy kitdlté objektumhoz.

0 Bedllitja a masodik cikkcakk alatétoltés szogét egy kitoltd objektumhoz.

p Bedllitja a fels6 fed6oltés szogét egy kitdltd objektumhoz.

Szo6koz Befejezi egy objektum létrehozédsat vagy szerkesztését.

Esc Megszakitja az aktualis miiveletet vagy bezar egy parbeszédablakot.

Enter Megerdsiti a beallitdsokat eqy parbeszédablakban.

nyilak + SHIFT Gorgeti a Munkateriiletet.

nyilak + ALT + CTRL Mozgatja a kijelolt objektumokat transzformaciés mddban, vagy eltolja az aktiv

csomapontot szerkesztési mddban.

- Kicsinyités.
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+
Page Up

Page Down

SHIFT + Page Up
SHIFT + Page Down
Delete

Insert
SHIFT + End
ALT

ALT+2

ALT+B
ALT+D
ALT+F
ALT+G
ALT+L
ALT+M
ALT+N
ALT+0
ALT+Q
ALT+R
ALT+S
ALT+U
ALT+V
ALT+W
ALT+X
ALT+Y
ALT+F1
ALT+F2
ALT+F3
F1

F2

Embird Next

Nagyitas.

Kicsinyités.

Nagyitas.

El6re mozgatja a kijelolt objektumokat az oltési sorrendben.
Hatra mozgatja a kijelolt objektumokat az 6ltési sorrendben.
Torli a kijelolt objektumokat vagy csomdpontokat.

Uj elemet sziir be a jelenleg kijel6lt csomépont elé.

Szakasz végét (Segment End) ad hozz4 a kijeldlt csoméponthoz (nem hasznélhaté
gorbe felez6pontjan).

Az ALT billentyl szoveges mddbeli funkcioiért lasd a Feliratozas fejezetet.

Szimulalja a jobb egérgombot a helyi meniik el6hivasahoz. Hasznos stylus/toll
hasznalok szamara.

Atkapcsolja az objektumkontur lathatésagat.
Atkapcsolja a hattérracs lathatosagat.

Atkapcsolja a kitdlt objektumok lathatésagat.
Atkapcsolja a segédvonalak lathatosagat.
Atkapcsolja a standard oszlopok lathat6sagat.
Atkapcsolja a kézi 6ltés objektumok lthatsagat.
Atkapcsolja a mintés oszlopok lathatdsagat.
Atkapcsolja a kontdrobjektumok lthatéségat.
Atkapcsolja az applikaciok lathatosagat.

Atkapcsolja a vonalzok lathatéséagat.

Atkapcsolja a generalt dltések lathatdsagat.
Atkapcsolja a Sfumato objektumok l4thatésagat.
Atkapcsolja a vésévonalak |athatéségat.

Atkapcsolja az egyirany( konturok lathatosagat.
Atkapcsolja a csatlakozasi Gtvonalak lathatésagat.
Az aktiv csomdpontot a legkozelebbi Iétezé csomdponthoz illeszti.
A Kijelolés eszkoz aktivalasa.

A Csomdpontszerkeszt6 eszkoz aktivalasa.

A Nagyitas eszkoz aktivalasa.

Megnyitja a felhasznal6i utmutatot és a sugofajlokat.

Uj kitdIt6 objektum Iétrehozésa.
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F3
F4
F5
F6
F7
F8
F9
F10
F11
F12

Dupla kattintas a
munkateriileten

Jobb egérgomb + kurzor
hizasa
Dupla kattintas az

objektum ikonjara az
Objektumfeliigyeloben

Home

End
CTRL+Home
CTRL+End

a + Bal kattintas

Uj Sfumato objektum létrehozasa.

Uj nyilés (lyuk) létrehozésa.

Uj vésés létrehozéasa.

Uj oszlop objektum létrehozésa.

Uj mintés oszlop létrehozésa.

Uj kontdrobjektum létrehozésa.

Kézi oltés objektum létrehozasa.
Csatlakozasi objektum létrehozasa.
Applikacié objektum létrehozasa.

Lyukat hoz létre egy Appliqué objektumhoz.

Elindit egy Uj objektumot, amely megegyezik az utoljara létrehozottal, ezzel felgyorsitva
az ismétl6do digitalizalasi feladatokat.

Ideiglenesen aktivalja a Pan (mozgatds) eszkozt. Engedje el az el§z6 eszkozhoz valé
visszatéréshez. Hasznos a gyors navigacidhoz gorget6savok hasznalata nélkiil.

Elinditja az 6ltésgeneralést a listdban duplan kattintott adott objektumhoz.

Csomopont modban: Kijeldli az aktualis kontdr els6 csomdpontjat.
Csomdpont modban: Kijeldli az aktualis kontir utolsé csomdpontjat.
Csomdpont modban: Kijeldli a sorozat el6z6 csomopontjat.
Csomdpont modban: Kijeloli a sorozat kovetkezé csomoépontjat.

Aktivalja a Gyors csomodpont besziirast, amely lehetévé teszi Uj csomdpontok
hozzdadasat barmely kijeldlt cscomopont utan, ahelyett, hogy csak az dtvonal végére
szlrhatnd be 6ket.

Felhasznaldi Utmutatd - Studio Next > Transzformaciok

Transzformaciok

Felhasznaldi Utmutato - Studio Next > Transzformacidk > Interaktiv transzformaciok

Embird Next
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>, Interaktiv Transzformaciok

Az olyan transzformaciok, mint az atméretezés, mozgatas, forgatas és dontés, a tervezés alapvetd miiveletei. Ezek a
miiveletek interaktivan hajthatok végre az alabb leirt eszk6zok hasznélataval, vagy numerikus bevitellel a
{¥ Transzformaciék ablakban.

Ez a fejezet a Studio NEXT Munkateriiletén interaktivan végrehajtott transzformaciokra 6sszpontosit.
Az elsé 1épés a transzformaélni kivant objektumok kijelolése. A felhasznalok kijelolhetnek egyedi vagy tobb objektumot a

Munkateriileten beliil, vagy az Objektumfeliigyelon keresztiil. Alternativ megoldasként tobb objektum is kijelolhetd
egy Kijelolokeret hasznalataval.

Kijelolés Kijelolokerettel

Amig a Studio Kijel6lés/Transzformacié médban van, helyezze a kurzort a Munkateriilet egy iires helyére. Nyomja meg
és tartsa lenyomva az elsddleges egérgombot, hiizza a kurzort egy 1ij poziciéba, majd engedje fel a gombot. Ez a miivelet
beleértve azokat is, amelyek csak részben vannak

létrehoz egy kijelol6keretet, amely kijeloli a benne foglalt vagy altala érintett objektumokat.
Q 4
bezarva.

2. Huzza a kijelol6 keretet jobbrol balra, hogy csak azokat az objektumokat jelolje ki, amelyek teljesen a kereten
beliil vannak.

A
Két kiilonb6z6 modszer l1étezik az objektumok \
kijelolGkerettel torténd kijelolésére: 1
1. Huzza a kijelolGkeretet balrél jobbra az Osszes, a
keret éltal érintett objektum kijeloléséhez,

Interaktiv Transzformacios Technikak

Mozgatas Vagy Atméretezés

R

Objektum kijeldlve mozgatashoz és/vagy atméretezéshez.

Objektumok interaktiv transzformalasahoz a Munkateriileten, elGszor jelolje ki az objektumokat, majd:
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« A méret aranyos modositasdhoz
kattintson és hiizza barmelyik
sarokfogot az egér elsGdleges
gombjaval.

» A méret nem aranyos modositisahoz
kattintson és hizza valamelyik
kozépso fogot az egér elsGdleges
gombjaval.

Aranyos méretezés Nem aranyos méretezés

Forgatas Vagy Dontés

A transzformaciés mod mozgatasrol/atméretezésrol forgatasra/dontésre vald valtasahoz kattintson a kijelol6 kereten
beliilre. Forgatas/dontés modban a forgatasi kozéppont jelolGje a kurzorral athelyezhet6.

e > o

[ <« ®

Objektum kijelolve forgatashoz és/vagy dontéshez.

» Aforgatashoz kattintson és hiizza
barmelyik sarokfogot az egér
elsédleges gombjaval. Megjegyzés: Ha
a Forgatas alkalmazasa a kitolto
oltésekre opci6 engedélyezve van a
Beillitasok > Projekt kapcsolok
meniiben, az 6ltésszog automatikusan
igazodik forgatéas kozben.

A dontéshez kattintson és hiizza e o
barmelyik kozépsd fogot az egér Forgatas Dontés
els6dleges gombjaval.

A forgatasi kozéppont athelyezése lehetGvé teszi a transzformacio pontos tengelyének meghatarozasét. Tovabba, a
forgatasi kozéppont pontosan elhelyezheté a racshoz, segédvonalakhoz, objektum kontirokhoz vagy
csomopontokhoz val6 illesztéssel. Az illesztési konfiguraciok az = m Opcidk > Csomépontok és jelolok
illesztése meniiponton keresztiil érhetck el.

Embird Next 164 / 362



Objektum kijeldlve forgatashoz és/vagy dontéshez. A Objektum elforgatva az (j forgatasi kozéppont koriil.
forgatési kozéppont a jobb felsé poziciéba lett
athelyezve.

Felhasznaléi utmutaté - Studio Next > Transzformaciok > Objektumok igazitasa

%@ Objektumok Igazitasa

Ez azeszkoza m Fomenii > Transzformacio > Objektumok igazitasa ttvonalon érhetd el.

Az objektumigazitas két vagy tobb objektum egymashoz viszonyitott pozicionalasanak folyamata.

Az igazitasi funkciok akkor érhetGk el, ha két vagy tobb objektum van kijel6lve a Munkateriileten vagy az
Objektumfeliigyel6ben. Az igazitas az els6ként kijelolt objektumhoz (a "horgonyhoz") képest torténik.

Vezérlok

Hérom vizszintes vezérlG teszi lehet6vé a kijelolt objektumok igazitasét a kollektiv kijelolés bal széléhez, vizszintes
kozéppontjahoz vagy jobb széléhez.
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Harom fiiggéleges vezérlo teszi lehet6vé a kijelolt objektumok igazitasat a kollektiv kijelolés fels6 széléhez, fiiggoleges

kozéppontjahoz vagy alsé széléhez.

Az eredményiil kapott igazitds azonnali el6nézete megjelenik az Elrendezés panelen és a Munkateriileten beliil.

Igazitasi Példa

é% Héarom objektum van kijelolve a Munkateriileten. Az 1-es szammal jel6lt

objektum az els6 kijelolést képviseli.
| ]

El6nézet a felsd szélhez torténd igazitashoz. Az igazitas az 1. objektum
pozicidja alapjan keriil kiszamitésra.

A fenti példaban szereplG vektoros objektumok most pontosan az elsGként
kijelolt objektum fels6 széléhez vannak igazitva.

Felhasznaloi utmutato - Studio Next > Transzforméaciok > Objektumok elosztasa

Embird Next 166 / 362



%@ Objektumok Elosztasa

Ezazeszkoza m Fomenii > Transzformaciéo > Objektumok elosztasa titvonalon érhetd el. Lehet6vé teszi a
tobb himzési objektum kozotti térkoz pontos beéllitasat.

Az objektumok elosztasa harom vagy tobb objektum olyan elrendezését jelenti, hogy a koztiik 1évé térkoz egyenletes
legyen. Ellentétben az igazitassal, amely az objektumok egy vonalba torténd pozicionalasardl szol, az elosztas az
objektumok kozotti kovetkezetes hézagok vagy tavolsagok fenntartasaval foglalkozik.

Az elosztési funkcidkhoz harom vagy tobb objektum kijelolése sziikséges a Munkateriileten vagy az
Objektumfeliigyelében.

Vezérlok

Harom fliggGleges vezérlG osztja el az objektumokat az Y-tengely mentén tigy, hogy az objektumok teteje, kozepe vagy
alja egyenl6 tavolsagra legyen egymastol a kijelolés hatarain beliil.

(DI

o 8r 0O

(NI

NTA

Harom vizszintes vezérls osztja el az objektumokat az X-tengely mentén igy, hogy az objektumok bal oldala, kozepe vagy
jobb oldala egyenl6 tavolsagra legyen egymastol a kijelolésen beliil.

mal e

Az utolso két vezérld az objektumokat fiigglegesen és vizszintesen is elosztja, hogy biztositsa az egyenl6 negativ teret

Az elosztasi eredmények azonnali el6nézete megjelenik az Elrendezés panelen és a Munkateriileten beliil.
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Példa

||
%% Héarom objektum van kijelolve a Munkateriileten feldolgozasra.
! :
5 %% Az elosztasi beallitasok vizuélis el6nézete az alkalmazas elGtt.
| o om
; A fenti példaban szereplG objektumok most geometriai kozéppontjaik
alapjan egyenlG tavolsagra vannak elhelyezve.

Felhasznaloi utmutato - Studio Next > Transzformécidk > Objektumok transzformalasa numerikus vezérlGkkel

é% Objektumok Transzformalasa Numerikus Vezérlokkel

Ez az eszkoza m Fomenii > Transzformacié > Objektumok transzformalasa tutvonalon érhet6 el.

A Transzformacio vezérl6k ugyanazokat a miiveleteket hajtjak végre, amelyek interaktivan is elérheték a
Munkateriileten: eltolas, elforgatas, dontés és atméretezés. A numerikus vezérl6k hasznalata azonban Iényegesen
nagyobb pontossagot biztosit, mint a kézi, interaktiv transzforméaciok.

Az elforgatas egy kozéppont (referenciapont) koriil torténik, amely a kurzor segitségével athelyezhet6 a Munkateriileten
beliil.

Amikor a Darabszam tulajdonsag értéke nagyobb, mint egy, a transzformacio a kijel6lt objektum(ok) masolatait hozza
létre. Minden egyes kovetkezG masolat az eltolas és a szog novekményes novekedését kapja a megadott értékek alapjan.

Embird Next 168 / 362



Ez a funkcio idealis a kijelolések klonozasara forgasszimmetrikus mintak vagy azonos objektumokbdl all6 egyenletes
sorok létrehozasahoz.

A bal oldali kép egy példat mutat be objektumok klénozéasara és elforgatasara
egy referenciapont koriil, 60°-os elforgatasi szoggel. Ebben az esetben az
elforgatas kozéppontja egy fiiggoleges segédvonalhoz illeszkedik, amely az
eredeti objektum kozéppontjahoz igazodik; a pontos illesztés elengedhetetlen
a preciz klénozashoz.

LV
{\

A transzformacié eredményének azonnali el6nézete megjelenik mind az
Elrendezés panelen, mind a Munkateriileten.

Megjegyzés: Ha a Forgatas alkalmazasa a kitolto oltésekre
opcio engedélyezve van a Beallitasok > Projektkapcsolok alatt, az
oOltésszog az objektum forgatisakor automatikusan médosul.

Felhasznaldi utmutato - Studio Next > Transzforméaciok > Boriték

Boriték Eszkoz

A Boriték eszkoz lehet6vé teszi egy objektum alakjanak modositasat a kornyezd hatarvonal, az ugynevezett "boriték"
beallitasaval. Mint egy rugalmas keret, ez az eszkoz lehet6vé teszi az élek és vezérlGpontok manipulalasat az objektum
altalanos formajanak atalakitasahoz. Kiilonosen hatékony a himzett feliratok és szalagok testreszabasahoz.

1

Balra: eredeti felirat. Jobbra: boritékkal atalakitott felirat. Az (1)-gyel jelolt pontok a boriték rogzité
csomépontjait, mig a (2)-vel jeloltek a vezérld csomdpontokat képviselik.

A boriték modba val6 belépéshez jeloljon ki egy vagy tobb objektumot a Munkateriileten, majd navigiljona m
Fomenii > Atalakitas > Boriték meniipontra.
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A képerny6 oldalan talalhat6 vezérlGpanel kiilonféle opciokhoz biztosit
hozzaférést, beleértve az elére meghatarozott boriték alakzatokat, a
vizszintes és fiigg6leges éltipusokat, valamint a szimmetria beéllitasokat.

Kivélaszthat egy el6re meghatérozott boritékot, vagy hasznalhatja az
alapértelmezett beallitast. Mozgassa a boriték csomépontjait a kijelolt
objektumok kivant alakra torténé deforméalaséhoz.

Az atalakités befejezése utan kattintson a fels6 meniipanelen talélhato
() Alkalmaz vagy () Oltések generalasa gombra.

Megjegyzés: A vektoros objektumokon beliili egyenes vonali elemek nem hajolnak meg automatikusan a
boriték alkalmazasakor; egyenesek maradnak, és csak a végpontjaik keriilnek athelyezésre. Az elemek
hajlitasanak engedélyezéséhez valtson szerkesztési vagy 1étrehozasi modba, és alakitsa at az egyenes vonala

Felhasznaldi Utmutat - Studio Next > Transzformacidk > Alakitas

G5 Alakitds

Az alakitas két vagy tobb vektoros objektum hatarainak médositasat jelenti teriileteik egyesitésével vagy az tfedd részek
eltavolitasaval, ij alakzatok létrehozésa érdekében. A hidrom elérhetd elsGdleges alakit6 miivelet az Unid, a Kiillonbség
és a Metszet.

Ezeket a parancsokat a Mutaté eszkoz (nyil) segitségével kivalasztott, vagy az Objektumfeliigyel6ben kijelolt
objektumokra lehet alkalmazni.

Ha meg szeretné tanulni, hogyan hasznalhatok az alakité parancsok maszkként vektoros adatok felosztasahoz, kérjiik,
olvassa el a Maszk hasznalata vektoros objektumok felosztasdhoz cimii fejezetet.

A = Fomenii > Létrehozas > Alakitas parancsok lehetGvé teszik a kivalasztott objektumok mddositasat és

kombinalasét logikai miiveletek segitségével. Ezek a funkciok kizardlag tomor vektoros objektumokkal kompatibilisek,
mint példaul a Kitoltés, Halo, Sfumato és Oszlop tipusok.

Ezen parancsok végrehajtasahoz elGszor tobb atfedd vagy szomszédos objektumot kell
kijellnie.

lusztracié: Két kijelolt objektum: egy csillag és egy téglalap. A csillag tartalmaz egy
digitalizalt nyilast. »

Megjegyzés: Ezek a parancsok nem alkalmazhatok Kontirokra, Kézi oltésekre
vagy Osszekotd objektumokra.
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Unio

Az Unié parancs egy 1ij objektumot (vagy objektumkészletet) hoz 1étre az Osszes kijelolt
elem egyetlen hatarra torténd egyesitésével. A kapott kitoltott teriileten beliili
csomépontok és élszakaszok automatikusan eltavolitasra keriilnek. Ha a kijelolt
objektumok nem fedik at egymast vagy nem érintkeznek, az uni6 mfivelet egyszertien az
eredeti objektumok masolatait hozza létre.

lusztracié: Az Uni6 parancs eredménye két objektumra alkalmazva. p

Megjegyzés: Ez a parancs kiilonosen hasznos egy globalis alatét (fedGoltések nélkiili kit6ltés) 1étrehozasahoz
egy Osszetett minta alatt. Ehhez jelolje ki az 6sszes relevans objektumot, és alkalmazza az Unié parancsot.
Ezutén 1épjen a Tulajdonsagok ablakba, konfiguralja a kivant alatét beallitasokat, és torolje a "Feddoltések
készitése" jelolonégyzetet, hogy csak a stabilizal6 6ltések maradjanak meg.

Metszet

A Metszet parancs egy 4j objektumot (vagy objektumokat) hoz létre, amely csak azt a
teriiletet képviseli, ahol az 0sszes kijelolt objektum atfedi egymast. Ha nincs atfedd
teriilet a kijelolt objektumok kozott, a funkceié nem hoz létre eredményt.

lusztracié: A Metszet parancs eredménye két objektumra alkalmazva. »

Kiilonbség

A Kiilonbség parancs kivonja a soron kovetkezd kijelolt objektumokat abbol az
objektumbdl, amely els6ként jelenik meg az Objektumfeliigyeld listajaban. A parancs
végrehajtasa el6tt elengedhetetlen a rétegsorrend rendezése az ObjektumfeliigyelGben,
hogy biztositsa a megfelel6 objektum "alapként" val6 miikodését. A kapott
objektum(ok) csak az els6 objektum azon teriileteib6l fognak allni, amelyeket nem
fedtek le a kijelolésben utana elhelyezked6 objektumok.

lusztracié: A Kiilonbség parancs eredménye két objektumra alkalmazva. p

Felhasznaloi utmutato - Studio Next > Objektumparaméterek
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% Tulajdonsagok

A Studio vektoros objektumokat hasznal, amelyek meghatérozott 6ltéstipusokkal vannak kitoltve. Az 6ltések képzésének
logikajat a tulajdonsagok hatarozzak meg. Példaul a legalapvetGbb tulajdonsag az 6ltéssiiriiség. A Studio-ban
létrehozott minden objektum rendelkezik allithat6 tulajdonségokkal, amelyek elengedhetetlenek a kiilonleges miivészi
hatasok eléréséhez és a minték adott szovetfajtakhoz val6 igazitdsahoz.

Ez a fejezet atfogd utmutatdt nyujt az Embird Studio NEXT tulajdonsagbeallitasainak megértéséhez és hasznalatahoz.
Elmagyarazza, hogyan szabalyozzak ezek a tulajdonségok a vektoros objektumok 6ltésképzését. Tovabba ez a rész leirja a
"Tulajdonségok ablak" felépitését és miikodését, beleértve a kiilonbozs részeit és azokat a specialis vezérlGket, amelyeket
a numerikus és nem numerikus tulajdonsagok médositdsara hasznalnak az optimélis himzési eredmények érdekében.

Hogyan Erhetdk El A Tulajdonsagok

Az objektumtulajdonsagok két {6 modszerrel érhetdk el:

1. Gyors hozzaférés a panelen keresztiil a létrehozasi folyamat soran, vagy egyetlen objektum
csomépontonkénti szerkesztésekor. Ezek a tulajdonsagok a f6 vezérlopanelen jelennek meg. Az itt
végrehajtott modositasok csak az éppen 1étrehozott vagy szerkesztett objektumra vonatkoznak.

2. A dedikalt Tulajdonsagok ablak, amely a konfiguracids lehetGségek bévitett tarhazat kinalja.

Tulajdonsagok Ablak « F
A Tulajdonsagok ablak lehet6vé teszi a tulajdonsagok egyideji modositasat R
tobb kijelolt objektum esetében, vagy az egész mintat befolyasol6 globalis D -
tulajdonségok beallitasat. Q :
Tobb objektum tulajdonsagainak egyidejii médositasahoz jelolje ki a kivant
objektumokat, majd nyissa meg az ablakot a felugré gombra kattintva, vagy
navigiljona m Foémenii > Beallitisok > Tulajdonsdgok meniipontra. vy
[
E B
Tulajdonsagok ablak

Az Ablak Elrendezése

A A tulajdonsdg-szakaszok listaja, beleértve az Altalanos, Kitoltés, Oszlop és Kontdr szakaszokat. A szakaszok
kozott a megfelelé szakasznévre kattintva vélthat.

B Vezérl6gombok az ablak bezarasahoz, a tulajdonsagok gyari alapértékekre valé visszaallitdsahoz, a
mddositasok érvényesitéséhez az el6nézeti hatashoz, valamint a sigé eléréséhez.

C Itt jelennek meg az aktiv szakasz tulajdonsdgai. Ha a szakasz szamos bedllitast tartalmaz, azok tébb lapra
vannak rendezve.

D  Egy példa a tulajdonség-vezérlémezére.

E Osztovezérld, amellyel beéllithatja a bal és jobb oldali ablakpanel relativ aranyait.
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Felugré gomb, amely egy kezelési meniit biztosit. Hasznalja ezt az aktualis értékek Uj alapértelmezésként valo
F mentéséhez, vagy azok ,megtartdsahoz” a jovébeli objektumok szamara. Az alapértelmezett értékek a Studio
bezarasa utan is megmaradnak, mig a megtartott tulajdonsagok csak az aktualis munkamenetre vonatkoznak.

Szakaszok

A tulajdonsigok az objektumtipus vagy a tulajdonsdg hatokore alapjan tobb szakaszba vannak sorolva. Azok az
altalanos beéllitdsok, amelyek a terv 6sszes objektumat befolyasoljak — a kijel6lési dllapottol fiiggetleniil — az Altalanos
szakaszban talalhatok.

Kontur

Altalanos

Osszes kijelolt Kézi dltések

Csatlakozas

BOSZ= N\

Kitoltés
Applikacio
Halé SPRIXACI
Sfumato Stitch
Oszlop -

POBTLIA

Oszlop mintaval

Tulajdonsagok

A nem numerikus tulajdonsigokat szabvanyos jelolonégyzetek, kapcsolok és

legordiilé listak képviselik. A numerikus tulajdonsagok megjelenitése egy - 1 /3 0 o
B C

vezérlGvel torténik, amely a kovetkezdket tartalmazza: (A) egy ikon vagy
felirat, (B) az aktualis érték, és (C) a mértékegység.

Ezen értékek modositasahoz hasznalja az elsédleges egérgombot az értéken
(B) a noveléséhez, vagy a masodlagos egérgombot a csokkentéséhez. A

@6@

Ertékpanel - Tovabbi Beallitasok

A numerikus tulajdonsagvezérl6k kibonthatok, igy megjelenik egy panel tovabbi beallitasi lehetGségekkel. Kattintson a
tulajdonség feliratara vagy ikonjara a speciélis vezérlGk eléréséhez a konnyebb mddositas érdekében.
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Tulajdonsdg neve
130°

|
@’ Tulajdonsdg ikonja

Aktualis numerikus érték

Minimalisan megengedett érték

T & T m O 0O W >

A Maximalisan megengedett érték
B
Angle G Beviteli mez6 kézi billenty(izetbevitelhez

D - #EE

-180 -130° 180 E Gyorselérési gombok a gyakran hasznalt értékekhez
H—O D)

130 ‘ (x [+« Csuszka a folyamatos értékallitashoz

|

F C I | () Mégseés () Alkalmazgombok

Felhasznaloi utmutato - Studio Next > Objektumparaméterek > Teljes minta

D Paraméterek - Teljes Terv

Ez a fejezet technikai attekintést nydjt az Embird Studio NEXT "Teljes terv" paramétereir6l. Ezek a beéllitasok
univerzalis vezérlést tesznek lehet6vé a himzési projektek felett, lefedve az alapveto projekt-metaadatokat, a cérna- és
anyagdinamikat, a rogzitd oltések logikdjat, valamint a kiilonféle objektumtipusok atfogo alatétkezelését.

Ezek a paraméterek szabalyozzak a projekt globélis kornyezetét, és tobb funkcionalis fiilre vannak osztva:

e [ Aterv{§ beallitasai

« (7] Cérnaval kapcsolatos beallitasok
« [ Anyaggal kapcsolatos beéllitdsok
o (%) Rogzit6 oltések

o [ Alatét eltolasa

(7 Kitolts alatét

« [ Oszlop és applikacio alatétje
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7] A Terv Fo Beallitasai

Név: Ez a paraméter a felhasznalé altal definidlt szegélymintak azonositaséara szolgal.

Referencia szélesség, Referencia magassag: Ezek az értékek hatirozzak meg a felhasznélé altal definilt
szegélymintak befoglalé dobozanak méreteit.

Tal hosszi 6ltés méd: A legtobb himzgép maximalis 6ltéshossz-korlatozast alkalmaz, amely jellemzGen 12,7 mm (kb.
0,5 hiivelyk). Amikor egy digitalizalt Gtvonal tillépi ezt a korlatot, a Studio vagy koztes tliszirésokat szir be az 6ltés
felosztasdhoz, vagy dtmeneti (lebeg6) oltéssel helyettesiti azt. A tlisziirdsok nem kivant textirat eredményezhetnek, mig
az atmeneti Oltések lazdk maradhatnak; ez a vezérlG lehetGvé teszi a preferalt megoldasi mod kivéalasztasat.

Elrendezett kontirrészek egyesitése: Ha engedélyezve van, ez a funkci6 az Kontiirrészek elrendezése
optimalizalési folyamat soran nagyobb, folyamatos szegmensekké vonja 6ssze a konttirelemeket. Ha le van tiltva, az
elemek kiilonalloak maradnak a részletesebb kézi szerkesztés érdekében.

(7] Cérnaval Kapcsolatos Beallitasok 4

2 ¢

Kitoltések kezd6/zaro hézaga: Ez a bedllitas egy kis tavolsagot iktat be, hogy
megakadélyozza a cérna felhalmoz6dasat vagy kidudorodasat a kitoltési teriiletek
hatarainal. Ez kiilonosen kritikus, ha sima oltésii kontir van elhelyezve a kitoltd

objektum koriil.
_4?_
1 )
\\ A Oszlopok kezd6/zaré hézaga: Ez hatarozza meg a tavolsagot az oszlop alapu
- e . objektumok elején és végén. Mivel a képerny6n lathat6 vektorok az

\\ V oltéstengelyeket jelolik, a tényleges cérnaszélesség nagyobb; ez a hézag
megakadalyozza a cstinya cérnafelhalmozodast az oszlopok és a mintas oszlopok
végpontjainal.

Minimalis 6ltéshossz: Egy globalis korlatozas, amely megakadalyozza a megadott értéknél rovidebb oltések
generalasat a gép és az anyag védelme érdekében.

(7] Anyaggal Kapcsolatos Beallitasok

Tovabbi hiuzaskompenzacié: Ez a paraméter globalis bedllitast biztosit a kiillonb6z6
anyagtipusokhoz. Ha az anyag erdsen rugalmas, vagy az 6ltések hajlamosak besiippedni,
ennek az értéknek a novelése egyidejileg ad hozza hiizdskompenzaciét a teljes tervhez.
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W £ /\/\/\ Tovabbi térkoz: Ez lehet6vé teszi az univerzalis stirtiségbedllitast a kiillonb6z6
cérnavastagsagokhoz val6 alkalmazkodashoz. Ha egy adott cérnavalasztis miatt a terv tul
ritkdnak vagy tilsigosan siirlinek tiinik, hasznalja ezt a cstiszkat az altalanos siirtiség

tjrakalibralasahoz.

() Rogzité Oltések - Globalis Beallitasok

-G

L 4 Rogzit6 oltések elengedhetetlenek a szal rogzitéséhez és a szalvagas kozbeni felfeslés
megakadalyozasdhoz. Ezen oltések vezérlése hierarchikus; ez a szakasz hatarozza meg
az objektumtipusok szerint kategorizalt globélis alapértelmezéseket.

Kitoltés rogzité oltések: Automatikus rogzits oltések, amelyek a Kitoltés (Fill), Halo
) C{t—‘— (Mesh) és Sfumato Stitch objektumok dtmeneti 6ltései el6tt és utan keriilnek
= hozzdadasra.

Kontir rogzité oltések: Automatikus rogzité oltések Kontir és Csatlakozas objektumokhoz.

Oszlop rogzito oltések: Automatikus rogzits oltések Oszlop, Mintas oszlop és Applikacié objektumokhoz. (A kivételek
kozé tartoznak az 1,2 cm-nél szélesebb oszlopokon beliili atmeneti 6ltések).

Kézi oltés rogzito oltések: Automatikus rogzits oltések kifejezetten Kézi 6ltés objektumokhoz.
Rogzit6 oltések hossza: Meghatarozza az 6sszes automatikus rogzit 6ltéstipus maximalisan megengedett hosszat.

Megjegyzés: Ezek a globélis alapértelmezések feliilbirdlhatok az egyes objektumok szintjén az objektum
Tulajdonsagok meniipontjan keresztiil.

(7 Alatét Eltolasa

Ez a globélis beallitas hatarozza meg a szegély- és cikkcakk-alatétek tavolsagat az objektum hatéraitol a teljes terven
beliil. Két iizemmod all rendelkezésre:

1. Optimalizalt és méretezett eltolas (%-ban): Az eltolasok automatikusan az objektum mérete alapjan
keriilnek kiszamitasra, egy globalis szazalékos skala hasznalataval, amely a terv rugalmas vagy bolyhos
anyagokhoz val¢ igazitasara szolgal (pl. hasznaljon >100%-ot polar anyaghoz).

2. Abszolt eltolas (hiivelykben vagy milliméterben): Rogzitett tavolsagot allit be az 0sszes alatét-eltolashoz,
az objektum méreteitdl fiiggetleniil.
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4 < .
A " —— B Az iizemmad ezen a lapon, a legordiil6 menii segitségével valaszthat6 ki. A
= 3

kovetkezd vezérldk a kivalasztott lizemmddhoz igazodnak:

Szegély-alatét eltolasa (A): Szabalyozza a szegély-alatétek globalis belsd
tavolsagat kitoltéseknél, oszlopoknal és applikacioknal.

Cikkcakk-alatét eltolasa (B): Szabalyozza a cikkcakk-alatétek globélis
bels6 tavolsagat kitoltéseknél, oszlopoknal és applikacioknal.

[ Kitoltés Alatét
Meghatarozza a minimalis és maximalis oltéshosszt a szegély- és cikkcakk-alatét struktirakhoz, kifejezetten Kitoltés
objektumokhoz.

[ Oszlop és applikacio alatét

Meghatirozza a minimalis és maximalis hosszsagokat a kozépvonalas (A),
sz€1s6 (B) és cikk-cakk (C) alatétoltés tipusokhoz az Oszlop és Applikacid
objektumok esetében.

Megjegyzés: A globalis alatétoltés alapértelmezések feliilbiralhatok az egyes objektumoknél az egyedi
Paraméterek bedllitdsaikon keresztiil.

Felhasznaloi utmutaté - Studio Next > Objektumparaméterek > Kijeldlt objektumok

+ r Tulajdonsagok - Osszes Kijelolt

Jelenleg az egyetlen helyi tulajdonsag, amely univerzalis az 6sszes himzési objektumtipusra, a Szin.

Tobb modszer is 1étezik a kijelolt objektumok szinének modositasara. Az atfogd attekintésért kérjiik, tekintse
meg a Szinek fejezetet.

A kijelolt objektumok szinének ezen a feliileten keresztiil torténd beallitasahoz kattintson a szinmezdre a Szinkeverd6
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ablak megnyitasahoz, ahol meghatarozhatja a konkrét szint, vagy kivalaszthat egy meglév6 cérnaszint a katalégusbol.

Felhasznaldi utmutaté - Studio Next > Objektumparaméterek > Kit6ltés

O Paraméterek - Kitoltés

Ez a fejezet atfogd utmutatot nyujt a Kitoltés paramétereihez. Részletezi a harom els6dleges kitoltési tipushoz elérhetd
beallitasokat: Sima kitoltés, amely tartalmazza a mintakra, az 6ltéstavolsagra, a szogekre és az alatétoltésekre
vonatkoz6 opcidkat; Automatikus oszlop, amely elmagyarazza az automatikus szaténoltés-generalast; és Motivam
kitoltés, amely a motivum kivalasztasat, a térkozt, a racs konfiguracidjat és a méretezést fedi le. Ezenkiviil ez a fejezet
foglalkozik az olyan speciélis funkciokkal, mint a hizaskompenzécio, a szinditmenetek és a kitoltési objektumokra
alkalmazhato kiilonféle effektusok.

Ezek a paraméterek kizarolag a Kit6ltés objektumokra vonatkoznak.

A kitoltési objektum egy kiils6 é1bdl all. Az (A) pont az él
kezdGesomopontjat jeloli. A (B) jelzi a kitoltés utolso oltését az
alatétoltés iranyvonalaival egyiitt. A kozéps6 szimbolum a specialis
effektusok fokuszpontjat (C) jeloli, ahol alkalmazhato.

A kitoltési objektumon beliili lyukak fiiggetleniil hozhatok létre a
Nyilas eszkoz hasznalataval. A kitoltési objektumon beliili faragasok
szintén fiiggetleniil hozhatdk létre a Faragé eszkoz hasznalataval.

A Kit6ltés objektum a kovetkezé modszerek egyikével dolgozhat6 fel 6ltésekkel:
= Kitoltési Opciok
1.= Sima kitoltés - Parhuzamos sima o6ltések egy adott minta felhasznalasaval.

2. Il Automatikus oszlop - Az objektum automatikusan ki lesz toltve 6ltésekkel, az Oszlop objektumokkal
azonos modon.

3. ¥ Motivumok - Az objektum egy vagy tobb oltésmotivummal van kitoltve.
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Sima kitoltés és automatikus oszlop (szatén) Motivum kitoltés
kitoltés
«< Huazaskompenzacio: az egyes oltések kiterjesztése az objektum szélén, hogy ellensilyozza a

<

szalhtizodast (rugalmas anyagokon) vagy a besiippedést (gyapjiszoveten). A szalhtizodas miatt az
oOltések végei befelé hiizodnak, ami a tervezettnél kisebb vagy keskenyebb objektumot eredményez.

Az ezzel az ikonnal ellatott vezérlG a Hiizdskompenzacio beéllitdsainak elérésére és modositasara szolgal.

= 1. Sima Kitoltés Paraméterei

A Sima kitoltés (mas néven Tatami kitoltés vagy Ceed kitoltés) egy olyan technika, amelyet nagy teriiletek
parhuzamos sima oltéssorokkal val6 lefedésére hasznalnak.

A Sima kitoltés alapveto technikai 0sszetevoi a kovetkezok:

« Sorok: A szoftver egy nagy vektoros teriiletet sorokra oszt. Ezek a sorok egy adott Térkoz (stirtiség) érték szerint
helyezkednek el. A szoros térkoz teljes anyagfedést biztosit, mig a szélesebb térkoz konnyi, attetszo hatast kelt.

 Tiipont mintak: Ahogy a gép végighalad egy soron, a t{inek rendszeres id6kozonként be kell hatolnia az
anyagba. Ezeknek a tlipontoknak az elrendezése 1athato textirat hoz létre. A tlipontok sorok kozotti eltoldsa sima,
egyenletes feliiletet eredményez.

« Dekorativ textarak: A tlipontok szandékos elrendezésével a felhasznalok geometriai mintakat — példaul
téglakat vagy rombuszokat — hozhatnak létre a cérnaszinek megvaltoztatasa nélkiil.

« Iranyitas (Szog): A kitoltési sorok szoge kritikus digitalizalasi dontés. Befolyasolja mind a "fényességet"
(hogyan verddik vissza a fény a cérnarél), mind a minta stabilitasat. A kitoltési szogeket altalaban az anyag
szaliranyara vagy az alatétoltésre merdlegesen allitjak be a rancosodas elkeriilése érdekében.

(7] Fo Beallitasok

Minta meghatarozza a kitoltés fed6oltéseinek texturajat. A felhasznalok legfeljebb 6t egyéni mintat hatarozhatnak meg a

m Fomenii > Eszkozok > Toredékszerkesztok > Felhasznal6i mintdk ttvonalon. A mintahatés az
oltéssorokon beliili tipontok sajitos elrendezésével érhetd el; kovetkezésképpen a tlipontok kozotti tévolség hatarozza
meg az Oltéshosszt.
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A kitoltés fed6oltéseinek texturdja Az oltéssorokon beliili tpontokkal
|étrehozott mintahatas

Tovébbi vonalak és gorbék integralhatok a mintdzott kitoltésekbe a Faragéas (Carvings) objektumok hasznalataval,
amelyeknek kozvetleniil a Kitoltés (Fill) objektumot és annak nyilasait kell kovetniiik.

Faragasokkal |étrehozott tovabbi textura

Térkoz meghatarozza az 6ltéssorok vagy motivumok kozotti tavolsagot. A megndovelt térkoz alacsonyabb oltésstirtiséget
eredményez. Példaul a 4,0-s térkozérték 0,2 mm-es tavolsagot jelol.

Sz0g az oltések tajolasara utal. Ez a vezérl6 lehetGvé teszi a fokozatos beallitasokat, és _2 1 7 o
hozzaférést biztosit egy szerkesztGmez6t és csiiszkat tartalmazoé panelhez. Tovabbi .
részletek a Tulajdonsagok fejezetben talalhatok.
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[ Alatétoltés

Egyszerii kitoltés alatétoltései lehetGvé teszik az Szegély (Edge) és mindkét
Cikk-cakk (Zig-Zag) alatétoltés aktivalasat az 0sszes Egyszerd kitoltés
objektumhoz. Studio automatikusan kihagyja ezeket az alatétoltéseket a kis
objektumokon, még akkor is, ha engedélyezve vannak. Az alatétoltések
letilthatdk, ha az anyag elég szilard, és nem igényel tovabbi stabilizalast.

Szegély alatétoltés éles, jol definialt szélek 1étrehozasara szolgal a kitoltéseknél.
Tekintse meg a Tulajdonsagok - Teljes minta fejezetet a globalis Szegély és
Cikk-cakk alatétoltés eltolasi beallitasokkal kapcsolatos informaciokért.

Cikk-cakk alatétoltések tulajdonsidgai meghatarozzak ezen stabilizal6 rétegek szogeit és tavolsagat. A cikk-cakk
alatétoltések laza oltések racsaval rogzitik az anyagot, miel6tt a nagy stir(iségii fed6oltések felkeriilnének. Ezek a szogek
itt vagy a szerkesztési mdédban éllithatok be (az I vagy O billentylik megnyomasaval, mik6zben mozgatja az egeret). A
sz0g modositasahoz kattintson a kor alaki szogjelz6re vagy a numerikus értékre.

A: Objektum alakja. B: Szegély alatétoltés. C: Cikk-cakk alatétoltés.

(7] Alatétoltés - Specialis

Az ezen a lapon talalhato vezérl6k lehet6vé teszik a globalis alatétoltés-beallitasok feliilbiralasat, amelyeket altalaban
minden objektumra alkalmaz a rendszer az 6ltésképzés soran. Tovabbi részletekért tekintse meg az
Objektum egyedi alatétoltés-tulajdonsagai fejezetet.

(7] Feddréteg

Fedooltések készitése engedélyezi vagy letiltja a fedGoltéseket. Ezt a jelol6négyzetet tordlni kell, ha a stabilizalashoz
nagy, a teljes mintara kiterjedd alatétoltésre van sziikség.

A Méretarany tulajdonsag hatdrozza meg a minta méretét és a kitoltG oltések ebbsl adodo hosszat.

Véletlenszerii eltolas véletlenszertivé teszi a mintaszerkezetet, igy organikusabb, szabélytalanabb megjelenést hoz
létre, ami hasznos példaul sz6rmehatés eléréséhez.

Ugrasok hasznalata (ritka siirtiség esetén) biztositja, hogy az 6ltésblokkok kozotti kapcsolatokat dtmeneti 6ltések
(szalvagasok) valtsak fel. Mivel az objektumok ritkdn késziilnek egyetlen folyamatos menetben, blokkokra vannak osztva,

amelyeket vagy 0sszekots oltések, vagy ugrasok kotnek ossze; ez utobbit elsGsorban alacsony oltésstirtségii
szindtmenetes objektumoknal hasznaljak.

[ Oldalak

Sor kiegészitése, ha a tavolsag nagyobb, mint meghatirozza azt a tdvolsagkiiszobot, amely alatt az egyes 6ltéssorok
utolsé pontja kimarad. Ez megakadalyozza a til kicsi 6ltések kialakulasat a kitoltés szélén. Bar ezek a kihagyott pontok
alapértelmezett tavolsdg mellett altaldban nem lathatok, megmaradnak, ha a sorok kozotti tdvolsdg meghaladja ezt a
megadott kiiszobértéket.
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Balra: Az egyes 0ltéssorok utols6 pontja kimarad. Jobbra: A teljes sorok megmaradnak.

Max. véletlenszerii szélesités meghatirozza a kitolts oltések maximalis véletlenszerti kiterjesztését oldalirdnyban. Ez
a bedllitas "rojtos sz€1" hatast ad az objektumhoz.

7] Szinatmenet

A Szinatmenet tulajdonsag kezeli az 6ltéssiiriiség (tavolsag) atmenetét az objektumon
keresztiil. Az egységes textiira helyett a szinatmenet vizualis elhalvanyulast hoz létre az
oOltéssorok vagy motivumok kozotti tavolsag valtoztatasaval. Ez mivészibb eredményeket tesz
lehetGvé a szabvanyos sik kitoltésekhez képest.

L . Aszinidtmenetek elengedhetetlenek a 3D-stilust drnyékolds és szinkeverés eléréséhez az
] egymast atfed? kitoltéseken keresztiil. Ritka szindtmenetek hasznéalatakor ajanlott
S / engedélyezni az Ugrasok hasznalata opciot az oltésblokkok kozotti tiszta atmenetek

g/ érdekében.

Példa: Tavolsag (siirliség) szinditmenet. Ha az alaptévolsag 0,4-re, a szindtmenet pedig 10,0-
ra van allitva, a szoftver fokozatosan noveli a sortdvolsagot, amig az alsé tavolsag el nem éri a 10,4-et. Ez egy sfir fels6
részt eredményez, amely egy ritka, nyitott szerkezetbe megy at.

« Funkcionalitas: A sortavolsag dinamikusan valtozik az alap Tavolsag értéktdl a Tavolsag + Szinatmenet értékig.

o Matematikai tartoméany: A Szindtmenet érték lehet negativ (pl. -10). Ezekben az esetekben az alap
Tavolsagnak elég nagynak kell lennie (pl. 11), hogy a végs6 Gsszeg nagyobb maradjon nullanal.
o Oltéssiirtiség: A pozitiv szindtmenet érték noveli a tavolsagot (csokkenti a siirliséget), mig a negativ érték
csokkenti a tavolsagot (noveli a stirtiséget) a kiindulasi ponthoz képest.
« Szinitmenet tipusok: A felhasznalok tobb séma koziil valaszthatnak:
o Linearis: A siirliség egyenletes novekedése vagy csokkenése az objektum egyik oldalat6l a masikig.

o Kozponti: A siiriiség az objektum kozepén koncentralodik (vagy csokken), és az élek felé haladva valtozik.

7 Effektus

Az Effektus beallitasok lehet6vé teszik az Egyszerti kitoltés kombinalasat olyan opcidkkal, mint a Hullam,
Konturkitoltés, Sugariranyu kitoltés, Négyzet alaku kitoltés és Lekerekitett kitoltés. A hullam tulajdonsagok, amelyek
meghatarozzak a kitolt6 sorok gorbiiletét, a hullimvezérl6n keresztiil vagy a tulajdonsagértékek modositasaval allithatok
be. A Sugariranyt, Négyzet alaku és Lekerekitett effektusok spiral alakban generalnak 6ltéseket, amelyek a
Fokuszpontb6él indulnak ki. Ez a Fékuszpont a Csomépont-szerkeszté médban helyezhetd at.

Embird Next 182 /362



™ Rogzité Oltések

Az ezen a lapon talalhat6 tulajdonségok objektumszinti vezérlést tesznek lehet6vé, feliilbiralva a
globalis rogzité oltés beallitasokat. Ez a képesség lehetGvé teszi a biztonsagi rogzito oltések egyedi beallitasat az
adott objektumhoz.

Ez a lap az egyszerti globélis alapértelmezéseken tilmutatd funkcionalitést biztosit azaltal, hogy:

« Aszimmetrikus vezérlés: Fiiggetlen beallitasok mind a vezet6 (kezdd), mind a zar6 (vég) rogzitd oltésekhez.

« Fokozott szalrogzités: LehetGségek fejlett vezets rogzit6 6ltésmintak (pl. onmagukat keresztezs szerkezetek)
hasznalatara az er6sebb rogzités eléréséhez olyan helyzetekben, ahol az alapvet6 linearis csomé nem elegendd.

$o g

I 2. Automatikus oszlop tulajdonsagai

Automatikus oszlopkitoltés egy specialis 0ltésgeneralasi mod, amely egy nagy, gyakran osszetett alakzatot tolt ki,
mintha tobb 6sszekapcsolt Szatén (cikk-cakk) oszlopbol allna.

Az Automatikus oszlopkitoltés f6bb jellemz6i a kovetkezdk:

» Konturkoveto oltések: Az egyszerti kitoltés rogzitett szogével ellentétben az Automatikus oszlop 6ltései
megvaltoztatjak az iranyukat, hogy nagyjabol merdlegesek maradjanak az alakzat széleire. Ez idealis ivelt
objektumokhoz, példaul sziromlevelekhez vagy bet{ikhoz.

« Valtoz6 oltéshossz: Mivel az oltések ativelik a szoftver altal 1étrehozott ,,0szlop” szegmensek szélességét, az
oltéshossz az alakzat vastagsaganak megfelelGen valtozik az adott ponton.

« Szatén stilusi alatétoltés: Az Automatikus oszlop objektumok oszlop-specifikus alatétoltéseket hasznalnak
(példaul Kozépsd, Szél, vagy Cikk-cakk), a normal kitoltéseknél hasznalt racs alapt alatétoltések helyett.

7 Fo beallitasok

A Minta tulajdonsag ugyanigy miikodik, mint az egyszerti kitoltésnél.
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Minta hasznalata engedélyezi a kivalasztott minta hasznalatat az Automatikus oszlopon beliil. Ha nincs bejeldlve, az
oszlopoltések minta nélkiil generalédnak.

Tavolsag jelentése és funkcidja megegyezik az egyszert kitoltésnél hasznaltéval.

7 Alatétoltés

Automatikus automatikusan kivélasztja a megfeleld alatétoltés tipust az Automatikus oszlop objektumokhoz.
Kozépso az oszlopok kozepén végigfuto alatétoltést alkalmaz. Ez kis vagy keskeny objektumokhoz alkalmas.
Szél alatétoltés az objektum keriiletét koveti, és kozepes vagy nagy objektumokhoz ajanlott.

Cikk-cakk alatétoltést nagy vagy vastag objektumok esetén a szél alatétoltéssel egyiitt kell alkalmazni.

A Cikk-cakk alatétoltés tavolsaga altalaban sokkal nagyobbra van éllitva, mint a fed66ltésekhez hasznalt tavolsag.

) Alatétoltés - Specialis

Ezek a vezérlk lehet6vé teszik az objektumspecifikus globélis alatétoltés-beallitasok feliilbiralasat. Tovabbi

7 Oldalak

A Huzaskompenzacio tulajdonsag részletezése e fejezet elején talalhato.

¥% 3. Motivum tulajdonsagai

Motivumkitoltés egy dekorativ technika, ahol a teriiletet ismétl6d6 mintakkal vagy kis himzésmintékkal
(motivumokkal) toltik ki, a tomor 6ltéssorok helyett. Hasonléan miikodik, mint egy tapétaminta, a kivalasztott
motivumot csempézi a vektoros alakzaton.

A Motivumkitoltés {6 technikai 0sszetev6i a kovetkezdk:

« Motivum: Egyszerti tliszirasok helyett a szoftver egy ,,mintat” vagy ,toredéket” hasznal, amelyet motivumnak
neveznek.

+ Racsrendszer: A motivumok egy matematikai racson helyezkednek el. Szabalyozhatja a motivumok kozotti
Tavolsagot vizszintesen és fiiggGlegesen is, lehetGvé téve a siirt, csipkeszerii textirat vagy a laza, szort
megjelenést.

« Sor eltolas: A merev ,,oszlop” megjelenés elkeriilése érdekében hasznalhatja a Sor eltolas tulajdonsagot. Ez
eltolja a motivumok minden sorat, lépcsézetes elrendezést hozva létre.

F6bb technikai jellemz6k és elonyok:
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1. Csokkentett 6ltésszam: Mivel a Motivumkitoltések gyakran iires teret tartalmaznak a dekorativ elemek kozott,
altaldban sokkal kevesebb 0ltést hasznalnak, mint egy tomor Egyszert kitoltés. Ez puhébba és rugalmasabba teszi
a himzést, ami ideélis konnyi anyagokhoz.

2. Tobb-motivumos racsok: A specialis beallitasok lehet6vé teszik egy kiilonb6z6 motivumokat tartalmazo racs
(akar 3x3-as) meghatarozasat. A szoftver ezutan végigporgeti ezeket a motivumokat az objektumon, osszetett,
mozaikszerii hatasokat hozva létre.

3. Méretezhet4ség: A Motivum méretezése tulajdonsig lehetGvé teszi a teljes minta dtméretezését. A kész minta
méretezésével ellentétben a Motivumkitoltés méretezése a himzdszoftveren beliil automatikusan djraszdmolja az
ismétlések szamat, hogy tokéletesen illeszkedjen a teriiletre.

(7] Fo beallitasok

4

A Motivam egy egyszerti oltésminta, amelyet az objektum parhuzamos oltések helyett torténg kitoltésére hasznilnak. A
felhasznalok akar 5 egyedi motivumot is meghatarozhatnaka m Fémenii > Eszkozok > Toredékszerkesztok >

Felhasznaléi mintdk meniipontban.

A motivumsorok Tavolsaga jellemzden néhany milliméterben mérhet6.

A Sz06g meghatarozza a motivumsorok tajolasat.

7] Racs

Egyetlen objektumon beliil tobb motivum is hasznalhato. Ez a fiil lehet6vé teszi egy legfeljebb 3 sorbdl és 3 oszlopbol
all6 motivumracs konfiguralasat.

A Sorok és az Oszlopok hatirozzak meg a motivumracs méreteit.

Az Altalanos eltolas X és az Altalanos eltolas Y lehet6vé teszi a motivumkitoltés dthelyezését az X és Y tengely
mentén.

Tovabbi részletekért lasd a Kitoltés tobb motivummal fejezetet.

(7] Feddréteg

Az Ugréoltések hasznalata meghatarozza, hogy ugré (vdgas) vagy 0sszekotd oltés hasznalatos-e a tavoli
motivumsorok vagy oltések kozott.

A Soreltolas meghatarozza az eltolasi tavolsagot az egymas melletti motivumsorok kozott.

A Motivamszélesség bedllitja a motivum vizszintes méretaranyat, mikozben a magassagot
allando értéken tartja.
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A Motivammeéret mindkét tengelyen egyidejiileg llitja be a motivum méretét, és befolyasolja a kitoltés ered
oltéshosszat.

7] Szinatmenet

A Szinitmenet funkcié megegyezik az egyszerti kit6ltésnél alkalmazottal.

7 Effektus

A Motivumkitoltés kizarélag a Hullam effektussal kompatibilis. Mas effektusok nem
alkalmazhaték a Motivumkitoltésre.

Felhasznaloi utmutaté - Studio Next > Objektumparaméterek > Kit6ltés tébb motivummal

S8 Kitoltés Tobb Motivummal

Az Embird Studio NEXT tdmogatja tobb motivum integréalasat egyetlen kitoltési objektumon beliil. Ezek a tobbszoros
motivumok kiilonbozg tulajdonségok hasznalataval testreszabhatdk, beleértve a méretezést, eltolast, szoget, hullimot és
szinadtmenetet. A szoftver automatikusan kezeli a motivumok méretezését a zokkendmentes integracié érdekében. Ez a
technika lehet6vé teszi Osszetett, egyedi és akar véletlenszerti kitoltési mintdk 1étrehozasat.

A funkei6 hasznalatdhoz hozzon létre egy kitoltési objektumot, nyissa meg annak tulajdonsagait, és valassza a
Motivum mod lehetdséget. Amint ebben a médban van, navigaljon a tablazat fiilre.

T6bb motivum kombinalhatd az 6sszes szabvanyos egyetlen motivumra vonatkozé opciéval, mint példaul a méretezés,
eltolas, kitoltési szog, hullam és szinaitmenet. Bar a kivalasztott motivamoknak egységes méretekkel kell rendelkezniiik, a
felhasznalonak ezt nem kell manualisan kezelnie; a szoftver automatikusan atméretezi a kivalasztott motivamokat, hogy
azok illeszkedjenek a "f6" motivumhoz. A {6 motivum az, amelyet a F6 beallitasok oldalon valasztottak ki, és amely a
motivumtablazat bal fels6 celldjaban jelenik meg.

A tobb motivumot tartalmazo tablazat fiile csak akkor lathat6, ha a Motivum méd aktiv a
kitoltési tulajdonsagok ablakban.

Hasznalja a Sorok és Oszlopok vezérlGket a motivum elrendezésének meghatarozasahoz. A szoftver akar 3x3-as
motivumtablazat-konfiguraciot is lehet6vé tesz.
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Egy 2x1-es tablazatkonfiguracio két Két motivum megvaldsitdsa ugyanazon a
kiilonb6z6 motivummal. himzési objektumon beliil.

A sorok és oszlopok szamanak meghatarozaséval 1étrehozza azt a konkrét racsot, amelyet az objektum kitoltésére
hasznél. A tablazaton beliili egyes cellikhoz eldre definialt vagy felhasznalo altal definialt motivumokat vélaszthat.
A récs konfiguralasa utdn kattintson az () Alkalmaz, () Oltések generalasa vagy () OK gombra az 1ij beéllitasok
érvényesitéséhez az objektumon.

A motivumkitoltés és a halokitoltés osszehasonlitasa

Az Embird Studio-ban mind a Motivumkitoltés, mind a Hal6kitoltés hasznalatos kiterjedt teriiletek dekorativ
mintakkal valo lefedésére; azonban jelentdsen kiilonboznek geometriai szerkezetiikben és az 6ltések rétegz6désében.

Motivumkitoltés

A Motivumkito6ltés hasonléan miikodik, mint a tapéta. Ez a modszer egy kis, eldre digitalizalt himzési elemet - amelyet
motivumnak neveznek - ismétel meg a sorok és oszlopok strukturalt elrendezésében egy vektoros objektum belsejében.
Ez egy szisztematikus megkozelités a tér kitoltésére konzisztens, ismétlGdé egységekkel. A Motivamkitoltés preciz, kis,
eldre digitalizalt oltésmintékat hasznal az egységes textira biztositasa érdekében.

Halokitoltés

A Halékitoltés a digitalizélds egy modernebb és rugalmasabb megkozelitését képviseli. Ahelyett, hogy egyszert
ismétlésre tdmaszkodna, a kitolt6 oltések elosztasa kiilonbozd térkitoltd geometriai és organikus algoritmusok
hasznélatéval torténik. Ezek kozé tartozhatnak fraktalminték, novényi novekedési szimulaciok, vagy betiik és
masodlagos formak "csomagolasa" az objektum teriiletének kitoltéséhez. Ez a médszer dinamikusabb és kevésbé
egységes esztétikat tesz lehet6vé a hagyoményos motivumkitoltésekhez képest. A Halokitoltés ivelt Gtvonalakat
general, amelyeken az 6ltések dinamikusan keriilnek kiszamitasra.

A Halokitoltés - dinamikusabb, mint a Motivumkitoltés
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Felhasznaloi utmutaté - Studio Next > Objektumparaméterek > Hal6

@ Tulajdonsagok - Halé (Mesh)

A halés (Mesh) kitoltés egy specidlis kitoltéstipus, amelyet nagyon alacsony siir(iség jellemez. Ellentétben a szabvényos
»Szatén” vagy ,Tatami” kitoltéssel, amelyet egy alakzat tomor lefedésére terveztek, a halds kitoltés szandékosan ,,laza”,
hogy az alapanyag lathat6 maradjon az 6ltések kozott. A halé idedlis tiizéshez, szabadon 4ll6 csipkéhez (FSL) és egyéb

dekorativ, alacsony sirtiségti kitoltésekhez.

Ez a fejezet atfogd utmutatot nyijt az Embird Studio NEXT hélés objektumainak tulajdonsagaihoz. Részletezi, hogyan

vezérelhetd az alacsony siir{iségii halos kitoltések megjelenése, amelyek alkalmasak tiizésre és diszit6 mintakra. A

kovetkezd szakaszok kiilonféle konfiguraciokat ismertetnek, beleértve a halos kitoltéstipusokat, mint példaul a Tiizés és a

Csempék, az altalanos beallitasokat, mint a rétegvezérlés és az oltéshossz, a miivészi effektusokat és a geometriai
transzformaciokat. Tovabba ez az utmutato targyalja az Egyrétegii beéllitast, annak hataséat a himzési folyamatra,
valamint a halés ttvonalak korvonal objektumokka torténd konvertalasanak lehetGségét.

Ezek a tulajdonsagok kizardlag a halos (Mesh) objektumokra vonatkoznak.

jeloli, mig a (B) a kiilsG él végét jelzi, egy szogiranyt vonallal kisérve. A szog
a specialis effektusokhoz hasznélt fokuszpontot (C) jelzi. A halés kitoltésen

utvonalak hozzaadasara is a halds kitoltéshez a kiilonallo Faragé eszkozzel.

Kitoltési Tartomany

Bizonyos héléotipusok lehetdvé teszik a kitoltési tartomany konfiguralasat.

A tartomany meghatdrozza a kitoltés kiterjedését az objektum korvonalaihoz képest. Az elérhet6 értékek:
Tilesordulas, Vagott és Belso.

A Tilesordulas kitoltés hasznalatakor sziikség lehet az objektum korvonalainak kizérasara a halobol. Ez a
bedllitds az Altalanos beallitasok lapon talalhaté.

A kitoltéstipustol fiiggéen a Talcsordulas és a Bels6 tartomanyok kezdGpozicioként origd pontot

hasznéalhatnak. Ha az origé pont nincs meghatarozva, az objektum korvonalan kiviil helyezkedik el, vagy egy
lyukon beliil talalhato, el6fordulhat, hogy a kitoltés nem generalddik. Ilyen esetekben helyezze az origd pontot
az objektum hatarain beliilre.

A Tilesordulas és a Belsé tartomanyok esetében el6fordulhat, hogy a kit6ltés nem generalddik, ha a halos
utvonalak kozotti rés vagy a cellaméret til nagy ahhoz, hogy az titvonal elemei elférjenek az objektumon beliil.
Ennek megoldasahoz csokkentse a rés értékét (vagy a cellaméretet), vagy novelje az objektum méretét.

A halés objektum egy kiils6 €1bdl 4ll. A (A) csomépont az €l kezd6 csombpontjat
ebben az Osszefliggésben a transzforméciés szogre utal. A kozponti szimbolum

beliili lyukak kiilon hozhatok létre a Nyilas eszkozzel. LehetGség van dekorativ
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A tartomany beallitas figyelmen kiviil marad, ha az Egyrétegii kapcsold be van kapcsolva.

Tulcsordulas Vagott Belsd

A hélés objektumok a kovetkez6 mddszerekkel tolthet6k meg oltésekkel:

= Halos Beallitasok

1. %5 Stippling — Kanyarg6s oltésvonalakon alapul kit6ltés.
2. %% Tiles — Csempézett feketemunka (blackwork) és mozaikmintak.

3. Net — Vonalakbél, gorbékbél, alakzatokbol, fraktalokbél vagy labirintus ttvonalakbél 416 csipkeszerti
kitoltések.

4. 38 Knots — Dekorativ kelta csomd kitoltések.
5.%% Crosses — Szabvanyos keresztoltéses kitolt6mintak.
6.2 Glyphs — Betlitipus-karaktereken vagy konyvtarban meghatarozott jeleken (glyph) alapulé kitoltések.

7.6 Plant — Elagazo kitolt6mintak, sima vagy gondor stilusban.

I 7 SEEESAN
@ Q
> ( ~)
D ;} 9
i L (O NVAN/N
Stippling - Nyaklanc Stippling - Labirintus Tiles - Feketemunka
(Blackwork)
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Tiles - Mozaik Novények - Sima mod Novények - Gondor maéd
(Tessellation)

SN A5
<ih%§ ng
95¢ fge

/_J

o

Haldzat - fraktal Kelta csomok Keresztek

o Altalanos Beallitasok

Az ezen a lapon talalhatd beallitasok az 6sszes halé modra vonatkoznak.

Kiilso kontirok belefoglalasa és Belso kontirok belefoglalasa: Ha engedélyezve van, az objektum konttrjai a
halokitoltés részeként lesznek kezelve, ami azt jelenti, hogy ugyanazzal a stilussal lesznek himezve, mint maga a kitoltés.
Amikor olyan Keresztek vagy Kelta csomok kitoltéseket hasznél, amelyek tilnytilnak az objektum hatarain, altalaban
ajanlott letiltani ezeket a konttrokat. Ezek a beallitasok figyelmen kiviil maradnak az egyrétegii kitoltéseknél, és csak a
tobbrétegii kitoltésekre vonatkoznak.

Rétegek (csak tobbrétegii kitoltéseknél): A tobbrétegii halos kitoltésen beliili minden atvonalat legalabb kétszer
himezziik ki: egyszer elGre, egyszer pedig visszafelé. A Rétegek vezérls lehet6vé teszi a felhasznal szamara ezen menetek
megkettGzését a vastagabb oltésitvonalak 1étrehozasdhoz. Ez a beéllitds nem alkalmazhat6 az egyrétegii kitoltéseknél.

Min. 6ltés: Meghatarozza a legrovidebb megengedett 6ltéshosszt a halés kitoltésen beliil. Az 6ltések gy generalddnak,
hogy hosszuk a meghatarozott minimum és maximum hatarértékek kozott maradjon.

Max. oltés: Meghatarozza a leghosszabb megengedett 6ltéshosszt a halos kitoltésen beliil. Az 6ltések tgy generalddnak,
hogy hosszuk a meghatarozott minimum és maximum hatarértékek kozott maradjon.
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3¢ Effektus

A hélés kitoltések kiegészits effektusokkal javithatok, mint példaul a Halszem, Fekete lyuk, Orvény, Hullam és Fiirész. A

legtobb effektus az objektum Fokuszpontjat hasznalja origoként. A Fokuszpont pozicidja a
csomopontszerkeszté médban  allithato be.

A Tipus vezérls lehet6vé teszi egy adott effektus kivalasztasat, vagy az effektusok eltavolitasat a 'Nincs' kivalasztasaval.

Intenzitas szabélyozza a Halszem, Fekete lyuk és Orvény effektusok erejét.

Nincs

Orvény

/\./
~—

/\/

Valtozé hullam

Halszem

«

Hullam

&
A

Véletlenszer(

hullam

Fekete lyuk

X

Flirész

Valtozo flirész

Tavolsag, Darabszam és Szog vezérlik a Hullam és Fiirész effektusok tulajdonsagait.

Még az alapvetd halds kitoltések is, mint példaul az egyszerti egyenes vonalak, bonyolult textirdkat hozhatnak létre, ha

effektust alkalmazunk rajtuk.

Embird Next

Hulldm effektus alkalmazva egy egyszer( feketemunkas (blackwork) mintan (vizszintes vonalak)

191/ 362



Kérjiik, vegye figyelembe, hogy barmely himzésminta alapvetd eleme az oltés - egy rovid, egyenes vonal. Bar az
effektusok a bedllitasok széles skaldjat kinaljak, az extrém tulajdonsagértékek alkalmazasa torz kitoltést
eredményezhet. Ez akkor fordul el§, amikor a geometriai miveletek olyan mértéket érnek el, amely zavarja az
egyes Oltések fizikai méreteit.

< Transzforméaciok

Az ezen a lapon talalhato vezérlGk lehetGvé teszik a felhasznalo szamara a halds kitoltés mozgatasat, dontését, forgatasat,
vagy perspektivikus vetiiletek alkalmazasat. Ezek a m{iveletek kombinalhatok az Effektus beallitasokkal. Az
effektusokkal ellentétben, amelyek eltorzitjék a kitoltés geometrijat, a transzformaciok megérzik a kitoltés belsd
megjelenését, mikozben athelyezik vagy atiranyitjak azt.

Eltol4s megkonnyiti a kitoltés mozgatasét.

Dontés lehet6vé teszi a kitoltésmintazat nyirasat.

Perspektiva haromdimenzi6s megjelenést kolesonoz a kitoltésnek.

Sz0g lehetGvé teszi a kitoltésmintazat elforgatasat.

") Rogzitdoltések

G

</

(¢
RASR\V/at (AT (A

Haldkitoltés 45 fokkal elforgatott halokitoltés

Csomopontszerkeszté médban a halé transzformacios szoge az objektum
konturjan egy irdnyvonallal (B) van jelolve.

A ferdités, forgatds és perspektivikus vetités a Fokuszpontot hasznalja
forgaspontként. A felhasznal6 médosithatja a Fokuszpont helyét m
csomépontszerkeszté6 médban

Az ezen a lapon talalhatd tulajdonsagok objektumszintii vezérlést tesznek lehet6vé, feliilbiralva a
globalis rogzitooltés-beallitasokat. Ez a képesség lehet6vé teszi a rogzitd rogzitooltések egyedi beallitasat az adott

objektumhoz.

Ez alap az egyszerti globélis alapértelmezéseken tilmutat6 funkciokat biztosit az alabbiakkal:

Embird Next
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« Aszimmetrikus vezérlés: Fiiggetlen beallitasok mind a kezd6 (tie-in), mind a zar¢ (tie-off) 6ltésekhez.

« Tovabbfejlesztett szalrogzités: LehetGségek fejlett kezd (tie-in) oltésmintak (pl. onmagukat keresztezd
strukturak) hasznalatara az erGsebb rogzités eléréséhez olyan esetekben, amikor az alapvet6 linearis csom6 nem
elegendd.

Megjegyzések

Egyrétegii Beallitas

Egyrétegii egy elérhet6 opcio bizonyos halokitoltés tipusokhoz. Ha engedélyezve van, a halokitoltés belseje
egyetlen szdlmenettel keriil himzésre. A kitoltGelemek kozotti kapesolatok az objektum élei mentén irdnyulnak.
Ha az élalapu kapcesolat nem megvalosithat6, tmeneti 6ltés (szalvagas) keriil beszrasra. Egyes altaldnos
beallitasok, mint példdul a Rétegszam és a Kontirok belefoglalasa, nem kompatibilisek az Egyrétegii
moddal. Bar a belsé kitoltés egyrétegii, az élek mentén 1év6 kapesolatok atfedhetik egymast. Ezeket az
élkapcsolatokat altalaban a szomszédos objektumoknak kell eltakarniuk, vagy himzés utan el kell tavolitani.

Az egyrétegii halokitoltések alapformajukban hasznalhatok, vagy kontirokka alakithatok. Az 4talakitas utin
barmilyen kontiirstilus - példdul szaténoltés vagy harmas fut6oltés - alkalmazhatd. A miivelet végrehajtédsahoz
hasznélja a fémenii Atalakitas parancsat.

Egyrétegi Blackwork halé Atalakitott konttrok, szatén méd

Ha az Egyrétegii beallitas le van tiltva, a halokitoltés paros szami réteggel (altalaban 2, 4 vagy tobb) keriil
himzésre.

Felhasznaldi utmutaté - Studio Next > Objektumparaméterek > Halo - T(izés (Stippling)
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@ Mesh Eszkoz - 1. Stippling Tulajdonsagok

Ez a Mesh tulajdonsagok fejezet egyik alfejezete.

A Stippling egy dekorativ kitoltési technika, amely egy folyamatos titvonalat hasznal egy kanyargés minta
létrehozasahoz. Utdnozza a hagyoményos kézi tiizésben hasznalt "stippling"-et, ahol "kéborld" vonalakat varrnak a
szovetrétegek és a bélés Osszetartasara anélkiil, hogy merev vagy siir(i oltésfeliiletet hoznanak létre. Mivel a stippling
egyetlen utvonalbdl ll, a vonalak kozott jelentds térkozzel, nagyon alacsony dltésszamot és puha, rugalmas textirat
eredményez.

Ez az oldal részletes attekintést nyijt az Embird Studio NEXT-ben a Mesh objektumokhoz elérhetd Stippling
tulajdonségokrol. Részletezi a stippling kitoltések két elsGdleges kategoridjat: Nyaklanc (Necklace), amely betiitipus-
karaktereket vagy konyvtéri jeleket tartalmaz az 6ltéstitvonal mentén, és Labirintus (Maze), amely egy egyszerii
kanyargos kitoltést general. Ez az Gtmutat6 lefedi az egyes modok technikai beéllitasait, beleértve a hézagvezérlést, a
karakterek manipulaciojat, az elrendezés kivalasztasat és az egyrétegii oltési lehetGségeket.

Kategoria - Valassza ki a stippling utvonal generalasanak modszerét: A) Nyaklanc (Necklace) vagy B) Labirintus
(Maze).

A Nyaklanc (Necklace) mod lehetvé teszi karakterek hozzaadasat egy beépitett konyvtarbol vagy telepitett
betiitipusokbol a stippling Gtvonal mentén. Az dgak kozotti hézag a megadott atlagérték koriil valtozik. A Labirintus
(Maze) mod egy folyamatos kanyargods utvonalat hoz létre, egységes hézaggal a kanyargos vonalak kozott.

% SR

Stippling - Nyaklanc Stippling - Labirintus

A Nyaklanc (Necklace) modban a kovetkezd lapok érhetdk el:

(7 A) Nyaklanc (Necklace) - Fo Beallitasok Lap

Tipus - Vélasszon az el6re meghatarozott stippling utvonalak koziil, vagy hozzon létre egy egyéni utvonalat konyvtari és
betiitipus-karakterek hasznalataval.

Atlagos hézag - A kanyarulatok kozotti negativ tér median szélessége. A tényleges hézag ingadozik ezen bedllitott érték
felett és alatt.

Egyrétegii - Az Egyrétegii (Single Layer) kapcsoldval kapcsolatos informaciokért tekintse meg a
Mesh tulajdonsagok fejezetet.
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Karakterkoz (Glyph Spacing) > Lépés - Meghatarozza a karakterek elhelyezésének gyakorisagat az 6ltésttvonal
mentén.

Irany - Meghatdrozza a karakterek tijolasat (elére, hétra, valtakoz6 vagy véletlenszerti), ahogy az itvonal mentén
elhelyezésre keriilnek.

Véletlenszerii karakter sorrend - Ha tobb karakter van kivélasztva, ez a vezérlG véletlenszer{ivé teszi a sorrendjiiket
az itvonal mentén.

Forditott karakter sorrend - Ha tobb karakter van kivalasztva, ez a vezérl6 felcseréli a jelenlegi sorrendjiiket az
titvonal mentén.

Kiterjedés (Span) - Meghatarozza a kitoltés lefedettségét az objektum hataraihoz
képest. A lehetGségek kozé tartozik a Talesordulas (Overflow), Vagott (Cropped)
és Belso (Interior). Tilcsordulas (Overflow) moédban az objektum kontirjai
kizarhatok a halobol a Altalanos beallitasok (Common Settings) lapon keresztiil.

Belsd kitoltés, kontarok kizarva  p

(71 A) Nyaklanc (Necklace) - Betiitipus Lap

Betiitipus - Véalassza ki a bettitipust, amelybdl a karaktereket kivalasztja.

Szoveg - Adjon meg egy vagy tobb karaktert (betiiket, szimb6élumokat vagy clipart jeleket) a kivalasztott bet{itipusbol,
amelyeket karakterként kivan hasznalni.

Félkovér - Engedélyezi a félkovér betiistilust, feltéve, hogy a kivalasztott bet{itipus tdimogatja ezt a tulajdonséagot.
D6lt - Engedélyezi a d6lt betiistilust, feltéve, hogy a kivalasztott betiitipus tdmogatja ezt a tulajdonsagot.

Szog - Bedllitja a glifek elforgatésat a stippling utvonal irdnyéhoz képest.

[ A) Nyaklanc - Glifek Lap

Glifek - Valasszon ki egy vagy tobb el6re definidlt alakzatot a bels6 konyvtarbol.

(71 B) Labirintus

A Labirintus m6dban harom elsédleges vezérl6 all rendelkezésre:
Tipus - Véalasszon a kontr, radialis vagy véletlenszerti meander elrendezések koziil a labirintus szerkezetéhez.

Hézag - Az iires tér fizikai szélessége a meander vonalak kozott.

Egyrétegii - Tekintse meg a Halé tulajdonsagai fejezetet az Egyrétegii kapcsoldval kapesolatos informaciokért.
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Felhasznaloi utmutaté - Studio Next > Objektumparaméterek > Hal6 - Csempék

Q%é Halo Eszkoz - 2. Csempe Tulajdonsagok

Ez a Hal6 tulajdonsagok fejezet egy alfejezete.

A csempézés egy sik lefedése egy vagy tobb geometriai alakzattal, igynevezett csempékkel, atfedések vagy hézagok
nélkiil. A Studio NEXT programban a csempézés két modszerrel érhetd el: A) kész Blackwork mintak felhasznalasaval
vagy B) procedurilis Tesszellacios mozaikok generalasaval.

Ez az oldal részletezi a csempe alapt halokitoltések létrehozasahoz sziikséges konkrét tulajdonsagokat. Targyalja a
varratmentes Blackwork minték alkalmazasat allithaté méretarany és egyrétegii opciokkal, valamint a komplex
Tesszellacios mozaikok generalasat. A tesszellaci6 esetében ez az itmutat6 elmagyarazza a mintavalasztas, a
cellaméret, a torzitas, a felosztasi modszerek, valamint az extrudalasi és hajlitasi effektusokat hasznalé élmodositasok
vezérlGit.

7 A) Kategoria - Blackwork

Ebben az iizemmodban a kivalasztott Minta varratmentesen csempézddik a teljes
héal6objektum kit6ltéséhez.

<

Egyrétegii - Az Egyrétegii kapcsoloval kapcsolatos informaciokért tekintse meg a
Halo tulajdonsagok fejezetet. Kérjiik, vegye figyelembe, hogy az Egyrétegii opcio
nem minden blackwork minta esetében érhet6 el; a kompatibilis mintak kifejezetten
meg vannak jel6lve a szoftveren beliil.

Méretarany - Ez a vezérl bedllitja a mintak méreteit, kozvetleniil befolydsolva a halo
oOltéseinek stirtiségét.

Embird Next 196/ 362



[ B) Kategoria - Tesszellacio

A Tesszellacio egy teriilet lefedése olyan geometriai alakzatokkal, amelyek hézagok
vagy atfedések nélkiil tokéletesen illeszkednek egymashoz.

Tesszellaciés mozaik

A Tesszellaciot Befolyasolo Vezérlok A Kovetkezok:

Tipus - Kivalasztja az alap tesszellacios mintat. Az egyes alakzatok kitoltési szinei jelzik a feloszthatésagot: a
felosztashoz elég nagy alakzatok zold szinnel vannak kitoltve, mig a kisebb alakzatok rézsaszinnel (a részletekért 1asd a
Felosztas > Kiiszobérték tulajdonsagot).

Cellak atlagos mérete > Méret - Meghatarozza az élek kozotti tér atlagos szélességét. A tényleges hézag e beallitott
érték felett és alatt fog ingadozni.

Torzitas > Tartoméany - A hald torzitdsénak alkalmazésa egyedi organikus hatdsokat
hozhat 1étre. Allitson be egy nem nulla értéket a halokitoltés geometridjanak
véletlenszer{ivé tételéhez.

Véletlenszeriien torzitott élek p»

Felosztas - Uj mintak generalhatok a meglévés alakzatok kisebb részekre torténd felosztasaval. A kiilonboz6 médszerek
kiilonféle vizuélis eredményeket produkéalnak, amint azt a megfelel6 modszerikonok szemléltetik.

Az alakzatok felosztasanak elérheté modszerei: Sarokkiillk, Elkiillgk, Beiras, Betét és Zsugoritas.

@D OO0

Felosztasi modszerek bemutatva egy 6 oldali alakzaton: 1. Sarokkiillék, 2. Elkiill8k, 3. Beiras, 4.
Betét, 5. Zsugoritas.

A Beirds, Betét és Zsugoritds mddszerek egy belsé alakzatot (sarga) és a hozza tartozo kiilsé
alakzatokat (kék) generaljak.

Felosztas > Kiiszobérték - Ez a tulajdonsag hatérozza meg, hogy a mintdban mely geometriai alakzatok jogosultak a
felosztasra. A kiiszobértéket meghalado teriiletii alakzatok a kivalasztott médszerrel keriilnek felosztasra. A kiiszobérték
0%-ra allitasa biztositja, hogy minden alakzat felosztasra keriiljon. A jogosult alakzatok zolden jelennek meg a minta
el6nézetében, mig a kiiszobérték alattiak rézsaszinben.

Felosztas > Kiils6 vonalak - Az olyan médszerek, mint az Inscribe, Inset és Shrink, belsé alakzatot hoznak 1étre,
amelyet tobb kisebb alakzat vesz koriil. Ez a kapcsol lehet6vé teszi ezen kiils6 alakzatok eltavolitasat, ami tisztébb,
minimalistabb mintdkat eredményezhet.
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Felosztas > Eltolas - Bizonyos felosztasi modszerek eltolasi értéket hasznalnak a tulajdonsagok beallitasdhoz. Ez a
vezérld le van tiltva azoknél a médszereknél, amelyek nem igényelnek eltolast.

Flek: Az eredményiil kapott tesszellaciés hal6 olyan élekbdl 4ll, amelyek a kovetkezd tulajdonsagok hasznalatéval
modosithaték:

Flek > Kihiizas - Kibviti az éleket, hogy dekorativ, csillagszeri geometriat hozzon létre. Ez kiilonosen hatékony
azokban a mintdkban, amelyek nyolcszogeket (8 oldalt sokszogeket) tartalmaznak.

Ugyanaz a minta (#26) novekvé élkihGzassal. Balrdl jobbra: 0%, 50%, 75%.

Flek > Hajlitas - Az egyenes éleket ivekre cseréli, ami organikusabb, mozaikszerti megjelenést eredményez.

ives élek

Profi tipp: Egymasra helyezett tobbszinii tesszellaciok

A Felosztas és Kihuzas tulajdonsdgok modositasaval azonos tesszellaciés mintakon, kifinomult tobbszini
kitoltéseket hozhat létre.

El6szor duplikalja az objektumot, valtoztassa meg a masolat szinét, és helyezze kozvetleniil az eredeti f6lé.
Ezutan modositsa a felsd réteg Kihtizas és/vagy Felosztas tulajdonsagait. E két objektum ilyen médon torténd
egymasra helyezése precizen illeszkedd, tobbszind halokitoltést eredményez.

Ugyanaz a minta - példaul a #26-0s - kiilonboz6 szinekkel és meghatarozott tulajdonsag-
kombinacidkkal atfedhetd, hogy tobbszin( kitdltést hozzon létre: Els6 minta (alap): 0%
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Az egymasra helyezett tesszellaciok logikaja

Mivel a tesszelldcios algoritmus rogzitett koordinéta-rendszer (vagy kozos mag) alapjan general alakzatokat, két
azonos, azonos Tipusu és Atlagos Méretii objektumnak mindig tokéletesen atfedd "vazai" lesznek. Amikor
modositja a fels6 réteg Felosztasat vagy Kihtizasat, 1ényegében "felfedi" az alsé réteget a fels6 réteg altal
létrehozott réseken keresztiil.

Felhasznaldi utmutaté - Studio Next > Objektumparaméterek > Halo - Halo

HH Halé Eszkoz - 3. Hal Tulajdonsagok

Ez a Hal6 tulajdonsagok fejezet alfejezete.

A halés kitoltés egy dekorativ kitoltéstipus, amely bonyolult, csipkeszerti mintdkat hoz létre egy vektoros objektumon
beliil. Ellentétben a tomor kitoltéssel, amely parhuzamos 6ltésvonalakat hasznél az anyag lefedésére, a halos kitoltés
geometriai, algoritmikus vagy matematikai atvonalakat hasznal egy ,atlatsz6” szerkezet létrehozasahoz. Mivel ezek a
kitoltések nagyon alacsony oltésstirliséggel rendelkeznek, idedlisak konny{i ruhadarabokhoz, hattértexttirakhoz vagy
szabadon 4116 csipke (FSL) készitéséhez, ahol a himzés tartja 6ssze magat bArmilyen anyag aldtdmasztésa nélkiil. Azért
hivjak halos kitoltésnek, mert az oltések egy textil hal6 vagy halos anyag fizikai szerkezetét és funkcionalis tulajdonsagait
utanozzak. A név kiilonosen relevans a szabadon ll6 csipke (FSL) készitésekor. Amikor ,hal6t” himez vizben old6dé
kozbélésre, az oltéseket gy kell megtervezni, hogy minden metszéspontban 6sszekapesolodjanak.

Ez az oldal részletezi a bonyolult, csipkeszerti halés kitoltések létrehozasdhoz hasznalt halé tulajdonsdgokat. Ot
kiilonb6z6 modszert ir le a halomintak generalasara: el6re meghatarozott elemek felhasznalasa, konkrét alakzatok
csempézése, fraktal algoritmusok alkalmazasa, labirintusszeri utvonalak generalasa és specialis szabadon all6 csipke
(FSL) racsszerkezetek alkalmazéasa. Tovabba ez a dokumentum ismerteti az egyes kategoriakon beliil elérhet6 allithato
beallitasokat, amelyek pontos iranyitast biztositanak a végsé himzett kimenet felett.

Tulajdonsagok

Kategoria - Valassza ki a halo felépitésének modszerét: A) elemekbdl, B) alakzatokbol, C) fraktalok hasznalataval, D)
labirintus utvonalakbdl, vagy E) szabadon all6 csipke racsbol.
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7 A) Kategoria - Elemek

Tipus - Meghatarozza a haloszerkezet konkrét fajtajat.

Eloszlas - Meghatarozza, hogyan helyezkednek el az elemek térben egymast kovetve. Mig az eloszlasi minta nagy
objektumokon jol lathato, kisebb objektumokon a hatdsa minimalis lehet.

Atlagos hézag - Meghatarozza az iires tér median szélességét. A tényleges hézagméret e bedllitott érték felett és alatt
valtozik.

Torzitas > Véletlenszeriiség - A halo torzitasa gyakran esztétikailag kellemes eredményt adhat. Alkalmazzon nem
nulla értéket ezen a vezérldn a halos kitoltési minta véletlenszertivé tételéhez.

(7] B) Kategoria - Alakzatok

Tipus - Meghatirozza a hal6szerkezet konkrét fajtajat.

Eloszlas - Meghatarozza az alakzatok térbeli elrendezését. Ez a minta nagyméret(i objektumokon a legszembet{inGbb.
Atlagos hézag - Meghatérozza az alakzatok kozotti negativ tér median szélességét.

Egyszeres réteg - Tekintse meg az Egyszeres réteg beallitas részletes leirasat a Halé tulajdonsagok fejezet végén.
Vegye figyelembe, hogy a Méretarany és Fesztav beallitasok le vannak tiltva, ha az Egyszeres réteg kapcsold be van

kapcsolva.

Meéretarany - Szabalyozza a halot alkot6 alakzatok méretét. Ha a méretarany 100% ala van allitva, az egyes alakzatok
jobban elkiiloniilnek, és az altalanos haloszerkezet kevésbé hangsilyos.

Kiterjedés - Meghatdrozza a kitoltés mértékét az objektum hatéraihoz képest. A lehetGségek kozé tartozik a

Tilesordulas, a VAgott és a Belsd. Tilesordulas kitoltések esetén az objektumkontiirok kizrhaték az Altalanos
beéllitasok lapon.
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[ C) Kategoria - Fraktalok

Tipus - Meghatarozza a fraktalhal6 konkrét tipusat.

Simitas - Bizonyos fraktalalgoritmusok éles, hatarozott utvonalakat generalnak. Ez a vezérl6 1agyitja a geometriat a
folyékonyabb megjelenés érdekében.

GG P R
9%G @% DK

Organikus haldtextarak érhetdk el a véletlenszerisités és simitas alkalmazasaval a
fraktalkitoltésen. Tovabbi javitas érhetd el orvény vagy hulldm effektus alkalmazéasaval, a fejezet
Effektus szakaszaban leirtak szerint.

Atlagos hézag - Meghatérozza az iires tér kozépérték szélességét a fraktalszerkezeten beliil.
Egyrétegii - A részletekért lasd a Halé tulajdonsagok fejezetet az Egyrétegii konfiguraciorol.

Torzitas > Véletlenszeriiség - LehetGvé teszi a halokitoltés véletlenszerisitését a valtozatos, természetes megjelenési
textirak létrehozasdhoz.

7 D) Kategoria - Labirintusok

Récs alakja - Kivélasztja a labirintus alapracs geometrijat. A lehetdségek kozé tartoznak a téglalap, kor, hatszogleti és
haromszogleti formak.

Utvonal tipusa - Minden iitvonal algoritmus kiilonall vizualis stilust general a labirintusszerkezethez.

Cellak > Hozzavetoleges méret - Beallitja a labirintuscellak atlagos méretét. A tényleges cellaméret ezen érték koriil
ingadozik.

—
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Torzitas > Véletlenszeriiség - Geometriai torzitast alkalmaz a labirintusracsra a kevésbé EA m

merev megjelenés érdekében. — /\j;/b_L
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Tipus - Kivalasztja a csipkéhez tartozo konkrét racsmintat.
Térkoz - Meghatarozza az FSL racson beliili negativ tér atlagos szélességét.

Egyrétegii - Az Egyrétegii kapcsoloval kapcesolatos informaciokért tekintse meg a Halé tulajdonsagai fejezetet.

Felhasznaldi utmutaté - Studio Next > Objektumparaméterek > Hal6 - Csomok

% Mesh Eszkoz - 4. Kelta Csomo Tulajdonsagok

Ez a Mesh tulajdonsagok fejezet alfejezete.

A kelta csomok a dekorativ csomozas és fonott mintak hagyomanyos formai. Legmeghatarozobb jellemzdjiik a
folyamatos, egymasba fon6d6 vonalak hasznalata, amelyek egy kezdet és vég nélkiili utvonal latszatat keltik.

Ez az oldal részletezi az Embird Studio NEXT Mesh eszkozében elérhet6 Kelta csomd
tulajdonségokat. Ez az itmutatd elmagyarazza, hogyan hozhat6k létre 0sszetett
csomozott himzési kitoltések olyan beallitasok konfiguralasaval, mint a csomo alakja
(kerek, szogletes vagy kombinalt), a szalvastagsag és az egyedi csoméméret. Kitér
tovabba az Unweave szerkezeti stirtiségére, a kitoltés kiterjedésére az
objektumhatarokhoz képest, valamint a csomdracsok tobb tervezési elemen keresztiili
igazitasdnak lehetGségeire.

Alak - Valasszon a kerek, szogletes vagy kombinélt konfiguraciok koziil a csomé geometriajahoz.
Vastagsag - Szabalyozza a csomdzott halot alkotd szalak szélességét.

Méret - Meghatarozza az egyedi csomo fizikai méreteit, az alabbi dbran lathaté médon mérve.
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Szerkezet > Unweave - Novelje ezt az értéket, hogy nagyobb siiriiségii egyedi csomokat hozzon létre a kitoltési
teriileten beliil.

Kiterjedés - Meghatirozza a csomokitoltés mértékét az objektum kontirjaihoz képest. A lehetséges értékek kozé
tartozik a Tilesordulas, Vagott és Bels6. A Thalesordulas beéllitas hasznédlatakor az objektumkontirok kizarhaték a
hélébol a Kozos beallitasok lapon keresztiil.

Igazitas kozos racshoz - Ez az opci6 lehetdvé teszi, hogy a kiilonallé objektumokban 1év6 csomok egy egységes
globalis racshoz igazodjanak. Ahhoz, hogy ez az igazitis megfelel6en mi{ikodjon, az objektumoknak azonos
csomomeérettel kell rendelkezniiik, és nem alkalmazhat6k rajtuk effektusok vagy transzformaciok.
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Nincs igazitas Igazitva a kdzos racshoz

Az Igazitas kozos racshoz bedllitis elengedhetetlen a minta folytonossdganak megérzéséhez a tobb
kiilonéllé objektumbdl 4116 tervek esetében. E beéllitas nélkiil minden objektum a sajat bels6 koordinatai
alapjan generalja a kitoltést, ami gyakran vezet nem illeszked6 mintakhoz az objektumok talalkozasanal.

A probléma: Toredezett mintak

Amikor nagy kelta csomo vagy keresztoltéses teriiletet digitalizal tobb kisebb vektoros alakzat
hasznalatéaval, a szoftver természetesen minden alakzatot fiiggetlen taroloként kezel:

» Alapértelmezett viselkedés: Minden objektum a sajat befoglalé doboza vagy kezd6pontja alapjan
szamitja ki a cscomok vagy keresztek elhelyezkedését.

« Eredmény: Még ha az objektumok tokéletesen egymas mellett vannak is, a csomdk tGtvonalai vagy a
keresztek sorai valdsziniileg eltolodnak, lathaté és szakszeritlen varratokat hozva létre.

A megoldas: Globalis koordinata-szinkronizacié
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» Zokken6émentes atmenetek: Mivel minden objektum ugyanarra a globalis racsra hivatkozik, az
egyik objektumban kezd6d6 mintaelem tokéletesen folytatodik a kovetkezGben.

« Vizualis egység: Ez kritikus fontossagi nagy hattérkitoltések vagy osztott tervek esetén, ahol
egyetlen osszefiiggd texturanak megszakitas nélkiil kell megjelennie a teljes himzési teriileten.

A sikeres igazitas kovetelményei

Ahhoz, hogy az igazitas megfelel6en miikodjon, az objektumoknak azonos geometriai tulajdonségokkal kell
rendelkezniiik. A racsszinkronizacié meghitsul, ha az alabbi tulajdonsagok barmelyike eltér:

1. Egységes méret: A csomo vagy kereszt Méret tulajdonsagianak pontosan ugyanannak kell lennie
minden igazitani kivant objektum esetében.

2. Nincs transzformacio: Nem alkalmazhat Forgatast, Dontést vagy Perspektivat az egyes
objektumokra, mivel ezek a miiveletek eltorzitjdk a helyi racsot, és szinkronon kiviilre helyezik azt a
globalis koordinitakkal.

3. Nincs effektus: Ha barmelyik objektumra effektust, példaul Fish Eye-t vagy Swirl-t alkalmaz, az
a mintak szétvalasat okozza a hataroknal.

Munkafolyamat-tipp: A konzisztencia biztositasa érdekében jelolje ki az 6sszes objektumot, amelynek
ugyanazt a mintat kell hasznélnia, és alkalmazza az Align to Common Grid beéllitést egyszerre a
Tulajdonsagok parbeszédpanelen. Ha az egész egységes mintat el kell tolnia, hasznalja az Offset
tulajdonsagokat a Transformations lapon.

Felhasznaloi utmutaté - Studio Next > Objektumparaméterek > Hal6 - Keresztek

KX

$¢5¢ Mesh Eszkoz - 5. Keresztek Tulajdonsagai

Ez a Mesh tulajdonsagok fejezet egy alfejezete.

Embird Next

A keresztszemes himzés népszerti és egyszerti technika a szdmlalt sz4li himzésben.
Meghatarozd jellemzgje a kiilonallg, X alaku oltések hasznalata a minta kialakitasahoz.

Ez az oldal részletezi az Embird Studio NEXT Mesh eszkozében elérhetd Keresztek
tulajdonsagait. Ez az utmutat6 elmagyarazza, hogyan hozhat létre keresztszemes stilusi
kitoltéseket a kereszttipusok kivalasztasaval, az 6ltésméretek beallitasaval, valamint a
kitoltési kiterjedés objektumhatarokhoz viszonyitott szabalyozasaval. Ezenkiviil kitér a
keresztek kozos racshoz vald igazitdsara a minta konzisztenciaja érdekében, valamint az
oOltéssiirliség optimalizalasara az egy vonalba esé félvonalak egyesitésével.

204 /362



Tipus - Meghatirozza a Mesh kit6ltéshez hasznalt kereszt tipusat.

Méret - Meghatarozza az egyes keresztek méreteit. Az objektumon beliili 6sszes kereszt egységes méretii marad, hacsak
nem modositja egy effektus vagy transzformacio.

Kiterjedés - Meghatarozza a keresztkitoltés mértékét az objektum korvonalaihoz képest. Az elérhet6 opcidk kozé
tartozik a Talesordulas, Vagott és Belsd. A Talesordulas beallitds hasznalatakor az objektum korvonalai kizarhatok
a Mesh-bdl az Altalanos beallitasok lapon keresztiil.

Igazitas kozos racshoz - Ez az opci6 lehetdvé teszi, hogy a kiilonallé objektumokban 1évé keresztek egy egységes
globalis racshoz igazodjanak. Ahhoz, hogy ez az igazitds megfelel6en miikodjon, az objektumoknak azonos
keresztmérettel kell rendelkezniiik, és nem alkalmazhatok rajtuk effektusok vagy transzformaciok.
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Nincs igazitas Igazitva a kdzos racshoz

Az Igazitas kozos racshoz beallitas elengedhetetlen a minta folytonossaganak megdrzéséhez a tobb
kiilonall6 objektumbdl all6 mintak esetén. E beallitas nélkiil minden objektum a sajat belsé koordinatai
alapjan generalja a kitoltést, ami gyakran vezet nem illeszked6 mintédkhoz az objektumok talalkozasanal.

A probléma: Toredezett mintak

Amikor nagy kelta csomét vagy keresztszemes teriiletet digitalizal tobb kisebb vektoros alakzat
hasznélataval, a szoftver természetes médon minden alakzatot fiiggetlen taroloként kezel:

« Alapértelmezett viselkedés: Minden objektum a sajat befoglalé doboza vagy kezdGpontja alapjan
szamitja ki a cscomok vagy keresztek elhelyezkedését.

» Eredmény: Még ha az objektumok tokéletesen egymas mellett vannak is, a csomok utvonalai vagy a
keresztek sorai val6sziniileg eltolodnak, ami lathaté és szakszerfitlen varratokat eredményez.

A megoldas: Globalis koordinata-szinkronizalas

Az Igazitas kozos racshoz engedélyezésével arra utasitja a szoftvert, hogy hagyja figyelmen kiviil az
egyes objektumhatarokat a minta "nullapontjaként". Ehelyett a szoftver a minta elrendezésének
kiszamitasahoz a himzdékerethez viszonyitott globalis koordinata-rendszert hasznal.

« Zokkenémentes atmenetek: Mivel minden objektum ugyanarra a globalis racsra hivatkozik, az
egyik objektumban kezd6d6 mintaelem tokéletesen folytatodik a kovetkezGben.

 Vizualis egység: Ez kritikus fontossagt nagy hattérkitoltéseknél vagy osztott mintaknal, ahol
egyetlen osszefiiggd texturanak megszakitas nélkiil kell megjelennie a teljes himzési teriileten.

A sikeres igazitas kovetelményei
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Ahhoz, hogy az igazitds megfelelGen miikodjon, az objektumoknak azonos geometriai tulajdonsagokkal kell
rendelkezniiik. A racs szinkronizalasa meghitisul, ha az alabbi tulajdonsagok barmelyike eltér:

1. Egységes méret: A csomé vagy kereszt Méret tulajdonsagénak pontosan meg kell egyeznie az
osszes igazitani kivant objektum esetében.

2. Nincsenek transzformaciok: Nem alkalmazhat Forgatast, Dontést vagy Perspektivat az egyes
objektumokon, mivel ezek a miiveletek eltorzitjdk a helyi racsot, és kiemelik azt a globalis
koordinatékkal val6 szinkronbol.

3. Nincsenek effektusok: Barmely effektus, példaul a Halszem vagy az Orvény alkalmazasa az
objektumokon a mintak eltérését okozza a hataroknal.

Munkafolyamat-tipp: A konzisztencia biztositasa érdekében jelolje ki az 6sszes objektumot, amelynek
kozos mintan kell osztoznia, és alkalmazza az Igazitas kozos racshoz bedllitast egyidejiileg a
Tulajdonsagok parbeszédpanelen. Ha a teljes egységes mintat el kell tolnia, hasznalja az Eltolas
tulajdonsagokat a Transzforméaciok lapon.

Félvonalak egyesitése - A keresztek a kozéppontban metsz6dé6 félvonalakbél épiilnek fel. Az egy egyenesbe es6
félvonalak egyesithetk az Osszesitett oltésszam csokkentése érdekében. Vegye figyelembe, hogy bar ez az optimalizalas
javitja a hatékonysagot, finoman megvaltoztathatja a kész himzés egységes texturajat.

Kiilonallo féloltések Egyesitett féloltések

Kérjiik, vegye figyelembe, hogy a Halé eszko6zon beliili Keresztek kitoltés vektoros objektumokon beliili
dekorativ kitoltésekre szolgal, és nem helyettesiti a specidlis Embird Cross Stitch modult. Bar a Hal6 eszkoz
kényelmes médot biztosit keresztszemes textirdk hozzdad4sara barmilyen alakzathoz, a dedikalt modul
fejlettebb funkcidkat kinal kifejezetten a hagyoményos, szdmolt keresztszemes tervezéshez, mint példaul a teljes
diagramkezelés és a speciélis visszaoltési képességek.

Felhasznaloi utmutaté - Studio Next > Objektumparaméterek > Hal6 - Szimbdlumok
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Mesh Eszkoz - 6. Glyph Paraméterek

Ez a Mesh paraméterek fejezet alfejezete.

Ez az oldal az Embird Studio NEXT Mesh eszkozén beliili Glyph
paramétereket részletezi. Ez a specidlis kitoltés mesh mintdkat general a
telepitett betitipusok karaktereinek vagy el6re definidlt konyvtari
alakzatoknak a felhasznalasaval.

A felhasznalok megadhatjak az atlagos cellaméretet, alkalmazhatnak
véletlenszerii elforgatasi tartoméanyokat a természetesebb texttirak
érdekében, és beallithatnak egy kiiszobértéket a nagy és kis cellak
megkiilonboztetésére. Ez a megkiilonboztetés lehetGvé teszi a cellaméreten
alapulo, eltérd glyph-ek hozzarendelését. Tovabbi opciok kozé tartozik az
egyedi glyph méretezés és a kor alaki kontirok alkalmazasa. A beallitadsok lapokra vannak rendezve az altalanos
opcidkhoz, kiilon vezérlGkkel a Nagy Glyph-ek és Kis Glyph-ek szdmara, a maximélis tervezési rugalmassag
biztositésa érdekében.

(7] Opciok
Atlagos cellaméret - Meghatarozza a glyph celldk medidn méretét. A ténylegesen generalt méretek ezen megadott

érték alatt és felett valtoznak.

Glyph elforgatasi tartomany - Meghatarozza azt a tartomanyt, amelyen beliil a glyph-ek véletlenszertien elfordulnak,
hogy 6sszetettebb és bonyolultabb mesh megjelenést hozzanak létre.

Kis cellak mennyisége - Mivel a glyph cellak kiilonb6z6 méretekben generalodnak, ez a vezérl6 hatirozza meg azt a
kiiszobértéket, amely elvalasztja a kis cellakat a nagyoktol, lehet6vé téve az eltérd glyph hozzarendeléseket
mindegyikhez.

Kiterjedés (Span) - Meghatarozza a kitoltés kiterjedését az objektum hataraihoz képest. Az elérhetG értékek:

.....

Common Settings lapon.

[} Nagy Glyph-ek

Tipus - Kivalasztja a glyph-ek forrasat: Font (karakteralapii) vagy Library (el6re definialt alakzatok).
Meéretezés - LehetGvé teszi a glyph méretének csokkentését a kijelolt cellakon beliil.

Kor hozzaadéasa - Ha engedélyezve van, egy kor alakd kontir keriil minden glyph cella koré.
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Font - Ha a Font méd aktiv, ez a menii lehetdvé teszi a betiitipus kivalasztasat. A Félkovér és Dolt modositok
elérhetGek, ha a kivalasztott betlitipus timogatja azokat.

Szoveg - Ha a Font mdd aktiv, hasznalja ezt a mez6t a glyph-ként hasznéland6 konkrét karakterek bevitelére.

Glyph-ek a konyvtarbdl - Ha a Library mdd aktiv, ez a vezérl6 lehet6vé teszi egy vagy tobb eldre definialt alakzat
kivalasztasat.

7 Kis Glyph-Ek

A Kis Glyph-ek lap a Nagy Glyph-ek szakaszéval azonos paramétereket tartalmaz. Ez lehet6vé teszi a felhasznalok
szamara, hogy a kisebb cellakat egyszertibb alakzatokkal vagy a nagyobb cellakban hasznaltaktol eltér6 karakterekkel
toltsék ki, megeldzve a vizualis zstifoltsagot a sziik helyeken.

Tipus - Vélasztas a Font vagy Library modok kozott.

Méretezés - Beillitja a glyph méretét a kis cellakon beliil.

Kor hozzaadésa - Engedélyezi a kor alakd kontdrokat a kis celldkhoz.

Font / Szoveg - Meghatdrozza a betfitipust és a konkrét karaktereket a kis cellék kitoltéséhez.

Glyph-ek a konyvtarbol - LehetGvé teszi az el6re definialt alakzatok kivalasztasat a kis cellakhoz.

Felhasznaloi utmutaté - Studio Next > Objektumparaméterek > Hal6 - Névény

63 Halé Eszkoz - 7. Novény Tulajdonsagok

Ez a Hal6 tulajdonsagok fejezet alfejezete.

A Novény halo kitoltés egy generativ oltéstipus, amely a vektoros alakzatot organikus, botanikai struktirakkal tolti ki a
szokasos geometriai mintak helyett. Ahelyett, hogy a teriiletet tomor 6ltéssorokkal toltené ki, a szoftver algoritmusokat
hasznél szarak, agak, levelek és virdgok ,,novesztésére” a terv hatarain beliil.

Ez az oldal részletezi az Embird Studio NEXT Hal6 eszkozén beliili Novény tulajdonsagokat, két kiilonboz6 médszert
biztositva a botanikai himzés kitoltések generdlasara: Egyszerii eldgazds és Gondor elagazas. A Egyszerii elagazas
alapvetd novényi strukturakhoz, példaul gyokerekhez és szarakhoz késziilt, viragok vagy levelek hozzaadasanak
lehetségével. A Gondor elagazas fejlett funkcionalitast kinél bonyolult, organikus formak 1étrehozaséhoz, gondor
szarakkal és hajtasokkal. Ez az iizemmadd lehet6vé teszi a hajtasok novekedésének, a viragok és levelek megjelenésének,
valamint az alap vagy mag integraldsinak kiterjedt testreszab4sat a komplex tervekhez. Ez az itmutaté a szimmetria, a
pszeudo-randomizéci6 (Mag) és a kitoltési tartomany tulajdonsagait is ismerteti.
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A Novény Halé Két Tipusban Erheté El:

A. Egyszerii eldgazas
B. Gondor elagazés

A Tipus) - Egyszerii Elagazas

) Opciok

Tipus - Meghatarozza a n6vény halé iizemmodjat: gyokerek, csupasz szarak, vagy viragokat, leveleket, illetve ezek

kombinacigjat tartalmazé szérak.

Atlagos cellaméret - A virag-, gyiimolcs- és levélkarakterek a szarak mentén 1évé cellikon beliil jelennek meg. Ezen

cellak tényleges mérete a megadott érték alatt és felett valtozhat.

Novény halo - egyszer(i elagazas

Tartomany - Meghatarozza a kit6ltés kiterjedését az objektum kontirjaihoz képest. A rendelkezésre all6 lehetGségek
kozé tartozik a Talesordulés, a Vagott és a Bels6. A Tilcsordulés hasznélatakor az objektum kontirjai kizarhatok az

Altaldnos beallitasok lapon keresztiil.

o 48990V

Tulesordulas, konttrokkal egyiitt Bels6, kontdrok nélkiil
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(7] Viragok
Tipus - Vélasszon a karakteralapi Betiitipus karakterek (bet{ik, dingbatok vagy clipart) és a Konyvtar izemmod
alakzatai koziil.

Méretezés - Bedllitja a karakterek méretét a hozzajuk rendelt cellakon beliil.

Betiitipus - Amikor a Betiitipus iizemmdd aktiv, ez a menii lehet§vé teszi a betitipus kivalasztisat. A Félkovér és
D6t kapesolok elérhetdek, ha a betiitipus tdmogatja azokat.

Szoveg - Amikor a Betiitipus iizemmod aktiv, hasznalja ezt a mez6t a karakterekhez tartozo konkrét szoveg bevitelére.

Karakterek a konyvtarbol - Amikor a Konyvtar iizemmaod aktiv, valasszon ki egy vagy tobb eldre definialt alakzatot.

7 Levelek

Tipus - Vélasszon a Betiitipus karakterek vagy a Konyvtar alakzatai koziil a levelek megjelenitéséhez.
Méretezés - Szabélyozza a levélkarakterek nagyitasat vagy kicsinyitését a cellaikon beliil.

Betiitipus / Szoveg / Konyvtar - Ezek a vezérl6k ugyaniigy miikodnek, mint a Virag beéllitdsoknal, lehetGvé téve a
levelek megjelenésének testreszabasat.

B Tipus) - Gondor Elagazas

Lasd Még:

« Gondor novény halé - Alapvetd atmutatd
« Gondor novény halé - Haladé technikak

Ez a novénykitoltés gondor szarakbol és hajtasokbdl all. A hajtasok helyettesithetk viragokkal, felhasznalva az el6re
digitalizalt alakzatokat a konyvtarbol, vagy barmely TrueType vagy OpenType betiitipus karaktereit. Alternativ
megoldasként a hajtasok szélesithetdk, hogy levélszerii megjelenést szimulaljanak.
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Gondor novény viragokkal és levelekkel Gondor novény disz szimmetridval

A bels6 kitoltéseken til a gondor eldgazasok osszetett virdgdiszeket hozhatnak létre, ha szimmetriat és titkrozést
alkalmazunk.
Az elagazési sorrend az objektum kiindulasi pontjanal kezdddik. Ha nincs kiindulasi pont meghatirozva, az elagazas

az objektum kozéppontjdhoz lehetd legkozelebb kezdddik, figyelembe véve az esetleges belsé lyukakat. Ez a kezd6pont
kritikus fontossagu szimmetria alkalmazasakor, mivel a szimmetria kiindul6pontja a kezd6ponthoz van igazitva.

(7] Opciok

Novekedés tipusa - Meghatarozza, hogy a hajtasok novekedése kezelt vagy autoném legyen. A kezelt novekedés
diszekhez optimalizalt, mig az autonom névekedés altalanos kitoltésekhez késziilt.
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Hajtasok novekedése - gombikonok: 1 kiindulasi pontbdl (autondm), 2 maghdl (betiitipus karakter,
konyvtari karakterek, lyuk vagy faragés), 3 kiinduldsi pontbdl vagy alapbdl, forgdsszimmetria, 4
kiindulasi pontbdl vagy alapbdl, tiikrozott és forgatott

%G W oF =5

2a

Hajtasok novekedésének példai: 1 kiindulasi pontbdl (autoném), 2a magbdl (konyvtari karakter),
2b magbdl (betdtipus karakter), 3 alapbdl forgdsszimmetridval, 4 alapbdl, tiikrozott és forgatott

Méretszintek - A hajtasok méretei egy tartoméanyon beliil valtozhatnak. Ez a vezérl§ korlatozza ezt a tartoméanyt: a 8-as
érték a méretek teljes spektrumat jelenti, mig az 1-es érték csak a legkisebb hajtasokat generélja.

Hajtasok maximalis generacioi - A hajtasok a platformjukbdl (kiindulasi pont, mag, alap vagy meglévé hajtisok)
fejldnek ki egymést kovetd rétegekben, amelyeket generacioknak neveziink. Ez a vezérl korlatozza a generaciok szamat
anovekedés ledllasa el6tt. A novekedést az objektum korvonalai is korlatozzak. A generaciok korlatozésa magbél vagy
alapbol torténd novesztéskor segit megdrizni a novény altalanos alakjat a platformjéhoz képest.

g &F

Mag betiitipus karakterbdl, 1 Mag betlitipus karakterbdl, 2
hajtasgeneracid hajtasgeneracid

Hajtasok altalanos méretezése - Egyszerre allitja be az 6sszes hajtas méretaranyat. Ez a paraméter nem befolyésolja
az alapot vagy a magot.

Kiterjedés - Meghatdrozza a kitoltési kiterjedést az objektum korvonalaihoz képest. Az opciok kozé tartozik a
Tilcsordulas, Vagott és Belsé. Az objektum korvonalainak beallitasai az Altalanos beallitasok lapon talalhatok.

Mag - A novénykitoltések pszeudoveletlen folyamat hasznalataval generalddnak, biztositva a konzisztens eredményeket
ugyanazon tulajdonsagok esetén. A Mag hatékony modot biztosit alternativ elrendezések generalasara mas beallitasok
moédositasa nélkiil. A Nyil gombok beallitjik a magértéket és automatikusan Gjrageneraljak a halét, lehetGvé téve a
valos idejii elonézetet a Munkateriileten.
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Forréas szektor a szimmetriahoz - A szimmetria az objektum egy meghatarozott szektorat hasznélja a klénozés
forrasaként. Ezt a szektort az origépont és egy szog hatérozza meg. Hasznalja ezt a vezérl6t a forras szektor origé koriili
elforgatdsahoz, ami hasznos elforgatott diszeknél. Az alapértelmezett pozicié -90 fok (az origétdl balra lent). Ez a vezérlé
csak a szimmetriat vagy tiikrozést hasznal novekedési tipusokra alkalmazhato.

(7] Viragok

Virag tipusa - Vélasszon a virdgokhoz a Font karakterek vagy a Library alakzatok koziil.
Meéretarany - Nagyitja vagy kicsinyiti a virag karaktereket.

Mennyiség - Meghatarozza a viragok és a levélhajtasok kozotti célaranyt. Mivel a generalas pszeudoveletlen, a tényleges
aréany kissé eltérhet.

Tomorités - Elvékonyitja a viragok alapjat, lehetGvé téve, hogy természetesebben illeszkedjenek a sziil6 hajtasok
belsé iveibe.

Karakterek a konyvtarbdl - Eldre definidlt alakzatokat vélaszt ki, amikor Library m6dban van.
Betiitipus karakterek - Adjon meg konkrét karaktereket, amikor Font médban van.
Betiitipus - Kivéilasztja a karakteralapt virdgok betiikészletét.

Elforgatas - Elforgatja a betitipus karaktereket a szaron 1évé rogzitési pontjukhoz képest.

(7] Levelek

Levél tipusa - Kivalasztja a levelek geometriai alakjat.

Levél szélessége - Bedllitja a levelek szélességét az dltalanos elrendezés megvaltoztatasa nélkiil.
Levél hossza - Levagja vagy meghosszabbitja a levél hosszat.

Gondorség - Meghatarozza a levélalakzatokra alkalmazott tekeredés mértékét.

Kozépvonal hossza - Dekorativ kozépvonalat ad a levelekhez; ez csak akkor lathatd, ha a levél szélessége nagyobb
nullanal.

(7] Alap

Az Alap egy eldre digitalizalt alapzat vagy "kezd6 gytir(i", amelyet kizarélag a Curly Branching novényi haléban
hasznalnak. Ez szolgél fizikai platformként, amelybdl az algoritmikus hajtasok és indak novekedésnek indulnak.

Mig a normal kitoltés egyetlen pontbol n6, az Alap lehet6vé teszi, hogy a novény egy meghatarozott szerkezeti alakzatbol
ndjon, ami elengedhetetlen a szimmetrikus viragdiszek és koszortik 1étrehozésahoz.

A felhasznalok tobb kiilonb6z6 alapot is kombinalhatnak egyetlen halobjektumon beliil. Ez lehet6vé teszi rendkiviil
osszetett "beagyazott" diszek létrehozasat:
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Alap vs. Mag

Konnyi Osszetéveszteni az Alapot a Maggal, de kiilonb6z6 szerepet toltenek be:

« Alap: Egy el6re digitalizalt "horgony", amelyet kifejezetten szimmetrikus diszekhez hasznalnak. Altaliban egy
kor alaku keretet képez, amelybdl a novény nd.

» Mag: Egy kezd§ alakzat (péld4ul egy betlitipus karakter vagy egy konyvtari jel), amelyet a Magbdl novekedéshez
hasznélnak. A novény a magbdl né ki, hogy kitoltse a kornyezg teriiletet, gyakran diszitett monogramokhoz
hasznaljak.

Alap minta - A novények egy vagy tobb el6re digitalizalt alapbol n6hetnek. Ez a vezérl6 a rendelkezésre all6 mintak
koziil valaszt.

Az alapok csak akkor érhetdk el, ha a Novekedés tipusa forgatas vagy tiikrozés opciora van allitva (kivéve a mag vagy
kezdGpont modokat).

Alap mérete - Méretezi az el6re digitalizalt alapmintat.
Alap szélessége - Szabalyozza a szimmetria kozéppontja (kezdGpont) koriil elrendezett alapgylirt szélességét.

Tobb alap kombinélhat6 egyetlen objektumon beliil, ami lehet6vé teszi az atfedd vagy metszd szerkezeteket.

Két alap kombindlva egyetlen objektumban. Harom alap kombinélva egyetlen
objektumban.

Az illusztracidban szereplé mintak monokrémok; a szinek csak az alapok (piros és zold) és a levelek (lila)
megkiilonboztetésére szolgalnak.

) Mag

A Mag a kozponti "mag" vagy kezdé alakzat, amelyet a Curly Branching névényi halo kitoltéseinél hasznalnak. Amikor a
Novekedés tipusa Maghbdl értékre van éllitva, a szoftver ennek a konkrét alakzatnak a korvonalait hasznalja
platformként, amelybdl az 0sszes inda, hajtéas és virdg novekedni kezd.

Ellentétben az Alappal, amelyet altalaban szimmetrikus diszekhez hasznalnak, a Magot arra hasznaljak, hogy egy adott
kozponti figura koriili teriiletet dekorativ botanikai elemekkel toltsék meg.

A Mag funkeci6 csak akkor aktiv, ha a Novekedés tipusa Magbdol értékre van allitva.
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Mag tipusa - Kivalasztja a mag alakzatat a Betiitipus, Konyvtar, Lyukak vagy Faragasok koziil.

A Betiitipus mag lehetGvé teszi diszitett betiikarakterek létrehozasat. A Konyvtar olyan alakzatokat biztosit, mint
példaul cimerek vagy geometriai dbrak.

A Lyukak kivalasztasa azt eredményezi, hogy a hajtasok a sziil6 haléobjektum belsd korvonalaibol nének ki. A
Faragasok hasonléan miikodnek, de linearis objektumok, és nem rendelkeznek belsé teriilettel.

Mag mérete - Beillitja a Betiitipus és Konyvtar magok méretét. Ez a tulajdonsag nem vonatkozik a Lyukakra vagy
Faragésokra, amelyek megérzik eredeti méreteiket.

Szimmetrikus hajtasok - Konyvtari jel mag hasznélatakor a hajtasok vizszintesen tiikrozhetSk a szimmetrikus
megjelenés érdekében.

Lasd Még:

« Curly Plant Mesh - Alapvet6 Gtmutaté
e Curly Plant Mesh - Halado technikak

Felhasznaloi utmutaté - Studio Next > Objektumparaméterek > Oszlop

{~) Paraméterek - Oszlop

Ezek a paraméterek kizardlag a kijelolt Oszlop objektumokra vonatkoznak.

Ez az oldal részletezi az Embird Studio NEXT Oszlop objektumainak paramétereit. Harom kiilonb6z6 modszert ir le az
oszlopok oltésekkel valé kitoltésére: Cikk-cakk minta (Szatén 6ltés), Csikok és Tobbrétegii. A Cikk-cakk minta kitoltés
kiterjedt testreszabast tesz lehetGvé, beleértve az oltésmintakat, a tavolsagot, az alatétoltést, a fedGoltéseket és az olyan
effektusokat, mint a véletlenszert szélesités, boriték és szinatmenetek. A Csikok kitoltés az oszlop szélei mentén general
vonalakat, allithaté darabszammal és 6ltéshosszisaggal. A Tobbrétegii kitoltés dombori hatast hoz létre a cikk-cakk
oltések rétegezésével, a rétegszam és az eltolas pontos vezérlésével.

Az Oszlop objektum egy kezd6 alapbdl, két élbdl, egy zaré alapbdl és
opciondlis bels6 szegmensekbdl 4ll.

_“" z 1 D (A) az oszlop kezdGpontjat jeloli, amely az elsé élen (1) talalhato. (B)
1 A a végpont, amely a méasodik élen (2) talalhaté. (C) a kezd§ alapot

jeloli, mig (D) a zar6 alapot. (S) egy opcionalis belsG szegmens; egy
Oszlop tobb belsé szegmenst is tartalmazhat.

Az Oszlop objektumok a kovetkez6 modszerekkel tolthet6k ki oltésekkel:
1. 4 Cikk-cakk minta kitoltés, amely kiilonféle cikk-cakk mintédkat hasznal.

2. = Csikok kitoltés, amely az oszlop kontidrjai mentén varrott vonalakat hasznal.
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3. !z Tobbrétegii cikk-cakk kitoltés, amely tobb elGre és hatra réteget tartalmaz a dombora oszlopok
létrehozéasahoz.

4 1. Cikk-Cakk Minta Kitoltés

Ezt a kitoltési tipust szatén oltésnek nevezziik, amikor egyszerii cikk-cakk minta keriil alkalmazasra.

Cikk-cakk mintakkal kitoltott Oszlop objektum.

(7] F6 Beallitasok

Minta az Oszlop objektumot kitolt6 specifikus cikk-cakk 6ltésmintara utal. Az 6ltésmintak oltésszamban és
elrendezésben kiilonboznek.

’ ‘ A Tavolsag paraméter hatarozza meg az 6ltésmintak kozotti maximalis tavolsagot. Ha az
Oszlop objektum ivet képez, a belsd iven a tdvolsdg automatikusan csokken.

Automatikus rovidités egy olyan funkcid, amely cs6kkenti bizonyos 6ltések hosszat az iv
bels6 oldalan, hogy megakadalyozza a tilzott 6ltéssiirtiséget.

Az illusztracion lathato piros pontok azokat az 6ltéseket jelzik, amelyek automatikusan
rovidiiltek egy éles iven beliil.

(7] Alatétoltés

Az Automatikus alatétoltés valasztas jelolonégyzet lehetdvé teszi a felhasznélé szdmara az alatétoltés tipusanak
automatikus szoftveres meghatarozasanak letiltasat az objektumhoz.
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A Kozép, Szél és Cikk-cakk jelolonégyzetek lehetdvé teszik
specifikus alatétoltés tipusok kivalasztasat. A Szél és Cikk-cakk
alatétoltések eltolasara vonatkozo tovabbi részletek a
Paraméterek - Teljes terv fejezetben talalhatok.

(A) az objektum alakjat, (B) a szél alatétoltést, (C) a cikk-cakk
alatétoltést, és (D) a kozép alatétoltést jeloli.

”_

A Téavolsag paraméter hatarozza meg a cikk-cakk alatétoltés stirtiségét.

[T Alatétoltés - Specialis

Py

Az ezen a lapon talalhat6 vezérl6k lehetGvé teszik a globélis alatétoltési beallitasok feliilbiralasat, amelyeket altalaban
minden objektumra alkalmaz a rendszer az 6ltésgeneralas soran. Tovabbi informacidért lasd az Objektum egyedi
alatétoltési paraméterei fejezetet.

(7] Feddréteg

Fedo6oltések készitése lehetGvé teszi a felhasznalo szamara a fedGoltések letiltasat. Ez akkor hasznos, ha csak az
alatétoltésre van sziikség egy kiils szoftverben digitalizalt mintanal.

Oltések simasaga sarkokban befoly4solja az 6ltések legyezd alakii eloszlasat a sarokteriileteken beliil.

Megjegyzés: Egy Oszlopot (Column) kovethet egy faragott objektum (Carving object), amely tovabbi
oOltéstexturat biztosit.

7] Oldalak

Huzaskompenzacio kiterjeszti az objektum szélén 1év6 oltéseket, hogy kompenzalja a rugalmas anyagokon fellép6

cérnahuzast vagy a polar anyagokon torténd besiippedést. A cérnahiizas hataséara az oltések befelé hizodnak, igy a kész
objektum a tervezettnél keskenyebb lesz.

Maximalis véletlenszerii szélesités meghatarozza az oszlopoltések oldalirdnyu, véletlenszerti kiterjesztésének

mértékét. Az 1. paraméter az oszlop els6 szélére, a 2. paraméter pedig a masodikra vonatkozik. Ez a bedllitas "rongyos
szélek" hatast kelt.

Boriték (Envelope) leroviditi az adott oszlopoltéseket, specialis vizualis hatasokat
hozva létre. A Boriték beallitas hasznalatakor minden alatétoltést le kell tiltani.
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7] Szinatmenet

Szinatmenet (Gradient) modositja az oltések kozotti tavolsagot. A tivolsig
fokozatosan valtozik az alaptavolsag értékrdl a tavolsag érték plusz a szinaitmenet
értékre. A Szinitmenet tipusa menii kiilonféle fokozatos sémaékat biztosit.

7] Rogzitooltések

Az ezen a lapon talalhatd tulajdonsagok objektumszintii vezérlést tesznek lehet6vé, feliilbiralva a
globalis rogzit6oltés-beallitasokat. Ez a funkcid lehetdvé teszi a rogzitéoltések egyedi beallitasat az adott
objektumhoz.

Ez alap az egyszerii globélis alapértelmezéseken tilmutat6 funkcionalitast biztosit az alabbiak révén:

» Aszimmetrikus vezérlés: Fiiggetlen beallitasok mind a vezet6 (kezdd), mind a zar6 (befejezd)
rogzitéoltésekhez.

« Tovabbfejlesztett szalrogzités: LehetGségek fejlett vezetd rogzitGoltés-mintak (pl. onmagukat keresztezo
struktirak) hasznalatara az erésebb rogzités elérése érdekében olyan helyzetekben, ahol az alapvet6 lineéris

csomo6 nem elegendd.

Iy 2. Csikos Kitoltés

[ Csikok

A csikok az oszlop szélei mentén elhelyezett 6ltéstitvonalak.
A Szam tulajdonsag hatdrozza meg a csikok teljes szamat.
A Min. hossz és Max. hossz tulajdonsagok hatarozzak meg az 6ltéshossz

tartoméanyat. A hosszlisagok automatikusan igazodnak, hogy a csikok ivelt
szakaszainak sima kozelitését biztositsak.
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iz 3. Tobbrétegii Kitoltés

A Tobbrétegii kitoltés 3D térfogat l1étrehozaséra szolgal anélkiil, hogy tobb atfedd objektumot manualisan kellene
digitalizalni. Mig a szabvanyos oszlopok egyetlen fed6rétegbdl és opcionalis alatétoltésekbdl allnak, a tobbrétegi
lizemmod automatizalja a rétegezési folyamatot a magassag novelése érdekében.

Tulajdonsagok

A szoftver cikk-cakk rétegek sorozatat generalja, amelyek fokozatosan épitik fel a fiigg6leges dombormiivet. Ezt két
elsddleges vezérlgvel éri el:

« Rétegek: Ez hatarozza meg a cikk-cakk menetek teljes szdmat. Példaul egy 3 réteges beallitas két stirii alatétoltés-
menetet és egy végso fedomenetet eredményez.

« Eltolas: Ez egy kritikus tulajdonség a stabilitas szempontjabol. A szoftver kissé "1épteti" az als6 rétegek
szélességét. Az also rétegek jellemzGen keskenyebbek, mint a végsé feddréteg. Ez egy piramisszert alapot hoz
létre, biztositva, hogy a végss szaténoltés teljesen befedje az also rétegeket a sima, professziondlis végeredmény
érdekében.

Tobbrétegii Kitoltés Hasznalata 3D Himzohabbal

A Tobbrétegli iizemmodot gyakran hasznéljidk 3D himzéhabbal (Puff Foam) egyiitt, hogy olyan extrém dombormiivet
hozzanak létre, amilyen a csticskategorias sport sapkakon gyakran lathato.

1. A fedd hatas

Hab hasznélatakor a legfontosabb technikai kovetelmény a hab "atvigasa" a tiivel. A normal szaténoltések
nem biztos, hogy elég stirtiek a habszélek tisztin torténd atlyukasztasidhoz. A Multilayer Fill hasznalataval
az ugyanazon a teriileten torténd ismételt tlisziirdsok biztositjak a hab tiszta atvagasat, lehet6vé téve a
felesleges hab konnyi eltivolitasat a himzés utan.

2. Siirtiség és siillyedés

Habra tortén6 himzéskor a stirliségnek jelent6sen magasabbnak kell lennie, mint a normal himzésnél,
gyakran 0,1 mm és 0,2 mm kozott. A tobbszoros rétegek segitenek a hab egyenletes 6sszenyomasaban. Ezen
tobbszoros menetek nélkiil a hab "atiithet" az oltéseken, vagy az oltések egyenetleniil siillyedhetnek az
anyagba.

3. Digitalizalasi tippek puff habhoz:

o Végzardok: Az Embird Studio programban gy6z6djon meg arrdl, hogy az oszlopok végei nagy
stirtiségii oltésekkel vannak "lezarva". Ha a végek nyitottak, a hab lathat6 marad az oszlop elején és
végén.

o Huzaskompenzacié: Hab hasznélatakor novelje a hizdskompenzaciét. A hab magassaga jobban
hizza a cérnét, mint a lapos anyag, ami miatt az oszlopok keskenyebbnek tlinhetnek, mint a
képerny6n.

o Alatétoltések keriilése: Amikor Multilayer-t hasznal habhoz, dltalaban tiltsa le a normal kozéps6
vagy szélsd alatétoltéseket, mivel maguk a tobbrétegli menetek szolgalnak szerkezeti timaszként, a
hab pedig biztositja a volument.

Felhasznaloi utmutaté - Studio Next > Objektumparaméterek > Oszlop mintaval
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& Tulajdonséagok - Mintazott Oszlop (Column With Pattern)

Ezek a tulajdonsagok kizarolag a kijelolt Mintazott oszlop (Column with Pattern) objektumokra vonatkoznak.

Ez az oldal részletezi az Embird Studio NEXT ,Mintéazott oszlop” (Column with Pattern) objektumanak beallitasait; ez a
funkcio lehet6vé teszi a felhasznalok szamara, hogy a standard szatén- vagy oszlopoltéseket dekorativ textiarakkal
gazdagitsak. Ismerteti a mintdk alkalmazésanak és a himzésminta finomhangoldsdnak konkrét tulajdonségait, beleértve a
minta kivalasztasat, a méretezést és a véletlenszer( eltolast. Ezenkiviil elmagyarazza a ,Nytjtas” (Stretch) funkciét az
adaptiv mintdkhoz, amelyek kovetik az oszlop szélességét — ez hasznos csipkeszerii hatasok létrehozasdhoz —, valamint a
»Csavarasi érték” (Twist Count) beéllitast a spiralis esztétika eléréséhez.

Minta nélkiili oszlop. Oszlop cikk-cakk oltések, a fedérétegen
dekorativ mintéval.

A minta hatdrozza meg a fels6 feddoltések texturajat.

Alegtobb tulajdonsag ennél az objektumtipusnél megegyezik a standard oszlop tulajdonsagaival, kivéve az
alabbiakat:

1. Minta (Pattern) - Meghatarozza a fed§oltések textirajat. Ez hasonléan miikodik, mint a minta beéllitdsa egy
Kitoltés (Fill) objektumnal. A felhasznalok akar 6t egyedi mintat is 1étrehozhatnaka = Fémenii >

Eszkozok > Toredékszerkesztok > Felhasznaléi mintdk ttvonalon.

2. Véletlenszerii eltolas (Random Shift) - Véletlenszertien eltolja az 6ltésbehatolasokat a természetesebb vagy
kevésbé egységes textira létrehozasa érdekében.

3. Méretezés (Scale) - Bedllitja az alkalmazott minta méretét.

4. Nywjtas (Stretch) - Ez a kapcsol6 aktivél egy adaptiv mintat, ami azt jelenti, hogy a texttira aranyosan igazodik
az oszlop szélességéhez az adott ponton. Ez kiilonosen hatékony csipkeszerti struktirak digitalizalasakor.

5. Csavarasi érték (Twist Count) - Csak akkor érhetd el, ha a Nyajtas (Stretch) be van kapcsolva; ez a beallitas
elforgatja a mintat az utvonal mentén, csavart megjelenést hozva létre.
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Adaptiv minta, 125%-0s méretezési tényezdvel és 0-s csavarasi értékkel.

A fenti harom példaban a minta automatikusan alkalmazkodik az oszlop valtozo szélességéhez. Ezeket a példakat a
kovetkezd el6re definialt mintak hasznalataval hoztuk létre:

1. Fiiggbleges vonalak, 2. Téglak, 3. Parketta.

Az adaptiv minta kombinalhat6 a Véletlenszeri eltolas opci6val is, hogy lagyabb, szabélytalanabb megjelenést hozzon
létre:

Fiigg6leges vonalak adaptiv mintaként Fiigg6leges vonalak adaptiv mintaként
hasznalva, 50%-0s méretezési tényezdvel, 4- hasznalva, 50%-0s méretezési tényezdvel, 0-
es csavarasi értékkel és 1,5 mm-es s csavarasi értékkel és 1,5 mm-es
véletlenszer( eltolassal. véletlenszer( eltolassal.
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Megjegyzés: A Mintazott oszlop (Column with Pattern) tovabb mddosithat6 egy Faragé (Carving)
objektummal, hogy tovabbi strukturalis texturat adjunk hozza.

A Farag6 eszkoz ikonja.

Kérjiik, vegye figyelembe, hogy a Mintaoszlop objektum nem tartalmazza a Fedooltések készitése opciot, a Csikok
kitoltési modot, vagy a Tobbrétegii kitoltési modot.

Felhasznaloi utmutaté - Studio Next > Objektumparaméterek > Applikacio

O Tulajdonsagok - Applikacio

Ezek a tulajdonsagok kizardlag a kijelolt Applikaci6 objektumokra vonatkoznak.
Ez az oldal részletezi az Embird Studio NEXT applikaci6 objektumainak tulajdonséagait. Elmagyarazza az applikacio

létrehozasahoz sziikséges harom alapvet6 oltésréteget — jelold, rogzitd és fedGoltések —, valamint meghatarozza azok
konkrét szerepét a himzési folyamatban.
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Balra: Applikaci6 objektum az 6sszes réteggel lathatéan. Jobbra: A rétegek kiilonvalasztva a
szerkezet tisztabb attekintése érdekében.

1. réteg: jelold oltésekbdl all. Céljuk a szovetratét pontos elhelyezésének jelzése az alapanyagon.

2. réteg: rogzits oltésekbdl all, amelyek az applikacid szovetét az alapanyaghoz rogzitik. Ezekhez egyedi szin van
rendelve, hogy a himzGgép megalljon a réteg himzése elGtt és utan is. A rogzit6 oltések elGtti sziinet lehetdvé teszi a
felhasznal6 szamara, hogy a szovetet a megjelolt teriiletre helyezze. Miutan a rogzité oltések a helyére rogzitették a
ratétet, a kovetkezo sziinet lehet6vé teszi a felhasznal6 szamara a felesleges szovet levagasat az 6ltésvonal mentén.
3. réteg: fedGoltésekbol all. Ezek az oltések atfedik és elfedik a rogzits oltéseket, valamint az applikacio szovetének
vagott széleit.

Megjegyzés: Az Oszlop objektumokkal ellentétben az Applikaci6 objektumok nem tdmogatjak a szinatmenet
effektusokat vagy a savos kitoltést.

Applikacio - Specifikus tulajdonsagok

A kovetkez6 tovabbi tulajdonsagok csak az applikacio objektumokra jellemzéek:

Rogzit6 oltések szine. A rogzit6 oltésekhez szandékosan a jelold és fedGoltésektdl eltérd szint rendeliink. A

il

himzéstervezésben a szinvaltas parancsként szolgal a gép szamara a megallasra, lehetGvé téve a kézi miiveleteket, példaul
a szovet levagasat. A szoftverben kivalasztott konkrét cérnaszin kevésbé kritikus, mint a szinvaltas altal kivaltott sziinet.

Rogzit6 szélesség. Ez hatirozza meg a rogzitd oltéshez hasznalt cikk-cakk itvonal szélességét.

Rogzit6 oltés siiriisége. Ez szabdlyozza a cikk-cakkok stirliségét vagy tavolsagat a rogzit6 utvonal mentén.

Rogzit6 sarkok. Ez a bedllitas hatarozza meg, hogyan dolgozza fel a szoftver a rogzit6 itvonal éles sarkait, példaul hogy

a cikk-cakk éles, lekerekitett vagy ferdére vagott atmenetet képez-e.
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Rogzit6 eltolas. A rogzitd eltolas elsGdleges funkcidja, hogy a rogzits oltést kissé kisebbé tegye, mint a végsd
feddoltést. Ez biztositja, hogy miutan a felesleges szovetet a rogzitd vonal mentén levagtak, a vagott szélek befelé
maradjanak. Ez lehet6vé teszi, hogy a végsd fedGoltés teljesen korbefogja és elrejtse a szovet széleit.

Felhasznaldi utmutaté - Studio Next > Objektumparaméterek > Csatlakozas

0/0 Tulajdonsagok - Csatlakozas

Ezek a tulajdonsagok kizarolag a kijelolt Csatlakozas objektumokra vonatkoznak. Az atfogé attekintésért kérjiik,
olvassa el a részletes Csatlakozasok fejezetet.

A Maximalis és minimalis hossz beallitisok ugyanigy mikodnek, mint a Kézi 6ltések objektumban taldlhat6ak.

A A

A csatlakozasok automatikusan mddosulnak az objektumok mozgatasakor vagy egyéb
transzformaldsakor, hogy megakadalyozzak a nem kivant atmeneti dltés (szalvagas) beszlrasat.

Az Atmeneti 6ltések opci6 lehetGvé teszi ellendrzott stmeneti 6ltések létrehozasat az objektumok kozott. Ha a himzés
objektumok kozel helyezkednek el egymashoz, a koztiik 1év6 kis dtmeneti 6ltések eltavolitdsa nehézkes lehet (ahogy a bal
oldali 4bran lathato). A csatlakozas alkalmazéasaval az &tmeneti 6ltések opcidval a felhasznal6 hosszabb, ellenérzott
dtmeneti Oltéseket hozhat 1étre, amelyek konnyebben hozzaférhetdek a szalvagashoz.

7 Rogzitooltések

Az ezen a lapon talalhatd tulajdonsagok objektumszintii vezérlést tesznek lehetGvé, feliilbiralva a
globalis rogzitéoltés beallitasokat. Ez a képesség lehet6vé teszi a biztonsagi rogzitooltések egyedi beallitasat az
adott objektumhoz.
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Ez alap az egyszerti globélis alapértelmezéseken tdl béviti a funkcionalitast az alabbiak biztositasaval:

« Aszimmetrikus vezérlés: Fiiggetlen beallitasok mind a kezd6 (tie-in), mind a zar¢ (tie-off) rogzit6oltésekhez.

« Fokozott szalrogzités: LehetGségek fejlett rogzitGoltés-mintak (pl. onmagukat keresztez6 szerkezetek)
hasznélatara az erGsebb rogzités eléréséhez olyan esetekben, amikor az alapvetd lineéris csom6 nem megfeleld.

Felhasznaloi utmutato - Studio Next > Objektumparaméterek > Kézi dltések

\\\ Tulajdonsagok - Kézi Oltések

Ezek a tulajdonsagok kizarolag a kijelolt Kézi 6ltések objektumokra vonatkoznak.

A Maximalis hossz (1) beéllitas hatarozza meg a leghosszabb megengedett 6ltést, amikor a Kézi 6ltések objektum
tényleges oltésekké keriil 6sszeallitasra. Barmely kézi 6ltés, amely meghaladja a Maximalis hossz és a Minimalis hossz
oOsszegét, automatikusan egy vagy tobb maximalis hosszisagu Oltésre oszlik, amelyet sziikség esetén egy rovidebb oltés
kovet. Ez a fennmarad6 6ltés soha nem lesz rovidebb a megadott Minimalis hossz (2) értéknél.

2 1

>

A Kézi oltések egy specialis objektumtipus, ahol a digitalizalé abszolit ellenérzést gyakorol minden tiisziras felett.
Ellentétben az automatikus objektumokkal - mint példaul a Kitolt6 vagy Szatén oltések -, ahol a szoftver a siirfiség
alapjan szamitja ki az oltések elhelyezkedését, a Kézi 6ltés objektum a felhasznal¢ altal elhelyezett pontos
csomépontokat koveti.

A kézi oltéseket elsGsorban a kovetkezdkre hasznaljak:

 Precizios utvonalak: Olyan specifikus kapcsolatok 1étrehozasa a mintaelemek kozott, amelyeknek egy adott
utvonalat kell kovetniiik, hogy rejtve maradjanak.

« Finom részletek: Apro elemek digitalizalasa, példaul egy csillanas a szemen, ahol az automatikus 6ltés tdl
terjedelmes lehet.

Bar a pontok elhelyezése manualisan torténik, a himzGszoftvernek be kell tartania a himzGgép fizikai korlatait. A legtobb
gép nem képes 12,1 mm és 12,7 mm kozotti hosszisagi 6ltésnél hosszabb oltést végrehajtani. A tulajdonsagok a
kovetkez6képpen miikodnek:

1. Oltésosztas: Ha egy kézi szegmens meghaladja a Maximalis hossz értéket, a szoftver automatikusan kisebb,
biztonsagos intervallumokra osztja az adott szegmenst.

2. A maradék: A szalkiszakadas vagy a "madarfészek" kialakulasdnak megel6zése érdekében a Minimalis hossz
beéllitas biztositja, hogy egyetlen keletkezs 6ltés se legyen tul kicsi ahhoz, hogy a gép hatékonyan feldolgozhassa.
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™ Rogzité Oltések

Az ezen a lapon talalhat6 tulajdonségok objektumszinti vezérlést tesznek lehet6vé, feliilbiralva a
globalis rogzitési beallitasokat. Ez a képesség lehetGvé teszi a biztonsagi rogzité oltések egyedi beallitasat az adott
objektumhoz.

Ez alap a funkcidkat a globalis alapértelmezéseken tul is kiterjeszti azaltal, hogy biztositja:

« Aszimmetrikus vezérlés: Fiiggetlen beéllitisok mind a vezet6 (kezdd), mind a zaro (vég) rogzitd oltésekhez.

« Tovabbfejlesztett szalrogzités: LehetGségek a fejlett vezetd rogzit6 oltésmintak (pl. onmagukat keresztezd
struktirak) hasznalatara az erésebb rogzités elérése érdekében olyan helyzetekben, ahol az alapvetd linearis
csomo6 nem elegendd.

Felhasznaldi utmutaté - Studio Next > Objektumparaméterek > Kontur

/ Tulajdonsagok - Kontiir

Ezek a tulajdonsagok kizaroélag a kijelolt Kontir objektumokra vonatkoznak.

A Konttr objektum egy vektor alapu titvonal, amely egy vonalat hataroz meg a kitoltott teriilet helyett. A kivalasztott
modtol fiiggden ugyanaz a vektorvonal megjelenithet6 barmiként, az egyszerti 6ltést6l a komplex dekorativ szegélyig.

Ez az oldal részletezi az Embird Studio NEXT Kontir objektumaira vonatkozé specifikus tulajdonsagokat. Hat
kiilonboz6 6ltésmodot mutat be: Sketch, amely az alacsony profilu szaténoltéseket utanozza; Samples, az ismétl6d6
dekorativ motivumokhoz; Satin Stitches, alland¢ szélességii kontirokhoz; Appliqué, szovetrétegek rogzitéséhez;
Border, elére digitalizalt objektummintak hasznalataval; és Overlock, amely az overlock-stilusu széleket utdnozza. Ez
az Gtmutat6 lefedi az olyan altalanos tulajdonségokat, mint a szélesség és a tiikrozés, valamint a méd-specifikus
beallitasokat az alatétoltésekhez és a fejlett overlock geometridhoz.

= Mod

A Kontur tulajdonsagok panel tetején talalhaté kombinalt mez6 lehetGvé teszi a kovetkezd 6ltésmodok kivalasztasat:

1. Sketch
A Sketch mod lapos, vékony szaténoszlopokra emlékeztets oltéseket general.
/ Idealis olyan kontiirokhoz, amelyek tobb megjelenést igényelnek, mint egy
szabvanyos 0ltés, de vékonyabbnak kell maradniuk, mint egy hagyomanyos szatén

kontur.
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2. Samples

A Samples dekorativ 6ltésmintak, amelyek egymas utan ismétlédnek a kontir
utvonala mentén.

3. Satin Stitches

A szaténoltések allando szélességii cikk-cakk utvonalat hoznak létre, hasonl6an

/;/%, A}’A}’A}’A miikodve, mint egy oszlop objektum egy vonal mentén.
4. Appliqué
Az Appliqué méd specidlis rogzit6oltéseket general a szovet stabilizatorhoz vald
I ‘ rogzitéséhez, majd fedoltéseket a befejezéshez és a nyers szovet széleinek
elrejtéséhez.
5. Border

A Border mdd eldre digitalizalt objektumfajlokat hasznél ismétl6d6 motivumként.
Tamogatja a szegélykonturok fiiggetlen szinbeallitasait.

6. Overlock

Az Overlock mod egy overlock gép egyenes és cikk-cakk szerkezeti oltéseit
utanozza, amelyeket hagyomanyosan a szovet rojtosodasanak megakadalyozasara
hasznélnak.

A Satin Stitches, Appliqué és Border mdédok azonos tulajdonsagokkal rendelkeznek, kivéve az Outlines Color és a
Border Sample Length beéllitdsokat, amelyek kizarolag a Border médra jellemzbek.

A Width (szélesség) tulajdonsdg minden kontirmoédra alkalmazhat6. Meghatarozza a kontir mentén 1évg referencia-

cellak szélességét, amelyekre az Oltések vetiilnek. Vegye figyelembe, hogy a végs6 himzett szélesség eltérhet attol
fiiggben, hogy maga az 6ltésminta szélesebb vagy keskenyebb-e, mint a referencia-cella.
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Kontdr objektum dltésmintakkal (balra) és szaténoltésekkel (jobbra).

A Flip Sides (Oldalak tiikrozése) opci6 a Sketch, Samples, Border és Overlock modokhoz érhetd el. Ez a funkci6
tiikrozi az 6ltésmintét a kontdr dtvonalan.

KM:>

A Sketch Es Samples Tulajdonsagai

A Sketch egy alacsony profili konturt biztosit, amely a lapos szaténoltést utdnozza. Koztes siilyként szolgal a standard
sima 0ltés és a teljes szatén oszlop kozott.

A

Sketch tulajdonsagok: Hossz (A) és Szélesség (B).

A Sample méd egy adott Sltéssorozatot ismétel meg a kontir dtvonalan. Uj minta kivalasztdsa automatikusan
visszaéllitja a Width (Szélesség), Minimum Length (Minimalis hossz) és Maximum Length (Maximalis hossz)
értékeket az alapértelmezettre. Ezek manudlisan modosithatok. A felhasznalok legfeljebb 6t egyedi 61tésmintat
hatdrozhatnak mega m Fdémenii > Eszkozok > Toredékszerkeszté meniiponton keresztiil, a
Felhasznaléi mintak alatt.

Minta hosszanak illusztracioja.
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Tvelt Gtvonalak esetén a szoftver automatikusan leroviditi a minta hosszét a sima fvkozelités fenntartasa érdekében. Az
egységes mintahossz fenntartasahoz, a gorbiilettdl fiiggetleniil, llitsa a Minimum Length és Maximum Length
értékeket azonosra.

Minta szélességének illusztracioja.

A Szaténoltések, Applikacio Es Border Tulajdonsagai

A Spacing (T4volsag) tulajdonsag hatirozza meg az egyes 6ltésmintak kozotti maximalis tavolsdgot. fves szakaszokon az
iv bels6 oldalan 1év6 tavolsag automatikusan tomoriil.

A Corners (Sarkok) tulajdonsag szabalyozza, hogy a szoftver hogyan kerekiti vagy vagja le a Satin (Szatén) vagy
Appliqué (Applikaci6) kontirok sarkait.

Pull Compensation (Hizaskompenzacid) kiterjeszti az egyes oltéseket az objektum szélén, hogy
ellensiilyozza a cérnafesziiltséget (rugalmas anyagokon) vagy a besiippedést (magas szala
anyagokon, mint a polar). A cérnafesziiltség hajlamos befelé hiizni az oltésvégeket, igy a fizikai
himzés keskenyebbnek tiinik, mint a digitalizélt terv.

Az Auto Select Underlay (Automatikus alatétoltés kivalasztasa) opcié engedélyezi vagy letiltja a szoftver automatikus
valasztasat az alatétoltés tipusahoz.

A Center (Kozép), Edge (Sz€l) és Zig-Zag (Cikk-cakk) jel6l6négyzetek lehetdvé teszik az objektumhoz tartozé
specifikus alatétoltés-tipusok manualis kivalasztasat.

Border objektumok esetén az Qutlines Color (Kontiirszin) beallitas hatarozza meg a sima 61tés elemek szinét, ha a
szegély minta tartalmazza azokat.

A Border Sample Length (Szegély minta hossza) hatirozza meg a motivumok méretarényat, ahogy azok az ttvonal
mentén ismétlGdnek.

Applikacio objektumokra vonatkozo tulajdonsagok:

Color of Tack-Down Stitches (Rogzitdoltések szine). A rogzit6oltésekhez szdndékosan a jel6l6- és fedGoltésektdl
eltérd szint rendeliink. Ez a szinvaltas arra utasitja a himzégépet, hogy alljon meg, lehet6vé téve az olyan kézi
feladatokat, mint az anyagvagés. A kivélasztott konkrét szin kevésbé fontos, mint a megallitasi parancs jelenléte.

Tack-Down Width (Rogzitési szélesség). Meghatarozza a rogzitéshez hasznalt cikk-cakk utvonal szélességét.
Tack-Down Stitch Spacing (Rogzit6oltés tavolsaga). Szabalyozza a cikk-cakkok stirtiségét a rogzitési itvonalon beliil.
Tack-Down Offset (Rogzitési eltolas). Ez a tulajdonsag olyan rogzitGoltést hoz 1étre, amely kissé keskenyebb, mint a

végs6 fedGoltés. Ez biztositja, hogy a levagott anyagszél befelé helyezkedjen el, lehet6vé téve, hogy a végsd szaténoltés
teljesen befedje a nyers széleket.
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[T Alatétoltés - Specialis fiil

Az ezen a fiilon talalhat6 vezérlSk lehet6vé teszik a globalis alatétoltés-bedllitasok feliilbirdlasat. A részletes
informaciokért tekintse meg az Egyedi alatétoltés-tulajdonsagok fejezetet.

A maximélis irdnyitast igényld projektekhez fontolja meg a kontir objektum oszlop objektumma torténd konvertalasat,
hogy szélesebb korti tulajdonsagokhoz férjen hozza.

Az Overlock Tulajdonsagai

Az overlock (vagy szeg6gép) egy specidlis varrogép, amelyet az anyag széleinek eldolgozasara hasznalnak. Egyszerre varr
varratot, vagja le a felesleges anyagot, és tekeri a cérnat a nyers szélek koré, hogy megakadalyozza a foszlast.

Az Embird Studio NEXT Overlock médja utdnozza ezeket a korbeolels oltéseket. Megjegyzés: ezek dekorativ
szimulaciok, amelyek az anyag tetejére vannak himezve, és nem olelik korbe fizikailag a széleket, mint egy valodi
overlock oltés.

Minta meghatérozza az egyenes vagy cikk-cakk 6ltések azon konkrét sorozatat, amely a kontir mentén ismétlédik.
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Cella hossza. A szoftver virtualis celldkat szamol a konttir mentén, és minden egyes celldba egy mintat vetit. A Cella
hossza hatirozza meg ezen egységek tavolsagat az utvonal mentén.

A cellahossz illusztracidja.

Kiterjesztés. Ez a tulajdonsag kiterjeszti az overlock minta kiilsG szélét. Sok mintanal ez atfedést hoz létre a mintak
kozott.
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Balra: Normal mintaforma; Jobbra: Minta alkalmazott felsé kiterjesztéssel.

Kiterjesztés a piros jelzéssel elldtott mintdkon nem hatasos.

Keresztvonalak > Rétegek. A keresztvonalak a belsé és kiilsé kontirok kozott futd egyedi oltések. Ezek
tobbrétegiiként (1, 3 vagy 5 réteg) digitalizalhatok, hogy vastag ,bean stitch” hatast hozzanak létre, amely nagyobb
szerkezeti sulyt biztosit, mint a parhuzamos szélvonalak.

A keresztvonalak (folytonos, magenta) és a szélvonalak (szaggatott, fekete) illusztracidja.
Keresztvonalak > Szoras. Tobbrétegii keresztvonalak hasznalatakor a Széras szabalyozza a rétegek kozotti
oldalirany eltolast. Ez vastagabb vizualis megjelenést eredményez. A szdras az egyrétegii vonalakra nincs hatassal.
A Szaténoltés > Tavolsag tulajdonsag szabélyozza a kijellt overlock mintén beliili szatén 6sszetevik strtiségét.

Szélesség meghatarozza a referencia cellaszélességet a kontiir mentén. A végs6 himzett eredmény eltérhet, ha maga a
minta szélesebbre vagy keskenyebbre van tervezve, mint a cella.

Cellaszélesséq illusztracio.

Flip Sides lehet6vé teszi az overlock belsé és kiils6 tajolasanak felcserélését.

Sample Baseline meghatarozza a cellak felépitéséhez hasznalt referencia kontirt. Mivel a bels§ konttr révidebb, mint
a kozépsé vagy a kiilsé konturok, az alapvonal megvalasztasa jelentGsen befolyasolja a cellak tavolsagat, kiilonosen éles
kanyarokban.
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Balrél jobbra: Bels6 kontlr alapvonalként, Kozépvonal alapvonalként, Kiils6 kontur alapvonalként.

Pull Compensation a korabbi szakaszokban leirtak szerint miikodik, kiterjesztve az oltéseket a
cérnafeszesség és az anyag behtizodasanak ellensulyozasara.

7 Rogzité Oltések

Az ezen a lapon talalhaté tulajdonsagok objektumszintii feliilbiralast biztositanak a
globélis rogzitooltés-beallitasokhoz, lehet6vé téve a rogzitooltések testreszabott rogzitését.

Ez a lap speciélis funkcidkat kinél, tobbek kozott:

« Aszimmetrikus vezérlés: Fiiggetlen konfiguracio a kezdd rogzit6oltések (start) és a zaro6 rogzitGoltések (vég)
sorozatokhoz.

» Tovabbfejlesztett szalrogzités: Hozzaférés specialis kezd6 rogzitGoltés-mintakhoz, példaul Gnmagukat
keresztez6 struktirakhoz, a biztonsagosabb rogzités érdekében, mint az alapvet6 linearis csomok.

Felhasznaloi utmutato - Studio Next > Objektumparaméterek > Sfumato

&) Tulajdonsagok - Sfumato

Ezek a tulajdonsagok kizardlag a kijelolt Sfumato objektumokra vonatkoznak. A Sfumato objektumokat kifejezetten
fotorealisztikus himzések, példaul portrék, tajképek és csendéletek készitésére tervezték. Bar a Sfumato objektum
digitalizalasa ugyanazokkal a vektoros eszkozokkel torténik, mint a kitolt6 objektumoké, az oltésgeneralasi logika
egyedi; a szoftver kiillonboz6 méretii és siirtiségii meandereket hoz létre az alatta 1évé kép tonusainak reprodukalasahoz.

Ez az oldal atfogé attekintést nyijt a Sfumato objektum tulajdonsagairél az Embird Studio NEXT-ben. Részletezi a
beallitasokat tobb lapon keresztiil, beleértve az automatikus és kézi cérnadrnyalat-kezelést, a szelektiv himzéshez
hasznalt szinmaszkolast, a kiilonboz6 részletességi szintekhez allithato stirtiséget, valamint az élek kiemelésére szolgalo
farag6vonalakat. Ezenkiviil leirja azokat a specidlis munkamddokat, amelyek megkonnyitik a szinvalasztast és az
arnyalat-elrendezés el6nézetét kozvetleniil a munkateriileten.
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Balra: 6 Sfumato vektoros objektumbdl allé minta. Kozépen: Oltésekkel kitltott kész minta.
Jobbra: Részlet, amely a kiilonboz6 arnyalatd és s(rliségl meandereket mutatja.

A nagy stirtiségii teriileteken a meandereket egy meghatarozott szogben elhelyezkedd sima kitoltés valtja fel. A Sfumato
nem biztosit teljes fedést; ehelyett lehet6vé teszi, hogy az anyag lathaté maradjon a lazabb oltésfeliileteken keresztiil.
Kovetkezésképpen a megfelel6 Hattérszin kivalasztasa elengedhetetlen, mivel a szoftver az Oltésstirtiséget az anyag és a
cérnaszinek kozotti kontraszt alapjan szamitja ki.

Egy Sfumato objektum 1-t6] 9 cérnadrnyalattal tolthetG ki. Ezek az arnyalatok vagy automatikusan generalédnak az
Alapszinbdl, vagy manualisan hatarozhatok meg. A felhasznalok az egyes arnyalatok ki- és bekapcsolasaval
szabdlyozhatjdk az objektum szindsszetettségét. Minden cérnadrnyalat tartalmaz allithat6 tulajdonsagokat a Tovabbi
siirtiség és az Arnyalatkiiszob szamara.

Az optimdlis drnyalatszdm kivélasztdsa kritikus fontossagu. A tilzott szdmi drnyalat noveli az dtmeneti oltések szdmat és
a gyartasi id6t, mig a til kevés arnyalat nem biztos, hogy pontosan reprodukalja a képet. Altalanossagban elmondhat6,
hogy a kisebb objektumok kevesebb arnyalatot igényelnek, mig a nagyobb, részletesebb objektumok esetében
el6nyosebb a magasabb szam (jellemzGen 2-6 arnyalat).

A Sfumato objektumok tdmogatjak a nyilasokat és a faragasokat, hasonlan a szabvanyos kitolt6 objektumokhoz. A
Sfumato faragésai azonban tovabbi oltésekként generadlédnak, nem pedig tliszirasmintdkként. A felhasznalok
beallithatjak ezeknek a faragésoknak a szélességét és szinét is. A faragé objektumoknak kozvetleniil a Sfumato
objektumot és annak nyilasait kell kovetniiik az objektumlistdban.

A Sfumato tulajdonsagok a tulajdonsagpanelen beliil tobb funkcionélis lapra vannak rendezve.

= Mod
A Sfumato tulajdonsagpanel tetején talalhaté kombinalt mezG lehetGvé teszi a valtast a kovetkez6 munkamodok kozott:
1.  Tulajdonsigok méd - Szabvanyos numerikus és kapcsold beéllitasok.

2. l Szinvalasztas a képbol - Lehet6vé teszi a felhasznalok szamara, hogy a munkateriileten a

hattérképre kattintva mintét vegyenek egy szinbdl. Egy felugré menii ezutan hozzarendeli ezt a szint egy
adott tulajdonsaghoz (pl. Alapszin vagy Maszk szine).
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3. &% Arnyalat-elrendezés elénézete - Szintérképként jeleniti meg az objektumot a munkateriileten. Ez

segit vizualizalni a kiiszobértékek és maszkok eloszlasat az oltések generalasa el6tt.

Mivel a Sfumato objektumok 1ényegesen t6bb tulajdonsaggal rendelkeznek, mint a szabvanyos objektumok, ezek az
el6nézeti modok elengedhetetlenek a hatékony tervezéshez. Gyors vizualis visszajelzést tesznek lehet6vé anélkiil, hogy
minden kisebb mddositas utan teljes 6ltésfajlt kellene generalni.

(7] F6 Beallitasok

Sz6g meghatarozza a nagy slir(iségi teriileteken hasznalt sima kit6ltések iranyat.

Maximalis 6ltéshossz meghatarozza a kis siirtiségfi teriileteken megengedett leghosszabb fut6o6ltést; minden, ami
meghaladja ezt az értéket, atmeneti Oltéssel helyettesitGdik. Bar a hosszu 6ltések vizualisan zavardak lehetnek olyan
részletes teriileteken, mint a szemek vagy a szj, a tlzott szimt atmeneti 61tés lelassitja a himzési folyamatot.

A Fidelity tulajdonsag szabélyozza az 6ltésszamot és a reprodukeié pontossagat. A magasabb hiiség (70-80%) noveli az

Oltéssiiriiséget a nagyobb részletesség érdekében, ami arcoknal ajanlott. Az alacsonyabb hiiség (0-40%) hattérelemekhez,
példaul égbolthoz vagy ruhazathoz alkalmas a teljes 6ltésszam csokkentése érdekében.

7.7

A Style meghatérozza az 6ltéselrendezést az alacsony stiriségfi teriileteken. Az elérhet6 opciok a kovetkezdk:

1. Altalinos Sfumato meanderek: A klasszikus Sfumato-t utinozza jobb hatékonysaggal.

2. Kontir oltések (alapértelmezett): A leghatékonyabb elrendezés; a meanderek csak ott hasznalatosak, ahol a
konturozas nem alkalmazhat6.

3. Kontir oltések (magasabb siiriiség): Kompaktabb fedést biztosit.
4. Kontir oltések (legmagasabb siiriiség): Minimalizalja az anyag lathatéségat az oltéseken keresztiil.

(7] Szinek

Alapszin szolgal referenciaként az automatikus cérnadrnyalat-generalashoz, és képviseli az objektumot az
Objektumfeliigyel6ben (Object Inspector).

Hattér jeloli az anyag szinét, amelynek at kell latszania az o6ltéseken.

Cérnaarnyalatok azok a tényleges szinek, amelyeket az objektum kitoltésére hasznalunk. Az automatikus arnyalatok
monokrém skélat hoznak létre az Alapszin alapjan, mig a felhasznal¢ altal definialt skaldk barmilyen szinkombinaciot
lehet6vé tesznek. Az arnyalatok kikapcsolhatok a minta egyszertisitése érdekében.

Tovabbi siiriiség lehetGvé teszi a kézi stirtiségbeallitast bizonyos szineknél, feliilbiralva az automatikus szamitasokat.
Arnyalatkiiszob szabalyozza az egyes cérnarnyalatokhoz rendelt képtonusok tartoméanyat.

Kontraszt médositja az automatikusan generalt cérnadrnyalatok tartoméanyat. Alacsonyabb kontraszt ajanlott lagyabb
vonasokhoz, példaul n6k vagy gyermekek portréinal.
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(7] Maszk

Osszetett fényképeknél, sok apro, valtozatos szinii teriilettel (példaul egy viragos rét), az egyes objektumok
korvonalazasa nem praktikus. Ilyen esetekben a Szinmaszk lehet6vé teszi, hogy egyetlen Sfumato objektumot
részlegesen toltsiink ki szin alapjan:

1. Hozzon létre egyetlen, nagy Sfumato objektumot, amely lefedi a teriiletet.

2. Valassza ki a maszk szinszamat.

3. Hasznélja a Szinvalaszté eszkozt a cél szinek (pl. zold a fithoz) mintavételezéséhez a munkateriiletrdl.
4. Allitsa be a maszktartomanyt, és hasznalja az elénézeti médot a fedett teriilet ellendrzéséhez.

5. Aktivéalja a maszkot és generalja az oltéseket. A fennmaradd teriiletek (pl. piros viragok) himzéséhez duplikalja az
objektumot és forditsa meg a maszk bedllitasait.

(7] Tavolsag

Az o6ltéstavolsag forditottan aranyos a stirtiséggel. A tavolsag novelése csokkenti a siirtiséget, mig csokkentése noveli azt.

27”7

A nagy siiriiségii teriiletek tavolsagat 0,35 és 0,45 mm kozé kell allitani a normal cérnavastagsagoknal, hogy
biztositsa a teljes fedést az egyszerti kitoltési teriileteken.

722

Az altalanos tavolsag (alacsony/kozepes siiriiség) csiiszkak lehet6vé teszik a felhasznalok szamara a minta lazabb
teriileteinek globalis vilagositasat vagy sotétitését (stiritését).

(7] Faragasok

A faragasok olyan dekorativ vonalak, amelyeket a Sfumato objektumon beliili élek hangsilyozaséra hasznalnak.
A faragasok szine meg kell feleljen az aktiv cérnaarnyalatok egyikének.

A faragasok szélessége lehetGvé teszi vastagabb vonalak hasznalatat. Barmely 0,2 mm-nél szélesebb faragas rovid, a f6
kitoltési szoggel igazitott 6ltésvonalak hasznélataval épiil fel.

™ Rogzité Oltések

Az ezen a lapon talalhat6 tulajdonségok objektumszinti vezérlést tesznek lehetGvé, feliilbiralva a

globalis rogzitési beallitasokat. Ez a képesség lehetGvé teszi a biztonsagi rogzit6 oltések egyedi beallitasat az adott
objektumhoz.

Ez a lap az egyszerti globalis alapértelmezéseken tdlmutaté funkcionalitast biztosit az alabbiakkal:

« Aszimmetrikus vezérlés: Fiiggetlen beallitasok mind a vezetd (start), mind a zar¢6 (vég) rogzit6 oltésekhez.
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« Tovabbfejlesztett szalrogzités: LehetGségek fejlett vezetd rogzit6 oltésmintak (pl. onmagukat keresztez6
struktirak) hasznalatara, hogy er6sebb rogzitést érjiink el olyan helyzetekben, ahol az alapvetd lineéris csomd
nem elegendd.

Felhasznaldi utmutat6 - Studio Next > Beallitasok

v Beallitasok

1

A Studio atfogo beallitasokat kinal, amelyek lehet6vé teszik a felhasznalok
szamara a munkateriilet és az eszkozok testreszabasat. Ezek az opcidk az

egységes Beallitasok panelen talalhatok, amelya m Fomenii > Opciok AT B
> Bedllitasok ttvonalon érhetd el.

Kategorialista: A beallitasok tipus szerint vannak rendszerezve. Hasznalja ezt a listat egy adott kategéria
kivalasztasahoz.

Tartalmi lapok: A kivalasztott kategoriahoz kapcsolddé beallitasok ezeken a lapokon jelennek meg.

Elvalaszto: Huzza az elvalasztot balra vagy jobbra a lista és a tartalomteriiletek aranyanak beéllitasahoz.

o O w >

Gombok: Ezek a vezérl6k az aktiv kategdriatdl fiiggéen valtoznak. Egy univerzalis Alaphelyzet gomb all
rendelkezésre a kivalasztott kategoria alapértelmezett értékeinek visszaallitasahoz.

Beallitasi Kategoriak

Regionalis
Vezérl6k - Altalanos
» Renderelés
o Feliratozasi beallitasok
« Beallitasok
« Projektkapcsolok
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Keret

Leguto6bbi fajlok

ElGre definialt stilusok
Hattérszlir6k

Megjegyzés: A5} masolat ikonnal jelolt vezérldk olyan tiikrozott beallitisok, amelyek més paneleken vagy
meniikon keresztiil is elérhet6k. Ezek a kozponti kezelés érdekében szerepelnek itt.

& Regionilis

A Regionalis bedllitisok a nyelvet és a mértékegységeket foglaljak magukban. A mértékegységek metrikus vagy
angolszasz rendszerre allithatok. A mértékegységrendszer vagy a nyelv kivalasztasa a modositast a teljes programra, az
osszes modulra vonatkozoan érvényesiti.

¢ Vezérlok - Altalanos

Ez a kategoria a vezérl6elemekre vonatkozd, minden modulra k6zos beallitasokat tartalmazza:

Fobb vezérl6k mérete: Ez a beéllitas befolyasolja a panelek, meniik és gombok méretezését, ahol a
méretcsokkentés novelheti a munkateriiletet. Ezzel szemben a nagyobb vezérl6k el6nyosek lehetnek a latassériilt
felhasznalok vagy a komplex irasjeleket (pl. bizonyos kelet-azsiai vagy kozel-keleti nyelvek) hasznalok szdmara.

Vezérlévonalak vastagsaga: Ez befolyasolja a vizualis segédeszkozok, példaul a kijelolokeretek, a
boritékkontirok, a szoveg alapvonalai és egyéb lineéris segédvezérlk vastagsagat.

Listaelemek kijelolési médja: Ez vilt a jelolonégyzetes kijelolési méd és a normal kijelolési mod kozott. A
jelolénégyzetes mod minden listaelem mellett megjelenit egy jelol6négyzetet (pl. elem-lista, objektum-lista, fajl-
lista), lehetGvé téve a tobb elem kijelolését kattintassal vagy érintéssel, billentytizetbevitel nélkiil. Ezt az
izemmodot elsGsorban érint6képernyGkhoz tervezték, de szabvanyos szamitogépeken is mikodik.

Bézier vezérlofogantyuk alakja: Ez a beallitas megvaltoztatja a Bézier-gorbe fogantyiinak megjelenitését. Az
alapértelmezett megjelenités nyilhegyeket hasznal, de lehet6ség van korokként valo megjelenitésiikre is.

Csomoépont besziirasa vagy torlése: Az ebben a szakaszban talalhatd kapcsolok engedélyezik vagy letiltjak a
csomépontok hozzaadasat és torlését hosszu érintéssel vagy dupla kattintassal a csomépontszerkeszt§ vagy
oltésszerkeszt6 modban. Bar ez egyes felhasznalok szdmara gyorsithatja a szerkesztést, masok szdmara, akik
eltér kattintasi ritmussal dolgoznak, nemkivanatos lehet.

<9 Renderelés

Az ebben a kategoridban talalhat6 beallitasok tobb lapra vannak rendszerezve:
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(") 3D Méd

Konfiguralja a minta 3D megjelenitését a munkateriileten.

[ Szévet megjelenitése : Ha le van tiltva, a keret a minta alatt jelenik meg. Eza m Fémenii > Nézet
meniiponton keresztiil is atkapcsolhato.

Szovet textiraja: Vilasszon az el6re definialt szovettipusok konyvtarabol.
Szovet szine

Arnyék intenzitasa: Az drnyékok mélységet adnak a 3D-s megjelenitéseknek, de zavarhatjak a Sfumato Stitch
objektumok lathatdsagat. Sfumato mintdk esetén ajanlott ezt az értéket 0-ra allitani.

(") Rontgen

Rovid oltések szine: Hasznélja a Rontgen mddot az olyan 6ltések azonositasara, amelyek a hossziisagi kiiszobérték
alatt vannak, és gyartasi problémakat okozhatnak. Ezek a kivalasztott szinnel vannak kiemelve.

Rovid oltések max. hossza: Meghatarozza a til rovidnek tekintett 6ltések kiiszobértékét.

Hosszi 6ltések szine: Azonositja a maximalis hosszisagi kiiszobértéket meghalado oltéseket. Ezek a kivalasztott
szinnel vannak kiemelve.

Hosszi oltések min. hossza: Meghatarozza a til hossziinak tekintett 6ltések kiiszobértékét.

Oltésszin telitettsége: Bar a Rontgen méd elssorban sziirkearnyalatos, ez a vezérlS finom szint ad hozza, hogy segitse
a kiillonbo6z6 objektumok megkiilonboztetését.

7 Sew Simulator

5] Méd : Meghatédrozza a himzés szimulécié sordn hasznélt megjelenitési stilust (3D, sik stb.).

7] Feliratozas

Hatarozza meg az interaktiv feliratozasnal hasznalt fogépontok, csomépontok és alapvonalak képerny6n megjelend
szineit. A felirat kit6ltésének atlatszatlansagat is beallithatja.

7] Minden Mod

) Hattérkép (3D és sik médban) atkapcsolja a munkateriiletre importélt referenciamunkak, sablonok vagy
vazlatok lathatosagat. Az oltések és az objektumkontiirok a kép folott jelennek meg, lehetGvé téve a digitalizalasi
folyamat Osszehasonlitdsat az eredeti miialkotassal. Mind 3D, mind stk médban el kell dontenie, hogy a végleges fizikai
termék esztétikai szimulaci6jat részesiti-e elonyben, vagy folytatja a folyamat 6sszehasonlitasat a forrdsanyaggal. Ilyen
esetekben a hattérkép elrejtése tisztabb oltésmegjelenitést tesz lehet6vé. 3D kornyezetben a hattérkép lathatésaga
szigoruan a Szovet beéllitdshoz kotddik. A szoftver a "Szovet"-et szilard fizikai hordozéként kezeli, ami a kovetkezd

hierarchiit hozza létre:

« Szovet KI: A hattérkép lathaté marad a 3D-ben megjelenitett 6ltések mogott. Ez hasznos annak értékeléséhez,
hogyan jelennek meg a cérnatextiirak a forrasanyaghoz képest.
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» Szovet BE: A szovet textiraja vizualisan elsGbbséget élvez. Mivel a szovet atlatszatlan anyagként jelenik meg,
teljesen eltakarja a hattérképet, fiiggetleniil attol, hogy a képkapcsol6 "Be" dllasban van-e.

) Atoltések megjelenitése : Atkapcsolja az atoltések lathatosigat. A m Fémenii > Nézet meniiponton
keresztiil is elérhetd.

Atoltések szine

Atoltések kiemel§ szine: Fényudvart ad az atoltések koré a sotét hattéren valé jobb lathatésag érdekében. Ez a
kiemelés csak nagy nagyitasi szinteken aktiv.

Vektorobjektumok teriiletének atlatszatlansaga: A generalt 61tések nélkiili digitalizalt vektorobjektumok félig
atlatszo teriiletként jelennek meg. Ez a beallitas szabalyozza az atlatszatlansaguk szintjét.

Rogzit6 oltések szine: A rogzits oltések normal oltésekts] valo megkiilonboztetésére szolgal. Ehhez az "Atoltések
megjelenitése" funkcionak aktivnak kell lennie, és nem vonatkozik a Stirtiségtérkép (Density Map) modra.

Cérna megjelenitési vastagsaga: Bedllitja az oltések vizualis vastagsagét a kiillonb6z6 megjelenitési médokban,
beleértve a 3D-t és a Rontgent is.

(9 Feliratozasi Beallitasok

Minden feliratozasi beéllitas tiikrozédik a f6 vezérlopanelen, amikor Feliratozas médban van.

[T Betiitipus

[§) Alapértelmezett betiitipus : Meghatarozza az alapértelmezett TrueType vagy OpenType betiitipust.
§) Alapértelmezett abécé : Meghatérozza az alapértelmezett, elére digitalizalt Embird abécét.

©) Stilusok : Konfiguralja a Félkovér, Délt, Fiiggsleges tajolas és Unicode készleteket. A Simitas (Flattening)
lehet6vé teszi az Osszetett karakterek szabvanyos gorbékké torténd konvertalasat a pontos himzésgeneralas érdekében.

7] Archivumok

&) Utvonalak : Meghatarozza az operéciés rendszerbe nem telepitett TrueType és OpenType betfitipusok mappainak
helyét. Hasznélja a Betiitipusok keresése funkciot feliratozds médban a lista frissitéséhez.

§) Archiv fajlok vizsgalata is : Lehet6vé teszi a Studio szdmara, hogy betfitipusokat keressen a .zip archivumokon
beliil.

(7] Varras

§) Kitoltés : Meghatérozza a betiik 6ltéstipusat (sima kitoltés, hald, automatikus oszlop vagy kozépvonal). Ezek
kombinalhat6k kontirokkal.

§) Sorrend : A betiik vagy szavak varrasi sorrendje. A k6zépr6l oldalra torténd sorrend ajanlott az anyag
elmozduldsanak minimalizélasa érdekében.

Embird Next 239/ 362



§) Csatlakozasok : Konfiguralja a karakterek és komponensek kozotti csatlakozé oltések vagy szalvagasok hasznalatat.

&) Igazitas

7] Betiikészlet

[§) Elére meghatarozott készlet : Konfiguralja a szévegldncokat a gyors beszirashoz a Szoveg lapon keresztiil. Ez
hasznos a gyakran hasznélt betiitipusok referenciatablazatainak 1étrehozésahoz.

¢ Bedllitasok

7] Szerkesztési Mod

) Oszlop méd : Valassza ki az el6nyben részesitett 1étrehozasi modszert:
A mod (kiilon oldalak), B méd (valtakozo6 csomépontok) vagy C méd (egyidejii oldalak).

(@) Oszlopszélesség : Beallitja az alapértelmezett szélességet a C oszlop médhoz.

Szinek: Testreszabhatja a csomdpontok, vonalak, kurzorok és bettizési vezérl6k megjelenését.

7] Mentés

Amikor az Automatikus mentés engedélyezve van, a folyamat 5 percenként mentésre keriil. A Biztonsagi masolatok
létrehoz egy redundans masolatot a tervrél a forrdsmappaban.

™ Kijelolés

Amikor a Kijelolt objektumok kiemelése aktiv, a kijelolt elemek egy adott szinnel vannak korvonalazva a
munkateriileten val6 lathatosag javitasa érdekében.

7] Munkateriilet

7] Hattér

Hattérszin: Bedllitja a Munkateriilet alapszinét. Ezt a réteget elfedheti a 3D szovet vagy a raszteres sablonok.

7] Racs

A racs segiti a pontos pozicionalast és méretezést. Vegye figyelembe, hogy a finomabb felosztasok csak nagy
nagyitasi szinteken jelenhetnek meg.
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Féracs: Beillitja a cellaméretet a regionélis mértékegységek (metrikus vagy angolszasz) alapjan.
Felosztas: Bedllitja a finom racs siiriségét.

Masodlagos racs: LehetGvé teszi a specialis elrendezéseket, példaul a sugaras vagy atlos racsokat, szimmetrikus
mintakhoz.

Racs szine: Egységes szint alkalmaz az 6sszes racstipusra, eltérd atlatszosagot hasznalva a megkiilonboztetéshez.

7] Segédvonalak

A segédvonalak normal szine

Kijelolt segédvonalak szine

& Projektbeallitasok

Ezek a bedllitasok az aktudlis projektre vonatkoznak, és az .eof tervfajlban keriilnek mentésre. Egy meglévé fajl
megnyitasa feliilirja ezeket a tarolt értékeivel.

(] Nlesztés
Az Tllesztés funkei6 automatikusan igazitja az objektumokat, jelolSket, csomdpontokat vagy segédvonalakat

meghatérozott célpontokhoz, amikor azokat egy bizonyos tartomanyon beliil mozgatjédk. Ezek a kapcsolok BE és KI
kapcsoljak az illesztési célpontokat.

("] Objektumok Megjelenitése

Kiilonbo6z6 objektumtipusok lathatésaganak véltasa, beleértve a Kitoltéseket, Sfumato-t, Oszlopokat, Applikacidkat és
Kézi oltéseket.

(7] Méd
(3 E1 méd : Beallitja az (ij elemek alapértelmezett viselkedését (egyenes vonalak vs. gorbék).

) Objektumkijelolési méd : Bedllitja a kijel6ls eszkoz viselkedését (1j, hozzdad4s vagy részhalmaz).

(7] Vizualizacio
[§) Vonalzék / Racs megjelenitése
) Objektumkontiirok / Oltések megjelenitése

[§) Egymenetes kontirok megjelenitése vastagként : Segit azonositani azokat a kontdrszakaszokat, amelyekbdl
hidnyzik a visszatér6 menet.
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(") Egyéb

[©) Forgatas alkalmazasa az oltésekre : Automatikusan beéllitja az 6ltésszogeket, amikor az objektumokat
elforgatjak vagy tiikrozik.

[ Segédvonalak zarolasa : Megakadalyozza a segédvonalak véletlen elmozditasat.

5] Osszes csomépont szerkesztése : Ha le van tiltva, csak a legutobbi él elem csomopontjai szerkeszthetSk, ami
leegyszeriisiti a bonyolult alakzatokon végzett munkat.

& Keret

A keret kivélasztésa hatdrozza meg a Munkateriilet hatarait. Valasszon az ipari szabvany markék koziil, vagy adjon meg
egy egyedi méretet.

(] Elére Definialt Keret

Marka: Valassza ki a gyartot és a konkrét keretmodellt.

Tajolas: Valassza ki a fiigg6leges vagy vizszintes pozicionalast.

7] Egyedi Keret

Méret / Kerekités

& Legutdbbi Fajlok

Hozzaférés a nemrég megnyitott projektek el6zményeihez, vagy torolje a listat a menii alaphelyzetbe allitasahoz.

9 Elére Definialt Stilusok

Allitsa be a terv tulajdonsagait az adott anyagjellemzsknek megfeleléen, példaul a rugalmassag és a vastagsag szerint.

Cérnavastagsag: Adja meg a cérnavastagsagot a kompatibilis stilusbeallitasok automatikus kiszamitasahoz. Kattintson
az () Apply Thread gombra az értékek frissitéséhez.

Stilus: Vélassza ki a célanyag tipusat (pl. farmer, selyem, poldr).
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Stilus alkalmazasa / Stilus hasznalata: Hasznélja ezeket a gombokat a mdédositasok véglegesitéséhez és az oltések
ujrageneralasahoz a kijelolt objektumokhoz.

&9 Hattérsziirok

Alkalmazzon sziirGket a hattér raszterképére, hogy az 6ltések és a vektoros utvonalak jol 1athatéak maradjanak.

Ez a panel a Background Filters modulban taldlhat6 eszkozoket tikrozi.

Felhasznaldi utmutat6 - Studio Next > Sfumato Stitch

Sfumato Stitch

Felhasznaldi Utmutato - Studio Next > Sfumato Stitch > Portré

[e) Portré Digitalizalasa Sfumato Stitch Hasznalataval

A Sfumato eszk6z a munkateriilet hatterébe importalt kép alapjan hoz létre 6ltéseket. A felhasznalé meghatérozza az
egyes teriiletek hatarait, a szoftver pedig a hozzarendelt tulajdonsagok alapjan 6ltésekké alakitja a fénykép tonusértékeit.

Ez a lecke 1épésrél 1épésre utmutatast nyujt a fényképes portrék gépi himzéshez torténd digitalizélasahoz az Embird
Studio NEXT Sfumato Stitch eszkozével. Megtanulhatja, hogyan importalhat fényképet, hogyan korvonalazhatja a
f6bb arcvondsokat, példdul a szjat és a hajat, hogyan llithatja be a szin tulajdonsagokat az optimaélis cérnasiiriség
érdekében, és hogyan mentheti el a végs6 mintat. Ez a fejezet bemutatja a Sfumato minték példait kiilonbozd
szinpalettdk hasznélataval, beleértve a tobbszinti, szépia és sziirkedrnyalatos valtozatokat is.

A Sfumato allithato tulajdonsagainak részletes leirasa a Tulajdonsagok - Sfumato fejezetben talalhato.
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1. Fénykép Importalasa

A kezdéshez haszniljaa = Fomenii > Kép > Importalas parancsot egy
fénykép elhelyezéséhez a Munkateriileten.

A raszterkép felbontdsa hatirozza meg a himzésminta végsé méretét. A
szabvéanyos ardny 100 pixel centiméterenként (koriilbeliil 254 pixel
hiivelykenként). Példaul egy 10 centiméter (3,94 hiivelyk) magasra tervezett
minta 1000 pixel magas képet igényel. Mivel az alapul szolgal6 kép minden
oltésgeneralaskor mintavételezésre keriil, a Sfumato objektum mérete nem
modosithato a forras raszterképétdl fiiggetleniil.

Gy6z6djon meg arrdl, hogy az importalt fénykép megfelel a helyes felbontasnak:
100 pixel centiméterenként (254 DPI) a tervezett mintaméretnél.

2. Az Arc Digitalizalasa

Valassza ki a Sfumato eszkozt az 6ltésgeneralashoz sziikséges kezdeti teriilet megrajzolaséhoz.
Minden objektum legfeljebb 9 drnyalatot tartalmazhat egy kivalasztott "alapszinbdl". Ebben a leckében
az arcot digitalizaljuk els6 objektumként. Hozzon létre egy enyhe atfedést a hajvonalnal a
zokkenémentes fedés biztositdsa érdekében. Az arc végiil bértonusi arnyalatokkal lesz kitoltve.

Az arc vektoros korvonala kozvetleniil a raszteres sablon f6lé van digitalizalva.

Ha maés szint szeretne hasznalni a szajhoz, valassza a Nyilas eszkozt, hogy lyukat vagjon az arc
objektumba.
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Technikai megjegyzés: A nyilasok mellett a Sfumato objektumok Faragasokat (Carvings) is /
tartalmazhatnak.

A faragasok olyan vektorvonalak vagy gorbék, amelyeket kozvetleniil egy Sfumato objektum
utén rajzolnak. Ezek a finom élek vagy részletek kiemelésére szolgalnak, amelyek esetleg nem latszanak tisztan a
fotobol oltéssé konvertalas soran.

Arc objektum szajnyilassal. Az 6ltések még nincsenek generalva.

3. Tulajdonsagok Beallitasa
Vélassza ki az arc objektumot a Munkateriileten vagy az Objektumvizsgaléban, majd kattintson a jobb gombbal a

helyi menii megnyitasdhoz. Valassza az Szerkesztés lehetGséget a csomopont-szerkesztési modba vald belépéshez; a
Sfumato tulajdonsagok megjelennek a F6 vezérlépanelen.

A panel tetején talalhatéo Méd kombinalt lista lehet6vé teszi a harom munkamaod kozotti navigalast:

1. Tulajdonsagok mod : Szabvanyos numerikus és kapcsol6 beallitasok.

2. 2 Szin kivalasztasa a képbdl : Hasznélja a pipettét a szinek kozvetlen kivalasztdsahoz a hattérképbdl.
Hasznélja a helyi meniit a szin hozzarendeléséhez alapszalként, maszkként stb.

3. ®% Arnyalatok elrendezésének elénézete : A Sfumato objektumot szintérképként jeleniti meg. Ez
lehet6vé teszi az drnyalatkiiszobok vagy maszk-tartomanyok pontos megjelenitését és beallitasat.
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A B C D
Valassza a Szin kivalasztasa a képbol eszkozt, és valasszon egy bértonust a
fotorol az Alapszin beallitasahoz. A Studio automatikusan general 5 arnyalatot
1 < o Mo ebbdl a szinbdl.

x @ Mo o

Megjegyzés: Hasznalja a kombinalt listit az Arnyalatok
elrendezésének el6nézete modra valtashoz, hogy lassa, hogyan

3 v . [llo Po befolyasoljak a tulajdonsdgok modositasai a végsd oltéselrendezést valos

id6ben.

A Szin lap 5 alapértelmezett arnyalatot jelenit meg. Tovabbi arnyalatokat is
X D o Plo engedélyezhet (legfeljebb 9-ig), ha a minta nagyobb tonusgazdagsagot igényel.

Fo Sor Tulajdonsagai:

Arnyalat kapcsolé: Be- vagy kikapcsolja az adott arnyalatot.

Arnyalat szine: Bar ezek automatikusan az Alapszinbdl szarmaznak, a szinmezére kattintva manualisan is
kivalaszthat egy egyedi cérnadrnyalatot a Szinkeverén keresztiil.

Tovabbi siiriiség: Beadllitja az dltéss(ir(iséget egy adott drnyalathoz a fedés finomhangoléasa érdekében.

Arnyalat kiiszobérték: Meghatarozza, hol ér véget az egyik érnyalat és hol kezdédik a kévetkezd. Ezen értékek
mddositasa Ujraegyensulyozza a szineloszlast.

o O wmw >

Az dtmenetek lagyitisahoz csokkentheti a Kontraszt vezérl6t. Miutan a beallitasok véglegesek, kattintson az Oltések
generaldsa gombra az objektum feldolgozasihoz.

Az els6 Sfumato objektum, miutan 5 drnyalatot generéltunk a bérszin alapszinbdl.
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4. A Szaj Digitalizalasa

~ Oy @ [J11
D> < 9@ [|2/1

A Parts Inspector ablakban jelolje ki a szajnyilast. Hasznadljaa m Fémenii > Konvertalas > Kitoltés & Sfumato
> Kitoltés létrehozasa nyilashél parancsot az iires teriilet ij Sfumato objektumma torténd atalakitasahoz.

Mivel a szaj egy kis részlet, az 5 arnyalat tiilzott lehet. Optimalizalhatja a mintét 1 vagy 2 arnyalat letiltasaval az
arnyalatkapcsolok (A) hasznalataval.

A szaj Sfumato objektum 4 r6zsaszin arnyalattal renderelve.

5. A Haj Digitalizalasa

Digitalizalja a haj teriiletét ugyanazzal a modszerrel, mint az arcot.
Vélasszon egy megfelelS hajszint a Paraméterek ablakban.
Hasznélja az Arnyalat elénézetet és allitsa be az Arnyalat
kiiszobértékeket (D), hogy természetes tonusegyenstilyt érjen el a
haj textirajan.
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6. A Minta Mentése

Generdlja az oltéseket az 6sszes objektumhoz a portré befejezéséhez.
Mentse munkajat Studio *.EOF fajlként a vektoros adatok megérzése
érdekében. .

Végiil hasznaljaa m Fomenii > Minta > Osszeallitas és kiildés
az Embird Editor-ba parancsot a minta el6készitéséhez a gép
specifikus form4tuméba torténd exportalashoz.

7. Sfumato Minta Variaciok

Tobbszinii Minta

Egy komplex tobbszin( minta, amely 6 alapszint és 22 cérnadrnyalatot hasznal (16,8 cm
magassag).
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Ez a minta 6 vektoros objektumbdl 4ll. Minden objektum testreszabott szim1 arnyalattal rendelkezik a mérete alapjan;
példaul a szdj egyszertisitett, mig az arc és a kabat magasabb arnyalatszamot hasznal a mélység érdekében.

B 8 B

Hattér: 4 drnyalat Arc: 5 arnyalat (tartalmaz egy Szaj: 2 arnyalat

lyukat a szaj szamara)

B 8

Puldver: 2 arnyalat Sapka: 4 arnyalat Kabat: 5 arnyalat

Szépia Tonus Skala

Szépia portré (21,8 cm magassag) 1
alapszin és 5 cérnaarnyalat
hasznélataval.

Ez a minta egyetlen téglalap alaka
vektoros objektumot hasznél, amely
lefedi az egész fényképet. Mind az 5
arnyalat automatikusan generalédik a
szépia alapszinbdl.
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Sziirkearnyalatos Minta

Sziirkearnyalatos portré (20,8 cm
magassag) 1 alapszin és 5
cérnaarnyalat hasznalataval.

A szépia példahoz hasonldan ez is egy
téglalap alakid objektumot hasznal, 5
arnyalattal, amelyek egy semleges
sziirke alapszinbdl lettek generélva.

Felhasznaldi utmutat6 - Studio Next > Sfumato Stitch > Szinmaszk

&) Szinmaszk Hasznalata A Sfumato Stitch-Ben

A Sfumato Stitch egy specidlis digitalizal6 eszkoz, amely kozvetleniil fényképekbdl hoz 1étre himzési mintakat.
Vektorkonturokat hasznél az objektumok meghatarozdsahoz, amelyeket a szoftver az alatta 1év6 kép tonusértékei alapjan
tolt ki oltésekkel.

Ez a lecke részletezi az Embird Studio NEXT Szinmaszk funkcidjat. Specialis technikdkat mutat be az Osszetett
szineloszlasu képek digitalizalasahoz, egymasra helyezett rétegek és maszktartomanyok hasznalataval. Ezenkiviil
bemutatja, hogyan hasznalhatok a szinmaszkok a témak elkiilonitésére és a hatterek eltavolitasara a tiszta, egyszinii
himzések létrehozasahoz.
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Ez a fénykép tobb kiilonall6 szinrégiot tartalmaz, osszetett formakkal, amelyeket
nehéz egyenként digitalizalni.

Mig az egyes vektorobjektumok digitalizalasa hatékony az olyan téméknal, mint a
portrék, nem praktikus a szimos apro, egymasba fon6do szinteriiletet tartalmazo
fényképeknél. A Szinmaszk funkciot az ilyen osszetett forgatokonyvekhez
tervezték, ahol minden részlet manualis megrajzolasa tul idGigényes.

Egyetlen nagy Sfumato objektum létrehozésaval és maszk alkalmazéasaval
elkiilonitheti a himzend6 konkrét szintartomanyokat. A teljes minta lefedéséhez
egyszeriien helyezze egymasra az azonos objektumrétegeket, és rendeljen
kiilonb6zd maszkot (szintartomanyt) az egyes rétehez. Ez az egyszerfisitett
munkafolyamat sziikségtelenné teszi az apré vektorformak bonyolult manualis digitalizalasat.

1. A Sfumato Objektum Kontirjanak Digitalizalasa

Sfumato eszkoz

Vélassza a Sfumato eszkozt az 6ltésgeneralasi teriilet meghatérozaséhoz.

Maszkok hasznalatakor egyszertien rajzolhat egy nagy téglalapot, amely lefedi a

teljes célteriiletet. Egy egyszerdi téglalap
alaka Sfumato objektum.

2. Tulajdonsagok - Maszkok Beallitasa

Az Osszes Sfumato tulajdonsag részletes leirdsa elérhet a Tulajdonsagok-Sfumato fejezetben.

Ha mar kilépett a digitalizalasi m6dbol, térjen vissza a csomépont szerkesztési modba. Ebben az iizemmoddban a
Fo vezérlépanel megjeleniti az objektum tulajdonsagait, mig a Munkateriilet magat az objektumot mutatja. Ez a
konfiguraci6 elengedhetetlen, mivel lehetGvé teszi a valds ideji arnyalat-elénézetet a munkateriileten beliil.

S

A maszkvezérlék az ezzel az ikonnal ellatott lapon érhet6k el.

Egy z61d hétteret, valamint narancssarga és sarga viragokat tartalmazé képhez harom maszkra van sziikség. Allitsa a
Maszkok szama értéket 3-ra. Hasznélja a pipetta eszkozt a szinek kozvetlen mintavételezéséhez a fényképrél: 1.
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maszk szine (narancssarga), 2. maszk szine (sirga) és 3. maszk szine (z6ld). A szinek sorrendje az On dontése. A
cérna és az anyag fizikdja miatt jobb a minta kozepét6l kifelé, a szélek felé himezni, de a képen 1évG szinek elrendezése
ezt nem teszi lehetGvé.

A B o
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@ o

Harom maszk definidlva, jelenleg az 1. maszk aktiv.

Maszk Tulajdonsagok:

A Maszk szine: Valassza ki a cél szint a képr6l, vagy hatarozza meg manudlisan.

Tartomany: Bedllitja a maszk érzékenységét. A tartomany novelése a hasonl6 arnyalatok szélesebb korét
rogziti. Az 0sszes maszk tartomanya kozotti relativ arany fontosabb, mint az abszoldt numerikus érték.

C Kapcsolo: Aktivalja az adott maszkot. Sfumato objektumonként csak egy maszk lehet aktiv.

A maszk szineinek mintavételezésekor a szoftver automatikusan létrehozza a megfelel cérnaarnyalatokat. Ezek
manudlisan feliilbirdlhatok, hogy illeszkedjenek az adott cérnakatalégusokhoz.

Megjegyzés: A legsotétebb arnyalat (1. arnyalat - fekete) kizarélag az els6 maszkra vonatkozik; az Gsszes
késébbi maszk ezt a kozos alaparnyalatot hasznélja.

Arnyalat-elénézet

Egyenstlyozza a maszkok kozotti interakciot a Tartomany vezérlGk segitségével.
Hasznélja az Arnyalat-el6nézet funkciot, hogy pontosan lassa, hogyan tolédnak
el a szinhatarok az értékek modositasakor. Ha elégedett, aktivalja a kapcsolot
ahhoz az els6 szintartomanyhoz, amelyet ki szeretne himezni.

Az Arnyalat-el6nézet mutatja a narancssarga, sarga és zold tartomanyok kozotti
egyenstlyt. A narancssarga szakasz az 5 részletes drnyalatdt mutatja, mivel ez az
aktiv maszk. A tobbi szin egysikiinak tiinik, mivel jelenleg inaktivak ebben az
adott objektumrétegben.
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3. Paraméterek - Egyéb Beallitasok Mdodositasa

Ha egy szinrégio kicsi vagy egységes, deaktivalhatja az adott arnyalatokat a teljes 6ltésszam és a gyartasi id6
csokkentése érdekében.

Ezenkiviil a Hiiség beallitas csokkentése mérsékli az oltésszamot. Viragos vagy organikus mintak esetén az alacsonyabb
hiiség gyakran kivalé eredményt ad, mikozben jelentGsen csokkenti a rovid oltések szamat.

A Stilus paraméter szabalyozza az 6ltésfedés textirdjat. A példaban szerepld virdgokhoz a 3. stilust hasznaljuk, hogy
gazdagabb, telitettebb szint biztositsunk a kiemelt teriileteken 1év6 nagyobb oltéssiirtiség révén.

4. Rétegek Létrehozasa

Kattintson az () Oltések generalasa gombra. Az objektumnak csak az aktiv maszk altal meghatarozott része lesz
kitoltve oltésekkel.

~l o Jr/1
~ [l o 21
) - 0 l3./1

Az els6 réteg, amely a narancssérga
szintartomanyt tartalmazza.

Jelolje ki az objektumot, majd hasznélja a Masolas és Beillesztés parancsot kétszer, hogy két masolati réteget hozzon
létre. Az Objektumfeliigyel6ben most tobb azonos Sfumato objektumot fog latni egymasra halmozva a sorrendben.

5. Rétegek Aktivalasa

Jelolje ki a kovetkez6 objektumot az Objektumfeliigyel6ben, és Iépjen be a csomoépont-szerkesztési modba. A
paraméterek panelen aktivalja a 2. maszkot (sarga), és generalja az oltéseket.
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A 2. maszk aktivalva. A masodik réteg, amely a sarga
szintartomanyt tartalmazza.

Ismételje meg ezt a folyamatot a harmadik objektumnal is, aktivalva a 3. maszkot (z6ld), és generalva az 6ltéseit.
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A 3. maszk aktivalva. A harmadik réteg, amely a zold
szintartomanyt tartalmazza.

(O]

Minden objektumréteg most a sajat fiiggetlen maszkjaval mikodik, ami egy tokéletesen szegmentalt, tobbszin{i mintat
eredményez.

%) - (O] l1./1
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A hdrom Sfumato réteg kombindlva alkotja Végsd objektumsorrend az
a teljes mintat. Objektumfeliigyelében.
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6. Minta Mentése

Miutan az 6ltések minden objektumhoz generalédtak, mentse el munk4jat Studio
*.EOF fajlként. .

Haszniljaa m Fomenii > Tervezés > Osszeallitas és kiildés az Embird
Editor-ba parancsot a minta atviteléhez az Editor-ba a gép specifikus
formatumaba torténd végss exportalashoz.

7. Specialis Alkalmazas: Hattér Eltavolitasa

A Szinmaszk (Color Mask) szelektiven is hasznalhat6 hatterek kizaraséra, még akkor is, ha azok ugyanazt a
tonustartomanyt foglaljak el, mint a téma.

1. Egyszertisiti a digitalizalast egyetlen Sfumato objektum hasznélataval.
2. Eltavolitja a nem kivant héttereket a tisztabb végs6 himzés érdekében.

Eredeti vonalas rajz fehér hattérrel. A hattér sargara valtva a kromatikus
kontraszt |étrehozasahoz.

A Sfumato maszkok a szineket a kromatikus 6sszetevék alapjan azonositjak, figyelmen kiviil hagyva a fényeré6t. Mivel a
tiszta fekete és fehér egyarant semleges/sziirke szinként jelenik meg, nem mindig valaszthatok el kizarélag a maszkkal.

2”22

Ennek kijavitasahoz hasznélja a Hattérsziiroket a hattér arnyalatanak eltolasahoz. A Sarga-Kék egyensily
beallitasaval a Kiemelések lapon, a fehér hattér sargava alakithaté anélkiil, hogy befolyasolna a téma fekete vonalait.

Megjegyzés: Gy6z6djon meg arrél, hogy a szirSket a megfeleld tonustartomanyra (Arnyékok, Kézéptonusok
vagy Kiemelések) alkalmazza a kivant hatés eléréséhez.

Definialjon két maszkot: 1. maszk (fekete) és 2. maszk (sarga). Allitsa az aktiv maszkot az 1. maszkra. Egy valédi
egyszinli minta 1étrehozasédhoz deaktivélja az 6sszes cérnadrnyalatot a legsotétebb fekete kivételével.

Az oltések generéalasakor a szoftver teljesen figyelmen kiviil hagyja a sarga hatteret, éles, egyszint himzést
eredményezve.
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1. maszk (fekete) aktivélva, mig a 2. maszk Végsd egyszinl minta, a hattér sikeresen
(sérga) kizérva. eltavolitva.

Felhasznaloi utmutaté - Studio Next > Hogyan?

Hogyan?

Felhasznaldi utmutaté - Studio Next > Hogyan? > Stgdablak - Exportalas PDF-be

Sugoablak

A Sugéablak egy atfogo eszkoz, amelyet dokumentacios fajlok megtekintésére, keresésére, nyomtatasara és
konvertalasara terveztek. Sziikség esetén ezek a fajlok konnyen konvertalhatok PDF formatumba offline hasznalatra.

Az egyes modulokhoz tartozo sugofajlok teljes jegyzéke az adott modulon belilli m féomenii > Stigé ttvonalon
érhetd el. Ez a menii szolgal a vonatkoz6 dokumentaci6 elsédleges inditasi pontjaként is.

Stgo6 gombok a kiilonb6zd parbeszédablakokban lehet6vé teszik a {6 Felhasznaléi atmutato adott fejezeteinek
azonnali megnyitasat, kontextualis informécidkat biztositva az adott funkci6hoz.

Ha hardveres billentyfizet csatlakozik az eszkozéhez, a {6 Felhasznaléi itmutatét az F1 billentyti %
megnyomasaval érheti el.
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Elrendezés Es Vezérlok
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Vezérlopanel: Megjeleniti a fejezeteket és az oldalakat. Ez a panel csak akkor lathato, ha tobb oldal vagy

fejezet talalhato a listaban (15).

Vizszintes gombsav: Els6dleges navigacids és segédparancsokat tartalmaz.
Nézetablak: Megjeleniti az éppen kivélasztott oldal tartalmat.
() Bezaras: Gomb az ablakbdl vald kilépéshez.

Elvalaszto: Lehetdvé teszi a vezérl6panel szélességének atméretezését a nézetablakhoz képest.

(7] Fiilek: A vezérl6panel tartalméanak valtasara szolgalnak. A lehet6ségek kozé tartozik a Fejezetek, a
Targymutato és a Keresés.

Aktualis oldal: A listdaban éppen kijeldlt konkrét oldalt vagy fejezetet jelzi.

Nagyitas: Megjeleniti az aktualis nagyitdsi szintet. Erre a cimkére kattintva a nagyitas visszaall az
alapértelmezett 100%-ra.

(O Kicsinyités: Gomb a nagyitasi szint csokkentéséhez.

() Nagyitas: Gomb a nagyitdsi szint noveléséhez.

() Kezdélap: Visszaallitja a nézetablakot az Gtmutaté els6 oldalara.

() Vissza: Az el6zmények listajaban korabban megtekintett oldalra navigal.
O Elére: Az el6zmények listéjaban a kivetkezd oldalra navigal.

() Nyomtatas: Elkiildi az aktualis nézetablak tartalmat (3) egy nyomtatora.

Lista: Tartalmazza a fejezetek és oldalak hierarchiajat a Fejezetek fiilon.
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@& Keresés

Adjon meg egy kulcsszot vagy kifejezést a keresGmotorban a konkrét informaciok megtalalasahoz. A rendszer ugy lett
kialakitva, hogy azonositsa a pontos talalatokat, valamint a valdszini egyezéseket is, ami segit az esetleges elgépelések
vagy helyesirasi hibak kezelésében.

« Viltson a vezérlGpanelen (1) a Keresés lapra.
« Irjabe a keresési lekérdezést a beviteli mez6be, és kattintson a keresés gombra.

‘ embird | H@]

« A talalatok kattinthat¢ listaként jelennek meg a beviteli mezg alatt.
« Vélasszon ki egy taldlati elemet a tartalmanak a nézetablakban (3) valé megjelenitéséhez.

& Sugofajlok exportalasa PDF (Portable Document Format) formatumba

A S1ig6 ablakban taladlhat6 dokumentacié PDF formatumba konvertélhat6 a hordozhat6séag és az offline olvasés
érdekében.

A sugoéfajlok helyileg, kiilonallo .htm oldalakként vannak tarolva. A PDF-be tortén6 exportalas modja attol fiigg, hogy
egyetlen oldalt vagy egy teljes kézikonyvet konvertal-e. Tobb oldal exportalasakor a program egyesiti azokat, és frissiti a
bels6 hivatkozasokat, hogy biztositsa azok megfelel6 miikodését a végleges PDF-ben.

==&

Tobb oldal exportalasa (A vezérlopanel lathato): PN

1. Valtson az Index lapra (6).
2. Kattintson a lap aljan talalhat6 Osszes egyesitése gombra.

3. Ez az 6sszevont fajl automatikusan mentésre keriil a Dokumentumok mappéjaba. A
pontos fajlutvonal és név megjelenik a nézetablakban (3).

4. Keresse meg a fajlt az operacios rendszer fajlkezelGjével, és nyissa meg.

5. Inditsa el a nyomtatési parancsot, és valassza a "Nyomtatds PDF-be" vagy a "Mentés \
PDF-ként" lehetdséget célnyomtatoként. {_

Egyetlen oldal exportalasa (A vezérlopanel rejtett):

« Kattintson a Nyomtatas gombra (14) a vizszintes gombsavban (2).
 Valassza a "Nyomtatas PDF-be" vagy a "Mentés PDF-ként" lehetGséget a nyomtat6 célallomasaként.
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Felhasznaldi utmutaté - Studio Next > Hogyan? > Génddr ndvényi halé - Alapvetd utmutato

63 Gondor Novény Halé - Alapvets Utmutaté

Ez az oldal egy alapvetd itmutat6 a "Gondor Novény Halo" eszkozhoz, amely egy kiilonféle himzési elemek létrehozasara
szolgal6 funkcid. Atfogé attekintést nyujt az eszkoz képességeirdl, részletezve, hogyan hozhatok létre kiilonféle
kitoltések, bonyolult diszek és személyre szabott monogramok. A lecke lefedi az olyan kulcsfontossagu szempontokat,
mint az alakzat meghatarozasa, a novény novekedésének és szimmetridjanak szabalyozasa, a kiilonboz6 mag elemek
hasznalata, valamint a terv modositasa viragokkal és levelekkel, alapos megértést kinalva a felhasznaloknak errél az
erételjes kreativ eszkozrol.

Hogyan Hozhaték Létre Kiilonféle Kitoltések, Diszek Es Monogramok A Gondor Novény
Halé Eszkozzel

A Hal¢ eszkoz Gondor Novény iizemmodja sokféle eredmény elGéllitasara képes. Ez a lecke célja a funkcidinak
bemutatasa, és a kovetkezd szakaszokra van osztva:

1. Hél6 objektum rajzolasa

2. Kezddpont

3. [Kitoltés a kezd6pontbol

4. Opciodk fiil

5. Fesztav

6. Méretszintek

7. Altaldnos méretardny

8. Diszek és monogramok

9. Novekedés tipusa
10. Szimmetria
11. Szabélytalan sziil6 objektum
12. Véletlenszeri érték
13. Alap
14. Mag
15. Mag betiitipus karakterbdl
16. Mag konyvtari karakterbdl
17. Mag lyuk kontirokbél
18. Mag faragasi kontirokbol
19. Viragok
20. Levelek
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Halé Objektum Rajzolasa

Hasznélja a Hal6 eszkozt egy hald objektum rajzolasdhoz. A Hal6 eszkoz az eszkoztarrol érhetd el. l@
Ebben a leckében szamos objektum ellipszis (kor) alakzat hasznalataval jott 1étre. A hal6 objektum
rendelkezhet nyilasokkal és faragasokkal.

Origo Pont
Azt az alapértelmezett helyet, ahonnan a n6vénykitoltés king a halé objektumon beliil, Origé pontnak nevezziik.

Az Origo pont pozicidja a halo objektum vektorkontirjainak létrehozésa vagy szerkesztése soran keriil meghatarozasra,
azaz vektorizacios modban. Még mindig a vektorizacios médban, hasznélja a felugré menii > Elhelyezés > Halo
origo elhelyezése ide parancsot az Origd pont kurzor poziciéjaba torténd elhelyezéséhez.
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Hal6 objektum létrehozésa vektorokkal. Hal6 objektum Orig6 ponttal

Ha nincs Origé pont meghatarozva, az objektum geometriai kozéppontja hasznalatos Origé pontként. Ha az Origé pont
az objektumon kiviil vagy annak lyukan beliil van elhelyezve, a program bizonyos esetekben a legkozelebbi, objektumon
beliili pontot hasznalhatja helyette.

Kitoltés Az Origo Ponthol

Miutéan a halé objektum vektorkontirjai meg vannak rajzolva, a paraméterei
beallithatok.

Az alapértelmezett halo mdd a Stippling. Valassza helyette a Plant (n6vény)
moédot, majd valassza a Curly Branching (gondor eligazas) lehetdséget az
alapértelmezett Plain Branching (egyszerii eldgazés) helyett. Ezutén generaljon
oltéseket ehhez az objektumhoz, a tobbi paramétert az alapértelmezett értéken

hagyva.

Az ezekkel a paraméterekkel generalt gondor novénykitoltés az Origd pontnal
kezdddik, és egymésbdl kinové hajtésokbol all.

Novény kindvése az
Orig6 pontbdl
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Ahogy a fenti képen lathato, az alapértelmezett gondor novénykitoltés az objektum hataraihoz van vagva, és a
hatarkonturok is ki vannak himezve.

(7] Bedllitasok Lap

Kiterjedés

Az objektum kontirjait keresztezd hajtasok kezelésének modjat a Kiterjedés vezérls szabalyozza. A lehetséges értékek:
Overflow (tilcsordulas), Cropped (vagott) és Interior (belss).

A tiilesordulé kitoltés iitkozik az objektum kontiirjaival. Erdemes lehet kikapesolni ezeknek a konttiroknak a himzését.
Ebben az esetben hasznélja a Ko6zos halé beallitasok opciét a kontirok kizdrasahoz.

Kitoltés tulcsordulasa, konturok kizarva

Belso kitoltés, konturok beleértve Belsd kitoltés, konturok kizarva

Méretszintek

A gondor novény 1-t6l 8-ig terjedd méretszintii hajtasokbol épiil fel, ahol az 1. szint a legkisebb, a 8. szint pedig a
legnagyobb. Az azonos szinthez tartozé hajtdsok mérete nem azonos; bizonyos tartoményon beliil valtoznak, hogy
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természetesebb megjelenést érjenek el. A méretszintek kivalasztisa befolyasolja a hajtasok elrendezésének
homogenitasat.

1-4. méretszint Méretszintek csokkentve 1-re

Altalanos Méretezés

Altalanos méretezés tigy miikodik, mint egy nagyit6 eszkoz a hajtasokhoz. Ez a vezérl§ lehet6vé teszi az Gsszes hajtés
(a hajtasok 0sszes méretszintjének) méretének novelését vagy csokkentését. Ez minden hajtasra hatassal van, beleértve a
leveleket és a viragokat is. Nem befolyasolja az alapot és a magot, amelyek sajat méretezési vezérl6vel rendelkeznek, vagy
amelyek mérete rogzitett. Kozvetett modon az altalanos méretezés noveli vagy csokkenti a hajtasok kozotti iires teret is.

100% altalanos hajtasméret 200% altalanos hajtasméret

Diszek Es Monogramok

A korabbi példak bemutatjak, hogyan ng a novény o6nalléan a kezdGpontbdl, ami a teljes haloobjektum kitltését
eredményezi. Az "0nalléan" kifejezés azt jelenti, hogy a novény novekedése nem vezérelt. Azonban a Novekedés tipusa
vezérl6 lehetGvé teszi mas novekedési modok kivélasztasat, amelyek valamilyen médon vezéreltek. Ezek
forgasszimmetriét és tiikkrozést vezetnek be. Ahelyett, hogy kitoltenék a sziil¢ hdléobjektumot, dekorativ objektumot
vagy diszt hoznak létre, amely a sziil§ halobjektumot hasznalja alakzatsablonként. A novény emellett névekedhet egy
vektorobjektumbdl vagy tobb vektorobjektumbol is, nem csak egyetlen pontbél. Ha egy betii karaktert hasznalunk
magként, amelybdl a n6vény nd, az eredményiil kapott hdlé6 monogramnak tiinhet.
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Novekedés Tipusa

Az Opciodk lapon talalhaté Novekedés tipusa vezérld lehetdvé teszi annak kivalasztasat, hogyan kezd6djon a novény
novekedése, és hogy az vezérelt-e (szimmetria, tiikrozés) vagy sem.

Hajtasndvekedési ikonok: 1 kezdéponthdl (6nélld), 2 magbdl (betl karakter, konyvtari karakterek,
lyuk vagy faragds), 3 kezdépontbdl vagy alapbdl, forgadsszimmetria, 4 kezdéponthdl vagy alapbdl,
tiikrozott és forgatott

1 2a 2b 3 4
Hajtasndvekedési példak: 1 kezd6ponthdl (6nélld), 2a magbdl (konyvtari karakter), 2b maghdl

(bet(i karakter), 3 alaphdl forgdsszimmetridval, 4 alapbdl, tiikrozott és forgatott

Szimmetria

A novekedési tipusok 4 csoportra oszthatdk, ahogy a fenti dbra is szemlélteti. Kezdjiik a 3. novekedési tipussal, amely
szimmetrikus szektorokat hasznal. A szimmetria pontja megegyezik a kezd6ponttal.
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Forgasszimmetria 3 szektorral. A forrasszektor pirossal van festve.

Forrasszektor

A hajtasok a hal6 objektum (ebben az esetben kor) csupan egy szektoraban nének. Ezt a szektort forras szektornak
nevezziik. Az alapértelmezett forréas szektor a bal als6, amelyet a fenti képen pirossal jeloltiink. A forras szektor a Source
Sector for Symmetry vezérlGvel modosithato. A forrés szektorbol szairmazo hajtasok az Origdpont koriil masolédnak a
tobbi szektorba. A sziil6 hal6 objektumnak nem kell kor alakinak lennie. A forrés szektor alakja minden mas szektorban
hasznélatos, fiiggetleniil azok tényleges alakjatol.

Gondor novény forgdsszimmetriaval - 7 Gondor novény forgadsszimmetridval - 5
szektor szektor

A tilzott siir(iség elkeriilése érdekében a belsd hajtasok esetleg nem taldlkoznak az Origopontnal. Ilyen esetekben a
hajtasok egy masik megfelel6 legkdzelebbi pontnal csatlakoznak.

A forgasszimmetria kombinélhat6 a szektor oldala mentén torténd tiikrozéssel. Ismétlem, a forras szektor a piros. A
tobbi szektor ennek elforgatott és tiikkrozott masolata.
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Forgasszimmetria kombinalva tiikrozéssel

Tiikrozés. Ebben a példaban egy alap objektumot hasznaltunk a hajtasok novesztéséhez. Az
Origbpont szandékosan az alakzat geometriai kozéppontja ala keriilt, hogy az alap aszimmetrikus
legyen a vizszintes tengelyre vonatkoztatva.

Forgasszimmetria kombinalva tiikrozéssel.

Az alabbiakban tovabbi példak lathatok a forgasszimmetriara és a tiikkrozésre.

Embird Next 265/ 362



b <

Novény tiikrozéssel, néhany hajtas viragokkal

helyettesitve

NoOvény novekedése az alapbdl,
tiikrozés és 3x forgdsszimmetria

Szabalytalan Sziil6 Objektum

NoOvény ndvekedése az alaphdl, NoOvény novekedése az alapbdl,
tiikrozés és 6x forgadsszimmetria tiikrozés és 4x forgadsszimmetria

Ahogy korébban emlitettiik, a forgdsszimmetridval és/vagy tiikrozéssel rendelkezd novények a sziil6 hal6 objektum egy
részébol veszik az alakjukat. Ezt a részt forras szektornak nevezziik. A n6vény tobbi része a forras szektor elforgatott
vagy tiikrozott masolataibdl 4ll. Ez a szakasz bemutatja, hogyan miikodik.

A hél6éobjektum, amelyen a szimmetriat és a tiikrozést bemutatjuk, szindékosan szabalytalan. A Growth Kind
beallitisa Mirror with 3x Rotational Symmetry.
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Szabalytalan haléobjektum kezd6ponttal A haléobjektum forras-szektora (piros) a
tiikrozéshez és a 3x forgasszimmetriahoz

A novény csak a forras-szektorban nd, és ez az egyetlen hely, ahol a novény novekedése figyelembe veszi a sziilGobjektum
konturjait. Ebben a példaban a hajtasok két alapbdl (el6re meghatarozott vektorobjektumok) nének. Az alapok sotét- és

vilagoskék szinnel vannak kiemelve. Kérjiik, figyelje meg, hogyan deforméalédnak az alapok a forras-szektor
aszimmetrikus alakja miatt.

Forras-szektor kifejlett novénnyel. A forras-szektor tiikrozése az oldala
mentén.

A program tiikrozi a novényt a forras-szektorbél, hogy elérje a forras-szektor és szomszédja tiikorszimmetriajat. Ezutan
mindkét szektor masolatai elforgatasra keriilnek, hogy kitoltsék a tobbi szektort. Kérjiik, vegye figyelembe, hogy a

sziil6objektumok kontirjait a program csak a forras-szektor kitoltésének novesztésekor veszi figyelembe, az 6sszes tobbi
szektorban figyelmen kiviil hagyja azokat.
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Mag

Mag a novény véletlenszam-generatoranak kezdGértéke. A kiillonbozé magértékek a hajtasok, viragok és levelek

Forgasszimmetria alkalmazva

CLNY

0L,
as D)
Pe 96)

Kész kitoltés (diszités)

kiilonb6z6 méretét és elrendezését eredményezik, mikozben az dsszes tobbi beallitas valtozatlan marad. A magérték

numerikus vezérlgvel vagy a fel és le nyil gombokkal allithat6 be. A gombok lehet6vé teszik a mag gyors

megvaltoztatasat, és az uj magérték alkalmazasat is (6ltések generalasa a haloobjektumhoz).

Mas szdval, kattintson a mag nyil gombjéara a novénykitoltés egy masik valtozatianak eléréséhez.

(7 Alap Lap

A Growth Kind (vezérl6 az Options lapon) szimmetriaval lehetGvé teszi, hogy a kezdGpontot vagy egy Alap nevii

vektorsablont hasznaljon platformként a hajtdsok novekedéséhez. Az Alap egy el6re digitalizalt minta, amely a

szimmetrikus novény minden szektorara ravetiil. Bar a hajtasok véletlenszerfiek, az el6re digitalizalt szimmetrikus

alapok rendezettséget és formalitast kolesonoznek a novénydisznek.
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A felhasznél6 akar 4 alapot is hasznalhat egyetlen gondor novény haléban. Ha nincs alap hasznéalatban, a hajtasok a
kezdGpontbdl nének. Ha egy vagy tobb alap van hasznéalatban, a hajtasok ezekbdl az alapokbdl nének.

Az alapok kiilonb6z6 méretii és szélességii gytiriiket alkotnak a kezdGpont koriil. Minden alapnak sajat allithaté
tulajdonségai vannak: Tipus (Minta), Méret és Szélesség. A Méret és a Szélesség lehetGvé teszi az alapok
finomhangolasat a kivant elrendezés eléréséhez. Az alapok keresztezhetik egymast.

Két alap kombindlva egyetlen objektumban. Harom alap kombinélva egyetlen
objektumban.

A haléobjektumok monokromok; az illusztraciokban szerepld szinek csak azért lettek hozzaadva, hogy
megkiilonboztessék az alapokat (piros, narancssarga és zold) a levelektdl (lila).

Létrehozhat diszt csak alapokkal, hajtasok nélkiil, ha a Maximélis hajtisgeneracidk értékét nullara allitja.

™ Mag Fiil

A Mag egy masik tipusi el6re digitalizalt vektoros platform, amelybdl hajtasok noveszthet6k. Az alappal ellentétben a
mag aszimmetrikus lehet, és akar felhasznald altal definiélt is (a sziil6 haldobjektum lyukainak és faragasainak
hasznélataval). Négyféle magtipus 1étezik:

1. egyetlen bet{itipus-karakterb6l
2. egyetlen konyvtari karakterbdl
3. a sziil6 hal6objektum lyukaibol
4. a sziil6 hal6objektum faragasaibol
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1. Mag Betiitipus-Karakterbadl

Mag bettitipus-karakterbdl Mag betttipus-karakterbdl

JONE
®@ Q@

e 5
% 2
66 G
Mag betiitipus-karakterbdl, 1 Mag betiitipus-karakterhdl, 2
hajtasgeneracio hajtasgeneracio
2. Mag Konyvtari Karakterbol
Mag konyvtari karakterbdl Mag konyvtari karakterbdl

Minden eldre digitalizalt konyvtari mag-glif (2-es tipus) lehetGvé teszi a bel6liik kinove hajtasok tiikkrozését. Mas
magtipusok nem teszik lehetGvé a tiikrozést, alakjuktol fiiggetleniil.
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3. Mag A Lyuk Kontirjaibol

A lyuk kontirjaibdl szarmaz6 magnak rogzitett mérete van, és nem Q Q
méretezhetd.

Mag az objektum
lyukaibol

4. Mag A Faragas Kontirjaibol

A faragés konttirjaibdl szdrmazé magnak rogzitett mérete van, és nem
méretezhetd.

Kérjiik, tekintse meg a részletes leckét, amely leirja a halad6 technikékat
a faragott magok gondor novény haloban torténd hasznalatarol.

Mag az objektum
faragdsaibdl

(%) Viragok Fiil

Egyes hajtasok viragokka alakithatok. Kétféle viragfajta all rendelkezésre:

1. viragok, amelyek betiikészlet glifekbdl generalédnak
2. elore definialt viragok a konyvtarbdl

Bar a bettikészlet glifek elsGsorban viragos clipartot tartalmazé betiitipusokhoz késziiltek, lehetdvé teszik mas betiik vagy
szimbolumok hasznalatat is a viragok helyett. A szokasos betfistilusok, mint a Félkovér és Dolt mellett egy Forgatas
vezérl6 is rendelkezésre all, amely a sziil6 hajtashoz képest forgatja el a glifet. A viragok sajat Méretezés vezérlgvel
rendelkeznek a méretiik beallitasahoz. Emellett van egy Tomorités vezérlo is, amely lehetGvé teszi a virag also részének
keskenyebbé tételét.

A viragok maximalis szama nagyjabol a(z) Mennyiség tulajdonsaggal szabalyozhatd. A viragok pontos szama azonban
nem garantalhatd, mivel az elhelyezkedésiik pszeudo-véletlenszerti.

Egyetlen objektumban tobb virag is hasznalhato.
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Két betiijel Két betdjel 100%-o0s tomoritéssel

7] Levelek Fiil

Egyes hajtasok levelekre hasonlit6 objektumokka alakithatok. Szamos levéltipus all rendelkezésre, kiilonboz6 altalanos
formakkal. A levelek allithato Szélesség, Hossziisag és Gondorség tulajdonsaggal rendelkeznek. A Gondorség annak
a mértéke, hogy a levelek mennyire hajlottak spiral alakba.

& @

1. levél, Levél szélessége=100% 2. levél, Levél szélessége=100%
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3. levél, Levél szélessége=100% 4. levél, Levél szélessége=100%

1. levél, Levél hossza=50% 1. levél, Levél gondorsége=25%

1. levél, Levél gondorsége=100% 1. levél, Levél gondorsége=100%, Levél
szélessége=0% (hajtasok levelek helyett)

Lasd Még

« Mesh eszkoz - Gondor novény tulajdonsagai
« Gondor novény Mesh - Specialis technikak

Felhasznaloi utmutaté - Studio Next > Hogyan? > Génddr ndvényi hald - Haladé technikak
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@@ Gondor Novényhalo - Specialis Technikak

Lépésrdl Lépésre Utmutato

” 2

Ez az itmutat6 a Gondor névényhalé - Alapvetd Gtmutato folytatésa. Elmagyardzza, hogyan kombinéalhat6 a Halo
eszkoz mas digitalizalasi funkciokkal komplex himzésmintak létrehozaséhoz.

Az alapfogalmakra épitve ez a lecke utmutatast ad bonyolult mintak létrehozasahoz fraktéalkitoltések és feliratozas
"magként" torténd hasznalataval a novénykitoltésekhez. Ezenkiviil bemutatja, hogyan hozhatok 1étre szimmetrikus
sarokdiszek a gondor novénydiszek és a Sarok eszkoz kombinélasaval.

Fejezetek

1. Fraktalkitoltés hasznélata a gondor novénykitoltés magjaként
2. Feliratozés hasznélata a gondor névénykitoltés magjaként
3. Szimmetrikus sarokdiszek

Lasd Még

o Hal6 eszkoz - Novény tulajdonsagok
« Gondor novényhalo - Alapvetd dtmutatd

1. Példa - Fraktalkitoltés Hasznalata A Gondor Novénykitoltés Magjaként

A példa els6dleges elve a fraktalvonalak generalasa, kontirokka alakitasa, \) U \\

majd m faragasokka torténd atalakitasa egy Halé objektumon beliil.
Ezek a faragasok szolgalnak aztan platformként (magként), amelybdl a
novénykitoltés king.

lusztracié: Gondor novénykitoltés fraktallal mint maggal »

Lo SN

1. Rajzoljon egy Hal6 objektumot; gy6z6djon meg réla, hogy elég nagy, példaul 10x10 cm (4x4 hiivelyk).
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Vektorokkal rajzolt Hal6 objektum

2. Nyissa meg a Tulajdonsagok ablakot.

3. Valassza a Halé > Fraktalkitoltés lehetGséget.

4, Valasszon egy Fraktal tipust (pl. #25).

5. Engedélyezze a Simités opcidt, ha sziikséges.

6. Allitsa a "Hézag atlagos szélessége" értéket nagyobbra (pl. 20).
7. Vélassza az Egyrétegii lehetGséget.

8. Generdlja az oltéseket az elrendezés megjelenitéséhez.

)

~ O\ [\

Hald > Fraktalkitoltés nagy térkozzel

9. Valassza ki a Hal6 objektumot, és navigaljona m Fomenii > Konvertalas > Kitoltés, Halé & Sfumato >
Kiilon kontarelemek létrehozasa meniipontra.
10. Vélassza ki az tjonnan létrehozott kontircsoportot, és "Bontsa csoportba" Gket.
11. Torolje a kiils6 kontirt abrazold kontirt, mivel arra nincs sziikség a faragas magjahoz.

U

~ O\

Kiils6 kontur torlése
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12. Vélassza ki a megmaradt kontirobjektumokat, és hasznidljaa = Fémenii > Konvertalas > Kontir >
Kontiir faragassa parancsot. A konttirok faragasként bekeriilnek az eredeti Hal6 objektumba.

13. Valassza ki a Halo objektumot, és nyissa meg a Tulajdonsagok ablakot.

14. Valtoztassa a hal6 médot Halo-r6l Novény > Gondor elagazas-ra.

15. Allitsa a Novekedés tipusa-t Magbél értékre.

16. A Mag fiil alatt allitsa a Mag tipusa-t Faragasok értékre.

17. Generalja az oltéseket.

18. Sziikség szerint allitsa be a virag és levél tulajdonsagokat.

\ "! -
L
\/ C l’:"

’\ /,
) V(0 C 6\ WS &Y
o>
F .
Y YA <
@ q DA /AN, a ‘
A fraktal maghol novekvé novényi hajtasok Levél és virag tulajdonsagok megvaltoztatva
Megjegyzés

Az egyes hajtasok vagy viragok szerkesztéséhez konvertalja a kitoltést kiilon kontirelemekké a m Fomenii >
Konvertilas > Kitoltés, Halé (Mesh) és Sfumato > Kiilon kontirelemek létrehozasa ttvonalon
keresztiil. A szerkesztés utan haszndljaa = Fomenii > Felépités > Kontirok > Kontirrészek

elrendezése parancsot, hogy ujra egy kompakt objektumma csoportositsa Gket.
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2. Példa - Feliratozas Hasznalata A Gondor Novény Kitoltés Magjaként

Gondor novény feliratozassal mint maggal

Ez a médszer feliratozas 1étrehozasét, kontirokka, majd faragasokka torténd konvertalasat foglalja magaban. Az igy
kapott faragasok a novényi kitoltés novekedési origdjaként szolgalnak.

1. Rajzoljon egy kelléen nagy Halé (Mesh) objektumot.
2. Hozzon létre m feliratot (Font Engine modul sziikséges). Hasznélja a "Sima kit6ltés" (Plain Fill) médot

&ombird

Feliratozas

3. Helyezze a feliratot a Hal6 (Mesh) objektum f6lé, és méretezze at ugy, hogy illeszkedjen a hatarokon beliilre.
4. Hasznidljaa m Foémenii > Transzformalas > Boriték (Envelope) parancsot a felirat formazasahoz,
elegendd helyet hagyva a Halé (Mesh) objektumon beliil a hajtdsok novekedéséhez.

Boritékkal (envelope) igazitott felirat
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5. Konvertalja a kitoltott feliratot kontirokkia m Fomenii > Konvertalas > Kitoltés, Halo (Mesh) és
Sfumato > Kontirok létrehozasa kitoltésbol = paranccsal.

6. Torolje az eredeti sima kitoltést felirat objektumot, csak a kontirokat hagyva meg.

7. Konvertalja a konturokat faragisokkda = Fomenii > Konvertalas > Kontir > Kontir konvertalasa

faragassa paranccsal. Mivel a faragédsok nem 6nall6 objektumok, automatikusan az el§z6 objektumhoz
csatolddnak, amely a téglalap alaki Mesh objektum.

by

Mesh objektum faragasokkal, feliratbol létrehozva

8. Nyissa meg a Mesh objektum Tulajdonsagok ablakat.

9. Tiltsa le a Kontarok belefoglalasa opciot (kiilsG és bels6 egyarant).
10. Allitsa a mesh médot Novény > Gondor elagazas értékre, a Novekedés tipusa opciét pedig Magbol értékre.
11. Allitsa a Terjedelem opciot "Belss" értékre, a Maximalis hajtasgeneraciék szamat pedig 2-re.
12. A Mag fiil alatt allitsa a Mag tipusa opci6t Faragasok értékre, majd generalja az Oltéseket.

Novényi hajtasok, amelyek a felirat magjabol nének
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Megjegyzés .
o Megtarthatja a feliratot (7. 1épés), és kitoltheti Autocolumn- é § % 5 f/l
nal a tomor kozépért.

» Gy6z6djon meg réla, hogy a Mesh objektum az autocolumn
felirat felett helyezkedik el az Objektumfeliigyel6ben, igy Felirat Autocolumn
dekorativ szegélyként szolgalhat. kitoltéssel

3. Példa - Szimmetrikus Sarokdiszek

Ez a példa bemutatja a Gondor novény diszités kombinélasat a Sarok eszkozzel. Mivel a novénygeneralas pszeudo-
véletlenszerti, az eredeti mesh objektum elforgatisa inkonzisztens eredményeket produkéalna. Ezért 1étrehozunk egy
diszitést, konvertaljuk korvonalakka, majd duplikaljuk azokat.

1. Rajzolja meg a Mesh objektumot vizszintes helyzetben a
Récshoz igazitas hasznilataval. Hozzon létre egy 90 fokos
szoget a tetején, hogy illeszkedjen a keret sarkahoz.

Vektorkontur a sarokdiszhez
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2. Helyezze el az Origopontot.

3. A Tulajdonségok panelen vélassza a Novény > Gondor
elagazas lehetGséget, és allitsa a Novekedés tipusa értéket
Tiikrozés értékre.

4. Allitsa a Konttirok belefoglalasa értéket "Nem" értékre, a
Kiterjedés értéket "Belsd" értékre, a Viragszam értéket
pedig 50%-ra. Generalja az oltéseket.

5. Konvertélja a Halot kontirokkaa m Fémenii >
Konvertalas > Kitoltés, Halo & Sfumato > Kontarok
létrehozasa halobol ttvonalon keresztiil.

6. Haszndljaa m Fomenii > Transzformacié >
Transzformacios ablak parancsot a disz 45 fokos
elforgatasahoz, majd helyezze at a keret bal fels6 sarkaba.

7.Navigiliona m Fémenii > Epités > Sarok meniipontra,

valassza ki a kivant sarokszimmetriat, és kattintson az )
Alkalmaz gombra. Az eredményiil kapott
szimmetrikus sarokdiszek

Felhasznaldi utmutaté - Studio Next > Hogyan? > Szabadon all6 csipke

é% Szabadon All6 Csipke (FSL)

A szabadon 4ll6 csipke (FSL) olyan himzésmintakra utal, amelyeket vizben old6dé kozbélésre himeznek, és a himzés
elkésziilte utan teljesen kimosnak. Mivel nem marad alapanyag a himzés megtadmasztasara, az oltéseket stratégiailag kell
digitalizalni, hogy egymasba kapaszkodjanak és tamogassak egymast. Az applikaciok esetenként integralhatok az FSL-be,
de a minta integritasa els6sorban magéan az 6ltésszerkezeten alapul.
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&wa W A Studio NEXT tartalmaz egy specialis, laza kitoltést, amelyet kifejezetten

> SRS arra terveztek, hogy szerkezeti hatteret biztositson ezekhez a projektekhez.
X Ez a funkcio, az ugynevezett FSL racs, a Mesh > Net objektum egyik
konfiguracioja.

P, Az FSL racs barmilyen alaki objektumra alkalmazhato, beleértve a lyukakat
% tartalmazokat is. A felhasznaldok szamos racsminta koziil valaszthatnak,
allithato tavolsaggal és rétegszammal a Tulajdonsagok ablakon
% e § keresztiil.
%) % 4 Alegtobb FSL minta igényel egy szaténoltésekbdl allo megerdsitett szegélyt,
M% i > amely Osszetartja a bels6 csipkeszerkezetet. A Studio NEXT-ben ezeket a

szegélyeket altalaban a Column eszkoz vagy a Satin médra allitott Outline
eszkoz hasznalataval hozzak létre.

Az FSL projekten beliili tovabbi diszitGelemek kiilonféle modszerekkel digitalizalhatok, példaul a Sample modra allitott
Outline eszkozzel.

Megjegyzés: A maradék kozbélés altalaban biztositja a kész FSL himzés jellegzetes merevségét. Ha nagyobb
foku merevségre van sziikség, a kész darabot be lehet permetezni vizben oldott kozbélés oldattal, majd hagyni
kell megszaradni.

Lasd még

« Szabadon all6 csipke - Lecke
« Mesh eszkoz - Net tulajdonsagok
 Qutline - Overlock tulajdonsagok

Felhasznaloi utmutaté - Studio Next > Hogyan? > Szabadon all6 csipke - Oktatéanyag

é% Onallé Csipke - Lecke

Onall6 Csipke (FSL) Mintak Létrehozésa Az Embird Studio NEXT Szoftverben

Ez a lecke atfog6 utmutatast nytjt az 6néllé csipke (FSL) himzésminték létrehozasahoz az Embird Studio NEXT
hasznalataval. Lefedi a Hal6 (Mesh) eszkoz hasznalatat az alapkitoltésekhez (beleértve az FSL racsokat) és a Kontar
(Outline) eszkozt a szatén oltésti szegélyekhez, Overlock és Szatén modok alkalmazasaval. Az itmutato részletezi a minta
nyilasainak létrehozasara és a bels6 szatén oltésii kitoltések generalasara szolgéld technikdkat is, amelyek
elengedhetetlenek a professzionélis FSL digitalizalashoz.

Embird Next 281/ 362



Az FSL himzés elsajatitasa két {6 6sszetevobol all: 1. a digitalis tervezési
folyamat (digitalizalas) és 2. a fizikai himzési folyamat. A fizikai
megvaldsitashoz hasznélt moédszerek kozvetleniil befolyasoljak, hogyan kell
a mintat digitalizalni.

Ez a lecke a digitalizalasi szempontokra 0sszpontosit, amely nagymértékben
tamaszkodik bizonyos szoftvereszkozokre.

Az FSL mintakat kozvetleniil vizben oldod6 kozbélésre himezziik. Mivel
nincs szovet alap, a hattérkitoltés oltéseit ugy kell strukturalni, hogy
tamogassak egymast. Az igy kapott kitoltés laza, ami jellegzetes csipke
megjelenést kolesonoz. Ezek a mintak altalaban szatén 6ltési szegélyt
igényelnek a csipke szerkezeti integritdsdnak megérzése érdekében.

A Studio NEXT specidlis eszkozoket biztosit mind a laza kitoltések, mind
a szatén oltésii szegélyek létrehozasahoz. Ez a lecke egy alapvet6 munkafolyamatot mutat be; azonban a Studio NEXT
egyéb eszkozei és bedllitasai is hasznalhatok kiilonféle kitoltési textrak és szegélystilusok eléréséhez.

Kontur Digitalizalas

A kitoltési és szegélybedllitasok konfiguralasa el6tt egy kezdeti objektumot kell digitalizalni az FSL minta altaldnos
alakjanak meghatarozasahoz. Ez az elsGdleges objektum biztositja azt a szerkezeti kitoltést, amely Gsszetartja a mintat.

Halo (Mesh) Eszkoz

alkalmas FSL-hez; a stabilitas biztositasa érdekében az alapkitoltésnek osszefon6dé halét vagy racsot
kell alkotnia. Az olyan mintak esetében, amelyek belsd diszitGvonalakat igényelnek, a sziilé
hélokitoltést egyrétegii oltésre kell konfiguralni az atalakitas és a szerkesztés egyszertisitése érdekében.

@ A Halé (Mesh) eszkoz kiilonféle laza kitoltések 1étrehozasara szolgal. Nem minden halokitoltés

Ebben a példaban a Hal6 eszkozt hasznaljuk az 4ltalanos alakzat vektoros formaban torténd digitalizaldsara. A
szegélykontirok késébb ebbdl az alakzatbol szdirmaztathatdk, igy nem kell Gket kiilon digitalizalni.

Bar barmilyen alakzat digitalizalhaté FSL-hez, egy egyszerii kor alaka Hal6 objektummal kezdjiik, amelyet
alapveto geometriai alakzatok hasznalataval hoztunk létre.

Vektoros gorbékkel és csomdépontokkal meghatarozott kor
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A digitalizalas utén jelolje ki az objektumot a Munkateriileten, és hozzon létre két masolatot. Rendezze el a
masolatokat az alabbiak szerint.

Atfedd korok Egyesitett korok

Jelolje ki mindharom kort, és navigdljona m Fomenii > Felépités > Alakitas > Egyesités meniipontra, hogy
egyetlen alakzatta olvassza Ossze Gket. Ez az 1ij alakzat az Objektumfeliigyel6 listajanak végén jelenik meg. Az eredeti
korok véltozatlanok maradnak; az egyiket lyuk 1étrehozasara hasznaljuk, mig a tobbiek torolhetdk.

Objektumlista az Objektumfeliigyel6 panelen

Az Objektumfeliigyel6ben mozgassa a megmaradt kort igy, hogy az az Osszeolvasztott alakzatot kovesse. Méretezze at és
helyezze kozépre az dsszeolvasztott teriileten beliil.

Haszndljaa m Fomenii > Konvertalas > Kitoltés, Halé és Sfumato > Nyilassa alakitas parancsot, hogy ezt a

kort lyukka (nyilassa) alakitsa a sziil6 halon beliil. Vegye figyelembe, hogy a megfelel6 megjelenitéshez a nyilas
objektumnak kozvetleniil a sziil6 kitoltés objektum utan kell kovetkeznie az Objektumfeliigyel listajaban.

Bels6 kor méretezve és Belsé kor tervnyilassa alakitva
pozicionalva

Kitolto Oltések

Bar az 4ltalanos alakzat meg van hatarozva, az oltéseket még generalni kell. A Hal6 eszkoz szamos kitoltési kategoriat
biztosit. Bar a "Ttizés" (Stippling) az alapértelmezett, az FSL-hez nem megfeleld, mivel az titvonalak nem fonédnak
oOssze. Az FSL esetében a leghatékonyabb kitoltések azok, amelyek olyan héalét vagy racsot hoznak létre, ahol az egyszeres
oltésvonalak keresztezik egymast.
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Egyrétegii Kitoltés

A kovetkezd példak a Halé - FSL racs és Halo - Alakzatok kitoltéseket mutatjdk be. Mindkét alkategdria a Halo
kategoridba tartozik, és az egyrétegii opcié engedélyezésével vannak konfiguralva.

A projekt kovetelményeinek megfeleléen modosithatja a hal6 tulajdonsagait, példaul a rést (tavolsagot), valamint a
minimalis/maximalis 6ltéshosszt.

2
e

KIS
X

I &
R

8

FSL racs (Egyrétegu) Halo - Alakzatok (Egyréteg(i)
Szatén Szegély

A szegélyhez tartozo vektorkontirok a Hal6 objektum és annak nyilasdnak Kontiar objektumokké torténd
konvertalaséval hozhatok létre.

Jelolje ki a Hal6 objektumot, és navigdljona m Fémenii > Konvertalas > Kitoltés, Hal6 és Sfumato >
Kontiirok létrehoziasa meniipontra. Ez 1j kontir objektumokat hoz létre a kiilsg kontirhoz és a nyilashoz, mikozben
meg0rzi az eredeti halot.

Overlock

A Studio NEXT tobbféle modot kinal szatén szegélyek létrehozasara: 1. Oszlop objektumok, 2. Automatikus oszlop
mod, 3. Szatén méd kontarokhoz, és 4. Overlock méd kontarokhoz. Az Overlock médot fogjuk hasznalni, mivel

hatékonyan osztja el a mintdkat egyenletesen a kontir mentén. Ezek a mintak alacsony stir{iségii himzésre vannak
optimalizalva, alatétoltés nélkiil.

Jelolje ki az tjonnan létrehozott kontir objektumokat, nyissa meg a Tulajdonsagok ablakot, és allitsa a médot
Overlock értékre. Valasszon ki egy megfelelé mintat (példaul a 26-os mintat), és generalja az oltéseket.

Halo vektorkontirokka konvertélva Overlock mdd (26-os minta)

Az Overlock konturok létrehozzak a terv stabilitasahoz sziikséges cikk-cakk szegélyeket. Ezeket finomithatja az
oltéstavolsag (siiriiség), a szélesség és a cellahossz beallitasaval.
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Overlock szegély FSL racsos kitoltésen Overlock szegély halds kitoltésen

Bar az FSL minték 4ltaliban monokromok, ez a lecke az atlathatdsag érdekében kiilon szineket haszndl. Folyamatos
gyartashoz gy6z6djon meg arrél, hogy a kitoltés kezd6- és végpontjai tigy vannak elhelyezve, hogy lehetdvé tegyék a
szegély alatti rejtett csatlakozast.

Cikk-Cakk

A belsé6 kitoltési vonalak szaténoltésekkel is megjelenithet6k. Ennek automatizalasdhoz a halés kitoltésen beliili
egyszeres futooltés-titvonalakat szaténitvonalakka konvertalhatjuk.

Konturobjektumok Szaténoltés Modban

Jelolje ki a hal6 objektumot, és navigdljona m Fomenii > Konvertalas > Kitoltés, Halo & Sfumato > Kiilon
kontirelemek létrehozisa a hal6bél meniipontra. Ez a folyamat egyedi kontur- és csatlakozasi objektumokat hoz
létre a kitoltés belsd utvonalaibol.

Jelolje ki ezeket az 0j objektumokat, és nyissa meg a Tulajdonsagok ablakot. A Kontirok lapon allitsa a modot
Szatén értékre. Allitsa be a térkozt és a szélességet, majd generalja az oltéseket.

Halés kitoltés (Hal6 - Formak) Szatén maddra konvertdlt hélés kitoltés
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Szatén (tvonalakra rétegezett overlock Halds Utvonalakra alkalmazott Candlewick
konturok 2 dekorativ mintak

A konvertalt utvonalak a Minta moéd funkciot is hasznéalhatjak. A fenti példa olyan utvonalakat mutat be, amelyek
egyetlen 6ltésmintat hasznalnak, kombinalva kézzel kivalasztott "Candlewick 2" dekorativ mintakkal.

Lasd Még

+ Onallé csipke (FSL) alapelvek

« Halo eszkoz - Halé tulajdonsagok
« Kontir - Overlock tulajdonsagok

Gyakori FSL-Problémak Elharitasa

Az 6nallo csipke digitalizalasa magasabb foku technikai precizitast igényel, mint a normal himzés. Az alabbiakban a
digitalizalasi vagy varrasi folyamat soran felmeriil6 gyakori problémék és azok megoldasai talalhatok.

A Minta Szétesik A Kimosas Utan

Ha a himzés elvesziti a szerkezetét a kozbélés eltavolitasa utan, az oltések valosziniileg nincsenek megfelelGen
osszekapcsolva. Ellendrizze az FSL racs vagy Halo kitoltés tulajdonsigokat, hogy megbizonyosodjon arrél, hogy az
utvonalak atfedik egymast és érintik a Szatén szegélyt. Az FSL-terv minden elemének egy masik elemhez kell
rogziilnie. Ha egy objektum elszigetelt, az a kimosasi folyamat soran kiesik.

Hézagok A Kitoltés Es A Szegély Kozott

A hézagok gyakran a cérna hizohatdsa miatt keletkeznek himzés kozben. Ennek megel6zése érdekében gy6z6djon meg
arrél, hogy a Halé kitoltés kissé benytilik a Szatén vagy Overlock szegély kozepébe. A Studio NEXT-ben
hasznélhatja a Huzidskompenzacié bedllitast a Tulajdonségok ablakban, hogy kissé 4tfedje a kitoltést és a szegélyt,
kompenzalva az oltések természetes zsugorodasat.

A Kozbélés Szakadasa Varras Kozben

Ha a vizben old6d6 kozbélés elszakad (kilyukad), miel6tt a minta elkésziilne, az oltéssiiriiség til magas lehet, vagy a tii
tal nagy lehet. Probalja meg csokkenteni a Halo siiriiségét, vagy hasznéljon két réteg kozbélést. Gy6z6djon meg arrol,
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hogy a kozbélés dobként fesziil a keretben, hogy megakadalyozza a "lobogast", ami fészekképzGdéshez és tiitoréshez
vezethet.

Laza Vagy Hurkolt Oltések

Mivel az FSL-nek nincs szovetalapja, a cérnafeszesség kritikus. Ha az 6ltések lazanak t{innek, gy6z6djon meg arrél, hogy
a gép also- és felsGszél-feszessége kifejezetten csipkéhez van beéllitva. A szoftverben keriilje a ttilsdgosan hosszi Szatén
oltések (7-9 mm felett) hasznalatat, mivel ezek hajlamosak a beakadasra, és hianyzik beldliik az 6nall6 csipkéhez
sziikséges szerkezeti merevség.

Meg]egyzes Mindig végezzen probavarrast a minta egy kis részén, hogy ellendrizze, hogy a csatlakozasok és a
stirtiség megfelel6-e az On éltal hasznalt cérna- és kozbeleskomblnacwhoz

Felhasznaloi utmutato6 - Studio Next > Hogyan? > T(izés (Stippling)

Stippling

A stippling egy laza kito6ltés, amelyet kanyargos oltésvonal jellemez.

Ez a technika hasonl6 a szabadgépi t{izéshez vagy a cérnaval valo rajzolashoz. Az 6ltések altalaban véletlenszeri vagy
zokkendmentesen ismétl6dé mintaban késziilnek, hogy konnyi, 1égies textirat hozzanak létre. A stippling hatékonyan
ad mélységet és dimenzi6t a himzésmintakhoz, és kiilonosen népszert szovettextirak, diszes szegélyek vagy nagy feliileti
hattérkitoltések 1étrehozasahoz.

@D\/\/
Példa a Mesh > Net > Fractal kitoltéshél generalt stipplingre.

J A Studio NEXT-ben a stippling kitoltések a Mesh eszkoz hasznélataval generalhatok
Q olyan specifikus médokon keresztiil, mint a Net > Fractal, Stippling és a Tiles >
< Blackwork. Ezek a mesh médok megkonnyitik a kiilonféle, egy vagy tobb oltésréteget
Q tartalmazo stippling mintak létrehozasat. Tovabba a stippling titvonal
JL konturobjektumokka konvertalhat6, ami lehet6vé teszi a tovabbi diszitést
] kontirmintakkal vagy mas, a Studio-n beliil elérhet? fejlett konttrtechnikakkal.

Felhasznaloi utmutato - Studio Next > Hogyan? > Overlock
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A Studio NEXT Overlock funkcidja a specialis szeg6gépek (overlock) altal
készitett egyenes és cikk-cakk Oltéseket szimuldlja. Ezeket az 6ltéseket elsGsorban
az anyag széleinek rojtosodasa ellen hasznaljak.

Az Overlock modra allitott kontdr hasznalhaté ratétek kész szélének kialakitasara,
beleértve az éles sarkokkal rendelkezéket is.

Osszehasonlitas a szegdgéppel

Egy fizikai szegGgép (overlock gép) tobb szalat (altalaban 3-5) hasznal egy vagy
két darab anyag szélének korbeoltésére szegés, felhajtas vagy osszevarras céljabol.
Gyakran rendelkezik késsel, amely varras kozben vagja az anyagot. Az Embird Studio Overlock mddja ezt a megjelenést
szimulalja egy szabvanyos himzGtii hasznalataval. Lehet6vé teszi, hogy egy himz6gép hasonlo szerkezeti feliiletet érjen el
anélkiil, hogy kiilon ipari berendezésre lenne sziikség.

Tovabbi példa egy Overlock modban Iévé konturral Iétrehozott dekorativ szélre.

Hasznalja a Kontir eszkozt overlock médban egy olyan vektoros objektum digitalizalasdhoz, amely overlock
oltéseket general.
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Overlock mintak
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Minden overlock minta testreszabhat6 a szoftveren beliili specifikus tulajdonsagok modositasaval.

Az overlock mddot hasznél6 kontir objektum zart alakra vagy nyitott ttvonalra is alkalmazhato.

Felhasznaloi utmutaté - Studio Next > Hogyan? > Alatétoltés egyedi beallitasai

Egyedi Aldtétoltés-Beallitasok

Az alatétoltés egy kiegészits szerkezet, amely fut6oltésekbdl 4ll, és amelyet a lathato fels6 (fedd) oltések felvitele el6tt
varrnak az anyagra. Ez szolgél a minta gerinceként, biztositva az alapvetd stabilitast és megerdsitést.

Ez az itmutat6 elmagyarazza, hogyan szabhatjak testre az Embird Studio NEXT felhasznéldi az alatétoltés-beallitasokat
az egyes himzési objektumoknal a globélis alapértelmezések feliilbirdldsahoz. Részletezi a Paraméterek ablak
Specialis alatétoltés lapjan elérhetd paramétereket. Ez a lecke kifejezetten a K6zéps6, Szélso és Cikk-cakk
alatétoltés-tipusok konfiguracidira 6sszpontosit, lehet6vé téve az oltéstulajdonsagok finomhangolasat.

A Globalis Alatétoltés-Beallitasok Feliilbiralasa

A tomor objektumok — példaul sima kit6ltések, automatikus oszlopok, oszlopok és szegélyek — alatétoltéseit
meghatdrozott paraméterek vezérlik. Mig egyes paraméterek helyiek (az egyes vektorobjektumokra vonatkoznak), masok
globdlisan vannak meghatarozva. A globalis paraméterek az alabb leirt vezérl6kkel birdlhatok feliil.

Mind a globalis, mind a helyi paraméterek elérhet6k a Paraméterek ablakon keresztiil. A globalis alatétoltés-
beallitasok feliilbiralasara szolgalo vezérlok a Specialis alatétoltés lapon talalhatok, az alatétoltés tipusa szerint
csoportositva.

A. Kozépso Alatétoltés

Oroklés az altalanos beallitasokbol: Ez a kapesold engedélyezi vagy letiltja a globalis bellitasok feliilbiralasat helyi
konfiguraciokkal.

Min. hossz: Meghatérozza a kozépsd alatétoltés legrovidebb oltéseinek hozzavetSleges hosszat. A rovidebb oltések
jellemzGen az alatétoltés Gtvonalanak élesen ivelt részein fordulnak el6.
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Max. hossz: Meghatarozza a kozépsg alatétoltés leghosszabb 6ltéseinek hozzavetdleges hosszat. A hosszabb 6ltések az
alatétoltés utvonalanak egyenes részein fordulnak elg.

A kozéps6 futd alatétoltés nem érhetd el Sima kitoltés modban.

B. Szélso Alatétoltés

Oroklés az altalanos beallitasokbol: Ez a kapesold engedélyezi vagy letiltja a globalis bedllitasok feliilbiralasat helyi
konfiguraciokkal.

Min. hossz: Meghatérozza a széls alatétoltés legrovidebb oltéseinek hozzavetGleges hosszat. A rovid oltések az
alatétoltés utvonalanak élesen ivelt részein fordulnak eld.

Max. hossz: Meghatdrozza a széls6 alatétoltés leghosszabb oltéseinek hozzavetSleges hosszat. A hosszi 6ltések az
alatétoltés utvonalanak egyenes részein fordulnak el6.

Eltolas modja: Meghatarozza az Eltolas paraméter viselkedését. Az érték beallithato szazalékként (az automatikusan
optimalizalt értékhez képest) vagy abszolut mértékként.

Eltolas: Meghatarozza az objektum konttrja és a széls6 futé alatétoltés kozotti belsé rést.

A sz€ls6 fut6 alatétoltés nem érhetd el Tobbrétegii oszlop modban.

C. Cikk-Cakk Alatétoltés

Oroklés az altalanos beallitisokbél: Ez a kapesol6 engedélyezi vagy letiltja a globalis beallitasok feliilbiralasat helyi
konfiguraciokkal.

Min. hossz: Meghatarozza a cikk-cakk alatétoltés legrovidebb oltéseinek hozzavetGleges hosszat. A rovid oltések az
alatétoltés utvonalanak élesen ivelt részein fordulnak el6.

Max. hossz: Meghatirozza a cikk-cakk alatétoltés leghosszabb oOltéseinek hozzavetGleges hosszat. A hosszi 6ltések az
alatétoltés utvonalanak egyenes részein fordulnak elG.

Eltolas modja: Meghatirozza, hogy az Eltolas értékét szazalékként vagy abszolit értékként kezelje a rendszer.

Eltolas: Meghatarozza az objektum kontirja és a cikk-cakk alatétoltés kozotti bels6 rést.

Felhasznaléi utmutaté - Studio Next > Segédeszkdzok

Segédeszkozok

Felhasznaloi utmutato - Studio Next > Segédeszk6zok > Segédvonalak
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Segédvonalak
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\ o A segédvonalak olyan vizszintes, fiigg6leges vagy ferde referenciavonalak,
i‘ amelyek a Munkateriileten barhol elhelyezhetGk.
Ezek a jelol6k vizualis segédeszkozként szolgalnak, segitve a felhasznalokat az
1 elemek pontos igazitdsaban, elhelyezésében és méretezésében a mintdn beliil.
Ideiglenes referenciavonalként vagy vonalzoként szolgalnak a geometriai
pontossag biztositasdhoz.
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Uj segédvonal létrehozasahoz helyezze a kurzort a vizszintes (2) vagy a fiigg6leges
(1) vonalzéra, nyomja meg és tartsa lenyomva az elsddleges egérgombot, majd hizza a kurzort a Munkateriiletre.

lllesztés Segédvonalakhoz

A szamitogéppel segitett tervezésben és a himzésdigitalizalasban az illesztés (snapping) egy magneses jellegii viselkedés,
amely automatikusan egy adott célponthoz hiizza a kijelolt elemet (példaul egy csomépontot, vonalat vagy egy teljes
objektumot), amikor azt egy bizonyos kozelségen beliil mozgatjdk. Gondoljon az illesztésre igy, mint a tervezési
elemekre hato "gravitaciora". Kikiiszoboli a kézi pozicionalassal jaro talalgatast azaltal, hogy biztositja az objektumok
vagy pontok matematikai pontossagu, tokéletes illeszkedését.

A Csomépontok illesztése segédvonalakhoz funkci6a m Fomenii (csomépontszerkeszté méd) >
Szerkesztés > Csomopontok > Illesztés tutvonalon érhet6 el. Ez biztositja, hogy az egyes vektorpontok tokéletesen
igazodjanak a segédvonalakhoz.

Az Objektumok illesztése segédvonalakhoz funkci6a m Fémenii (kijel6l6 / transzformacios méd) >
Beallitasok > Objektumok illesztése tutvonalon érhet6 el. Ez lehetdvé teszi, hogy egy teljes objektum befoglald

c s 7

Objektumok Szeletelése Segédvonalakkal

A segédvonalak vektoros objektumok szeletelésére is hasznalhatok.
Helyezzen egy segédvonalat a célobjektum f6lé, majd jeldlje ki mind
az objektumot, mind a segédvonalat. Kattintson a jobb egérgombbal
(masodlagos egérgomb) a segédvonalra a helyi menii megnyitasahoz,
és valassza a Kijelolt objektumok szeletelése parancsot.

Osszetettebb miiveletekhez, példaul egy objektum ivelt itvonal mentén torténd szeleteléséhez, kérjiik, olvassa el az
Objektumok szeletelése maszkkal cimii fejezetet.
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Segédvonalak Zarolasa Vagy Torlése

Navigédljona m Foémenii > Beallitasok > Segédvonalak meniiponthoz a segédvonalak rogzitéséhez, az 6sszes
meglévs segédvonal eltivolitdsahoz, vagy az objektumok illesztési viselkedésének be- és kikapcsolasahoz. A
segédvonalak zarolasanak leggyakoribb oka az, hogy megakadalyozzuk elmozdulasukat, mik6zben csomépontokat vagy
objektumokat médositunk.

Felhasznaloi utmutaté - Studio Next > Segédeszk6zok > Lasszo

é% Lasszo Eszkoz

A Lassz6 eszkoz a f6 Eszkoztarban talalhatd.

A Lassz6 eszkoz lehet6vé teszi objektumok vagy csomépontok kijelolését a Munkateriileten egy
egyedi sokszog hasznalataval. Ez az eszkoz kiilonosen hatékony az olyan dsszetett mintak kezelésekor, u
ahol az objektumok szorosan helyezkednek el, és a hagyoményos téglalap alaki kijel6lés nem elegendd.

Az eszkoz hasznélatahoz kattintson barhova a Munkateriileten a kezd6pont
elhelyezéséhez, majd folytassa a kattintast a sokszog alaka hatarvonal

Pl X meghatarozasahoz. A sokszoget nem sziikséges manualisan bezarni, mivel a szoftver
° automatikusan 6sszekoti az utolso pontot az els6vel. Az alakzatot gy finomithatja, hogy
g \ barmely meglévé pontra kattintva 4j poziciéba hizza azt. Amikor egy pont ki van jelolve
é . (fokuszban van), egy nyil jelenik meg a szomszédos vonalszakaszon, amely jelzi a
. - sokszog iranyat.

B

A lassz6 pontjai az INSERT és DEL billentytikkel szirhatok be vagy tavolithatok el. Az INSERT
parancs pontot ad hozza az aktualis nyil helyén, mig a DEL torli a kijelolt pontot. Ezenkiviil a
Munkateriilet iires teriiletére kattintva 4j pont jon létre kozvetleniil a kijelolt pont utan, hatékonyan két
részre osztva az adott szakaszt.

Fizikai billentytizet nélkiili eszk6zokon hasznalja a fels6 meniipanel + és - gombjait a kijelolési pontok @
hozzaadasahoz vagy eltavolitasahoz.
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A sokszogon végzett 6sszes modositas rogzitésre keriil, ami lehet6vé teszi a Visszavonas/Mégis gombok vagy a
CTRL+Z/CTRL+Y billentyiiparancsok hasznalatat.

A sokszog alapu kijelolés a kovetkez6 lizemmddokban alkalmazhato:

1. Kijelolés: Ennek az opcionak a kivalasztasa kiemeli a sokszogon beliil teljesen vagy részlegesen elhelyezkedd
objektumokat. Minden meglévé kijelolés torlédik.

2. Hozzaadés: Ez az lizemmdd hozzdadja a sokszogon beliili objektumokat az aktudlis kijeloléshez.
3. Kivonas: Ez az lizemmodd eltavolitja a sokszogon beliili objektumokat az aktualis kijel61ésb6l.

Felhasznaloi utmutaté - Studio Next > Segédeszk6zdk > Objektumok felosztasa maszkkal

%% Maszk Hasznalata Vektoros Objektumok Osztasahoz

Ez a lecke elmagyarazza, hogyan hasznilhaté a maszkolasi technika az Embird Studio NEXT-ben vektoros objektumok
osztasara tobbszin{i himzésmintdkhoz. Az Alakitas miiveletek, mint példdul a Metszet és a Kiillonbség, egy ideiglenes
maszk objektummal torténd alkalmazaséval egyetlen objektumot tobb szegmensre oszthat pontos dtfedésekkel. Ez
biztositja a kivalé mindségii himzést hézagok nélkiil, és hatékony alternativat kindl az egyes szegmensek kézi
digitalizalasa helyett.

Az Ideiglenes Maszk Objektum

A maszk koncepcio lehet6vé teszi egy objektum modositasat egy masik segitségével,
amely annak vagasara vagy metszésére szolgal. A maszk meghatarozza, hogy az
eredeti objektum mely részei maradjanak meg, és melyek legyenek eltavolitva. Ez a
hatés az Alakitas miiveleteken keresztiil érhetd el: Metszet és Kiillonbség.

« 1. dbra: Gyird tobbszin{ szegmensekkel.
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Vegyiink egy olyan tervezési kovetelményt, mint egy tobbszini
szegmensekbdl all6 gylirt, ahogy az 1. dbréan lathat6. Ahelyett, hogy minden
szegmenst kiilon digitalizalnank, el6szor a teljes gytiriit hozzuk létre, majd
egy masodlagos objektum segitségével osztjuk fel.

2. abra: Kezdeti teljes gytirii objektum. »

Az Elso Szegmensek Létrehozasa (Sarga)

A folyamat egy nagy gylir(i 1étrehozasaval kezdGdik. Ebben a példdban egy
kozponti nyilassal (lyukkal) rendelkez6 kitoltd objektumot hasznalunk.

3. dbra: A maszk objektum elhelyezése. »

Ezutan rajzolja meg azt az objektumot, amely az oszt6 maszkként fog
szolgalni. A gylir(i azokon az titvonalakon lesz elvagva, ahol a maszk
keresztezi a gytiriit (ezt a vastag vonalak jelzik). Kovetkezésképpen a maszk
éleit pontosan a gytirtivel val6 metszéspontoknal kell megrajzolni; a tobbi
teriilet kevésbé precizen is megrajzolhato.

Ebben a példaban egy kit6lt6 objektumot hasznalunk maszkként. Bar a
maszk szinte barmilyen tipusu kit6lt6 objektum lehet (példaul Sfumato,
Mesh vagy Oszlop), a linearis objektumok, mint példaul a kontirok,
csatlakozasok vagy kézi oltések nem hasznalhatok. Ez azért van, mert az
alakitasi miiveletekhez zart teriiletre van sziikség a Kiillonbség vagy
Metszet kiszamitasahoz.

Mivel a maszk egy ideiglenes eszkoz, és nem tartalmaz oltéseket, a
kezdG/végpontjai és a konkrét tulajdonsagai irrelevansak. A maszk egy vagy
tobb nyilést is tartalmazhat, ami lehet6vé teszi az alatta 1év6 objektum tobb
szakaszanak egyidejii osztasat.

4. dbra: A gylir(i és a maszk kijelolése. »
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Jelolje ki mind a gyfiriit, mind a maszk objektumot, majd navigdljona m
Fémenii > Felépités > Alakitas > Kiilonbség meniipontra. Ez a
parancs Uj objektumokat general, amelyek a gytiri teriiletét a maszk
teriiletének levonasaval dbrazoljék, ahogy az 5. dbréan 14that6. Az eredeti
gylrd objektum és a maszk objektum érintetlen marad.

5. abra: Az eredményiil kapott objektumok a Kiilonbség miivelet utdn. »

Megjegyzés: Az alakitasi parancsok nem kompatibilisek a linearis objektumokkal, mint példaul a konttrok,
csatlakozasok vagy kézi oltések.

A Kiegészito Szegmensek Létrehozasa (Piros)

A fennmarado iires teriiletek kitoltéséhez kiegészit6 objektumokat kell 1étrehozni egy masik alakitasi parancs
hasznélataval. A folytatas el6tt elengedhetetlen a maszk nagyitasa. Ez biztositja, hogy az j objektumok kissé nagyobbak
legyenek, és atfedjék a korabban 1étrehozott szegmenseket.

Ez a 1épés kritikus: megfeleld atfedés nélkiil a himz6fonal "hiz6 hatasa”
lathaté hézagokat okoz a végs6 himzésben.

Jelolje ki a maszk objektumot, és navigaliona = Fémenii > Atalakitis
> Eltolds > Objektumok Kkiterjesztése meniipontra.

6. dbra. A maszk kiterjesztése az dtfedés kompenzalasdhoz. »

Most jelolje ki az eredeti gytiriit és a kiterjesztett maszkot. Navigaljon a
m Fomenii > Felépités > Formazas > Metszet meniipontra a két

objektum kozos teriileteinek létrehozasahoz.

7. abra. Az eredményiil kapott metszet objektumok. »

Ez olyan objektumokat eredményez, amelyek kiegészitik a kezdeti sarga
szegmenseket. Mddositsa a sziniiket pirosra tigy, hogy a kivant arnyalatot a
palettarol a kijelolt objektumokra huizza. Végezetiil torolje az eredeti gytiri
és maszk objektumokat; ezek ideiglenes sablonként szolgaltak, és mar nincs
rajuk sziikség.
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Végeredmény

A kész minta a kiilonb6z6 szind, szomszédos teriiletek kozott sziikséges atfedéseket tartalmazza a minta integritasanak
biztositasa érdekében.

8. abra. Elkésziilt tobbszin{ minta. 9. dbra. Részlet, amely a szomszédos teriiletek
kozotti atfedéseket mutatja.

Az egyes szegmensek kiilonallo objektumok. Javasolt a Csatlakozasi eszkoz (Connection Tool) hasznalata a
kapcsolodo szegmensek 0sszekapesolasara és a fonalvagasok minimalizalasara. Ebben a sorrendben, mivel a sarga
szegmensek keriilnek elGszor kihimzésre, a koztiik 1év6 csatlakozasok elrejthetdk a piros szegmensek alatt.

Megjegyzés: Bar a Studio-ban az objektumok Segédvonalak (Guide Lines) hasznalataval is feloszthatok, ez a
modszer az egyenes vonali vagasokra korlatozodik.

Felhasznaldi utmutaté - Studio Next > Segédeszk6zdk > Mérdeszkoz

%% Méroeszkoz

A MérGeszkoz a himzésmintan beliili pontos tavolsagok és szogek kiszamitasara szolgél. A felhasznalok °-|
egy vagy két mérGvonalat hozhatnak létre; ha két vonal aktiv, az eszk6z meghatarozza a koztiik 1évé szoget
is. Minden mért érték valés idében jelenik meg a f6 vezérlépanelen.

A MérGeszkoz az Eszkoztaron keresztiil érhetd el.
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A mérés megkezdéséhez kattintson a Méréeszkoz gombra az eszkoztarban.

Helyezze el az els6 pontot barhol a Munkateriileten, majd helyezze el a masodik pontot a
vonal meghatarozasahoz. Ezek a pontok kijelolhetdk és athelyezhetdk, ugyantgy, mint a
csomépontok a normal 1étrehozasi vagy szerkesztési modokban.

A {6 vezérl6panel a pontok alapjan a kovetkezd adatokat szolgaltatja:

1 '\\A A kozvetlen tavolsag a kijelolt pontok kozott.

2 \ A tavolsag vizszintes osszetevGje (a vizszintes tengely mentén szamitva).

A tavolsag fligg6leges Osszetevdje (a fiiggbleges tengely mentén szamitva).

4 /; A pontokat 6sszekotd vonal és a vizszintes tengely altal bezért szog.

5 < 7 A két mérGvonal kozotti relativ szog.

Az eszkoz timogatja a harompontos konfiguraciét is két vonal 1étrehozasdhoz. Helyezzen el
egy harmadik pontot a munkateriileten, hogy megmérje a két kiilonb6z6 himzésminta-

objektum kozotti konkrét szoget. Ebben a konfiguraciéban az (5)-0s jelolésti érték a két vonal
kozotti szoget jeloli.

Kérjiik, vegye figyelembe, hogy az (1) és (4) kozotti értékek az éppen kijelolt vonalra vonatkoznak, mig az (5)
kovetkezetesen a két vonal 4ltal bezért szoget jeloli.

Felhasznaloi utmutaté - Studio Next > Segédeszkozok > Himzés szimulator

%, Himzés Szimulator

A Studio Himzés szimulatora elengedhetetlen eszkéz a minta oltéssorrendjének elemzéséhez, mivel valds ideji
animéciot biztosit a himzési folyamatrol. Ezt a szimulaciét gyakran hasznéljdk az objektumok kozotti felesleges
szalvagasok azonositasara, vagy olyan technikai részletek vizsgalatara, mint az alatétoltések és a komplex
oltésszerkezetek, amelyeket nehéz lehet észrevenni egy statikus megjelenitésben.
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A Himzés szimulaitora m Fomenii > Eszkozok > Himzés szimulator utvonalon, vagy az osztott panelen
talalhato dedikalt gombra kattintva érhetd el.

A szimulator futtatasahoz ki kell jelolni egy vagy tobb objektumot a Munkateriileten, és ezeknek az objektumoknak
generalt 6ltésekkel kell rendelkezniiik.

A szimulaci6 barmikor megszakithat6 az ESC billentyl megnyomaséaval vagy a Stop (Leallitas) gombra kattintassal.

A Megjelenitési méd az animacié soran vélthatd, hogy kiilonbo6z6 vizualis perspektivakat biztositson. Az elérhetd
moédok kozé tartozik a Sik, 3D, Rontgensugar és a Normal.

C___ 10
A panel vezérlGinek funkeioi a kovetkezdk: ) il—3
1. Gombok a himzési sebesség fokozatos beallitasahoz (61tés/masodperc 1\5 ':){,7 4
mértékegységben).
2. Csuiszka a himzési sebesség valtozo, folyamatos szabalyozasahoz. % ANLLN . 5
3. Sziinet/Futtatas gomb: Felfiiggeszti a szimulaci6t. Kattintson tjra a /Z ~ X
folytatashoz. Ez a gomb az animaci6 djrainditasara is szolgal, miutan TR
azty\tfalamelyik aut(g)matikus feltétel (4-J7) felfiiggesztette. ; 2 ) "‘1,'7 6
4. Szimul4ci6 sziineteltetése minden atmeneti 6ltésnél. [ ) 2
5. Szimul4ci6 sziineteltetése minden szinvaltasnal. 1 L 2T
6. Szimulacio sziineteltetése kontir hatraoltés utvonalon. [ |U Lo
7. Szimulacio sziineteltetése csatlakozas objektumnal.

Megjegyzés: Az 1-es és 2-es vezérl6 tdmogatja a negativ sebességbedllitisokat, ami azt eredményezi, hogy az
oltések fokozatosan eltlinnek a nézetb6l. A 2-es cstiszka mozgatdsaval manudlisan gorgetheti a szimulaciét elére
és hatra. Ez a funkcio a minta egyes szegmenseinek felépitésére vonatkozo részletes vizsgalatot szolgalja.

Al

A 4-t6l 7-ig terjed6 gombok lehet6vé teszik meghatarozott "eseményalapi” sziinetek beallitasat. Amikor egy gomb be
van kapcsolva (benyomva), a szimulacié automatikusan leall, amikor az adott feltétel teljesiil. Példaul a cérnaszin-
atmenetek vagy csatlakozasi itvonalak ellen6rzéséhez engedélyezze az 5-0s és 7-es gombot. A 6-os feltétel kiilonosen
hatékony a kétrétegii kontirok integritasanak ellenérzésére. Amikor sziinet kovetkezik be, egyszeriien kattintson a 3-as
gombra a folytatashoz.

A Munkateriilet nagyitési és gorgetési vezérli a szimulacio alatt is aktivak maradnak, lehet6vé téve, hogy a figyelmét az
érdeklodésre szamot tarté teriileteken tartsa, mikozben azok "himzése" zajlik.

A feliilet tetején talalhato szinsav idGvonalat biztosit a szimulacio visszatekeréséhez vagy elGretekeréséhez. A szines
téglalapok az aktualis cérnaszint jelolik, mig a kis fekete jel6lések az objektumhatarokat jelzik. A navigalashoz kattintson
és tartsa lenyomva az egér elsGdleges gombjat a szinsavon, és hiizza a csiiszkat balra (hatra) vagy jobbra (el6re). Engedje
fel az egérgombot a normal lejatszas folytatasahoz az Gj poziciobol.
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A folyamatjelzg sav Osszetevéi a kovetkezok:

o A - Aktudlis oltésindex.

« B - AKkijelolés teljes 6ltésszama.

 C - Szinsav, amely a cérnasorrendet jeloli.

» D - Kurzor, amely az aktualis lejatszasi poziciot jelzi.
« E - Jelolg, amely egy 1j objektum kezdetét jelzi.

o F - Jelz6 atmeneti 6ltéshez vagy szalvagashoz.

Felhasznaloi utmutaté - Studio Next > Segédeszkoz8k > Sarokeszkoz

Sarok Eszkoz

A Sarok eszkoza m Fomenii > Létrehozas meniiponton keresztiil érhet6 el kijelolési/atalakitasi moédban.

A Sarok... parancs megnyit egy konfiguracios panelt, amely lehetGségeket biztosit a A\\\{J 5
kijelolt objektumok szimmetrikus duplikalasara a himzdékeret sarkaiba. ~ s éé
; 7/,

A Sarok eszkoz a kovetkez6 funkeionalis beéllitasokat tartalmazza:

1. Elhelyezés - Létrehozza a kijel6lt objektumok masolatait eredeti tajolasukban. :

2. Tiikrozés - Tiikrozi az objektumokat az egyes sarkokon beliil. alz

3. Forgatas (éramutaté jarasaval megegyezden) - Az egyes sarkokban 1év6 :
objektumokat az el6z6 sarokhoz képest az 6ramutat6 jarasaval megegyezd
irdnyba forgatja.

4. Forgatas (éramutaté jarasaval ellentétesen) - Az egyes sarkokban 1évG objektumokat az el6z6 sarokhoz
képest az oramutaté jarasaval ellentétes iranyba forgatja.

Megjegyzés: Ha a Forgatas alkalmazasa a kitolt6 6ltésekre opci6 engedélyezve vana m Fémenii >
Transzformacio > Tiikrozés és forgatas meniipontban, akkor az 6ltésszog automatikusan modosul a
forgatas soran.
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Felhasznaldi utmutaté - Studio Next > Segédeszk6zdk > Automatikus ismétlé eszkdz

Auto Repeat Eszkoz

Az Auto Repeat eszkoz lehetGvé teszi egy vagy tobb objektum automatizalt duplikalasat és elrendezését ismétlédo
sorozatba. Ezek a sorozatok kovethetnek linearis utvonalakat, korkoros elrendezéseket vagy mas meghatarozott
transzformaciokat.

Ez az eszkoza m Fomenii > Létrehozas tutvonalon érhetd el kijelolési/transzformacios modban.

Az Auto Repeat... parancs megnyit egy konfiguracios ablakot, amely lehetGséget kinal a kijelolt objektumok
duplikalasara vonal mentén, kor vagy téglalap koriil, illetve téglalap alakii teriilet kitoltéseként. A felhasznalok
megadhatjak a kapott objektumok kozotti pontos tavolsagot (rést).

Ezenkiviil beallitasok allnak rendelkezésre az objektumok eredeti tajolasanak megGrzésére, vagy fiiggbleges és vizszintes
titkrozés alkalmazéasara. Az objektumok automatikusan elforgathatok gy, hogy parhuzamosak maradjanak az ttvonal
alapvonalaval.

A konfiguraci6 azonnali el6nézete megjelenik mind az Elrendezés panelen, mind a Munkateriileten.

Ebben a példaban a kezdeti haromszog Ebben az esetben egy téglalap alakd
nyolcszor lett megismételve egy korkoros ismétl6ddé minta lathatd, meghatarozott
dtvonal mentén. A kl6nok dgy lettek elforgatasi beadllitasokkal és az
transzformalva, hogy parhuzamosak objektumklonok kozotti definialt résekkel.

maradjanak az alapvonallal (a kor
keriiletével).

Megjegyzés: A rés értéke, amely meghatarozza a klonok kozotti tavolsagot, negativ értékre is allithato, igy
atfed6 hatasok hozhatok létre.

Felhasznaldi utmutaté - Studio Next > Segédeszkbzok > Oltéselemzés

Embird Next 300/ 362



é% Oltéselemzés

Az Oltéselemzés eszkoza m Fémenii > Eszkozok —meniipontbol érhetd el kijelolési vagy transzforméciés médban.

Ez az eszkoz részletes betekintést nyujt a mintajellemzékbe, amelyek kritikusak a kivalo mingségii himzési eredmények
eléréséhez.

Hasznélja ezt a funkciét a minta integritisanak ellenérzésére, példaul a til hosszu 6ltések azonositasara a teljes
mintaban vagy a konkrétan kijelolt objektumokon beliil.

Hisztogram

Az 6ltéshossz-hisztogram az 6ltéshosszak eloszlasanak grafikus abrazolasa. Az egyes oszlopok magasséaga jelzi az adott
hossztartoméanyba es6 6ltések mennyiségét.

A A kék gorbe (A) egy elméletileg idedlis minta hisztogramjat jeloli,

\ ahol minden 6ltés kozel van az optimalis, koriilbeliil 4 milliméteres
B (1/6 hiivelyk) hosszhoz. Bar a gyakorlatban ez nem érhetd el,
osszehasonlitasi alapként szolgal.

A minta tényleges hisztogramja (B) szinskalat hasznal: a piros szin a
tal rovid vagy tal hosszi 6ltéseket, a sarga az atmeneti
/ hossziisagtiakat, a zold pedig az optimalis 6ltéshosszokat jeloli. Ez
0 4.5 9.0 18.0 mm  Jehet6vé teszi a minta és az idealis modell kozvetlen
osszehasonlitésat. A fenti példa példaul a piros zéndban nagy

gyakoriséggal mutat rovid 6ltéseket, ami problémakhoz vezethet a
himzés soran.

Oltéshosszak hisztogramja.

A hisztogram 18 milliméteres (3/4 hiivelyk) hossziisagig koveti az 6ltéseket. Az ezt meghaladé hossziisagi oltések
automatikusan atmeneti 6ltésekké (Atmeneti 6ltések) alakulnak.

Numerikus adatok

A grafikus hisztogram mellett a kovetkezé numerikus adatok nytjtanak alapvet6 technikai informaciokat a mintarol:

+ Oltésszam

 Szalvagasok Szama

« Tal Hosszi Oltések Szama
o Fels6 Szal Hossza

o Als6 Szl Hossza

+ Minimalis Oltéshossz

+ Maximalis Oltéshossz

« Atlagos Oltéshossz
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Felhasznaldi utmutaté - Studio Next > Segédeszk6zdk > Szinek finomhangolasa

é% Tune Colors

Ez az eszkoz a kovetkez6 utvonalon érhet6 el: m Fomenii > Objektumok > Szin = kijel6lési / transzformacios
modban.

A szinek hangolasanak elénye

A szinek hangolasa lehet6vé teszi a kijelolt objektumok altalanos szinezési sémajanak gyors és egységes modositasat. Ez
kiilonosen hasznos részletes vagy valdsaghti mintak, példaul portrék, allatok, viraggmintak vagy tajképek készitésekor.
Ahelyett, hogy tobb tucat egyedi cérnaszint allitana be manualisan, az egész kijelolést eltolhatja hidegebb vagy melegebb
tonus felé, vilagosithatja vagy sotétitheti a kompoziciot, illetve élénkebbé vagy tompabba teheti a szineket. Ez
harmonikus eredményt biztosit, mikozben jelentGsen csokkenti a szinekkel vald kisérletezésre forditott id6t.

A Szinek hangolasa parancs megnyit egy parbeszédablakot, amely tartalmazza a Fényerd, Kontraszt, Gamma,

Telitettség és Szinegyensily vezérlGket (Cian-Voros, Magenta-Zold, Sarga-Kék). Ezek a beallitasok a
vektoros objektumok és a hozzajuk tartozo 6ltések (cérna) szinét modositjak, nem pedig a hattérben 1évé

raszteres kép szineit.
Yoo

Balra: eredeti szinek a hangolds el6tt. Jobbra: a fényer6 novelve az 6sszes objektumon egyszerre.

Szinegyensuly

A szinek bedllitdsa a Sarga-Kék, Voros-Zold és Cian-Magenta egyensuly eszkozok hasznalataval ezen komplementer
szinparok ardnyanak modositasat jelenti a mintan beliil.

Annak megértése, hogy ezek a szinparok hogyan befolyasoljak egymast, elengedhetetlen a konkrét esztétikai eredmények
eléréséhez.

1. Voros-Zold egyensily:

o A cstiszka Voros iranyba tortén6 mozgatasa fokozza a voros tonusokat. Ez melegitheti a mintat, élénkebbé
teheti a bértonusokat, vagy korrigalhatja a talzott zoldes arnyalatot.

Embird Next 302/ 362



o A csuszka Zold iranyba tortén6 mozgatasa noveli a zold tonusokat, hiivosebb, természetesebb megjelenést
teremtve—kiilonosen hatékony kiiltéri jeleneteknél—és csokkenti a voros dominanciajat.

2. Cian-Magenta egyensily:

G

o A Cian iranyba torténd beallitas ciant (kék és zold keveréke) ad hozza, hiivosebb, visszafogottabb
esztétikat biztositva, és korrigalva a magenta tultelitettségét.

o A Magenta iranyba torténd beallitas erGsiti a magentat (voros és lila keveréke), mélységet adva a voros és
lila szineknek, vagy ellenstilyozva a tdlzott ciant.

3. Sarga-Kék egyensiily:

G

o Avezérl6 Sarga irdnyba torténd eltolasa noveli a sarga tonusokat. Ez melegiti az dltalanos megjelenést,
aranyszinii drnyalatokat visz be, vagy segit semlegesiteni a kékes rnyalatot.

o Avezérl6 Kék iranyba torténd eltolasa fokozza a kék tonusokat, ami hiiti a mintat, kék arnyalatot ad hozza,
vagy semlegesiti a sargas arnyalatot.

Ezek az egyensiily-beallitasok fiiggetleniil alkalmazhatok az Arnyékok, Kozéptonusok és Csticsfények esetében a
pontos vezérlés érdekében. Ahelyett, hogy az egész mintat egységesen érintenék, finomhangolhatja a szineket a
legsotétebb régidkban (drnyékok), a kozépsd tonustartoményban és a legvilagosabb teriileteken (csicsfények), hogy

kifinomultabb szinkorrekciot érjen el.

Sfumato szinek hangolasa: A Szinek hangolasa funkci6 a Sfumato objektumokon beliili egyedi arnyalatokra,
valamint az alapszinre is vonatkozik. Ez megkonnyiti a pontos beallitasokat portrék készitésekor.

Felhasznaldi utmutaté - Studio Next > Segédeszk6z8k > Objektumok nagyitasa vagy kicsinyitése

Objektumok Bévitése Vagy Zsugoritasa

Allandé Tavolsagu Eltolas

Ezek a parancsok a Mutat eszkozzel (nyil) vagy az Objektumfeliigyel6ben kijel6lt objektumokra vonatkoznak.

Ezek a parancsoka m fomenii > Transzformacié > Eltolas ttvonalon érhetdk el Kijelolés/Transzformacio
modban.
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Mind a Bovités, mind a Zsugoritas allandé tavolsagu eltolasi funkcio. Az
eltolas egy olyan 1j alakzat vagy utvonal létrehozasanak folyamatat jelenti,
amely minden ponton egységes tavolsagot tart fenn a meglévé alakzattol vagy
utvonaltdl.

Objektumok bovitése: a kijelolt objektumokat a konturjaik eltolasaval
nagyitja. Kifejezetten arra tervezték, hogy allando szélességii feddréteget
hozzon létre a szomszédos objektumok kozott. Az Objektumok bévitése
parancs nem ugyanazt a geometriai eredményt hozza, mint a szabvanyos
nagyitas.

Objektumok zsugoritasa: a kijelolt objektumok méreteit csokkenti a kontirjaik eltolasaval. Az Objektumok
zsugoritasa parancs kiilonbozik a szabvanyos méretcsokkentést6l. Gyakran hasznaljak a kitoltési nyilds méretének
csokkentésére, hogy pontos fedGréteget hozzanak létre a nyilas és az azt lefed6 objektum kozott.

rrrrrr

tulajdonségot is hasznéljdk. Ez a bedllitas hatirozza meg, hogy az éles sarkok hogyan keriiljenek levdgasra vagy
lekerekitésre az eltolasi folyamat soran.

Sarokkezelés (balrdl jobbra): kerek, vagott, simitott, éles, letort.

Allandé Tavolségu Eltolas Kontra Alapvetd Méretezés

Az allandé tavolsagu eltolas és az alapvet6 méretezés (nagyitas vagy zsugoritas) a vektoros objektumok
atméretezésének kiilonbozo technikai. Eltérd logika alapjan miikodnek, és eltérd vizualis eredményeket produkalnak,
kiilonosen osszetett alakzatok és éles sarkok esetén.

Alapveto Nagyitas Vagy Zsugoritas (Méretezés)

« Ez a modszer egy objektum méretét egyenletesen noveli vagy csokkenti egy adott pontbdl — altalaban a
kozéppontbol.

« A kontir mentén minden pont ardnyosan mozog kifelé vagy befelé, megérizve az objektum eredeti aranyait.
« Példaul egy tokéletes kor kor marad, és egy 2:1 aranyu téglalap megtartja ezt a pontos aranyt méretezéskor.

A sarkok kovetkezetesen viselkednek — az éles sarkok élesek maradnak, a lekerekitettek pedig megdrzik iveiket,
mind a szogek, mind a sugarak egyenletesen méretezGdnek.

Allandé Tavolségi Eltolas

« Abhelyett, hogy aranyosan méretezne, ez a technika egy ij konturt hoz létre, amely a teljes keriilete mentén
rogzitett tavolsagra marad az eredeti utvonaltol.

» Ez afolyamat ahhoz hasonlithatd, mintha egy egységes vastagsagu szegélyt rajzolnank egy alakzat koré.

Az eredményiil kapott alakzat nem feltétleniil aranyos; a bonyolult ivek és sarkok jelentGsen megvaltozhatnak,
mivel az eltolas a helyi geometriatol fiiggetleniil allandé marad.
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Himzés Digitalizalashan
Az allandé tavolsagu eltolas kiilonosen hasznos a kovetkezékhoz:

« Alatétoltés: Egy kitoltési teriilet befelé torténd eltolaséaval stabil alapréteget hozhat 1étre, amely megakadalyozza
az anyag elmozdulasat a f6 fedGoltések felvitele elGtt.

« Kontirozas: A kontirok eltolasa hatékony méodja a szegélyek vagy kontiroltések hozzaadasanak osszetett,
kitoltott alakzatok koré.

+ Atfedések létrehozasa: Az anyag gyakran kissé torzul a himzési folyamat soran. Az atfedések biztositjak, hogy a
szomszédos elemek a végso himzésben is 6sszekapesolddjanak, az anyag huzodasa ellenére.

Az egyszerii méretezés kozvetlenebb modja a mintak vagy egyes Osszetevok atméretezésének anélkiil, hogy
megvaltoztatna az alkatrészek kozotti kapcsolatot. Akkor hasznos, ha a cél az objektumok egyenletes novelése vagy
csokkentése.

Felhasznaldi utmutaté - Studio Next > Segédeszk6zok > Csomodpontok szdmanak csokkentése

Reduce Nodes Number

Ezaparancsa m [ Fémenii > Atalakitds meniiponton keresztiil érhetd el kijelolési/4talakitasi modban, vagy a
felugro meniin keresztiil csomépontszerkesztési modban.

A Reduce Nodes Number eszkoz eltavolitja a felesleges csomdpontokat a kijelolt objektumokrol a megadott
"Simplicity" paraméter alapjan. Ezt a funkciot els6sorban a torz élekkel vagy tilzott szamt csoméponttal rendelkezd
himzett feliratok simitasara tervezték, amelyeket nehéz kezelni a kézi, cscomdopontonkénti szerkesztés soran.

2

Balra: Egy él nagy csomopont-siriiséggel. Jobbra: Ugyanaz az él csokkentés utén, az eredeti
alakot megdrizve, jelentésen kevesebb csomdponttal.

Felhasznaloi utmutaté - Studio Next > Segédeszkozok > Kép szinmennyiségének csokkentése
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ég Kép Szineinek Csokkentése

A kép szineinek csokkentése a képben talalhato kiilonboz6 szinek szamanak csokkentésére szolgald folyamat. A teljes
szinskalaju képek milliéi helyett a csokkentett szinti kép egy korlatozott, meghatarozott készletet hasznal. Ez kritikus
1épés a raszteres kép himzés digitalizalasi sablonként valé el6készitésében, ahol a rendelkezésre all cérnaszinek szama
korlatozott.

A Studio tartalmaz egy dedikalt eszkozt a szinek csokkentésére, amelya m Fomenii > Kép > Eszkozok > Szinek
csokkentése utvonalon érhetd el.

Kép Elofeldolgozasa

A raszteres kép, amelyet a Munkateriilet hatterébe helyeznek, altalaban sablonként szolgal a digitalizalashoz. A kép
el6feldolgozasa jelentdsen felgyorsithatja a digitalizalasi folyamatot, kiilonosen a magas szinszami, 0sszetett mintak
esetében.

Az egyik hatékony megkozelités a kép teljes szinskalardl korlatozott palettara torténd konvertalasa. Ez tiszta vizualizaciot
biztosit a végs6 cérnaszamrol és az oltések elrendezésérol.

IO

Eredeti, teljes szinskaldju raszteres kép. Ebben a El6feldolgozott kép csokkentett szinskalaval. Ebben a
szakaszban a felhasznalénak meg kell hatdroznia a példaban a minta hét cérnaszin hasznélataval
cérnaszinek szamat és elhelyezkedését. digitalizélhaté (az iires hatteret leszamitva).
Szinpaletta

A Szinek csokkentése folyamat egy palettat hasznal az egyes képpontokhoz rendelt végs6 szin meghatarozasahoz. A
paletta a szincellak fiiggéleges oszlopaként jelenik meg; az alapértelmezett konfiguracio fekete és fehér szinekbdl all.
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Egyéni palettak tobbféle modszerrel hozhatok 1étre. Az els6 1épés a szinek szamanak meghatarozasa Q 6
a tubus ikont tartalmazé vezérld segitségével. Ez az érték barmikor modosithat6 a paletta méretének /
novelése vagy csokkentése érdekében.

Miutan beallitotta a mennyiséget, a szinek automatikusan generalhatok a képbdl, manualisan kikeverheték, vagy
egyenként kivalaszthatok a Munkateriiletrdl. Ezek a modszerek kombinalva is hasznalhatok.

1. Automatikus Palettageneralas

Kattintson az Automatikus gombra a teljes paletta egyidejii generalasahoz. A szoftver elemzi a képet a
legmeghatarozobb szinek kivéalasztasahoz. Ez kivéal6 kiindul6pontként szolgal, bar az optimalis eredményekhez gyakran
sziikség van kézi beallitasokra.

Red 16
2. Kézi Szinkonfiguracio e
Hue 58 % HH
Minden szincella egyedileg meghatarozhaté. Jeloljon ki egy cellat, és R
kattintson a Kevero gombra, vagy kattintson duplan (vagy tartsa hosszan ° e _
lenyomva) a cellat a Szinkevero ablak megnyitasahoz. 1 ) B B
Le lx v

3. Szinek kivalasztasa a képbhal

Ha kozvetleniil a forrasbol szeretne szint valasztani, elGszor jeloljon ki egy palettacellat a kijel6léséhez. Ezutan
kattintson a kivant szinre a Munkateriileten 1év6 képen. A kivalasztott szin atmasolddik a kijelolt cellaba.

A paletta finomitaséra forditott id6 tisztabb szinelrendezést biztosit, ami jelentGsen megkonnyiti az 6sszetett
mintak digitalizalasat.

Dithering

A Dithering a sima szindtmeneteket a kivalasztott palettdbdl szarmazo, szétszort

képpontokkal helyettesiti. Ennek a hatasnak az intenzitésa a Dither vezérlovel

szabalyozhat6. Ha nulla értékre van allitva, a rendszer nem alkalmaz ditheringet.

A dithering kiilonosen hasznos szinkeverést tartalmazé objektumok

digitalizalasakor, mivel a ditherelt zonak itmutatoként szolgalnak a sima
oltésatmenetek 1étrehozasahoz.

Elonézet

Kattintson az E16nézet gombra az aktualis palettakonfiguracié eredményeinek attekintéséhez. Az elénézet a
Fo vezérlopanel egy masodlagos teriiletén jelenik meg, amely tdmogatja a nagyitast, a gorgetést és a pasztazast.
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Amig az El6nézet gombra nem kattint elGszor, a teriilet egy maszkot jelenit meg. Ez a fekete-fehér kép jelzi,
hogy mely teriiletek lesznek feldolgozva (fekete), és melyek lesznek kizarva (fehér).

Maszkolas

Az egész fajl helyett a kép meghatarozott részeit is
feldolgozhatja, ami megakadalyozza a nemkivanatos
szinosszefolyast. A Studio lehet6vé teszi kitolto
vektorobjektumok hasznalatit maszkként. Csak egy adott
teriilet konvertalasahoz rajzoljon egy kitolt6 vagy oszlop
objektumot a kép folé, jelolje ki, majd inditsa el a
Szincsokkentd eszkozt. A konverzi6 csak a kijelolt objektumok
alatti teriiletre vonatkozik.

Péld4ul, amikor egy tobbszini allatrol késziilt fényképet
digitalizal, minden szintartomanyt kiilon-kiilon maszkolhat. Ez

Rozsaszin paletta alkalmazva kizardlag

a maszkolt, teriletre, a kép tobbi részét lehet6vé teszi, hogy fekete/sziirke palettat alkalmazzon az egyik
véltozatlanul hagyva. teriiletre, és barna palettat a masikra anélkiil, hogy a kép tobbi

részét befolyasolna.

Megjegyzés: A Trace Tool hasznlhatd osszetett maszkobjektumok egyszerti létrehozasara.

Megjegyzés: A szinegyszerfisités alternativ modszeréhez tekintse meg a Posterization Tool-t.

Felhasznaldi utmutaté - Studio Next > Segédeszkdz8k > Kép poszterezése

g@ Kép Poszterizalasa

A poszterizalas egy olyan képfeldolgozasi modszer, amely egyszertisiti a képet azaltal, hogy annak széles szin- vagy
tonusérték-tartomanyat korlatozott szami, jol elkiiloniild teriiletre tomoriti. Egy normal fényképen a szinek fokozatosan
mennek it egymasba, sima szinatmeneteket képezve — példaul egy naplemente, amely lagyan valt narancssargabol
sargaba. A poszterizalas utan ezek a fokozatos valtozasok elt{innek, és éles valasztovonalak valtjak fel 6ket, lathato
savokat vagy egységes szinii blokkokat hozva létre.

A Studio tartalmaz egy dedikalt eszkozt a raszteres képek poszterizalasahoz, amelya m Fémenii > Kép > Eszkozok
> Poszterizalas parancson keresztiil érhetd el.

Ahelyett, hogy a fényképekre jellemz6 minden finom arnyalat- vagy fényerd-valtozast megjelenitene, a poszterizalt kép
ezeket a szinatmeneteket korlatozott szamu, kiilonallo szintre egyszertisiti. Ez a hatas ahhoz hasonlithat6, mintha egy
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fényképet "szdmfestd" sablonna alakitanank at.

Kép Elofeldolgozasa

A raszteres kép, amely a Munkateriilet hatterében helyezkedik el, altalaban sablonként szolgal a himzésmintak
digitalizalasahoz. A kép el6feldolgozasa jelentsen felgyorsithatja a digitalizalasi munkafolyamatot, kiilonosen a szamos
szint tartalmaz6 komplex projektek esetében.

Az egyik hatékony technika a kép szineinek ellapositasa poszterizalassal, ami vilagos vizualizaciét biztosit a végss
cérnaszamrol és a szinrétegek elrendezésérdl.

A poszterizalas 6sszevonja a hasonl6 szinértéki szomszédos képpontokat, ami egyszeriisitett képszerkezetet eredményez.
Ennek a hatdsnak az intenzitdsa az Amount (Mennyiség) vezérlgvel allithat6.

Eredeti raszteres kép teljes szinskalaval. Ebben a El6feldolgozott raszteres kép, amely az 6sszevont
szakaszban a felhasznalénak meg kell hatdroznia a szinek poszterizalt teriileteit mutatja.
cérnaszinek szamat és elhelyezkedését.

Elonézet

Kattintson az Preview (ElGnézet) gombra annak értékeléséhez, hogy az aktualis poszterizalasi beallitasok hogyan
befolyasoljak a képet. Az eredmények a f6 vezérlopanel egy masodlagos munkateriiletén jelennek meg. Ez az elGnézeti
feliilet lehetdvé teszi a nagyitast, gorgetést és pasztazast.

Az el6nézeti teriilet kezdetben egy maszkot jelenit meg, amig a Preview (El6nézet) gombra nem kattintanak.
Ez a maszk a kijelolt vektorobjektumokbo6l generalt monokrom kép; a fekete régidk a feldolgozasra kijelolt
teriileteket képviselik, mig a fehér régiok ki vannak zarva.
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A teljes kép egyidejii konvertalasa nem sziikséges. A Studio lehet6vé
teszi szabvanyos kitolté vektorobjektumok hasznalatat
maszkként, hogy a kép bizonyos teriileteit elkiilonitse a
poszterizalashoz. Ha csak a kép egy részét szeretné feldolgozni,
rajzoljon kitolt6 vagy oszlop objektumokat a célteriilet folé, és jelolje
ki azokat a poszterizal6 eszkoz elinditasa el6tt. A konverzio csak a
kijelolt objektumok alatti képadatokra vonatkozik. Ezek a
vektorobjektumok ideiglenes maszkként szolgalnak, és a
képkonverzi6 befejezése utan eltavolithatok.

Ebben a példaban a poszterizélas kizardlag egy vektorobjektummal
maszkolt teriileten beliil érvényesiil. A kép tobbi része valtozatlan marad.

Megjegyzés: A Trace Tool (Nyomkovets eszkoz) hasznalhaté komplex maszkobjektumok egyszeri
létrehozasahoz.

Megjegyzés: A képszinek egyszertisitésének alternativ modszereként fontolja meg a Color Reduction tool
(Szincsokkent6 eszkoz) hasznalatat.

Felhasznaloi utmutato - Studio Next > Mi az ujdonsag?

g5 Studio NEXT
Ujdonsagok

Build 3.9, 2026. majus 25.

44 1j blackwork minta hozzaadva a Hal6 (Mesh) eszk6zhoz.
+ 19 4j minta hozzéadva a Kontir (Outline) eszk6zhoz.

« A Halé (Mesh) kezdGpontja és a halo- és kitoltGobjektumok effektus-fokuszpontjai mostantol interaktivan
mozgathatok a kurzorral.

2”__ 1o

o Araszteres képek hattérsziiréi mostantél mentésre keriilnek a mintaval egyiitt. Ez kiilonosen hasznos a Sfumato
mintaknal, ahol a sziir6k befolyasoljak az oltések generalasat. Ezenkiviil a szlir6beallitasok a jobb atlathatosag
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érdekében megduplazasra keriiltek a globalis beallitasok ablakban. Az aktiv képsziir6k mostantél a
munkateriileten, a keret teriilete felett jelennek meg az 6sszetévesztés elkeriilése érdekében.

o A Szinkeverd (Color Mixer) ablakokban a szinmintak szama 26-r6l 34-re nétt.

Az objektumok tulajdonsagaiban (Parameters) hozzédadasra keriiltek opcidk a globélis rogzit6 oltés (tie-up)
beallitasok feliilbiralasara egyedi kezd6 (tie-in) és zaro (tie-off) rogzit6 oltés beallitasokkal.

« Javult a kijel6l6keret moédok (mozgatas, méretezés, forgatas és dontés) kozotti valtas interaktivitasa, lehet6vé téve
a konnyebb modvaltast a kurzorral.

» Tovabbi tulajdonsagok (parameters) keriiltek be az Applikacio (Appliqué) rogzitorétegének vezérléséhez.
« Uj funkci6 bevezetése, amely lehet6vé teszi dsszetett mintdk (példaul csillagok vagy haromszogek) hasznélatat a

rogzité oltésekhez. A tobbiranyu oltésmintak erGsebb rogzitést biztositanak lazan sz6tt vagy rugalmas
anyagokon. A felhasznalok a globalis rogzité 6ltés beallitasokat az egyes objektumok szintjén is feliilbiralhatjak.
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 Funkci6 hozzaadva a Szinkevero (Color Mixer) ablakokhoz, amellyel kozvetleniil a cérnakatalogusokbol

valaszthatok ki a szinek. Ezek a szinek 4thtzhatok a gyorselérésii mintdkba a Studio Next-en beliili kés6bbi
hasznalatra. Ezek a szinmintak a munkamenetek kozott is megmaradnak.

» Kapcsolok hozzaadva a csomépontok hosszi kattintassal és dupla kattintassal torténé miiveleteinek
engedélyezéséhez vagy letiltasahoz. Ezek az opcidk a "Controls-General" beallitasokban talalhatok.

« Kozpontositott cérnavezérlés: Egy ij Cérnalista (Thread List) keriilt hozzaadasra a f6 vezérlGpanelhez.
Ez a funkcio Osszefoglalja a minta Gsszes szinét, megkonnyiti a cérnakatalogusokkal valo egyeztetést, és lehetGvé
teszi a gyors szincserét a palettan vagy a Szinkeverdn keresztiil.

« Javitva egy hiba, amely az el6re definialt stilusok hasznalatakor az automatikus oszlop (auto-column)
objektumokra torténd hizaskompenzacié (Pull Compensation) alkalmazésakor jelentkezett.

« Javitva egy, az objektumok zsugorodaséval kapcsolatos hiba.

« Javitva egy hiba a mintékkal elldtott bizonyos konttirok 6ltésgeneralasaban.
« Javitva egy, bizonyos SVG fajlok importéalasaval kapcsolatos hiba.

« Megnoveltiik a grafikus felhasznaldi feliilet (GUI) sebességét.

« Javitott 6ltéselrendezési simasag az oszlop (szatén) objektumok éles sarkaiban. Ez csokkenti az oszlopok kézi
szegmentalasanak sziikségességét és felgyorsitja a digitalizalasi folyamatot.

« Javitott munkateriilet-nagyitasi simasag.

 Fokozott GUI-reakciokészség szerkesztési és transzformacios feladatok soran. Ez jelentGsen javitja a
munkafolyamat sebességét, kiilonosen nagy 6ltésszamu, Osszetett, nagyméretd mintak kezelésekor.

« Feliilvizsgalt sugofajlok és tovébbfejlesztett PDF-exportalasi funkeié a dokumentacidhoz.
 Sfumato szinhangolas: A Szinek hangolasa (Tune Colors) funkcié mostant6l a Sfumato objektumokon beliili

egyes arnyalatokra vonatkozik, nem csak az alapszinre, ami pontosabb beallitdsokat tesz lehet6vé portrémunkak
esetén.
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« Intelligens csatlakozasok: Bevezetve a Kontir intelligens csatlakozéas (Contour Smart Connection). Ez
az itvonal az objektumok kozotti legkozelebbi pontoknal kezdddik, és koveti a célobjektum kiilsG szélét. Ez idedlis
laza kit6ltésekhez (hald, motivumok vagy szindtmenetek), és szaténoltésii cikk-cakk szegéllyel elrejthetd.

b =

« Egy 4j Pontossag (Accuracy) fiil keriilt hozzdadésra a f6 vezérlépanelhez. A csomépontok és objektumok
pontos illesztésének (snapping) vezérl6i, valamint a BirdEye nézetablak erre a fiilre keriiltek at.

Egy tjonnan hozzdadott illesztési opci a segédvonalak illesztése mas célpontokhoz. Ez kombinalhat6 az
objektumok segédvonalakkal torténé szeletelésével. A segédvonal elGzetes illesztése biztositja, hogy a
vagas pontosan a kivant helyen torténjen.

« A gorbe kezd6pontjanak mddositasi lehetGsége a Kitoltés, Halé és Sfumato objektumokrél kiterjesztésre keriilt
a Kontir, Kézi 6ltés és Csatlakozas objektumokra is.

« Nulla méretii objektumok jelzése keriilt az Inspector panelre. Ha az objektum ikonja helyett felkialt6jel (!)
szimbo6lum jelenik meg, az figyelmeztetés arra, hogy az objektum mérete nulla. Ez néha vektorgrafikdk, példaul
.svg fajlok importalasakor fordul elG.

« AKkitoltések kontirokka torténd konvertalasa mostantdl tigy hozza létre az 4j kontir objektumokat, hogy azok els6

kontur objektumok kozott.

 Oszlopszélesség aranyos modositasa: Hasznalja a fomenii > Transzformécio > Eltolas > Oszlopszélesség
modositasa parancsot az oszlopok és applikaciok szazalékos aranyu bévitéséhez vagy sziikitéséhez.

« Egy "Alaphelyzet inditaskor" kapcsol¢ keriilt a Transzformaciok ablakba, amely lehet6vé teszi a beallitasok
automatikus torlését az eszkoz minden hasznalatakor.

© BALARAD, s.r.o0.

Felhasznaldi utmutato - Studio Next > Haladd eszkdzok

Halado eszkozok

Felhasznaldi Utmutatd - Studio Next > Haladd eszk6zok > Stilusok
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Stilusok

A Studio el6re definialt stilusokat kinal — ezek a tulajdonsagok gondosan osszeéllitott készletei —, amelyeket tgy
terveztek, hogy optimalizaljak a himzést olyan konkrét anyagokhoz, mint a farmer, szatén, selyem és torolkozé. Egy
Stilus konkrét értékeket tartalmaz az alapvetd bedllitdsokhoz, beleértve az oltéssiirtiséget, a huzaskompenzaciot és az
alatétoltés tipusat.

A stilustdbliazata = Fémenii > Eszkozok > Stilusszerkesztdé = ttvonalon érhet6 el. Bar az el6re definiélt stilusok

nevei rogzitettek, a felhasznalok modosithatjak a mogottes tulajdonsagértékeket, hogy azok megfeleljenek egyedi
igényeiknek.

Stilus alkalmazasahoz jelolje ki a cél objektumokat a Munkateriileten. Nyissa meg a Stilustablazatota m Fomenii >
Eszkozok > Stilusszerkeszté utvonalon, valassza ki a kivant stilust a listdbdl, majd kattintson a
(] Stilus hasznalata gombra.

Felhasznaloi utmutaté - Studio Next > Haladd eszk6z6k > Vektorgrafika importalasa

Vektorgrafika Importalasa

A = Fomenii > Tervezés > Exportalas/Importalas > Vektorfajl importalasa funkci6 automatikusan
megnyit egy vektorgrafikus fajlt, és himzésmintava konvertalja azt. Ez a funkci6 kikiiszoboli a logok vagy clipartok kézi
Gjrarajzolasanak sziikségességét a Studio-ban, ha azok mar rendelkezésre allnak vektoros formatumban.

Alegtobb modern grafikai program tdmogat kiilonféle vektoros forméatumokat, és altaldban lehetGvé teszi a grafikidk SVG
formatumba torténd exportalasat.

A vektorfajl kiilonféle elemeket tartalmazhat, beleértve a raszteres bittérképeket, betfitipusokat, alakzatokat, gorbéket és
sokszogeket. A Studio azonban kizarélag a gorbéket importalja; minden egyéb objektum figyelmen kiviil marad a
folyamat sordn. Az optimélis eredmény érdekében konvertéljon minden betitipust és alakzatot gorbévé a grafikai
szoftverében, miel6tt importélna az SVG f4jlt a Studio-ba.

Ha a fajl raszteres képet tartalmaz, a Studio figyelmen kiviil hagyja azt, ahelyett, hogy automatikus digitalizalast végezne.
Csak a vektorgorbék alakulnak 4t himzési objektumokka.

Megjegyzés: Nem minden vektorfajl alkalmas kivalo mindségti himzéssé torténd konvertalasra. Példaul a
beolvasott képekbdl automatikus vektorizalassal (auto-tracing) létrehozott fajlok tobb ezer apré objektumot
tartalmazhatnak a tiszta, tomor kitoltések vagy sima vonalak helyett. Az ilyen f4jlok altaldban nem alkalmasak
kozvetlen konvertalasra.
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A bal oldali kép gyenge minGségii vektorgrafikat mutat
be, amely tobb ezer kis szegmensbdl all, egy
automatikusan vektorizalt szkennelésbdl.

A jobb oldali kép kival6 mingségii vektorgrafikat mutat
be, kis szdmu nagy, tomor teriilettel.

e

A vektorfajlokbol importalt mintak altalaban manualis médositast igényelnek az oltési tulajdonsagokon vagy az
objektumok elrendezésén a himzés mindségének biztositasa érdekében.

Embird

SVG vektorfajlbdl importalt minta az 6ltésgeneralas el6tt.

Oltési Tulajdonsagok

Importalas utén jelolje ki az 6sszes objektumot, és alkalmazza a Oltések generalasa parancsot. A Studio elemzi az
egyes objektumok geometrijat, hogy megfeleld kitoltéstipust rendeljen hozzajuk. A szoftver azonban nem tgy értelmezi
a minta kontextusat, mint egy emberi digitalizald. Példaul el6fordulhat, hogy nem ismeri fel az objektumok egy
csoportjat betiiként, és eltérd oltési stilusokat rendelhet az egyes karakterekhez az egyedi méreteik alapjan. JellemzGen a
vékony, megnytilt objektumokhoz automatikus oszlopkitoltést rendel, mig a szélesebb objektumok mintézatot kapnak. A
nagy teriiletek alapértelmezés szerint sima kitoltést (tatami) kapnak, amely az alakjuk alapjan fiigg6legesen vagy
vizszintesen orientalédik.

B

Minta automatikusan generalt 6ltésekkel. Mig a legtobb objektum automatikus oszlopot hasznl,
az 'm' és 'r' bet(ik mintazott texturajuak. Ez azért torténik, mert a szoftver mintazatokat alkalmaz a
szélesebb objektumokra a tulzottan hosszu dltések elkeriilése érdekében. Ebben a példéban a
madar fehér kitoltése jobban illene egy sima kitoltéshez, mint egy automatikus oszlophoz.

El6fordulhat, hogy a felhasznaloknak manualisan kell finomitaniuk ezeket a kitoltéstipusokat. Ebben a konkrét esetben
az Oltéshossz kozel van ahhoz a kiiszobértékhez, amely mintazatot valt ki, ami inkonzisztens texturakat eredményez a
feliratban. Ennek kijavitasahoz jel6lje ki az 'm' és 'r' betiiket, nyissa meg a Tulajdonsagok ablakot, és kapcsolja ki a
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mintazat opciét az automatikus oszlopkitoltéshez. Ezenkiviil a madar fehér kitoltéséhez véltoztassa meg az iizemmodot
automatikus oszloprol sima kit6ltésre ugyanabban az ablakban.

Frissitett tulajdonsagok alkalmazva az oltésekre. Most mar minden bet(i egységes szatén
automatikus oszlopdltést hasznal, mintazat nélkiil. A fehér madar kitoltése sima kitoltésre lett
konvertalva.

Atfedések A Vektorgrafikaban Es A Himzésben

A rétegek és atfedések kezelése kritikus fontossagi vektorfajlok importalasakor. A himzés rendkiviil érzékeny a
rétegz6désre; a tobbszoros atfedéssel rendelkezd teriileteken az 6ltések kozvetleniil a korabbi rétegekre keriilnek. Ha az
igy kapott siirliség tul magas, az negativan befolyasolhatja a végsé himzést.

Vizualisan ellendrizze az atfedésben 1évG teriileteket, hogy megbizonyosodjon arrél, nem tartalmaznak-e tilzott
rétegeket. Idealis esetben a minta legnagyobb része egyetlen rétegbdl kell, hogy alljon. Ahol atfedések sziikségesek,
torekedjen a maximum két rétegre, vagy csak elkeriilhetetlen esetben harom rétegre.

Ebben az 0sszefiiggésben a "rétegek" a siirii fedgoltésekre utalnak, nem pedig az alatétoltésekre vagy az osszekotd
utvonalakra. Az alatétoltések az anyag stabilizalasara hasznalt laza 6ltésekbdl allnak, az osszekottetések pedig az
objektumok kozotti szalvagasok elkeriilésére szolgélé utvonalak. Bar technikailag rétegek, ezek nem befolyasoljak
jelentGsen a fedGoltések altalanos siirtiségét.

Atfedések megjelenitése az importélt mintaban.

Balra: A fehér kitoltés (kiemelt) a fekete, narancssarga és kék objektumok alatt hizédik.
Kozépen: A narancssarga és kék objektumok (kiemelt) atfedik a fehér kitoltést és a fekete
szakaszok alatt huzdédnak.

Jobbra: A fekete objektumok (kiemelt) atfedik a fehér kitoltést, valamint a kék és narancssarga
objektumok kis részeit.

Embird Next 315/ 362



Ezzel szemben az elégtelen 4tfedés is problémaés. A cérna természetes hiizésa hézagokat okozhat az objektumok kozott,
ha az atfedés til kicsi.

A tilzott rétegzddést szerkeszteni vagy el kell tavolitani annak érdekében, hogy a
minta megfelel6en himzddjon ki. A Studio gyors médszert kinal az oltésstirtiség
elemzésére. Hasznalja a képernyé aljan talalhato Megjelenitési méd lapokat a
Siiriiségtérkép (stirliségtérkép) vagy a Rontgen nézetre valtashoz. Vegye
figyelembe, hogy az 6ltéseket elGzetesen generalni kell ahhoz, hogy ezek a médok
adatokat jelenitsenek meg.

Ilusztracio: A Rontgen nézet mod azonositja a tilzottan nagy oltéssiiriiségi
teriilleteket. »

Megjegyzés: Ha ugyanerre a mintara grafikai felhasznalashoz van sziiksége, a mintdkat a Studio-bél
visszaexportalhatja vektoros formatumbaa m Fémenii > Terv > Exportalas / Importalas >

Exportalas paranccsal.

Felhasznaldi Utmutatd - Studio Next > Haladd eszk6zok > Automatikus konturok

Y Auto Outliner

Az automatikus kontirok a leghatékonyabb elérhetd kontiirozdsi modszert jelentik. Az alternativ technikakkal
kapcsolatos informaciokért kérjiik, tekintse meg a Kontirok - Attekintés fejezetet.

Az Auto Outliner parancs lehet6vé teszi kétrétegii kontirok 1étrehozasat egyetlen vagy tobb objektumhoz (1. abra).
Még ha az objektumok atfedik vagy metszik is egymast, a szoftver csak a lathaté részekhez general kontirokat. Ez a
funkei6 kiilonosen hatékony a 2. abran lathat6hoz hasonlé kontiirok létrehozaséhoz.

Az Auto Outliner a kovetkezd titvonalon érhet6 el: m Fémenii > Létrehozas > Auto-Qutliner

j

— =

1. abra: Konturlétrehozashoz kijelolt atfedd 2. abra: Az eredményiil kapott kétréteg( kontdr.
objektumok.

Embird Next 316/ 362



3. dbra: Kétrétegli konturral ellatott logd.

A kezdéshez jelolje ki azokat az objektumokat, amelyeket konttirozni szeretne, majd navigiljona = Fémenii >
Létrehozas > Auto-Outliner meniiponthoz. A folyamat kezdetben t6bb kis kontirelemet general. A szoftver ezutdn
megkérdezi, hogy az Osszes elemet egyetlen, folyamatos konttirra kivinja-e rendezni. Ha megerdsiti, a rendszer
megkérdezi azt is, hogy kivan-e csatlakozast létrehozni az esetlegesen elszigetelt kontirszegmensekhez.

Az tijonnan létrehozott kontdr alapértelmezés szerint a kijelolésben szerepld elsd objektum szinét veszi fel. Ennek
modositasahoz valasszon egy 1ij szint a palettarél, majd hiizza azt a kijelolésre, amely az 4j kontirelemeket tartalmazza.

o

) .

N\

4. abra: Az els6dleges kontlrhoz 5. abra: A rejtett objektumszegmensek
csatlakoztatott lyuk konturja. kizarasa.

-

Azokban az esetekben, amikor az objektumok 4tfedik egymast, az automatikus konturok csak a lathato, legfelsd
szakaszokhoz generalddnak. A szoftver automatikusan azonositja és figyelmen kiviil hagyja a rejtett szakaszokat (az 5.
abréan nyilakkal jelolve).

Megjegyzés: Az Auto Outliner nehézségekbe iitkozhet, ha két objektum élei majdnem azonosak vagy
tokéletesen illeszkednek. Ilyen esetekben az eszkoz tilzott szami kis szegmenst generalhat, mikozben
megprobalja feloldani az atfed6 metszéspontokat. Mig a szabvanyos mintak altalaban jol elkiiloniil6 atfedéseket
vagy elvéalasztasokat tartalmaznak, ez a probléma gyakran felmeriil vektorgrafika (SVG-fijlok) hasznélatakor,
mivel ezek gyakran atfedések helyett azonos, egymashoz illeszked6 élekkel épiilnek fel.

Felhasznaldi Utmutato - Studio Next > Haladd eszkozok > Szabadkézi eszkoz
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# Szabadkézi Eszkoz

Eszkoz A Személyre Szabott Miivészethez

A Szabadkézi eszkoz specialis modszert biztosit himzésmintak kozvetlen
rajzolassal torténg létrehozasara, gyors alternativat kinalva a hagyomanyos
csomépontonkénti digitalizalassal szemben. Egér vagy digitalizal6 tabla
hasznalatéval a felhasznalok percek alatt készithetnek vazlat stilusi mintékat.

Kifejezo Es Miivészi Kézmiivesség

A Szabadkézi eszkoz idedlis kozeg miivészi és elegans himzések
létrehozésahoz. A kéz kozvetlen mozgésanak és nyomésanak rogzitésével
lehet6vé teszi az alkotok szdmadra, hogy elkeriiljék a hagyomanyos
digitalizalassal néha egyiitt jar6 mechanikus megjelenést. Ez a képesség
biztositja, hogy a végs6 minta tiikrozze a miivész személyes stilusat és
gordiilékeny kézmiivességét.

Kreativ Alkalmazasok

A Szabadkézi eszkoz rendkiviil hatékony a projektek személyre szabasahoz. Kiilonosen jol hasznalhat6 gyermekrajzok
egyedi himzéssé torténo atalakitasara. Ez a funkcio lehet6vé teszi emléktargyak, egyedi ruhazati cikkek és
ajandékok készitését, amelyek megdrzik az eredeti kézzel rajzolt alkotasok spontén jellegét.

Funkcionalitas

Az eszkoz hasonléan miikodik, mint egy digitélis festOprogram, mégis az eredmény egy funkcionalis himzésminta.
Kiilonféle stilusokat tdmogat, beleértve a kitoltéseket, oszlopokat, Sfumato Stitch objektumokat és kontirokat, valamint
olyan specialis Oltéstipusokat, mint a nyoméasérzékeny oszlopok.

Ellentétben mas Studio eszkozokkel, amelyek a csomdpontok és gorbék pontos kézi elhelyezését igénylik, a
Szabadkézi eszkoz lehet6vé teszi a legtobb Studio objektum intuitiv megrajzolasat. A vonasok automatikusan
atalakulnak a kivalasztott himzési stilussa, és az atalakitas utdn csomopontonként szerkeszthet6k. A Szabadkézi eszkoz a
tervezési folyamat soran barmely mas Studio eszkozzel integralhato.

tamogatja az operacios rendszerével kompatibilis barmely egeret vagy digitalizalo tablat.

*A tablatoll nyomésérzékenysége akkor érhet6 el a Studio-ban, ha a tdbla a Windows\System32 mappaban
taldlhat6 Wintab32.dll illeszt6programot hasznélja.
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Szabadkézi Stilusok

Rajzolas el6tt ki kell valasztania egy himzési stilust. A kivalasztdshoz végezzen hosszi kattintast
y (koriilbeliil 1 masodperc) a Szabadkézi ikonon az Eszkoztarban az egérgombbal vagy a téblatoll

gombjaval.

Megjelenik a szabadkézi stilusok panelje.

Felugré Panel A Szabadkézi Stilusokkal

W\ Kezi bltések
0/0 Csatlakozas

/ Kontar

/ Vazlat kontur
@ Oszlop

& Nyomaésérzékeny oszlop

Kitoltés

Lyuk kitoltéshez, halohoz vagy
Sfumato-hoz

Sfumato objektum
Hélo

Faragas

RNEBD o

Kattintson a kivant stilus ikonjara az aktivalashoz. Az aktiv stilust késébb is modosithatja a f6 vezérlépanelen talalhaté
kombinélt mez§ segitségével.

2 A fenti példaban alkalmazott stilusok a kovetkezdk:

1. Kitoltés (3D modban lathaté Faragas textiravonalakkal).
2. Oszlop szimulalt nyomasérzékeny szélességgel.

3. Vazlat kontur.

4. Kézi oltések.
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Opciok

Amikor a Szabadkézi eszkoz aktiv, a kivalasztott stilus tulajdonsagai megjelennek a {6 vezérl6panelen. Néhany beallitas,
mint példaul a Szin és a Vonal utan viselkedés, minden stilusnal k6zos.

Kozos Opcidok

Szin hatdrozza meg a szabadkézi vonalakkal 1étrehozott objektumok cérnaszinét.
A Vonal utan opcidk hatarozzak meg az eszkoz viselkedését minden rajzolasi miivelet utin:

« Objektum befejezése - A vonalat csom6pontokka alakitja és azonnal kilép a létrehozasi modbol.
« Oltések generalasa - A vonalat csomépontokka alakitja és automatikusan generalja az 6ltésadatokat.

« Ujabb vonal - A vonalat csomépontokka alakitja, mikozben az eszkoz aktiv marad, igy tovabbi vonalak adhaték
egyetlen vektor objektumhoz.

A Csatlakoztatas az el6z6 objektumhoz opci6 (amely az osztopanel felugré meniijében talalhatd) engedélyezés
esetén automatikusan 6sszekoti az Gj vonalat az el6zGvel egy intelligens csatlakozo objektum segitségével.

Stilusspecifikus Opciok

Kézi Oltések

A Kézi oltések valosaghii sz6rme, texturak vagy egyedi arnyékolas létrehozasara szolgalnak. Az allithat6 tulajdonsagok
kozé tartozik az 61tés Minimalis hosszisaga és Maximéalis hossziasaga.

Kontirok Es Csatlakoztatas

A kontur tipusi stilusok (Kontir, Vazlat kontir és Csatlakoztatas) lehet6vé teszik az Oltéshossz, a Szélesség (ahol
alkalmazhato) és a himzési Minta beallitasat.

Oszlopok

Oszlop stilusoknal a felhasznalok bedllithatjdk a Minimélis szélességet és a Maximalis szélességet. Ha tablagépet
haszndl, a szélesség a tollnyomasnak megfelelGen véltozik. Egér hasznalata esetén a Szimulalt szélesség kombinalt

------

—

Példa egy oszlopra, amelynek szélességén szimulalt nyomdshatas érvényesiil.

Kitoltés Objektum, Halé Es Sfumato
Kitoltés tipusu stilusoknal a rajzolas kozben allithat6 els6dleges tulajdonsag a Szog. Egyéb részletes tulajdonsagok a

szabadkézi m6dbol vald kilépés utdn a Tulajdonsagok ablakon keresztiil érhetGk el. A Faragas és Nyilas
objektumokat egy meglév kitoltéshez kell hozzaadni, ezek nem 6nallé objektumok.
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Megjegyzés: A szabadkézi rajzolas befejezése utan a vonalak automatikusan szabvanyos vektor objektumokka
alakulnak. Specifikus tulajdonsagaik ezutan a Tulajdonsagok ablak megfelel6 fiilein finomhangolhat6k.

Felhasznaloi utmutato6 - Studio Next > Halado eszk6zok > Nyomkdvetd eszkdz

Nyomkovetoé Eszkoz

A Studio tartalmazza a kattintassal kitolt6 Nyomkoveto eszkozt, amelyet a raszteres képek vektoros
) himzésmintakka torténd gyors, félautomata konvertalasara terveztek.

A Nyomkoveto eszkoz hasonléan miikodik, mint a grafikai tervezdszoftverek ,,varazspélca” kijelol6
eszkoze. Feldolgozza a raszteres képet (amely képpontokbdl 4ll), és nyomkovetést végez, hogy vektoros képpé (amely
utvonalakbdl all) konvertalja azt. Ezeket az itvonalakat hasznélja fel a gépi himzéshez sziikséges oltésadatok
generalasara.

A Nyomkoveto eszkoz hasznalata a kovetkezo miiveleteket foglalja magaban:

1. Egy raszteres kép egységes szinii teriiletére kattintva kijelolheti azokat a képpontokat.
2. A kijelolt raszteres régiok konvertalasa vektoros objektumokka.
3. Oltéskitoltések generdlasa az eredményiil kapott vektoros objektumokhoz.

A Nyomkoveto6 Eszkoz Hasznalata

Ez a szakasz a Nyomkovet6 eszkoz vezérlGinek technikai leirasat tartalmazza. Gyakorlati, 1épésrdl 1épésre
utmutat6ért kérjiik, tekintse meg a Nyomkoveto eszkoz leckét.

A felhasznal6 meghatarozza a szintolerancia kiiszobértékét a kijel6léshez, valamint az egyszeriisitési szintet a
generalt vektoros objektumokhoz.

A kijelolés a képre torténd kozvetlen kattintassal indithato.

Miutén egy vagy tobb raszteres régio kijelolése befejez8dott, és az 6sszes tulajdonsag be van éllitva, kattintson az

(J Alkalmaz vagy az (_] Oltések generalasa gombra a felsG eszkoztaron. Alternativ megoldasként kattintson a jobb
egérgombbal a Munkateriileten beliil, hogy elérje ezeket a beallitasokat a Felugro menii segitségével. A raszteres
elemek ezutin vektoros objektumokké konvertalédnak, és opcionalisan 6ltésekkel tolt6dnek ki.

Az eredményiil kapott himzésminta kiilonféle stilusokat tartalmazhat, beleértve a kontdrokat, kitoltéseket, oszlopokat és
sfumato objektumokat.
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A konvertélast kovetGen az ij objektumok csomépontonként szerkeszthetdk, akarcsak a Studio barmely mas vektoros
objektuma. A Nyomkovet6 eszkoz a tervezési folyamat soran barmely mas digitalizal6 eszkozzel egyiitt hasznalhat6.

A Nyomkovet§ eszkoz kompatibilis az 6sszes Megjelenitési méddal, beleértve a Normal, 3D és Sik nézeteket.

A Nyomkovet6 eszkozzel torténd optimalis eredmény eléréséhez nagy képfelbontés és minimalis szindtmenet
ajanlott.

Fo Jellemzok

» Egyedi objektumok automatikus vektorizalasa raszteres forrasokbol.

« Tobb raszteres régio kijelolésének lehetGsége az egyidejli konvertalashoz és 6ltésgeneralashoz.

« Ot Kkijel6lési mod: Uj, Hozzaad4s, Hasonlé hozzdad4sa, Kivonas és Metszet.

» Tamogatas konturok, oszlopok, kitoltések, sftumato és faragott objektumok automatikus vektorizalasahoz.

rrrrrr

 ,Nyilasok figyelmen kiviil hagyasa” opcio Kitoltés objektumokhoz, a belsé lyukak nélkiili tomor hatarok
létrehozéasahoz.

 Automatikus szinhozzarendelés a forraskép alapjan.
« Viélasztasi lehetség ivelt vagy egyenes élvonalak kozott.
» AKkijelolési folyamatra alkalmazhato visszavonasi és tjra végrehajtasi funkcio.

Nyomkoveto Eszkoz Stilusok

A Nyomkovet§ eszkoz hasznalata el6tt valassza ki a kivant himzési stilust. Ehhez tartsa lenyomva az els6dleges
egérgombot az eszkoztar Nyomkoveto eszkoz ikonjan koriilbeliil egy mésodpercig.

Megjelenik a rendelkezésre all6 Nyomkovet6 eszkoz stilusokat megjelenitd panel.

Ha nincs sziikség stilusvaltasra, egyszertien kattintson a Nyomkovetd eszkoz ikonra az aktualis mod
aktivalasahoz.

Felugro Panel A Nyomkoveté Eszkoz Stilusokkal

/ Kontur @ Haélo
@ Oszlop m Sfumato objektum
O Kitoltés y Faragés

Minden stilust egy adott ikon jelol. Az ikonra kattintva aktivalhat6 az adott nyomkovetési mod.
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A Faragas (Carving) objektumoknak egy Kitoltés, Hal6 vagy Sfumato objektumot kell kovetniiik, mivel
ezek textirat biztositanak a sziil6 objektumoknak. A Faragédsok nem 6nall6 entitasok; ezért a Faragds ikon le van
tiltva, ha nem létezik kompatibilis sziil6 objektum a Munkateriileten.

Altalanos Opciék Es Tulajdonsagok

Az olyan tulajdonsagok, mint a szin, a tolerancia, az egyszeriiség, az €l tipusa és a kijelolési mod, minden stilusnal
megegyeznek.

A kezdeti 1épés a szinrégiok kijelolése a raszteres képbdl. Hasznélja az egér els6dleges gombjat egy teriilet kijel6léséhez.

Kijelolési opciok modositjak, hogy az eszkoz hogyan 1ép kolesonhatdsba a meglévd kijelolésekkel. A felhasznalok
valaszthatnak 4j kijelolés 1étrehozasa, kiilonbozg szinek hozzéafiizése, az azonos szinti, nem osszefiiggs teriiletek
kijelolése, teriiletek kivonasa vagy a metszet megkeresése kozott.

A Kijelolési opciok meghatarozasa a kovetkezd:

Uj - Uj kijelolést hoz létre, és torli az el6zét.

@ Hozzaadas - Hozzafiizi az ijonnan kijelolt teriiletet az aktualis kijel6léshez.
DD , » 2, .o ey 7 . ’” s IRy RY]
= Hasonlo6 hozzaadasa - Egyszerre kijeloli a kép Osszes egyezd szind régidjat.
l_l__l Kivonas - Eltavolitja a kijelolt teriiletet az aktudlis kijel6lésbél.

[ Metszet - Csak az 1ij és a meglévé kijelolés kozos teriiletét tartja meg.

(Egyszerre csak egy kijelolési mod lehet aktiv.)

Automatikus szin - Ha engedélyezve van, a szoftver automatikusan szineket rendel a vektoros objektumokhoz a
forraskép alapjan. Ha le van tiltva, a felhasznalok manualisan valaszthatnak szint a szinkever6bdl.

Tolerancia - Meghatarozza a képpontok kijeloléséhez tartozo szinazonosséagi tartomanyt, 0-t6l 100-ig terjedd skalan.
Az alacsonyabb értékek csak a nagyon hasonl6 képpontokat jelolik ki, mig a magasabb értékek a szinek szélesebb korét
foglaljadk magukba.

Balra: Kijelolés alacsony szintolerancidval. Jobbra: Kijel6lés magas szintoleranciaval.
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Egyszeriiség - Egyenstilyt teremt a vektorizalt objektum Osszetettsége és hiisége kozott, 0-t0l 15-ig terjedd skalan. Az
alacsonyabb értékek nagy csomdpont-siirtiséget és nagyobb pontosségot eredményeznek, de megnehezitik a kézi
szerkesztést. A magasabb értékek kevesebb csomdpontot és simabb ttvonalat eredményeznek, amelyet konnyebb
finomitani. Az alapértelmezett érték 7.

Balra: Egyszer(iség=3 értékkel vektorizalt objektum. Jobbra: Egyszeriiség=12 értékkel vektorizalt
objektum.

Elek - Beallitja a vektoros objektumok szegmenstipusat egyenes vonalakra vagy gorbe titvonalakra.

Stilusspecifikus Opciok

Amikor a Nyomkovetd eszkoz aktiv, a stilusspecifikus tulajdonsigok a Studio ablak melletti f6 vezérlépanelen jelennek
meg.

Kitoltés, Halo, Sfumato Es Oszlop Tulajdonsagok

Nyilasok kihagyasa - Ha engedélyezve van, a bels6 lyukak kimaradnak a generalt vektorobjektumokbdél. Ez hasznos,
ha olyan tomor alapréteget hoz létre, amelyet mas objektumok fednek majd. Tiltsa le ezt a nyilasok megorzéséhez.

Objektumok kiterjesztése - Atfedés - Kissé megnoveli az objektum méretét az anyag hizédasanak kompenzalasa és a
szomszédos elemek kozotti rések elkeriilése érdekében.

Kontir Tulajdonsagok

A kontirobjektumok az oltésgeneralashoz sziikséges specifikus tulajdonségokat tartalmaznak. Ezek tiikrozik a
Kontiir tulajdonsagok ablak beallitasait a kényelmes hozzaférés érdekében.

Minimalis 6ltéshossz - Bedllitja a forditas soran generalt legrovidebb megengedett 6ltést.
Maximalis oltéshossz - Beillitja a forditas soran generalt leghosszabb megengedett oltést.

Kontarminta szélessége - Meghatarozza a referencia-cellak szélességét az utvonal mentén. Vegye figyelembe, hogy a
tényleges kész szélesség az alkalmazott konkrét oltésmintatol fiigg.

Kontirminta - Meghatarozza az ismétl6dg oltésmintat, példaul az Egyszeres, Hairmas vagy Redwork mintat. A

felhasznalok valaszthatnak a kiilonféle biztositott mintak koziil, vagy hasznalhatnak akar 6t Felhasznalé altal definialt
mintat.
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Egyéb Tulajdonsagok

Tovabbi vektortulajdonsagok, példaul az oltésslirtiség, a szog és a szinatmenetek, a Trace modbol valo kilépés utan
konfiguralhatok a Tulajdonsagok ablakon keresztiil.

Felhasznaloi utmutaté - Studio Next > Haladd eszk6zdk > Nyomkdvetd eszkdz - Oktatoanyag

Trace Tool

Utmutato Lépésrdl Lépésre
Ez a lecke bemutatja, hogyan hasznalhat6 a Trace Tool himzési terv generalasara egy raszteres képbdl.

A kovetkezd szakaszok végigvezetik a raszteres képek vektor alapi himzési objektumokka torténd konvertalasan. Ez a
folyamat magaban foglalja a forraskép importalasat, a megfelel6 nyomkovetési stilusok kivalasztasat, a vektoros
objektumok finomitasat és az atfedési beallitasok konfiguralasat a kivalé minGségii himzési eredmények biztositasa
érdekében.

A kival6 minGségii terv elkészitéséhez a forrasképnek tisztanak és megfeleld felbontéastinak kell lennie. A Studio
kiilonféle szabvanyos képfajlformatumokat tdmogat. A siker legkritikusabb tényezdje annak biztositasa, hogy a

szinrégiok szélei simak legyenek. A gyakran az alacsony felbontast raszter tilzott nagyitasa altal okozott szaggatott élek
negativan befolyasoljak az automatikus nyomkovetés pontossagat.

1. Raszteres Kép Importalasa
Véilasszaa m Kép > Importalas meniipontot a fémeniibdl a forraskép Studio-ba

torténd behozatalahoz. Keriilje a kép méretezését a munkateriileten beliili kerethez val6
igazitashoz; a raszteres kép nagyitasa noveli a pixelesedést, ami akadalyozza a Trace @ Q’
Tool teljesitményét. Ehelyett ajanlott a kész vektoros objektumok atméretezése, mivel a

vektoros méretezés nem rontja a mingséget. [ )

2. Nyomkovetési Stilus Kivalasztasa

Kezdje a digitalizalasi folyamatot a nagy hattérteriiletekre 6sszpontositva. Keresse meg a Trace Tool-t
(a varazspdlca ikont) a képerny6 oldalan taldlhat6 eszkoztarban. Nyomja meg hosszan az elsGdleges 4
egérgombot ezen az ikonon a stiluspanel megjelenitéséhez.
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A Trace Tool stiluspaneljérél valassza a Kitoltés ikont.
FY D@

3. Nyomkovetési Mod Beallitasainak Konfiguralasa

Ebben a példaban egy smiley arc nagy sarga teriiletét fogjuk nyomkovetni. A f6 vezérlopanel tartalmazza a
nyomkovetési tulajdonsagokat. Mivel ez egy egyszerii forma, allitsa a Egyszeriiség (Simplicity) értéket 10-re a
csomopontok szamanak minimalizalasa érdekében.

JellemzGen a més szinekkel hataros kitoltott teriiletek dtfedést igényelnek a szovet "hizddasa" okozta hézagok
kompenzélasara. Ez a sdrga objektum azonban egyedi, mivel a szemek és a szj vékony fekete vonalai feliilre keriilnek. A
himzési folyamat egyszertisitése érdekében nem hozunk létre lyukakat minden vékony vonalhoz, mivel ez sziikségteleniil
toredezné a sarga kitoltést. Kovetkezésképpen ehhez a kezdeti 1épéshez Atfedés=0 (Overlay=0) értéket allitunk be.

Allitsa a kijelolési modot Uj (New) értékre. Mivel csak egy dsszefiiggd szinteriiletet jeloliink ki, az "Uj" vagy a
"Hozzaadas" (Add) is megfeleld lenne. Az alapértelmezett szin Tiirés (Tolerance) értéke 30.

4. Az Elsédleges Teriilet Kijelolése Es Korvonalazasa

Kattintson a kép sarga teriiletére. Villogé kijelol6 pontok jelzik az aktualis
kijelolést.

Kattintson a fels§ eszkoztaron talalhatd () Alkalmaz (Apply) gombra a kijelolt
képpontok vektoros objektumokka tortén6 konvertalasahoz. Ez 6t kiilonallo
objektumot hoz létre: egy elsddleges kitoltést és négy belsd lyukat (nyilast).

Ha a Nyilasok figyelmen kiviil hagyasa (Ignore Openings) jelolénégyzet be
lenne jelolve, a szoftver csak a tomor kiilsé kitoltést generalna. Ez hasznos
alatétek létrehozasahoz, de ennél a mintanal meg szeretnénk tartani a nyilasokat,
ezért az opciot nem jeloljiik be.
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5. Az Objektumfeliigyeld Lista Attekintése

Az ijonnan generalt vektoros objektumok megjelennek az
Objektumfeliigyeld listaban. A lyukakat tartalmazé objektumok
ezeket az Osszeteviket az Alkatrészfeliigyel6ben (Parts Inspector) is

megjelenitik.

Ebben a példaban az Alkatrészfeliigyel6 (amely a {6
Objektumfeliigyeld alatt taldlhatd) 6t objektumot sorol fel: a kitoltést

€s a négy nyilast.

Ezek koziil a nyilasok koziil némelyik tal vékony a gyakorlati
himzéshez. Jelolje ki az 5. szdmi objektumot (az allvonal nyilasat), és

>~ O D |11
~ )] 9 []2/1
) o) :3./1
s D[] 41
A ~ 9 |51

torolje azt. A szemek és a szaj nyilasai vastag és vékony szakaszokat is tartalmaznak; ezeket manualisan fogjuk

finomitani.

6. Objektum Kijelolése Kézi Szerkesztéshez

Jelolje ki a szaj nyilasat az Alkatrészfeliigyeloben, kattintson a
jobb gombbal a helyi menii megnyitasahoz, és valassza a
"Szerkesztés" (Edit) lehetGséget a csomobpont-szerkesztési modba
val6 belépéshez.

A nyilasokat az Alkatrészfeliigyelon keresztiil kell kijel6lni, mivel

azokra kozvetleniil a Munkateriileten nem lehet rakattintani.

7. Vektoros Csomopontok Finomitasa

Embird Next

Torolje a szajnyilas keskeny szakaszain 1évé csomdpontokat az alakzat
egyszertisitése érdekében. Jeloljon ki egyes csomépontokat és nyomja
meg a torlés gombot, vagy jeloljon ki egyszerre tobb csomépontot.

Tobb ecsomodpont kijeloléséhez tartsa lenyomva a %
Shift billentytit, mikozben egy kijelols keretet hiiz a
kivant pontok koré.
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Ismételje meg ezt a finomitast a szemnyilasoknal, amig csak a
vastagabb régiok maradnak meg. Miutan végzett, alkalmazunk egy
fedvényt a sarga kitoltésre a nyilasok enyhe zsugoritisivala m
Transzformacid > Eltolads > Objektum kiterjesztése
hasznélatéval. A {6 objektum kiterjesztése hatékonyan csokkenti a
lyukak méretét, biztositva, hogy a sarga 6ltések kissé benyiljanak a

szem- és szajelemek ala.

8. Tobb Régio Korvonalazasa

Ezutan korvonalazza a sapka sziirke és fehér régioit. Hasznalja a Korvonalazo eszkozt (Trace Tool) a korabbiakhoz
hasonldan, de két modositassal: allitsa a Fedvény (Overlay) értékét 0.3 mm-re, és modositsa a Kijelolés (Selection)
médot Hozzaadas (Add) értékre.

@ Adja hozza a kijelolt teriiletet a meglévd kijeloléshez.

Kattintson a sapka mindharom sziirke teriiletére és harom fehér teriiletére, hogy
hozzaadja Gket a kijeloléséhez.

Mivel az Automatikus szin (Auto Color) funkci6 aktiv, a szoftver a forraskép
alapjan helyesen azonositja és hozzarendeli a megfeleld szint minden vektoros
objektumhoz, annak ellenére, hogy azok egyetlen kijel6lési csoport részét képezik.

Ha helytelen teriiletet jelolt ki, hasznalja a Visszavonas (Undo) parancsot
(Ctrl+Z) a miivelet visszavonasahoz.

9. Kijelolt Teriiletek Kotegelt Konvertalasa

Kattintson az () Alkalmaz (Apply) vagy a () Oltések generalasa (Generate
Stitches) gombra az 0sszes kijelolt régio egyideji vektoros objektumokka térténd
konvertalasahoz.

A hat kapott objektum egyszertii kit6ltés, és altaliban nem igényel szerkesztést. Ha
modositani szeretné az 6ltésszogeket vagy mintakat, hasznalja a
Tulajdonsagok ablakot.

Megjegyzés: Minden objektum atfedési margoéval jott 1étre, hogy
megakadalyozza a hézagokat az egymas melletti szinek kozott a himzés soran.
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10. Kiilonboz6 Nyomkovetési Stilusok Hasznalata

Most korvonalazzuk a szemek csillanasait és a szdj voros részét. A szabvanyos kitoltések helyett a Oszlop stilust
hasznaljuk ezekhez a részletekhez. Nyomja hosszan a Nyomkovets eszkoz ikont, és valassza ki az Oszlop stilust a
panelrdl.

R O e

11. Részletobjektumok Véglegesitése

Viélassza ki a fehér szemszin-kiemeléseket és a voros szajteriiletet a Hozzaadas kijelolési
moddal. Kattintson az () Oltések generalasa gombra ezen oszlop alapi objektumok
létrehozésahoz.

Az eredményiil kapott objektumok olyan oszlopok, amelyek atfedést tartalmaznak a w
biztonsagos rogzités érdekében.

12. Szinek Globalis Korvonalazasa

Végezetiil korvonalazzuk a fekete kontdrokat. Valassza az Hasonlé hozzaadasa opciot,
hogy a szoftver egyszerre kijelolhesse az osszes egyezo szini teriiletet a teljes képen.

(s , . 1
o] Hasonl6 hozzdadasa

Kattintson barmely fekete konturteriiletre. Mivel az Oszlop stilus még aktiv az el6z6
1épésbél, kattintson az () Oltések generalasa gombra. A szoftver kitoltési
objektumokat hoz létre, bekapcsolt Autocolumn funkcioval.

A vékony, atfedéssel ellatott kontirok kisebb csomdpont-igazitasokat igényelhetnek. Példul sziikség lehet a
csomépontok mozgataséra az éles sarkoknal, mint példaul a sz4j esetében, az 6ltések metszésének elkeriilése érdekében.
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13. Végeredmény és himzési sorrend

A minta most elkésziilt. Figyelje meg a vizudlis kiilonbséget az egyszer(i sarga
kitoltés és az oszlop alapi részletek kozott. Ezen 1épések kovetése biztositotta a
megfeleld atfedéseket és nyildsokat a professzionalis végeredmény érdekében.

Exportalas el6tt ellendrizze a himzési sorrendet az Object Inspectorban, hogy
minimalizalja a szalvaltasokat. Ha az automatikusan generalt sorrend nem
hatékony, hizza és ejtse az objektumokat a szin szerinti csoportositishoz.

Mivel a minta objektumai kiilonall6ak, a vagasok automatikusan beillesztésre
keriilnek az elemek kozé. Mas mintaknal, példaul feliratoknal, érdemes lehet
manualisan hozzaadni kapcsolatokat a vagasok szamanak csokkentése
érdekében.

Felhasznaldi Utmutato - Studio Next > Haladd eszk6zok > Feliratozas

% Feliratozas - Szovegeszkozok

A Studio atfogo feliratozo eszkozt biztosit, teljes korii tobbsoros szovegtdmogatéssal.

szokasos grafikai alkalmazasokhoz képest.

A himzésfeliratozas specialis funkcionalitast igényel a @@bﬂ ZTD@?

Akarakterek oltésekkel val6 kitoltésén til egy - ﬁ j]c’ %

professzionalis eszk6znek tdmogatnia kell a legkGzelebbi @x%l ..........

pont szerinti csatlakozasokat, a kozéprdl kifelé halado j@
varrasi sorrendet, a kis méreti szévegek beallitasait és
szamos egyéb technikai tulajdonsagot. .

Fobb Jellemzok

« Interaktiv feliratozas kozvetleniil a Munkateriileten

« Tobbsoros szovegtamogatas

« Fiiggéleges szovegirany tAmogatasa

» Kompatibilitas a TrueType, OpenType és Embird Alphabets betiitipusokkal
» Bekezdésigazitasi vezérlok

» Kozéprdl kifelé haladé varrasi sorrend opcidk

» Szovegalapvonalak csomépontonkénti beallitasa

« Pontos karakter-, szd- és sorkoz

« Legkozelebbi pont szerinti csatlakozési logika
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 Unicode karaktertdimogatas

« 'Elhelyezés az ellenkez6 oldalon' funkci6

« Korabban létrehozott szoveg szerkesztésének lehetGsége

« Nem telepitett betlitipusok és betiitipus-archivumok tdmogatasa

Alphabets Versus Font Engine

A Studio két kiilonboz6 tipust bettitipust tdmogat:

1. Alphabets: Az Embird sajat, manudlisan el6re digitalizalt himzgbet{itipusai.

2. Font Engine rendszer: A szovegszerkeszt6 és grafikai szoftverekben altalanosan hasznalt szabvényos
TrueType és OpenType betiitipusok. Ezeket "rendszerbetiitipusoknak" nevezziik.

Az Alphabet betiitipusok méretezhetd, el6re digitalizalt betiitipusok, amelyek Embird modulokként érheték el. A legtobb
Embird bettitipus szaténoltéseket (oszlopobjektumokat) hasznal, mig masok redwork (sima) 6ltésekhez késziiltek.

A Studio lehet6vé teszi a rendszer TrueType és OpenType betlitipusainak hasznélatét is. Ezek automatikusan vektoros
formatumba konvertalodnak, és egyszeri kitoltéssel, motivumkitoltéssel vagy automatikus oszlopoltésekkel jelenithet6k
meg, kiilonféle kontirozasi lehetGségekkel.

Mindkét betiitipus himzési objektumokka és oltésekké alakul, a minta szerves részévé valva.

A TrueType és OpenType betiitipusok timogatasa a Font Engine-t hasznalja, amely az Embird szoftver egyik
modulja.

Hasznalati Utmutato

A Lettering mo6dba val6 belépéshez navigaljona m Fomenii > Szoveg meniipontra, és valassza ki, hogy 1j

Alphabet szoveget vagy Font Engine szoveget kivan 1étrehozni, vagy meglévs szoveget szeretne szerkeszteni.

Uj szoveg létrehozasahoz kattintson a kivnt poziciéra a Munkateriileten. Az eszkoz lehet6vé teszi a szoveg kozvetlen

bevitelét és szerkesztését egy hattérsablon vagy meglévé mintaelemek felett.

Rendszerbetiitipusok esetén, ha nemrégiben 1ij betiitipusokat telepitett vagy fajlokat adott hozzé az archiv mappakhoz,
haszndljaa = Fomenii (Lettering m6d) > Betiitipus > Betiitipusok keresése parancsot a betiitipuslista

frissitéséhez.

A Betiitipusok keresése parancs ikonja

A Lettering tamogatja a tobbsoros szoveget és az allithat6 alapvonalakat. Az elére meghatarozott alapvonalak
kozé tartoznak a korok, vonalak és spiralok. Minden alapvonal transzformalhat6 (mozgathatd, méretezhetd, elforgathato
vagy donthetd) és csomopontonként szerkeszthet6. Példaul egy kor alapvonal ellipszissé méretezhetd. A transzformaciok
a Munkateriileten talalhat6 "pok" vezérlovel vagy az oldalso panelen 1évé numerikus vezérlkkel hajthatok végre.
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Lettering Munkamoddok

A lettering eszkoz harom kiilonb6z6 modot biztosit a szoveg alapvonaldnak és az egyes karakterek médositasara:

1. Alapvonal geometriai transzformaciok
2. Alapvonal csomdpontonkénti szerkesztése
3. Karaktertranszformaciok

A médok kozotti valtashoz haszndlja a felugré meniit vagy a bal oldali eszkoztar dedikalt médgombjait.

1. Mad - Alapvonal Geometriai Transzformaciok

1. mdd: Alapvonal-transzformaciok. A pok vezérl6elemek lehet6vé teszik a teljes alapvonal
mozgatasat, méretezését, forgatdsat és dontését.

Ez a mod egyszerre modositja a teljes alapvonalat. Az alapvonal mozgatasa a szoveget is mozgatja; azonban az alapvonal
méretezése nem méretezi magat a szoveget. A szoveg méretezését fiiggetleniil kell elvégezni a karaktervezérlk (3. mod)
vagy az oldals6 panel hasznalataval.

2. Mad - Alapvonal Csomépontonkénti Szerkesztése

2. mod: Alapvonal csomopontjainak szerkesztése. Az alapvonal egy vektoros Gtvonal, amely
vezérlécsomopontokon keresztiil modosithatd.

Az alapvonal egyenesekbdl és Bézier-gorbékbdl 4ll. A felhasznalok a szabvéanyos digitalizaldshoz hasonlé médon
adhatnak hozz4 vagy torolhetnek csomépontokat. Tobbsoros szoveg esetén minden sor ugyanazt az alapvonal-alakzatot
hasznalja, amelyet a legfelsd sortdl orokol.

B

Elérhetd gyorsbillentyiik ebben a médban:
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« ALT + Uj csomépont: Egyenes vonalszakaszt hoz létre az alapvonalon.
+ CTRL + Uj csomépont: 45 fokos 1épésekhez igazitott egyenes szakaszt hoz létre. %
« CTRL + Csomépont mozgatasa: A csomdpontot az el§z6 csoméponthoz képest 45 fokos

1épéskozhoz igazitja.

3. Mad - Karaktertranszformaciok

3. mad: Karaktertranszformaciok. Jeldljon ki egyes bet(iket a forgatds, méretezés, dontés és
alapvonal-eltolas beallitdsahoz a pok vezérlelemek segitségével.

s s

vezérl6elemek hasznalataval végezhetdk el. Vegye figyelembe, hogy a "vizszintes" és "fiiggdleges" kifejezések az alapvonal
"mentén", illetve az alapvonalra "meréleges" iranyokra utalnak.

A pok vezérlGelem csomopontjai 1-t6l 8-ig vannak szdmozva. Funkcidik a
kovetkezdk:

1.

3

4.

5.

6.

Kijelolés/Mozgatas: Bedllitja a karakter pozicidjat és a térkozt.

2. Alapvonal-eltolas: Az alapvonal f61é vagy ala tolja a karaktert
(ALT+Kattintas a visszaallitashoz).

. Forgatas: Elforgatja a karaktert (CTRL a 15 fokos 1épésekhez;

ALT+Kattintas a 0-ra val6 visszaallitashoz).

Méretezés az alapvonal mentén: Beillitja a szélességet (CTRL az

aranyok megtartasdhoz; ALT+Kattintas a visszaéllitashoz).

Meroéleges méretezés: A magassagot allitja (CTRL a méretaranyok

megtartasahoz; ALT+Kattintas a visszaallitashoz).

Egyenletes méretezés: A teljes méretet allitja (CTRL a méretaranyok
megtartasdhoz; ALT+Kattintas a visszaallitashoz).

7. Vizszintes dolés: Dontés az alapvonal mentén (CTRL+Kattintas a 5 6

vizszintes tiikrozéshez; ALT+Kattintas a visszaallitashoz).

8. Fiiggoleges dolés: Dontés az alapvonalra merd6legesen (CTRL+Kattintas a fiiggéleges tiikrozéshez;

Embird Next

ALT+Kattintas a visszaallitashoz).
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Szoveg Poziciojanak Maodositasa Az Alapvonal Mentén

Hasznalja a pok (1) csomopontjat egy adott karakter és az
oOsszes azt kovetd szoveg mozgatasahoz az alapvonal
mentén. Az els6 karakter mozgatasa az egész
szovegblokkot eltolja.

Globalis Alapvonal-Eltolas

Az 6sszes szoveg alapvonalhoz képesti egyideji
eltolasdhoz engedélyezze a Minden betii kapcsolét a
jobb oldali panelen, és allitsa be a (2) cstiszkat barmely
karakter pok vezérlGjén. Alternativ megoldasként nyomja
meg és tartsa lenyomva a SHIFT billentyfit, és mozgassa a
(2) cstszkat barmely karakter pok vezérlgjén. A SHIFT
billentyii lenyomva tartisa e mivelet soran biztositja,
hogy a médositas a szoveg Osszes betiijére érvényesiiljon.

Gyorsbillentyiik

A kovetkez6 billentyiik hasznalhatok a pok csomépontjainak manipulalasa soran:

« SHIFT + Csomopont mozgatasa: A transzformaciot az 6sszes karakterre egyidejiileg
alkalmazza.

« CTRL + Méretezési csomopont (4, 5 vagy 6): Aranyos méretezést biztosit.
« SHIFT + CTRL: Egyesiti a globlis és az ardnyos méretezést.

Kezelofeliilet Elemei

A feliratozasi vezérlGk tobb kezeldfeliileti elemen oszlanak el:

1. Fels6 f6menti
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2. Vizszintes gombsav (fels6)
3. Fiiggoleges osztopanel

4. Fiigg6leges eszkoztar

5. Oldalsé vezérlGpanel fiillek

1. Fomenii

A menii tartalmaz fajlparancsokat (betoltés, mentés, masolas, beillesztés) és
stiluskapcsolokat (félkovér, dolt, fiiggbleges és ellentétes oldal). Emellett
alapvonal-szerkeszt6 eszkozoket is tartalmaz, mint példaul csomépont
beszurasa és simitas.

A Betoltés és Mentés parancsok feliratozasi projektfajlokat hasznalnak,

lehetGvé téve a feliratozasi munkamenetek atvitelét a kiillonbozg tervek kozott.

A Unicode karakterkészlet opcio kizarolag a rendszerbetiitipusokra
vonatkozik, és lehetGvé teszi a karaktertablan beliili szélesebb
karaktervalaszték elérését.

Tovébbi részletekért tekintse meg a speciélis meniifejezeteket:

m Fomenii - Feliratozasi méd - Eszkozok

m Fomenii - Feliratozasi mod - Betiitipus

m Fomenii - Feliratozasi mod - Csomépontok

2. Vizszintes Gombsav

Fiigg6leges szoveg példa

N
/.

A fémenii mellett taldlhat6 sav tartalmazza a Mégse, Befejezés (szoveg alkalmazasa) vagy Oltések generalasa
gombokat. Tartalmaz tovabbé legordiil6 meniiket a bekezdésigazitashoz, himzési sorrendhez, 6ltéstipushoz,

konturstilushoz és csatlakozasi beéllitisokhoz.
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Szoveg Bekezdésigazitasa Szoveg Himzési Sorrendje

E Balra Balrél jobbra
E Kozépre | Kozéprél kifelé
E Jobbra ( Ko6zépral kifelé (szavak bontasa nélkiil)
E Sorkizart &« Jobbroél balra
Oltéstipus Kontirtipus
@ Oszlopok [ 0 : Nines kontar
O ﬁ%ﬁﬁﬁlﬁlttcﬁlttee; / Automatikus oszlop / @ Egyszeres kontr
BN Kozépvonal (kétrétegii kozépvonal) Kétszeres kontur
@ Halokitoltés
A kétszeres kontir egy vékony kontir, amely egyszeri 6ltésekbdl all, amelyek el6re és ] .

hétra futnak a kontir minden agéban. Ez a fajta kontir lehet6vé teszi az 6sszes
kontirrész zokkendmentes 6sszekapcesolasat szalvagas nélkiil.

7 ;
I
'\M:;Z_/'/:"'L ,'; ’V L

Az egyszeres kontir nem rendelkezik masodik (visszafelé mutatd) réteggel, ezért

lehet6vé teszi mintak, szegélyek vagy mas diszes konturoltések hasznalatat. Ez a fajta
kontir szalvagést vagy atmeneti 6ltéseket igényel az egyes kontiirrészek kozott. F{] hﬁﬁ@
Redwork feliratozas.

Megjegyzés: A halokitoltés csak nagy méreti feliratokon miikodik.
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Megjegyzés: A redwork stilus a legalkalmasabb vékony bettitipusokhoz. El6fordulhat, hogy nem hoz optimalis
eredményt vastag vagy félkovér betlitipusok esetén. Kombinalja a redworkot a "Legkozelebbi pontok”
funkcidval a zokkenSmentes oltéstt érdekében.

Csatlakozasi Beallitasok

Legkozelebbi pont csatlakozasok az 6sszes objektum kozott

Legkozelebbi pont csatlakozasok csak a karaktereken beliil

I i i
I Ea h—l

Kiilonallo objektumok (atmeneti 6ltések az objektumok kozott)

3. Oszto6 Panel

Az o0szt6 panel érintGképernyGkre optimalizilt gombokat tartalmaz, beleértve a Felugré menii indit6t, a Nagyitas
vezérlGket és a Visszavonas/Mégis gombokat.

4. Eszkoztar

Az oldals6 Eszkoztar el6re meghatarozott alapvonalak valasztékat és gombokat tartalmaz a harom feliratozasi
munkamod kozotti valtashoz.

5. Oldalsé Vezérlopanel Fiilei

A képerny6 oldalan talalhat6 F6 vezérlépanel tartalmazza azokat a feliratozasi vezérlGket, amelyek tobb helyet
igényelnek. A vezérl6k tobb fiilre vannak rendezve.

B

(] Betiitipus / Abécé fiil : Betiitipusok kivalasztasa és karaktertérkép elérése a gyors besziirashoz.

(7] Alapvonal fiil : Az alapvonal elforgatisdnak, méretezésének és dontésének beallitasa.

() Mappak fiil : Utvonalak megadasa a nem telepitett betfitipusok és archivumok eléréséhez.
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(7 Térkoz fiil : A betiikoz (karakter), szo- és sorkoz kezelése.
(7] Méretarany fiil : Abszolut vagy relativ szovegméretek modositasa.
(7] Transzformacio fiil : Pontos numerikus transzformaciok alkalmazasa a karakterekre.

(7 Szoveg fiil : Alternativ szovegbeviteli mezd glifakészlet-parancsikonokkal.

Kattintson vagy koppintson a karaktertiblazatra egy olyan karakter beszirasahoz, amelyet nehéz %
begépelni a billentytizettel.

A Mappak fiil csak TrueType és OpenType betiitipusok esetén érhetd el (azaz eldre digitalizalt dbécék esetén nem). Az
ezen a fiilon talalhat6 vezérlok lehetGvé teszik a nem telepitett betiitipusokat tartalmazé mappak utvonaldnak megadasat.
A feliratozo eszkoz normal esetben csak az operacios rendszerbe telepitett betiitipusokat vizsgélja. Ha mas betiitipusok is
vannak a késziilékén, adja meg az ezeket a betiitipusokat tartalmaz6 mappak ttvonalat, és hasznalja a f6menii
Betiitipusok keresése parancsat. A vizsgalati folyamat ezeket a mappakat is tartalmazni fogja. A betiitipusfajlok
mellett ezek a mappak betiitipus-archivumokat (tomoritett fajlokat) is tartalmazhatnak.

Az Alapvonal fiil csak az 1. mdédban (alapvonal-transzforméacio) érhetd el.

A Transzformacio fiil csak a 3. médban (karaktertranszformacio) érhet6 el. Amikor a "Minden betd" opcié van
kivalasztva, a transzformaciok a szoveg 6sszes karakterén végrehajtodnak. Az alabbi példa az 6sszes karakteren egyszerre
végrehajtott elforgatast mutatja.

Kérjiik, vegye figyelembe: A program jelenlegi verzidja nem miikodik megfelelGen, ha a redwork stilust
nagyon vastag bet{itipushoz hasznaljak. Javasoljuk, hogy csak vékony betiitipusokhoz hasznalja. A redwork
stilus kombinalhat6 a 'Legkozelebbi pontok' opcidval.

Felhasznaloi utmutato - Studio Next > Halad6 eszk6z6k > Egyedi kitdltd mintak

Egyedi Kitoltomintak

A mintak olyan vizualis sablonok, amelyek meghatarozzék a kit6lt6oltések osztésat. Ezek az osztasi pontok sajatos
textirat hoznak létre a kész himzésen. A Studio-ban az ezeknek az osztasi pontoknak a kijel6lésére hasznalt sablont
kitoltémintanak nevezziik.
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A kiilonféle el6re meghatérozott kitoltémintak mellett a Studio tartalmaz egy mintaszerkesztét is, amely lehetGvé teszi
sajat egyedi texturak létrehozasat.

A Mintaszerkeszto

ASZerkeSZt6megnyitéséhozva’lasszaa . LU L ~ I
Fomenii > Eszkozok > Toredékszerkesztok E o o
meniipontot, majd lépjen a Mintaszerkeszt6 .- -‘ A

fiilre.

K, X,

—~
@

AT

C

G

A kezel6feliilet vezérlGi az alabbiak szerint vannak meghatarozva:

Szerkesztok listaja: Megjeleniti a Studio-n beliil elérhetd egyedi szerkesztdket, beleértve a Mintaszerkeszt6t
is.

Parancsgombok: Hasznalja a Visszaallitas, Mégse vagy Alkalmaz gombokat a mintan végzett médositasok
kezeléséhez.

Mintakivalasztas: Egy kombindlt mezd, amely a szerkesztendd minta kivalasztasara szolgal.

Munkateriilet: Az interaktiv tér, ahol az egyedi mintat rajzolja.

Mintatulajdonsagok: Vezérl6k a Szélesség, Magassag, Név, Rétegszam és az Aktiv réteg beallitasahoz.
Informacios teriilet: Megjeleniti a kurzor koordinatait, a rendszer figyelmeztetéseit és egyéb éllapotadatokat.

Gorgetogombok: Lehetdvé teszi a minta 1 képpontos [épésekben torténé mozgatasat barmely iranyba.

Felugré menii gomb: Hozzéférés a specialis funkcidkhoz, mint példaul a Minta betdltése/mentése,
Visszavonas/Ujra, Hattérkép importalasa, Minta torlése és Minta torzitasa.

T O mMm m 9O O W >

| Elvalaszté sav.

J Eszkoz-elvalaszto: Tartalmazza az Ecset/Radir, a Pontok/Vonalak modvéltokat, a Visszavonas/Ujra és a
Nagyitas vezérloket.
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Uj Minta Digitalizalasa

Az egyszerti kitoltéseket 4ltaladban nagyobb objektumokra alkalmazzék, ami hosszi 6ltéssorokat eredményez. Ha egy sor
csak egyetlen 6ltésbdl dllna (mint az oszlopobjektumoknadl), az 6ltések tilsdgosan hossziak és lazék lennének, igy nem
hoznanak létre stabil kitoltést. Ennek elkeriilése érdekében a sorokat rovidebb szakaszokra osztjak. Ezeknek az
oltéseknek az optimalis hossza koriilbeliil 4 milliméter.

Szines pontok vagy vonalak jelzik pontosan, hol lesz a kitolt6oltés elosztva. Hasznélja az elsGdleges egérgombot a
pontok rajzolasahoz. A Shift billenty{i nyomva tartdsaval vonalakat rajzolhat. A pontok eltavolitasahoz tartsa
lenyomva a Ctrl billentytit az els6dleges egérgomb hasznalata kozben.

Megjegyzés: Hardveres billentytizet nélkiili eszkozok esetén hasznélja az elvalaszt6 panelen (J) talalhat6 @)
gombot az Ecset és Radir modok kozotti valtashoz.

A kurzor pozici6jat a rajzteriileten egy kis szalkereszt jelzi az ablak bal oldalan taldlhat6 elénézetben. Ez segiti a
varratmentes, 0sszefiiggé mintak létrehozasat.

Rétegek lehetGvé teszik 6sszefonddd minték 1étrehozéasat. Példaul, ha egy minta négy réteget tartalmaz, minden réteg
minden negyedik Oltéssorra keriil alkalmazéasra. Az igy kapott himzés igy néz ki, mintha mind a négy réteg Ossze lenne
fonva.

4 réteget hasznal6 minta. Minden pixeloszlop egy kiilon réteget képvisel; az éppen modositas alatt
allo réteg kiemelve jelenik meg.

Oltéssorokra alkalmazott 4 réteg(i minta. A tii behatolasi pontjai ott talalhatdk, ahol az dltések
metszik a minta képpontjait. Ebben a példaban minden réteg csak minden negyedik 6ltéssorra
vonatkozik.
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Kitolté oltések 3D szimulacidja alkalmazott mintaval. Vegye figyelembe, hogy az 6sszefonddé
minta laposabb textarat eredményez.

Az 0sszefon6d6 minta sima, lapos texttrat hoz létre. A texturaltabb vagy ,,pufi” hatas eléréséhez hasznéljon
egyetlen pixelréteget 0sszefonodas nélkiil.

Interfész Parancsok

Minta mentése: Hasznélja ezt a parancsot a felugré meniiben a minta exportalasdhoz. Bar a mintdk automatikusan
mentésre keriilnek a tervfijlban, manualisan kell exportélnia Gket, ha més tervekben is haszndlni kivanja 6ket.

Minta megnyitasa: Ezt a felugré meniin keresztiil érheti el egy mentett minta importéldsédhoz az aktuélis projektbe.
Minta torlése: Alaphelyzetbe llitja az aktudlis mintét a szerkeszt6ben.
Hattérkép importalasa: Betolt egy képfajlt, amely sablonként szolgal a minta korberajzolasahoz.

Dontés balra és Dontés jobbra: Ezek a parancsok matematikailag eltoljak a mintat. Ez gyakran gyors médja a

Felhasznaloi utmutato - Studio Next > Halad6 eszk6z6k > Egyedi kitoltd motivumok

Embird Next 341/ 362



%@ Egyedi Kitolto Motivumok

A motivumok dekorativ kitoltések 1étrehozasara szolgalnak, amelyek egyszeri
oltésmintdkbdl 4llnak. Folyamatos sorrendben vannak elrendezve, hogy
elGsegitsék a zokkendmentes, megszakitas nélkiili varrast.

Bar a Studio szamos el6re definialt motivumot tartalmaz, a felhasznalok akar 6t
egyedi kitolt6 motivumot is létrehozhatnak, amelyeket a tervfajl tarol. A Studio
egy beépitett Motivumszerkesztével rendelkezik, amelyet kifejezetten erre a
feladatra terveztek.

« Ilusztracié: két motivum diszes kitoltésként hasznalva.

A Motivumszerkesztd H
Aszerkeszt6 e]éréséhez navigéljona . F6menﬁ ;\\H\\H\\H\\H\\H\\H\\HHHHHHHHHHHH\ —~ I
> Eszkozok > ToredékszerkesztGk E E A
meniipontra. Ebben az ablakban valtson a E A
Motivumszerkeszto fiilre. : /\
******** =< B/
N ||
4 I Il o)
{ HH [ v// ]
G F B

A kezel6felilet vezérlGelemei az alabbiak:

Szerkesztok listaja: Megjeleniti a Studio-n beliil elérhetd egyedi szerkesztoket.

Parancsgombok: Hasznalja a Visszaallitas, Mégse vagy Alkalmaz gombokat a motivumon végzett
mddositdsok kezeléséhez.

Motivum kivalasztasa: Egy kombinalt lista, amellyel kivalaszthatja az 6t egyedi motivum egyikét a
szerkesztéshez.

Munkateriilet: Az interaktiv tér, ahol az egyedi motivumokat megrajzoljak.

m O O W >

Motivum tulajdonsagok: Allitsa be a Szélesség, Magassag és Eltolas értékeket.
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Informacios teriilet: Megjeleniti a kurzor koordinatait és a rendszeriizeneteket.

Motivum neve: Az aktudlis motivum azonositoja.

Felugré menii gomb: Hozzaférést biztosit a specialis parancsokhoz: Megnyitas, Mentés, Visszavonas/Ujra,
Hattérkép importalasa, Motivum torlése, Igazitas racshoz és Oltés szimulacio.

L= O mm

| Elvalaszt6 sav.

Eszkoztar elvalaszto: Eszkozoket tartalmaz a Visszavonas, Ujra, Nagyitas, Csomopont beszirasa és
Csomopont torlése miveletekhez.

-

K  Elvilaszté sév.

Szerkeszto Vezeérlok

Bar sok vezérl6 intuitiv, a kovetkezd specialis funkciok megkonnyitik a tervezési folyamatot:

Szimulacio inditasa: Végrehajt egy animalt szimulaciét, amely megmutatja azt a sorrendet, amelyben a motivum
oltései varrasra keriilnek.

Motivum mentése: Exportalja a motivumot a helyi tarhelyre, lehet6vé téve annak hasznalatat mas tervezési
projektekben.

Motivum megnyitasa: Importal egy korabban mentett motivumot az aktualis tervezési projektbe.
Torlés: Visszaallitja a kivalasztott egyedi motivumot az alapértelmezett dllapotaba, amely egyetlen 6ltés.

Hattérkép importalasa: Lehet6vé teszi egy képféjl betoltését, amely rajzolasi sablonként szolgal a Munkateriileten.

Uj Motivum Rajzolasa

A motivumok tlipontokbdl vagy csomdpontokbdl épiilnek fel. Egy 4j motivum egyetlen 6ltésként kezdddik; a mintat
csomépontoknak a kezdd és végpontok kozé torténd beszurasaval és azok athelyezésével hozhatja létre.

Uj terv megkezdéséhez valasszon egy egyéni helyet a kombinalt listab6l (C).

A zokken6mentes csatlakozas biztositasa érdekében a motivum ismétlédésekor a kezd6 (S) és végpont (E)
pozicidinak rogzitve kell maradniuk.
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Csillag Alaku Motivum Létrehozasa:

I
=

Az egyéni motivum kezdeti allapota egyetlen 6ltés az S és E pontok
kozott.

Sc O E

[1

Szirjon be négy Gj csomépontot a kezdd (S) és végpont (E) kozé. Uj
csomopontok a Munkateriilet iires teriiletére kattintva hozhatok létre.
Minden 1j csomépont az éppen kijelolt csomépont utan keriil
besziirasra, és ez az Gjonnan létrehozott csomdpont lesz a kijelolt.

1 2 3 4 A motivum most négy 1ij csomépontot tartalmaz: 1, 2, 3 és 4.

Csomopont torlése: Egy csomdpont eltavolitasahoz hasznaljon hosszi kattintast/érintést, jobb egérgombot,
nyomja meg a Delete billentyfit, vagy hasznalja a Csomopont torlése gombot. Az els6 és az utolsé csomopont
nem tavolithatd el, mivel minden motivumhoz legalabb egy oltés sziikséges.

Helyezze 4t ezeket a csomdpontokat az 4bran 1athaté médon.

Az 1-t6l 4-ig terjed6 csomopontok most az 4j pozicidba keriiltek.
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Szirjon be tovabbi négy csomoépontot: (X), (Y), (Z) és (W).

Az (X) csom6pont hozzaadasahoz kattintson az el6z6 (S) csomdpontra
a kijeloléséhez. Ezutan kattintson arra a helyre, ahova az (X)
csomopontot el szeretné helyezni. Ez a miivelet beszirja az 1j (X)
csomopontot az (S) és az (1) csomoépont kozé. Ismételje meg ezt a
folyamatot a fennmaradé csomdpontoknal: (Y), (Z) és (W).
Gy6z6djon meg arrél, hogy minden megel6z6 csomoépont ki van
jelolve a kovetkez6 csomopont elhelyezése elGtt, a helyes Oltési
sorrend fenntartasa érdekében.

Allitsa be az (X), (Y), (Z) és (W) csomébpontok pozicijat a csillag
minta finomitasihoz.

Allitsa az atfedési teriilet csomépontjat lefelé a minta teljessé
tételéhez.

A kész motivum tartalmazza a meghatarozott atfedési teriiletet.

345/ 362



El6nézet arrol, hogyan fognak atfedni a motivumsorok, amikor kitoltésként alkalmazzak 6ket.

Motivum Tulajdonsagainak Meghatarozasa

A Studio a motivumokat tigy alkalmazza, hogy virtualis cellakba vetiti 6ket egy kitoltési objektumon beliil. Ezeknek a
celliknak a méreteit a Szélesség és Magassag beallitasok hatarozzak meg.

A Munkateriilet tetején és aljan talalhato allithat6 sziirke régiok lehet6vé teszik a szomszédos sorok kozotti atfedés
mértékének meghatarozasat.

Eltolés szabalyozza a kovetkezé motivumsorok vizszintes eltolasat, amikor azok csempézve vannak egy kitoltésen.

Motivumsorok megjelenitve a motivumszélesség felével megegyez6 eltolasi értékkel.

Felhasznaloi utmutato - Studio Next > Halado eszk6zok > Egyedi kontirmintak

é% Egyedi Kontirmintak

A mintak olyan alapvet§ oltésképz6dmények, amelyeket dekorativ, "diszes" kontirok létrehozasara hasznalnak. Ezek a
képz6dmények a kontir vonala mentén igazodnak, folyamatos varrasmintat alkotva.

A mintakat gy tervezték, hogy zokkenGmentes, folyamatos kapcsolatot biztositsanak az egyes ismétlések kozott.
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Egy vektoros kontdr mentén folyamatosan igazitott minta.

A Studio szdmos eldre definidlt 6ltésmintat tartalmaz; a felhasznalok azonban akar 6t egyedi konttirmintat is
definidlhatnak, amelyek kozvetleniil a tervvel egyiitt keriilnek mentésre. A Studio beépitett Minta szerkesztGvel
rendelkezik, amelyet kifejezetten e folyamat megkonnyitésére terveztek.

A Minta Szerkesztd ""
Aszerkeszt6 eléréséhez lépjena . F6menﬁ > ;\\\H\\HHH\\H\\H\\H\\HHHHHHHHHHHH ~ I
Eszkozok > Toredékszerkesztok E E A
meniipontra, és valtson a Minta szerkeszto fiilre. /\ H
=<l Bz
c ! [[—]© |
‘ HH g( C ) )U =
f LR v// ]
G F B

A kezelGfelilet vezérlGi az alabbiak szerint vannak definiélva:

Szerkesztok listaja: Megjeleniti a Studio-ban elérhet egyedi szerkeszt6ket, beleértve a Minta szerkeszt6t is.

Parancsgombok: Az aktudlis mintan végrehajtott modositasok alaphelyzetbe éllitdsa (Reset), megszakitdsa
(Cancel) vagy alkalmazasa (Apply).

Mintavalasztas: Hasznalja ezt a kombinalt mez6t az 6t egyedi szerkesztési hely egyikének kivalasztasahoz.

Munkateriilet: Az interaktiv tér, ahol az egyedi mintdk digitalizalasa torténik.

Mintatulajdonsagok: Meghatarozza a Szélesség, Hossz, Minimalis hossz, valamint a minta igazitasahoz
hasznalt Vetitési mddszer tulajdonsagait.

Informacios teriilet: Megjeleniti a kurzor koordinatait és az allapotiizeneteket.

Mintanév: Az aktualis oltésképz6dmény azonositoja.

Felugré menii gomh: Hozzéférés olyan parancsokhoz, mint a Megnyitads/Mentés, Visszavonas/Mégis,
Hattérkép importalasa, Minta torlése, Racshoz igazitas és Oltésszimulacio.

L= O mMm m O O W >
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| Elvalaszto sav.

J Eszkoz elvalaszto: Eszkozoket tartalmaz a Visszavonas/Mégis, Nagyitas/Kicsinyités, valamint Csomopont
beszurasa/torlése funkciokhoz.

K  Elvalaszté sév.

Szerkeszto Vezeérlok

Az alabbi vezérl6k megkonnyitik a szerkeszt6n beliili speciélis technikai feladatokat:

Szimulacio inditasa: A felugro meniin keresztiil elérhetd parancs az oltéssorozat animalt szimulaci6jat futtatja.

Minta mentése: Elmenti az aktualis képzGdményt a tarhelyére, lehet6vé téve annak importalasat mas himzési
projektekbe.

Minta megnyitasa: Betolt egy korabban mentett mintafajlt a szerkesztGbe.
Torlés: Visszadllitja az egyedi mintahelyet egyetlen, alapvetd oltésre.
Kép importalasa: Kiils képet tolt be, amely rajzolas kozben sablonként szolgal a korvonalazashoz.

Racshoz igazitas: Ha engedélyezve van, ez az opcid a csomépontokat mozgataskor pontosan a racs metszéspontjaihoz
igazitja.

Uj Minta Digitalizalasa

A mintak kis 6ltésalakzatok. Egyetlen 6ltésbdl épiilnek fel, csomépontok (tiiszirasi pontok) beillesztésével a kezdG és
végpontok kozé, majd azok athelyezésével a munkateriileten beliil.

Uj minta létrehozaséhoz valasszon ki egy egyedi helyet a legordiil6
meniibél (C). Minden 1ij egyedi minta egyetlen 6ltésként indul.

© s 2

SE N OE kritikus fontossagu a zokkendmentes csatlakozés
biztositasahoz a minték ismétl6désekor.

Az 1ij minta kezdeti allapota egyetlen o6ltés.
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Szirjon be egy j csom6pontot a munkateriileten beliili kattintassal.

A kezdG és végpont kozé beillesztett 4j csomépont az eredeti egyetlen
oltést két uj oltésre osztja.

S E
Szirjon be egy tovabbi csomdpontot a munkateriileten valo
kattintassal. Minden j csom6pont kozvetleniil az éppen kijelolt
csomopont utan adédik hozza.
A befejezett egyedi minta az utolsé csomépont elhelyezése utin 3
S E Oltést tartalmaz.

Miutén a minta elkésziilt és a szerkeszt be van zarva, megjelenik a
kivélasztési listdban a Kontir tulajdonsagai ablakban.

Csomopontok torlése: A csomopontok hosszi kattintassal/érintéssel (kb. 1 mésodperc), jobb egérgombbal, a
Delete billentyiivel vagy a Csomoépont torlése gombbal tavolithatok el. Az elsé és az utols6 csomépont
allandd, mivel egy mintanak legalabb egy oltést tartalmaznia kell.

Vektorutvonal mentén kivetitett mintak folyamatos sorozata.

Az egyedi mintak az aktudlis tervfijlban keriilnek mentésre. Ha egy mintat mds tervben szeretne haszndlni, hasznélja a
Minta mentése parancsot. Ezt kovetGen importalhaté barmely, a Studio-ban megnyitott tervprojektbe.
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Technikai Tulajdonsagok

A Studio a mintakat virtualis "cellakba" vetiti egy kontir
mentén vagy egy kitoltésen beliil. Ezen cellak méreteit a Min.
hossz, Hossz és Szélesség tulajdonsagok hatarozzak meg. A
valtozo cellahossz lehet6vé teszi a simabb illeszkedést az ivelt
kontirok mentén.

Hossz: A minta szabvanyos hosszat jeloli.

Min. hossz: Meghatirozza a gorbéken beliili minimélisan
megengedett cellahosszt. Ha a terv soran allandé mintahosszt
szeretne, llitsa ezt a Hossz értékkel megegyezdre.

Szélesség: A minta fiigg6leges mérete.

Kivetités: Amikor a mintékat cellakhoz rendeli, a Studio gy igazitja a mintét, hogy az els6 és az utolsé pont pontosan
illeszkedjen a cella széleihez. A felhasznalok harom igazitasi modszer koziil valaszthatnak:

1. Nyujtas: A teljes minta aranyosan deformalodik, hogy illeszkedjen a cella méreteihez.

2. Atmeneti 6ltés hozzaad4sa: A minta deformalatlan marad, és a végén egy atmeneti 6ltés adédik hozz4 az
esetleges hézag athidalasara.

3. Oltés hozzaadasa: A minta deformalatlan marad, és a végén egy sima 6ltés adodik hozz4 a cellahatar eléréséhez.

A Nyijtas, Atmeneti oltés hozzaadasa és Oltés hozzaadasa modszerek 6sszehasonlitasa.

A Nytijtas médszer a legtobb kontirmintédhoz szabvanyos. A specidlis dekorativ kontirok, mint példaul a "Candlewick"
stilusok, amelyek atmeneti vagy sima oltésekkel 0sszekotott egységes formdkat igényelnek, 4ltalaban az Atmeneti 6ltés
hozzaadasa vagy az Oltés hozzaadasa mddszereket hasznaljak.

Felhasznaloi utmutato - Studio Next > Halad6 eszk6z6k > Egyedi kontlrszegélyek
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é% Egyedi Konturszegélyek

A Szegély egy olyan vektorobjektum, amely eldre digitalizalt
komponensekbdl, ugynevezett szegélytoredékekbdl épiil fel, nem
pedig szabvanyos kitoltGoltésekbdl. A szegély tartalmazhat kontirt
kontrasztos szinben. Bar a Studio szamos el6re definialt
szegélytoredéket biztosit, a felhasznalok sajatokat is
meghatdrozhatnak. Ez az Gtmutat6 elmagyarazza az egyedi
szegélytoredékek létrehozasanak és a himzésmintakba torténd
beépitésének folyamatat.

Ez az illusztraci6 kiilonféle szegélypéldakat mutat be: egy egyszerii
szegélyt egyetlen oszlopobjektum hasznélatéval, egy Osszetett
levélszegélyt oszlopokkal és csatlakozasokkal, valamint egy
kotélmintas szegélyt integralt kontirral.

Szegélytoredék Digitalizalasa

A szegélytoredékek a Studio-n beliil 1étrehozott kis mintak. A kitolt6mintakkal vagy motivumokkal ellentétben, amelyek
kiilon szerkesztGket hasznalnak, a szegélytoredékek digitalizalasa kozvetleniil a {6 Munkafeliileten torténik. Mivel
azonban ezek a toredékek sajatos technikai kovetelményekkel rendelkeznek, bizonyos Studio-eszkozok le vannak tiltva a
létrehozésuk soran.

Uj szegélytoredék inditasahoz valasszaa m Fémenii > Tervezés > Szegély > Uj.szegély meniipontot. Egy
speciélis szegélysablon jelenik meg a Munkafeliileten.

Technikai megjegyzés: A szegélytoredék az Oszlop, Mintés oszlop, Kontiir és Csatlakozas objektumokra
korlatozodik. Mas objektumtipusok eszkozei ebben az lizemmaodban nem érhetdk el.

1. Példa - Egyetlen Oszlopobjektum

Ebben az els6 példaban a szegély egyetlen oszlopobjektumbdl all. Az objektum a Szegélycellan beliil helyezkedik el, bal
oldalon kezdddik és jobb oldalon végzddik. A kezd6- és végpontokon a parhuzamos o6ltésiranyok fenntartasa biztositja a
folyamatos megjelenést a szegély himzésekor; ebben a konfiguraciéban a toredékek kozotti tovabbi csatlakozasok
sziikségtelenek.

Embird Next 351/ 362



A

¥ 9

D
D |*

C
>

7NN/
A szegélytoredékek digitalizalasahoz hasznalt sablon.

Szegélycsik: A toredék tilnydlhat a Szegélycellan (B) a csikteriiletre. Ez atfedést hoz létre az egymast kdvetd
toredékek kozott.

Szegélycella: Az elsddleges teriilet, ahol a szegélytoredék megrajzoldsra keriil.
Kezdé oldal: A belépési pont vagy él pontos helye. A helyes elhelyezés |étfontossagu a folyamatos varrashoz.

Zaro oldal: A kilépési pont vagy él pontos helye. A helyes elhelyezés Iétfontossagu a folyamatos varrashoz.

m O O @ >

Elonézet: Megmutatja, hogyan igazodnak a toredékek ismétléskor.

A A P11

Egyetlen oszlopobjektum-toredék, ahogy az Objektumfeliigyelben lathato.

A toredék nevének, alapértelmezett szélességének és magassaganak meghatarozasahoz haszniljaa m fémenii
> Beallitasok > Tulajdonsagok meniipontot a Tulajdonsagok ablak megnyitasahoz. Navigaljon a
Teljes minta tulajdonsagai fiilre, és allitsa be a Nevet, a Referencia szélességet és a Referencia magassagot.

Miutén a toredék elkésziilt, hasznidljaa m Fomenii > Tervezés > Szegély > Szegély mentése masként
parancsot a fajl mentéséhez. A szegélyek kompakt EOF fajlokként keriilnek mentésre, hattérképek nélkiil. Egy meglévd
szegély szerkesztéséhez mindig haszndljaa m Fomenii > Tervezés > Szegély > Szegély megnyitasa utvonalat,
hogy biztositsa a specidlis rajzsablon betoltését.
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2. Példa - Oszlop Objektum Konturral

Ez a toredék egy oszlop objektumot és egy eltérd szinti konturt tartalmaz. Az
Oltés-0sszeallitasi folyamat soran a Studio automatikusan atrendezi az
objektumokat tigy, hogy a kontirok az 6sszes oszlop és csatlakozas elkésziilte utan
keriiljenek himzésre. Célszerti ugy digitalizalni a toredéket, hogy az oszlopok
vagasok nélkiil himzddjenek, és a kontirok szintén. Vegye figyelembe, hogy az
oszlopok és a kontirok kozott a szinvaltas miatt vagas fog torténni.

lusztracio: A kotél szegély elemei az Objektumvizsgéaloban. Az objektumok
szin szerint vannak rendezve, a kontirok el6tt vagas torténik. »

Az ebben a példaban szerepld oszlop objektum gy van megrajzolva, hogy
mindkét oldalon tilnytljon a cella hatarain. Ez az atfedés a kotél elemekben
megakadélyozza a hézagokat a végs6 himzésben. Emiatt az atfedés miatt egy
csatlakoz6 objektumnak kell megelGznie az oszlopot a folyamatos himzés
biztositasa érdekében. A csatlakozas kezd6pontja (1) szabadon
elhelyezhetd; a Studio az 0sszeallitas soran a korabbi toredékhez igazitja. A
végpontnak (2) kozvetleniil az oszlop objektumhoz kell csatlakoznia.
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A kotél toredék egy csatlakozéashol, egy oszlopbdl A kotél toredék szerkezete az
és egy konturbdl épiil fel. Objektumvizsgaléban.

A kontir gy van megtervezve, hogy a kezdGpontja igazodjon az el6z6 toredék kontirjanak végéhez. A kovetkezd
illusztraci6 bemutatja, hogyan kell a kontirt megrajzolni a rétegezett himzés 1étrehozasdhoz, mikozben fenntartja a
megfelel6 belépési (S) és kilépési (E) poziciokat.
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A kotél toredék konturja, amely megkonnyiti a Diagram, amely a konturon beliili két- és
folyamatos csatlakozasokat. (S) jeldli a haromréteq 6ltésszakaszokat mutatja.

kezddpontot, és (E) jeldli a végpontot.

3. Példa - Oszlop Es Csatlakozéas Objektumok

Ebben a konfiguraciéban a toredék oszlopokat és csatlakozasokat hasznal. A kezdg és zar6 csatlakozasok pontos
elhelyezése kritikus a varratmentes szegélyhez. Az elsé csatlakozasnak a cella bal oldalan kell kezdGdnie, mig az utols6
csatlakozasnak a jobb oldalon kell végz6dnie. A koztes csatlakozasok csak az oszlopobjektumok 6sszekapcesolasara
szolgalnak a toredéken beliil.
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Egyedi Szegélymintak Hasznalata

Ha a Studio még szegélykészitési modban van, mentse el munkéjat, és inditson iij terveta m Fémenii > Terv > Uj
utvonalon, vagy nyisson meg egy meglévg tervet.

Ahhoz, hogy egyedi toredékei elérhetéek legyenek a Tulajdonsagok ablakban a szabvanyos digitalizalas soran, hozza
kell adnia azokat a Felhasznal6i szegélyek listdjahoz a ToredékszerkesztGkben.

Vélasszaa m Fomenii > Eszkozok > Toredékszerkeszt6k meniipontot, és valassza a Felhasznaléi szegélyek
lehetGséget. Valasszon ki egyet az 6t felhasznal6 altal definialt szegélyhely koziil, és toltse be az EOF f4jlt a tarolobol.
Zarja be a Toredékszerkesztok ablakot.
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Szerkesztok listaja: Valassza a Felhasznaldi szegélyek elemet.
Vezérlogombok: Véltoztatasok alaphelyzetbe éllitdsa, Mégse vagy Alkalmazas.
Aktiv szegélyhely: A Betdltés és Alaphelyzetbe éllitds parancsok a kijelolt helyre vonatkoznak.

Meniigomb: Hozzaférést biztosit a Szegély betoltése és Szegély alaphelyzetbe allitdsa parancsokhoz.

m O O W >

Elvalaszto vezérlo.

Az egyedi szegélytoredékei mostantol hozza vannak rendelve a tervhez, és megjelennek a
Kontiar tulajdonsagok ablak kijelolései kozott. Mostantél alkalmazhatok a tervében 1évé Kontir objektumokra.

Felhasznaldi Gtmutatd - Studio Next > Haladd eszkozok > Oltésszam becslése

Oltésszam-Becslés

A kereskedelmi himzésdigitalizaloknak gyakran meg kell hatarozniuk a hozzavet6leges 6ltésszamot a projekt megkezdése
el6tt, mivel az egyedi digitalizalasi szolgéltatdsok drazésa gyakran a minta végs6 6ltésszaman alapul.

Amikor a rendelkezésre bocséatott grafika egy tiszta raszterkép vagy fénykép, a Studio lehet6vé teszi a gyors 6ltésszam-
becslést a Trace eszkoz segitségével.

A médszer magaban foglalja a Trace eszkoz hasznalatt egy durva "préba” minta automatikus vektorizalasdhoz néhany

kattint4ssal. Az oltések generalasaval ezekhez az objektumokhoz, az eredményiil kapott 6sszeget megbizhat6 becslésként
hasznalhatja.
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1. Raszterkép Importalasa

Importalja a rasztergrafikat a Studio-ba, ahogyan azt egy szabvéanyos digitalizalasi projekitnél
tenné. A grafikit most is méretezheti a tényleges méreteire, vagy késébb is atméretezheti a
vektorizalt objektumokat. A pontos becsléshez a mintaval a tervezett végs6 méretében kell
dolgozni.

A raszterkép atméretezéséhez hasznélja az Edit Image ablakot, amelya m Fomenii >
Kép > Eszkozok > Kép szerkesztése ablak ttvonalon érhetd el.

2. A Minta Korvonalazasa

Véalassza ki a Trace eszkozt (amelyet a varazspalca ikon jelol) az egyes grafikai teriiletek azonositasdhoz és oltésekkel
kitoltott objektumokka alakitdsahoz. Ismételje ezt a folyamatot, amig az 6sszes elsddleges teriiletet le nem fedte.

A Trace eszkoz a Tool Box panelen talalhato.

#,

Trace eszkoz
ikon

Vélasszon az elérhet§ korvonalazasi stilusok koziil - mint példaul az
egyszerii kitoltés vagy oszlop - a teriiletek korvonalazasahoz ugyanazzal a
logikaval, amelyet a tényleges digitalizalas soran alkalmazna.

Megjegyzés: Nem sziikséges tokéletes mintat 1étrehozni bonyolult
részletekkel; a cél kizarolag a mennyiségi becslés megszerzése.

Megjegyzés: Amikor olyan héttérkitoltést korvonalaz, amely kis
betiik vagy més finom részletek alatt helyezkedik el, hasznalja az
Ignore Openings preferenciat egy tomor, kompakt kitoltés Bltasekkel kitéltstt vektorizalt
létrehozasahoz. objektumok
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Oltésekkel kitoltott vektorizélt objektumok. Az (A) és (B) objektumok egyszer(i kitdltésként lettek
korvonalazva az 'lgnore Openings' opcié hasznélatdval. A (C) és (D) objektumok oszlopként lettek
korvonalazva.

3. A Végso Méretek Beallitasa

Ha a kép nem lett dtméretezve a korvonalazés el6tt, most méretezze at a vektorobjektumokat. A helyes méretarény
hasznalatdnak elmulasztasa pontatlan 6ltésszamot eredményez.

4. Oltések Generalasa

Jelolje ki az osszes objektumot és generalja az oltéseket.

A kijelolt minta teljes 0ltésszdma megjelenik a Studio allapotsoraban. Ez az adat szolgal beesiilt 6ltésszamként.

f

Gy6z6djon meg réla, hogy az objektumok ki vannak jellve (1). A kijeldlés teljes 6ltésszama
lathaté az allapotsorban (2).

Megjegyzés: Ahol sziikséges, az Auto Qutliner eszkoz hasznalhat6 dupla rétegii 6ltéskontiir hozzdadésara az
objektumokhoz, tovabb névelve a becslés pontossagat.
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Felhasznaloi utmutato - Studio Next > Gyakran ismételt kérdések

é% Studio - Gyakran Ismételt Kérdések Es Hibaelharitas

Ha kérdése van, kérjiik, Iépjen kapcsolatha veliink az embird@embird.net cimen. Kérdéseinek megosztasa
segit nekiink a dokumentacio fejlesztésében minden felhasznalé szamara.

@ Mi a kiilonbség a Digitizing Tools és a Sfumato Stitch kozott?

A Digitizing Tools az Embird Studio két els6dleges osszetevGjének egyike, amelyet szabvanyos himzésmintak, példaul
logok, feliratok és dekorativ minték létrehozasara hasznalnak. A Sfumato Stitch az a specialis 6sszetevs, amelyet arra
terveztek, hogy valéséghti, fotdszerti himzésmintékat hozzon létre kozvetleniil digitélis képekbdl.

@ Mi a {6 kiilonbség az 6ltésfajl és a vektorfajl kozott az Embirdben?

Az oltésfajl (pl. .PCS, .PES) a végs6 kimenet, amely meghatarozott koordinatékat és parancsokat tartalmaz a himz6gép
szamara. Ezeket a fajlokat nehéz szerkeszteni vagy atméretezni a mingség romlasa nélkiil. A vektorfajl (.EOF) a
Studio-n beliil hasznalt "forrasfajl". Méretezhetd kontirokbol és tulajdonsagokbdl 4ll, igy konnyen szerkeszthetd és
atméretezhetd. Csak a minta véglegesitésekor keriil leforditasra oltésfajlla.

@ Hogyan méretezi at a Studio a mintakat?

Az dtméretezést kozvetleniil a Studio-ban kell elvégezni, amig a minta vektoros formatumban van. Mivel a vektoros
objektumok matematikailag méretezhetdk, a Studio képes tjrageneralni az 6ltéseket, hogy azok tokéletesen
illeszkedjenek az ij méretekhez. Ez sokkal jobb mindséget biztosit, mint egy feldolgozott 61tésfajl &tméretezésével
probélkozni.

@ Mi az a vektorizalas?

A vektorizalas az objektumok kontdrjainak meghatdrozasa - akdr manudlisan, akdr automatikusan - egy vektorf4jl
létrehozasahoz. Ez lehet6vé teszi a szoftver szamara, hogy kiszamitsa és kitoltse az alakzatokat oltésekkel, ami a Studio
digitalizalasi folyamatanak magjat képezi.

@ Mik azok a Bézier-gorbék, és miért fontosak?

A Bézier-gorbék a Studio-ban torténd kontirrajzolas fejlett modszere. Nagyobb rugalmassagot és iranyitast biztositanak,
mint az egyszerii gorbék, lehetGvé téve Osszetett, sima alakzatok létrehozasat kevesebb csoméponttal. Ez hatékonyabb
digitalizalasi folyamatot és tisztabb minta-geometriit eredményez.

@ Miért jelennek meg a hosszi szaténoltések hidnyosnak a képernyén?

A legtobb himz6gép fizikai korléttal rendelkezik az egyetlen 6ltés maximélis hosszara vonatkozéan (4ltalaban koriilbeliil
12,7 mm). Ha egy szaténoltés meghaladja ezt a hosszt, a Studio automatikusan felosztja azt egy &tmeneti 6ltés sorozatra,

amelyet egy sima 0ltés kovet. Bar ez a képernydn torott vagy szaggatott vonalnak tinhet, a himzdgép helyesen fogja
végrehajtani a sorozatot.
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@ Elérhet6 a kézikonyv PDF formatumban?

Igen, a kézikonyv exportalhaté PDF formatumba. Részletes itmutatéért kérjiik, tekintse meg a
Stugoablak > Stigéfajlok exportalasa PDF-be fejezetet.

@ Konvertalhatok SVG fajlt himzégéphez valé mintafajlla?

A kozvetlen konvertalas ritkdn optimalis. Be kell importalnia az SVG f4jlbél szdrmaz6 vektorkontirokat a Studio
NEXT-be, és manualisan kell beéllitania az 61tési sorrendet, az atfedéseket és a kitoltési tipusokat. Ezen objektumok
Studio NEXT-en beliili leforditisa generalja a gép altal igényelt 6ltésadatokat. Figyelmeztetés: Az SVG fajlok
tartalmazhatnak olyan elemeket - példaul raszteres hivatkozasokat, formazatlan szoveget vagy animaciokat -, amelyek
nem konvertalhatok himzési adatokka.

@ Konvertalhatok JPG képet himzésmintava?

A JPG vagy JPEG fajl egy raszteres kép. Az ezen képek oltésekké torténd értelmezéséhez hasznalt modszer a tématol
fiigg, példaul logo, portré vagy tajkép esetén. A logokat a legjobban olyan szabvanyos objektumokkal lehet
megjeleniteni, mint a szatén (oszlop), tatami (sima kitoltés) és sima 6ltés kontirok. A fotdszert tartalmakat a legjobban
kiilonféle fot6oltés-technikakkal lehet megkozeliteni. Bar a Studio NEXT képes himzést generalni raszteres képbdl, a
folyamat az egyes elemek manualis vagy automatikus vektorizalasat (korberajzolasat) foglalja magaban, nem pedig egy
egyszerti fajlformatum-konvertalast.
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