Korisni¢ki priruénik - Studio Next > O programu Studio

5% Studio NEXT

Digitizing Tools i Sfumato Stitch

0 ovom prirucniku

Poglavlja u ovom prirucniku kategorizirana su u tri podrudja:

1. Koncepti
2. Kontrole
3. Vodici korak-po-korak

Koncepti objasnjavaju funkcionalnu logiku Embird Studio, ukljucujuéi principe digitiziranja i strukturnu osnovu
dizajna za vezenje.

Kontrole opisuju specificne alate temeljene na gore navedenim konceptima i pruzaju smjernice o njihovim lokacijama
unutar sucelja.

Vodic¢i pruzaju detaljne postupke korak-po-korak za stvaranje i uredivanje raznih dizajna za vezenje ili komponenti
koristeéi uspostavljene koncepte i kontrole.

Slijed poglavlja osmisljen je kako bi vam pomogao da Sto brze izradite jednostavan dizajn za vezenje, naknadno gradeéi

znanje potrebno za svladavanje cijelog paketa znacajki Studio. Poglavlja su organizirana u tri razine sve vece detaljnosti i
slozenosti.

0 Studio NEXT

Studio NEXT je modul za softver za vezenje Embird koji korisnicima omoguéuje digitiziranje prilagodenih dizajna za
strojno vezenje.

Studio se sastoji od dva dijela: Digitizing Tools i Sfumato Stitch.
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Embirad

koristiti u kombinaciji.

1. Digitizing Tools

Digitizing Tools se koriste za digitiziranje ukrasnih dizajna za vezenje,
natpisa i logotipa tvrtki. Dizajni se digitiziraju stvaranjem konturnih
(vektorskih) objekata, bilo na praznoj pozadini ili koristeci rastersku sliku
kao predlozak. Ti se vektorski objekti zatim ispunjavaju bodovima.

Vektorski objekti mogu se stvarati ru¢no évor-po-¢vor, putem
slobodoruc¢nog digitiziranja, koristeci alat za trasiranje, ili uvozom
vektorskih grafickih datoteka (SVG format). Svi se ti pristupi mogu

2. Sfumato Stitch

Sfumato Stitch omogucuje korisnicima stvaranje fotorealisti¢nih dizajna
iz digitalnih slika. MozZe se kombinirati s Digitizing Tools za dodavanje
natpisa, obruba i drugih elemenata. Sfumato koristi vektorske objekte sli¢ne
onima u Digitizing Tools, ali su ispunjeni specijaliziranom vrstom boda.
Sfumato bodovi tvore meandre razlicite gustoce kako bi replicirali temeljnu
sliku, istovremeno dopustajuéi da se tkanina vidi kroz vez.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > O programu Studio > Projektna datoteka Studio (*.EOF)

%% Razumijevanje Embird Studio EOF Datoteke

EOF datoteka je glavna projektna datoteka koju koristi Embird Studio, dodatak za digitalizaciju za Embird softverski
paket za vez. Za razliku od standardnih datoteka za vez koje sadrze specificne koordinate bodova, EOF datoteka
pohranjuje vektorske konture i upute za objekte.

EOF datoteka sluzi kao "izvorni kod" ili originalni nacrt dizajna. Dok datoteka spremna za stroj, kao sto je .PES ili .DST,
pruza specifiéne pokrete igle, EOF datoteka definira temeljnu geometriju i konstrukeiju oblika.
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Vaznost EOF formata

Glavna prednost rada s EOF datotekama je moguénost uredivanja bez gubitka kvalitete. Buduéi da format
pohranjuje matematicke putanje umjesto fiksnih bodova, nekoliko radnji se moze izvesti bez smanjenja kvalitete dizajna:

« Promjena veli¢ine: Dizajni se mogu znacajno skalirati. Softver automatski preracunava broj bodova kako bi
odrzao navedenu gustocu.

« Prilagodba svojstava: Korisnici mogu modificirati vrste bodova (npr. pretvaranje ispunskog boda u satenski
bod), prilagoditi kompenzaciju povlacenja ili u bilo kojem trenutku poboljsati postavke podloge.

« Uredivanje évorova: Konture oblika mogu se modificirati pomicanjem, dodavanjem ili brisanjem tocaka kako
bi se promijenila struktura dizajna.

Tijek rada: Od EOF do stroja za vez

Bududi da strojevi za vez ne mogu izravno interpretirati EOF datoteke, potreban je specifican tijek rada za pripremu
dizajna za proizvodnju:

1. Dizajniranje u Studio: Kreirajte i spremite projekt kao .eof datoteku.
2. Kompajliranje: Izvrsite naredbu "Compile and Put into Embird Editor". Ovaj proces prevodi vektorske oblike u
uzorak bodova.

3. Spremi kao: Nakon §to se dizajn ucita u Editor, spremite ga u "format bodova" kompatibilan sa specifiénim
strojem (npr. .PES, .HUS, .JEF ili .DST).

Najbolje prakse za upravljanje projektima

Cesta pogreska je brisanje EOF datoteke nakon generiranja datoteke bodova. Odrzavanje EOF datoteke je klju¢no iz
sljedeéih razloga:

« Ako probno $ivanje otkrije probleme s registracijom ili praznine, znatno je ucinkovitije prilagoditi EOF konturu
nego manipulirati pojedina¢nim bodovima u kona¢nom formatu.

 Studio NEXT ukljucuje napredne EOF znacajke koje nude poboljsanu funkcionalnost u usporedbi sa starijim
formatima obic¢nog Studio.

« EOF datoteka cuva "Pozadinsku sliku", omoguéujuci da originalni crtez koristen za precrtavanje ostane vidljiv za
buduée ispravke.

Spremanje datoteka za obican Studio

Dizajni kreirani u Studio Next koriste naprednije znacajke od onih u standardnoj verziji Studio. Posljedi¢no, nove *.eof
datoteke ne mogu se otvoriti u obicnom Studio. Ako se dizajn mora premjestiti iz Studio Next u stariju verziju, koristite
naredbu Spremi u formatu kompatibilnom s obi¢nim Studio za spremanje u pohranu. Napomena: Specificne
znacajke Studio Next, kao Sto su mrezasti objekti i njihova povezana svojstva, nece biti satuvane u ovom formatu.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > PoCetak rada
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% Pocetak Rada
Sto Je Digitalizacija Veza?

Dizajni Veza | Elektronicke Datoteke Bodova

Racunalni strojevi za vezenje koriste specificne ulazne datoteke koje pruzaju upute o tome kako izvesti dizajn na tkanini.
Te se digitalne datoteke nazivaju dizajni veza ili elektronicke datoteke bodova. Elektronicka datoteka bodova sastoji se
od sveobuhvatnog popisa koordinata bodova, promjena boja i naredbi za rezanje konca. Proces stvaranja tih datoteka
naziva se digitalizacija veza. Dizajni se mogu razviti iz fotografija, umjetnickih djela, slova ili izvornih koncepata.
Elektronicka datoteka bodova sluzi kao bitna poveznica izmedu digitalnog koncepta i fizickog veza kojeg proizvodi stroj.

Softverske Aplikacije Za Digitalizaciju

Digitalizacija dizajna strojnog veza zahtijeva specijalizirani softver. Te aplikacije automatiziraju velik dio posla
ukljucenog u generiranje pojedinacnih bodova. Primarna odgovornost korisnika je definirati objekte i dodijeliti im
specifi¢ne stilove bodova za ispunu. Iako je konacni rezultat dosljedno elektronicka datoteka bodova, proces i metode
digitalizacije mogu varirati. Razlicite aplikacije nude specijalizirane alate prilagodene raznim vrstama digitalizacije veza.

Lijevo: Kontura objekta stvorena ¢vorovima i krivuljama. Desno: Bodovi generirani za ispunu
definiranog objekta.

Crtanje Objekata: Ruc¢na | Automatska Vektorizacija

Iako je moguce rucno crtati pojedina¢ne bodove, digitalizacija obi¢no ukljucuje stvaranje kontura objekata koje softver
zatim ispunjava bodovima. Korisnici takoder mogu koristiti alate poput "¢arobnog Stapic¢a" za automatsko pracenje
objekata iz rasterskih slika. Proces crtanja ili pracenja tih kontura poznat je kao vektorizacija. Ako je

gotova vektorska datoteka (poput SVG-a) dostupna iz programa za graficki dizajn, ona se moZze izravno pretvoriti u
dizajn veza, zaobilazeci potrebu za ru¢nom vektorizacijom.

Kompilacija U Bodove

Stvaranje dizajna veza iz objekata rezultira meduproizvodom: izvornom datotekom koja sadrzi vektorske konture. Te se
konture na kraju ispunjavaju bodovima i spremaju u specifi¢ni format elektronicke datoteke bodova koji zahtijeva stroj
za vezenje. U Embird-u se taj proces naziva kompilacija. Izvornu datoteku treba zadrzati za bilo kakvo buduée
uredivanje, buduci da su vektorske datoteke skalabilne; tijekom kompilacije, softver automatski prilagodava broj bodova
i raspored kako bi odgovarao odabranim dimenzijama.
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Tijek rada od rasterske slike preko vektoriziranih kontura do generiranih bodova. Izvorna datoteka
pohranjuje te elemente u organizirane slojeve.

Embird Nudi Nekoliko Aplikacija Za Digitalizaciju:

1. Digitizing Tools: Koristi se za digitalizaciju logotipa i ukrasnih dizajna. Ulaz moze biti fotografija ili umjetnicko
djelo.

2. Sfumato Stitch: Stvara fotorealisti¢ne dizajne, portrete i pejzaze. Zahtijeva fotografiju kao ulaz.

3. Cross Stitch: Specijalizirano za uzorke kriznog boda. Moze koristiti fotografije ili umjetnicka djela kao ulaz.

4. Font Engine: Pretvara TrueType i OpenType fontove u slova za vezenje i pretvara vektorske formate poput SVG-
a u dizajne veza.

Digitizing Tools | Sfumato Stitch Dijele Isto Sucelje, Poznato Kao Studio.

Osnovni Koncept: Vektorski Objekti

Dok glavni Embird program uglavnom radi s elektroni¢kim datotekama bodova, Studio koristi vektorske objekte
za pojednostavljenje stvaranja dizajna. Elektronicke datoteke bodova sadrze koordinate za svaki ubod igle i specificne
strojne naredbe, Sto uredivanje bod po bod ¢ini zamornim procesom. Nasuprot tome, Studio koristi alate slicne
programima za vektorsku grafiku, omogucujuci korisnicima crtanje kontura koje se zatim ispunjavaju ujednacenim
vrstama bodova.

Znacajna razlika izmedu dizajna veza i standardne vektorske grafike je vaznost redoslijeda objekata i preklapanja. U
vezenju, objekti moraju biti strateski povezani kako bi se smanjilo rezanje konca, Sto moze utjecati i na kvalitetu dizajna
i na vrijeme proizvodnje.
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Vektorske datoteke stvorene u Studiju funkcioniraju kao "izvorne datoteke". Kada
se kompajliraju i posalju u Embird Editor, generiraju datoteke bodova spremne
za odredeni format kompatibilan s strojem za vezenje. Buduéi da su temeljene na
vektorima, ovi se dizajni mogu lako mijenjati veli¢inom jer se bodovi automatski
ponovno generiraju kako bi odgovarali novim dimenzijama.

Uzoreci se digitaliziraju u Studiju kao vektorske konture, s rasporedima bodova
odredenim vrstama objekata i svojstvima. Kompajliranje generira bodove za sve
objekte, pripremajuéi dizajn za konaéne prilagodbe u Embirdovom modulu za prilagodbu.

Opéa Pravila

Slijedite ova op¢a pravila kako biste osigurali da dizajni izgledaju profesionalno i da se glatko
izvezu:

« Strukturirajte objekte tako da se prijelazni bodovi pojavljuju samo tamo gdje je namijenjeno. Koristite putanje
obic¢nih bodova za povezivanje objekata gdje god je to moguce.

» Redoslijed objekata kljucan je za smanjenje prijelaza i promjena boja. Dizajni visoke kvalitete odrzavaju mali broj
rezanja konca i prijelaza boja.

 Kada stvarate dizajn s nekoliko susjednih podrucja, razmislite o koriStenju cik-cak podloge preko cijelog podrucja
dizajna kako biste stabilizirali tkaninu.

» Napetost konca uzrokuje da fizicki bodovi izgledaju malo kraéi nego na ekranu. Primijenite kompenzaciju
povlacenja kako biste to uzeli u obzir, posebno kada radite s elasti¢nim tkaninama.

» Zaslozene dizajne, digitalizirajte od srediSta prema van kako biste sprijecili nabiranje tkanine.

« Koristite rubne podloge za Siroke objekte i sredisnje podloge za tanke objekte kako biste sprijecili izobli¢enje.
Cik-cak podloge mogu pruziti 3D efekt. Podloge treba koristiti samo za objekte dovoljno velike da ih sakriju.

« Susjedna podrucja trebaju se lagano preklapati kako bi se sprijeéile praznine uzrokovane efektom povlacenja
konca.

Posebna Pravila Za Embird Studio

Obavite svu promjenu veli¢ine unutar Studija, a ne u Embird Editoru. Promjena veli¢ine vektorskih kontura u
Studiju odrzava puno veéu kvalitetu od promjene veli¢ine datoteka bodova.

 Studio omogucuje postavljanje rasterske slike u pozadinu radnog podruéja. Prema zadanim postavkama,
Studio tretira 100 piksela kao 1 centimetar (ili 254 piksela po inc¢u).

Osnovne Lekcije (Preporuceni Redoslijed)

Za pocetak, pregledajte lekcije koje se nalaze na lijevoj ploci prozora pomocdi Studija, koje su poredane preporucenim
redoslijedom c¢itanja. Ova datoteka pomoci takoder sadrzi detaljne opise stavki izbornika i svojstava objekata. Pogledajte
indeks za odredene teme.

Razlike Izmedu Datoteka Bodova | Vektorskih Datoteka

Embird koristi dvije primarne vrste datoteka:
1. Datoteke bodova: One se ucitavaju izravno u strojeve za vezenje, ali ih je tesko to¢no uredivati ili mijenjati veli¢inu.
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2. Vektorske datoteke: One se lako ureduju i mijenjaju veli¢inu, ali se moraju kompajlirati prije upotrebe na stroju za
vezenje.

Ovo je usporedivo s razlikom izmedu rasterskih (temeljenih na pikselima) slika i vektorske grafike.
Vektorske datoteke (*.eof) stvaraju se i ureduju prvenstveno u Embird Studiju i sluZe kao nacrt za generiranje
datoteka bodova.

Datoteke bodova sadrze popis pojedina¢nih bodova i strojnih naredbi. Buduéi da im nedostaju informacije o temeljnim
objektima (poput ispuna ili kontura), automatske prilagodbe softvera su manje pouzdane. Vektorske datoteke, medutim,
pohranjuju konture i svojstva potrebna za generiranje bodova, omoguéujuci preciznu kontrolu i visokokvalitetno
skaliranje.

Protok Konca U Dizajnima Za Vezenje

Udinkoviti dizajni minimiziraju rezanje konca. Kada rade s vektorskim objektima, korisnici bi trebali slijediti tri osnovna
principa:

1. Rasporedite objekte u logican slijed kako biste omoguéili povezanost.
2. Dodajte veze izmedu objekata gdje se mogu sakriti ispod naknadnih slojeva.
3. Pravilno definirajte pocetne i zavrsne tocke svakog objekta kako biste osigurali kontinuiranu putanju konca.

D - 7

U gornjem primjeru, objekt stupca i objekt ispune povezani su objektom veze. Stupac zavrsava u tocki B, a veza pomice
konac do tocke C (pocetak ispune) kako bi se izbjeglo rezanje. Softver zatim izra¢unava najucinkovitiju putanju za
ispunu preostalog podrucja, sto rezultira kontinuiranim protokom konca od pocetka dizajna do kraja.

Obicni Bodovi I Prijelazni Bodovi

Obicni bodovi su standardni bodovi izvezeni u neprekidnom nizu, obi¢no duljine izmedu 0,5 mm i 5 mm. Kada se stroj
mora pomaknuti na novi, nesusjedni polozaj, koristi prijelazni bod. Prijelazni bod je naredba za pomicanje pri kojoj
igla ne $iva, iako stroj i dalje probija tkaninu na pocetku i kraju pomaka.
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Ograni¢enja Najduljeg Boda

Vecina strojeva za vezenje ima fizicko ogranicenje za najdulji moguéi obi¢ni bod
(obi¢no 12,1 mm do 12,7 mm). Za satenske bodove koji premasuju ovo
ogranicenje, Embird ih kodira kao niz prijelaznih bodova koji zavrsavaju jednim
obi¢nim bodom. Iako se na zaslonu mogu pojaviti kao isprekidane linije, na stroju
se pravilno Sivaju. Imajte na umu da su vrlo dugi satenski bodovi (veci od 8-10
mm) skloni oStecenju tijekom pranja. Stoga se preporucuje koristenje teksture ili
uzorka za razdvajanje dugih bodova.

Strelica (1) oznacava standardni obic¢ni bod. Bodovi koji premasuju ogranicenje
stroja podijeljeni su na niz prijelaznih bodova (2) i kratki obi¢ni bod (3).

Najmanji Korak Igle

Veéina strojeva za vezenje pomice se u koracima od 0,1
mm. Datoteke bodova kodirane su na temelju ove mreze \

od 0,1 mm. Pri visokim razinama zumiranja mozete
primijetiti male korake na rubovima koji inace izgledaju
glatko; oni su rezultat ove koordinatne mreze.

Gustoca Boda

4_ 0.3 mm Gustoca boda u Embird-u definirana je kao udaljenost izmedu tocaka igle na
mreZi od 0,1 mm. Gustoca od 4,0 odgovara razmaku od 0,4 mm. Uobic¢ajene
gustoce za satenske i ispunske bodove kreéu se izmedu 3,0 i 4,0, ovisno o debljini
konca. Buduéi da se mreza od 0,1 mm ne moze podijeliti, gusto¢a od 3,5
predstavlja prosje¢nu udaljenost, s nekim tockama udaljenim 0,3 mm, a drugima

€= 0.4 mm 0,4 mm.

Datoteke Pomodi

Potpuni popis datoteka pomoéi za Studio dostupan je putem m Glavni izbornik > Pomoé . Takoder mozete
koristiti tipku F1 na hardverskoj tipkovnici za pristup glavnom Korisnickom priru¢niku. Specijalizirani gumbi za pomo¢é
unutar dijaloskih okvira pruzaju informacije specificne za kontekst relevantne za taj prozor.

Napomena: Prozor pomo¢i omogucuje izvoz dokumentacije, koja se lako moze pretvoriti u PDF format.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > PoCetak rada > Objekti: Principi
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G& Vektorski Objekti: Principi

Digitalizacija u Embird Studio se u osnovi sastoji od crtanja vektorskih objekata koji se
automatski ispunjavaju bodovima prema svojstvima postavljenim pojedinacno za svaki
od njih. Ovaj je pristup vrlo ucinkovit jer dizajn veza obi¢no sadrzi razlic¢ita podrudja
koja zahtijevaju specifi¢ne vrste bodova - kao §to su glatki ispuni (Tatami), satenski
bodovi (stupci) ili konture.

Ta se podrudja digitaliziraju kao zasebni objekti karakterizirani svojom vrstom i
bojom. Softver zatim automatski generira potrebne pojedina¢ne bodove, oslobadajuéi
korisnika zadatka ruénog definiranja svakog uboda igle.

Svaka vrsta objekta digitalizira se pomoéu namjenskog alata. Na primjer, stupac

satenskog boda koristi jedan alat, dok slozeno podrugje ispune koristi drugi. Ovaj tijek rada temeljen na objektima
pojednostavljuje cijeli proces dizajna.

4\ 2 []1./1
Redoslijed vezenja i kontrola @ [|2
N : - . ~ % @ []32
Redoslijed bodova unutar objekta prvenstveno kontroliraju algoritmi programa, —
koji izracunavaju najucinkovitiju putanju. Medutim, korisnik zadrzava kontrolu = F 9 []ar2
nad jednim kritiénim aspektom: pocetnom i krajnjom toc¢kom objekta. ~~if o P53
« Vezenje zapolinje na poéetnoj tocki i zavrSava na krajnjoj tocki. ~Q ¥ @ Pors
« Tocna definicija ovih tocaka klju¢na je za ispravno povezivanje i ~ Q% © P4
redoslijed s prethodnim i sljedeé¢im objektima, Sto pomaze u smanjenju o f @ [Jore
vidljivih prijelaznih bodova i rezanja konca. :
a— F v [Jois
A XD [Jwois

Object Inspector i redoslijed

Stvoreni objekti organizirani su i navedeni na plo¢i Object Inspector. Ovaj
popis prikazuje objekte prema njihovom stvarnom redoslijedu vezenja od vrha do
dna, omogucujuci korisniku upravljanje redoslijedom kojim ce stroj izvesti dizajn.

Konture Objekta

Objekti koriste vektorske konture, Sto znaci da se mogu mijenjati njihove dimenzije bez gubitka kvalitete.

Objekt u Studio se obi¢no crta pomocu nekoliko elemenata konture. Ravni i zakrivljeni elementi mogu se slobodno
kombinirati. Ti su elementi definirani to¢kama koje se nazivaju ¢vorovi.

Studio podrzava tri vrste elemenata konture:

« Linijski segmenti
« Jednostavne krivulje
 Bézierove krivulje
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Linijski segment (lijevo) definiran je s 2 tocke. Jednostavna krivulja (sredina) definirana je s 3
tocke. Bézierova krivulja (desno) definirana je s 4 tocke.

Markeri: Napredna Kontrola Objekata

Markeri su specijalizirane, pomi¢ne tocke ili rucke povezane s odredenim vrstama objekata. Oni nisu dio konture
objekta; umjesto toga, omogucuju korisniku da definira lokaciju specijaliziranih operacija ili efekata:

« Primjeri upotrebe markera: Mogu definirati fokus efekta, ishodiste uzorka mrezastog ispuna ili polozaj
uzorka vodeéih sidrenih bodova za napredno sidrenje konca.

« Fleksibilnost: Markeri se mogu slobodno pomicati - ¢esto ¢ak i izvan objekta kojem pripadaju - kako bi se
strateski pozicionirao efekt ili sidrena tocka gdje je najucinkovitija ili lako sakrivena drugim elementima dizajna.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Pogetak rada > Vrste objekata

é% Vrste Objekata

Studio koristi sljedece vrste vektorskih objekata:

 Ispuna « Ruéni bod

« Sfumato « Kontura (Rub)
» Stupac  Aplikacija

« Stupac s uzorkom o Mreza

e Poveznica

Svaka vrsta posjeduje specifi¢an raspored bodova i prilagodljiva svojstva, kao $to su gustoca i kut (pogledajte poglavlje
Svojstva).

Embird Next 10/ 353



Ispuna
Ispuna - Nacin obicne ispune

U racunalnom strojnom vezenju, obi¢na ispuna (takoder poznata kao Tatami ispuna ili Ceed ispuna) je tehnika koja
se koristi za pokrivanje velikih povrsina redovima paralelnih obi¢nih bodova. Za razliku od satenskog boda, koji se
proteze cijelom Sirinom oblika u jednom pokretu, obi¢na ispuna sastoji se od vise kra¢ih bodova polozenih jedan pored
drugog. To je najucinkovitiji nacin za ispunjavanje slozenih oblika koji su presiroki za satenske bodove (koji obi¢no
imaju maksimalnu Sirinu od 10-12 mm). Buduéi da su pojedinacni bodovi relativno kratki, manja je vjerojatnost da ée se
zapeti, petljati ili olabaviti tijekom vremena, Sto ih ¢ini idealnim za predmete koji se intenzivno koriste, poput uniformi
ili jakni.

Glavne tehnicke komponente obicne ispune ukljucuju:

« Redovi: Softver dijeli veliko vektorsko podrucje na redove. Ti su redovi pozicionirani prema odredenoj
vrijednosti razmaka (gustoée). Mali razmak osigurava potpunu pokrivenost tkanine, dok Siri razmak stvara lagan,
proziran efekt.

« Uzorci uboda igle: Kako se stroj kreé¢e duz reda, igla mora probiti tkaninu u pravilnim intervalima. Raspored
tih uboda igle stvara vidljivu teksturu. Pomicanje uboda igle izmedu redova stvara glatku, ujednacenu povrsinu.

« Dekorativne teksture: Namjernim rasporedivanjem uboda igle, korisnici mogu stvoriti geometrijske uzorke -
poput cigli ili dijamanata - bez mijenjanja boja konca. Takoder je mogucée definirati do pet prilagodenih uzoraka
putem m Glavniizbornik > Gadgeti > Uredivaci fragmenata > Korisnicki uzorci

+ Kontrola smjera (kut): Kut redova ispune je kriti¢an izbor pri digitiziranju. Utjece i na "sjaj" (kako se svjetlost
reflektira od konca) i na stabilnost dizajna. Obicno se kutovi ispune postavljaju okomito na smjer tkanja tkanine
ili podlogu kako bi se sprijecilo nabiranje.

Rub objekta ispune sastoji se od linija i krivulja. Ikona krizi¢a oznacava pocetak
konturne linije. Dijagonalne linije ozna¢avaju lokaciju zavrsnog boda ispune, kao
i kutove pokrivnih bodova (najduza linija) i cik-cak podloga (kratke i
srednje linije).

Mala zvjezdica unutar objekta je fokusna toc¢ka za efekte kao Sto su kruzne
ispune. Ova se fokusna tocka moZze pozicionirati ili pomicati u

nacinu uredivanja ¢vorova. U ovom nacinu rada koristite naredbu iz sko¢nog
izbornika za postavljanje fokusne tocke, a zatim koristite kursor za pomicanje na

zeljenu lokaciju.
Studio automatski generira rubnu podlogu i dvije cik-cak podloge, uz preklapanja i poveznice. Objekti ispune takoder

mogu sadrzavati rupe.

Korisnici mogu prilagoditi razlicita svojstva objekta ispune, uklju¢ujuéi gustoéu bodova na pocetnim i zavrsnim tockama
te efekte poput valovitih ili kruznih ispuna. Objekti ispune takoder se mogu popuniti automatskim stupcastim (satin)
bodovima. Objekt ispune moze biti pracen objektom rezbarenja (Carving).
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Objekt ispune s rupama (lijevo) i rezbarenim linijama (desno). Objekt s jednom ispunom moze
sadrzavati viSe rupa i/ili rezbarenja.

Lijevo: Obi¢na ispuna s gradijentom Lijevo: Ispuna s kruznim bodovima i
gustoce. Desno: Ispuna s valovima i gradijentom. Desno: Konturna ispuna s
gradijentom. gradijentom.

Ispuna - nacin rada Auto-Column

Auto-Column ispuna je specijalizirani nacin generiranja bodova koji ispunjava velik, ¢esto sloZen oblik kao da je
sastavljen od vise povezanih Satin (cik-cak) stupaca.

Dok obi¢na ispuna (Plain Fill) koristi paralelne redove bodova koji se kre¢u naprijed-natrag preko oblika bez obzira na
njegovu konturu, Auto-Column ispuna automatski izracunava "tok" ili smjer bodova na temelju rubova oblika. Softver
interno dijeli slozene oblike na manje, upravljive dijelove kako bi odredio najbolji tok bodova. To se radi automatski,
Stedeci digitizeru vrijeme rucnog stvaranja pojedinacnih objekata stupaca (Column).

Glavne znacajke Auto-Column ispune ukljucuju:

« Bodovi koji prate konturu: Za razliku od fiksnog kuta obic¢ne ispune, Auto-Column bodovi mijenjaju svoju
orijentaciju kako bi ostali otprilike okomiti na rubove oblika. Ovo je idealno za zakrivljene objekte poput latica
cvijeca ili slova.

« Promjenjiva duljina boda: Buduci da se bodovi protezu preko Sirine segmenata "stupca” koje je stvorio
softver, duljina boda varira ovisno o debljini oblika u bilo kojoj danoj tocki.

« Satin podloga: Auto-Column objekti koriste podloge specificne za stupce (poput srediSnje, rubne ili cik-cak)
umjesto podloga temeljenih na mrezi koje se koriste za standardne ispune.
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Obi¢na ispuna (lijevo) i auto column ispuna (desno).

Ispuna - nacin rada Motif

Motif ispuna je dekorativna tehnika gdje se podrucje ispunjava ponavljajué¢im
uzorcima ili malim vezovima (motivi) umjesto punim redovima bodova. Funkcionira
sli¢no kao uzorak tapeta, poplocavajuéi odabrani motiv preko vektorskog oblika.

Glavne tehnicke komponente Motif ispune ukljucuju:

« Motiv: Umjesto jednostavnih uboda igle, softver koristi "uzorak" ili "fragment"
nazvan motiv.

acracracrac
2/ R/ R/ R
2R/ R/ R
2R/ R/ R

S N N N

« Mrezni sustav: Motivi su rasporedeni na matematickoj mrezi. MoZete kontrolirati Razmak izmedu ovih motiva
vodoravno i okomito, omogucujuci ili gustu teksturu nalik ¢ipki ili rijedak, razbacan izgled.

Klju¢ne tehnicke znacajke i prednosti:

1. Smanjen broj bodova: Buduci da Motif ispune ¢esto sadrze prazan prostor izmedu dekorativnih elemenata,
obi¢no koriste puno manje bodova nego puna obi¢na ispuna. To vez ¢ini meksim i fleksibilnijim, $to je idealno za

lagane tkanine.
2. Mreze s vise motiva: Napredne postavke omogucuju vam da

definirate mrezu (do 3x3) koja sadrzi razlicite motive. Softver zatim kruzi kroz te motive preko objekta,

stvarajuci slozene efekte nalik mozaiku.

Sfumato Bod

ispod objekta.

Embird Next

Sfumato objekti se koriste za stvaranje fotorealisti¢nih vezova. Sfumato objekt se crta
na isti nacin kao i objekt ispune, ali se unutarnji bodovi generiraju drugacije. Konac
stvara meandre razlicitih veli¢ina kako bi oponasao sliku ili fotografiju postavljenu
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Stupac (Column)

u/\\ Objekt satenskog boda u Studiju se naziva stupac. Stupac se sastoji od dva ruba, od

_/—\U\J kojih svaki moze imati razlicit broj elemenata (linija i krivulja). Crtkana linija oznacava
' ' kraj segmenta koji je umetnuo korisnik; ti krajevi segmenta odreduju smjer boda.
Pocetak i kraj stupca automatski sluze kao krajevi segmenta. Program generira mali
razmak na pocetku i kraju stupca kako bi sprijecio nakupljanje bodova.

Pretjerano dugi pokrivni bodovi zamjenjuju se prijelaznim bodovima koji zavr§avaju kratkim bodom. Program generira
sredis$nje, rubne i cik-cak podloge te automatski skraé¢uje bodove u zakrivljenim dijelovima.

Vrlo oétri ili asimetri¢ni kutovi satenskog objekta ne bi se trebali stvarati pomocu jednog stupca. Umjesto toga, treba ih
digitalizirati kao krovni, preklopljeni ili razdvojeni kut. Ti su kutovi oblikovani zasebnim stupcima i objektima
povezivanja izmedu njih.

AAAAAAA
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Carving objekt moze slijediti objekt stupca.

Uobicajena poruka o pogresci: "Nije moguce kompilirati tako izokrenut objekt. Umetnite kraj segmenta u objekt ili
prilagodite konture."

Rjesenja:

1. Izbjegavajte koristenje previse ¢vorova. Krivulje omogucuju glatke konture ¢ak i s malim brojem ¢vorova.
2. Osigurajte da se dvije strane stupca ne presijecaju.
3. Koristite krajeve segmenta unutar stupca za definiranje smjera boda.

Stupac S Uzorkom
/\\ Stupac s uzorkom je isti objekt kao i stupac, ali korisnik moze definirati uzorak prema
_,_/_\”\J kojem se bodovi dijele. Korisnici takoder mogu definirati svoje vlastite uzorke.
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I objekti Stupac i Stupac s uzorkom mogu se koristiti s efektom omotnice.

Nakon objekta Stupac s uzorkom moze slijediti objekt za rezbarenje.

Povezivanje

_m Objekti koji se ne dodiruju automatski se povezuju prijelaznim bodovima kada se gotov

dizajn izgradi. Kako biste izbjegli prijelazne bodove, koristite Objekt za povezivanje

/\/ za stvaranje putanje obic¢nih bodova izmedu objekata.

Rucni Bodovi

Oznaka Ruéni bodovi je specificna vrsta objekta gdje digitizator zadrzava apsolutnu
kontrolu nad svakim ubodom igle. Za razliku od automatskih objekata - kao $to su
%- ispuna ili satenski bodovi - gdje softver izracunava smjestaj bodova na temelju gustoce,

objekt Ru¢ni bodovi prati to¢ne ¢vorove koje je postavio korisnik.

Rucni bodovi se prvenstveno koriste za:

Precizne putanje: Stvaranje specificnih veza izmedu elemenata dizajna koje moraju
slijediti odredenu putanju kako bi ostale skrivene.

Fini detalji: Digitaliziranje sitnih elemenata, kao $to je odsjaj u oku, gdje automatsko
bodenje moze biti preglomazno.
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Kontura

Kontura se sastoji od jednog ruba koji moze biti otvoren ili zatvoren.

Korisnici mogu primijeniti razli¢ite uzorke bodova na konturu. Ova vrsta

-m- objekta se obi¢no koristi za konture dodane preko ispune ili stupca.
Kontura se moze pretvoriti u skicu, satenski bod, obrub, overlock ili
aplikaciju, i obrnuto.

Overlock nacin rada moze se koristiti Jos jedan primjer konture koja koristi
za stvaranje konture zakrpe, Overlock nacin rada.
ukljuCujuci kutove.

Aplikacija

Objekt Aplikacija slican je objektu Stupac, ali mora biti zatvoren. Koristi se za
pri¢vrséivanje komada tkanine umjesto ispunjavanja podrucja bodovima.
Objekt Aplikacija automatski generira bodove za oznacavanje, pric¢vrscéivanje i
prekrivne bodove. Bodovi za pricvrséivanje koriste zasebnu boju kako bi
potaknuli zaustavljanje stroja, omogucujuci rezanje tkanine.

Objekti aplikacije takoder mogu ukljucivati rupe. Bodovi za oznac¢avanje, pricvrséivanje i prekrivni bodovi za glavnu
aplikaciju i njezine rupe automatski se sekvenciraju: prvo svi bodovi za oznacavanje, zatim svi bodovi za pri¢vrséivanje i
na kraju svi prekrivni bodovi.
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Mreza

Objekt Mreza sli¢an je objektu Ispuna, ali se bodovi rade labavo tako da temeljna tkanina ostaje vidljiva. Mreza je
prikladna za prosSivanje i druge dekorativne ispune niske gustoce.

Neki mrezasti ispuni podsjecaju na Sashiko vez, tradicionalnu japansku tehniku koja koristi jednostavne, ravnomjerne
obicne bodove za stvaranje geometrijskih uzoraka.

Drugi mrezasti ispuni prikladni su za prosivanje, samostojecu ¢ipku ili dekorativne teksture. Mrezasti objekt crta se
potpuno isto kao i objekt Ispune, ukljucujuci opcionalne rupe i urezivanja.

Mrezasti bodovi tvore kontinuiranu ukrasnu putanju, kao $to su blackwork plodice,
krizevi, glifovi fonta, keltski ¢évorovi ili fraktali. Ispuna se moze modificirati putem
transformacije (rotacija, pomak, nagib i perspektivna projekcija) i efekata (riblje
oko, valovi, vrtlog itd.).

Mala zvjezdica unutar objekta sluzi kao fokusna toéka za efekte kao Sto su riblje oko ili
vrtlog. Ova se fokusna tocka moze pomicati u nac¢inu uredivanja évorova. Nakon §to
je fokusna tocka postavljena putem skoénog izbornika, koristite pokazivaé za njezino premjestanje.

Druga oznaka unutar objekta je tocka ishodista mreze. Odredeni biljni ispuni koriste ovu to¢ku kao ishodiste rasta.
Pozicioniranje i pomicanje ishodista mreze slicno je upravljanju fokusnom toc¢kom.

Primjeri razlicitih mrezastih ispuna.
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Urezivanje

Alat za urezivanje nalazi se u glavnoj alatnoj traci.

y Urezivanja su putanje nacrtane izravno preko objekata (slicno rupama). Njihova funkeija ovisi o vrsti
nadredenog objekta:

1. Za objekte Ispune i Stupca, oni sluzZe kao putanje za razdvajanje bodova i dodavanje teksture.

2. Za Sfumato objekte, oni pruzaju dodatnu putanju boda.
3. Za mrezaste objekte, oni pruzaju dodatnu putanju boda ili osnovu iz koje ispuna proizlazi.

Korisnicki priruénik - Studio Next > Pogetak rada > Vektorske konture

Vektorske Konture

Bézierove Kubne Krivulje, Jednostavne Kvadratne Krivulje I Linijski Segmenti

Konture vektorskih objekata digitaliziranih u Studio NEXT nazivaju se splajnovi. Splajn je po dijelovima definirana
krivulja sastavljena od vise krivulja ili linijskih segmenata spojenih zajedno. Splajnovi pruzaju visoku svestranost za
stvaranje glatkih, slozenih oblika u dizajnu strojnog veza.

Studio NEXT podrzava sljedece vrste segmenata splajnova (elemenata):

1. Ravni linijski segmenti
2. Jednostavne krivulje (kvadratne krivulje)
3. Bézierove krivulje (kubne krivulje)

Objekt u Studio NEXT obicno je konstruiran od nekoliko elemenata konture. Ovi elementi definirani su kontrolnim
tockama poznatim kao ¢vorovi.

AI AI

Linijski segment (lijevo) definiran je s dvije tocke. Jednostavna krivulja (sredina) definirana je s tri
tocke. Bézierova krivulja (desno) definirana je s Cetiri tocke.

Linijski segment sastoji se od dva ¢vora: pocetnog ¢vora i zavrsnog ¢vora.
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Jednostavne krivulje sadrze tri ¢vora: pocetnu tocku, sredi$nju tocku i zavrsnu toc¢ku. Cvor u sredistu krivulje definira
luk.

Bézierova krivulja je najsvestranija vrsta, definirana pocetnim ¢vorom, zavr$nim ¢vorom i dvije posredne kontrolne
rucice.

Napomena: Sredisnji ¢vor jednostavne kvadratne krivulje uvijek lezi na samoj krivulji. Nasuprot tome,
kontrolni ¢vorovi (rucice) kubne Bézierove krivulje obi¢no ne leze na krivulji.

N e

Ikone koje predstavljaju vrste segmenata: Linijski segment (lijevo), jednostavna krivulja (sredina) i
Bézierova krivulja (desno).

Tijekom procesa uredivanja, sve vrste segmenata mogu se pretvoriti u druge vrste prema potrebi. Prilikom pretvaranja u
jednostavniju vrstu, oblik segmenta moze se automatski pojednostaviti.

Bézierove Krivulje

Kubna Bézierova krivulja je temeljni alat u racunalnoj grafici, koji se koristi za stvaranje glatkih, skalabilnih putanja.
Definirana je skupom kontrolnih ¢vorova, s putanjom izra¢unatom matematickom formulom temeljenom na tim
toc¢kama. Polozaj ovih kontrolnih ¢vorova odreduje oblik krivulje. Prvi i posljednji ¢vor uspostavljaju pocetni i zavrsni
polozaj. Dva sredis$nja ¢vora, Cesto nazivana rucice, utjeCu na smjer i stupanj zakrivljenosti. Bézierove krivulje su
cijenjene zbog stvaranja glatkih, kontinuiranih linija, $to ih ¢ini idealnim za vektorsku grafiku. Budu¢i da su matematicki
definirane, Bézierove krivulje mogu se mijenjati na bilo koju veli¢inu bez gubitka rezolucije.

Krivulja ne prolazi uvijek kroz dva srediSnja kontrolna ¢vora; umjesto toga, ove tocke djeluju kao sidra koja privlace
krivulju prema sebi. Podesavanjem polozaja ovih rucica, oblik i zakrivljenost mogu se precizno prilagoditi.

Povezivanjem vise kubnih Bézierovih krivulja mozete stvoriti zamrsene konture za bilo koji oblik, od jednostavnih
zaobljenih formi do vrlo detaljnih figura.

4

Kubna Bézierova krivulja moze stvoriti segmente u obliku slova S i u obliku slova U.

Razlike Izmedu Jednostavnih Kvadratnih | Kubnih Bézierovih Krivulja

Glavna razlika izmedu jednostavne kvadratne krivulje i kubne Bézierove krivulje je broj koristenih kontrolnih toc¢aka, sto
utjece na fleksibilnost. Sa samo jednom kontrolnom to¢kom, jednostavne kvadratne krivulje su manje ucinkovite u
definiranju sloZenih oblika. Jedna kvadratna krivulja moze stvoriti samo segment u obliku slova U, dok kubna Bézierova
krivulja moze stvoriti segmente u obliku slova S i u obliku slova U. Posljedi¢no, opéenito je potrebno manje segmenata
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za vektorizaciju slozenog ruba kada se koriste Bézierove krivulje. Ova ucinkovitost rezultira brzim
procesom digitalizacije.

Isti oblik zahtijeva veéi broj jednostavnih kvadratnih krivulja (lijevo) za aproksimaciju u usporedbi s
kubnim Bézierovim krivuljama (desno).

Napomena: Starije verzije Studio nisu podrzavale Bézierove krivulje. Datoteke stvorene u tim starijim
verzijama sadrze jednostavne kvadratne krivulje, koje ostaju funkcionalne. Medutim, za nove projekte
preporucuju se Bézierove krivulje kako bi se ubrzala i pojednostavila digitalizacija. Ako izvozite dizajne u
".SVG" format za upotrebu u vanjskim grafickim programima, Bézierove krivulje takoder osiguravaju savrseno
glatke prijelaze izmedu segmenata.

Glatkoca

Kada su pravilno konstruirane, Bézierove krivulje (splines) stvaraju besprijekorne prijelaze izmedu segmenata krivulje.

Suprotno tome, jednostavne kvadratne krivulje tvore jedan luk, $to otezava postizanje glatkih prijelaza izmedu vise
segmenata.

Studio vam omogucéuje dodjeljivanje vrste glatkoce zajednickim ¢vorovima uzastopnih Bézierovih krivulja. Dodijeljena
glatkoca se odrzava ¢ak i kada se cvorovi pomicu, ¢uvajuci integritet konture. Zadana vrsta je "cusp", koja ne primjenjuje
nikakvo zagladivanje. Vrsta "smooth" automatski prilagodava kontrolne tocke uzastopnih Bézierovih krivulja kako bi se
osigurao fluidan prijelaz. Vrsta "symmetrical" osigurava da prijelaz bude istovremeno gladak i uravnotezen oko
zajednickog cvora.

Cusp, Smooth | Symmetrical Prijelazi

Prilikom povezivanja viSe Bézierovih krivulja radi formiranja splinea, prijelaz izmedu segmenata je kritican. Kako bi
pomogao u identifikaciji, Studio prikazuje tocke susreta (¢vorove) izmedu krivulja koristeéi razlicite oblike.

1. Cusp

Cusp prijelaz izmedu Bézierovih krivulja. Zajednicki ¢vor je predstavljen oblikom
dijamanta.

Cusp prijelaz se dogada kada se dva segmenta Bézierove krivulje susretnu u ostroj tocki,
Sto rezultira naglom promjenom smjera. Ovo se obicno koristi za stvaranje ostrih
kutova ili jasnih kutova.
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2. Smooth Prijelaz

..

Smooth prijelaz izmedu Bézierovih krivulja. Zajednicki ¢vor je predstavljen kvadratnim
oblikom.

Smooth prijelaz se dogada kada se dva segmenta Bézierove krivulje susretnu kako bi
formirali besprijekoran tok. Krivulje izgledaju kao jedna kontinuirana linija bez naglih
promjena smjera. Da bi se to postiglo, kontrolne rucke susjednih krivulja moraju biti poravnate u tocki susreta.

3. Symmetrical Prijelaz

Symmetrical prijelaz izmedu Bézierovih krivulja. Zajednicki ¢vor je predstavljen
kruznim oblikom.

Symmetrical prijelaz dodatno prociséava zagladivanje osiguravajuéi uravnotezenu
zakrivljenost. To podrazumijeva da su kontrolne tocke rasporedene u simetricnom
uzorku u odnosu na tocku susreta. Ovaj prijelaz je idealan za stvaranje zaobljenih, ravnomjernih oblika.

Slozene Konture - Splines

Elementi ravnih linija i krivulja mogu se slobodno kombinirati za stvaranje sloZenih
oblika.

Ilustracija: Objekt konstruiran od segmenata ravnih linija i Bézierovih krivulja.

Napomena: Elementi se ne bi trebali presijecati sami sa sobom ili s drugim
elementima unutar iste konture. Takva presijecanja mogu uzrokovati pogreske
tijekom kompilacije u bodove veza.

Modeliranje Rubova

Bézierove krivulje mogu se intuitivno uredivati u na¢inu uredivanja ¢vorova povlacenjem bilo kojeg dijela krivulje. Tocka
na krivulji ispod kursora takoder se moze privuci (snap) na mreze ili pomoéne linije, sli¢no kao standardni ¢vorovi.

Drzanje primarne tipke misa na bilo kojem dijelu ruba tijekom jedne sekunde ¢e umetnuti novi évor na toj lokaciji.
Dvostruki klik primarnom tipkom miSa postize isti rezultat.

Drzanje primarne tipke miSa na postojeéem ¢voru tijekom jedne sekunde ée izbrisati taj ¢vor. Dvostruki klik na évor
postize isti rezultat.

Napomena: PonaSanje za umetanje i brisanje ¢vorova putem dugog klika ili dvostrukog klika moze se
mijenjati. Ove opcije se nalaze u postavkama glavne nadzorne plo¢e Embird-a, to¢nije u odjeljku "Controls-
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General".

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > PoCetak rada > Vektorizacija ¢vor po évor

Vektorizacija Cvor Po Cvor

(Digitalizacija)

Dizajn veza u Studiju sastoji se od objekata u vektorskom formatu. Studio vam omoguéuje rucno stvaranje vektorskih
objekata, ¢vor po ¢vor, ili poluautomatski pomoéu Alata slobodnom rukom ili Alata za praéenje. Takoder mozete
uvesti vektorske objekte iz datoteka vektorske grafike.

Ovo poglavlje fokusira se na ruc¢nu digitalizaciju (vektorizaciju) objekata pomoc¢u metode ¢vor po ¢vor.

@ Objekti s jednim rubom (Ispuna, MreZa, Sfumato, Kontura, Poveznica)

Digitalizacija putem vektorizacije ¢vor po ¢vor ukljucuje ruéno postavljanje kontrolnih tocaka, ili ¢vorova, za stvaranje
skalabilnih vektorskih objekata sastavljenih od vektorskih kontura.

Najjednostavniji objekt u Studiju sastoji se od jednog ruba, koji je niz segmenata linija ili krivulja poznatih i kao
"splajn". Odredene vrste objekata zahtijevaju "zatvoren" rub, $to znaéi da prva i posljednja tocka moraju zauzimati isti
polozaj. Za stvaranje objekta s jednim rubom (kao sto je kontura), slijedite ove korake:

1. Kliknite na gumb alata Kontura na alatnoj traci sa strane
zaslona. Ovo aktivira nacin stvaranja/uredivanja.

2. Provjerite je li Vrsta elementa ruba na alatnoj traci
postavljena na Bézierove krivulje. 4

3. Kliknite unutar radnog podrucja kako biste postavili prvi
¢vor objekta. Prvi ¢vor je oznacen tankim krizicem.
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4. Kliknite na drugu lokaciju kako biste stvorili drugi ¢vor.
Element koji povezuje prvi i drugi ¢vor isprva izgleda ravno;
medutim, funkcionalno je krivulja jer posjeduje kontrolne
rucke (oznacene malim strelicama).

5. Dodajte dva dodatna ¢vora. Za uredivanje polozaja bilo kojeg
¢vora, odaberite ga klikom i povucite na novu lokaciju dok
drzite primarnu tipku misa. Trenutno su svi elementi izmedu
¢vorova ravni. Sada ¢emo ih saviti kako bismo stvorili glatke
lukove.

6. Kliknite na prvi ¢vor rucke (strelicu) prvog elementa kako
biste ga odabrali. Dok drzite primarnu tipku mi$a, pomaknite
¢vor na novi polozaj. Ovo pretvara segment linije u krivulju.

7. Pojedinacno odaberite i pomaknite preostale ¢vorove rucki
dok cijeli objekt ne bude gladak.

8. Sada mozete kliknuti sekundarnu tipku misa (ili dodirnuti
skoéni gumb) kako biste pozvali izbornik za zavrsetak objekta
ili generiranje bodova. Objekt konture ne zahtijeva zatvaranje.
Medutim, objekti kao $to su ispuna, otvor ili sfumato moraju

biti zatvoreni. Za zatvaranje objekta odaberite naredbu Zatvori rub iz sko¢nog izbornika.

9. Odabir naredbe Zavrsi objekt ili Generiraj bodove iz sko¢nog izbornika prekinut ée nacin vektorizacije i ukljuciti

vektorski objekt u dizajn.

Kljucéne znacajke skocnog izbornika u nacinu vektorizacije ukljucuju:

« Promijeni pocetnu tocku: Redefinirajte pocetni ¢vor objekta s jednim rubom.
» Polozaj zadnjeg boda: Definirajte izlaznu tocku za objekte s jednim rubom gdje zadnji ¢vor ne

odgovara nuzno poloZaju zadnjeg boda.

» Tocke markera: Postavite tocke markera za definiranje polozZaja efekata, ishodista ili sidrenih bodova

unutar vektorskog objekta.
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Skocni izbornik takoder sadrzi naredbe za umetanje ili brisanje ¢vorova, pretvaranje elemenata izmedu ravnih
linija i krivulja, te nekoliko drugih naredbi specifi¢nih za uredivanje objekata. Veéina ovih funkcija dostupna je i
putem vodoravne trake s gumbima na vrhu zaslona.

Dodatne funkcije dostupne su putem m Glavni izbornik > Cvorovi . One uklju¢uju opcije za poravnavanje
¢vorova na linije mreze, vodeée linije, druge ¢vorove, rubove radnog podrudja ili rubove drugih objekata.

Modeliranje Ruba

Bézierove krivulje u nacinu uredivanja ¢vorova mogu se intuitivno prilagoditi povlacenjem bilo kojeg dijela
krivulje. Tocke na krivulji ispod kursora mogu se poravnati na mreze i vodece linije, slicno kao i obi¢ni ¢vorovi.

Drzanje primarne tipke miSa na bilo kojem elementu ruba tijekom jedne sekunde ¢e umetnuti novi évor na toj
lokaciji. Dvostruki klik primarnom tipkom misa postize isti rezultat.

Drzanje primarne tipke mi$a na ¢voru tijekom jedne sekunde ¢e izbrisati ¢vor. Dvostruki klik primarnom
tipkom misa takoder postize ovaj rezultat.

Napomena: Ponasanje za umetanje i brisanje ¢vorova putem dugog klika ili dvostrukog klika moze se
mijenjati. Ove opcije nalaze se u postavkama glavne nadzorne plo¢e Embird-a, to¢nije u odjeljku "Kontrole-
Opcenito".

@ Objekti s dva ruba (Stupac, Stupac s uzorkom, Aplikacija)

Objekti s dva ruba ispunjeni su bodovima koji se protezu od jednog ruba do drugog pod razli¢itim kutovima. Ova vrsta
objekta koristi se za satenske bodove i aplikacije. Za stvaranje objekta s dva ruba, slijedite ove korake:

1. Kliknite gumb Column Tool (Alat za stupac) na alatnoj traci
sa strane zaslona. Ovo aktivira nacin stvaranja/uredivanja.

09 0-—0 o =
Provjerite je li "Mode A" (Nacin A) odabran u padajué¢em godlg 0% °
izborniku nacina rada stupca u gornjem desnom kutu; ovaj A
nacin rada omogucuje razlicit broj ¢vorova na svakoj strani
stupca.
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2. Kliknite u radnom podrucju kako biste postavili prvi ¢vor
objekta. Prvi ¢vor oznacen je tankim krizi¢em.

Napomena: Prikazani blijedosivi bodovi sluze samo u ilustrativne svrhe. Oni sluze kao vizualna pomo¢ za
prikaz konacnog rezultata. Tijekom procesa digitalizacije vidljive su samo vektorske konture. Softver generira
stvarne bodove nakon §to je definicija oblika dovrsena.

3. Kliknite na drugu lokaciju kako biste stvorili bazu objekta

stupca. Baza je prikazana kao isprekidana linija. Oba ruba ée

potjecati iz ove baze i zavrs$iti na drugoj bazi na suprotnom

kraju stupca. PoCetna i zavrSna baza uvijek su linijski elementi; -m-
one definiraju kut boda na pocetku i kraju stupca. Kutovi
bodova izmedu ovih toc¢aka interpolirani su iz dviju baza. L

4. Stvorite novi ¢vor klikom u radnom podruéju. Ovo ¢ini prvi
element ruba. »

5. Stvorite nekoliko dodatnih ¢évorova za prvi rub.

/‘A\A
LA A ——_
- ?;:: ........... 5 /
6. Sada odaberite ¢vor na drugoj strani baze. Ovaj je korak
klju¢an jer obavje$tava program da naknadni évorovi pripadaju RN i
drugoj " B ——— ‘\<>
I ......................................................................
. /
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7. Klikajte uzastopno u radnom podruéju kako biste stvorili
¢vorove za drugi rub.

8. Oba ruba trenutno se sastoje od linijskih segmenata. Rucke
Bézierove krivulje (trenutno ravne) prikazane su kao male
strelice.

9. Odaberite i pomaknite ¢vorove rucki kako biste izgladili oba
ruba. Drzite primarnu tipku misa kako biste povukli ¢vorove
rucki na nove polozaje. Ova metoda omogucéuje prilagodbu bilo
kojeg ¢vora, ne samo rucki. Vezenje zapocinje na mjestu prvog
¢vora (oznacenog krizi¢em) i zavrSava na posljednjem ¢voru na
drugoj strani. Za promjenu strana stupca koristite naredbu

m Glavni izbornik > Rub > Zamijeni rubove

10. Kliknite sekundarnu tipku misa bilo gdje u radnom
podrudju (ili dodirnite gumb skoénog izbornika) kako biste
pozvali izbornik. Odaberite Generate Stitches (Generiraj
bodove). Ovo dovrSava nacin stvaranja/uredivanja i ispunjava

objekt bodovima. Ako ne Zelite odmah generirati bodove, umjesto toga koristite naredbu "Finish Object" (Dovrsi

objekt).

11. Dovrseni objekt stupca sadrzi bodove koji se protezu u cik-
cak uzorku od pocetne baze do zavrsne baze. Baze mozda nece
biti dovoljne za definiranje kutova bodova za slozene stupce. U
takvim slucajevima koristite naredbu End of Segment (Kraj
segmenta) iz sko¢nog izbornika kako biste definirali kutove
unutar stupca. Ova naredba povezuje odabrani ¢vor s najblizim
¢vorom na suprotnoj strani, definirajuéi kut boda za taj
odredeni segment.
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Aplikacija

Digitalizacija objekta aplikacije identi¢na je stvaranju objekta
stupca, s iznimkom da aplikacija mora tvoriti zatvoreni lik.
Gornja slika prikazuje aplikaciju prije zatvaranja rubova,
pokazujuci razmak izmedu pocetne i zavrsne baze.

Ova slika prikazuje objekt aplikacije sa zatvorenim rubovima.
Kako biste osigurali precizno poravnanje pocetne i zavrsne
baze, koristite skocni izbornik iz koraka 10 i odaberite naredbu
Zatvori rub.

Umetanje novih cvorova

Skoc¢ni izbornik se moze koristiti za umetanje ili brisanje ¢vorova na vektorskom rubu. Za brzo dodavanje vise ¢vorova,
molimo koristite Na¢in umetanja elemenata.

Objekti s dva ruba: Dublji uvid

U softveru za dizajn veza kao Sto je Studio, objekti s dva ruba su specijalizirani koncept razli¢it od tradicionalne
racunalne grafike. Za razliku od jedne vektorske putanje koja definira perimetar oblika, objekti s dva ruba koriste dvije
odvojene putanje za definiranje granica ispune satenskim bodom. Ovaj pristup je klju¢an za kontrolu smjera i gustoce
boda, $to je presudno za visokokvalitetni vez.

Zasto dva ruba?

Primarni razlog za koriStenje dva ruba je to¢no definiranje smjera boda preko oblika. U standardnoj racunalnoj grafici,
ispuna je podrucje omedeno jednom konturom. U vezu, ispuna se sastoji od pojedina¢nih bodova. Satenski bod stvara
glatku, sjajnu povrsinu polaganjem ravnih bodova paralelno jedan s drugim, potpuno prekrivajuci tkaninu. Dva ruba
definiraju vanjske granice ovih bodova, dok linije kuta (zvane "baze") definiraju njihov smjer.
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Ovaj sustav s dvije putanje omogucuje:

1. Precizna kontrola kuta boda: Bodovi u objektu s dva ruba idu od jednog ruba do drugog. Manipuliranjem
kuta pocetne i zavr$ne baze, te dodavanjem unutarnjih linija kuta, dizajner precizno kontrolira tok bodova. Ovo je
kljuéno za glatke krivulje i slozene oblike.

2. Promjenjiva Sirina: Udaljenost izmedu dva ruba moze varirati. Ovo je temeljna znacajka za slova i zamr$ene
oblike. Softver automatski prilagodava duljinu boda kako bi ispunio prostor izmedu rubova.

3. Rubovi aplikacije: Za aplikaciju, objekt s dva ruba definira putanju za ukrasne bodove. Prvi rub obi¢no prati
perimetar tkanine, dok je drugi rub blago pomaknut kako bi se stvorio Cist rub.

Kako to radi

Za stvaranje jednostavnog oblika polumjeseca u vezu, nacrtali biste jedan rub za vanjsku krivulju i drugi za unutarnju
krivulju. Softver generira bodove koji putuju okomito izmedu krivulja, stvarajuéi efekt satenskog boda.

Lijevo: Jednostavan graficki oblik definiran jednom zakrivljenom vektorskom linijom. Sredina: Isti
oblik pripremljen za vez s dva razliCita vektorska ruba i nagnutim "baznim linijama". Desno:
Konacni satenski bodovi generirani softverom.

Pocetna i zavr$na baza djeluju kao usmjerivaci bodova. Crtanjem ovih baza pod razli¢itim kutovima, utjecete na nagib
bodova kroz cijeli objekt. Za slozene oblike, naredba Kraj segmenta omogucuje dodatne linije kuta, pruzajuéi razinu
kontrole koja razlikuje digitalizaciju veza od standardne vektorske grafike.

@ Stvaranje i pomicanje tocaka markera

U nacinu uredivanja ¢vorova, moZzete postaviti i manipulirati posebnim to¢kama markera kako biste definirali polozaj
efekata, ishodista ili sidrenih bodova unutar vektorskog objekta.

@ Visestruki odabir ¢vorova

Istovremeni odabir vise ¢vorova koristan je za premjestanje, brisanje ili pretvaranje vise konturnih segmenata (rubova)
odjednom. Visestruki odabir olakSava uéinkovitu manipulaciju sloZenom geometrijom.
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Metode za visestruki odabir

Postoje dvije primarne metode za odabir grupa
¢vorova:

1. Lasso alat (nepravilan odabir):
Aktivirajte Lasso alat s glavne alatne trake.
Kliknite i povucite kursor kako biste nacrtali
slobodni oblik oko Zeljenih évorova.
Odabrani su samo ¢vorovi koji su u
potpunosti obuhvaceni lassom. Ovo je
idealno za gusto grupirane cvorove.

2. Pravokutni odabir: Pritisnite i drzite tipku
SHIFT dok klikéete i povlacite kursor kako
biste nacrtali okvir za odabir. Svi ¢vorovi unutar pravokutnika dodaju se odabiru.

Manipulacija grupom

Nakon $to je odabrano vise ¢vorova, mozete izvrsiti sljedece radnje:

« Brisanje ¢vorova i segmenata izmedu njih.
» Pomicanje ¢vorova i segmenata izmedu njih.
 Pretvaranje segmenata izmedu jednostavnih ili Bézierovih krivulja i ravnih linija.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > PoCetak rada > Stupani nadin rada A, Bi C

Nacini Rada Stupca A,BIC

U Digitizing Tools (Studio), Alat za stupce se prvenstveno koristi za stvaranje elemenata satin boda kao $to su
slovkanje, ukrasi i obrubi. Kada aktivirate ovaj alat, moZete odabrati izmedu tri ponasanja crtanja putem padajuceg
izbornika nacina rada stupca u gornjem desnom kutu prozora. Ovi naéini rada - A, B i C - dostupni su tijekom
vektorizacije objekata stupaca i to¢no odreduju kako postavljate svoje kontrolne ¢vorove za definiranje lijevog i desnog

ruba stupca.

Napomena: ovi se nacini rada takoder primjenjuju na alat za aplikacije.
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Nacin rada stupca A: Odvojeni rubovi

Nacin rada A je najcesce koristena rucna opcija kada Zelite potpunu kontrolu nad krivuljom, oblikom i kutom vaseg satin
boda.

« Omogucuje razlicit broj ¢vorova na svakoj strani stupca. Ovo je korisno pri vektorizaciji slozenih putanja gdje je
jedan rub glatka, Siroka krivulja koja zahtijeva manje ¢vorova, a drugi rub sadrzi ostre zavoje ili detaljne kutove
koji zahtijevaju veéu gustoéu évorova.

» Mozete vektorizirati cijelu stranu ili dio jedne strane stupca (npr. lijevu stranu) postavljanjem njezinih ¢vorova.
Zatim se u bilo kojem trenutku mozete prebaciti na vektorizaciju suprotne strane (npr. desne strane), izmjenjujuci
dvije strane prema potrebi.

Nacin rada stupca B: Izmjenicne strane 6"

Nacin rada B je klasican, tradicionalan nacin crtanja stupaca satin boda.

« Izmjenjujete strane dok se kreéete niz oblik. Postavljate ¢vor 1 na lijevu stranu, évor 2 izravno nasuprot na desnu
stranu, ¢vor 3 na lijevu, ¢vor 4 na desnu, i tako dalje.

« Prisiljava vas da gradite precke stupca dok radite, Sto vam daje izravnu, trenutnu kontrolu nad smjerom boda
(kutovima) duz cijele duljine putanje.

Nacin rada stupca C: Istovremene strane (fiksna Sirina)

Nacin rada C se ponasa vise kao alat za olovku s debelim potezom, povlace¢i obje strane vaseg elementa veza prema
naprijed iz jedne sredi$nje linije.

« Vektorizirate samo jednu liniju niz srediste putanje. Embird automatski duplicira liniju kako bi stvorio obje
strane stupca istovremeno na temelju unaprijed definirane Sirine.

« Idealan je za elemente koji zadrZavaju jednoli¢nu debljinu, kao Sto su obrisi obruba ili geometrijski oblici.
Jednoli¢nu debljinu mozete prilagoditi putem okvira Sirina stupca (Column Width) odmah pored odabira nacina
rada.

Dok Nacin rada A nudi najuniverzalniju primjenu, Nacini rada B i C su vrlo ucinkoviti za jednostavnije objekte. Nadalje,
stupci stvoreni s Na¢inom rada B ili Na¢inom rada C mogu se lako proSiriti ili suziti pomicanjem njihovih rubova
jedan prema drugome ili jedan od drugoga.

Napomena: Bilo koji od tri nacina rada stupca moze se kombinirati unutar jednog objekta stupca. Mozete se
slobodno prebacivati izmedu ovih nacina rada tijekom procesa vektorizacije kako bi odgovarali zahtjevima
oblika.
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Nacin rada stupca A: Odvojeni rubovi

Vodic korak-po-korak

Stvorit ¢emo objekt stupca poput onog prikazanog na ilustraciji.

Zapocnite vektorizaciju. Odaberite nacin rada stupca A. Postavite prva
dva ¢vora kako biste formirali pocetnu bazu. Cvor 1 leZi na pocetku prvog

1 ruba, a Cvor 2 lezi na pocetku drugog ruba. Satin bodovi ¢e putovati s jedne

-¢- strane na drugu i natrag u cik-cak uzorku. Trenutno je Cvor 2 fokusiran

RN (istaknut). To znaci da ¢e se novi ¢vorovi dodavati na ovom istom rubu
*2 nakon fokusiranog ¢vora kada kliknete na prazno podrucje. Ovo se

ponasanje dogada samo ako je fokusiran posljednji ¢vor na rubu. Ako
odaberete ¢vor koji nije posljednji, klikom na njega mozZete urediti njegov

polozaj umjesto dodavanja novog.

Zuti pozadinski oblik sluzi kao referentni vodic za prikaz namjeravanog konacnog oblika.

Postavite ¢vor 3 na drugi rub stupca. Stvara se novi segment izmedu
fokusiranog ¢vora 2 i ¢vora 3. Cvor 3 sada postaje fokusirani ¢vor.

Postavite ¢vor 4 na drugi rub stupca. Stvara se novi segment izmedu
fokusiranog ¢vora 3 i ¢vora 4. Cvor 4 sada postaje fokusirani ¢vor.
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Za nastavak rada na prvom rubu, kliknite na ¢vor 1 kako biste ga fokusirali.
Ova radnja mijenja fokus bez stvaranja novog ¢vora. Oznaka 1=5 ukazuje
4 da se peti klik izvodi izravno na lokaciji ¢vora 1 kako bi ga se odabralo.

Buduc¢i da je aktivni fokus pomaknut na prvi rub, sljede¢i klik (klik 6) stvara
novi ¢vor na toj strani, produljujuéi prvi rub.

1=5 /3/_?

-%

A

Postavite ¢vor 7 na prvi rub kako biste nastavili definirati njegovu
zakrivljenost.

1=5 4

Izvedite osmi klik na lokaciji ¢vora 4. Ova radnja vraca fokus natrag na
drugi rub stupca bez generiranja novog ¢vora.

Buduc¢i da je posljednji ¢vor na drugom rubu sada fokusiran, sljedeéi klik
stvara ¢vor 9. Objekt stupca je sada dovrSen, s obje strane potpuno
definirane neparnim brojem ¢vorova.

Stupcani nacin rada B: Naizmjenicne strane
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Vodic korak po korak

Ovaj vodic¢ pokazuje kako stvoriti objekt stupca koristeé¢i nacin rada s
izmjeni¢nim stranama (Alternating Sides), kao sto je prikazano u ciljanom
obliku.

Zapocnlte vektorizaciju. Odaberite nacin rada stupca B. Postavite prva dva
¢vora kako biste uspostavili pocetnu bazu. Cvor 1 ¢ini poéetak prvog ruba, a
Cvor 2 ¢ini poéetak drugog ruba. Satenski bodovi ¢e se izmjenjivati 1zmedu
ova dva ruba u cik-cak uzorku. Trenuta¢no je Cvor 2 fokusiran (istaknut),
Sto znadi da Ce se sljedeéi évorovi dodati na drugi rub kada kliknete na
prazno podrudje platna. Ovo ponasanje se dogada samo kada je fokusiran
posljednji ¢vor aktivnog ruba. Odabir ¢vora koji nije zavr$ni omoguéuje
vam uredivanje njegovog polozaja umjesto dodavanja novog.

Zuta pozadina sluzi kao vizualni referentni vodic za Zeljeni konacni oblik.

1 —
- 1 N
¢
w

Embird Next

S fokusiranim Cvorom 2, sljede¢i klik ‘automatski izmjenjuje strane zbog

postavki nacina rada B, postavljajua Cvor 3 na suprotni (prvi) rub. Cvor 3
sada postaje foku51ran1 ¢vor, prebacujuci aktivni status natrag na prvi rub.
Novi zakrivljeni element automatski se generira izmedu Cvora 1 i Cvora 3.

S fokusiranim Cvorom 3, sljede¢i klik stvara Cvor 4 na drugom rubu. Cvor 4
postaje fokusiran, ¢ineéi drugi rub aktivnim, i stvaraJuc1 element krivulje
izmedu Cvora 2 i Cvora 4. Automatski se umece kraj segmenta koji povezuje
Cvor 3 i Cvor 4. Kraj segmenta definira smjer boda na ovoj lokaciji; stoga,
postavite ove ¢vorove tako da uzmete u obzir i geometriju vanjskog ruba i
zeljeni kut rezultirajuéih satenskih bodova.

Generirajte ¢vorove 5 i 6 koristeci istu metodu izmjenjivanja. Primijetite
kako se struktura stupca kontinuirano gradi izmjenjivanjem postavljanja
¢vorova izmedu prvog i drugog ruba.
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U ovim tehnickim ilustracijama, novo dodani segmenti su oznacéeni bojama
kako bi se prikazalo kako je struktura stupca segmentirana pomoéu Nacdina
rada B. Tijekom stvarne digitizacije, ova privremena obojena ispunjenja
nece se pojaviti na radnoj povrsini.

Nastavite niz za postavljanje ¢vorova 7 i 8 koristeéi istu naizmjeni¢nu
tehniku duz referentnog oblika.

Vektorski obris objekta stupca je sada dovrSen. Obje strane su u potpunosti
definirane jednakim brojem ¢vorova. Ovi odgovarajuéi parovi ¢vorova
uspostavljaju vanjsku fizicku granicu stupca i unutarnje vektore raspodjele
za bodove.

Generirajte stvarne vezne bodove za dovrseni objekt stupca. Sustav
obraduje parove (1-2, 3-4, 5-6, 7-8) za interpolaciju gustog ispunjenja
satenskim bodom izmedu dvije definirane putanje rubova.

Nacin rada stupca C: Istovremene strane (Fiksna Sirina)

Vodic korak-po-korak

Embird Next

Ovaj vodic prikazuje kako stvoriti objekt stupca koristeéi Nacin rada C, kao
Sto je ilustrirano u ciljanom obliku. Napomena: ova metoda proizvodi
objekt s konstantnom Sirinom kroz cijelu njegovu duljinu.
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Zapocnite vektorizaciju. Odaberite nacin rada stupca C. Postavite prva dva
¢vora kako biste uspostavili pocetnu osnovnu liniju. Cvor 1 ¢ini pocetak
prvog ruba, a Cvor 2 ¢ini pocetak drugog ruba. Satenski bodovi ¢ée se

-o- izmjenjivati izmedu ova dva ruba u kontinuiranom cik-cak uzorku.

Zuta pozadina sluzi kao vizualni referentni vodic za namjeravani konacni
oblik.

Fiksna Sirina stupca je inicijalno odredena udaljenos¢u izmedu Cvora 1 i Cvora 2. Ova vrijednost duljine se automatski
kopira u kontrolno polje Sirina stupca, gdje se moze modificirati u bilo kojem trenutku tijekom digitizacije.
Napomena: azuriranje vrijednosti Sirine utje¢e samo na segmente stvorene nakon promjene; nece
retroaktivno promijeniti postojeci oblik.

Kliknite na poziciju P1 duz sredi$nje putanje namjeravanog stupca.
Odgovarajuéi ¢vorovi vanjskog ruba generiraju se automatski na obje strane
na temelju aktivne postavke Sirine. Linija zavrSetka segmenta koja povezuje
-om - ova dva nova ¢vora takoder se automatski umece kako bi se definirao smjer
' boda na ovoj lokaciji.

Jednom kada je segment postavljen, njegova geometrija je definirana ovim

¢vorovima vanjskog ruba, a ne poéetnom to¢kom sredi$nje putanje.
Medutim, rezultirajuéi parovi ¢vorova ostaju povezani; ako pomaknete ¢vor, njegov odgovarajuci par ¢e zrcaliti pomak
kako bi se odrzala konstantna Sirina stupca kad god je to strukturno moguée.

Dodajte nove segmente stupca kontinuiranim klikanjem na ciljane tocke
duz sredi$nje putanje objekta.

By Mozete fino podesiti bilo koji segment izravnim uredivanjem ¢vorova ili

' elemenata krivulje na bilo kojem rubu stupca. Suprotni rub se automatski
prilagodava kako bi se o¢uvao odnos fiksne Sirine. Napomena: ru¢no
uredivanje oko ostrih kutova ili uskih radijusa moze povremeno uzrokovati
deformaciju ruba ili samo-presijecanje, Sto zahtijeva pazljivo postavljanje
¢vorova.

e . U ovim tehni¢kim ilustracijama, novo dodani segmenti su oznaceni bojama
' P3¢ kako bi se prikazalo kako je struktura stupca segmentirana pomoéu Nacina
’ rada C. Tijekom stvarne digitizacije, ova privremena obojena ispunjenja
-6m nece se pojaviti na radnoj povrsini.
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LV VVYTT T definirane jednakim brojem ¢vorova. Ovi odgovarajuéi parovi ¢vorova
AN 6 uspostavljaju vanjsku fizi¢ku granicu stupca i unutarnje vektore raspodjele

j{f-/ / 4 8 za bodove.

Generirajte stvarne vezne bodove za dovrseni objekt stupca. Sustav
obraduje parove (1-2, 3-4, 5-6, 7-8) za interpolaciju gustog ispunjenja
satenskim bodom izmedu dvije definirane putanje rubova.

5
3 ////’JI “““_‘_\\é Vektorski obris objekta stupca je sada dovrSen. Obje strane su u potpunosti

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Pogetak rada > ToCke oznaka

% Marker Tocke

Vodic za stvaranje i pomicanje markera vektorskih objekata

Markeri su specijalizirane, pomicne tocke ili rucice koje se koriste u Embird Studio za definiranje koordinata specificnih
operacija ili efekata. Za razliku od standardnih ¢vorova, markeri nisu dio vektorske konture objekta. Markeri se stvaraju
i njima se manipulira isklju¢ivo dok je program u nac¢inu uredivanja ¢vorova - fazi koja se koristi za digitiziranje ili
uredivanje vektorskih objekata na razini ¢vorova.

1. Razumijevanje funkcija markera

Markeri omoguéuju preciznu kontrolu nad aspektima objekta koji nisu kontura, ukljuéujuéi:

(\ Polozaj uzorka pocetnih sidrenih bodova (Tie-In): Definira lokaciju za napredno sidrenje
4% konca na pocetku objekta.

OQO Polozaj uzorka zavrsnih sidrenih bodova (Tie-Off): Definira lokaciju za napredno sidrenje
0 konca na kraju objekta.
% Fokus efekta: Postavlja sredi$nju tocku za efekte kao Sto su kruzna ispuna ili efekt vrtloga (Swirl) u
Mesh objektima.
A
@ Ishodiste Mesh ispune: Specifi¢na tocka iz koje potjecu sloZene ispune, poput biljnih uzoraka.
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Mesh objekt s tockom ishodista Biljna ispuna koja raste iz tocke
ishodista

2. Stvaranje (postavljanje) markera fokusa i sidrenih bodova (Tie-Up)

Markeri se opéenito postavljaju pomoéu standardiziranog tijeka rada, obi¢no putem kontekstnog izbornika objekta dok
ste u nacinu uredivanja ¢vorova.

A. Marker tocke fokusa (npr. ispuna, Mesh)

Marker u obliku zvijezde sluzi kao fokusna tocka za specificne efekte unutar objekata ispune i Mesh objekata.

« Udite u nacin uredivanja évorova: Provjerite je li objekt aktivan u na¢inu uredivanja ¢vorova.
« Pozovite sko¢ni izbornik desnim klikom.

« Postavite tocku fokusa: Odaberite odgovarajucu naredbu iz izbornika za inicijalizaciju markera tocke fokusa
(ikona zvijezde) unutar objekta.

B. Markeri pocetnih (Tie-In) i zavrSnih (Tie-0ff) sidrenih bodova

Markeri pocetnih i zavrsnih sidrenih bodova odreduju to¢ne lokacije za napredne viSesmjerne sidrene bodove.

« Udite u nac¢in uredivanja évorova: Provjerite je li objekt aktivan u nac¢inu uredivanja ¢vorova.
« Pozovite skocni izbornik desnim klikom.
« Postavite uzorak pocetnih i/ili zavr$nih sidrenih bodova: Odaberite naredbu za pozicioniranje markera povezanog

s pocetnim i/ili zavr$nim sidrenim bodovima.

Primjer markera pocetnih sidrenih bodova. Lijevo: Objekt stupca s ru¢no pozicioniranim markerom
pocetnih sidrenih bodova. Desno: Rezultirajuéi bodovi s istaknutim pocetnim sidrenim bodovima
radi jasnoce.

3. Pomicanje markera

Nakon $to je marker inicijaliziran, moZze se premjestiti kako bi odgovarao zahtjevima dizajna.

« Koristite kursor za odabir markera (ikona zvijezde za tocke fokusa ili simbol sidrenih bodova).
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 Povucite marker na Zeljenu lokaciju.

« Markeri su vrlo fleksibilni i mogu se postaviti izvan granica objekta. To vam omogucuje stratesko postavljanje
efekata ili sidrenih tocaka tamo gdje su najucinkovitiji ili gdje ih drugi elementi dizajna mogu lako sakriti.

Aktivacija
Kako biste osigurali da marker funkcionira kako je predvideno, morate takoder aktivirati njegova odgovarajuca svojstva
(kao Sto je specifican efekt ili uzorak sidrenih bodova) unutar prozora Svojstva.

Vazne napomene

Markeri naspram évorova konture: Bitno je razlikovati markere (zvijezde fokusa ili simbole za pocetne sidrene
bodove) i standardne ¢vorove konture (tocke koje definiraju vektorsku geometriju objekta).

Cvorovi definiraju geometrijske konture oblika.

Markeri definiraju lokaciju internih efekata ili specijaliziranih funkcija vezenja.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > PoCetak rada > Bodovi za u€vrééivanje

Sidreni bodovi

Sidreni bodovi dizajnirani su kako bi sprijeéili izvlacenje konca kroz tkaninu nakon $to je izvrSeno rezanje konca.

N

Pocetni i zavrsni sidreni bodovi

U strojnom vezu, pocetni i zavrsni sidreni bodovi kljuéni su za osiguravanje konca na pocetku i kraju elementa dizajna.
Ovi sidreni bodovi generiraju se samo za objekte kojima prethodi ili slijedi prijelazni bod—pokret bez vezenja gdje je
konac predviden za rezanje. Iako sidreni bodovi mogu formirati jednostavnu linearnu putanju, mogu ukljucivati i
slozene uzorke, poput oblika zvijezde, kako bi pruzili ¢vrsée sidro. Idealno, pocetni sidreni bodovi su skriveni
naknadnim slojevima veza.

A poéetni sidreni bod je bod za ojacanje postavljen na pocetku objekta kako bi se sprijecilo paranje.

&

Ikona koja predstavlja tocku postavljanja pocetnog sidrenog boda.
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Suprotno tome, zavrsni sidreni bod izvodi se na kraju objekta kako bi se konac usidrio i sprijecilo otpustanje
posljednjeg boda. Za razliku od pocetnog sidrenog boda, zavrsni sidreni bod obicno je mali, obi¢ni bod; njegova svrha je
diskretno osigurati konac bez dodavanja nepotrebne debljine ili vidljivih uzoraka. Budu¢i da zavrsni sidreni bod obi¢no
sjedi na vrhu zavr$nog pokrovnog sloja, njegova vidljivost treba biti svedena na minimum. Uzorak se takoder moze
koristiti za zavr$ni sidreni bod, pod uvjetom da je postavljen tamo gdje ¢e ga naknadno vezenje sakriti.

&

Ikona koja predstavlja zavr$ne sidrene bodove.

Razumijevanje sidrenih bodova

Ove dvije vrste sidrenih bodova zajednicki se nazivaju sidreni bodovi. Ovaj opéi pojam obuhva¢a mehanizme
osiguravanja pocetne tocke (pocetni sidreni bod) i zavr$ne tocke (zavrsni sidreni bod). Njihova primarna funkcija je
osigurati trajnost i dugovjecnost izvezenog dizajna sprje¢avanjem izvlacenja konca tijekom nos$enja ili pranja.

7
V7
Uobicajena ikona za sidrene bodove. Ovo oznacava odjeljke gdje se upravlja postavkama i
pocetnih i zavrsnih sidrenih bodova.

Globalne postavke za sidrene bodove

U Studio NEXT, kontrola sidrenih bodova upravlja se hijerarhijski kako bi se osigurala dosljednost i fleksibilnost.
Kontrola se provodi na dvije razlicite razine:

1. Globalna razina: Postavke kojima se pristupa putem prozora Svojstva, konkretno kartica Cijeli dizajn.

2. Razina objekta: Postavke kojima se pristupa putem prozora Svojstva objekta.
Globalne postavke sidrenih bodova sluze kao zadana svojstva za cijeli dizajn. One osiguravaju dosljednu sigurnost konca
i smanjuju potrebu za ruénim prilagodbama. Ove postavke kontroliraju i pocetne i zavrsne sidrene bodove za svaki
objekt (kao $to su ispune, konture i stupci) osim ako nisu posebno nadjacane na razini objekta.

Globalne postavke su identicne i za pocetne i za zavr$ne sidrene bodove, koristeé¢i jednostavne linearne strukture bodova
koje se postavljaju automatski.
Nadjacavanje zadanih vrijednosti za pojedinacne objekte

Iako globalne postavke nude pouzdanu osnovu, korisnici imaju fleksibilnost nadjacati ih za odredene objekte unutar
prozora Svojstva pojedinacnog objekta. Prilagodba postavki pocetnih i zavr$nih sidrenih bodova za odredeni objekt
omogucuje fino podeSavanje procesa vezenja i konac¢ne estetike.
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Jednostavni, automatski sidreni bodovi

Zadani sidreni bod je automatski generirana linearna struktura. Stvara se dijeljenjem i slojevanjem pocetnog (za pocetni
sidreni bod) ili zavr$nog (za zavrsni sidreni bod) boda objekta na jednoj lokaciji. Buduéi da se postavlja precizno na
postojec¢i bod, za ovaj osnovni tip nije potrebno ruéno oznacavanje polozaja.

N

r_

Ikona koja predstavlja jednostavnu linearnu strukturu pocetnog sidrenog boda.

Mali bodovi prema naprijed i povratni bodovi postavljaju se izravno jedan na drugoga ili blago pomaknuti kako bi se
stvorio ojacani ¢vor. Ovaj pristup s viSe prolaza zakljucava konac bez stvaranja znacajne debljine, omoguéujuéi da ga
obicni bodovi objekta lako prekriju. Medutim, ovaj osnovni ¢vor moze biti nedovoljan za odredene primjene pod velikim
optereéenjem.

Konceptualni dijagram osnovnih sidrenih bodova stvorenih dijeljenjem prvog ili zadnjeg boda
objekta.

Koristenje naprednih uzoraka sidrenih bodova za poveéanu sigurnost

Za elemente dizajna koji zahtijevaju robusnije sidrenje, dostupni su napredni uzorci sidrenih bodova.

wXZAOKAX

Primjeri naprednih uzoraka sidrenih bodova.

Struktura uzorka sidrenih bodova

Za razliku od jednodimenzionalnog linearnog boda, uzorak sidrenih bodova je dvodimenzionalna struktura koja se sama
presijeca. Ovi preklapajuci viSesmjerni bodovi ucinkovito zaklju¢avaju konac za tkaninu, znacajno smanjujuéi rizik od
paranja.

Rucno postavljanje

Bududi da uzorak zauzima veée podrudje i njegovo postavljanje moze utjecati na pocetnu ili zavrsnu tocku objekta,
njegov polozaj mora biti definiran ru¢no. To se postiZe postavljanjem oznake u nac¢inu uredivanja ¢vorova na zeljeno
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mjesto prije definiranja svojstava uzorka (vrsta i veli¢ina) u prozoru Svojstva. Ovaj postupak osigurava da je siguran
uzorak postavljen to¢no tamo gdje je namijenjeno.

LISy

Primjer primjene uzorka sidrenih bodova. Lijevo: Objekt stupca s ru¢no postavljenom oznakom.
Desno: Rezultirajuci bodovi sa sidrenim bodovima istaknutim radi vidljivosti.

Tijekom izvodenja, softver veze unaprijed programirani uzorak na oznacenom mjestu, automatski ga rotirajuéi prema
smjeru spojnog boda.

Stratesko postavljanje sidrenih bodova izvan objekta

Oznaka uzorka sidrenih bodova ne mora nuzno biti postavljena unutar objekta koji sidri. Oznaka se moze slobodno
pomicati pomocu nacina uredivanja ¢vorova radi optimizacije i sigurnosti i izgleda.

4 p

N &
e e
preseres el
5B R RSB

Primjer uzorka sidrenih bodova postavljenog izvan primarnog objekta.

Vanjsko postavljanje je neophodno pri radu s objektima koji imaju rijetke ispune. Ako bi se gust, samopresijecajuci
uzorak sidrenih bodova postavio unutar rijetke mrezaste ili motivske ispune, ostao bi vrlo vidljiv i stvorio bi neugledan
¢vor. Kako bi se odrzao cCist dizajn, pozeljno je postaviti sidrene bodove tamo gdje ¢e biti skriveni drugim objektom,
poput obruba ili preklapajuceg satenskog boda. Ovo stratesko postavljanje osigurava da je konac sigurno usidren bez
ugrozavanja vizualne kvalitete ispune.

Korisnicki priruénik - Studio Next > PoCetak rada > Poveznice

Poveznice

Dizajn veza trebao bi sadrzavati $to je moguée manje rezanja konca. Rezanje konca oduzima vrijeme i
moze smanjiti kvalitetu veza zbog potencijalnog popustanja konca. Stoga, koristite poveznice izmedu

objekata kad god je to moguée kako biste smanjili ukupan broj rezanja. Poveznica je niz obi¢nih bodova

namijenjenih iskljué¢ivo pomicanju konca s jedne lokacije na drugu, ¢ime se izbjegava potreba za rezanjem. Studio pruza
specijalizirani alat za stvaranje ovih poveznica, koji se nalazi na Alatnej traci na lijevoj strani prozora Studio.
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Poveznice treba koristiti izmedu objekata iste boje na podrucjima gdje su skrivene
ili ne utje¢u znacajno na vizualni izgled dizajna. Cesto se postavljaju ispod drugih
objekata ili duz kontura. U sluc¢aju malih slova ili susjednih malih objekata gdje se
poveznice ne mogu sakriti, treba ih uéiniti Sto kra¢ima. Ova vrsta poveznice
naziva se poveznica "najblize tocke".

Redoslijed Sivanja objekata uvijek treba odabrati tako da zahtijeva minimalan
broj rezanja. Na primjer, ako dizajn sadrzi dva plava objekta i jedan zZuti objekt,
plave objekte treba prvo izvesti, a zatim zuti objekt na vrhu. Kako biste izbjegli
rezanje izmedu plavih objekata, oni se mogu povezati poveznicom skrivenom
ispod sloja zutog objekta.

Definirajte pocetne i krajnje tocke svakog plavog objekta tako da umetnuta poveznica ne prekida kontinuitet Sivanja.
Prvi plavi objekt treba zavrsiti to¢no tamo gdje poveznica pocinje, a drugi plavi objekt treba zapoceti tamo gdje
poveznica zavrSava.

Postoje dvije metode za stvaranje poveznice:

’ 1. Koristite alat za povezivanje (Connection Tool) za ru¢nu digitalizaciju
poveznice ¢vor po ¢vor.

2. Odaberite drugi plavi objekt i kliknite desnom tipkom misa za otvaranje
skocnog izbornika. Odaberite Stvori poveznicu s prethodnim
objektima (Create Connection to Previous Objects). Ovo generira
poveznicu ravne linije koja se kasnije moze uredivati ¢vor po ¢vor. Ova
naredba je takoder dostupna putem m Glavni izbornik >
Izgradnja

Napomena: Za brzo prilagodavanje poveznice ravne linije dodavanjem viSe ¢vorova, koristite
Nacéin umetanja elemenata (Insert Elements Mode).

U ovom primjeru, poveznica se sastoji od tri elementa: ravne linije, krivulje i jo$
jedne ravne linije. PocCetna tocka poveznice oznacena je krizi¢em.

Oblik poveznice dizajniran je tako da bodovi prolaze duboko unutar podrudja
zutog objekta koji ¢e se Sivati preko nje. To sprjecava da poveznica postane
vidljiva ako dode do blagog pomaka tijekom Sivanja. Takav pomak Cesto proizlazi
iz labavog zatezanja tkanine u okviru ili "efekta povlacenja" konca. Ako je objekt
koji se preklapa dovoljno velik, postavite poveznicu najmanje 2-3 mm unutar
njegove granice. Za manje objekte, postavite poveznicu kroz sredinu.
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Poveznica osigurava kontinuiranu putanju konca od pocetka prvog objekta (1) do
kraja drugog objekta (4).

Poveznice imaju podesive Minimalne i Maksimalne duljine bodova. Bodovi
maksimalne duljine primjenjuju se na segmente ravnih linija, dok zakrivljeni
segmenti koriste krace bodove za odrzavanje glatkih krivulja. Postavka Minimalni
bod definira najkraéi dopusteni bod unutar poveznice.

U podrudjima gdje obic¢ni bodovi izmedu objekata nisu pozeljni, objekt poveznice
omogucuje stvaranje "kontroliranog prijelaznog boda" kako bi se olaksalo ru¢no
rezanje.

Pametne poveznice

Pametno povezivanje generira se pomocu napredne verzije naredbe Stvori poveznicu s prethodnim objektom. Ove
znacajke, nazvane Pametno povezivanje s prethodnim objektom (Sredisnja linija) i Pametno povezivanje s
prethodnim objektom (Kontura), dostupne su putem Glavni izbornik > Izgradnja i u nekim alatima programa
Studio, kao §to je alat Slobodna ruka.

Sli¢no standardnoj naredbi, Pametno povezivanje povezuje razdvojene objekte; medutim, generira slozenu,
optimiziranu putanju povezivanja.

Pametno povezivanje srediSnjom linijom

Putanja sredi$nje linije zapocinje na najblizim tockama izmedu objekata, a zatim se nastavlja kao skrivena putanja ispod
ciljnog objekta. Putanja se automatski prilagodava obliku objekta, zaobilaze¢i otvore (rupe). Ova naredba olaksava
ucinkovitije digitiziranje znacajnim smanjenjem ru¢nog napora potrebnog za konstruiranje putanja povezivanja.
Pametno povezivanje konturom

Putanja konture zapocinje na najbliiim tockama izmedu objekata i nastavlj a se duz vanjskog ruba ciljnog objekta Ovaje
metoda namijenjena ob] ektima s rijetkim ispunama, kao $to su mreza, motivi ili postupne (gradient) obicne ispune.
Dodatno, putanja povezivanja koja prati konturu ciljnog objekta moze se sakriti cik-cak rubom satenskog boda.

Sljedece slike prikazuju razlicite nacine povezivanja dvaju razdvojenih objekata. U ovim primjerima, segmenti

povezivanja prekriveni odabranim objektom prikazani su isprekidanim linijama, dok su vidljivi segmenti prikazani
punim crvenim linijama.

A B C
A - A
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A Razdvojeni objekti. Krajnja tocka gornjeg objekta oznacena je s 1, a poCetna tocka donjeg objekta oznacena je
s 2.

B Objekti imaju jednostavnu, neoptimiziranu poveznicu ravnom linijom.

Objekti povezani pomoc¢u naredbe Pametno povezivanje "Sredisnja linija". Vecéina poveznice skrivena je ispod
C odabranog objekta. Jedini vidljivi segment poveznice proteze se na udaljenosti izmedu krajnje tocke
prethodnog objekta i najblize tocke na konturi ciljnog objekta.

D Objekti povezani pomoéu naredbe Pametno povezivanje "Kontura". Putanja povezivanja prati vanjsku granicu
cilinog objekta.

Napomena: Izraz "Pametno" odnosi se na trenutak stvaranja putanje povezivanja, koristeéi oblik ciljnog
objekta za pronalazenje optimalne putanje. Jednom stvorena, ponasa se kao normalan objekt povezivanja i ne
prilagodava se automatski ako se oblik ciljnog objekta kasnije promijeni. Ako se oblik promijeni, poveznicu je
potrebno izbrisati i ponovno stvoriti kako bi odrazavala novu geometriju.

Korisnicki priruénik - Studio Next > PoCetak rada > Ruéna digitalizacija natpisa

Lekcija: Rucna Digitalizacija Ispisivanja Slova

Iako Studio uklju¢uje namjenski alat za ispisivanje slova za brzu izradu teksta,
on zahtijeva datoteku s alfabetom ili fontom kompatibilnu sa zeljenim stilom.
Profesionalni digitalizatori ¢esto nailaze na prilagodene logotipe tvrtki gdje se ne
podudara niti jedan standardni font, Sto zahtijeva ruénu digitalizaciju ispisivanja
slova.

Ova se lekcija fokusira na rucnu digitalizaciju malih slova sa satenskim bodom.
Ako vas$ projekt zahtijeva velika slova ispunjena obi¢nim bodom s konturama,
molimo pogledajte lekciju Kako digitalizirati logotip.

Principi digitalizacije ispisivanja slova demonstrirani su pomoéu znaka "A".
Predstavljena su dva glavna pristupa: 1. Ru¢na digitalizacija sa stupcima i
vezama, i 2. Digitalizacija s automatskim stupcem. Drugi pristup je
poluautomatiziran i moze koristiti alate za trasiranje za vektorizaciju.

Obje metode pretpostavljaju da korisnik ima graficki predlozak (rasterska slika) logotipa koji sluzi kao vodic.
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Pristup 1: Maksimalna Kontrola Nad Smjerom Boda

U ovoj metodi, svaki se objekt crta ¢vor po évor u odredenom slijedu. Ruc¢na digitalizacija ispisivanja slova satenskim
bodom zahtijeva dva glavna alata: alat za stupac (satenski bod) i alat za vezu.

Znakovi se obi¢no sastoje od vise stupaca. Kako biste osigurali kontinuirano vezenje bez nepotrebnih prijelaznih bodova
ili rezanja konca, morate koristiti veze izmedu segmenata stupaca. Iste te putanje veza ¢esto se koriste za povezivanje
odvojenih znakova.

Buducdi da se znak "A" ne moZe prikazati kao jedan kontinuirani stupac, konstruirat ¢emo ga koristeci nekoliko
segmenata povezanih vezama.

Odaberite alat za stupac (lijeva ikona) ili alat za stupac s uzorkom (desna ikona):

&

Alat za uzorak funkcionira sliéno kao standardni alat za stupac, ali primjenjuje teksturu na Sire segmente. Provjerite je li
"Nacin A" odabran u padajuéem izborniku naéina rada stupca u gornjem desnom kutu; ovaj na¢in rada omogucuje
razlicit broj ¢vorova na svakoj strani stupca.

A

Nacin rada stupca A - "Odvojeni rubovi".

Digitalizirajte prvi stupac postavljanjem ¢vorova za definiranje rubova. Na dijagramu, (1) oznacava pocéetnu tocku
objekta, a (2) oznacava krajnju toc¢ku. Bodovi ¢e ispuniti stupac od pocetka do kraja. Imajte na umu da se stupac blago
preklapa sa susjednim podrucjima kako bi se kompenzirao efekt povla¢enja tkanine, cime se sprjecava nastanak
praznina tijekom vezenja.

Kliknite desnom tipkom misa i odaberite Generiraj bodove. Stupac ¢e se pojaviti kako slijedi:

Ovim se objektom sada upravlja putem Inspektora objekata na desnoj strani zaslona.
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Za pocetak sljedeceg dijela znaka "A" bez prijelaznog boda, odaberite alat za vezu:
&

Stvorite putanju do sljedece pocetne tocke. Koristite Generiraj bodove ili Zavrsi iz sko¢nog izbornika.

Digitalizirajte drugi stupac. Budu¢i da je gornji vrh slova "A" previSe ostar za jedan kontinuirani stupac, zaustavite stupac
na vrhu:

Prije pocetka zavr$nog stupca, umetnite poveznicu iz prethodnog objekta. Kako biste osigurali da poveznica ostane
nevidljiva, nacrtajte je u obliku slova "V" tako da bude skrivena ispod naknadnih pokrivnih bodova:
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Dovrsite zavrsni stupac. DovrSeni znak se sada sastoji od tri stupca i dvije poveznice (oznacene s C). Ovaj specificni
redoslijed osigurava da su sve poveznice skrivene.

2

til

Imajte na umu da se krajnja tocka (E) zavr$nog stupca nalazi dolje lijevo. Ako povezujete vise znakova koristeci
poveznice "najbliza toc¢ka", mozda éete morati obrnuti pocetnu/zavr$nu stranu zadnjeg stupca kako biste postavili
izlaznu to¢ku na desnu stranu.

Object Inspector sada navodi svih pet komponenti redoslijedom Sivanja (od vrha prema dnu).

o
y
~ / A P35
y
N

Mozete odabrati ove objekte i grupirati ih radi lakseg skaliranja ili pomicanja. Koristite naredbu "Group 1" za osnovno
grupiranje.
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Pristup 2: Brzi Tijek Rada S Auto-Column

Ova metoda koristi znacajku Auto-Column za automatsko generiranje slijeda bodova i unutarnjih poveznica. Iako je
ovo brze jer ne zahtijeva digitalizaciju zasebnih segmenata, korisnik ima manje detaljnu kontrolu nad to¢nom putanjom

konca.

Digitalizirajte vanjsku granicu znaka koristeéi Fill tool:

Pocetna tocka oznacena je malim krizicem (dolje lijevo), a krajnja tocka "paukovim nogama" (dolje desno).

Zatim digitalizirajte unutarnju rupu koriste¢i Opening tool:

Ako je graficki predlozak visoke rezolucije, mozete koristiti Trace Tool za automatsku vektorizaciju rubova.

Na kraju, odaberite opciju "Auto-Column" u prozoru svojstava i generirajte bodove. Studio ¢e automatski izracunati
ispunu satenskim bodom i potrebne poveznice.
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Korisni¢ki priruénik - Studio Next > PoCetak rada > Konture

Konture - Pregled

Ovo poglavlje pruza pregled raznih metoda za stvaranje tankih kontura (hairline). Ove su metode detaljnije opisane u
njihovim odgovarajuéim lekcijama.

Kontinuirana Tanka Kontura

Tanke konture, kao Sto je prikazano na ovim slikama, ¢esto se

koriste za slova, logotipe i crtane motive. Jedno od temeljnih

pravila u vezenju je minimiziranje broja rezanja konca.

Posljedicno, najucinkovitiji nacin za izradu ovih kontura je njihova

digitalizacija kao jedinstvene kontinuirane putanje bodova. Kako bi

se uklonila rezanja konca, odredeni dijelovi moraju biti izvezeni

dvaput: jednom u smjeru naprijed (putanja naprijed) i jednom u

obrnutom smjeru (povratna putanja). U praksi, slozena kontura moze se stvoriti dvostrukim vezenjem svakog njezinog
elementa. Krajnja tocka takve konture identic¢na je njezinoj pocetnoj tocki. U Studio se to naziva dvoslojna kontura.
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Objekti Kontura U Object Inspector

-
~
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Object Inspector olaksava prepoznavanje diskontinuiteta u konturama.
Praznine ili prekidi oznaceni su ikonom $kara. Alat takoder pomaze u
prepoznavanju putanja naprijed i povratnih putanja unutar konture.
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Povratne Putanje
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~
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i,
’ Povratne putanje predstavljaju povratne rute na granama dvoslojne
konture. U Object Inspector, one su oznacene ikonom otisaka
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Kada je povratna putanja prisutna na dvoslojnoj konturi, vez ostaje kontinuiran i
ne zahtijeva rezanje konca.

Dvoslojna Kontura

Studio nudi nekoliko metoda za stvaranje dvoslojnih kontura, koje se razlikuju prema razini automatizacije. Iako mnogi
digitalizatori preferiraju odredeni tijek rada, najucinkovitiji pristup je obi¢no koristenje potpuno automatskih kontura.
Medutim, rucne ili poluautomatske metode mogu biti potrebne u odredenim scenarijima, kao $to je kombiniranje tanke
konture s objektom stupca.

Metoda 1

Rucna digitalizacija svih elemenata, ukljucujuci povratne putanje, u ispravnom slijedu.

-

Ikona alata za konture.

Potreban je precizan slijed objekata konture kako bi se osiguralo kontinuirano vezenje. Ova se metoda opcenito ne
preporucuje i ukljucena je samo radi potpunosti.

. Yo 3 40.A

* *

Slijed elemenata 1-4. LjubiCasta i crvena oznacavaju trenutni element.
LjubiCasti element predstavlja prvi sloj vezenja, dok crveni element predstavlja drugi sloj.
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Slijed elemenata 5-8.

Napomena: krajnja tocka elementa 8 identi¢na je pocetnoj tocki elementa 1.

Metoda 2

Rucna digitalizacija pomocu naredbe m glavni izbornik > Izgradnja > Konture > Stvori povratnu putanju

1

Elementi povratne putanje identi¢ni su onima putanje naprijed, ali se Sivaju obrnutim redoslijedom. Kao rezultat toga,
softver ih moze automatski generirati.

Iako softver pomaze, ispravan redoslijed elemenata je i dalje potreban. Ova metoda je prikladna za stvaranje malih
kontura u kombinaciji s drugim vrstama objekata.

Metoda 3

Poluautomatska metoda: ru¢no digitiziranje elemenata putanje naprijed bilo kojim redoslijedom, nakon ¢ega slijedi
automatsko rasporedivanje pomoéu naredbe ~m glavni izbornik > Izgradnja > Konture > Rasporedi dijelove

konture

Elementi se mogu presijecati i mogu se digitizirati bilo kojim redoslijedom. Za optimalnu toc¢nost, osigurajte da se
elementi pravilno spajaju na svojim spojevima. Softver dijeli i sortira elemente kako bi uspostavio ispravan redoslijed i
generira sve potrebne povratne putanje.

Pocetna tocka prvog elementa sluzi kao pocetna tocka za cijelu konturu. Buduéi da je kontura dvoslojna, ovo sluzi i kao
krajnja tocka.

Ako odredeni elementi ¢ine zasebne objekte (poput tocke na slovu "i") ili su postavljeni daleko od drugih elemenata,
program stvara poveznicu kako bi osigurao da kontura ostane jedan objekt. Da biste te objekte zadrzali odvojenima,
koristite naredbu Rasporedi dijelove konture (bez poveznica).

v

Alat Rasporedi dijelove konture (bez poveznica).
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Elementi 1-4. Redoslijed digitiziranja nije znacajan kod ove metode.
Pocetna i krajnja tocka konture identi¢ne su prvom évoru prvog elementa (oznaceno plavim
krugom).
Vazno je izbjegavati duplicirane rubove i tocno poravnati krajnje tocke pojedinacnih rubova.

Tustracije iznad prikazuju redoslijed i raspored elemenata konture.

Rasporedeni elementi kombiniraju se u vece segmente kako bi se optimizirao raspored
bodova. Da biste izvorne elemente zadrzali odvojenima radi lakseg uredivanja,
onemogucite znacajku Kombiniraj rasporedene dijelove konture u

prozoru Svojstva > Cijeli dizajn > kartica Glavne postavke.

U usporedbi s Metodom 1, ovo zahtijeva otprilike 50% manje elemenata za digitiziranje
jer se povratne putanje ne stvaraju ru¢no. Redoslijed elemenata je fleksibilan i nema
potrebe pratiti koji dijelovi ve¢ imaju drugi sloj bodova.

Ova poluautomatska metoda preporucuje se za slozene konture kada se Metoda 4 ne moze koristiti.

Metoda 4
Automatsko stvaranje kontura od objekata ispune i stupca. Korisnik odabire objekte koje zZeli
ocrtati i primjenjuje naredbu = m glavni izbornik > Izgradnja > Automatski ocrtavaé¢ . Ovaj

pristup se preporucuje kad god je to moguce.

Automatsko ocrtavanje moze ne uspjeti ako objekti ispune ili stupca imaju identi¢ne rubove (susjedna podrucja bez
preklapanja). To se ¢esto dogada pri radu s vektorskim objektima uvezenim iz grafickih datoteka (SVG). U tim
slucajevima, uredite susjedne rubove kako biste stvorili preklapanje ili koristite drugu metodu ocrtavanja.

Metode 3 i 4 su najcesce koriStene.

Napomena: Putanje naprijed i povratne putanje identificirane su unutar Inspektor objekata pomoéu
specifi¢nih ikona:
’ é
s and 3
Ove ikone pomazu u identificiranju elemenata za odabir i uredivanje. Dodatno, naredba m glavni izbornik

> Odaberi > Konture > Povratne putanje omogucuje brz odabir svih povratnih putanja. Nakon odabira,
moZzete primijeniti satenske bodove na ove elemente - na primjer - ili izvrsiti druge potrebne izmjene.
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Korisni¢ki priruénik - Studio Next > PoCetak rada > Rasporedi dijelove konture

Rasporedi Dijelove Konture

Naredba Rasporedi dijelove konture dizajnirana je za stvaranje slozenih, tankih kontura pomoéu dvostrukog boda,

slicno Redwork dizajnima. Ova se funkcija moze koristiti za generiranje bilo koje konture obi¢nim bodom, bez obzira na
njezinu sloZenost.

Za koriStenje ove znacajke, korisnik mora nacrtati zasebne objekte konture. Redoslijed crtanja ovih objekata je
proizvoljan; medutim, segmenti se moraju priblizno dodirivati. Funkcija radi kombiniranjem pojedinaénih kontura,
njihovim dijeljenjem gdje je to potrebno, sortiranjem u logi¢an slijed i generiranjem povratne putanje za stvaranje
drugog sloja bodova.

Pojednostavljene Konture

Rezultirajudi izlaz je novi objekt koji se sastoji od grupirane serije dvostruko prosivenih kontura u optimiziranom
redoslijedu. Studio automatski prilagodava slijed segmenata konture.

Tri segmenta konture pripremljena za funkciju Rasporedi dijelove konture.
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Funkcija Rasporedi dijelove konture automatski dijeli izvorne konture na
/ potrebnim tockama sjecista (oznacenim s C). Takoder organizira slijed i generira
L=—77TTN povratnu putanju (drugi sloj bodova).

N i TT— Samo prvi segment konture ostaje u svom izvornom polozaju. Buduci da proces
// I \?\ ‘| stvara dvostruki bod, kraj konture zavrsava na istoj tocki nge jeizapoceo. Stoga,
/ I N postavite prvi segment konture na Zeljenu pocetnu i zavr$nu tocku za cijelu
\ SN
| \ konturu.
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Konsolidacija Elemenata Za Kontinuirano Sivanje

Rasporedeni elementi spajaju se u veée segmente kako bi se optimizirao raspored bodova. Ako Zelite zadrzati izvorne
pojedinacne elemente za lakSe rucno uredivanje, moZete onemoguciti ovu znacajku pod m Svejstva > Cijeli dizajn

> Glavna kartica

Napomena: Naredba Rasporedi dijelove konture nece funkcionirati ako je povratna putanja veé prisutna
medu odabranim objektima.

Povezivanja

Ako dizajn sadrzi zasebne segmente konture koji ne dodiruju glavnu konturu (kao $to je unutrasnjost rupe), funkcija ée
generirati povezivanje s tim izoliranim objektima. Ako Zelite izbje¢i ova automatizirana povezivanja, koristite sljedeéu
alternativnu naredbu:

Rasporedi dijelove konture (Bez povezivanja) radi identi¢no kao standardna naredba, ali ne povezuje izolirane
objekte s primarnom konturom.

Za vise informacija pogledajte povezane teme o Automatskom ocrtavacu i pregledu metoda kontura.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Pogetak rada > Spajanje objekata u grupe

Grupe Objekata

Grupa kombinira nekoliko vektorskih objekata u jedan entitet kako bi se olakSao odabir i manipulacija tijekom procesa
digitiziranja.

Dizajn za racunalno strojno vezenje sastoji se od brojnih osnovnih dijelova, kao $to su ispune, stupci i spojne putanje. Ti
se objekti koriste za digitiziranje sloZenih entiteta ukljucujuéi ispisivanje slova, cvjetne motive ili Zivotinje.
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Koristenje Grupa

Grupiranje omogucuje softveru da prepozna da odredeni osnovni dijelovi pripadaju jednom entitetu (kao $to je znak u
rijeci). To korisniku omoguéuje odabir, premjestanje ili transformaciju cijelog skupa objekata istovremeno.

Naredbe Za Grupiranje

Naredbe za grupiranje i razgrupiranje odabranih objekata nalaze seu m Glavni izbornik > Grupe , a takoder su
dostupne putem skoénog izbornika kada ste u nacinu rada Odabir/Transformacija.

o/

—1

Digitizirano slovo "R" obi¢no se sastoji od tri dijela: 1. Objekt stupca, 2. Spojna putanja, 3. Objekt
stupca.

Prilikom digitiziranja ispisivanja slova, osnovni dijelovi (stupci i spojne putanje) mogu se spojiti pomoéu naredbe
Grupa 1 tako da svako slovo djeluje kao jedna cjelina. Slova se zatim mogu spojiti u rije¢i pomocu naredbe Grupa 2, a
rijeci se mogu dalje konsolidirati u re¢enice pomoc¢u naredbe Grupa 3.

Brojevi 1, 2 i 3 predstavljaju hijerarhijsku razinu grupiranja. Za razliku od mnogih programa koji nude samo jednu
razinu grupiranja, Embird Studio NEXT pruza viSe razina kako bi omogucio sofisticirano upravljanje dizajnom. To vam
omogucuje izolaciju i uredivanje objekata na jednoj razini (npr. odredeno slovo) uz zadrzavanje strukturnog grupiranja
rijeci ili recenice.

Slovo "R" sastavljeno od stupaca i spojne putanje.

U ovom primjeru, osnovni dijelovi slova "R" - stupac, spojna putanja i zavrsni stupac - odabrani su na popisu
Object Inspector.

Primijenite Grupa 1 kako biste ih kombinirali u jedan objekt. Ovaj postupak treba ponoviti za svako pojedina¢no slovo
u dizajnu.
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Mala ikona lokota oznacCava da se objekt sastoji od dijelova grupiranih na Razini 1.

Iako se svako slovo sastoji od nekoliko osnovnih dijelova, sada se ponasaju kao pojedinacni objekti. Jedna ikona lokota
koja se pojavljuje na desnoj strani objekta u Object Inspector-u oznacava da je grupiran na Razini 1.

Zatim odaberite grupirana slova koja tvore rije¢ "RED" i primijenite naredbu Grupa 2. Ponovite ovo za sljedece rijeci.
Svaka rijec e se sada tretirati kao grupa Razine 2.

Ikona trostrukog lokota oznacava da se objekt sastoji od ugnijezdenih grupa na Razini 1,2 3.

Razdvajanje Grupa

Za rastavljanje ovih struktura koristite naredbe Razgrupiraj 1, Razgrupiraj 2 i Razgrupiraj 3 kako biste razbili
grupe na njihovim odgovarajué¢im razinama. U ovom tijeku rada, Razgrupiraj 3 bi podijelio recenicu na rijedi,
Razgrupiraj 2 bi podijelio rijeéi na slova, a Razgrupiraj 1 bi vratio slova na njihove osnovne vektorske objekte.
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@ Zasto Se Koristi Viserazinsko Grupiranje

U Embird Studio NEXT, sustav hijerarhijskog grupiranja (razine 1, 2 i 3) dizajniran je za upravljanje inherentnom
slozeno$céu profesionalne digitalizacije veza. Za razliku od standardnih grafickih aplikacija koje ¢esto koriste jednu
naredbu za grupiranje, Studio koristi ugnijezdene razine kako bi omoguéio precizno uredivanje bez ugrozavanja
cjelokupnog strukturnog integriteta dizajna.

1. Hijerarhijska Organizacija

Dizajni veza konstruirani su odozdo prema gore. Sustav od tri razine omogucuje digitalizatorima organiziranje dizajna u
logicke jedinice:

« Razina 1 (Razina komponente): Koristi se za grupiranje elementarnih dijelova, kao $to su dva stupca i jedna
spojna putanja potrebna za oblikovanje jednog slova "R".

« Razina 2 (Razina entiteta): Koristi se za grupiranje objekata Razine 1 u veée jedinice, kao §to je kombiniranje
pojedinacnih slova u cijelu rijec.

« Razina 3 (Razina dizajna): Koristi se za grupiranje entiteta Razine 2 u finalni raspored, kao $to je
kombiniranje vise rijeci u recenicu ili spajanje logotipa s tekstom.

2. I1zolirano Uredivanje | Preciznost

Glavna prednost hijerarhijskih razina je moguénost izmjene malog dijela dizajna bez rastavljanja cijele strukture. Na
primjer, ako je potrebno prilagoditi ¢vor u slovu "R", korisnik treba samo primijeniti Ungroup 1 na to odredeno slovo.
Buduéi da je rijeé bila grupirana na Razini 2, a reCenica na Razini 3, te strukture vise razine ostaju netaknute. To
spasava digitalizatora od ponavljajuéih zadataka ponovnog grupiranja nakon manjih prilagodbi.

3. Vizualno Upravljanje U Inspektor Objekata

Studio pruza specifi¢ne vizualne indikatore za prepoznavanje "dubine" grupe na prvi pogled. To sprje¢ava zabunu u
dizajnima koji sadrze stotine vektorskih objekata:

1. Ikona jednog lokota: Oznacava grupu Razine 1 (pojedina¢ni znakovi ili mali segmenti).

2. Ikona dvostrukog lokota: Oznacava ugnijezdene grupe Razine 1 i Razine 2 (pune rijeci ili zasebni elementi
dizajna).

3. Ikona trostrukog lokota: Oznacdava sloZeno ugnijezdivanje sve tri razine (recenice ili cijeli raspored dizajna).

Korisnicki priruénik - Studio Next > Pogetak rada > Boje
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% Boje, Birac Boja | Katalog Konaca

Upravljanje bojama unutar dizajna veza kriti¢an je zadatak. U¢inkovita kontrola boja osigurava da se dizajn ispravno
prikazuje na zaslonu i optimizira broj promjena konca i rezanja konca tijekom proizvodnje. Koli¢ina i slijed boja izravno
utjecu na konacnu kvalitetu veza i ukupno vrijeme proizvodnje. Stoga, Studio pruza sveobuhvatne alate za analizu
rasporeda boja i prilagodbu specifi¢nih boja.

@ Popis Konaca

Popis konaca pruza pojednostavljen, kronoloski slijed boja generiran automatski
iz dizajna u bilo kojoj fazi procesa digitiziranja.

Kada se dizajn otvori ili kreira, Popis konaca mapira genericke podatke o boji

datoteke u raspon odredenog proizvodaca, poznat kao Zadani katalog konaca.
To osigurava da se digitalni prikaz na zaslonu to¢no podudara sa specifikacijama
fizickog konca za proizvodnju. Popis konaca, radeéi u tandemu s Paletom koja
se nalazi na istoj kartici, sluzi kao primarno sucelje za sveobuhvatno upravljanje 3

bojama. :5 982

ERLET

Primarne Funkcije Popisa Konaca

Popis konaca ispunjava Cetiri kriticne tehnicke uloge:

1. Pojednostavljeni pregled: Pruza sazeti popis promjena konca u njihovom to¢nom redoslijedu vezenja, bez obzira
na broj pojedinacnih vektorskih objekata dodijeljenih svakoj boji.

2. Pristup unutarnjim bojama: Kompleksni objekti poput Sfumato ili Aplikacije sadrze "unutarnje" boje kojima se
obicno upravlja putem prozora Svojstva. Popis konaca omogucuje brzi pregled na visokoj razini i izravno uredivanje ovih
unutarnjih slojeva.

3. Uskladivanje s katalogom: Olaksava preciznu pretvorbu digitalnih vrijednosti u stvarne kodove konaca iz
odabranog Zadanog kataloga.

4. Globalni odabir i uredivanje: Omoguéuje univerzalnu izmjenu odredene boje. Promjena unosa boje ovdje azurira

svaku pojavu te boje u cijelom dizajnu, ¢ak i ako je boja ugradena unutar kompleksnih objekata ili rasporedena kroz vise
uzastopnih objekata.

Embird Next 58/ 353



@ Boje U Inspektor Objekata

Popis Inspektor objekata pruza podatke o boji za pojedinacne objekte. Mali - © D /1
pravokutni okvir u svakom retku Inspektor objekata sluzi kao uzorak boje za taj Q) Q X @ D 2.12
objekt. Ako redak sadrzi grupirane objekte, okvir prikazuje boju prvog objekta u

toj grupi. a3 p ¥ @ D 3./2
Broj oznacen strelicom oznacava slijed boja. Boje su numerirane prema S D 4.12
redoslijedu pojavljivanja unutar dizajna. U ovom primjeru, popis sadrzi Cetiri > i O l 5./3

razli¢ite boje; objekti #2, #3 i #4 dijele istu boju. Koristenje slijeda boja
omogucuje optimizaciju promjena konca na stroju za vezenje.

Iako svi vektorski objekti posjeduju svojstvo boje, ovo svojstvo nije primjenjivo na specifiéne vrste objekata
kao $to su rezbarije i otvori (rupe).

@ Paleta Boja

Paleta predstavlja dostupni skup boja za projekt. Novostvoreni objekti automatski
poprimaju boju trenutno oznacene ¢elije (kestenjasta, u ovom primjeru).

Paleta podrzava sljedece operacije:

1. Primarni klik: Oznacava odredenu éeliju u paleti.

2. Sekundarni klik: Otvara skocni izbornik palete.

3. Dugi pritisak: Otvara prozor za mijesanje boja za definiranje nove boje.

4. Povuci i ispusti (¢elija u éeliju): Kopira boju iz jedne éelije u drugu.

5. Povuci i ispusti (paleta na objekt): Mijenja boju ciljnih objekata u Radnom podrudju ili Inspektor objekata.

Dodatno, palete se mogu spremiti ili ucitati putem = Glavni izbornik > Dizajn > Izvoz/Uvoz > Paleta boja
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@ Katalog Konaca

ko)

L]
i

Za postizanje realisti¢nih pretpregleda i pojednostavljenje izrade dokumentacije u
glavnom Embird programu, korisnici mogu digitalizirati koristeéi stvarne boje
konaca. Studio ukljucuje alat Katalog konaca koji omogucuje pristup unaprijed
definiranim setovima boja koji odgovaraju komercijalnim markama konaca.

Il

Alat Katalog konaca je dostupan putem m Glavni izbornik > Objekt ili

kontekstualnog sko¢nog izbornika. Ovaj se izbornik pojavljuje desnim klikom na odabrane objekte u Radnom podrucju
ili Inspektor objekata. Takoder se moze pristupiti putem gumba Skoéni izbornik.

Prema zadanim postavkama, Katalog konaca koristi boju prvog odabranog objekta kao referencu. Konci koji najvise
odgovaraju ovoj boji automatski se prioritetno prikazuju na vrhu popisa.

@ Birac Boja

pozadinske rasterske slike. Za slike s vizualnim Sumom, koriStenje opcija uzorkovanja prosjeka 3x3

Alat Bira¢ boja, dostupan u skoénom izborniku, koristi se za uzimanje uzoraka boja izravno iz
ili 5x5 piksela moze poboljsati to¢nost boja. ’

@ Mijesalica Boja

Alat MijeSalica boja je namjenska plo¢a za definiranje prilagodenih boja eoe
pomocu RGB ili HSL komponenti, ili odabirom iz ravnine boja. Specijalizirana cOo:
verzija ovog alata dostupna je za odredene objekte ili bodove veza, omogucujuéi 0
korisnicima odabir boja iz kataloga konaca i njihovo spremanje kao uzoraka za
buducu upotrebu. - — =
P == [ =
Le Lx v

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Pogetak rada > Gumb za proSirenje

Gumb za prosirenje

Gumb za prosirenje je gumb s promjenjivom funkcionalnoséu, poznat i kao fly-out gumb. Sadrzi skoénu ploc¢u s
raznim opcijama; primarna funkcija gumba mijenja se ovisno o trenutno odabranoj opciji.
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Udinkovitost radnog prostora programa klju¢na je zbog velikog broja specifi¢nih alata (digitiziranje,
e uredivanje bodova, prilagodba gustoée itd.) potrebnih za projekt. Gumb za prosirenje (Fly-out)

’ AJ ’ je element korisni¢kog sucelja dizajniran za grupiranje povezanih alata bez zatrpavanja zaslona.
T Djeluje kao dinamicki spremnik. Prikazuje ikonu alata koji je posljednji koristen u toj grupi. To
odrzava sucelje ¢istim, dok alati ostaju dostupni na samo jedan klik.

Gumb za prosirenje koristi ikonu u donjem desnom kutu sliénu onoj kod \i/
kombiniranog okvira (combo box). Ova ikona strelice ozna¢ava da su za kontrolu @
dostupne dodatne opcije. Te su opcije organizirane unutar ploce koja se pojavljuje

nakon dugog klika primarnom tipkom misa ili dugog dodira (pri koristenju

zaslona osjetljivog na dodir).

| @[
1 — e Normalan klik ili dodir izvrsava trenutnu funkciju gumba.
- 3 Kao §to je gore navedeno, specificna funkcija koju gumb izvodi
k ® ® @ X 4 mijenja se prema odabranoj opciji. Obi¢no gumb za proSirenje
N objedinjuje funkcije koje su medusobno povezane.
5 L | - AN 5
O ] )] <« Pozvana ploca koja prikazuje dostupne opcije.
—+—6
1 Gumb.

Ploca. Ako ima dovoljno prostora na zaslonu, ploca se pojavljuje ispod gumba za proSirenje na lijevoj ili
desnoj strani.

Neobavezno zaglavlje. Ako postoji, zaglavlje sadrzi naslov.

2
3
Gumb Zatvori. Klikom na ovaj gumb skriva se ploca. Ploca ée se takoder zatvoriti ako kliknete bilo gdje izvan
4 | J
nje.

5 Aktivna opcija. Trenutno aktivna opcija je istaknuta.

6

Neobavezno podnozje. Ako postoji, podnozje sadrzi savjet ili kratki opis.

Trenutno aktivna opcija je istaknuta unutar ploce. Ako se odabere druga opcija, gumb azurira svoju ikonu, tekstualnu
oznaku i funkcionalnost kako bi odgovarali novom odabiru.

Korisnicki priruénik - Studio Next > PoCetak rada > Osnovni oblici
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5% Osnovni Oblici

Nacin Stvaranja/Transformacije

Osnovni oblici su geometrijski i ukrasni uzorci koji se ¢esto koriste kao temeljni gradevni blokovi u dizajnu vezenja.

Geometrijski oblici ukljucuju elipse, trokute, pravilne poligone i druge standardne figure.

QUOA

Ukrasni oblici ukljuéuju cvjetove, zvijezde, srca i spirale.

RO ¥V

Upotreba

Osnovni oblici mogu se koristiti u dva razli¢ita na¢ina rada unutar Studio:

1. Naéin odabira/transformacije - brzo stvaranje oblika spremnih za upotrebu.
2. Nacdin vektorizacije - stvaranje osnovnih oblika kao dijela spline ruba digitaliziranog objekta.

Ovo poglavlje se fokusira na opciju br. 1 - stvaranje oblika spremnih za upotrebu u Na¢inu odabira/transformacije.

Postavljanje Svojstava

Zarazliku od standardnih uzoraka uéitanih iz biblioteke, oblici stvoreni ovim alatom nisu unaprijed digitalizirani.
Studio generira ove oblike dinamicki, omoguéujuéi fino podesSavanje njihove geometrije putem podesivih svojstava
tijekom procesa stvaranja.

Dostupan skup svojstava varira ovisno o specificnom obliku i vrsti objekta za vezenje u koji ée se pretvoriti. Ova svojstva
ukljucuju, ali nisu ogranicena na: kut, debljinu (za stupce), oStrinu i broj stranica ili tocaka.

220 120

Primjer svojstava: postavke horizontalne i vertikalne zakrivljenosti za oblik zaobljenog
pravokutnika.

Napomena: Buduéi da su ovi oblici namijenjeni za upotrebu kao dizajni za vezenje, svojstva se moraju pazljivo
odabrati kako bi se osiguralo visokokvalitetno vezenje. Neprikladna kombinacija postavki moze rezultirati
zalutalim bodovima ili dizajnom koji nije prikladan za proizvodnju.
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Nacin Odabira/Transformacije, Oblici Spremni Za Upotrebu

Oblici nacrtani u ovom nacinu rada automatski se pretvaraju u objekte za vezenje, kao $to su obi¢na ispuna, mreza,
kontura ili stupac. Iz tog razloga, smatraju se spremnima za upotrebu.

Osnovni oblici stvaraju se u ovom naéinu rada pomoéu alata Obliei, koji se nalazi na glavnoj alatnoej traci na
glavnom zaslonu Studio Next.

=4
bid

= LR<IR<IR<IR<IR<IR<]
]

€ EE—
D |
-

Glavna alatna traka.

Alat Oblici sadrzi gumb za proSirenje, koji vam omoguéuje odabir specifiénih opcija iz skoénog panela.

B @ B Vg 7 9 Ta

Opcije oznacavaju vrstu objekta za vezenje u koji ¢e se odabrani oblik pretvoriti.

Crtanje Oblika

Odaberite Odgovarajucu Opciju, Pokrenite Nacin Rada Oblik

Dugo pritisnite gumb alata Oblici kako biste otvorili panel s opcijama, a zatim odaberite Zeljenu vrstu objekta. Ova
radnja prebacuje program u nacin crtanja oblika. Alternativno, standardni klik na gumb alata Oblici zapocet ée crtanje
koriste¢i trenutno aktivnu opciju.
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Primjer: opcija alata za oblike konfigurirana za stvaranje objekta stupca.

Odaberite | Nacrtajte Oblik

Lijeva, desna i gornja plo¢a programa Studio ¢e se azurirati kako bi prikazale kontrole za naéin rada oblika. Odaberite
zeljeni oblik iz izbornika na gornjoj ploéi, a zatim nacrtajte oblik izravno u radnom podrudju.

Rucice

Oblik ima dvije rucice (male kruzne tocke) koje definiraju njegovu veli¢inu i proporcije, zajedno sa sredi$njom rucicom
koja omogucuje pomicanje.

Prianjanje

Lijeva ploca ukljucuje prekidace za omoguéavanje ili onemogucavanje prianjanja rucica na mrezu, smjernice i druge
elemente. Koristite ove postavke za pozicioniranje ili poravnavanje oblika s visokom preciznoséu.

Primjer: Oblik zaobljenog pravokutnika koji se definira pomocu rucica.

Svojstva

pravokutnik, to obi¢no ukljucuje zakrivljenost kuta. Ako je rezultirajuci objekt stupac, takoder treba prilagoditi svojstvo
debljine.

Dovrsetak Oblika, Pretvorba U Objekt Veza

Nakon izlaska iz nacina rada oblika, oblik se pretvara u odabrani vektorski objekt - u ovom primjeru, objekt stupca.
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Primjer: Objekt stupca stvoren iz oblika zaobljenog pravokutnika i ispunjen bodovima.

Napomena: Pretvorba oblika u stupce koristi svojstvo Kuta, koje odreduje kako se ostri kutovi skraéuju ili
zagladuju.

|».Skraéivanje i zagladivanje ostrih
kutova

Napomena: Osim koriStenja osnovnih oblika kao izravnih objekata veza, oni takoder mogu posluziti kao
privremeni predlosci. Ovi predlo$ci pomazu u preciznom pozicioniranju drugih objekata veza prije brisanja.
Ova tehnika je korisna za stvaranje simetri¢nih dizajna, kao $to su mandale. Bilo koja vrsta objekta, poput
konture, moZze posluziti kao predlozak.

Napomena: Osnovni oblici se takoder mogu koristiti za stvaranje prilagodene osnovne linije za
ispisivanje slova.

Korisniéki priruénik - Studio Next > PoCetak rada > Katalog konaca

Katalog Konaca

Katalog konaca je digitalna baza podataka unutar softvera za vez koja sadrzi tocne specifikacije boja, nazive i
identifikacijske kodove za razne marke fizickih konaca. Umjesto rada s generickim bojama (kao $to su "Crvena" ili
"Plava"), katalog konaca omogucuje dodjelu specificnih marki konaca dizajnu.

Koristenje tocnih boja konaca kljuéno je za precizan rad na vezu. Buduéi da strojevi za vez ne "vide" boju - oni samo
tumace naredbe za promjenu boje - katalog konaca osigurava da pretpregled na zaslonu blisko odgovara fizickom koncu
umetnutom u stroj.

Embird ukljucuje alat Katalog konaca koji sadrzi unaprijed definirane palete boja brojnih proizvodacéa. Kada radite s
dizajnom koji koristi genericke boje, Embird moze koristiti ove kataloge za prepoznavanje najblizeg podudaranja na
temelju dostupnih konaca preferirane marke.

Alat Katalog konaca otvara se u namjenskom prozoru koji sadrzi popis konaca i razne kontrole za upravljanje.
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Koristenje Kataloga Konaca K H J

)m
w)

1. Za odabir boje za bilo koji objekt u dizajnu,
koristite tablicu (A).

2. Za upravljanje grupom preferiranih
(oznaéenih) konaca, koristite stupac (K) i
kontrole (F).

3. Za odabir primarnog kataloga za izvoz i ispis

projektne dokumentacije, koristite kombinirani
okvir (D).

)
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Kontrole su definirane kako slijedi:

A Tablica konaca iz kataloga odabranog u kombiniranom okviru (D). Redoslijed konaca ovisi o kriteriju sortiranja
odabranom u kontekstnom izborniku (H) ili klikom na odgovarajucée zaglavlje stupca u retku (C).

B Odabrana stavka. Kliknite bilo koji redak u tablici (A) za odabir boje iz kataloga. Odabrana boja prikazana je u
okviru (G).

SadrZaj stupca: uzorak boje, kod konca, naziv konca i status odabira. Klikom na celiju zaglavlja bilo kojeg

C stupca sortiraju se konci prema kriterijima koje predstavlja taj stupac (npr. podudaranje boja, broj, naziv ili
status oznacavanja). Ovi su kriteriji takoder dostupni putem gumba za skocni izbornik (H). Dvostruki klik na
¢eliju zaglavlja stupca mijenja redoslijed sortiranja izmedu uzlaznog i silaznog.

Filtar kataloga - omogucuje prikaz svih kataloga ili odredeni odabir. Tablica (A) se popunjava koncima iz
D kataloga odabranog ovdje. Ako je prozor Katalog konaca otvoren za odabir primarnog kataloga za funkcije
izvoza ili ispisa, primarni katalog je onaj odabran u ovom polju.

E Polje za pretrazivanje za unos naziva ili koda konca, popra¢eno gumbima za lociranje sljedeéeg ili prethodnog
podudaranja.

F Kontrole za oznacavanje odabranih konaca, uklju¢ujuci opciju za prikaz samo oznacenih konaca. Ovo je
korisno za ograniCavanje prikaza na zalihe konaca koje trenutno posjedujete.

Polje za pregled boje odabrane u tablici (A). Ako je prozor otvoren za promjenu boje objekta, prikazuje se i
G izvorna boja kako bi se lakSe pronaslo odgovarajuc¢e podudaranje. U ovom scenariju preporucuje se sortiranje
tablice (A) prema podudaranju boja.

Gumb za pristup skoénom izborniku. Ovaj izbornik nudi opcije za prikaz uzorka konca (3D ili ravni) i postavke
H sortiranja.

| Gumbi () Odustanii () Primijeni.

J Vodoravni razdjelnik.

Posljednji stupac omogucuje oznacavanje preferiranih konaca. Klikom na éelije u ovom stupcu ukljuéuje
K se/iskljucuje oznaka za pojedinacne konce. Drzanje tipke Shift omogudéuje oznacavanje viSe konaca
istovremeno, dok drzanje tipke Ctrl omogucuje uklanjanje oznake s viSe konaca jednim klikom.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Pogetak rada > MijeSalica boja
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Mjesalica Boja
Prilagodene Boje
Mjesalica boja je ploca koja sadrzi kontrole koje vam omogucuju definiranje prilagodenih boja pomoc¢u RGB ili HSL

komponenti, ili njihovim odabirom iz ravnine boja.

Unaprijed Definirana Paleta Boja

c Ova ploca takoder sadrzi mrezu uzoraka, koja
E 1000 sluzi kao unaprijed definirana paleta
boja (G) za brzi pristup. Paleta se moze
F— - QO prilagoditi povla¢enjem trenutne boje iz
O B velikog okvira za boju (D) s lijeve strane u
I . ¢elije palete, ili premje$tanjem boja iz jedne
A celije palete u drugu.
— ) e ¢ g
R | ] [em
[ I B O O O e
(e ) x )L v ]
D |
H G |
Kontrole
A Kliza¢ nijanse
B Ravnina zasicenja i svjetline za nijansu postavljenu klizacem (A)
C  Polozaj trenutne boje u ravnini
D  Okvir koji prikazuje trenutnu boju
E Prilagodljive komponente trenutne boje u RGB (crvena zelena plava) shemi
F Prilagodljive komponente trenutne boje u HSL (nijansa zasicenje svjetlina) shemi
G Paleta za brzi pristup s unaprijed definiranim bojama. Trenutna boja iz okvira (D) moZe se povuci u bilo koji od
ovih okvira kako bi se pohranila kao unaprijed definirana boja.
H Okomiti razdjelnik
| Gumbi (J Resetiraj, () Odustanii (] Primijeni
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Kako Pomijesati Novu Boju?

Prvo upotrijebite traku nijanse (A) za postavljanje Zeljene nijanse. Zatim odaberite boju iz ravnine zasi¢enja i svjetline
(B). Ako je potrebno, izvrsite finu prilagodbu komponenti boje u poljima (E) ili (F).

Boje Iz Kataloga Konaca

Specijalizirana verzija Mjesalice boja koristi se
kada je boja specifi¢na za izvezeni objekt ili bodove.
Uz definiranje novih boja, ova verzija Mjesalice
boja omogucéuje vam odabir boja iz

I kataloga konaca za vezenje i njihovo spremanje

1— K u uzorke za brzi pristup.
2| —
_______________________________ /N —
= I o3 [ A [
= -- | I O I O
(¢ [ x [ v ]
3
5
Kontrole Povezane S Koncem
1 Gumb () Iz kataloga. Klikom na ovaj gumb otvara se prozor s katalozima konaca iz kojih mozZete odabrati

boju.
Informacije o boji odabranoj iz kataloga pojavit ¢e se u ovom tekstualnom polju.

Boja odabrana iz kataloga pojavit ¢e se u glavnom polju za boju (D). Ikona $pule konca pojavit ¢e se u kutu
kako bi oznacila da se radi o boji konca definiranoj iz kataloga.

Za spremanje nove boje u uzorak za kasniju upotrebu, povucite je na odgovarajuéi uzorak. Uzorci zadrzavaju
svoju boju, omogucujuci vam definiranje skupa omiljenih boja konaca za brzi odabir.

Uzorci koji sadrZe boju konca iz kataloga prikazuju ikonu Spule konca.

S G A WD

MozZete povuci boju konca s jednog uzorka na drugi. Ova radnja klonira boju iz izvornog uzorka u ciljni uzorak.

KorisniCki prirucnik - Studio Next > PoCetak rada > Navigacija mapama
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Navigacija Mapama

Kontrola Bread Crumbs

Bread Crumbs je navigacijska kontrola za mape koja se koristi u raznim podruéjima Embird Next-a za odabir Zeljene
mape datoteka. Omogucuje vam odabir pohrane i pregledavanje strukture mapa.

Ova kontrola prikazuje putanju mape od korijena volumena (pogona) do trenutne mape. Putanja se sastoji od zasebnih
elemenata koji se nazivaju bread crumbs. Svaki element djeluje kao gumb, omoguéujuci brzo pregledavanje i razne
operacije s mapama.

Sljedeci dijagram prikazuje raspored ove kontrole.

Gumb za pristup skocnom izborniku s naredbama mape. Klikom na ovaj gumb poziva se skocni izbornik za
uobiCajene operacije s mapama. Molimo procitajte lekciju Skoéni izbornik kako biste saznali viSe o sko¢nim

izbornicima.
1 Ako se uz kontrolu Bread Crumbs koristi zaseban popis mapa, = A A E
gumb skoc¢nog izbornika moZze se nalaziti u popisu mapa. i
i

Repozitorij. Ovaj gumb poziva popis dostupnih ugradenih, vanjskih i oblak pogona (volumena), kao i
2 uobicajenih lokacija za pohranu kao Sto su mapa Preuzimanja, mapa Slike, itd. Koristite ovaj popis za odabir
lokacije za pohranu za navigaciju.

3 Korijen. Ovaj gumb predstavlja korijensku mapu lokacije.

Razdjelnik putanje. Ovi gumbi razdvajaju odgovarajuce mape u putanji. Kliknite na gumb razdjelnika za prikaz
popisa podmapa koje pripadaju nadredenoj mapi. Odaberite podmapu s ovog popisa za dublje kretanje kroz

4 strukturu mapa. Odabrana podmapa tada postaje posljednji dio putanje (trenutna mapa). Tako se gradi
putanja mape (bread crumbs). Ako mapa nema podmapa, gumb razdjelnika putanje nece se pojaviti nakon tog
gumba mape.

5 Mapa. Svaka mapa u putanji predstavljena je gumbom koji sadrzi naziv mape. Kliknite na gumb mape za
navigaciju do te odredene mape. Kliknuta mapa tada postaje trenutna mapa.

6 Trenutna mapa. Trenutna mapa je posljednji element u putanji. Klikom na gumb Trenutna mapa poziva se
izbornik s naredbama za brisanje, preimenovanje, dodavanje mape u omiljene ili dodavanje nove podmape.
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Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Pogetak rada > Pregledavanje datoteka i mapa

Dijaloski okvir za pregledavanje datoteka i mapa

Ovaj se dijaloski okvir koristi za otvaranje, spremanje, uvoz i izvoz datoteka. Takoder sluzi kao sucelje za
pregledavanje mapa tijekom raznih softverskih operacija.

6 16 17 7 5
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}/ 12 10 11

Izgled
1 Kontrola navigacije mapama (Breadcrumbs). Koristite ovu kontrolu za postavljanje korijenske mape.
Pretrazivanije prolazi kroz sve podmape i datoteke unutar korijena.
Popis mapa. Ovaj je popis povezan s kontrolama navigacije (1) i olak$ava
brZze pregledavanije direktorija. Stavke na ovom popisu su podmape
9 trenutnog direktorija (posljednji segment u lancu mapa).

3 Popis datoteka koje se nalaze unutar trenutne mape.

4 Pregled datoteke (16) odabrane na popisu datoteka (3). Ako pregled nije dostupan, ova plo¢a ostaje skrivena.

Kombinirani okvir za ekstenzije datoteka. Ovaj padajuci izbornik sadrzi formate datoteka i ekstenzije
5 relevantne za trenutni dijaloski okvir. Te se opcije razlikuju ovisno o operaciji; na primjer, formati dostupni za
uvoz rasterske slike razlikuju se od onih dostupnih za spremanje dizajna kao datoteke bodova.
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Tekstualno polje za naziv datoteke. Unesite naziv datoteke ili odaberite datoteku s popisa (3). Ova ce se
datoteka obraditi nakon uspjesnog zatvaranja dijaloskog okvira.

6 Napomena: Moguce je zalijepiti putanju iz meduspremnika izravno u ovo polje. Program ée tada
navigirati do te odredene datoteke ili mape. Ovo je korisno kada kopirate putanju iz vanjske aplikacije
kako biste je pregledali unutar Embird-a.

7 Gumb () Ogisti naziv datoteke.

8 Okomiti razdjelnik #1. Ova traka razdjelnika uklju¢uje gumbe za brz pristup omiljenim mapama.

9 Okomiti razdjelnik #2.

10 Gumb (] Potvrda. Zatvara prozor za nastavak operacije na ¢ekanju (npr. otvaranje, spremanie ili spajanje).
Ikona na ovom gumbu mijenja se kako bi odrazavala odredenu operaciju koja je u tijeku.

11 Gumb (] Odustani. Zatvara prozor i prekida trenutnu operaciju.

12 Gumb () Dijeli datoteku. Ovaj je gumb vidljiv samo kada se odabrana datoteka (3) moze dijeliti putem ploce
za dijeljenje operacijskog sustava.

13 Trenutna mapa kako je odabrana u kontroli navigacije (1) i popisu mapa (2). Strelice oznacavaju da ¢e klik na
ovu stavku navigirati do nadredene mape.

14 () Gumb sko¢nog izbornika. Klikom na ovaj gumb otvara se izbornik za operacije s mapama.

15 () Gumbi favorita. Oni omoguduju trenutno prebacivanje na bilo koju spremljenu mapu favorita.
Oznacavanije ili uklanjanje oznake favorita upravlja se putem skocnog izbornika (14).

16 Odabrana datoteka. Datoteka koja je trenutno oznacena na popisu (3) prikazuje se u ploci za pregled (4), pod
uvjetom da je pregled dostupan. Naziv datoteke se takoder automatski unosi u tekstualno polje (5).

17 () Gumb skocnog izbornika. Klikom na ovaj gumb otvara se izbornik za operacije s datotekama.

Odabir Vise Stavki

U odredenim kontekstima, vi$e datoteka se moze odabrati drzanjem tipke Ctrl
(Cmd) na hardverskoj tipkovnici ili kori$tenjem potvrdnih okvira na zaslonu.
Nacin odabira potvrdnim okvirom za popis datoteka (3) omoguéuje se putem
skocnog izbornika (17).

B0 0

Ovaj nacin rada olaksava odabir i ponistavanje odabira viSe datoteka pomoéu misa, olovke ili dodirnog unosa bez
potrebe za tipkovnicom.
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Jednostavan | Detaljan Nacin Rada

Sko¢ni izbornik popisa datoteka (17) nudi opciju prebacivanja izmedu jednostavnog i D
detaljnog nacina prikaza informacija o datotekama.

Mapa Favorita

Mape favorita djeluju kao oznake lokacije za vase medije za pohranu, omoguéujuéi brzu navigaciju do ¢esto koristenih
direktorija.

Tijekom pregledavanja, mapa se moze oznaciti kao favorit pomoc¢u (3 Kontrola navigacije mapama
(Breadcrumbs) (1) ili sko¢nog izbornika (14).

Skocni izbornik (14) takoder nudi opcije za uklanjanje oznake ili brisanje mape s popisa favorita.

Svi dijaloski prozori dijele zajedni¢ki skup favorita. Imajte na umu da postoji definirano ograniéenje broja dopustenih
favorita. Favoriti su trajni i ostaju spremljeni izmedu sesija softvera.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Glavni prozor

Glavni Prozor

Glavni prozor Studio sadrzi veliko Radno podrucje i nekoliko ploca sa sadrzajem osjetljivim na kontekst, $to znaci da
se prilagodavaju ovisno o aktivnom nacinu rada. Njihov raspored prikazan je na dijagramu ispod. Proporcije nekoliko
plo¢a mozete prilagoditi pomocu integriranih razdjelnika.
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1 Radno podrucje. Pogledajte poglavlje Radno podruéje za detaljne informacije o ovom elementu sucelja.

Statusna traka. Ovo podrucje prikazuje koordinate kursora misa, razine zumiranja, savjete za alate i druge
2 kontekstualne podatke. Kada je objekt odabran, statusna traka prikazuje njegove dimenzije i broj bodova.
Tijekom stvaranja ili uredivanja objekta ispune, prikazuje kutove za pokrivne bodove i podloge.

3 Glavna upravljacka plo¢a. Ovisno o trenutnom nacinu rada, ova plo¢a sadrzi jednu ili viSe kartica koje pruzaju
relevantne kontrole i informacije. Pogledajte sljedeée odjeljke za viSe detalja.

4 Okomiti Okvir s alatima. Pomicanje kursora preko gumba alata prikazuje savjete za alate u statusnoj traci (2).

5 Glavni izbornik osjetljiv na kontekst i dodatne kontrole.

Paleta boja. Klikom na sekundarnu tipku misa (desni klik) ili dugim klikom na primarnu tipku na bilo koju boju

6 omogucuje se prilagodba boje. Za promjenu boje postojeéeg objekta, kliknite i povucite boju iz palete na
odabrani objekt(e) u Radnom podrucju. Za postavljanje zadane boje za nove objekte, kliknite boju primarnom
tipkom misa.

7 Aktivna boja. Boja trenutno odabrana za nove objekte oznacena je crno-bijelom konturom.

8 Okomiti razdjelnik. Koristite ovo za promjenu Sirine boc¢nih ploca.

Prozor za povecanje. Ovaj prozor pruza uvecani prikaz podrucja oko kursora misa. OlakSava precizno
9 postavljanje Cvorova, istovremeno omogucujuci korisniku odrzavanje cjelokupnog pregleda dizajna u Radnom
podrucju.

10 Razdjelnik za podeSavanje veliCine Glavne upravljacke ploce. Ovaj razdjelnik takoder sadrzi gumbe za brzi
pristup Cesto koristenim funkcijama. Iste te funkcije dostupne su i putem glavnog i skocnih izbornika.

11  Gumb zaizvoz gotovog dizajna u Embird Editor.

Inspektor Objekata

Najcéesce koristena kartica unutar Glavne upravljacke ploce je Inspektor objekata. Njezin l
raspored prikazan je na dijagramu ispod.

Inspektor objekata. Svi objekti stvoreni u dizajnu ovdje su navedeni prema
A redoslijedu vezenja. Ovaj popis prikazuije slicicu objekta, vrstu objekta, boju, status
vidljivosti i je li objekt povezan s prethodnim prijelaznim bodom.

>
- =)

Parts Inspector. Ovaj popis detaljno prikazuje unutarnje elemente, kao $to su rupe
unutar objekata ispune, urezivanja, kao i komponente povezanih ili grupiranih
B objekata. Ovaj prozor omoguéuje manipulaciju dijelovima koji se ne mogu izravno =C o]
odabrati u radnom podrucju ili primarnom Object Inspector-u. Imajte na umu da se
u nacinu uredivanja ¢vorova, Object Inspector (A) i Parts Inspector (B) zamjenjuju
plocom svojstava objekta. B

)  JEEE) B &
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Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Glavni prozor > Radno podrudje

Radno Podrucje

LU L
M

1 4

D]

Radno podrucje je primarni radni prostor unutar
glavnog prozora Studio. Ovdje korisnici digitaliziraju uzorke,
obavljaju zadatke uredivanja i pregledavaju pretpreglede uzoraka.

N

Sljede¢i dijagram i opisi objasnjavaju komponente i funkcionalnost 5—1 +—6
radnog podrucja.
g I
e o @)\@
7 8
1 Prikaz. Ovo je vidljivo podrucje dizajna korisnika. Obuhvaca podrucje obruca (2) i okolni prazan prostor (3)

koji postaje vidljiv kada je prikaz dovoljno umanjen.

) Podrucje obruca. Kada se pokrene novi dizajn, obru¢ je prazan. Korisnici ovdje mogu uvesti rastersku sliku
koja sluzi kao predlozak za digitalizaciju.

3 Prazan prostor. Podrucje koje okruZuje obruc ili uvezeni predlozak slike.

Mreza. Mreza pomaze pri odredivanju velicine i poravnavanju objekata dizajna. Objekti i ¢vorovi mogu se
4 poravnati s mrezom kada je omoguéena odgovarajuca opcija poravnavanja, §to olakSava precizno
poravnavanje.

Ravnala. Kako se kursor pomice unutar prikaza, na ravnalima se pojavljuju tanke linije koje oznaCavaju njegov
toCan polozaj. Osim za pozicioniranje i mjerenje, ravnala se koriste za stvaranje vodica. Ravnala se mogu

5 sakriti radi povecanja radnog prostora putem = Glavni izbornik > Prikaz > Izgled . Jedinice ravnala
konfiguriraju se u regionalnim postavkama postavljenim na glavnoj Embird nadzornoj ploci ili pomocu
skoénog izbornika (8).

Klizaci. Osim klizaCa, radno podrucje se moze pomicati drzanjem sekundarne tipke misa i povlacenjem
6 kursora na novi polozaj. Ova funkcija je identi¢na alatu za pomicanje (pan) koji se nalazi u drugom grafickom
softveru.

7 Kartice nacina prikaza. Ove kartice omogucuju promjenu nacina na koji se dizajn prikazuje u prikazu. Aktivna
kartica je uvijek istaknuta.

8 Gumb skoc¢nog izbornika. Omogucuje pristup izborniku gdje korisnici mogu postaviti debljinu linija koje
se koriste u nacinu uredivanja ¢vorova.
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Zadane Boje

Zadane boje za obruc i linije mreze mogu se prilagoditi putem m Glavni izbornik > Opcije > Postavke >
Postavke > Radni prostor .

Razine Zumiranja

Razina zumiranja od 1:1 oznacava da se dizajn na zaslonu prikazuje u svojoj stvarnoj fizickoj velicini.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Glavni prozor > Nacini prikaza

gf.g Nacin Prikaza

Studio nudi nekoliko metoda za iscrtavanje uzoraka veza na zaslonu tijekom
procesa digitalizacije i uredivanja. Ovi nacini rada pomazu u prepoznavanju
problemati¢nih podrucja koja zahtijevaju pozornost i pomazu u odrzavanju
kontrole nad rasporedom bodova, ¢ak i kada su objekti prekriveni gornjim
slojevima.

(e 0 ¥alieni nadin pri 7 : :
s Odaberite Zeljeni .nacm'prl.kaza pomocu kartica que se nalage na dmvl. .
Radnog podrugéja. Kliknite na karticu za prebacivanje aktivnog nacina prikaza.

[ Kartice Normal, Image | Vector

U Normal nacinu rada, svi elementi (pozadinska slika i digitalizirani vektorski objekti) su vidljivi. U Image na¢inu
rada, prikazana je samo pozadinska slika. U Vector na¢inu rada, vidljivi su samo digitalizirani objekti.

) Kartica 3D

U 3D nacinu rada, uzorak veza prikazan je pomoéu realisti¢ne, trodimenzionalne simulacije stvarnog vezenja.

Embird Next 75/ 353



) Kartica Flat

U Flat naéinu rada, uzorak veza iscrtava se obi¢nim bojama bez sjencanja ili isticanja, uz zadrzavanje tehnicke Sirine
konca. Ovaj nacin rada je ucinkovit pri radu na detaljnim dijelovima gdje teksture konca mogu ometati.

2

03
- 7 \
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3D Flat

(7] Kartica Density Map

Density Map prikazuje uzorak koristeci ljestvicu laznih boja s gradijentom od plave do zelene i Zute do crvene.
Intenzivna crvena boja oznac¢ava podrucja s kriticnom gustoéom bodova. Ovaj nacin rada je posebno koristan pri
pretvaranju grafi¢kih datoteka (kao $to je SVG) u uzorke veza. Graficke datoteke Cesto sadrze skrivene ili preklapajuée
slojeve kojima se mora upravljati za vezenje; Density Map isti¢e podrucja gdje je pretjerano slojevitost stvorila visoku
gusto¢u bodova.

Ljestvica boja Density Map: plavo-ljubi¢asta predstavlja prazna podrucja, dok narancasto-crvena
oznacava podrucja visoke gustoce.
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[7) Kartica X-Ray

X-ray nacin rada iscrtava bodove kao polutransparentne, omoguéujuci pregled podloga, sidrenih bodova i
prekrivnih slojeva ispod pokrovnih bodova. Ovaj na¢in rada omoguéuje pregled svih slojeva uzorka istovremeno radi
prepoznavanja podrucja visoke gustoce. Takoder istiCe tehnicke pogreske, kao $to su bodovi koji su prekratki ili predugi,
iscrtavajudi ih u zivim, kontrastnim bojama.

Elementi objekta ispune u X-ray nacinu rada:
1 - sidreni bodovi, 2 - putanja povezivanja, 3 - rubna podloga, 4 - prekrivanje sekcija ispune, 5 -
uzorak pokrovnog boda, 6 - pretjerano kratak bod, 7 - pretjerano dug bod.

Napomena: Dijaloski okvir m glavni izbornik > Opcije > Postavke > Iscrtavanje omoguéuje pristup
dodatnim postavkama koje utje¢u na ove nacine prikaza.

Korisnicki priruénik - Studio Next > Glavni prozor > Glavna upravljaka plo¢a

é% Glavna Upravljacka Ploc¢a

18888848

U Studio NEXT, Glavna upravljac¢ka ploca sluzi kao primarno sucelje za j 1 =
upravljanje, organiziranje i uredivanje komponenti projekta. Umjesto da ‘
funkcionira kao stati¢na alatna traka, ona djeluje kao dinamicki "zapovjedni o @
centar" koji prilagodava svoje sucelje i alate na temelju aktivnog zadatka. ’=am

- y . : : . « j
Glavna.u_pravljacka. vploca nalagl sena flganj strani prozora Stvudlo. Ovo . %' ‘ ' @
centralizirano srediSte omoguéuje digitizerima da zaobidu slozene ugnijezdene —_

izbornike postavljanjem bitnih alata i podataka unutar jedne ploce s viSe kartica.
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Dinamicko sucelje i kontrole alata

Definirajuéa karakteristika Glavne upravljacke ploce je njezina responzivnost na nacin rada softvera. Kada je odabran
odredeni alat - kao Sto je alat za uredivanje ¢vorova ili naredba za transformaciju - plo¢a se automatski azurira kako bi
pruzila trenutacni pristup relevantnim postavkama za tu funkciju. To osigurava da su najvaznije kontrole uvijek
dostupne.

Glavna upravljacka ploc¢a dizajnirana je za pojednostavljenje tijeka rada smanjenjem potrebe za navigacijskim klikovima.

Objedinjavanjem upravljanja objektima, svojstava alata i vizualnih pomagala u jedno, prilagodljivo sucelje, omoguéuje
digitizeru da se usredoto¢i na kreativne i tehnicke aspekte dizajna veza.

Kljucne funkcionalne kartice

Ploca je organizirana u nekoliko zasebnih kartica, od kojih je svaka posveéena odredenom aspektu procesa dizajna veza:

1. Kartica Inspektor

Kartica Inspektor je primarni alat za upravljanje strukturom dizajna. Podijeljena je na dva glavna dijela:

 Inspektor objekata: Ovaj prozor prikazuje svaki vektorski element (linije, ispune, slova) na kronoloskom
popisu. Ovaj popis predstavlja redoslijed Sivanja; objekti na vrhu popisa Sivaju se prvi, dok se oni na dnu Sivaju
posljednji.

« Inspektor dijelova: Ovaj odjeljak omogucuje detaljnu kontrolu. Omoguéuje korisniku odabir i manipulaciju
unutarnjim komponentama koje mogu biti tesko dostupne u glavnom radnom podrudju, kao $to su otvori (rupe)
unutar objekta ispune ili pojedinacni pod-elementi unutar grupiranih objekata.

2. Kartica Uzorci

Kartica "Uzorci" sadrzi alate za upravljanje bojama:

« Paleta: Namjenski prostor za upravljanje bojama dizajna.
« Popis konaca: Popis konaca pruza pojednostavljeni slijed boja generiran automatski iz dizajna u bilo kojoj fazi
procesa rada.

3. Kartica Tocnost

Kartica "To¢nost" sadrzi kontrole i vizualna pomagala koja pomazu pri tehnickoj to¢nosti digitalizacije:

» Prekidaci za poravnavanje: Ukljucuje preklopnike za poravnavanje objekata, ¢vorova, smjernica ili
oznac¢nih to¢aka na smjernice, mrezu ili druge objekte kako bi se osiguralo to¢no geometrijsko poravnanje.

« BirdEye zumiranje: Precizan alat koji pruza uvecani prikaz podrucja oko kursora. To omogucuje digitizeru
postavljanje ¢vorova s visokom to¢noscu.

Opcije Poravnavanja Objekata

Poravnava pomaknute objekte na bilo koje aktivnesmjernice.
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H Poravnava pomaknute objekte na pozadinsku mrezu.

Opcije Poravnavanja Cvorova | Oznacnih Tocaka
D, Poravnava pomaknute ¢vorove na pravokutnik okvira kada su u neposrednoj blizini.
/O/ Privlaci pomaknute ¢vorove na najblizi postojeci ¢vor.

.....

Privla¢i pomaknute ¢vorove na bilo koju aktivnuvodilicu.

H Privlaci pomaknute ¢vorove na pozadinsku mrezu.
@é Privlaci pomaknute ¢vorove na konturu susjednog objekta.

Opcije Prianjanja Vodilica

D, Privla¢i pomaknutu vodilicu na granicni pravokutnik obruca kada je u neposrednoj blizini.
/O/ Privla¢i pomaknutu vodilicu na najbliZi postojeci ¢vor.

H Privla¢i pomaknutu vodilicu na pozadinsku mrezu.

@ Privlac¢i pomaknutu vodilicu na konturu susjednog objekta.

Zasto Koristiti Prianjanje Vodilica?

Prianjanjem vodilice na cilj, prvo stvarate ravnu "magnetsku" putanju. Budu¢i da kartica To¢nost (Accuracy Tab)
omogucuje prianjanje objekata i ¢vorova na ove vodilice, vodilica djeluje kao most za digitiziranje simetri¢nih
dizajna, kao $to su logotipi ili zrcaljeni cvjetni uzorci.

Vodilice se takoder mogu koristiti za rezanje objekata. Privlacenjem vodilice na mrezu ili na ¢vor postojeceg
objekta prije rezanja, osiguravate da se rez napravi to¢no tamo gdje je potrebno.

4. Kartica Instrument

Sadrzaj kartice Instrument je vrlo promjenjiv, mijenja se ovisno o aktivnom nacinu rada, kao $to su ispisivanje slova,
trasiranje ili slobodno crtanje.

« Kontekstualne kontrole: Prikazuje postavke specificne za alat koji se trenutno koristi.

+ Pregledi uzivo: Kada koristite alate za raspored - kao $to su Poravnaj, Rasporedi, Automatsko ponavljanje
ili Transformiraj - ova kartica generira pregled. To omogucuje korisniku da to¢no vidi kako ¢e trenutne
postavke utjecati na objekte prije nego $to se promjene trajno primijene.
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5. Kartica Parametri

Kartica Parametri postaje kljucna tijekom faze dorade digitalizacije. Dok ste u nac¢inu uredivanja ¢vorova, ova kartica
omogucuje izravan pristup svojstvima odabranog objekta. Umjesto otvaranja zasebnog prozora Svojstva, korisnici
mogu brzo prilagoditi gustoce, stilove bodova ili postavke podloge izravno unutar ploce.

Napomena: Neaktivne kartice su skrivene kako bi se pojednostavilo korisni¢ko sucelje; postaju vidljive tek
kada ih aktivira odgovarajuéi radni nacin.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Glavni prozor > Inspektor

Preglednik Objekata

Glavna upravljacka ploca sadrzi nekoliko kartica (1) koje se prilagodavaju trenutnom nacinu rada. Ovo poglavlje
usredotocuje se na karticu Inspektor, koja je kljuéna za odabir i manipulaciju objektima dizajna.

Preglednik objekata (Object Inspector) sredi$nje je mjesto upravljanja unutar
kartice Inspektor. Prikazuje sve vektorske objekte veza u njihovom tocnom
redoslijedu Sivanja. Popis pruza kritiéne podatke, ukljucujuci vrstu objekta, status
vidljivosti (ikona oka) i status veze (koji oznacava prijelazne bodove, rezanje

konca ili veze obi¢nim bodom). f

Kao primarni alat za odabir, Inspektor je posebno koristan za slozene dizajne gdje
je odabir objekata izravno u radnom podruéju tezak. Korisnici mogu jednostavno
mijenjati redoslijed Sivanja povlacenjem i ispustanjem, prilagodavati svojstva, mijenjati vidljivost i azurirati boje.
Susjedni Preglednik dijelova (B) namijenjen je odabiru elemenata koji se ne mogu izravno odabrati, kao $to su otvori
u objektima za ispunu (rupe) i poddijelovi grupiranih objekata.

7] Kartice

Veéina znacajki unutar ovih kartica dostupna je putem kontekstnih izbornika. Ako koristite mis, kliknite @
sekundarnu tipku za otvaranje skoénog izbornika. Na uredajima sa zaslonom osjetljivim na dodir,
pristupite ovim izbornicima dodirom gumba skoénog izbornika (E).
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Kartica Inspektor

A

Preglednik objekata: Prikazuje sve objekte dizajna u njihovom
trenutnom redoslijedu Sivanja, ukljucujudi vrstu, vidljivost i status
veze.

Preglednik dijelova: Prikazuje unutarnje otvore u objektima za ispunu i
komponente grupiranih objekata. Ovaj prozor omogucuje manipulaciju
elementima koji se ne mogu izravno odabrati u radnom podrucju.

Gumbi za pregledavanje objekata. lkone strelica omogucuju
korisnicima preskakanje izmedu objekata iste boje ili onih povezanih
vezama, olakSavajuci brzu navigaciju kroz duge popise.

Kontrola Prekidaé: Ukljucuje ili iskljuCuje nacin odabira potvrdnim
okvirima, Sto je posebno korisno za korisnike uredaja sa zaslonom
osjetljivim na dodir.

Gumb skoénog izbornika: Omoguduje pristup kontekstnom izborniku
popisa za korisnike uredaja sa zaslonom osjetljivim na dodir ili one s
miSem s jednom tipkom.

Glavni razdjelnik: Prilagodava ukupnu Sirinu upravljacke ploce. Ovo je
korisno pri pregledu dugih tekstualnih oznaka za objekte s natpisima.
Suprotno tome, smanjivanje upravljacke ploCe osigurava vise prostora
za radno podrucje.

Nacin Odabira Potvrdnim Okvirima

Fi

D

Kartica Inspektor.

U Embird modulima, Na¢in odabira potvrdnim okvirima je specijalizirana postavka sucelja dizajnirana za

pojednostavljenje procesa odabira vise stavki na popisu. Aktivira se putem Kontrole prebacivanja ili sko¢nog

izbornika koji se nalazi blizu popisa Inspektor objekata, ili uz popis datoteka u dijaloskim prozorima za otvaranje /

spremanje.

v| [

Ovaj je nacin rada posebno koristan za korisnike koji rade na uredajima sa zaslonom osjetljivim na dodir, kao $to
su tableti, gdje fizicka tipkovnica nije dostupna za izvodenje standardnih precaca za odabir poput Ctrl+Click.

Kako radi na¢in odabira potvrdnim okvirima:

1. Vizualni potvrdni okviri: Kada je omoguéen, mali potvrdni okvir dodaje se s lijeve strane svake
stavke na popisu.

2. Visestruki odabir jednim dodirom: Umjesto drzanja tipke Ctrl, moZete jednostavno dodirnuti
potvrdne okvire raznih stavki na popisu kako biste ih dodali u svoj odabir. To olakSava odabir vise
nesusjednih stavki.

3. Skupna obrada: Jednom kada je vise stavki oznacéeno, svaka radnja koju izvrsite - kao $to je promjena

boja, izmjena svojstava ili primjena naredbi geometrijske transformacije - primijenit ¢ée se na svaku
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odabranu stavku istovremeno.

4. Koristenje misa: Ovaj je nacin rada takoder koristan za korisnike misa koji preferiraju "preklopni” stil
odabira umjesto drzanja tipki na tipkovnici za odrzavanje grupnog odabira.

Rad S Objektima I Dijelovima

~p % D l 6./2 Srz Inspektora objekata je detaljan popis objekata. Osim pregleda slicica, pruza
tehnicke podatke o kontinuitetu uboda, pomazuéi vam identificirati i rijesiti

» fl ¥ 9 . 7.12 nezeljeno rezanje konca dodavanjem povezujuéih uboda.

~ K Y 9 l 8./2 Za promjenu redoslijeda Sivanja, jednostavno odaberite objekte na popisu i

+ Q P 9 l 9/2 povucite ih na novi polozaj. Nakon ispustanja, izbornik vam omoguéuje odabir
Umetni prije ili Umetni poslije. Takoder mozete odabrati Postavi identi¢na

€ § O . 10./2 svojstva ili Postavi identiénu boju za brzo sinkroniziranje postavki izmedu

- objekata.
% % 9 Pz

Za skrivanje ili prikazivanje objekta, dugo kliknite ili dvokliknite ikonu oka. Za
operacije poput dupliciranja, brisanja ili uredivanja svojstava, desnom tipkom misa kliknite na odabir ili koristite gumb
skoc¢nog izbornika (E). Za odabir viSe nepovezanih objekata, drzite tipku Ctrl dok klikéete.

Napomena: Za uredaje sa zaslonom osjetljivim na dodir, omogucéite potvrdni okvir (D) za laksi odabir jednim
dodirom.

Anatomija Retka Objekta:

8 9

1 2 3 4 6 7
I 2. [3 Text

5
~ € DY
1 - Vidljivost

' 2 Vidljivo. Dugo kliknite ili dvokliknite za skrivanje.
S Skriveno. Dugo kliknite ili dvokliknite za prikazivanje.

-—y— Grupa s mjeSovitom vidljivos¢u. Dugo kliknite ili dvokliknite za prikazivanje/skrivanje svih.
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2 - Slicica
Dvokliknite na ikonu objekta za generiranje bodova.
Mala zelena tocka oznacava polozaj prvog boda objekta. Mala crvena tocka oznacava polozaj posljednjeg

E boda objekta.
Ako se umjesto ikone objekta prikazuje simbol uskli¢nika (!), to je upozorenje da objekt ima nultu
veli¢inu. To se ponekad dogada prilikom uvoza objekata iz vektorske grafike, kao $to su .svg datoteke.

Objekte nulte velic¢ine treba izbrisati.

3 - Kontinuitet
Cx Ikona Skara oznacava prijelazni bod (rezanje) prije objekta. Ikona cijevi oznacava promjenu boje.

4 - Vrsta Objekta
Dvoklik na ikonu objekta omoguéuje pristup prozoru Svojstva. Za kopiranje svojstava ili boje u druge objekte,
odaberite stavku, pritisnite primarnu tipku misa te povucite i ispustite na drugu stavku.

O Objekt je obi¢na ispuna.

@ Objekt je ispuna s automatskim stupcem.

m Objekt je Sfumato.
Objekt je rupa u objektu Ispuna ili Sfumato.

@)

y Objekt je Rezbarenje.

/ Objekt je Kontura.

/ Objekt je Skica konture.

W Objekt je Kontura koristena kao obrub

N\

2 Objekt je Povezivanje.

2

Objekt je ispuna s motivima.

Objekt je niz Ru¢nih bodova.
83 /353
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Objekt je Stupac.

Objekt je Stupac s nac¢inom rada Trake.

Objekt je Stupac s viSeslojnim na¢inom rada.

Objekt je Stupac s uzorkom. To je objekt slican objektu Stupac, ali njegovi pokrivni bodovi su podijeljeni
prema odredenom uzorku. To omogucuje koristenje Sirih stupaca i dodavanje teksture pokrivnim
bodovima.

Objekt je Aplikacija.
Objekt je rupa u Aplikaciji.

Objekt je Mreza.

Objekt je rupa u Mrezi.

&S BIDDD

ﬂ'{%% Stavka se sastoji od nekoliko drugih objekata koji su grupirani zajedno.

5 - Unutarnja Odrezivanja

°\\ Oznacava odrezivanja unutar grupiranih objekata. To moZe signalizirati promjenu boje, nedostajuéu
/Q vezu ili nedostajuci povratni put unutar grupe.
*
6 - Boja

Dvostruki klik na okvir boje poziva mjesalicu boja. Procitajte poglavlje
Popis konaca i kartica uzoraka za uc¢inkovitiji nacin upravljanja bojama dizajna.

7 - Broj Objekta
# Dvostruki klik na tekstualnu oznaku (broj objekta i boje) za promjenu svojstava objekta.

8 - Broj Boje

Boje su numerirane redoslijedom pojavljivanja. Ovaj broj pomaze u prepoznavanju objekata iste boje,
$to je osobito korisno u slucaju vrlo sli¢nih boja. Procitajte poglavlje Popis konaca i kartica Uzoreci za
ucinkovitiji nadin upravljanja bojama dizajna.
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9 - Komentari | Ispisivanje

Sadrzi metapodatke, kao $to su nazivi uzoraka kontura ili detalji fonta. Za ispisivanje stvoreno putem
Font Engine ili Alphabets, prikazuje tekstualni sadrzaj. Kliknite desnom tipkom misa za odabir Uredi
tekst.

Boje

Svaka stavka u Object Inspectoru omoguéuje pristup svojim bojama putem prozora Svojstva ili plo¢e Color Mixer. Dok
Object Inspector uc¢inkovito definira geometriju i redoslijed, nadzor i uredivanje boja uéinkovitije se obavlja putem
Popis konaca i kartica Uzorci. Popis konaca pruza sazZeti pregled svih boja koje se trenutno koriste u projektu,
olaksavajuéi brze provjere i skupna azuriranja.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Glavni prozor > Popis konaca

Kartica Popis Konaca | Uzorci

Unutar Embird Studio, Popis konaca nalazi se unutar kartice Uzorei na ‘:‘, EEEEEE -
Glavnoj upravljackoj_ploé¢i. Ova ploca sadrzi nekoliko kartica koje automatski
prilagodavaju svoju konfiguraciju na temelju trenutnog nacina uredivanja ili -

odabira objekta. ’=qm,
Kada se dizajn otvori ili stvori, Popis konaca mapira genericke podatke o boji mﬁ?ﬁﬁm‘ ‘ '
datoteke u raspon odredenog proizvodaca, poznat kao Zadani katalog konaca. @~ | -

Ovo osigurava da se digitalni prikaz na zaslonu to¢no podudara sa specifikacijama
fizickog konca za proizvodnju. Popis konaca, radeci zajedno s Paletom koja se nalazi na istoj kartici, sluzi kao
primarno sucelje za sveobuhvatno upravljanje bojama.

Izgled Kartice Uzorci

Kartica Uzorci je specificno podrucje korisnickog sucelja koje sadrzi i Popis konaca (boje koje se

trenutno koriste u vasem dizajnu) i Paletu (kolekciju dostupnih boja koje mozete odabrati). Uzorci se

odnose na vizualnu biblioteku specifi¢nih, visekratno upotrebljivih definicija boja. Zamislite to kao

digitalnu knjigu uzoraka ili kutiju s koncima. Umjesto da svaki put birate nasumi¢nu boju iz spektra,
koristite "Uzorke" kako biste osigurali dosljednost u cijelom dizajnu.
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1 Paleta: Upravljajte kolekcijom boja za brz pristup unaprijed r

definiranim bojama. 1 ==
Aktivna boja: Istaknuta boja koja se koristi pri stvaranju novih Ei
2

objekata ili boja koja se povlaci na postojeci objekt ili stavku

popisa konaca. 4—==
3 Izbornik palete: Pristupite naredbama specificnim za paletu. D
4 Razdjelnik: Upravljajte omjerom palete u odnosu na popis konaca. . sy ——— By
5 Popis konaca: KronolosSki popis svih boja koristenih u dizajnu. D

Veéina znacajki unutar kartice Uzorci dostupna je putem kontekstualnih izbornika. Ako koristite mis, @
kliknite sekundarnu tipku za otvaranje sko¢nog izbornika. Na uredajima sa zaslonom osjetljivim na
dodir, pristupite ovim izbornicima dodirivanjem gumba skoénog izbornika.

Popis Konaca A—

AR EE

Popis konaca pruza pojednostavljeni, kronoloski slijed boja koji se
automatski generira iz dizajna u bilo kojoj fazi procesa digitalizacije.

[
IR

Izgled Popisa Konaca

Zadani katalog konaca: Boje dizajna uskladuju se s ovim katalogom, koji se odabire iz dostupnih biblioteka.
Kliknite na zaglavlje ove tablice kako biste postavili drugi katalog kao zadani. Drugi nacin postavljanja ovog
kataloga je koristenje naredbe ~m glavni izbornik > Opcije > Zadani katalog konaca .

Napomena: Boje se uskladuju s ovim katalogom Cak i ako su izvorno odabrane iz druge biblioteke
konaca.

Popis boja dizajna: Koristite povuci-i-ispusti za kopiranje boja iz palete ili druge stavke popisa. Klik na
B sekundarnu tipku misa na bilo kojoj stavci otvara kontekstni izbornik, koji je takoder dostupan putem precaca
Control (E).

Okvir boje - Boja na zaslonu i boja konca: Gornja polovica predstavlja "boju na zaslonu" dodijeljenu
objektima. Donja polovica prikazuje najblizu odgovarajucu boju iz odabranog zadanog kataloga konaca.

C Imajte na umu da boje mogu varirati, buduci da katalozi konaca sadrze konacan izbor u usporedbi s
milijunima digitalnih boja na zaslonu. Gornji broj oznacava kronoloski redoslijed boje u dizajnu, dok donji kod
identificira konac unutar kataloga.
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D Tekstualni opis: Gornji dio opisuje objekt ili sloj povezan s bojom (npr. "Sfumato objekt, nijansa #3"). Donji dio
prikazuje sluzbeni naziv odgovarajuéeg konca iz zadanog kataloga.

E Gumb skocnog izbornika: Omoguduije pristup operacijama specificnim za kontekst, kao $to su definiranje
novih boja, odabir boja izravno sa pozadinske slike ili sinkronizacija boja konca s bojama na zaslonu.

Primarne Funkcije Popisa Konaca

Popis konaca ispunjava Cetiri kriticne tehnicke uloge:

1. Pojednostavljeni pregled: Pruza sazeti popis promjena konca u njihovom to¢nom redoslijedu vezenja, bez
obzira na broj pojedinacnih vektorskih objekata dodijeljenih svakoj boji.

2. Pristup unutarnjim bojama: SlozZeni objekti poput Sfumato ili Aplikacije sadrZe "unutarnje" boje kojima se
obicno upravlja putem prozora Svojstva. Popis konaca omoguéuje brzi pregled na visokoj razini i izravno
uredivanje ovih unutarnjih slojeva.

3. Uskladivanje s katalogom: Olaksava preciznu pretvorbu digitalnih vrijednosti u stvarne kodove konaca iz
odabranog zadanog kataloga.

4. Globalni odabir i uredivanje: Omoguéuje univerzalnu izmjenu odredene boje. Promjena unosa boje ovdje
aZurira svaku pojavu te boje u cijelom dizajnu, ¢ak i ako je boja ugradena unutar slozenih objekata ili rasporedena
kroz vise uzastopnih objekata.

Paleta Naspram Popisa Konaca

Dok popis konaca prikazuje redoslijed boja onako kako se pojavljuju u dizajnu, paleta predstavlja dostupni skup boja
za projekt. Korisnici mogu povudi i ispustiti boje iz palete izravno na objekte u Radnom podrudju ili na unose u popisu
konaca kako bi brzo ponovno dodijelili vrijednosti boja bez otvaranja dubokih postavki izbornika.

Usporedba S Inspektorom Objekata

Iako je Inspektor objekata primarni navigacijski alat za upravljanje strukturnom hijerarhijom dizajna - detaljno
prikazujuéi vrste objekata, grupe i slojeve - nije optimiziran za pregled boja. U dizajnima koji sadrzZe stotine objekata,
prepoznavanje redoslijeda boja u Inspektor moze biti nezgrapno.

U Studio, odnos izmedu objekata i boja kategoriziran je kako slijedi:

« Zajednicke boje: Vise razlicitih vektorskih objekata ¢esto koristi istu boju konca kako bi se smanjilo
zaustavljanje tijekom vezenja.

« ViSebojni objekti: Specijalizirane vrste objekata, kao $to su Sfumato, Aplikacija ili Rubni objekti, cesto
sadrze unutarnje podskupove boja unutar jednog strukturnog entiteta.

Korisnicki priruénik - Studio Next > Glavni prozor > Alatna traka
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% Glavna Alatna Traka

RN
Glavna alatna traka u Studiju koristi se za stvaranje i uredivanje objekata unutar fote o —
radnog podrucja. Sadrzi kreativne alate kao i specijalizirane alate za zumiranje, s E
odabir i mjerenje objekata. Y g
e e oll=

Glavna alatna traka je kontekstualno osjetljiva, Sto znaci da se njezin sadrzaj * % ©
dinamicki azurira na temelju trenutnog nacina rada. e e —

o o e |

Indikator Zumiranja

Indikator zumiranja, koji se nalazi na vrhu ove ploce, ostaje dostupan u svim nac¢inima rada. Prikazuje trenutnu razinu
povecanja radnog podruéja. Na ovu kontrolu mozete kliknuti kako biste brzo vratili zumiranje na stvarnu veli¢inu
(1:1).

Faktor zumiranja. Ovaj gumb ima dvostruku funkciju: 1. Prikazuje trenutni omjer zumiranja. 2.
3.5x Klikom na gumb postavlja se omjer zumiranja na 1:1, prikazujuéi dizajn u velic¢ini u kojoj ée se
pojaviti kada bude izvezen.

Izgled gumba faktora zumiranja kada je mjerilo postavljeno tocno na 1:1.

Nacin Rada #1 - Odabir | Transformacija

Alati u gornjem dijelu ploce koriste se za odabir i manipulaciju gotovim objektima, te za prilagodbu povec¢anja radnog
podrudja.

Sljede¢i odjeljak sadrzi alate za stvaranje novih objekata, uz specijaliziranu kategoriju za alat za mjerenje.

Alati Za Odabir

Alat pokaziva¢. Odaberite kursorom

)| E

Uredivanje rubova

Zumiranje

0
% Odabir lasom

Pomicanje radnog podrucja izvodi se pomicanjem kursora uz drzanje sekundarne tipke misa.
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Kreativni Alati

Ispuna (Obicna ispuna, Ispuna motivom, Automatski stupac)

Sfumato.

Mreza

Otvor (Hole). Otvori se mogu dodati postoje¢im objektima ispune, Sfumato ili mreze.

Rezbarenje. Urezivanja se mogu dodati objektima tipa Ispuna, Sfumato, Mreza ili Stupac.

Stupac

Stupac s uzorkom

Kontura (Jednostavno, Uzorci, Skica, Rub, Satin, Overlock)

Ru¢ni bodovi

Aplikacija

Otvor za aplikaciju (rupa)

Poveznica

Alat za slobodno crtanje

Osnovni oblici

SN S|SB NP DR8]

Pomoc¢ni Alati

Alat za mjerenje

o
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Zumiranje

Alat za zumiranje povecava poveéanje klikom primarne tipke i smanjuje ga klikom
sekundarne tipke na odredenoj tocki. To se takoder moze izvesti pomocu kotacica misa.

Za zumiranje odredenog podrucja, pritisnite primarnu tipku misa i povucite kako biste
stvorili pravokutni okvir. Nakon otpustanja, odabrano podrucje ¢e se prosiriti kako bi
ispunilo radno podrudje.

Odabir

Alat Pokazivac¢/Odabir identificira jedan objekt izravnim klikom ili viSe objekata putem okvira za odabir.
Za dodavanje ili uklanjanje objekata iz odabira, drzite tipku "Shift" dok klikcete na njih.

Za koristenje okvira za odabir za viSestruki odabir, povucite kursor s pritisnutom primarnom tipkom misa. Logika
odabira odredena je smjerom povlacenja:

S lijeva na desno: Odabire sve objekte koje okvir dodiruje ili koji se nalaze unutar njega.
S desna na lijevo: Odabire samo objekte koji su u potpunosti zatvoreni unutar okvira.

o8 T@

Povlacenije s lijeva na desno odabire sve objekte koje okvir dodiruje.

Q Q Q _ Q
R

Povlacenje s desna na lijevo odabire samo objekte koji su potpuno zatvoreni.

Otvori

Otvor se moze stvoriti samo nakon objekta Ispuna, Mreza ili Sfumato, ili drugog Otvora. Ne pojavljuje se kao zaseban
unos u Inspektoru objekata i ne moze se izravno odabrati. Za odabir otvora za transformaciju, koristite Inspektor
dijelova. Ovaj se protokol takoder odnosi na otvore za aplikaciju.

Za dodavanje otvora, nadredeni objekt mora biti odabran ili mora biti najnoviji unos na popisu Inspektor objekata.
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Urezivanje

Alat za urezivanje ucinkovit je samo kada se primijeni na objekt Ispuna, Mreza, Sfumato, Stupac, Stupac s uzorkom ili
Otvor.

Objekti S Jednim Rubom

Objekti Ispuna, Mreza, Sfumato, Otvor, Urezivanje, Kontura, Poveznica i Ru¢ni bod sastoje se od jednog ruba. Za
objekte Ispuna, Mreza, Sfumato i Otvor, ovaj rub mora tvoriti zatvorenu petlju, gdje se zavr$na tocka podudara s
pocetnom tockom.

Objekti S Dva Ruba

Objekti Stupac, Stupac s uzorkom i Aplikacija uvijek posjeduju dva razlic¢ita ruba. Ako su funkcije "Zavrsi objekt" ili
"Uredi" neaktivne, to obic¢no znaci da drugi rub objekta jo$ nije definiran.

Tijek Vezenja Aplikacije

Kada se Otvor aplikacije koristi s glavnim objektom Aplikacija, redoslijed vezenja je sljedeci:
1. Oznacni bodovi za glavni objekt i za otvor.

2. Bodovi za pricvr$éivanje za glavni objekt i za otvor.

3. Pokrivni bodovi za glavni objekt i za otvor.

Alat Za Mjerenje

Alat za mjerenje izracunava udaljenosti i kutove unutar dizajna. Moze stvoriti jednu ili dvije mjerne
linije; kada su prisutne dvije, alat takoder izracunava kut izmedu njih. Izmjerene vrijednosti prikazuju

Nacin #2 - Stvaranje/Uredivanje Cvor Po Cvor

Sljedece kontrole specificne su za stvaranje i uredivanje ¢vor po ¢vor. Ove se opcije pojavljuju na alatnoj traci nakon
ulaska u ovaj nacin rada.

[\ p Vrsta elementa ruba. Koristite ovo za odabirvrste elementaza digitalizaciju novih rubova.

m Sredisnja tocka kao prva. Kada je omoguceno, novi element krivulje inicijalizira se prvim
klikom kao linija. Drugi klik pretvara ga u krivulju, koristeéi prethodnu tocku kao sredisnju
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tocku. Ako je
onemoguéeno,
krivulja se
stvara prvim
klikom, $to
zahtijeva
ruéno
pozicioniranje
sredis$nje
tocke ili
Bézierovih
rucica.

4 Rucice sa strelicama. Ovo prebacuje Bézierove kontrolne rucice izmedu oblika strelice i
e kruznog oblika.

D{IU_\D Nacin umetanja. Ovo ukljucuje ili iskljucuje nacin rada Umetanje elemenata.

Nacin #3 - Ispisivanje Slova

Sljedeée kontrole specificne su za nacin ispisivanja slova i pojavljuju se na alatnoj traci nakon aktivacije.
Padajuéi izbornik koji sadrzi unaprijed definirane osnovne linije za poravnanje teksta.

Aktivira nacin cjelokupnog uredivanja za objekt ispisivanja slova.

Aktivira uredivanje za pojedinacne znakove.

J o) Aktivira uredivanje na razini ¢vorova za osnovnu liniju teksta.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Glavni prozor > Plo¢a izbornika

Ploc¢a Glavnog Izbornika

0SS cgs s
Ploéa glavnog izbornika nalazi se na vrhu Glavnog prozora u Studio. o & =

AA@AS v
Ova ploda integrira razne kontrole, ukljuéujuéi izbornike, gumbe i kombinirane e 5
okvire. Kontekstualno je osjetljiva, $to osigurava da se dostupne opcije i kontrole ot M=
automatski azuriraju na temelju aktivnog nacina rada. i 2

| a9 00 )

Za detaljne informacije o pojedinaénim stavkama izbornika, molimo pogledajte e _

poglavlje m Glavni izbornik
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Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Glavni prozor > Plo¢a razdjelnika

Ploca Razdjelnika

Horizontalni razdjelnik koji se nalazi u Glavnom prozoru Studio-a prilagodava w e
ukupnu Sirinu Glavne upravljacke ploce. Takoder nudi gumbe za brzi pristup :: M
¢esto koriStenim operacijama. Veéina ovih gumba duplicira funkeije koje se nalaze ey ©
unutar glavnih izbornika ili alatnih traka. KoriStenje ovih gumba moze povecati o M=
ucinkovitost, osobito kada koristite zaslon osjetljiv na dodir ili intenzivno radite s i X
misem. ry @ T—

I

O
O
O
O
O
O
O

Dostupan skup gumba dinamicki se azurira prema aktivnom naéinu rada. Na
primjer, ploca prikazuje razlicite opcije ovisno o tome je li trenutno aktivan nacin rada ispisivanja slova ili

vektorizacije.

Ploc¢a Razdjelnika - Uobi¢ajeni Gumbi Za Sve Nacine Rada

/%

Pristupite Skoénom izborniku. Ovo je isti izbornik koji se poziva klikom na Radno podruéje
sekundarnom tipkom misa.

Uve¢aj: Povecava povecanje Radnog podrucja. Ovaj gumb ima funkciju automatskog ponavljanja;
drzanje primarne tipke mi$a pritisnutom omogucuje glatku i kontinuiranu promjenu razine uvecanja
dok se tipka ne otpusti.

Umanji: Smanjuje povedanje Radnog podrucja. Poput alata Uveéaj, ovaj gumb ukljucuje funkeiju
automatskog ponavljanja, omogucujuéi glatko i kontinuirano smanjenje mjerila prikaza kada se drzi
pritisnutim.

Nacin Rada #1 - Odabir | Transformacija

niadlMLe

Ponisti promjene

Ponovi promjene

Spremi dizajn u pohranu

Generiraj bodove za odabrani objekt(e).

Ukljuci/iskljudi vidljivost prijelaznih bodova u Radnom podrudju.
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PokreniSew Simulator.

Uvecaj Radno podrucje na odabrani objekt ili objekte.

aH(t]

Nacin Rada #2 - Stvaranje | Uredivanje Cvor Po Cvor

Gornji skup gumba identican je Naéinu rada #1. Dodatni alati ukljuéuju:

’ Stvori Povratnu putanju (drugi sloj) za objekt obrisa.
T Poravnaj pocetnu tocku s prethodnim objektom.

T Poravnaj krajnju tocku sa sljedeé¢im objektom.

o g Podijeli odabrani rub.

& Stvori particiju segmenta u objektu Stupac ili Aplikacija.

Nacin Rada #3 - Ispisivanje Slova

Gornji skup gumba identic¢an je Naéinu rada #1. Dodatni alati ukljuéuju:
Ucitaj ispis slova
Spremi ispis slova

Obrisi tekst

4ll5l153

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Glavni prozor > Skoéni izbornik
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Skocni Izbornik

Skoéni izbornik je kompaktan, kontekstualno osjetljiv izbornik koji omoguéuje brz pristup naredbama i opcijama
relevantnim za trenutni na¢in rada. Ovaj izbornik ostaje skriven dok se ru¢no ne pozove.

@ Kliknite ovaj gumb za otvaranje sko¢nog izbornika.

Na uredajima opremljenim miSem, sko¢nim izbornicima se pristupa klikom na sekundarnu tipku @
misa (desni klik).

Studio sadrzi nekoliko namjenskih gumba za skocni izbornik unutar svojih prozora i ploc¢a. Oni su %
prvenstveno dizajnirani za upotrebu na zaslonu osjetljivom na dodir na uredajima bez misa, iako
ostaju potpuno funkcionalni za korisnike koji preferiraju tijek rada s miSem s jednom tipkom.

Korisnicki priruénik - Studio Next > Uredivanje €vorova

Uredivanje ¢vorova

Korisnicki prirucnik - Studio Next > Uredivanje ¢vorova > Linije smjera

Linije Smjera Za Alat Auto Column

Alat Auto Column koristi napredne algoritme za popunjavanje objekata satenskim bodovima, blisko oponasajuci rucne
tehnike koje koriste profesionalni digitizatori. Medutim, odredeni dizajni mogu zahtijevati ru¢ne prilagodbe orijentacije
boda u odredenim podrucjima.

Ova se kontrola postize pomocu linija smjera. Linija smjera definira se crtanjem putanje od postojeéeg rubnog ¢vora
preko ispunjenog podrucja. Napomena: linija smjera mora presijecati ispunjeno podrucje kako bi utjecala na orijentaciju
boda; ako ostane izvan granica objekta, nece imati nikakvog ucinka.

Primjer u nastavku ilustrira kako linija smjera modificira tijek bodova unutar automatskog stupca.
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Da biste to implementirali, udite u nac¢in rada Create/Edit i odaberite ¢vor koji je namijenjen kao pocetna tocka za
liniju smjera. Zatim kliknite sekundarnu tipku misa na mjesto gdje bi segment linije trebao zavrsiti. Ova radnja oznacava
krajnju tocku i otvara kontekstni izbornik.

Za dovrsetak prilagodbe, odaberite naredbu "Place Direction Node Here" iz izbornika. Softver ¢e odmah ponovno
izracunati kutove bodova na temelju novog vektora.

Za povratak na izvorni automatizirani tijek bodova, jednostavno izbrisite ¢vor koji se nalazi na kraju linije smjera.

Korisnicki prirucnik - Studio Next > Uredivanje ¢vorova > Umetanje elemenata

Umetanje Elemenata

Pri radu u standardnom nacinu rada vektorizacije, novi se ¢vorovi obicno mogu dodavati samo sekvencijalno nakon
posljednjeg ¢vora na rubu. Iako mozete koristiti naredbu Umetni iz kontekstnog izbornika za dodavanje ¢vorova na
drugim mjestima, ovaj proces moZze biti neuc¢inkovit pri radu s vise to¢aka. Dodatno, postavljanje novog ¢vora u
neposrednu blizinu postojeéeg moze nehotice potaknuti odabir ¢vora umjesto stvaranja nove tocke. Nacin rada
Umetanje elemenata dizajniran je za rjeSavanje ovih problema s dvije glavne prednosti:

1. Omoguéuje dodavanje novih ¢vorova nakon bilo kojeg odabranog ¢vora, umjesto samo na kraju niza.
2. Zaobilazi logiku odabira ¢vorova, omogucujuéi vam da postavite novi ¢vor izravno na ili blizu postojeéeg ¢vora
bez njegovog slucajnog odabira.

EEE

Za aktivaciju na¢ina rada Umetanje elemenata pomocu tipkovnice, pritisnite i drzite tipku "a" dok
klikéete primarnom tipkom misa na Zeljeno mjesto unutar Radnog podrudja.
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Za uredaje bez tipkovnice, iditena m Izbornik (naéin stvaranja/uredivanja) > Uredi > @
Umetni , ili koristite gumb Na¢in rada elementa na traci izbornika za aktivaciju ove znacajke.

oo

=4

Umetanje novih évorova posebno je korisno pri pro¢iséavanju automatski generiranih veza izmedu objekata ili pri
digitalizaciji slozenih efekata sjené¢anja pomoé¢u ruénih bodova. Pri stvaranju velikog broja ruénih bodova, ovaj naéin
rada sprjecava slucajni odabir postojecih évorova, pojednostavljujuéi tijek rada digitalizacije.

Sljedeci primjer ilustrira umetanje novih ¢vorova. U ovom scenariju, polilinija zavrSava u tocki (E), ali trebamo
umetnuti nekoliko ¢vorova nakon ¢vora (2). Zapocnite klikom za odabir ¢vora (2).

_?_ 1

Aktivirajte nacin rada Umetanje elemenata i kliknite gdje Zelite postaviti dodatne tocke. Stvorite nove ¢vorove (3),
(4), (5), (6) i (7). Nakon zavrsetka, izadite iz nacina rada Umetanje elemenata. Imajte na umu da su ove tocke sada
integrirane u sredinu niza ¢vorova neposredno nakon ¢vora (2). Isprekidana linija na donjoj slici predstavlja izvornu
putanju polilinije.

—-—-
1

Napomena: Dok je aktivan nacin rada Umetanje elemenata, postojeci ¢vorovi se ne mogu odabrati niti
pomicati. Kako biste ponovno dobili moguénosti odabira, prvo morate izaci iz na¢ina rada otpustanjem tipke
"a" ili ponisStavanjem odabira opcije u izborniku.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Uredivanje évorova > Osnovni oblici u naéinu vektorizacije
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% Osnovni Oblici U Nacinu Rada Vektorizacija

Nacin rada Vektorizacija je primarno okruZenje za koristenje osnovnih oblika, koje sluzi kao napredna alternativa nac¢inu
rada Odabir/Transformacija.

Zarazliku od nacina rada Odabir/Transformacija, koji je ogranicen na stvaranje unaprijed definiranih oblika spremnih
za upotrebu, nacin rada Vektorizacija omogucuje uredivanje oblika na razini ¢vorova i spajanje vise oblika u jedan
entitet. Oblik se takoder moze integrirati s rubom krivulje objekta koji se trenutno vektorizira. Dodatno, ovaj na¢in rada
pruza fleksibilnost za promjenu pocetne tocke bilo kojeg oblika.

Osnovni Oblici

Osnovni oblici sastoje se od geometrijskih i ukrasnih uzoraka koji sluze kao temeljni gradivni elementi za stvaranje
dizajna za strojni vez.

Geometrijski oblici ukljucuju elipse, trokute i pravilne mnogokute.

QUOA

Ukrasni oblici ukljuéuju cvjetove, zvijezde, srca i spirale.

LOR  £5

U nacinu rada Vektorizacija, ovi oblici su dostupni putem m Glavni izbornik > Oblik .

Definicije svojstava oblika i funkcionalnost kontrola za poravnavanje ostaju dosljedne onima u nac¢inu rada
Odabir/Transformacija.

Medutim, svojstva Debljina i Kut, specificna za objekte stupaca, nisu dostupna u ovom nacinu rada. To je zato Sto se
kutovi i dvije strane stupca ovdje definiraju ru¢no, umjesto da se generiraju putem pomaka oblika. Iako ovo zahtijeva

viSe ru¢nog unosa, omogucuje stvaranje stupaca s promjenjivom debljinom, Sto je znacajka koju alat Oblici u nacinu
rada Odabir/Transformacija ne podrzava.

Primjer - Elipsa satenskog boda

Nadin rada Vektorizacija olaksava kombiniranje nekoliko oblika u jedan objekt. Cesta primjena je stvaranje elipse

satenskog boda s promjenjivom debljinom.
@\\ I ,W W ,:;TW%
= _
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Kliknite gumb Alat Stupac na alatnoj traci na lijevoj strani zaslona. Ovo prebacuje Studio u nacin
rada Vektorizacija.

Kliknite na drugu lokaciju kako biste uspostavili bazu objekta stupca. Primijetite da je fokusirani ¢vor istaknut. Baza je
prikazana isprekidanom linijom. Oba ruba stupca zapocet ¢e na ovoj bazi i zavrsiti na drugoj bazi na suprotnom kraju.
Baze su uvijek ravne linije i definiraju kut boda na pocetku i kraju stupca; kutovi izmedu su interpolirani.

Iditena m Glavni izbornik > Oblik > Elipsa .Zadana postavka od
Cetiri elementa obicno je dovoljna za elipsu, iako se moze dodati vise ako je
potrebna veéa preciznost.

Nacrtajte elipsu blizu fokusne to¢ke. Koristite kruzne rucke (112) za
podesavanje dimenzija i sredisnju rucku u obliku dijamanta za
pozicioniranje oblika.

Kliknite desnom tipkom misa bilo gdje u radnom podrucju i odaberite Na
elemente iz kontekstnog izbornika. Ovo pretvara elipsu u niz vektorskih
elemenata, s pocetnim i zavr$nim tockama pozicioniranim blizu fokusne
tocke.

Embird Next 99 /353



Prva strana stupca je sada dovrSena, a oblik je integriran u rub stupca.

Kliknite na prvi ¢vor druge strane kako biste ga stavili u fokus.

Ponovno odaberite m Glavni izbornik > Oblik > Elipsa

Nacrtajte drugu elipsu blizu fokusirane tocke.

Kliknite desnom tipkom misa i odaberite To Elements iz sko¢nog
izbornika. Ovo pretvara drugu elipsu u niz elemenata, dovrsavajuéi granicu.

Obje strane elipse su sada dovrsene.
Ponovno kliknite desnom tipkom misa u radnom podrucju i odaberite

Generate Stitches. Rezultirajuci objekt je elipsa satenskog boda s
promjenjivom debljinom.

&

Napomena: Na uredajima bez misa, koristite gumb Pop-Up Menu za pristup
kontekstnom izborniku umjesto klika desnom tipkom misa.
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Pravokutnik - Kutovi

Osim standardnih pravokutnika, alat Shapes (Oblici) nudi tri metode za modificiranje kutova:

Vrste modifikacija kutova.

1. Zaobljeni kut (Filleted): Zamjenjuje ostar kut od 90 stupnjeva glatkom, vanjskom krivuljom.
2. Nazubljeni kut (Scalloped Corner): Zamjenjuje ostar kut unutarnjim, konkavnim urezom za dekorativni efekt.
3. Zakoseni kut (Chamfered Corner): Zamjenjuje kut ravnim, dijagonalnim rezom.

Intenzitet modifikacije kuta definiran je kao postotak, gdje 100% predstavlja polovicu duljine stranice pravokutnika.

Vrijednost od 100% odgovara polovici duljine stranice.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Kako digitalizirati logotip

Kako digitalizirati logotip

Digitalizacija Veza - Kako Digitalizirati Logotip - 1. Dio

U ovoj lekeiji naucit cemo kako digitalizirati logotip tvrtke. Ova je lekcija osmiSljena za pocetnike, a svi koraci ukljucuju
detaljne komentare.

Studio popunjava vektorske objekte - koje je nacrtao korisnik ili su uvezeni iz vektorske datoteke - bodovima za vez.
Nakon zavrsetka, gotov dizajn se u¢itava u Embird Editor za konaé¢ne prilagodbe i sprema u Zeljenom formatu.
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Za proces digitalizacije, ako veé imate vektorizirani logotip stvoren u grafickom programu (spremljen kao SVG), mozZete
iskoristiti znacajku pretvorbe vektorske grafike. Koristite funkciju ® Glavni izbornik > Dizajn > Izvoz/Uvoz >
Uvoz vektorske datoteke za izravnu pretvorbu vektorske grafike u vas dizajn, izbjegavajuéi potrebu za rué¢nim
crtanjem objekata. Medutim, ova se lekcija fokusira na ru¢nu digitalizaciju kako bi se ilustrirale osnovne tehnike Studija,
buduéi da je ru¢na dorada cesto potrebna za postizanje optimalnih rezultata.

Prilikom digitalizacije u Studiju, korisnik moze uvesti skeniranu sliku ili fotografiju na Radno podrucdje kako bi
posluzila kao predlozak. Proces ukljucuje crtanje vektorskih objekata preko slike i njihovo popunjavanje bodovima.
Kako bi se poboljsala vidljivost ovih vektorskih objekata, pozadinska slika se moZe posvijetliti, potamniti ili filtrirati.

Uvoz Slike

Prvi korak u digitalizaciji logotipa ili dizajna obi¢no je uvoz izvorne slike.
Izvorne slike su Cesto rotirane, deformirane ili na drugi nacin iskrivljene.

Q@ Koristite naredbu  m Glavni izbornik > Slika > Uvoz za ucitavanje
& slike u pozadinu Radnog podruéja. Tijekom uvoza, Studio ée vas pitati zelite

b‘ li promijeniti veli¢inu slike kako bi odgovarala trenutnom okviru (Radno
e@ podrudje). Odaberite Ne za ovu vjezbu, jer ¢emo veli¢inu slike kasnije

definirati ruéno.

Studio podrzava uvoz slika do 5000 piksela Sirine i visine.

Prilagodba Slike

Rotacija

Izvorna slika ¢esto zahtijeva rotaciju kako bi se postigao savr§eno vodoravan polozaj. Koristite naredbu = m Glavni
izbornik > Slika > Alati > Prozor za uredivanje slike za otvaranje kontrola za prilagodbu. Kontrola Rotiraj
sliku nalazi se na prvoj kartici; koristite je za rotiranje slike u Zeljenu orijentaciju.

Kut rotacije moze se prilagoditi pomoc¢u nekoliko metoda:

 Klik primarnom tipkom misa na broj¢anu vrijednost kuta za povecanje kuta.

» Klik sekundarnom tipkom misa na brojcanu vrijednost kuta za smanjenje kuta.

« Klik primarnom tipkom misa na brojcanik sata za izravno postavljanje kuta.

 Klik sekundarnom tipkom misa na brojcanik sata za otvaranje prozora klizaca za ru¢nu prilagodbu kuta.

Nakon prilagodbe kuta, dopustite Studiju trenutak da obradi rotaciju. Nastavite s prilagodbom dok slika ne dosegne
ispravan polozaj.

-21.7°

Kliknite gumb () Primijeni za dovr$etak rotacije.
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Alat "Rotiraj Vodoravno"

Alternativna metoda za poravnanje je alat m Glavni izbornik > Slika > Alati > Rotiraj vodoravno .

Postavite rucke alata duz bilo koje linije na slici koja bi trebala biti vodoravna, a zatim kliknite U redu. Softver ée
automatski rotirati sliku tako da odabrana linija bude savrseno vodoravna.

Sl. 2. Rotacija pomocu alata Rotate To Horizontal. Sl. 3. Ispravljena slika.

Obrezivanje

Zaizolaciju podrucja dizajna, aktivirajte alat Crop putem m Glavni izbornik > Slika > Alati > Obrezivanje .

Povucite linije obrezivanja prema rubovima logotipa. Ove linije sadrZe rucke za jednostavno podesavanje. MozZete
koristiti alate za zumiranje i klizace Radnog podrucja za pomicanje i zumiranje radi preciznog postavljanja granica
obrezivanja.

Kliknite OK za obrezivanje slike na definirano podrudje.

Sl. 4. Logotip omeden linijama obrezivanja.

Velicina Slike

Postavljanje veli¢ine slike odreduje konaéne dimenzije dizajna veza.

Otvorite kontrole za podeSavanje putem m® Glavni izbornik > Slika > Alati > Prozor za uredivanje slike

Embird Next 103 / 353



Idite na drugu karticu kako biste postavili potrebne dimenzije. Treéa kartica omogucuje definiranje obruba praznog
prostora koji se dodaje nakon promjene veli¢ine. Ova margina je korisna tijekom digitalizacije, jer sprjecava korisnika da
mora raditi preblizu rubovima Radnog podrucja.

Kliknite gumb () Primijeni. Slika ¢e sada biti rotirana, obrezana i promijenjena u veli¢ini u skladu s tim.

Napomena: Ako je izvorna slika nakoSena ili na drugi na¢in deformirana, koristite alat Straighten Image koji
senalaziu m Glavni izbornik > Slika . Ovaj korak nije potreban za ovu specificnu lekciju.

Filtri Boja

Za poboljsanje vidljivosti tijekom vektorizacije, koristite filtar za posvjetljivanje. Ovo osigurava da detalji dizajna ostanu
jasni, uz pruzanje veéeg kontrasta izmedu pozadine i digitaliziranih vektorskih objekata. Iditena m Glavni izbornik
> Slika > Alati > Filtri pozadine kako biste otvorili prozor za podesavanje boja. Koristite klizac za poveéanje
svjetline i kliknite gumb () Primijeni.

SI. 5. UCinak povecane svjetline na sliku predloska.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Kako digitalizirati logotip > Kako digitalizirati logotip - 2. dio

Digitiziranje Veza - Kako Digitizirati Logotip - 2. Dio
Digitiziranje (Vektoriziranje) Podrucja Slike

Ispune | Obrubi

Nakon $to je pozadinski crtez pripremljen, moze zapoceti stvarni proces digitiziranja.

Koristit ¢emo objekte ispune za digitiziranje jednobojnih podruéja, poput slova i grafickih elemenata. Nakon toga
¢emo na vrh tih podrucja sloziti tanke crne objekte obruba.

Objekti ispune sastoje se od dugih paralelnih bodova (kada se koristi standardna postavka "obi¢na ispuna"). Ti se bodovi
automatski dijele na krace segmente kako bi se odrzala pravilna napetost konca i sprijecile labave petlje. Te podjele
takoder daju obicnoj ispuni suptilnu vizualnu teksturu. Zbog tih podijeljenih bodova i njihovog dosljednog kuta Sivanja,
objekti ispune idealni su za digitiziranje ve¢ih elemenata dizajna.
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Napomena: Kada koristite objekte ispune za ispisivanje slova, znakovi bi trebali biti visoki najmanje 1 cm (1/2
inca) kako bi se osigurali visokokvalitetni rezultati bodova. Nisu prikladni za vrlo mala slova ili uske objekte u
stilu satena.

Rezanje Konca | Povezivanje

Visokokvalitetni dizajn veza trebao bi minimizirati prijelazne bodove kako bi se ubrzao proces Sivanja i osigurala ¢iSéa
zavr$na obrada. Ako dizajn ne sadrzi rezanja konca ili promjene boja, moze se Sivati kontinuirano. Iako su neka rezanja
konca neizbjezna, digitizator bi trebao nastojati smanjiti njihovu ucestalost kroz cijeli dizajn.

Kako bi se minimizirala rezanja konca, kljucno je strateski postaviti pocetne i zavrsne tocke svakog digitiziranog
podrucja. Ako su objekti postavljeni blizu jedan drugoga, njihove pocetne i zavr$ne tocke trebaju biti poravnate tako da
se mogu povezati pomoéu objekata povezivanja. To stvara "povezivanje najblizom tockom", drzeci povezujuéi konac
Sto kracim.

Sl. 1. Povezivanje najblizom tockom izmedu dva objekta ispune.

Napomena: Povezivanja najblizom tockom nisu uvijek obavezna. Ako ¢e razmak izmedu povezanih objekata
biti prekriven naknadnim objektom druge boje, putanja povezivanja treba biti skrivena ispod tog objekta, cak i
ako to nije najkraca fizicka putanja.

Zapocinjanje Procesa Digitiziranja

Odaberite crvenu boju iz palete (koja se nalazi u gornjem desnom kutu zaslona)
| kako biste postavili aktivou boju za nove objekte.

Odaberite alat za ispunu i postavite prvi ¢vor na slovo 'E' na tocki najblizoj
slovu 'm'. Studio je sada u na¢inu rada 'Stvaranje/Uredivanje'. Za prvo slovo
rijeci, pocetna i zavr$na tocka obi¢no se postavljaju na isto mjesto. Digitizirajte
cijelo slovo postavljanjem ¢vorova duz njegovog perimetra.

<« Sl 2. Digitiziranje slova E.
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Odaberite crvenu boju iz palete (koja se nalazi u gornjem desnom kutu zaslona)
kako biste postavili aktivou boju za nove objekte.

Kako biste zatvorili oblik, postavite zavr$ni ¢vor malo u stranu, a zatim ga
povucite izravno na prvi ¢vor. To vas sprjecava da sluéajno odaberete prvi évor
umjesto stvaranja nove tocke zatvaranja.

Kada je obris objekta dovrsen, kliknite sekundarnu tipku misa za otvaranje
kontekstnog izbornika. Kako biste dovrsili slovo, odaberite naredbu Generiraj
bodove. Pregledajte ostale opcije u ovom izborniku, koje vam omoguéuju
pretvaranje krivulja u ravne linije, umetanje ili brisanje ¢vorova te prilagodbu
polozaja pocetne i zavrsne tocke ispune. Softver ispunjava objekt koncem pocevsi
od oznacene pocetne tocke i zavrSavajuci na zavrsnoj tocki. Pravilno postavljanje ove dvije tocke kljucno je za
povezivanje objekata i uklanjanje rezanja konca.

<« Sl 3. Dovrsen obris za slovo E. Tri linije koje se protezu od prvog ¢vora oznacavaju kutove za cik-cak podlogu 1,
cik-cak podlogu 2 i zavr$ne pokrivne bodove.

Dovrseno slovo ispunjeno je bodovima pod konstantnim kutom (u ovom sluéaju 0 stupnjeva).
Studio takoder automatski generira podlogu. Rubna podloga prati konturu kako bi se
sprijecilo da pokrivni bodovi povlace tkaninu, dok cik-cak podloga stabilizira materijal kako
bi se smanjio efekt "guranja" tijekom Sivanja.

Sitne tockice vidljive na vodoravnim bodovima predstavlja]u ubode igle - mjesta gdje su dugi
bodovi podijeljeni. Te tocke slijede odredeni uzorak ispune. Korisnici mogu birati izmedu
raznih unaprijed definiranih uzoraka ispune u prozoru svojstava ili dizajnirati vlastite.

Sl. 4. Dovrseno slovo E s podlogom i pokrivnim bodovima. »

Preglednik Objekata

Svi dovrsSeni objekti navedeni su u Pregledniku objekata.

~ € S ENE

SI. 5. Ikona objekta kako je prikazana u Pregledniku objekata.

Imajte na umu da je znak 'E' stvoren pomocu alata za obi¢nu ispunu. Ako va$ dizajn zahtijeva ispisivanje satenskim
bodom, molimo pogledajte lekciju Ru¢no digitiziranje ispisa.

Digitizirajte preostala slova koristeéi istu tehniku. Za slovo 'm', postavite pocetnu to¢ku na lijevu stranu, a krajnju tocku
ispune na desnu stranu. Da biste to postigli, pratite ¢vorove oko slova pocevsi i zavrSavajuéi na lijevoj strani, zatim
odaberite najdesniji ¢vor, kliknite desnom tipkom misa i odaberite naredbu Postavi zadnji bod ovdje. Ova postavka
omogucuje besprijekorne spojne bodove izmedu slova kasnije u procesu.
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Sl. 6. Digitizirano slovo m. Slijed Sivanja zavrSava na desnoj strani kako bi se prilagodio sljede¢em
Spoju.

Stvaranje Otvora (Rupa) U Objektima

Slova poput 'b' i 'd' zahtijevaju drugaciji pristup jer sadrZe unutarnje otvore. Prvo stvorite vanjsku konturu alatom za
ispunu, zatim definirajte rupu pomoéu alata Otvor. Imajte na umu da se otvori ne pojavljuju u primarnom
Pregledniku objekata; umjesto toga, navedeni su u Pregledniku dijelova, koji upravlja podkomponentama slozenih
objekata.
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Sl. 7. Dovr$eno slovo b. Sl. 8. Otvor kako je prikazan u Pregledniku
dijelova.

Kloniranje Objekata

Digitizirajte plavi dio jednog ljesnjaka koristeci alat za ispunu. Generirat ¢emo preostale objekte dupliciranjem i
rotacijom. Odaberite objektiiditena m Glavni izbornik > Transformiraj_> Transformiraj objekte .

SI. 9. Prvi objekt digitiziran rucno.
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Postavite kut rotacije na 120 stupnjeva, a Broj na 3. Postavite srediste rotacije (oznaceno malom kruznom ikonom) u
radnom podruéju prema potrebi. Pojavit ¢e se poluprozirni pregled novih kopija. Za zavrsetak, kliknite gumb Generiraj
bodove (ikona kante) na gornjoj traci.

SI. 10. Sva oznacena plava podrucja sada su ispunjena preliminarnim crvenim koncem.

Promjena Boja Objekata

Svi plavi dijelovi slike su digitizirani i ispunjeni crvenim koncem radi vidljivosti na pozadini. Sada ¢emo ih promijeniti u
ispravnu plavu boju. Odaberite objekte koristeci bilo koju od sljedeéih metoda:

« Koristite naredbu = m Glavni izbornik > Odaberi > Odaberi sve

« Povucite okvir za odabir oko objekata u radnom podrucju.
 Odaberite unose izravno u Pregledniku objekata.

Kliknite i drzite primarnu tipku misa na ¢eliji plave boje u paleti, povucite kursor do odabranih stavki u
Radnom podruéju i otpustite tipku kako biste primijenili boju.

Sl. 11. Objekti azurirani na ispravnu plavu boju.

Zatim digitalizirajte Zute unutarnje dijelove oraha.

<« Sl 12. Zuto podrugje digitalizirano sa zastitnim preklapanjem.

Idealno bi bilo da se oni digitaliziraju prije plavih podruéja kako bi prirodno sjeli
ispod njih u konacnom vezu. Medutim, mozemo ih digitalizirati sada i prilagoditi
redoslijed vezenja. Odaberite privremenu boju (npr. smedu) i upotrijebite alat za
ispunu za 7uto podrudje prvog oraha. Osigurajte blago preklapanje izmedu
zutog i plavog podrucja. To sprjecava provirivanje tkanine ako napetost konca
uzrokuje razdvajanje objekata tijekom vezenja.

Upotrijebite m Glavni izbornik > Transformiraj > Transformiraj objekte za stvaranje dvije rotirane kopije
(120 stupnjeva). Zatim, Generirajte bodove za ove nove objekte.
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Prilagodba Svojstava Objekta

Moramo promijeniti kut boda za smede objekte. Ako susjedni objekti ispune dijele isti kut boda, bodovi se mogu
ispreplesti, $to rezultira nazubljenim rubom.

Odaberite tri smeda objekta, kliknite desnom tipkom misa na odabir i odaberite naredbu Svojstva. U prozoru Svojstva
promijenite kut ispune na 90 stupnjeva i kliknite () U redu.
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Sl. 14. Modificiranje kuta boda ispune za bolju separaciju.

Implementacija Veza
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Softver generira spojne bodove izmedu objekata. Na slici ispod, oni su oznaceni malim crvenim strelicama. Ako vidite
duge bodove koji prolaze kroz srediste objekata, to znaci da pocetne i zavr$ne tocke vasih ispuna nisu ispravno
postavljene. Iako Studio prema zadanim postavkama stvara ravne veze, mozZete ruéno urediti njihov oblik dodavanjem
novih évorova.
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SI. 16. Optimizirane veze najblize tocke izmedu slova.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Kako digitalizirati logotip > Kako digitalizirati logotip - 3. dio

%’é Digitiziranje Veza - Kako Digitizirati Logotip - 3. Dio
Digitiziranje Kontura
Za potpuni popis metoda stvaranja kontura, pogledajte poglavlje Konture - Pregled.

U ovom odjeljku éemo logotipu dodati tanke konture obi¢nim bodom. Stvorit éemo dvoslojnu konturu crtanjem prvog
sloja, a zatim ¢emo koristiti Studio-ve automatizirane znacajke za generiranje drugog sloja (povratna putanja). Iako
Studio nudi razne kreativne stilove kontura, jednostavan, tanki obi¢ni bod je opéenito najucinkovitiji izbor za
korporativne logotipe. Drugi stilovi - poput uzoraka, obruba ili skiciranih kontura - obi¢no zahtijevaju veée dimenzije
kako bi se ispravno izvezli.

Konture satenskim bodom takoder se ¢esto koriste u digitiziranju, iako nisu potrebne za ovaj specifi¢ni dizajn logotipa.

Odaberite crnu boju iz palete. Koristite alat Kontura za stvaranje prvog segmenta konture ljesnjaka.

Digitizirat ¢emo konturu u dijelovima kako bismo iskoristili funkciju m Glavni izbornik > Izgradnja > Konture >
Rasporedi dijelove konture , koja preslaguje segmente i automatski dodaje povratne putanje. Da bi ova funkcija
ispravno radila, svaki segment treba imati pocetne ili zavrsne tocke postavljene blizu odgovarajucih toc¢aka susjednih
segmenata, Sto softveru omoguéuje odredivanje logickih tocaka povezivanja.

Primijetite da je novi objekt konture oznacen ikonom crvenih otisaka stopala u Inspektoru objekata. Ova ikona
oznacava da objektu trenutno nedostaje povratna putanja (drugi sloj bodova).

NN RENE

SI. 1. PoCetni segment konture ljeSnjaka.
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Tijekom stvaranja segmenata konture, omogucite opciju = ®m Glavni izbornik (nacin uredivanja ¢vorova) >
Cvorovi > Prianjanje uz ¢vorove . To omogucuje novim ¢vorovima da prianjaju uz postojece ¢vorove temeljnih
plavih i smedih objekata, osiguravajuci da kontura precizno prati objekte ispune.

Digitizirajte drugi segment konture kao zaseban objekt, postavljajuéi njegovu pocetnu toc¢ku na ili blizu zavrsne tocke
prethodnog segmenta.
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Sl. 2. Digitiziranje drugog segmenta s aktivnim Prianjanjem uz ¢vorove radi jednostavnijeg
postavljanja.

S oba stvorena segmenta, odaberite ih i primijenite naredbu = m Glavni izbornik > Izgradnja > Konture >
Rasporedi dijelove konture . Studio ¢e spojiti segmente u jedan objekt i generirati dvije identi¢ne povratne putanje
s obrnutim redoslijedom ¢vorova (vidljivo u Inspektoru dijelova). Softver preslaguje ove dijelove kako bi osigurao
kontinuirano Sivanje, pocevsi i zavrSavajuci na istoj tocki kako bi stvorio besavnu dvoslojnu putanju.

Ovi rasporedeni dijelovi su konsolidirani u jedan unos u Inspektoru objekata.
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SI. 3. Dovrsena kontura ljesnjaka sastavljena od izvornih segmenata i automatski generiranih povratnih putanja.

Odaberite dovrsenu konturu ljesnjaka, zatim je duplicirajte i rotirajte za preostale ljeSnjake koriste¢i naredbu m

Glavni izbornik > Transformacija > Transformacije objekata .Pomaknite nove konture u njihove ispravne
polozaje.

Sl. 4. Konture primijenjene na sva tri ljeSnjaka.

Zatim éemo stvoriti konture za slova. Buduéi da su slova postavljena blizu jedno drugome, najuéinkovitija metoda je
iscrtati jednu konturu oko cijele rijeci, a zatim generirati povratnu putanju.
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SI. 5. Iscrtavanje konture oko slova.

Odaberite konturu i koristite naredbu m Glavni izbornik > Izrada > Konture > Stvori povratnu putanju

Ovo stvara identi¢an objekt s obrnutim redoslijedom évorova. Novi objekt bit ¢e identificiran u Inspektor objekata
crnom ikonom otisaka stopala, potvrdujuéi da se radi o povratnoj putanji.

> & K a e
>~ % & o3

~& f a [Jo3
amm 2 [21./3
aomm 0223

Sl. 6. Kontura slova s primijenjenim drugim slojem (povratna putanja).

Napomena: Pocetna kontura slova ve¢ sadrzi dva sloja bodova na kratkim spojevima izmedu slova. Primjena
povratne putanje rezultirat ¢e s dva sloja na slovima i Cetiri sloja na spojevima. Iako je ovo opéenito prihvatljivo,
moZete postici ujednacenu konturu od dva sloja digitalizacijom konture kao zasebnih segmenata i koristenjem
funkcije m Glavni izbornik > Izrada > Konture > Rasporedi dijelove konture
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Sl. 7. Metoda crtanja zasebnih segmenata za optimizaciju funkcije Rasporedi dijelove
konture.

Alternativno, ove se konture mogu automatski generirati pomoéu alata Auto Qutliner.

Dizajn je gotovo dovrSen. Za zavrSetak moramo dodati konture za otvore u slovima 'b'i 'd". Ocrtajte otvor u slovu 'b' i
generirajte njegovu povratnu putanju; ponovite ovo za slovo 'd'. Rezanje konca dogodit ¢e se izmedu glavne konture
slova i kontura otvora, jer ne postoji nacin da se ta podrucja povezu nevidljivo.
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SI. 8. Dovrsen dizajn logotipa koji sadrzi ispune i konture.

Dizajn trenutno sadrzi 3 boje i 13 rezanja konca. Stvaranje veza izmedu komponenti ljesnjaka iste boje moglo bi
potencijalno smanjiti broj rezanja konca za 6.

é% Digitalizacija Veza - Kako Digitalizirati Logotip - 4. Dio
Dodatna Poboljsanja

Ovaj dio lekcije opisuje dvije metode za poboljSanje vizualne teksture dizajna veza. Prilagodbom svojstava objekta i
generiranjem novih bodova, podrucje obi¢ne ispune moze se transformirati kako bi oponasalo izgled vise povezanih
objekata stupaca, pruzajuéi pove¢anu dubinu odredenim elementima dizajna. Dodatno, crtanje putanja teksture
rezbarenja preko obi¢ne ispune dodaje ubode igle koji upotpunjuju teksturu temeljne ispune.

Vi) ',','. A <« Sl 1 Pretvaranje obi¢ne ispune u Auto Column ispunu.
M
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Kako bismo poboljsali vizualnu privlacnost dizajna, mozemo pretvoriti
odredena podrucja ispune u cik-cak podrucja, dodajuéi reljef i teksturu.
Odaberite plavi dio ljesnjaka, kliknite desnom tipkom misa i odaberite
Svojstva. Na kartici Ispuna (Fill), odaberite opciju Auto Column, kliknite U redu i Generiraj bodove. Objekt ¢e sada
biti ispunjen bodovima kao da se sastoji od nekoliko povezanih objekata stupaca.

<« Sl 2. Primjena rezbarenja za pobolj$anje teksture ispune.

Smeda ispuna na ljeSnjaku koristi zadani unaprijed definirani uzorak. Ovu teksturu
mozete poboljsati odabirom drugog uzorka, definiranjem prilagodenog uzorka ili
dodavanjem objekata za rezbarenje. Objekti za rezbarenje stvaraju dodatne tocke
uboda unutar uzorka kako bi dodali realisti¢nu dubinu. Odaberite objekt smede ispune i
upotrijebite Alat za rezbarenje za dodavanje dekorativnih krivulja kao $to je

prikazano u nastavku.
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Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Glavni izbornik - Zadani nacin rada

Glavni Izbornik

Plo¢a Glavnog izbornika pruza sveobuhvatno suéelje koje sadrzi stavke izbornika, gumbe i kombinirane okvire. Ona je
kontekstualna, $to znaci da se dostupne kontrole i sadrzaj automatski prilagodavaju aktivnom nacinu rada.

Glavni nacini rada su: #1 Odabir/Transformacija, #2 Uredivanje ¢vorova i #3 Ispisivanje slova. Specificne
stavke izbornika za ove nacine rada detaljno su opisane u njihovim odgovarajuc¢im poglavljima.

U pomo¢nim nacinima rada, ova je plo¢a pojednostavljena kako bi prikazala samo bitne kontrole, kao $to su gumbi
Odustanii () Primijeni, osiguravajuéi intuitivan rad.

Nacin#1 - Nacin Odabira/Transformacije

Ovo je zadani nacin rada pri pokretanju Studio-a. Sluzi kao osnovno okruzenje za opée upravljanje dizajnom.

Ploca Izbornika U Nacinu Odabira | Transformacije Ukljucuje Sljedece Kategorije:

« Dizajn - Naredbe za otvaranje, spremanje, izvoz i spajanje dizajna.

« QOdabir - Alati i naredbe za odabir odredenih objekata unutar dizajna.

« Opcije - Pristup globalnim postavkama i svojstvima pojedinacnih objekata.

« Slika - Alati za uvoz, izvoz i uredivanje pozadinskih slika koje se koriste kao predlosci.
o Tekst - Pristup sveobuhvatnim alatima za vezenje slova.

 Objekti - Osnovne naredbe za manipulaciju objektima dizajna.

» Transformacija - Naredbe za skaliranje, rotiranje i naginjanje objekata.

 Grupe - Naredbe za upravljanje hijerarhijskim grupiranjem i razgrupiranjem.

« Izgradnja - Napredne naredbe za generiranje slozenih objekata za vezenje.

« Pretvorba - Funkcije za pretvorbu objekata iz jedne vrste u drugu (npr. Ispuna u Mrezu).
« Prikaz - Kontrole za prikaz ili skrivanje objekata, bodova i elemenata sucelja.

« Gadgeti - Napredni usluzni alati kao $to su Sew Simulator i Pattern Editor.

« Pomo¢ - Pristup pretrazivanju, izvozu i ispisu datoteka dokumentacije.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Glavni izbornik - Zadani nacin rada > Dizajn
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%% Glavni Izbornik - Dizajn

Izbornik Dizajn Dostupan Je Samo U Nacinu Odabira/Transformacije.

Kompiliraj i prebaci u Embird Editor

Novo

Zatvori datoteku

Otvori

Otvori nedavno O

Spremi

Spremi kao

Spoji O

Spremi u formatu kompatibilnom s obicnim Studiom O
Spoji O

Izvoz/Uvoz »

Spoji iz biblioteke T

lzvezi O

Spremi u kompaktnom formatu (za web) O
Spremi odabrano kao 1

Uvezi vektorsku datoteku O
Paleta hoja

Ucitaj paletu O

Spremi paletu O
Obrub »

Novi obrub

Otvori obrub O
Spremi obrub O
Spremi obrub kao O

Izlaz

Kompilacija

Prva naredba, Kompiliraj i prebaci u Embird Editor, kompilira dizajn digitaliziran u Studiju i prebacuje ga u
Editor. To omogucuje spremanje dizajna u trazenom formatu za vezenje.
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Glavne operacije s datotekama

Sljedecih Sest naredbi su Novo, Otvori, Otvori nedavno, Spremi, Spremi kao i Spoji. Ove operacije koriste format
datoteke EOF, koji je izvorni format za Embird Studio. EOF datoteka pohranjuje sve objekte dizajna, natpise i
pozadinsku sliku unutar jedne datoteke.

Napomena: Svi dijalozi za otvaranje/spremanje omogucuju korisniku lijepljenje putanje datoteke iz
meduspremnika u okvir za uredivanje naziva datoteke. Studio ¢e tada navigirati izravno do te datoteke ili mape.
Ova je funkcija dizajnirana za sluéajeve kada je putanja kopirana iz druge aplikacije i treba joj brzo pristupiti
unutar Studija.

Spremi u formatu kompatibilnom s obi¢nim Studiom: Dizajni stvoreni u Studio Next koriste naprednije znacajke
od onih u standardnoj verziji Studija. Posljedi¢no, nove *.eof datoteke ne mogu se otvoriti u obi¢nom Studiju. Ako se
dizajn mora premjestiti iz Studio Next u stariju verziju, koristite ovu naredbu za spremanje u kompatibilnom formatu.
Napomena: Specificne znacajke Studio Next, kao $to su mrezni objekti i njihova povezana svojstva, nece biti sacuvane u
ovom formatu.

Spajanje dizajna
Naredba Spoji dodaje odabrani dizajn projektu koji je trenutno otvoren u Studiju.

Naredba Spoji iz biblioteke omogucuje uvoz prethodno digitaliziranih oblika iz mape biblioteke Studija.

Oblik iz biblioteke - dvobojni dizajn.

Izvoz dizajna i vektorske grafike

Naredba Izvezi pretvara vektorske dizajne iz Studija u druge formate datoteka. Trenutna verzija podrzava Scalable
Vector Graphics (¥*.SVG) i Embird Text Baseline (*.ETB).

Naredba "Izvezi" nije namijenjena za spremanje dizajna kao datoteka bodova za strojeve za vezenje. Za
spremanje dizajna u konacni format za vezenje (kao $to su PES, JEF ili DST), digitalizirani dizajn se prvo mora
kompilirati u Studio modulu, a zatim poslati u Editor modul. Editor modul upravlja kona¢nom konverzijom i
formatiranjem koje zahtijeva specificna oprema za vezenje.

Koristite "Export to SVG" za prijenos dizajna iz Studio modula u softver za rezanje ili graficke aplikacije kao $to je Corel
Draw radi daljnje obrade, ili za stvaranje vektorskih ilustracija.

Korisnici mogu izvesti SVG ilustracije dizajna za vezenje koje sadrze 3D efekte, animacije bodova ili objekata,
vizualizirane ¢vorove, tocke igle i joS mnogo toga. Ove datoteke su skalabilne bez gubitka detalja i prilagodavaju se
razlic¢itim velicinama stranica. Cak se i rasterske (piksel) slike mogu pretvoriti u SVG datoteke pomocu ove naredbe za
izvoz.
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Dizajni se izvoze u SVG format u svojoj stvarnoj velicini. Prilikom izvoza bodova, imajte na umu da se konacne dimenzije
bodova mogu razlikovati od dimenzija izvornog vektorskog objekta. Ova varijacija je uzrokovana ¢imbenicima kao $to su
kompenzacija povlacenja, razmaci ekspanzije i uzorci bodova. Ne ocekuje se da bodovi generirani iz vektorskog objekta
u Studio modulu toéno odgovaraju veli¢ini izvornog objekta.

Saving in Compact Format

Naredba Save in Compact Format (for Web) sprema dizajn kao skalabilnu datoteku konture, iskljuc¢ujuéi sliku i
bodove kako bi se smanjila veli¢ina datoteke. Ovo je namijenjeno za online isporuku datoteka za vezenje. Primatelji
mogu otvoriti ove dizajne u odgovarajuéoj verziji Embird-a i promijeniti im veli¢inu bez gubitka kvalitete. Iako
kompaktna datoteka koristi istu EOF ekstenziju kao i standardna datoteka dizajna, veli¢ina je znatno manja.
Digitalizatori bi takoder trebali zadrzati kopiju u standardnom EOF formatu (koristeéi Save ili Save As) za buduée
uredivanje, buduéi da kompaktni format ne pohranjuje pozadinske slike, vodice ili druge pomoéne podatke.

Saving Selected Objects

Naredba Save Selected As funkcionira slicno kao "Save As," ali pohranjuje samo trenutno odabrane objekte u
rezultirajucu datoteku.

Importing Vector Files

Funkcija Import Vector File otvara vektorsku grafic¢ku datoteku i pretvara je u dizajn za vezenje.
Ova znacajka pruza znacajnu korist raznim korisnicima:

« Graficki profesionalci i reklamne agencije: Ovi korisnici Cesto rade s vektorskim logotipima i brendiranim
materijalima. Izravni uvoz omogucéuje konverziju sloZenih logotipa bez rucne digitalizacije, ubrzavajuci tijek rada
i osiguravajuéi da dizajn za vezenje bude toc¢an, skalabilan prikaz izvornog umjetnickog djela.

« Standardni korisnici i web grafika: Korisnici koji nabavljaju vektorsku grafiku putem interneta mogu koristiti ovu
funkeciju za brzo pretvaranje umjetnickog djela u dizajn za vezenje. Ovo eliminira potrebu za naprednim
vjestinama digitalizacije, omogucéujuéi pretvaranje vanjske vektorske umjetnosti u projekt vezenja koji se moze
uredivati.

Managing Colors

Naredbe Load Palette i Save Color Palette omoguéuju kopiranje prilagodene palete boja izmedu datoteka dizajna.
Boje se ucitavaju u paletu na vrhu glavne upravljacke ploce i koriste se za dodjeljivanje boja vektorskim objektima
unutar dizajna.

Border Samples

Naredbe Border koriste se za stvaranje i izmjenu korisnicki definiranih uzoraka obruba.

Exit

Naredba Exit slijedi standardne softverske konvencije, trazeéi od korisnika da spremi promjene i po potrebi navede
naziv datoteke i lokaciju.

Embird Next 117/ 353



Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Glavni izbornik - Zadani nacin rada > Odaberi

% Glavni I1zbornik - Odabir

Izbornik Odabir Dostupan Je Samo U Nacinu Rada Za Odabir/Transformaciju.

Naredbe u ovom izborniku omoguéuju korisnicima odabir vektorskih objekata na temelju razlicitih kriterija ili izmjenu

trenutnih odabira.

Pomakni i zumiraj na odabrano
Zumiraj i uredi odabrane objekte

Odaberi sve
Ponisti odabir
Invertiraj odabir

Novi odabir
Dodaj u odabir
Odaberi podskup

Objekti »
Ispune »

Sve ispune
s motivom
s automatskim stupcem

Mreza »

|  Svi mrezni objekti
Sfumato bod »

| Svi Sfumato bod objekti
Stupci »

Svi stupci
s uzorkom

Konture »

Embird Next

118/ 353



Sve konture
Povratne putanje
Redwork

Rucni bodovi »

| Svi ruéni bodovi
Poveznice »

| Sve poveznice
Aplikacije »

| Sve aplikacije

Sve

Tekst /Alphabets/
Tekst /Font Engine/

Naredba Pomakni i zumiraj na odabrano centrira odabrani objekt(e) na zaslonu i prilagodava razinu zumiranja kako
bi odabir stao u podruéje prikaza. Ovaj je alat koristan za lociranje objekata odabranih u prozoru Inspector unutar
radnog podrudja.

Naredba Zumiraj i uredi odabrane objekte funkcionira sli¢no kao i prethodna, ali takoder automatski pokreée
nacin uredivanja ¢vorova.

Naredba Invertiraj odabir ponistava odabir trenutno odabranih objekata i odabire sve preostale objekte u dizajnu.
Ovo je korisno kada trebate izmijeniti ve¢inu objekata, a da pritom neke odredene ostavite nepromijenjenima. Da biste
to ucinili, odaberite objekte koji trebaju ostati nepromijenjeni, a zatim upotrijebite naredbu Invertiraj odabir.

Opcije Novi odabir, Dodaj u odabir i Odaberi podskup definiraju kako se vektorski objekti obraduju pri koristenju
drugih naredbi u ovom izborniku. One funkcioniraju kao prekidaci i samo jedna moze biti aktivna u isto vrijeme. One
odreduju hoce li naredba stvoriti novi odabir, dodati objekte u trenutni odabir ili filtrirati trenutni odabir tako da
ukljucuje samo odredene podskupove.

Primjer 1 - Odabir svih ispuna i kontura:

1. Omogudite opciju "Odabir > Novi odabir".
2. Izvrsite naredbu "Odabir > Ispune > Sve ispune”.
3. Omogucite opciju "Odabir > Dodaj u odabir".

4. Izvrsite naredbu "Odabir > Konture > Sve konture". Sve ispune i konture u dizajnu sada su odabrane
istovremeno.

Primjer 2 - Ograniceni odabir unutar podskupa:

1. Odaberite odredeni dio dizajna u radnom podrucju ili u prozoru Object Inspector.
2. Omogucite opciju "Odabir > Odaberi podskup".

3. Izvrsite naredbu "Odabir > Odabir > Povratne putanje". Odabir ¢e sada ukljucivati samo povratne putanje koje se
nalaze unutar prethodno odabranog podrucja, umjesto odabira svake povratne putanje u cijelom dizajnu.
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Ostale naredbe u ovom izborniku olaks$avaju odabir vise objekata odredene vrste, kao $to su Ruéni bodovi, povratne
putanje ili Ispune motivima. Njihovo ponasanje ovisi o nac¢inu odabira (Novo, Dodaj ili Podskup) koji je trenutno
omogucen.

Naredbe za odabir teksta ostaju funkcionalne samo dok se odrzava referenca na odgovarajuéu tekstualnu oznaku. Ako
se referenca ukloni pomocu stavke Glavni izbornik > Tekst > Pretvori tekst u obi¢ne objekte, objekt postaje
standardni vektorski objekt. U tom trenutku, viSe se ne moze identificirati ili odabrati putem naredbi Odabir > Tekst.

Korisniéki priruénik - Studio Next > Glavni izbornik - Zadani nacin rada > Opcije

Glavni Izbornik - Opcije

Svojstva 1

Prianjanje ¢vorova i oznaka »

Smjernice
Mreza

M Cvorovi

M Konture
M Obruc

Prianjanje objekata »

Prianjanje objekata na smjernice
Prianjanje objekata na mrezu

Smjernice

M Zakljucaj smjernice
M IzbriSi smjernice
Prianjanje smjernica »

Mreza
Cvorovi
M Konture
M Obrué

Zadani katalog konaca O
Postavke O
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Izbornik Opcije Dostupan Je Samo U Nacinu Odabira/Transformacije.

Svojstva naredba otvara prozor za svojstva dizajna i njegovih objekata.

Prianjanje ¢vorova i oznaka opcije prianjanja odnose se na rucice ¢vorova (ako je program u
nacinu uredivanja ¢vorova) i na tocke oznaka, kao sto je oznaka pocetnih sidrenih bodova ili oznaka sredista
rotacije. Oznake koriste ove opcije prianjanja u svim nacinima rada u kojima se koriste.

Prianjanje objekata na mrezu prianja odabrane objekte na najblizu liniju mreZe kada ih korisnik pomice u nacinu
transformacije. Objekti ¢e prianjati samo ako su blizu linije mreze. Ova znacajka omogucuje korisniku poravnavanje
objekata pomoéu linija mreze. Radi s cijelim objektima (ne samo s uredenim ¢vorovima).

Prianjanje objekata na smjernice prianja odabrane objekte na najblizu smjernicu kada ih korisnik pomice u nacinu
transformacije. Objekti ¢e prianjati samo ako su blizu smjernice. Ova znacajka omoguéuje korisniku poravnavanje
objekata pomoéu smjernica. Radi s cijelim objektima (ne samo s uredenim ¢vorovima).

Prekidacdi za prianjanje takoder su duplicirani na kartici To¢nost Glavne upravljacke ploce za brzi pristup.
Zakljucaj smjernice onemogucuje uredivanje smjernica i dodavanje novih smjernica. Zakljucavanje smjernica
sprjecava nenamjerno odabiranje smjernica pri radu s digitaliziranim objektima u Radnom podrudju.

Izbrisi smjernice brise sve smjernice u Radnom podrudju.

Prianjanje smjernica: Same smjernice mogu se prianjati na razne ciljeve za savr§eno poravnanje. Zatim mozete
koristiti ove smjernice za razdvajanje objekata ili kao ciljeve prianjanja za druge entitete.

Zadani katalog konaca otvara prozor kataloga konaca za odabir zadanog kataloga. Popis konaca se zatim generira
na temelju ovog odabira.

Koristite naredbu Postavke za pozivanje prozora s postavkama Studija, kao $to su veli¢ina obruca, mreza itd.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Glavni izbornik - Zadani nacin rada > Slika

Glavni I1zbornik - Slika

Uvoz 1
lzvoz 1
Alati »

Filtri pozadine

Prozor za uredivanje slike
Smaniji broj boja
Posterizacija
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Rotiraj okomito
Rotiraj vodoravno
Obrezi

Poravnaj
Pomakni

Izbrisi sliku

Izbornik Slika Dostupan Je Samo U Nacinu Odabira/Transformacije.

Uvoz se koristi za uéitavanje rasterske slike u pozadinu kao predloska za proces digitalizacije. Studio podrzava uvoz
slika u JPG, GIF, BMP i PNG formatima.

Studio zanemaruje DPI, rezoluciju ili specificne dimenzije postavljene vanjskim grafickim softverom. Umjesto toga,
primjenjuje fiksnu shemu skaliranja: 100 piksela = 1 cm veli¢ine dizajna (254 piksela = 1 in¢). Korisnici takoder mogu
odabrati opciju "Skaliraj sliku da stane u trenutni obruc¢" za automatsku promjenu velicine slike kako bi odgovarala
dimenzijama obruca prilikom uvoza.

Za detaljne informacije o Filtri pozadine i Prozor za uredivanje slike, molimo pogledajte poglavlje Alati za slike.

Pogledajte poglavlje Slika - Alat za smanjenje boja za detalje o pretvaranju slika u ograni¢cenu paletu boja.

Pogledajte poglavlje Slika - Alat za posterizaciju kako biste saznali vi$e o izravnavanju boja slike.

Rotiraj okomito i Rotiraj vodoravno su specijalizirani alati za precizno poravnanje slike. Dizajnirani su za
ispravljanje orijentacije slika koje sadrze okomite ili vodoravne elemente. Da biste ih koristili, postavite oznake rotacije
duz referentnog objekta ili linije na slici i kliknite gumb Primijeni. Softver ée rotirati cijelu sliku tako da odabrana
referenca postane savrseno okomita ili vodoravna.

20 2
@ep.\bm
X

Rotacija izvedena pomocu alata Rotiraj vodoravno.

Napomena: Koristite Prozor za uredivanje slike ako trebate rotirati sliku za odredeni parametar numerickog
kuta.
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ObreZi je alat za precizno postavljanje oznaka obrezivanja za podrezivanje pozadinske slike. Postavite oznake
obrezivanja na sliku i kliknite gumb Primijeni kako biste dovrsili podrudje.

Logotip omeden primijenjenim linijama obrezivanja.

Poravnaj je alat dizajniran za kompenzaciju izobli¢enja na skeniranim slikama. Ako skenirana slika izgleda
deformirano, ali sadrzi rubove koji bi trebali biti okomiti, postavite oznake na te iskrivljene linije i kliknite gumb
Primijeni. Slika ce se transformirati tako da se odabrani oblik ispravi u pravi pravokutnik.

Napomena: Slike se takoder mogu prenijeti u Studio koristeéi naredbe Kopiraj (CTRL+C) i Zalijepi
(CTRL+V). Koristite CTRL+C u bilo kojem grafickom programu za kopiranje rasterske slike u meduspremnik,
zatim koristite CTRL+V u Studiju za izravno ucitavanje.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Glavni izbornik - Zadani nacin rada > Tekst

é% Glavni Izbornik - Tekst

Izbornik Tekst Dostupan Je Samo U Nacinu Odabira/Transformacije.

Tekst ...

Font Engine tekst ...

Tekst s odabranim objektom kao osnovnom linijom ...

Font Engine tekst s odabranim objektom kao osnovnom linijom ...

Uredi tekst
Pretvori tekst u obicne objekte

Uvezi osnovnu liniju
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Sljedeée naredbe prebacuju Studio u nacin rada za ispisivanje. Postoje dvije glavne metode za stvaranje ispisivanja u
Studiju: 1. Alphabets i 2. Font Engine tekst. Iako obje metode koriste slicno korisnicko sucelje, oslanjaju se na razlicite
izvore ispisivanja.

Tekst umece ispisivanje iz Embird Alphabets. Alphabets su Embirdovi unaprijed digitizirani fontovi za vezenje. Kliknite
bilo gdje unutar Radnog podruéja kako biste definirali pocetnu tocku za tekst. Klikom na postojeéi tekst aktivirat ce se
nacin uredivanja; u suprotnom, zapocinje nova sesija stvaranja teksta. Program otvara ploce za odabir alfabeta i
konfiguriranje svojstava i postavki rasporeda. Nakon zavrsetka, ispisivanje se postavlja u Radno podrudje kao vektorski
objekti s moguénoséu promjene veli¢ine.

Font Engine tekst umece tekst koristeéi Embird Font Engine, koji automatski pretvara TrueType i OpenType fontove u
dizajne veza. Kliknite bilo gdje u radnom podrucju kako biste postavili pocetnu tocku. Klikom na postojeéi tekst pokreée
se uredivanje, dok klikom na prazan prostor zapocinje novi tekstualni objekt. Rezultirajuce ispisivanje postavlja se u
Radno podrucje kao vektori s moguénos$éu promjene velicine.

Glavna razlika izmedu Font Enginea i Alphabetsa je u tome $to su Alphabets fontovi koje su stru¢njaci ru¢no digitizirali,
dok Font Engine automatizira pretvorbu bilo kojeg TrueType ili OpenType fonta. Iako Font Engine koristi napredne
tehnike automatskog stupca za ispunjavanje slova satenskim bodovima, rezultati se povremeno mogu razlikovati od
ru¢nog pristupa ljudskog digitizatora.

Gornje naredbe omogucuju vam stvaranje viSerednog teksta unosom znakova koji se automatski pretvaraju u konture i
bodove. Ako digitizirate odredeni logotip za koji ne postoji odgovarajuci alfabet ili font, mozda ¢ete morati
rucno digitizirati ispisivanje koristeci pojedinacne stupce i veze.

Tekst s odabranim objektom kao osnovnom linijom funkcionira slicno naredbi Tekst, ali koristi odabrani objekt
u radnom podrucju kao prilagodenu osnovnu liniju. To vam omogucuje koristenje postojeceg objekta (kao Sto je ispun,
stupac ili kontura) kao putanje za vaSe ispisivanje. Ova je naredba posebno korisna za pracenje slobodno nacrtane
osnovne linije ili postavljanje teksta paralelno s rubom postojeéeg elementa dizajna.

Font Engine tekst s odabranim objektom kao osnovnom linijom obavlja istu funkciju kao naredba Font Engine
tekst, ali primjenjuje tekst na odabrani objekt koji se koristi kao prilagodena osnovna linija.

Uredi tekst omogucuje izmjenu postojeceg teksta. Odaberite bilo koji dio teksta (pojedinaéno slovo ili grupu objekata)
u Radnom podruéju ili Inspektor objekata i izvrsite ovu naredbu. Studio ée se prebac1t1 u nacin rada za ispisivanje i
otvoriti odgovarajuéi tekst za uredivanje. Kada zavrsite, izvorni tekst bit ée zamijenjen azuriranom verzijom. Napomena:
ako ste prethodno modificirali tekstualne objekte na razini évorova, te ée se ru¢ne promjene izgubiti pri ponovnom
uredivanju u nacinu rada za ispisivanje.

Pretvori tekst u obi¢ne objekte: Objekti kao Sto su ispune, stupci i veze koji pripadaju tekstualnoj oznaci povezani
su s tom oznakom i identificirani kao "Alphabets tekst" ili "Font Engine tekst" u Inspektor objekata. Koristite ovu
naredbu ako viSe ne trebate uredivati tekst na razini ispisivanja. Veza s tekstualnom oznakom se uklanja, omoguéujuéi
rucno uredivanje pojedina¢nih komponenti po ¢vorovima.

Naredba Uvezi osnovnu liniju omogucuje uvoz osnovnih linija u formatu datoteke "Embird Text Baseline *.etb". Ova
je naredba namijenjena naslijedenim datotekama osnovnih linija stvorenim u starijim verzijama Studija. Trenutni sustav
fontova pohranjuje sesije fontova (ukljucujuéi osnovnu liniju) unutar glavne datoteke dizajna ili zasebnih datoteka
fontova, omogucujuci prijenos putem kopiranja i lijepljenja. Posljedi¢no, ova se naredba odrzava samo radi
kompatibilnosti unatrag.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Glavni izbornik - Zadani nacin rada > Objeki
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Stavka Izbornika Objekti Dostupna Je Samo U Nacinu Odabira/Transformacije.

5% Glavni Izbornik - Objekti

Kopiraj
Zalijepi

Uredi cvorove
Generiraj bodove
Izbrisi

Dupliciraj

Izbrisi bodove
Sortiraj »

Sortiraj boje
Sortiraj vrste
Sortiraj velicine

Redoslijed »

Na dno
Na vrh
Promijeni redoslijed ...

Boja

Definiraj boju O

Odaberi boju sa slike

Odaberi boju sa slike /uzorak 3x3/
Odaberi boju sa slike /uzorak 5x5/
Boja iz Kataloga konaca Ol
Prilagodi boje

Operacije meduspremnika kao $to su Kopiraj i Zalijepi omoguéuju prijenos objekata izmedu zasebnih datoteka
dizajna.

Naredba Uredi ¢vorove prebacuje odabrani objekt u nac¢in uredivanja za manipulaciju vektorima.

Naredba Generiraj bodove izracunava konac¢ne bodove veza za odabrane objekte. Isti se rezultat moze postiéi dugim
klikom ili dvostrukim klikom na ikonu objekta u prozoru Inspektor objekata.
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Funkcija Sortiraj boje reorganizira slijed odabranih objekata tako da su oni koji dijele istu boju postavljeni uzastopno.
Ova optimizacija pomaze smanjiti nepotrebne promjene boja tijekom procesa vezenja.

Funkcija Sortiraj vrste preureduje odabrane objekte tako da su objekti iste vrste veza grupirani zajedno u slijedu
Sivanja.

Funkcija Sortiraj veli¢ine klju¢na je pri uredivanju objekata uvezenih iz datoteka vektorske grafike (npr. SVG). Te
datoteke ¢esto sadrze mnogo sitnih objekata - Cesto manjih od 1 milimetra - koje je neprakti¢no Sivati i mogu smanjiti
kvalitetu dizajna. Koristite naredbu Sortiraj veli¢ine za preuredivanje objekata prema dimenzijama, §to vam omoguéuje
jednostavno odabiranje i brisanje elemenata koji su premali za proizvodnju.

Podizbornik Redoslijed pruza funkcije za prilagodbu slaganja i slijeda Sivanja odabranih objekata. Ovaj slijed odreduje
i hijerarhiju prikaza u prozoru Inspektor i fizicki redoslijed Sivanja na stroju za vezenje.

Funkcija Prilagodi boje omogucuje prilagodbu boja za sve odabrane objekte, ili cijeli dizajn, istovremeno. Ova

naredba otvara prozor s kontrolama za svjetlinu, kontrast, gamu, zasi¢enost i balans boja (cijan-crvena, magenta-zelena,
zZuta-plava). Ove prilagodbe utjecu na svojstva boja vektorskih objekata i bodova konca, a ne na pozadinsku sliku

predloska.

S
N

Yo

Lijevo: izvorne boje prije prilagodbe. Desno: svjetlina povecana za sve objekte kolektivno.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Glavni izbornik - Zadani nacin rada > Transformiraj

é% Glavni Izbornik - Transformacija

Izbornik Transformacija Dostupan Je Samo U Nacinu Odabira/Transformacije.

Ponisti
Ponovi

Pripni na prethodni objekt
Zrcali i rotiraj

Zrcali okomito

Zrcali vodoravno
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Rotiraj ulijevo
Rotiraj udesno

M Primijeni rotaciju na bodove ispune
Poravnaj objekte

Rasporedi objekte

Transformiraj objekte

Centriraj »

Dovedi u centar
Centriraj okomito
Centriraj vodoravno

Pomak (Offset) »

Prosiri objekt
Smaniji objekt
Promijeni Sirinu stupca

Smaniji broj évorova
Omotnica (Envelope)

Ove se naredbe primjenjuju na odabrane objekte.

Naredba Pripni na prethodni objekt koristi se za uklanjanje praznina ili "prijelaznih" udaljenosti izmedu objekata.

Naredba Zrcali okomito zrcali odabrane objekte preko vodoravne osi.

Naredba Zrcali vodoravno zrcali odabrane objekte preko okomite osi.

Naredba Rotiraj ulijevo rotira odabrane objekte za 90 stupnjeva u smjeru suprotnom od kazaljke na satu.

Naredba Rotiraj udesno rotira odabrane objekte za 90 stupnjeva u smjeru kazaljke na satu.
Napomena: Opcija Primijeni rotaciju na bodove ispune. Kada je ova opcija omoguéena, kutovi bodova za
pokrivne bodove i cik-cak podloge u objektima ispune automatski se prilagodavaju kad god se objekt rotira ili
zrcali. Ova postavka utjece na nekoliko operacija, uklju¢ujuéi standardnu rotaciju, zrcaljenje, oblikovanje

kutova i funkcije automatskog ponavljanja. Ako je onemoguéena, kutovi bodova ostaju fiksni bez obzira na
orijentaciju objekta.

Prozor Transformiraj objekte pruza preciznu numericku kontrolu za transformacije kao $to su pomicanje, rotacija,
iskrivljenje (skewing) i promjena veli¢ine. Ove se operacije takoder mogu izvoditi interaktivno unutar
Radnog podrucdja ili putem prozora Inspektora objekata.

Naredba Dovedi u centar posebno je korisna ako trebate pozicionirati dizajn u srediSte obruca s apsolutnom
preciznos$cu.

Naredbe Centriraj okomito i Centriraj vodoravno precizno poravnavaju odabrane objekte duz njihovih
odgovarajucih osi.
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Naredba Prosiri objekte povecava veli¢inu odabranih objekata

pomicanjem njihovih kontura. Ovo je posebno dizajnirano za stvaranje preklapanja
konstantne Sirine izmedu susjednih objekata kako bi se sprijeéile praznine tijekom
vezenja. Ova metoda pomaka proizvodi drugadiji geometrijski rezultat od standardnog
proporcionalnog povecanja.

Naredba Smanyji objekte smanjuje dimenzije odabranih objekata pomicanjem kontura prema unutra. Ovo je korisno
za prilagodbu otvora u ispunama kako bi se stvorilo pravilno preklapanje izmedu otvora i objekta koji ga prekriva.

e . g |00 =
Naredba Change Column Width primjenjuje se samo na stupce, stupce s uzorcima i o0 |8 "%
aplikacije - tocnije, na objekte definirane s dva ruba. Ova naredba prosiruje ili suzava
Sirinu tih objekata. Za razliku od prethodne dvije naredbe koje primjenjuju apsolutni A B C

pomak, ova naredba koristi relativni pomak temeljen na postocima (%). Koristi
odgovarajuce elemente na stranama stupca za izra¢un nove Sirine. Stoga najbolje funkcionira na stupcima stvorenim
pomocéu Metode B ili C, koje imaju podudaran broj elemenata na oba ruba.

Funkcija Reduce Nodes Number pojednostavljuje vektorsku putanju uklanjanjem nepotrebnih ¢vorova na temelju
svojstva "Simplicity". Ovo se prvenstveno koristi za zagladivanje slova ili objekata s iskrivljenim rubovima koji sadrze
previSe ¢vorova za ucinkovito ruéno uredivanje.

Naredba Envelope omogucuje izobli¢avanje i oblikovanje odabranih objekata pomoéu envelope krivulja, pruzajuci
kreativnu kontrolu nad geometrijom objekta.

EXT

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Glavni izbornik - Zadani nain rada > Grupe

é% Glavni Izbornik - Grupe

Izbornik Grupe Dostupan Je Samo U Nacinu Odabira/Transformacije.

Grupiraj 1
Odgrupiraj 1
Grupiraj 2
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Odgrupiraj 2
Grupiraj 3
Odgrupiraj 3

Grupiraj 1, Grupiraj 2 i Grupiraj 3 su funkcije koje se koriste za kombiniranje viSe objekata veza u jednu cjelinu radi
ucinkovitije manipulacije. Ove naredbe omoguéuju korisniku uspostavljanje hijerarhijske strukture za kombinirane
objekte, $to pojednostavljuje proces odabira i uredivanja slozenih komponenti dizajna.

Koristite naredbe Odgrupiraj 1, Odgrupiraj 2 i Odgrupiraj 3 za razdvajanje grupa na njihovim odgovarajuéim
razinama.

Poglavlje Grupe pruza detaljan opis i prakti¢ne primjere koristenja naredbi Grupiraj i Odgrupiraj unutar vaseg tijeka
rada.

Korisnicki priruénik - Studio Next > Glavni izbornik - Zadani nagin rada > Izgradi

Glavni I1zbornik - Build

Stvaranje veze s prethodnim objektom (ravno)
Pametna veza s prethodnim objektom (srediSnja linija)
Pametna veza s prethodnim objektom (kontura)
Auto-Outliner

Kut ...

Automatsko ponavljanje ...

Oblikovanje »

Unija
Presjek
Razlika

Konture »

Rasporedi dijelove konture

Rasporedi dijelove konture /bez veza/
Stvori povratnu putanju

IzbriSi povratne putanje

Kombiniraj konture
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Izbornik Build Dostupan Je Iskljucivo U Nacinu Rada Select/Transform.

Stvaranje veze s prethodnim objektom (ravno). Ova je naredba namijenjena dizajnima gdje je odabrani objekt
odvojen od prethodnog. Izvrsavanje ove naredbe umece osnovni objekt Connection izmedu dva elementa kako bi se
uklonili nepotrebni prijelazni bodovi.

Sli¢no standardnoj naredbi, ove opcije spajaju odvojene objekte. Medutim, one generiraju sloZene, optimizirane putanje
povezivanja. Opcija Sredisnja linija skriva putanju ispod odabranog objekta, dok je opcija Kontura postavlja uz vanjski
rub objekta. Ove su putanje dizajnirane da budu skrivene bilo samim odabranim objektom ili cik-cak rubom od
satenskog boda uSivenim preko vrha.

Funkcija Auto Outliner automatski generira tanku, dvoslojnu konturu oko odabranih objekata. Poglavlje
Pregled kontura pruza dodatne pojedinosti o alternativnim metodama digitalizacije kontura.

ey

Naredba Kut ... otvara prozor s opcijama za simetri¢no kopiranje odabranih objekata u \\\{-’
kutove okvira. :

2
A
CN

Dostupne opcije kuta ukljucuju:

1. Postavi — Kopira objekte u njihovoj izvornoj orijentaciji.

2. Zrcaljenje — Zrcali objekt u svakom kutu. &@‘

o e . . . . . . i CN

3. Rotiraj u smjeru kazaljke na satu — Rotira objekt u smjeru kazaljke na satu u |
odnosu na prethodni kut.

4. Rotiraj suprotno od smjera kazaljke na satu — Rotira objekt suprotno od smjera kazaljke na satu u odnosu

na prethodni kut.
Napomena: Ako je opcija Primijeni rotaciju na bodove ispune omogucenau m Glavni izbornik >

Transform , kut boda se automatski prilagodava tijekom rotacije.

Naredba Automatsko ponavljanje ... otvara prozor za konfiguraciju za dupliciranje odabranih objekata duz linije, oko
kruga ili pravokutnika, ili za popunjavanje pravokutnog podrucja. Takoder se moze odrediti razmak ili udaljenost
izmedu objekata.

U ovom primjeru, gornji trokut je automatski ponovljen osam puta oko kruzne putanje.

Podizbornik Oblikovanje sadrzi Booleove operacije za ispunjena podrudja, konkretno Unija, Presjek i Razlika.
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U racunalnom vezu i vektorskom dizajnu, Booleove funkcije oblikovanja su matematicke operacije koje se koriste za
kombiniranje ili oduzimanje preklapajucih objekata s apsolutnom preciznoscu.

Postoje tri osnovne Booleove operacije dostupne u izborniku Izgradnja > Oblikovanje:
1. Unija (Zavarivanje)

Operacija Unija spaja viSe odabranih objekata u jedan, kontinuirani oblik. Sva unutarnja preklapajuca podrucja
se rastvaraju, a rezultirajuéi objekt prati najudaljeniju granicu kombinirane grupe. Ovo se obi¢no koristi za:

o Spajanje preklapajucih slova kako bi se sprijecilo dvostruko bodenje u sredistima.
o Spajanje zasebnih dekorativnih elemenata u jedno jedinstveno podrucje ispune.

2. Presjek

Operacija Presjek identificira samo podrucje gdje se dva ili viSe objekata preklapaju. Nakon primjene, softver
uklanja sve dijelove objekata koji ne dijele isti prostor. Ovo je korisno za:

o Stvaranje novog segmenta koji savrSeno pristaje unutar specificnih granica oblika "spremnika".
o Izoliranje odredenog dijela sloZenog uzorka pomoéu jednostavne geometrijske maske.

3. Razlika (Oduzimanje)

Operacija Razlika koristi gornji objekt kao "reza¢" za rezanje ili uklanjanje dijelova objekta ispod njega. Podrucje
gdje se gornji objekt preklapa s donjim objektom brise se iz donjeg objekta. Ovo je bitno za:

o Stvaranje rupa ili praznina u velikim podrucjima ispune.

o Rezanje temeljnih slojeva kako bi se sprijecilo glomazno, tesko nakupljanje bodova koje bi moglo slomiti
igle.

Rasporedi dijelove konture stvara sloZene, dvostruko prosivene tanke konture iz niza zasebnih elemenata.

Naredba Stvori povratnu putanju moze se primijeniti na niz objekata konture ili ruénih bodova kako bi ih se
dupliciralo i obrnulo. To rezultira s dvije putanje: izvornom putanjom definiranom od strane korisnika (od pocetka do
kraja) i drugom putanjom (od kraja do pocetka) koju generira Studio. Ova naredba nije dostupna ako je povratna
putanja veé prisutna unutar odabira.

Naredba IzbriSi povratne putanje namijenjena je scenarijima gdje sloZena kontura, prethodno stvorena pomoéu
Rasporedi dijelove konture, zahtijeva uredivanje. Koristite ovu naredbu za uklanjanje svih povratnih putanja iz
odabranih objekata, vra¢aju¢i ih na izvorne dijelove konture bez drugog sloja bodova. Nakon uredivanja dijelova,
ponovno koristite Rasporedi dijelove konture za rekonstrukciju slozene konture.

Naredba Kombiniraj konture spaja niz pojedinac¢nih kontura u jedan objekt konture.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Glavni izbornik - Zadani nain rada > Pretvori
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% Glavni Izbornik - Pretvori (Convert)

Ove se naredbe primjenjuju na objekte odabrane pomocu alata Transform Tool (strelica) ili putem Objects Inspector
. Sluze za pretvaranje odabranih objekata u razlicite vrste veza, ukljucujuéi stupce i bodove koji se mogu uredivati.

Izbornik Pretvori (Convert) dostupan je samo u nacinu odabira/transformacije.

Ispuna, mreza i Sfumato p>

Stvori konture

Stvori stupce iz ispune

Stvori konture iz mreze

Stvori zasebne elemente konture iz mreze
U otvor

Ispuna u Sfumato

Sfumato u ispunu

Ispuna u mrezu

Mreza u ispunu

Podruéja u sredisnju liniju

Stvori Ispunu iz otvora
Kontura »

Stvori stupce iz kontura
Stvori ispunu iz konture
Kontura u prijelaz
Kontura u urez

Podijeli rub na elemente

Podijeli porub na elemente
Stupac i aplikacija >

Stupac u aplikaciju
Aplikacija u stupac

Stupac s uzorkom u stupac
Stupac u stupac s uzorkom
Stupac u konturu

Stupac u ispunu

Podijeli aplikaciju na slojeve

Prijelaz i rucni bodovi »

Prijelaz u rucne bodove
Prijelaz u konturu
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Urezi p>

|  Stvori konture iz ureza

u bodove koji se mogu uredivati

Stvori konture generira objekt konture iz odabranog punog podrucja, kao $to je objekt ispune, mreze ili Sfumato. Ako
objekt sadrzi otvore, Studio takoder stvara konture za te otvore kao zasebne objekte. Pocetna tocka svake konture
identi¢na je pocetnoj tocki odgovarajuceg roditeljskog objekta pune ispune ili njegovog otvora. Bududéi da je éesto
poZeljno zapoceti konturu tamo gdje puna ispuna zavrSava, moZete prebaciti konturu u nacin uredivanja i koristiti
naredbu "Postavi poéetnu tocku ovdje" iz skocnog izbornika za prilagodbu polozaja.

Stvori stupce iz ispune generira slozeni objekt sastavljen od stupaca i veza iz odabranog objekta ispune. Ovo je
prvenstveno namijenjeno scenarijima gdje se opcija Automatski stupac koristi za objekt ispune, ali je potrebno vise
svojstava nego Sto Automatski stupac pruza.

Stvori konture iz mreze.
Ako je mreza viSeslojna, ova naredba stvara sloZeni objekt sastavljen od kontura prema naprijed i natrag iz odabrane
mreZe. Ovo je korisno kada korisnik treba ru¢no uredivati putanje mreze.

Ako je mreza jednoslojna, stvara objekt koji se sastoji od kontura i veza. U ovom slucaju, konture su obi¢an bod (bez
putanje unatrag), i moZze se primijeniti bilo koji nac¢in konture - kao $to je satenski bod ili uzorci.

Stvori zasebne elemente konture iz mreze.

Ova naredba pretvara mrezu u pojedinacne elemente konture. Ako je mreza viSeslojna, rezultirajuée konture ne
ukljucuju putanje unatrag i nisu rasporedene u kontinuiranom slijedu. Ako je mreza jednoslojna, rezultirajuce konture
su rasporedene u kontinuiranom slijedu spojenom vezama. Ova naredba je namijenjena korisnicima koji trebaju detaljno
uredivanje generirane ispune mreze.

Stvori stupac iz kontura generira objekt stupca iz odabrane konture.
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Podijeli rub u elemente stvara sloZeni objekt sastavljen od stupaca, kontura i/ili veza iz odabranog objekta konture.
Ovo je korisno za uredivanje specifi¢nih dijelova unaprijed definirane konture ruba, kao $to je rub u obliku uzeta.

Podijeli overlock u elemente stvara slozeni objekt sastavljen od stupaca i/ili veza iz odabranog objekta konture. Ovo
je namijenjeno uredivanju dijelova unaprijed definirane overlock konture.

Stvori ispunu iz otvora stvara novi objekt ispune iz odabranog otvora unutar postojeée ispune. Otvor mora biti
odabran u prozoru Inspektor dijelova. Ova naredba je korisna pri stvaranju pokrivnih bodova druge boje za rupu
(otvor) u ispuni. Novostvoreni objekt ispune treba prilagoditi tako da blago prekriva otvor, stvarajuéi preklop kako bi se
sprijecile praznine tijekom vezenja.

Stvori ispunu iz konture stvara novi objekt ispune iz odabranih objekata konture. Ako je kontura otvorena, Studio
automatski zatvara novostvoreni objekt ispune.

Podijeli aplikaciju u slojeve generira zasebno uredive slojeve iz odabranih objekata aplikacije. Ovi slojevi ukljucuju:
1. bodove za oznacavanje (objekti konture), 2. bodove za pri¢vrséivanje (objekti stupca), i 3. pokrivne bodove (objekti
stupca).

Lijevo: Objekt aplikacije sa svim slojevima. Desno: Slojevi pomaknuti u stranu radi jasnoce.

Imajte na umu da gornje naredbe dupliciraju objekt prije pretvorbe. Na primjer, kada koristite "Stvori stupce iz
kontura," Studio duplicira objekt, zadrzavajuci izvorni objekt konture dok drugi pretvara u objekt stupca.

Sljedeée naredbe pretvaraju objekte izravno bez dupliciranja:

« Aplikacija u stupac

« Stupac u aplikaciju

« Stupac s uzorkom u stupac
« Stupac u stupac s uzorkom
 Stupac u konturu
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Stupac u ispunu

Povezivanje na ru¢ne bodove
Povezivanje na konturu
Rucni bodovi na povezivanje
Kontura na povezivanje
Kontura na urezivanje

Na otvor (Ispuna, mreza ili Sfumato puna podrucja)
Ispuna na Sfumato

Sfumato na ispunu

Ispuna na mrezu

Mreza na ispunu

Svaka od ovih funkcija mijenja objekt iz jedne vrste u drugu.

Stupac na aplikaciju spaja pocetak i kraj objekta, jer objekt aplikacije mora tvoriti zatvorenu petlju.

Funkcije Stupac na konturu i Stupac na ispunu takoder pretvaraju stupce s uzorkom i aplikacije u konture i ispune.

Stupac na stupac s uzorkom

Stupac s uzorkom na stupac

Ako je instaliran modul Font Engine, naredba Ispuna na mrezu moze se
koristiti za stvaranje sloZenih veznih slova iz True Type i Open Type
fontova.

1. Koristite Alat za slova za stvaranje teksta.

2. Odaberite objekte ispune i pretvorite ih u objekte mreze pomocu
naredbe Ispuna na mrezu.

3. Odaberite pretvorene objekte mreze i koristite
Prozor sa svojstvima za postavljanje potrebnog stila mreze.

Molimo provjerite je li objekt mreze dovoljno velik da jasno prikaze uzorak
mreze.
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Specijalizirana naredba Podrucja na sredisnju liniju omogucéuje stvaranje redwork objekata iz objekata ispune ili
stupca. Rezultat je skup elemenata konture koje treba kombinirati u jedan objekt konture pomoéu funkcije m Glavni
izbornik > Izgradnja > Konture > Rasporedi dijelove konture . Ovo se prvenstveno koristi za stvaranje
redwork slova.
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Naredba na uredive bodove pretvara bodove u odabranim vektorskim objektima u uredive ru¢ne bodove. Nakon
stvaranja pocetnog objekta, koristite ovu funkciju za pristup i izmjenu pojedinaénih bodova. Ovo je korisno za preciznu
prilagodbu ispuna s motivima, na primjer.

Korisnicki priruénik - Studio Next > Glavni izbornik - Zadani nagin rada > Prikaz

%@é Glavni Izbornik - Prikaz

Izbornik Prikaz Dostupan Je Samo U Nacinu Odabir/Transformacija.

Ovaj izbornik omoguéuje konfiguriranje nacina prikaza radnog prostora i ukljué¢ivanje/iskljucivanje vidljivosti odredenih
objekata, kontura ili bodova. Konture objekata predstavljaju vektorske linije i krivulje vidljive na zaslonu tijekom
procesa dizajna, iako ne predstavljaju stvarne generirane bodove.

Konture objekata

Bodovi

Prijelazni bodovi

Tkanina (u 3D)

Pozadinska slika (u 3D i ravnom nacinu)

(LS LN LN

(SN

Podebljaj jednosmjerne konture
Objekti »

M Ispune

Mrezasti objekti
Sfumato
Urezivanja
Stupci

S S (SR LN N

Stupci s uzorcima
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Konture
Rucni bodovi
Povezivanja
Aplikacije

Prikazi/Sakrij objekte »

Prikazi sve

Prikazi odabrano

Prikazi sve osim odabranog
Sakrij odabrano

Sakrij sve osim odabranog
Sakrij sve prije odabranog

Sakrij sve nakon odabranog

Izgled radnog prostora »

Ravnala
Vodilice
Mreza

Zarazliku od ikone "Oko" u prozoru Inspektor objekata, koja ukljucuje/iskljucuje vidljivost za pojedinacne objekte,
naredbe u podizborniku Prikazi/Sakrij objekte utjecu na sve objekte koji zadovoljavaju navedene kriterije.
Upravljanje vidljivoséu segmenata dizajna kljuéno je pri stvaranju sloZenih projekata, posebno kada se odredeni slojevi
moraju sakriti kako bi se vidjeli ili uredili elementi koji se nalaze ispod.

Prijelazni bodovi prikazuju prijelazne bodove smjestene izmedu objekata ili unutar odredenih vrsta objekata koji
mogu sadrzavati prijelaze (kao $to su Sfumato objekti). Prijelazni bodovi izmedu objekata dosljedno su oznaceni u
prozoru Inspektor objekata malom ikonom crvenih $kara postavljenom pored reprezentativne ikone objekta.

Prekidac Pozadinska slika (u 3D i ravnom naéinu) kontrolira vidljivost referentnih umjetnickih djela, predlozaka ili
skica uvezenih u radni prostor. Pogledajte poglavlje Preferences za vise informacija.

Podebljaj jednosmjerne konture iscrtava objekte kontura kojima nedostaju povratne putanje kao debele linije ili
krivulje. Ovo vizualno pomagalo pomaze korisnicima da brzo identificiraju koji dijelovi konture zahtijevaju sekundarni
sloj bodova ili povratnu putanju za dovrsetak digitaliziranog slijeda.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Glavni izbornik - Zadani nacin rada > Gadgeti
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% Glavni Izbornik - Gadgets

Izbornik Gadgets Dostupan Je Samo U Nacinu Rada Selection/Transform.

Fragment Editors
Style Editor
Stitch Analysis
Sew Simulator

Fragment Editors otvara prozor za stvaranje prilagodenih uzoraka ispune, motiva i uzoraka kontura, kao i za
upravljanje korisniéki definiranim uzorcima obruba.

The Style Editor vam omogucuje definiranje i primjenu optimiziranih svojstava prilagodenih za vezenje na razlic¢itim
materijalima tkanina.

Stitch Analysis nudi detaljan uvid u specifi¢ne karakteristike koje su klju¢ne za AN
odrzavanje visoke kvalitete dizajna. Dodatne informacije o ovom alatu dostupne
su u poglavlju Stitch Analysis.

0 4.5 9.0 18.0 mm

Sew Simulator pomaze u analizi slijeda bodova dizajna. Simulacija vezenja pruza vizualnu
animaciju stvarnog procesa vezenja.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Glavni izbornik - Zadani nagin rada > Pomo¢

% Glavni Izbornik - Pomoé

Veéina naredbi u ovom izborniku pokreée prozor Pomo¢ za prikaz odredenih poglavlja ili cjelovitog Korisni¢kog
vodica.

Naredba O programu Studio NEXT ... otvara prozor koji sadrzi informacije o trenutnoj verziji modula Studio i
kontakt podatke dobavljaca.

Pocetak rada

Embird Next 138/ 353



Korisnicki prirucnik

Sto je novo?

Tipkovnicki precaci

Cesto postavljana pitanja

0 programu Studio NEXT ...

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Izbornik - Uredivanje

Glavni Izbornik

Ploca glavnog izbornika pruza sveobuhvatan niz kontrola, uklju¢ujuéi stavke izbornika, gumbe i kombinirane okvire.
Kontekstualno je osjetljiva, Sto znaci da se sadrzaj automatski azurira na temelju aktivnog nacina rada.

Primarni nacini rada su: #1 Odabir/Transformacija, #2 Uredivanje ¢vorova i #3 Ispisivanje slova. Specifi¢ne
opcije izbornika za ove nacine rada detaljno su opisane u njihovim poglavljima.

U sekundarnim na¢inima rada, ova plo¢a prikazuje samo nekoliko bitnih kontrola, kao $to su gumbi () Odustani i
() Primijeni, osiguravajuéi da sucelje ostane intuitivno.

Nacin #2 — Uredivanje Cvorova

Ovaj se nacin aktivira pokretanjem vektorizacije ili procesa uredivanja ¢vorova.

Sadrzaj Ploce Izbornika U Nacinu Uredivanja Cvorova:

Stavke Izbornika

» Uredi - Pristupite opcijama Ponisti / Ponovi, ukljucite/iskljucite na¢in Umetanje elemenata ili izadite iz
procesa uredivanja.

+ Oblik - Naredbe za umetanje standardnih oblika kao Sto su zvijezde, pravokutnici i elipse.

+ Cvorovi - Naredbe za dodavanje, brisanje, odabir, poravnavanje ili privla¢enje pojedina¢nih ¢vorova.

« Rub - Naredbe za zamjenu, smanjenje, zatvaranje, obrtanje, brisanje ili zrcaljenje cijelog ruba.

Gumbi Alatne Trake

+ Umece novi ¢vor u istaknuti element na rubu.
o000
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) ENEDNNEI =

BriSe trenutno istaknuti évor.

Mijenja prijelaz izmedu Bézierovih krivulja u odabranim ¢vorovima u §iljak.

Mijenja prijelaz izmedu Bézierovih krivulja u odabranim ¢vorovima u glatki.

Mijenja prijelaz izmedu Bézierovih krivulja u odabranim ¢vorovima u simetricni.

Pretvara odabrane elemente ruba u kubiénu Bézierovu krivulju.

Pretvara odabrane elemente ruba u jednostavnu kvadratnu krivulju.

Pretvara odabrane elemente ruba u optimizirani niz kvadratnih krivulja. Ova prilagodljiva
funkcija automatski odreduje broj krivulja potrebnih za podudaranje s izvornom putanjom.

Pretvara odabrane elemente ruba u ravne linije.

Zatvara aktivnu putanju ruba.

Priveze fokusirani ¢vor na najblizi dostupni ¢vor.

Zamjenjuje rubove objekta Column ili Appliqué.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Izbornik - Uredivanije > Uredi

% Nacin Rada Stvaranje/Uredivanje - Glavni Izbornik - Uredi

Izbornik Uredi Dostupan Je Samo U Nacinu Rada [Z Stvaranje/Uredivanje .

Ponisti
Ponovi

Nacin rada Umetanje elemenata

Embird Next
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Kraj segmenta
Zaustavi proces uredivanja

Detaljne informacije o Nac¢inu rada Umetanje elemenata dostupne su u odgovarajuéem poglavlju.

Segmenti unutar objekata stupca

U racunalnom strojnom vezu, obhjekt stupca sastoji se od dva razli¢ita ruba koji definiraju njegovu granicu. Softver
generira bodove izmjenjujuéi smjer igle s jedne strane na drugu, prate¢i cjelokupnu putanju koju su uspostavili ti rubovi.
Ova metoda osigurava da vez popuni podrucje izmedu granica uz odrzavanje Zeljene gustoce bodova i orijentacije u
odnosu na oblik objekta.

Kraj segmenta naredba umece liniju razdvajanja u objekt stupca ili aplikacije, dijeleci ga na razlicite segmente. Jedna
krajnja tocka nove linije kraja segmenta usidrena je na odabrani ¢vor, dok se suprotna krajnja tocka automatski postavlja
na odgovarajucéi najblizi ¢vor na drugoj strani.

Krajevi segmenta kljucni su za definiranje smjera boda unutar stupca ili aplikacije. Tijekom generiranja bodova, softver
analizira orijentaciju ovih linija kraja segmenta i prilagodava tijek bodova na tim specifiénim lokacijama kako bi se

podudarao.

Kraj segmenta — utjecaj na tijek smjera boda.

Korisnicki priruénik - Studio Next > Izbornik - Uredivanje > Oblik

Nacin Stvaranja/Uredivanja - Glavni Izbornik - Oblik

Izbornik Oblik Dostupan Je Samo U Nacinu Stvaranja/Uredivanja.

Osnovni oblici, kao Sto su elipse i pravokutnici, dostupni su izravno iz ovog izbornika.
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Ovaj izbornik predstavlja naprednu metodu za koristenje geometrijskih primitiva. Dok je
nacin odabira/transformacije ogranicen na generiranje gotovih objekata spremnih za upotrebu, ovaj nacin
omogucuje precizno uredivanje na razini ¢vorova.

U ovom okruzenju moZete kombinirati viSe oblika ili integrirati oblik izravno u rub krivulje (spline) objekta koji se
trenutno vektorizira. Dodatno, korisnici imaju fleksibilnost redefiniranja pocetne tocke bilo kojeg generiranog oblika.

Elipsa >
Trokut

Trokut
Pravokutni trokut

Pravokutnik »

Pravokutnik

Zaobljeni pravokutnik

Valoviti pravokutnik

Pravokutnik sa zakoSenim rubovima

Poligon »

Poligon

Poligon /5 stranica/
Poligon /6 stranica/
Poligon /8 stranica/

Zvijezda »

Zvijezda
Zvijezda /5 krakova/

Kotaé »

Zupcanik
Nazubljeni kotac¢
Nazubljeni kotac 2

Vrpca

Zvijezda od vrpce 1
Zvijezda od vrpce 2
Zvijezda od vrpce 3
Zvijezda od vrpce 4

Spirala »

Spirala s jednakim razmakom

Nejednolika spirala
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| Nejednolika spirala 2
Latice >

Latice 1
Latice 2
Latice 3
Latice 4

Srce »

Za implementaciju ovih oblika, prvo postavite barem jedan ¢vor unutar Radnog podruéja, zatim odaberite zeljeni
oblik i nacrtajte ga.

Kliknite desnom tipkom misa ili koristite gumb skoc¢nog izbornika za pristup dodatnim opcijama. Odabirom Oblik u
elemente iz ovog izbornika poravnat cete posljednji évor s najblizom tockom na novostvorenom obliku, ¢ime se ta tocka
ucinkovito postavlja kao novi pocetak. Imajte na umu da se koristenjem ove specificne naredbe svi ostali prethodno
stvoreni ¢vorovi odbacuju.

Alternativno, odabirom Oblik u elemente s povezivanjem zadrzavaju se svi prethodno stvoreni ¢vorovi i oblik se
integrira izravno u postojecu putanju ruba.

Osnovni oblik - zvijezda. Qvorovi 11 2 definiraju dimenzije zvijezde. Cvor 3 olaksava
pomicanje cijelog oblika. Cvor 4 oznacava odabranu pocetnu tocku za putanju oblika.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Izbornik - Uredivanje > Cvorovi

Naéin Stvaranja/Uredivanija - Glavni Izbornik - Cvorovi

Izbornik Cvorovi Dostupan Je Samo U Nacinu Stvaranja/Uredivanija.

Umetni cvor
Izbrisi cvor

M Uredi sve ¢vorove
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Sredisnja tocka kao prva
Poravnaj »

Poravnaj pocetak s prethodnim objektom
Poravnaj kraj sa sljede¢im objektom

Poravnaj pocetak konture s pocetkom prethodne
Ispravi smjer elementa

Prianjanje »

Prianjanje na rubove radnog podrucja
Prianjanje na ¢vorove

Prianjanje na pomocéne linije
Prianjanje na mrezu

Prianjanje na rubove objekata

Prianjanje na najblizi ¢vor
Odaberi »

Odaberi prvi ¢vor

Odaberi zadnji évor

Odaberi prethodni cvor
Odaberi sljedeci cvor

Uredi sve ¢évorove omogucuje ili onemoguéuje moguénost odabira i manipulacije ¢vorovima tijekom uredivanja. Kada
je onemoguéeno, mogu se uredivati samo ¢vorovi na zadnjem elementu ruba. Ova je znacajka posebno korisna kada su
¢vorovi postavljeni blizu jedan drugome, sprjecavajuéi kursor da nehotice odabere postojeéi ¢vor dok pokusSava stvoriti
novi. Ona u biti "zakljucava" veéinu ¢vorova tako da ne ometaju postavljanje novih.

Sredisnja tocka kao prva: Kada je ova opcija omoguéena, novi element krivulje stvara se u dva koraka: prvi klik
generira ravnu liniju, a drugi klik pretvara tu liniju u krivulju koriste¢i prethodnu tocku kao sredi$nju tocku. Ako je
onemoguceno, krivulja se pokreée prvim klikom, ali korisnik mora ruéno povuéi sredisnju tocku (za kvadratne krivulje)
ili kontrolne tocke (za Bézierove krivulje) na Zeljeni polozaj.

Naredba Poravnaj pocetak s prethodnim objektom pomice pocéetnu toc¢ku uredenog objekta na tocnu krajnju tocku
prethodnog objekta. To osigurava besprijekoran prijelaz i eliminira neZeljene prijelazne bodove izmedu dviju
komponenti.

Naredba Poravnaj kraj sa sljede¢im objektom funkcionira sli¢no, poravnavajuéi krajnju tocku trenutnog objekta s
pocetnom tockom sljedecéeg objekta.

Poravnaj pocetak konture s poé¢etkom prethodne: Prilikom digitalizacije sloZzene konture, grananje moze
zahtijevati da odredeni dijelovi po¢nu na pocetku prethodnog segmenta, a ne na kraju. Ova funkcija postavlja pocetak
novog segmenta to¢no na pocetak prethodnog. Iako alat Rasporedi konture moze prilagoditi manja odstupanja u
postavljanju, koriStenje ove naredbe za poravnanje pomaze u sprjecavanju pogresaka "Dijelovi nisu dovoljno blizu"
tijekom procesa putanje.

Ispravi smjer elementa poravnava c¢vorove fokusiranog elementa tako da postane savr$eno okomit, vodoravan ili
dijagonalan. Softver automatski odabire orijentaciju koja najvise odgovara izvornoj putanji elementa.
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Prianjanje ¢vorova na rubove radnog podruéja, Prianjanje na pomoc¢ne linije, Prianjanje na ¢vorove,
Prianjanje na mrezu i Prianjanje na rubove objekata su specijalizirane opcije za precizno poravnanje. Cvorovi ¢e
prianjati na ove odgovarajuce reference kada se pomaknu u neposrednu blizinu granica Radnog podrucja,
pomocénih linija, postojeéih ¢vorova, sjecista mreze ili drugih kontura objekata.

Napomena: Dodatna svojstva prianjanja dostupnasuu m glavni izbornik > Opcije . Medutim, te su
postavke dizajnirane za prianjanje cijelih objekata, a ne pojedinacnih ¢vorova.

Naredba Priljubi uz najblizi évor pomicée odabrani évor izravno na najblizi ¢vor zasebnog objekta. Ovaj alat uzima u
obzir samo ¢vorove iz drugih objekata, a ne onaj koji se trenutno ureduje, omoguéujuéi toéno poravnanje izmedu
razli¢itih elemenata dizajna.

Naredbe Odaberi prvi, zadnji, sljedeci i prethodni ¢vor omogucuju navigaciju kroz ¢vorove na vektorskom rubu.
Ovi su alati korisni za prepoznavanje pocetnih i zavrsnih tocaka na slozenim putanjama koje sadrze velik broj ¢vorova.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Izbornik - Uredivanje > Rub

Nacin Stvaranja/Uredivanja - Glavni Izbornik - Kontura

Izbornik Kontura Dostupan Je Samo U Nacinu Stvaranja/Uredivanja.

Naredbe u ovom izborniku izvode operacije na cijeloj konturi. Za stupce i aplikacije koje se sastoje od dvije konture, ove
se naredbe primjenjuju posebno na aktivnu konturu.

Zamijeni konture
Obrni redoslijed cvorova

eve _ee

Stvori drugu konturu
Smaniji broj évorova
Zrcaljenje »

Dupliciraj i zrcali
Dupliciraj i zrcali vodoravno
Dupliciraj i zrcali okomito

Zatvori konture

Naredba Zamijeni konture dizajnirana je za stupce i druge objekte s dvije strane. Zamijeni konture koristi se za
zamjenu strana kako bi se osiguralo da vezenje objekta zavrsi na suprotnoj strani.
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Naredba Obrni redoslijed ¢vorova mijenja slijed ¢vorova.

Koristite naredbu Izbrisi cijelu konturu za uklanjanje cijele konture i ponovno pokretanje njezina stvaranja od
pocetka.

Naredba Stvori drugu konturu primjenjuje se na stupce i objekte s dvije strane. Nakon stvaranja prve konture i
pocetne tocke druge konture, koristite ovu naredbu za generiranje druge konture paralelne s prvom. Kraj segmenta bit
¢e postavljen nakon svakog elementa kontura.

Naredba Smanji broj_évorova pojednostavljuje konturu koja sadrzi prevelik broj ¢vorova. To postize spajanjem
elemenata i time smanjivanjem ukupnog broja ¢vorova na konturi.

Naredba Dupliciraj i zrcali olakSava stvaranje simetri¢nih objekata. Nacrtajte pocetni dio objekta, a zatim primijenite
ovu naredbu za generiranje druge polovice. Rezultirajuci dio je simetri¢an prvom duz osi koja prolazi kroz prvi i
posljednji ¢vor.

] -
I
Dupliciraj i zrcali vodoravno i Dupliciraj i zrcali okomito funkcioniraju na slican nacin. U tim slu¢ajevima, os

simetrije je okomita ili vodoravna linija koja prolazi kroz prvi ¢vor.
Postupak za stvaranje objekta koji je simetrican duz vodoravne i okomite osi opisan je u sljede¢em primjeru:

1. Stvorite jednu Cetvrtinu objekta.
2. Primijenite naredbu Dupliciraj i zrcali okomito.
3. Primijenite naredbu Dupliciraj i zrcali vodoravno.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Izbornik - Natpisi
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Glavni Izbornik

Plo¢a Glavnog izbornika pruza sveobuhvatno sucelje koje sadrzi stavke izbornika, gumbe i kombinirane okvire.
Osjetljiva je na kontekst, Sto znaci da se prikazani sadrzaj i kontrole automatski prilagodavaju trenutnom nacinu rada.

Primarni nacdini rada su: #1 Odabir/Transformacija, #2 Uredivanje ¢vorova i #3 Tekst (Lettering). Detaljni
opisi stavki izbornika za ove nacine rada navedeni su u njihovim odgovarajuc¢im poglavljima.

U pomoénim nacinima rada, ova je plo¢a pojednostavljena kako bi ukljuéivala samo osnovne kontrole, kao $to su gumbi
() Odustanii () Primijeni, osiguravajuéi da suéelje ostane intuitivno.

Nacin Rada #3 — Tekst (Lettering)

Ovaj se nacin rada aktivira pokretanjem unosa ili uredivanja teksta.
Ploca Izbornika U Nacinu Rada S Tekstom Sadrzi Sljedece Stavke | Gumbe:

Stavke Izbornika

« Alati - Pristup funkcijama Ponisti/Ponovi, ucitavanje ili spremanje projekata s tekstom, lijepljenje teksta iz
meduspremnika i izlaz iz na¢ina rada s tekstom.

» Font - Skeniranje dostupnih fontova (napomena: ovo se ne odnosi na unaprijed digitalizirane alfabete) i primjena
stilova kao $to su Podebljano, Kurziv, Okomito ili orijentacija na drugoj strani.

« Cvorovi - Izvodenje operacija na ¢vorovima osnovne linije, ukljucujuc¢i Umetanje i Brisanje, za manipulaciju
putanjom teksta.

Napomena: Proces skeniranja fontova pretrazuje fontove instalirane unutar operativnog sustava, kao i
neinstalirane fontove koji se nalaze u mapama i arhivama navedenim u postavkama teksta.

Gumbi

Izlaz i otkazivanje trenutne sesije nacina rada s tekstom.
Finaliziranje i zatvaranje nacina rada s tekstom.

Finaliziranje nac¢ina rada s tekstom i automatsko generiranje bodova za znakove.

Kombinirani okvir: Postavljanje poravnanja teksta (Lijevo, Sredina, Desno).

Kombinirani okvir: Definiranje redoslijeda vezenja znakova.

ymekE
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Kombinirani okvir: Odabir specifi¢ne vrste ispune i konture za tekst.

Kombinirani okvir: Konfiguriranje ponasanja spojnih bodova izmedu znakova.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Izbornik - Natpisi > Alati

é% Nacin Rada S Natpisima - Glavni Izbornik - Alati

Izbornik Alati pruza bitne naredbe za upravljanje stanjem vaseg dizajna natpisa i resetiranje specifi¢nih atributa
rasporeda tijekom procesa digitalizacije.

Ponisti

Ponistava najnoviju radnju izvr$enu u na¢inu rada s natpisima.
Ponovi

Ponovno primjenjuje radnju koja je prethodno ponistena naredbom Ponisti.
Ucitaj

Otvara prethodno spremljeni projekt ili predlozak natpisa.
Spremi

Sprema trenutni dizajn natpisa za buduée uredivanje.

Zalijepi

Umece tekst iz meduspremnika u trenutni radni prostor.
Izbrisi

Uklanja odabrana slova.

Resetiraj »

Resetiraj razmak

Vraca zadani kerning i razmak izmedu znakova za odabrani tekst.

Resetiraj raspored

Vraca osnovnu liniju teksta i polozaj na njihove izvorne vodoravne pozicije.
Resetiraj sve

Istovremeno briSe sve ruc¢ne prilagodbe razmaka i rasporeda.

Zaustavi nacin rada Alphabet / Font Engine
Izlazi iz specijaliziranog okruzenja za natpise i vraca se u op¢i nacin digitalizacije.

Korisnicki priruénik - Studio Next > Izbornik - Natpisi > Font
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Nacin Rada S Tekstom - Glavni Izbornik - Font

Pronadi fontove
M Druga strana

Okomito
M Podebljano
M Kurziv
Poravnaj slozene glifove

Opcija Poravnaj slozene glifove osigurava ispravnu obradu rijetkih TrueType i OpenType fontova konstruiranih od
preklapajuéih ili "naslaganih" blokova umjesto standardnih kontinuiranih kontura.

DI » A\ [B[E
o] SR

Lijevo: Glifovi konstruirani od preklapajucih blokova. Desno: Glifovi poravnati u pojedinacne
konture.

O

Iako su fontovi konstruirani od blokova relativno neuobicajeni, poravnavanje je nuzan korak pri pretvaranju ovih
specificnih stilova u vez kako bi se osiguralo pravilno generiranje bodova.

Napomena: Izbjegavajte korisStenje znacajke poravnavanja na standardnim (neslozenim) fontovima, jer ée to
eliminirati unutarnje otvore unutar glifova.

Korisnicki priruénik - Studio Next > Izbornik - Natpisi > Cvorovi

Lettering Mode - Glavni Izbornik - Cvorovi

Naredbe u ovom izborniku posebno su omogucene tijekom uredivanja osnovne linije teksta. Ovi alati omoguéuju
vam manipulaciju putanjom na koju je postavljeno vase slovo veza.

Umetni cvor

Embird Next 149 / 353



Dodaje novu sidrenu to¢ku na osnovnu liniju, omogucujuéi sloZenije oblikovanje putanje.

Izbrisi évor

Uklanja odabranu sidrenu tocku s osnovne linije.

U krivulju

Pretvara segment ravne linije u zakrivljeni segment koriste¢i kontrolne rucke za precizno oblikovanje.
U liniju

Pretvara zakrivljeni segment u ravnu liniju izmedu dva ¢vora.

Zagladi

Automatski prilagodava rucke ¢vorova kako bi se stvorio fluidan, prirodan prijelaz izmedu segmenata.
Zatvori osnovnu liniju

Povezuje pocetni i zavrsni ¢vor putanje kako bi se stvorila kontinuirana petlja, poput kruga ili ovala.

Korisnicki priruénik - Studio Next > Slika

ﬁ% Predlosci Rasterskih Slika

Rasterska slika Cesto sluzi kao temelj na kojem se konstruira dizajn veza u Studio-u. Slika se uvozi u radno podrucje kako
bi sluzila kao predlozak za digitalizaciju. Buduéi da se svi zadaci digitalizacije izvode na vrhu sloja slike, ona se obi¢no
naziva pozadinska slika.

Iako je koristenje pozadinske slike vrlo korisno za to¢nost, ono nije obavezno. Mozete ostaviti sloj slike praznim i izraditi
dizajn na ¢istoj pozadini ako je potrebno.

Za uvoz slike u pozadinski sloj ispod vaseg dizajna, koristite naredbu = m Glavni izbornik > Slika > Uvoz

Rasterska slika sastoji se od kvadratnih obojenih
to¢aka poznatih kao pikseli (ili elementi slike). Ovi
pikseli opéenito ne posjeduju inherentnu fizicku
veli¢inu i razlicito se prikazuju na raznim
uredajima. Kada se koriste kao predlozak za
digitalizaciju, ovim se pikselima mora dodijeliti
fizicka skala kako bi se osiguralo da rezultirajuéi
dizajn zadrzi toéne dimenzije. Studio primjenjuje
fiksni omjer izmedu piksela slike i dimenzija
dizajna: 10 piksela jednako je 1 milimetru, §to je ekvivalentno 254 piksela po incu.
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Digitalizacija objekata za vez ukljuuje stvaranje (putem rucne ili automatske ] —

metode) vektorskih objekata definiranih

preko rasterskog sloja. Studio zatim popunjava ove digitalizirane vektorske i
granice bodovima, koji ¢ine konacni proizvod veza. \-/‘4 I_‘¢'

kontrolnim ¢vorovima postavljenim

3
%

2

)

i@

DE
E’m%im

Struktura slojeva dizajna ve

za u Studiju: 1. rasterska slika (opcionalno), 2. digitalizirani vektorski

objekti i 3. krajnji bodovi. Prilikom spremanja dizajna, svi slojevi se Cuvaju unutar iste datoteke.

Uvezena rasterska slika ¢esto zahtijeva prilagodbe prije nego $to bude prikladna za digitalizaciju. Studio ukljucuje

specijalizirane alate za obrezivanje i poboljsanje rasterskih slika kako bi se optimizirale za radni prostor.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Slika > Alati za uredivanie slika

%@ Alati Za Slike

Ovi se alati koriste za uredivanje rasterskih slika koje sluze kao predlosci za proces digitalizacije.

Za uvoz slike u pozadinski sloj vaseg dizajna, iditena m Glavni izbornik > Slika > Uvoz

Paket Alati za slike ukljucuje:

1. L} Filtri pozadine

2. {¥ Prozor za uredivanje slike
3.1} Smanjenje boja

4.1} Posterizacija

5.1} Rotiraj okomito

6. {x Rotiraj vodoravno

7.1 Obrezi

Embird Next
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8.{} Poravnaj
9. {} Pomakni

1} Filtri Pozadine

Filtri pozadine upravljaju vizualnim izgledom pozadine, uklju¢ujuéi okvir ili uvezene slike, onako kako se pojavljuju iza
digitaliziranog dizajna.

U tradicionalnom grafickom softveru, filtri prvenstveno poboljsavaju estetski izgled. U Studiju su, medutim, filtri
dizajnirani da zatamne, desaturiraju ili posvijetle sliku kako njezine boje ne bi ometale bodove i objekte nacrtane preko
nje. Sva svojstva filtra spremaju se unutar . EQF datoteke dizajna.

Slijeva nadesno: 1. Povecana svjetlina, 2. Smanjena zasic¢enost, 3. Nijansa pomaknuta prema
Zuto;.

Filtri pozadine su kategorizirani u tri skupine:

1. { Luminoznost: Ukljuéuje Svjetlinu, Kontrast i Gammu.
2. ¥ Zasi¢enost

3. ¥ Nijansa: Pode$ava se balansiranjem cijan-crvene, magenta-zelene i plavo-zute boje. Sjene, srednji tonovi i
svijetli tonovi mogu se balansirati neovisno.

Kontrola Gamma podeSava svjetlinu prvenstveno u tamnim podruc¢jima bez utjecaja na apsolutnu crnu ili bijelu boju.
Ovo je posebno ucinkovito za tamne ili preeksponirane skenove i fotografije.

Kontrola Zasi¢enost modificira intenzitet boja, u rasponu od Zivopisnih tonova do sivih tonova.
Kliza¢i Cijan-Crvena, Magenta-Zelena i Zuta-Plava upravljaju balansom boja. Njihovo podesavanje omoguéuje vam

da nijansirate sliku odredenom nijansom (npr. plavom) kako biste osigurali bolju vizualnu razdvojenost izmedu
pozadine i vasih digitaliziranih objekata.

1} Prozor Za Uredivanje Slike

Ovaj Prozor za uredivanje slike nalazi se pod m Glavni izbornik > Slika > Alati > Prozor za uredivanje

slike . Ovaj prozor sadrzi kontrole za rotiranje i promjenu velicine slike, kao i opciju za dodavanje obruba radi lakse
digitalizacije blizu rubova slike.
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Nakon uvoza predloska, otvorite Prozor za uredivanje slike i primijenite prilagodbe sljede¢im redoslijedom:

1. £ Rotiraj: Podesite orijentaciju slike.
2. ¥ Velié¢ina: Definirajte nove dimenzije nakon rotacije.
3. Prosiri: Dodajte prazan obrub oko slike.

Nakon finaliziranja ovih postavki, kliknite () Primijeni na plo¢i izbornika kako biste izvr$ili promjene.

Napomena: Koristite naredbe m Glavni izbornik > Slika > Alati > Rotiraj okomito i Rotiraj
vodoravno za precizno poravnavanje slika koje sadrze jasne okomite ili vodoravne referentne linije.

1} Smanjenje Boja

Proces smanjenja broja boja u rasterskoj slici detaljno je opisan u poglavlju Smanjenje boja slike.

1} Posterizacija
Posterizacija pojednostavljuje sliku spajanjem susjednih piksela sli¢nih boja.

Dodatni detalji 0 ovom alatu dostupni su u poglavlju Posterizacija slike.

IEE OOl

Slika nakon procesa posterizacije. Paletizirana slika sa smanjenim brojem
boja.
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1} Rotiraj Vodoravno Q@ a
Ako vasa slika ukljucuje i.staknutu Vodora}vnu znacajku, ko'ristite alat : b‘

Rotiraj vodoravno umjesto rucne procjene kuta. Postavite kontrolne
ruéice duz znacajke koja bi trebala biti vodoravna i kliknite () Primijeni. |—

®

1} Rotiraj Okomito

Ovaj alat funkcionira identi¢no kao alat Rotiraj vodoravno, osim $to poravnava sliku na temelju odabranih okomitih
znacajki.

¥ Obrezi

Alat Obrezi koristi dvije rucice za definiranje podrucja slike koje treba y .
zadrzati. Klikom na gumb () Primijeni uklanjaju se svi pikseli izvan : i | :

odabranog okvira. LR

1} Poravnaj

Alat Poravnaj koristi osam rucica za ispravljanje savijenih ili nakosenih slika, pretvarajuéi ih u standardni pravokutni
oblik. Ovo je posebno korisno za fotografije i skenove koji nisu savrSeno poravnati.

¥ Pomakni

Sli¢no alatima za poravnavanje, alat Pomakni koristi dvije rucice za definiranje odredenog smjera i udaljenosti za
pomicanje polozaja slike.
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Studio - Tipkovnicki Precaci

Za korisnike s hardverskom tipkovnicom, ¢esto koristenim funkcijama moZe se pristupiti putem tipkovnickih
precaca. Sljedeéi popis detaljno navodi sve tipkovnicke precace dostupne unutar Embird Studio Next.

U nacinu rada vektorizacije, ograniCava nove linije i krivulje na precizne vodoravne,
okomite ili dijagonalne korake u nacinu uredivanja/stvaranja. Kada se koristi s oblicima

CTRL (Shapes), stvara savr$en krug ili kvadrat. Imajte na umu da tipka CTRL funkcionira
drugacije u nacinu rada s natpisima i Uredivacu korisnickih uzoraka.

CTRL Omogucuje odabir viSe nesusjednih stavki unutar popisa Inspektora objekata.

Shift Omogucuje od.abir viSe susjednih (sekvencijalnih) stavki unutar popisa
Inspektora objekata.

CTRL+1 Zumira prikaz kako bi obuhvatio odabrani objekt(e).

CTRL+2 Zumira na odabrani objekt(e) i istovremeno aktivira nacin uredivanja évorova.

CTRL+A Odabire sve objekte u nacinu transformacije.

CTRL+Shift+A Ponistava odabir svih objekata u nacinu transformacije.

CTRL+Shift+E Otvara dijaloski prozor za izvoz dizajna.

CTRL+B Stvara povratni put za odabrane objekte konture.

CTRL+C Kopira odabrane objekte u meduspremnik.

CTRL+D Duplicira odabrane objekte.

CTRL+E Prebacuje odabrani objekt(e) u nacin uredivanja évorova.

CTRL+G Generira bodove za sve odabrane objekte.

CTRL+I Uvozi rastersku sliku u pozadinu.

CTRL+M Spaja vanjsku datoteku u trenutni dizajn.

CTRL+N Stvara novu datoteku dizajna.

CTRL+0 Otvara postojeci dizajn.

CTRL+P Otvara prozor Svojstva za odabrani objekt.

CTRL+Q Kompilira dizajn, $alje ga u Embird Editor i izlazi iz Studio-a.

CTRL+S Sprema trenutni dizajn.

CTRL+U Umece tekst koristeéi Embird Alphabets.

CTRL+V Lijepi objekte iz meduspremnika.

CTRL+W Pokrece glavni prozor Postavke.

CTRL+Y Ponovno izvr§ava posljednju ponistenu radnju.

CTRL+Z Ponistava prethodnu radnju.

CTRL+INSERT Stvara ruénu poveznicu s prethodnim objektom.

CTRL+ALT+INSERT Stvara pametnu poveznicu s prethodnim objektom.
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CTRL+F1

CTRL+F2

CTRL+F3

CTRL+ALT+A
CTRL+ALT+B
CTRL+ALT+C
CTRL+ALT+D
CTRL+ALT+E
CTRL+ALT+
CTRL+ALT+0
CTRL+ALT+T
CTRL+ALT+U
CTRL+Shift+3
CTRL+Shift+F
CTRL+Shift+H
CTRL+Shift+K

CTRL+Shift+T

CTRL+Shift+U

Embird Next

U nacinu uredivanja, poravnava pocetnu tocku objekta s krajnjom tockom prethodnog
objekta.

U nacinu uredivanja, poravnava krajnju tocku objekta s pocetnom tockom sljedeéeg
objekta.

U nacinu uredivanja, poravnava pocetak trenutne konture s po¢etkom prethodnog
konturnog objekta.

Prikazuje prozorPoravnavanje objekata.

Prikazuje pozadinske filtre (prilagodbe boja slike).

Pomice odabrane objekte u srediste Radnog podruéja.

Prikazuje prozor Rasporedivanje objekata.

U nacinu uredivanja, stvara drugi rub paralelan s primarnim rubom.
Prikazuje prozor Uredi sliku.

Pretvara objekt ispune u konturu.

Prikazuje prozor Transformacije.

Otvara korisnicke uredivace.

UkljuCuje/iskljucuje vidljivost tkanine u 3D prikazu.
Ukljucuje/iskljucuje vidljivost prijelaznih bodova.
Ukljucuje/iskljucuje vidljivost obruca za vezenije.

Otvara katalog konaca za promjenu boje odabranog vektorskog objekta.

Otvara prozor katalog konaca za odabir zadanog kataloga. Popis konaca se zatim
generira na temelju ovog odabira.

Umece tekst putem Embird Font Engine-a (TrueType pretvorba).

Automatski poravnava pocetak trenutnog objekta s krajem prethodnog objekta tijekom
stvaranja ili uredivanja.

Automatski poravnava drugu pocetnu tocku (za objekte stupaca) s krajem prethodnog
objekta.

U nacinu rada s obrisima, ova tipka zavr$ava objekt, stvara povratnu putanju i spaja ih u
jedan objekt u jednom koraku.

Dodaje novi segment ravne linije na rub u nacinu stvaranja/uredivanja.

Dodaje novi segment ravne linije na drugi rub (objekti stupaca) u nacinu
stvaranja/uredivanja.

Dodaje novi segment krivulje na rub u nacinu stvaranja/uredivanja.
Dodaje novi segment krivulje na drugi rub (objekti stupaca).
Prilagodava kut prve cik-cak podloge za objekt ispune.

Prilagodava kut druge cik-cak podloge za objekt ispune.
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arrow keys + ALT + CTRL
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Delete

Insert

SHIFT + End

ALT
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ALT+D
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ALT+0
ALT+Q
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ALT+S

ALT+U
ALT+V
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Prilagodava kut gornjeg pokrovnog boda za objekt ispune.
Finalizira stvaranje ili uredivanje objekta.

Otkazuje trenutnu operaciju ili zatvara dijalo$ki prozor.
Potvrduje postavke u dijaloSkom prozoru.

Pomice radno podrugje.

Pomice odabrane objekte u nacinu transformacije ili pomice aktivni ¢vor u nacinu
uredivanja.

Umanijuje prikaz.

Uvecava prikaz.

Umanjuje prikaz.

Uvecava prikaz.

Pomice odabrane objekte naprijed u redoslijedu vezenja.
Pomice odabrane objekte natrag u redoslijedu vezenja.
BriSe odabrane objekte ili Cvorove.

Umece novi element prije trenutno odabranog cvora.

Dodaje kraj segmenta na odabrani ¢vor (ne moze se koristiti na sredi$njoj tocki
krivulje).

Pogledajte poglavlje Ispisivanje teksta za funkcije tipke ALT u tekstualnom nacinu
rada.

Simulira desni klik za pozivanje kontekstnih izbornika. Korisno za korisnike
stylusa/olovke.

Ukljucuje/iskljucuje vidljivost konture objekta.
UkljuCuje/iskljucuje pozadinsku mrezu.
Ukljucuje/iskljucuje vidljivost objekata ispune.
Ukljucuje/iskljucuje vidljivost smjernica.
Ukljucuje/iskljucuje vidljivost standardnih stupaca.
Ukljucuje/iskljucuje vidljivost objekata ru¢nog boda.
UkljuCuje/iskljucuje vidljivost stupaca s uzorcima.
Ukljucuje/iskljucuje vidljivost objekata konture.
Ukljucuje/iskljucuje vidljivost aplikacija.
Ukljucuje/iskljucuje vidljivost ravnala.
Ukljucuje/iskljucuje vidljivost generiranih bodova.
UkljuCuje/iskljucuje vidljivost Sfumato objekata.

Ukljucuje/iskljucuje vidljivost linija rezbarenja.
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ALT+W
ALT+X
ALT+Y
ALT+F1
ALT+F2
ALT+F3
F1

F2

F3

F4

F5

F6

F7

F8

F9

F10

F11

F12

Dvostruki klik na radno
podrucje

Desna tipka misa +
povlacenje pokazivaca

Dvostruki klik na ikonu
objekta u Inspektor
objekata

Home

End
CTRL+Home
CTRL+End

a + lijevi klik

Ukljucuje/iskljucuje vidljivost jednosmjernih kontura.
Ukljucuje/iskljucuje vidljivost spojnih putanja.
Privlaci aktivni ¢vor najblizem postoje¢em ¢voru.
Aktivira alat Odabir.

Aktivira alat Uredivanje Cvorova.

Aktivira alat Zumiranje.

Otvara korisnicki prirucnik i datoteke pomogi.

Pokrecée novi objekt Ispuna.
Pokrece novi objekt Sfumato.
Pokrece novi otvor (rupa).
Pokrece novo rezbarenje.
Pokrecée novi objekt Stupac.
Pokrecée novi objekt Stupac s uzorkom.
Pokrece novi objekt Kontura.
Pokrecée objekt Ruc¢ni bod.
Pokrece objekt Spoj.

Pokrecée objekt Aplikacija.
Pokrece rupu za objekt Aplikacija.

Pokrece novi objekt iste vrste kao i zadnji stvoreni, ubrzavajuéi ponavljajuée zadatke
digitalizacije.

Privremeno aktivira alat Pomicanje (Pan). Otpustite za povratak na prethodni alat.
Korisno za brzu navigaciju bez upotrebe klizaca.

Pokrece generiranje bodova za odredeni objekt na koji je dvaput kliknuto na popisu.

U nacinu rada s ¢vorovima: Odabire prvi ¢vor trenutnog ruba.

U nacinu rada s ¢vorovima: Odabire zadnji ¢vor trenutnog ruba.
U nacinu rada s ¢vorovima: Odabire prethodni ¢vor u nizu.

U nacinu rada s ¢vorovima: Odabire sljedeci ¢vor u nizu.

Aktivira Brzo umetanje ¢vorova, omogucujuci vam dodavanje novih ¢vorova nakon bilo
kojeg odabranog ¢vora, umjesto samo na kraju putanje.

Korisnicki priruénik - Studio Next > Transformacije

Embird Next
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Transformacije

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Transformacije > Interaktivne transformacije

2, Interaktivne Transformacije

Transformacije kao $to su promjena veli¢ine, pomicanje, rotacija i naginjanje temeljne su operacije u dizajnu.
Ove se radnje mogu izvesti interaktivno pomo¢u alata opisanih u nastavku ili putem numerickog unosa unutar
{¥ Prozora za transformacije.

Ovo poglavlje se fokusira na transformacije izvedene interaktivno unutar Radnog podruéja Studio NEXT-a.

Prvi korak je odabir objekata namijenjenih transformaciji. Korisnici mogu odabrati pojedinaéne ili vise objekata unutar
Radnog podrudja ili putem Inspektora objekata. Alternativno, vise objekata se moze odabrati pomo¢u okvira za
odabir.

Odabir Pomocu Okvira Za Odabir

Dok je Studio u na¢inu odabira/transformacije, postavite kursor na prazan prostor unutar Radnog podrudja. Pritisnite i
drzite primarnu tipku misa, povucite kursor na novi polozaj i otpustite tipku. Ova radnja stvara okvir za odabir koji
odabire objekte sadrzane unutar njega ili one koje dodiruje.

A
Postoje dvije razli¢ite metode za odabir objekata pomocu & 2%
okvira za odabir: 1 ;

1. Povucite okvir za odabir s lijeve na desnu 2
stranu kako biste odabrali sve objekte koje okvir

dodiruje, ukljuc¢ujuéi one koji su samo djelomi¢no 7R
obuhvaceni.

2. Povucite okvir za odabir s desne na lijevu stranu kako biste odabrali samo objekte koji su potpuno obuhvaéeni
unutar okvira.

Tehnike Interaktivne Transformacije
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Pomicanje Ili Promjena Velicine

R

Objekt odabran za pomicanje i/ili promjenu veliCine.

Za interaktivnu transformaciju objekata u Radnom podruéju, prvo odaberite objekte, a zatim:

« Zaprilagodbu veli¢ine
proporcionalno, kliknite i povucite

bilO koju klltllll ruéku primarnom E............ .........l ; ................................. .E
tipkom misa. /\ }‘\

 Zaprilagodbu veli¢ine
neproporcionalno, kliknite i
povucite srednju rucku primarnom
tipkom misa.

Proporcionalno skaliranje Neproporcionalno
skaliranje

Rotacija Ili Naginjanje

Za prebacivanje nacina transformacije s pomicanja/promjene veli¢ine na rotaciju/naginjanje, kliknite unutar okvira za
odabir. U nacinu rotacije/naginjanja, marker sredista rotacije moze se premjestiti pomocu kursora.

e > o

[ <« ®

Objekt odabran za rotaciju i/ili naginjanje.
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« Zarotaciju, kliknite i povucite bilo
koju kutnu ruéicu koristeéi primarnu
tipku misa. Napomena: Ako je opcija
Primijeni rotaciju na ispunu
bodova omoguéena u
Postavke > Prekidacéi projekta, kut
boda ée se automatski prilagoditi
tijekom rotacije.

« ZaiskoSenje, kliknite i povucite bilo Tt o
koju srednju ruéicu koristeéi Rotacija IskoSenje
primarnu tipku misa.

Premjestanje sredista rotacije omoguéuje vam odredivanje tocne osi za transformaciju. Nadalje, sredi$nja tocka
rotacije moZze se precizno postaviti njezinim prianjanjem na mrezu, vodecée linije, konture objekta ili ¢vorove.
Konfiguracije prianjanja dostupne su putem ® Opcije > Prianjanje ¢vorova i oznaka

Objekt odabran za rotaciju i/ili iskoSenje. Srediste Objekt rotiran oko novog sredista rotacije.
rotacije je pomaknuto u gornji desni polozaj.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Transformacije > Poravnaj objekte

%% Poravnaj Objekte

Ovaj je alat dostupan putem m Glavni izbornik > Transformacija > Poravnaj_objekte

Poravnavanje objekata je postupak pozicioniranja dva ili viSe objekata u odnosu jedan na drugoga.

Funkeije poravnavanja dostupne su kada su dva ili viSe objekata odabrana u Radnom podrudju ili
Inspektoru objekata. Poravnavanje se izvodi u odnosu na objekt koji je prvi odabran ("sidriste").
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Kontrole

Tri vodoravne kontrole omoguéuju vam poravnavanje odabranih objekata na lijevi rub, vodoravno srediste ili desni rub

zajednickog odabira.

Tri okomite kontrole omoguéuju vam poravnavanje odabranih objekata na gornji rub, okomito srediste ili donji rub

zajednickog odabira.

Trenutni pregled rezultirajuceg poravnanja prikazuje se na ploci Raspored i unutar Radnog podrucja.

Primjer Poravnavanja

%% Tri su objekta odabrana u Radnom podrudju. Objekt oznacen brojem 1

predstavlja prvi odabir.
| ]

Pregled poravnavanja na gornji rub. Poravnavanje se izracunava na temelju
poloZaja objekta 1.

Vektorski objekti iz gornjeg primjera sada su precizno poravnati na gornji
rub prvog odabranog objekta.

Korisnicki priruénik - Studio Next > Transformacije > Rasporedi objekte
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%@ Rasporedi Objekte

Ovaj alat je dostupan putem m Glavni izbornik > Transformacija > Rasporedi objekte . Omogucuje precizno
podesavanje razmaka izmedu visSe objekata za vezenje.

Raspodjela objekata odnosi se na rasporedivanje tri ili viSe objekata tako da je razmak izmedu njih jednak. Za razliku od
poravnanja, koje se odnosi na pozicioniranje objekata duz iste linije, raspodjela se bavi odrzavanjem dosljednih
praznina ili udaljenosti izmedu objekata.

Funkcije raspodjele zahtijevaju odabir tri ili viSe objekata unutar Radnog podrudéja ili Inspektora objekata.

Kontrole

Tri okomite kontrole rasporeduju objekte duz Y-osi tako da su vrhovi, sredista ili dna objekata jednako razmaknuti
unutar granica odabira.

(DI

(NI

o 8r 0O

NTA

Tri vodoravne kontrole rasporeduju objekte duz X-osi tako da su lijeve strane, sredista ili desne strane objekata jednako

razmaknuti unutar odabira.

Posljednje dvije kontrole rasporeduju objekte i okomito i vodoravno kako bi se osigurao jednak negativni prostor

Trenutni pregled rezultata raspodjele prikazuje se na ploc¢i Layout i unutar Radnog podrucja.
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Primjer

||
%% Tri objekta su odabrana u Radnom podrucju za obradu.
! :
5 %% Vizualni pregled postavki raspodjele prije primjene.
| o om

= é% Objekti iz primjera iznad sada su jednako razmaknuti na temelju svojih

é% geometrijskih sredista.

Korisnicki prirucnik - Studio Next > Transformacije > Transformiraj objekte pomo¢u numerickih kontrola

Transformacija Objekata Pomo¢u Numerickih Kontrola

Ovaj je alat dostupan putem m Glavni izbornik > Transformacija > Transformacija objekata .

Transformacijske kontrole izvrsavaju iste operacije koje su interaktivno dostupne unutar Radnog podrucéja: pomak,
rotaciju, naginjanje i promjenu veli¢ine. Medutim, koristenje numerickih kontrola osigurava znatno vecu preciznost od
ruc¢nih, interaktivnih transformacija.

Rotacija se izvodi oko sredi$nje (referentne) tocke, koja se moze premjestiti unutar radnog podrucja pomocu kursora.

Kada je svojstvo Count postavljeno na vrijednost ve¢u od jedan, transformacija generira duplikate odabranog objekta
(objekata). Svaki sljedeéi duplikat prima postupno povecanje u pomaku i kutu na temelju navedenih vrijednosti. Ova je
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znacajka idealna za kloniranje odabira radi stvaranja rotacijski simetri¢nih dizajna ili uniformnih redova identi¢nih
objekata.

Slika s lijeve strane prikazuje primjer kloniranja i rotiranja objekata oko
referentne tocke s kutom rotacije od 60°. U ovom slucaju, srediste rotacije je
priljubljeno na okomitu vodeéu liniju poravnanu sa srediStem izvornog
objekta; precizno priljubljivanje kljucno je za to¢no kloniranje.

Trenutacni pregled rezultata transformacije prikazuje se i na ploc¢i Layout i u
radnom podrudju.

Napomena: Ako je opcija Primijeni rotaciju na bodove ispune
omogucena pod Postavke > Project Switches, kut boda ¢e se
automatski prilagoditi kako se objekt rotira.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Transformacije > Omotnica

Alat Envelope

Alat Envelope omogucuje vam promjenu oblika objekta prilagodbom njegove okolne granice, koja se naziva "omotnica".
Funkcionirajuéi poput fleksibilnog okvira, ovaj alat vam omogucuje manipulaciju rubovima i kontrolnim to¢kama kako
biste transformirali cjelokupni oblik objekta. Posebno je u¢inkovit za prilagodbu slova i natpisa za vez.

T

Lijevo: izvorna slova. Desno: slova transformirana pomoc¢u omotnice. Tocke oznacene s (1)
predstavljaju sidrene évorove omotnice, dok su tocke oznacene s (2) kontrolni évorovi.

Za ulazak u nacin rada Envelope, odaberite jedan ili viSe objekata u Radnom podru¢juiiditena m Glavni
izbornik > Transformacija > Envelope
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Upravljacka plo¢a na bo¢noj strani zaslona omoguéuje pristup raznim opcijama,
ukljucujuéi unaprijed definirane oblike omotnice, vrste vodoravnih i
okomitih rubova te postavke simetrije.

Mozete odabrati unaprijed definiranu omotnicu ili koristiti zadanu postavku.
Pomaknite ¢vorove omotnice kako biste deformirali odabrane objekte u zeljeni
oblik.

Nakon $to je transformacija dovr$ena, kliknite gumb () Primijeni ili
() Generiraj bodove koji se nalazi na gornjoj ploéi izbornika.

Napomena: Elementi ravnih linija unutar vektorskih objekata ne savijaju se automatski kada se primijeni
omotnica; ostaju ravni, a mijenja se samo polozaj njihovih krajnjih tocaka. Da biste omogudili savijanje ovih

prije primjene omotnice.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Transformacije > Oblikovanje

é% Oblikovanje

Oblikovanje uklju¢uje izmjenu granica dvaju ili vise vektorskih objekata bilo kombiniranjem njihovih podrudja ili
uklanjanjem preklapajuéih dijelova kako bi se stvorili novi oblici. Tri glavne operacije oblikovanja koje su dostupne su
Unija (Union), Razlika (Difference) i Presjek (Intersection).

Ove se naredbe primjenjuju na objekte odabrane pomocu Alata za pokazivanje (strelica) ili one istaknute unutar
Inspektora objekata.

Kako biste naucili koristiti naredbe za oblikovanje kao masku za dijeljenje vektorskih podataka, pogledajte poglavlje

Naredbe m Glavni izbornik > Izgradnja > Oblikovanje omoguéuju vam izmjenu i kombiniranje odabranih
objekata pomocu Booleovih operacija. Ove su funkcije isklju¢ivo kompatibilne s punim vektorskim objektima, kao Sto su
tipovi Ispuna (Fill), Mreza (Mesh), Sfumato i Stupac (Column).

Da biste izvrsili ove naredbe, prvo morate odabrati vise preklapajuéih ili susjednih
objekata.

Ilustracija: Dva odabrana objekta: zvijezda i pravokutnik. Zvijezda ukljuéuje
digitalizirani otvor. p

Napomena: Ove se naredbe ne mogu primijeniti na konture, ru¢ne bodove ili
objekte povezivanja.
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Unija (Union)

Naredba Unija (Union) generira novi objekt (ili skup objekata) spajanjem svih
odabranih stavki u jednu granicu. Cvorovi i segmenti rubova koji se nalaze unutar
rezultirajuéeg ispunjenog podrudja automatski se uklanjaju. Ako se odabrani objekti ne
preklapaju ili ne dodiruju, operacija unije jednostavno ¢ée proizvesti kopije izvornih
objekata.

Ilustracija: Rezultat naredbe Unija primijenjene na dva objekta. »

Napomena: Ova je naredba posebno korisna za stvaranje globalne podloge (ispuna bez pokrivnih bodova)
ispod sloZenog dizajna. Da biste to uéinili, odaberite sve relevantne objekte i primijenite naredbu Unija. Zatim
idite na prozor Svojstva, konfigurirajte Zeljene postavke podloge i ponistite okvir "Izradi pokrivne bodove"
(Make Cover Stitches) kako biste ostavili samo stabilizacijske bodove.

Presjek (Intersection)

Naredba Presjek (Intersection) stvara novi objekt (ili objekte) koji predstavlja samo
podrucje gdje se svi odabrani objekti preklapaju. Ako izmedu odabranih objekata nema
podrudja preklapanja, funkcija nece dati rezultat.

Ilustracija: Rezultat naredbe Presjek primijenjene na dva objekta. »

Razlika (Difference)

Naredba Razlika (Difference) oduzima naknadno odabrane objekte od objekta koji se
prvi pojavljuje na popisu Inspektora ob_]ekata Bitno je organizirati redoslijed
slaganja u Inspektor objekata prije izvrSavanja ove naredbe kako biste osigurali da
ispravan objekt djeluje kao "baza". Rezultirajuci objekt(i) sastojat ¢e se samo od
podrucja iz prvog objekta koja nisu bila pokrivena objektima postavljenim nakon njega
u odabiru.

Tustracija: Rezultat naredbe Razlika primijenjene na dva objekta. »

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Parametri objekta
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% Svojstva

Studio radi koristec¢i vektorske objekte koji su popunjeni odredenim vrstama bodova. Logika iza toga kako se ti bodovi
generiraju definirana je svojstvima. Na primjer, najosnovnije svojstvo je gustoca boda. Svaki objekt stvoren unutar
Studija posjeduje prilagodljiva svojstva, koja su klju¢na za postizanje posebnih umjetnickih efekata i prilagodbu dizajna
za odredene vrste tkanina.

Ovo poglavlje pruza sveobuhvatan vodi¢ za razumijevanje i koriStenje postavki svojstava u Embird Studio NEXT.
Objasnjava kako ta svojstva upravljaju generiranjem bodova za vektorske objekte. Nadalje, ovaj odjeljak opisuje

organizaciju i funkcionalnost "prozora Svojstva", uklju¢ujuci njegove razlicite odjeljke i specificne kontrole koje se
koriste za prilagodbu numeri¢kih i nenumerickih svojstava za optimalne rezultate vezenja.

Kako Pristupiti Svojstvima

Svojstvima objekta moze se pristupiti kroz dvije primarne metode:

1. Brzi pristup putem ploce tijekom procesa stvaranja ili tijekom uredivanja ¢vor po cvor jednog objekta. Tase

objekt koji se trenutno stvara ili ureduje.
2. Namjenski prozor Svojstva, koji nudi prosireni niz opcija konfiguracije.

Prozor Svojstva N F
: .y o N I —
Prozor Svojstva omogucuje istovremenu izmjenu svojstava za vise N
odabranih objekata ili prilagodbu globalnih svojstava koja utjecu na cijeli D -
dizajn Q "
Za izmjenu svojstava nekoliko objekata odjednom, odaberite Zeljene objekte i
otvorite prozor klikom na skoé¢ni gumb ili navigacijomdo m Glavni
izbornik > Opcije > Svojstva . Ly
o
E B

Prozor Svojstva

Izgled Prozora

Popis odjeljaka svojstava, ukljucujuéi Opéenito, Ispuna, Stupac i Kontura. Prebacujte se izmedu ovih odjeljaka
klikom na naziv odgovarajuceg odjeljka.

Kontrolni gumbi za zatvaranje prozora, vracanje svojstava na tvornicke postavke, primjenu promjena za
pregled efekata i pristup dokumentaciji pomoci.

Ovdije su prikazana svojstva za aktivni odjeljak. Ako odjeljak sadrzi brojne postavke, one su organizirane u
vise kartica.

Reprezentativan primjer polja za kontrolu svojstava.

m O O @ >

Kontrola razdjelnika koja se koristi za prilagodbu relativnih proporcija lijeve i desne ploce prozora.
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Skocni gumb koji pruza izbornik za upravljanje. Koristite ga za spremanje trenutnih vrijednosti kao novih
F zadanih vrijednosti ili za njihovo "zadrzavanje" za buduce objekte. Zadane vrijednosti ostaju nakon izlaska iz
Studija, dok se zadrzana svojstva primjenjuju samo na trenutnu sesiju.

Odjeljci
Svojstva su kategorizirana u nekoliko odjeljaka na temelju vrste objekta ili opsega svojstva. Globalne postavke koje

utjecu na sve objekte unutar dizajna - bez obzira na status odabira - nalaze se u odjeljku Opéenito.

Opcenito Kontura

Sve odabrano Rucni bodovi

Povezivanje

Aplikacija

Sfumato Stitch

POBTLIA
BOSZ= N\

Stupac s uzorkom

Svojstva

Nenumericka svojstva predstavljena su standardnim potvrdnim okvirima,

prekidacima i kombiniranim okvirima. Numericka svojstva prikazuju se - 1 0 o
pomocu kontrole koja ukljucuje: (A) ikonu ili naslov, (B) trenutnu

vrijednost i (C) mjernu jedinicu.

® 6@

Za izmjenu tih vrijednosti, koristite primarnu tipku misa na vrijednosti (B)
za povecanje ili sekundarnu tipku miSa za smanjenje. A

Ploca Vrijednosti - Dodatne Opcije

Kontrole numerickih svojstava mogu se prosiriti kako bi se otkrila plo¢a s dodatnim opcijama prilagodbe. Kliknite na
naslov ili ikonu svojstva za pristup specijaliziranim kontrolama za lak$u izmjenu.
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Naziv svojstva
130°

|
@’ Ikona svojstva

Trenutna broj¢ana vrijednost

Minimalna dopustena vrijednost

T & T m O 0O W >

A Maksimalna dopustena vrijednost
B
Angle G Polje za uredivanje za rucni unos tipkovnicom
D - @)= (@) =) =) 6|
-180 -130° 180+—E Gumbi za brzi pristup ¢esto koristenim vrijednostima
H—O D,
130 ‘ (x [+« Klizna traka za glatko podeSavanje vrijednosti
|
F c | | Gumbi () Odustanii () Primijeni

Korisnicki prirucnik - Studio Next > Parametri objekta > Cijeli dizajn

(3 svojstva - Cijeli Dizajn

Ovo poglavlje pruza tehnicki pregled svojstava "Cijeli dizajn" u Embird Studio NEXT. Ove postavke omoguéuju
univerzalnu kontrolu nad projektom vezenja, pokrivajuci bitne metapodatke projekta, dinamiku konca i tkanine, logiku
sidrenih bodova i sveobuhvatno upravljanje podlogom za razlicite vrste objekata.

Ova svojstva upravljaju globalnim okruzenjem projekta i organizirana su u nekoliko funkcionalnih kartica:

« [T Glavne postavke dizajna

e [ Postavke vezane uz konac

e [ Postavke vezane uz tkaninu
o () Sidreni bodovi

e (7] Pomak podloge

(7 Podloga ispune

(% Podloga stupca i aplikacije

") Glavne Postavke Dizajna

Naziv: Ovo se svojstvo koristi za prepoznavanje korisnicki definiranih uzoraka obruba.
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Referentna Sirina, Referentna visina: Ove vrijednosti definiraju dimenzije grani¢nog okvira za korisnicki definirane
uzorke obruba.

Naéin rada predugog boda: Veéina strojeva za vezenje namede ogranicenje maksimalne duljine boda, obi¢no 12,7
mm (priblizno 0,5 inca). Kada digitalizirana putanja premasi ovo ogranicenje, Studio moze umetnuti medutocke igle za
razdvajanje boda ili ga zamijeniti prijelaznim bodom. Toc¢ke igle mogu unijeti nezeljenu teksturu, dok prijelazni bodovi
mogu ostati labavi; ova kontrola omogucuje odabir preferirane metode ublazavanja.

Kombiniraj dijelove rasporedene konture: Kada je omoguéeno, ova znacajka konsolidira elemente konture u veée
kontinuirane segmente tijekom procesa optimizacije Rasporedi dijelove konture. Kada je onemoguéeno, elementi
ostaju odvojeni za detaljnije ru¢no uredivanje.

("] Postavke Vezane Uz Konac 4

1

Razmak pocetka/kraja ispuna: Ova postavka uvodi blagi razmak kako bi se
sprijecilo nakupljanje ili izbocenje konca na granicama podrucja ispune. Ovo je posebno
kriticno kada je kontura obié¢nog boda postavljena oko objekta ispune.

=:

\ A / Razmak pocetka/kraja stupaca: Ovo definira razmak na pocetku i kraju
-8 1 objekata temelvj.el.lih na stupcimz}. Budqéi da vektor@ na zaslonu predstavljajq osi
\\ V \F boda, stvarna Sirina konca je veca; ovaj razmak sprjec¢ava neugledno nakupljanje
konca na zavrSecima stupaca i stupaca s uzorcima.

Minimalna duljina boda: Globalno ogranicenje koje sprjecava generiranje bodova kra¢ih od navedene vrijednosti
radi zastite stroja i tkanine.

(7] Postavke Vezane Uz Tkaninu

Dodatna kompenzacija povlaéenja: Ovo svojstvo pruza globalnu prilagodbu za razli¢ite
vrste tkanina. Ako je tkanina vrlo elasti¢na ili bodovi imaju tendenciju tonjenja, povecanje ove
vrijednosti dodaje kompenzaciju povlacenja kroz cijeli dizajn istovremeno.

2 Dodatni razmak: Ovo omogucuje univerzalne prilagodbe gustoce kako bi se prilagodili
razli¢itim tezinama konca. Ako zbog odredenog odabira konca dizajn izgleda previse rijetko ili
pretjerano gusto, upotrijebite ovaj kliza¢ za ponovnu kalibraciju ukupne gustoée.
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7] Sidreni Bodovi - Globalne Postavke

-G
3 Sidreni bodovi kljuéni su za uévrséivanje konca i sprjecavanje paranja tijekom rezanja
konca. Kontrola ovih bodova je hijerarhijska; ovaj odjeljak definira globalne zadane
vrijednosti kategorizirane prema vrsti objekta.
Sidreni bodovi za ispunu: Automatizirani sigurnosni bodovi dodani prije i poslije
L prijelaznih bodova za objekte Ispuna (Fill), Mreza (Mesh) i Sfumato.

=

Sidreni bodovi za konturu: Automatizirani sigurnosni bodovi za objekte Kontura (Outline) i Povezivanje
(Connection).

Sidreni bodovi za stupac: Automatizirani sigurnosni bodovi za objekte Stupac (Column), Stupac s uzorkom (Column
with Pattern) i Aplikacija (Appliqué). (Iznimke ukljuéuju prijelazne bodove unutar stupaca Sirih od 1,2 cm).

Sidreni bodovi za ruéni bod: Automatizirani sigurnosni bodovi posebno za objekte Ru¢ni bod (Manual Stitch).

Duljina sidrenih bodova: Definira maksimalnu dopustenu duljinu za sve vrste automatiziranih sidrenih bodova.

Napomena: Ove globalne zadane vrijednosti mogu se nadjacati na razini pojedina¢nog objekta putem
Svojstava objekta.

"] Pomak Podloge

Ova globalna postavka odreduje udaljenost rubnih i cik-cak podloga od granica objekta kroz cijeli projekt. Dostupna su
dva nacina rada:

1. Optimizirani i skalirani pomak (u %): Pomaci se automatski izra¢unavaju na temelju veli¢ine objekta, uz
globalnu postotnu skalu koja se koristi za prilagodbu dizajna elasti¢nim ili visokim tkaninama (npr. koristite
>100% za flis).

2. Apsolutni pomak (u in¢ima ili milimetrima): Postavlja fiksnu udaljenost za sve pomake podloge bez obzira
na dimenzije objekta.

Nacin rada odabire se putem padajuéeg izbornika na ovoj kartici. Sljedece
kontrole prilagodavaju se odabranom nacinu rada:

Pomak rubne podloge (A): Kontrolira globalnu udaljenost uvlaéenja za
rubne podloge u ispunama, stupcima i aplikacijama.

Pomak cik-cak podloge (B): Kontrolira globalnu udaljenost uvlacenja za
cik-cak podloge u ispunama, stupcima i aplikacijama.
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() Podloga Ispune

Definira minimalnu i maksimalnu duljinu boda za strukture rubne i cik-cak podloge posebno za objekte Ispuna (Fill).

(7] Podloga stupca i aplikacije

Definira minimalnu i maksimalnu duljinu za vrste podloge sredisnji hod
(A), rubna (B) i cik-cak (C) za objekte Stupac i Aplikacija.

Napomena: Globalne zadane vrijednosti podloge mogu se nadjacati za odredene objekte putem njihovih
pojedinacnih postavki Svojstava.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Parametri objekta > Odabrani objekti

«  Svojstva - Svi Odabrani

Trenutno je jedino lokalno svejstve, univerzalno za sve vrste objekata veza, Boja.

Postoji viSe metoda za izmjenu boje odabranih objekata. Za sveobuhvatan pregled, molimo pogledajte
poglavlje Boje.

Za prilagodbu boje odabranih objekata putem ovog sucelja, kliknite na okvir boje kako biste otvorili prozor
Color Mixer, gdje mozZete definirati specifiénu boju ili odabrati postojeéu boju konca iz kataloga.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Parametri objekta > Ispuna
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O Parametri - Ispuna

Ovo poglavlje pruza sveobuhvatan vodi¢ za parametre ispune. Detaljno opisuje postavke dostupne za tri glavne vrste
ispune: Obi¢na ispuna, koja ukljucuje opcije za uzorke, razmak bodova, kutove i podlogu; Automatski stupac, koji
objasnjava automatsko generiranje satenskog boda; i Ispuna motivom, koja pokriva odabir motiva, razmak,
konfiguraciju mreze i skaliranje. Dodatno, ovo poglavlje obraduje napredne znacajke kao $to su kompenzacija
povlacenja, gradijenti i razni efekti primjenjivi na objekte ispune.

Ovi parametri primjenjuju se isklju¢ivo na objekte ispune.

Objekt ispune sastoji se od jednog vanjskog ruba. Tocka (A)
predstavlja pocetni ¢vor ruba. (B) oznacava posljednji bod ispune
zajedno s linijama smjera podloge. Sredi$nji simbol oznacava fokusnu
tocku (C) za posebne efekte, gdje je primjenjivo.

Rupe unutar objekta ispune stvaraju se neovisno pomoéu
alata Otvor. Urezivanja unutar objekta ispune takoder se stvaraju
neovisno pomoéu alata Urezivanje.

Objekt ispune moZze se obraditi bodovima koriste¢i jednu od sljedeé¢ih metoda:
™ Opcije Ispune

1.= Obiéna ispuna - Paralelni obi¢ni bodovi koji koriste odredeni uzorak.
2. Il Automatski stupac - Objekt se automatski ispunjava bodovima na naéin identi¢an objektima stupca.

3. %% Motivi - Objekt je ispunjen jednim ili vi$e motiva bodova.

ZgcTacTacTac
2/ R/ R
2/ R/ R R
2R/ R R

PN\ >\ >\ N>\

\\\\\Wlw

i\

N

Obi¢na ispuna i automatski stupac (satenska) Ispuna motivom
ispuna
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<=

~> Kompenzacija povlacenja odnosi se na produljenje svakog boda na rubu objekta kako bi se

<

uracunalo povlacenje konca (na elasticnim tkaninama) ili propadanje (na flisu). Povlacenje konca

uzrokuje skupljanje krajeva bodova prema unutra, $to rezultira objektom koji je manyji ili uzi od namjeravanog.

Kontrola s ovom ikonom koristi se za pristup i prilagodbu postavki kompenzacije povlacenja.

= 1. Parametri Obicne Ispune

The Obiéna ispuna (takoder poznata kao Tatami ispuna ili Ceed ispuna) je tehnika koja se koristi za pokrivanje
velikih povr$ina redovima paralelnih obi¢nih bodova.

Glavne tehnicke komponente obic¢ne ispune ukljucuju:

Redovi: Softver dijeli veliko vektorsko podrucje na redove. Ti redovi su pozicionirani prema odredenoj
vrijednosti Razmaka (gustoce). Uski razmak pruza potpunu pokrivenost tkanine, dok Siri razmak stvara lagan,

proziran efekt.
Uzoreci tocaka igle: Kako se stroj kreée duz reda, igla mora prodrijeti u tkaninu u redovitim intervalima.

Raspored tih tocaka igle stvara vidljivu teksturu. Pomicanje tocaka igle izmedu redova stvara glatku, ujednac¢enu

povrsinu.

Dekorativne teksture: Namjernim rasporedivanjem tocaka igle, korisnici mogu stvoriti geometrijske uzorke -
poput cigli ili dijamanata - bez mijenjanja boja konca.

Kontrola smjera (kut): Kut redova ispune je kriti¢an izbor pri digitalizaciji. Utjece i na "sjaj" (kako se svjetlost
reflektira od konca) i na stabilnost dizajna. Obi¢no se kutovi ispune postavljaju okomito na smjer tkanja tkanine

ili podlogu kako bi se sprijecilo nabiranje.

) Glavne Postavke

Uzorak definira teksturu pokrivnih bodova ispune. Korisnici mogu definirati do pet prilagodenih uzoraka putem m
Glavni izbornik > Gadgeti > Uredivadi fragmenata > Korisnicki uzorei . Efekt uzorka postize se specificnim
rasporedom uboda igle unutar redova bodova; posljedi¢no, udaljenost izmedu tih uboda igle odreduje duljinu boda.

Efekt uzorka stvoren ubodima igle unutar
redova bodova

Tekstura pokrivnih bodova ispune
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Dodatne linije i krivulje mogu se integrirati u ispunjene uzorke pomoc¢u objekata Carvings, koji moraju izravno slijediti
objekt ispune i njegove otvore.

Dodatna tekstura izradena pomocu Carvings

Razmak odreduje udaljenost izmedu redova bodova ili motiva. Poveéani razmak rezultira manjom gusto¢om bodova.
Na primjer, vrijednost razmaka od 4.0 oznacava udaljenost od 0.2 mm.

Kut se odnosi na orijentaciju bodova. Ova kontrola omogucuje postupna podesavanja i _2 1 7 o
pruza pristup plodi koja sadrzi okvir za uredivanje i kliznu traku. Daljnji detalji .
navedeni su u poglavlju Svojstva.

(7] Podloga

Podloge obi¢ne ispune omogucuju aktivaciju rubnih i obje cik-cak podloge za
sve objekte obicne ispune. Studio automatski zaobilazi ove podloge na malim
objektima, cak i ako su omoguéene. Podloge se mogu onemoguciti ako je tkanina
dovoljno ¢vrsta i ne zahtijeva dodatnu stabilizaciju.

Rubna podloga (Edge Walk Underlay) koristi se za stvaranje ostrih, dobro
definiranih rubova za ispune. Konzultirajte poglavlje Svojstva - Cijeli dizajn za
informacije o globalnim postavkama pomaka rubne i cik-cak podloge.

Cik-cak podloge svojstva odreduju kutove i razmak za ove slojeve stabilizacije. Cik-cak podloge pri¢vrséuju tkaninu
mrezom labavih bodova prije nego Sto se nanesu pokrivni bodovi visoke gustoée. Ovi se kutovi mogu prilagoditi ovdje ili
unutar nacina uredivanja (pritiskom na tipke I ili O dok pomicete mis). Za promjenu kuta, kliknite na kruzni indikator
kuta ili brojéanu vrijednost.

A: Oblik objekta. B: Rubna podloga. C: Cik-cak podloga.

(7] Napredna Podloga

Kontrole unutar ove kartice omogucuju vam nadjac¢avanje globalnih postavki podloge koje se obi¢no primjenjuju na sve
objekte tijekom generiranja bodova. Za daljnje detalje, pogledajte poglavlje Pojedinaéna svojstva podloge objekta.
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(7] Pokrivni Sloj

Izradi pokrivne bodove omogucuje ili onemogucuje pokrivne bodove. Ovaj okvir treba biti neoznacen kada je za
stabilizaciju potrebna velika podloga preko cijelog dizajna.

Svojstvo Mjerilo odreduje veli¢inu uzorka i rezultirajuéu duljinu bodova ispune.

Nasumi¢ni pomak nasumic¢no mijenja strukturu uzorka kako bi se stvorio organskiji, nepravilniji izgled, $to je korisno
za stvaranje efekata poput krzna.

Koristi prijelazne bodove (ako je gustoca rijetka) osigurava da se veze izmedu blokova bodova zamijene
prijelaznim bodovima (rezanje konca). Buduéi da se objekti rijetko Sivaju u jednom kontinuiranom prolazu, podijeljeni
su u blokove povezane ili spojnim bodovima ili prijelaznim bodovima; potonji se prvenstveno koriste za gradijentne
objekte s malom gustocom bodova.

(7] Strane

Dovrsi red ako je razmak veéi od definira prag razmaka ispod kojeg se izostavlja posljednja tocka svakog reda
bodova. Ovo sprjecava stvaranje bodova koji su premali na rubu ispune. Iako ove izostavljene tocke opéenito nisu
vidljive pri zadanom razmaku, one se zadrzavaju ako udaljenost izmedu redova premasuje ovaj navedeni prag.

N\

AY

J

Ve

Lijevo: Posljednja tocka u svakom redu bodova je izostavljena. Desno: Puni redovi su zadrzani.

Maks. nasumiéno prosirenje odreduje maksimalno nasumiéno produljenje ispunskih bodova u stranu. Ova postavka
dodaje efekt "nazubljenih rubova" objektu.
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(7] Gradijent

Svojstvo Gradijent upravlja prijelazom gustoée bodova (razmak) preko objekta. Umjesto
uniformne teksture, gradijent stvara vizualno blijedenje variranjem udaljenosti izmedu
redova bodova ili motiva. To omogucéuje umjetnicke rezultate u usporedbi sa standardnim
ravnim ispunama.

L - Gradijenti su kljucni za postizanje sjencanja u 3D stilu i mijeSanje boja kroz preklapajuce
: ] ispune. Kada koristite rijetke gradijente, preporucuje se omoguciti Koristi prijelazne
N / bodove za Ciste prijelaze izmedu blokova bodova.

Primjer: Gradijent razmaka (gustoce). Ako je osnovni Razmak postavljen na 0.4, a Gradijent
na 10.0, softver progresivno povecava udaljenost redova dok donji razmak ne dosegne 10.4.
To rezultira gustim gornjim dijelom koji prelazi u rijetku, otvorenu strukturu.

» Funkcionalnost: Udaljenost redova mijenja se dinamicki od osnovne vrijednosti Razmaka do vrijednosti
Razmak + Gradijent.
o Matematicki raspon: Vrijednost Gradijenta moze biti negativna (npr. -10). U tim slucajevima, osnovni
Razmak mora biti dovoljno velik (npr. 11) kako bi se osiguralo da konacni zbroj ostane veéi od nule.
o Gustoéa bodova: Pozitivna vrijednost gradijenta povecava razmak (smanjuje gustoéu), dok negativna
vrijednost smanjuje razmak (povecava gustoéu) u odnosu na pocetnu tocku.
» Vrste gradijenta: Korisnici mogu odabrati izmedu nekoliko shema:
o Linearni: Dosljedno povecanje ili smanjenje gustoce s jedne strane objekta na drugu.
o SredisSnji: Gustoda je koncentrirana (ili smanjena) u srediStu objekta, prelazeéi prema rubovima.

) Efekt

Postavke Efekt omoguéuju kombiniranje Obicne ispune s opcijama kao $to su Val, Konturna ispuna, Radijalna ispuna,
Kvadratna ispuna i Zaobljena ispuna. Svojstva vala, koja definiraju zakrivljenost redova ispune, mogu se prilagoditi
putem kontrole vala ili izmjenom vrijednosti svojstava. Radijalni, Kvadratni i Zaobljeni efekti generiraju bodove u spirali
koja polazi od Fokusne tocke. Ova Fokusna tocka moze se premjestiti unutar Nac¢ina uredivanja ¢vorova.
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7] Sidreni Bodovi

Svojstva na ovoj kartici omogucuju kontrolu na razini objekta, nadjacavajuci globalne postavke sidrenih bodova.
Ova mogucnost omogucéuje pojedinacnu prilagodbu pri¢vrsnih sidrenih bodova za odredeni objekt.

Ova kartica proSiruje funkcionalnost izvan jednostavnih globalnih zadanih postavki pruzajuéi:

« Asimetri¢na kontrola: Neovisne postavke za vodece (pocetak) i zavrsne (kraj) sidrene bodove.

« Napredno zaklju¢avanje konca: Opcije za koriStenje naprednih uzoraka vodecih sidrenih bodova (npr.
samoprekrizujuce strukture) za postizanje jaCeg sidrenja u situacijama kada je osnovni linearni ¢vor nedovoljan.

¥ o '

I/ 2. Svojstva automatskog stupca

Ispuna automatskog stupca je specijalizirani nacin generiranja bodova koji ispunjava veliki, ¢esto slozeni oblik kao
da je sastavljen od viSe povezanih Satin (cik-cak) stupaca.

Glavne znacajke Ispune automatskog stupca ukljucuju:

« Bodovi koji prate konturu: Za razliku od fiksnog kuta Obi¢ne ispune, bodovi automatskog stupca mijenjaju
svoju orijentaciju kako bi ostali otprilike okomiti na rubove oblika. Ovo je idealno za zakrivljene objekte poput
latica cvijeca ili slova.

« Promjenjiva duljina boda: Budu¢i da se bodovi protezu preko Sirine segmenata "stupca" koje je stvorio
softver, duljina boda varira ovisno o debljini oblika u bilo kojoj danoj tocki.

« Podloga u Satin stilu: Objekti automatskog stupca koriste podloge specifiéne za stupce (poput Sredisnje,
Rubne ili Cik-cak) umjesto podloga temeljenih na mrezi koje se koriste za standardne ispune.

] Glavne postavke

Svojstvo Uzorak funkcionira identi¢no kao i njegova primjena kod obi¢nog ispuna.

Koristi uzorak omoguéuje odabrani uzorak unutar automatskog stupca (Auto Column). Ako nije oznaceno, bodovi
stupca generirat e se bez uzorka.

Razmak zadrzava isto znacenje i funkciju kao kod obi¢nog ispuna.
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(7] Podloga

Automatski automatski odabire odgovarajucu vrstu podloge za objekte automatskog stupca.
Sredina primjenjuje podlogu koja ide duz sredine stupaca. Ovo je prikladno za male ili uske objekte.
Rubna podloga prati perimetar objekta i preporucuje se za srednje do velike objekte.

Cik-cak podloga treba biti uparena s rubnom podlogom za velike ili debele objekte.

Svojstvo Razmak cik-cak podloge obicno se postavlja mnogo Sire od razmaka koji se koristi za pokrivne bodove.

(7 Napredna podloga

Ove kontrole omogucuju nadjacavanje globalnih postavki podloge za odredene objekte. Za vise informacija, pogledajte

(7] Strane

Svojstvo Kompenzacija povla¢enja detaljno je opisano na pocetku ovog poglavlja.

%% 3. Svojstva motiva

Ispuna motivom je dekorativna tehnika kod koje se podruéje ispunjava ponavljajuéim uzorcima ili malim vezovima
(motivima) umjesto punim redovima bodova. Funkcionira sliéno kao uzorak tapeta, poplocavajuéi odabrani motiv preko
vektorskog oblika.

Glavne tehnicke komponente ispune motivom ukljucuju:

» Motiv: Umjesto jednostavnih uboda igle, softver koristi "uzorak" ili "fragment" koji se naziva motiv.

« Mrezni sustav: Motivi su rasporedeni na matematickoj mrezi. MoZete kontrolirati Razmak izmedu ovih motiva
vodoravno i okomito, omogucujuci gustu teksturu nalik ¢ipki ili rijedak, razbacan izgled.

« Pomak reda: Kako biste izbjegli krut izgled "stupca", mozete koristiti parametar Pomak reda. Ovo pomice
svaki red motiva, stvarajuéi raspored s pomakom.

Kljucne tehnicke znacajke i prednosti:

1. Smanjen broj bodova: Buduci da ispune motivom cesto sadrze prazan prostor izmedu dekorativnih elemenata,
obi¢no koriste mnogo manje bodova od punog obi¢nog ispuna. To vez ¢ini meksim i fleksibilnijim, $to je idealno
za lagane tkanine.

2. Mreze s vise motiva: Napredne postavke omoguéuju definiranje mreze (do 3x3) koja sadrzi razlicite motive.
Softver zatim kruzi kroz te motive preko objekta, stvarajuci slozene efekte nalik mozaiku.
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3. Skalabilnost: Parametar Skala motiva omogucuje promjenu velicine cijelog uzorka. Za razliku od skaliranja
gotovog dizajna, skaliranje ispune motivom unutar softvera za vez automatski preracunava broj ponavljanja kako
bi savrseno pristajalo podrucju.

(7] Glavne postavke

Motiv je jednostavan dizajn boda koji se koristi za ispunjavanje objekta umjesto paralelnih bodova. Korisnici mogu
definirati do 5 prilagodenih motivau m Glavni izbornik > Gadgeti > Uredivadi fragmenata > Korisnié¢ki

uzoreci

Razmak za redove motiva obi¢no se mjeri u nekoliko milimetara.

Kut definira orijentaciju redova motiva.

(7] Mreza

Unutar jednog objekta moze se koristiti viSe motiva. Ova kartica omogucuje konfiguraciju mreze motiva koja se sastoji
od do 3 reda i 3 stupca.

Redovi i Stupci definiraju dimenzije mreze motiva.
Sveukupni pomak X i Sveukupni pomak Y omoguéuju repozicioniranje ispune motivom duz XiY osi.

Za viSe detalja pogledajte poglavlje Ispuna s viSe motiva.

(7] Pokrivni sloj

Koristi prijelazne bodove odreduje hoce li se izmedu udaljenih redova motiva ili bodova koristiti prijelaz (rezanje
konca) ili spojni bod.

Pomak reda odreduje udaljenost pomaka izmedu susjednih redova motiva.

% Sirina metiva prilagodava vodoravno mjerilo motiva dok visina ostaje nepromijenjena.

Mjerilo motiva prilagodava veli¢inu motiva na obje osi istovremeno i utjece na rezultirajucu duljinu boda ispune.
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(7] Gradijent

Funkcionalnost Gradijenta ostaje dosljedna njegovoj primjeni kod obicne ispune.

) Efekt

Ispuna motivom kompatibilna je iskljuéivo s efektom vala. Drugi efekti nisu primjenjivi
na ispunu motivom.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Parametri objekta > Ispuna s viSe motiva

%@ Ispuna S Visestrukim Motivima

Embird Studio NEXT podrzava integraciju nekoliko motiva unutar jednog objekta ispune. Ovi se viestruki motivi mogu
prilagoditi pomoéu raznih svojstava, ukljucujuéi skalu, pomak, kut, val i gradijent. Softver automatski upravlja veli¢inom
motiva kako bi osigurao besprijekornu integraciju. Ova tehnika omoguéuje stvaranje slozenih, jedinstvenih, pa ¢ak i
nasumicnih uzoraka ispune.

Da biste koristili ovu znacajku, pokrenite objekt ispune, pristupite njegovim svejstvima i odaberite Motif mode.
Jednom u ovom nacinu rada, idite na karticu tablice.

Visestruki se motivi mogu kombinirati sa svim standardnim opcijama za jedan motiv, kao Sto su skala, pomak, kut
ispune, val i gradijent. Iako odabrani motivi moraju zadrzati ujednacene dimenzije, korisnik to ne mora upravljati ruéno;
softver automatski mijenja veli¢inu odabranih motiva kako bi odgovarali "glavnom" motivu. Glavni motiv je onaj
odabran na stranici Main Settings i prikazan je u gornjoj lijevoj ¢eliji tablice motiva.

Kartica za tablicu viSestrukih motiva vidljiva je samo kada je Motif mode aktivan unutar prozora
svojstava ispune.

Koristite kontrole Rows i Columns za definiranje rasporeda motiva. Softver omogucuje konfiguraciju tablice do 3x3
motiva.
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@ Y| : Y
Konfiguracija tablice 2x1 koja sadrZi dva Implementacija dva motiva unutar istog
razlicita motiva. objekta veza.

Definiranjem broja redova i stupaca uspostavljate specifi¢cnu mrezu koja se koristi za popunjavanje objekta. Mozete
odabrati ili unaprijed definirane ili korisnicki definirane motive za pojedinacne éelije unutar tablice. Nakon
konfiguriranja mreZe, kliknite gumb () Apply, () Generate Stitchesili (] OK kako biste primijenili nove
postavke na objekt.

Usporedba ispune motivom i mrezaste ispune

U Embird Studio, i Motif Fill i Mesh Fill koriste se za prekrivanje prostranih podrudja dekorativnim uzorcima;
medutim, znacajno se razlikuju u svojoj geometrijskoj strukturi i slojevitosti bodova.

Motif Fill

Motif Fill funkcionira slicno kao tapeta. Ova metoda ponavlja mali, prethodno digitizirani element veza - poznat kao
motiv - u strukturiranom rasporedu redova i stupaca po unutrasnjosti vektorskog objekta. To je sustavan pristup
ispunjavanju prostora dosljednim, ponavljaju¢im jedinicama. Motif Fill koristi precizne, male, prethodno digitizirane
uzorke bodova kako bi osigurao ujednacenu teksturu.

Mesh Fill

Mesh Fill predstavlja moderniji i fleksibilniji pristup digitiziranju. Umjesto oslanjanja na jednostavno ponavljanje,
bodovi ispune rasporedeni su pomocu raznih geometrijskih i organskih algoritama za popunjavanje prostora. Oni mogu
ukljudivati fraktalne uzorke, simulacije rasta biljaka ili "pakiranje" slova i sekundarnih oblika za popunjavanje podruéja
objekta. Ova metoda omoguéuje dinami¢niju i manje ujednacenu estetiku u usporedbi s tradicionalnim ispunama
motivima. Mesh Fill generira zakrivljene putanje na kojima se bodovi izracunavaju dinamicki.

Mrezasta ispuna - dinamicnija od ispune motivom
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Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Parametri objekta > Mreza

@ Svojstva - Mreza

Mrezasta ispuna (Mesh Fill) je specijalizirana vrsta ispune koju karakterizira vrlo mala gustoca. Za razliku od standardne
"Satin" ili "Tatami" ispune, koja je dizajnirana za pruzanje ¢vrste pokrivenosti oblika, mrezasta ispuna je namjerno
"labava" kako bi osnovna tkanina ostala vidljiva izmedu bodova. Mreza je idealna za stippling, samostojeéu ¢ipku (Free
Standing Lace - FSL) i druge dekorativne ispune niske gustoce.

Ovo poglavlje pruza sveobuhvatan vodic za svojstva mrezastih objekata unutar Embird Studio NEXT. Detaljno opisuje
kako kontrolirati izgled mrezastih ispuna niske gustoce, koje su prikladne za stippling i ornamentalne dizajne. Sljede¢i
odjeljci objasnjavaju razne konfiguracije, ukljuéujuéi vrste mrezastih ispuna kao $to su Stippling i Plocice (Tiles),
uobicajene postavke poput kontrole slojeva i duljine boda, umjetnlcke efekte i geometrljske transformacije. Nadalje, ovaj
vodic raspravlja o postavci Jedan sloj (Single Layer), njezinom utjecaju na proces vezenja i moguénosti pretvaranja
mrezastih putanja u objekte konture.

Ova svojstva primjenjuju se isklju¢ivo na mrezaste objekte.

MreZasti objekt sastoji se od jednog vanjskog ruba. Cvor (A) predstavlja pocetni
¢vor ruba, dok (B) oznacava kraj vanjskog ruba, popraéen linijjom smjera kuta.
Kut se u ovom kontekstu odnosi na kut transformacije. Sredi$nji simbol
oznacava fokusnu toc¢ku (C) koja se koristi za posebne efekte. Rupe unutar
mrezaste ispune stvaraju se zasebno pomoéu alata Otvor (Opening). Takoder je
moguce dodati dekorativne putanje mrezastoj ispuni pomocu zasebnog alata
Rezbaranje (Carving).

Raspon Ispune (Fill Span)

Odredene vrste mreza omoguéuju konfiguraciju Raspona ispune.

Ovaj Raspon definira opseg ispune u odnosu na konture objekta. Dostupne vrijednosti su Preljev
(Overflow), Obrezano (Cropped) i Unutrasnjost (Interior).

Kada koristite Preljev (Overflow) ispune, mozda ¢e biti potrebno iskljuciti konture objekta iz mreze. Ova se
prilagodba nalazi na kartici Zajednicke postavke (Common Settings).

Ovisno o vrsti ispune, Preljev (Overflow) i Unutrasnjost (Interior) rasponi mogu koristiti ishodisnu tocku
kao pocetnu poziciju. Ako ishodisna tocka nije definirana, nalazi se izvan konture objekta ili unutar rupe, ispuna
se mozda nece generirati. U takvim sluc¢ajevima, postavite ishodisnu toc¢ku unutar granica objekta.

Za Preljev (Overflow) i Unutrasnjost (Interior) raspone, ispuna se mozda nece generirati ako je razmak

izmedu mrezastih putanja ili velic¢ina ¢elije prevelika da bi se elementi putanje uklopili unutar objekta. Da biste
to rijesili, smanjite vrijednost razmaka (ili veli¢inu celije) ili poveéajte velicinu objekta.
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Postavka Raspon (Span) se zanemaruje ako je omoguéena sklopka Jedan sloj (Single Layer).

Preljev Obrezano Unutrasnjost

Mrezasti objekti mogu se popuniti bodovima koristeéi sljedece metode:

= Opcije Mreze

1.5 Stippling - Ispuna temeljena na vijugavim putanjama bodova.

2. %% Ploéice - Poplodani uzorci crnog veza (blackwork) i teselacije.

3. Mreza - Cipkaste ispune sastavljene od linija, krivulja, oblika, fraktala ili labirintskih putanja.
4.3 Cvorovi - Dekorativne ispune keltskim ¢vorovima.

6.9% Glifovi - Ispune temeljene na znakovima fonta ili glifovima definiranim u biblioteci.

7.9 Biljka - Razgranati uzorci ispune, dostupni u obi¢nom ili kovréavom stilu.
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Stippling - Ogrlica Stippling - Labirint Plocice - Crni vez
(Blackwork)
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PlocCice - Teselacija Biljke - Obicni nacin Biljke - Kovrcavi nacin
rada rada

X
X
20

-
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Glifovi

.....

Mreza - fraktal Keltski cvorovi Kriziéi

& Zajednicke Postavke

Postavke na ovoj kartici primjenjuju se na sve nacine rada mreze (mesh).

Ukljuci vanjske konture i Ukljué¢i unutarnje konture: Kada je omoguceno, konture objekta tretiraju se kao dio
ispune mrezZe, $to znaci da se vezu u istom stilu kao i sama ispuna. Kada koristite ispune Kriziéi ili Keltski ¢vorovi koje se
protezu izvan granica objekta, obi¢no se preporucuje onemogucéiti ove konture. Ove se postavke zanemaruju za
jednoslojne ispune i primjenjuju se samo na viSeslojne ispune.

Slojevi (samo za viSeslojne ispune): Svaka putanja unutar viseslojnog mrezastog ispuna pros$iva se najmanje dvaput:
jednom naprijed i jednom natrag. Kontrola Slojevi omogucuje korisniku dupliciranje ovih prolaza radi stvaranja debljih
putanja boda. Ova postavka nije primjenjiva na jednoslojne ispune.

Min. bod: Odreduje najkraéu dopustenu duljinu boda unutar mrezastog ispuna. Bodovi se generiraju kako bi se
osiguralo da njihova duljina ostane izmedu definiranih minimalnih i maksimalnih granica.

Maks. bod: Odreduje najdulju dopustenu duljinu boda unutar mrezastog ispuna. Bodovi se generiraju kako bi se
osiguralo da njihova duljina ostane izmedu definiranih minimalnih i maksimalnih granica.
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3% Efekt

Mrezasti ispuni mogu se poboljsati dodatnim efektima kao $to su Riblje oko, Crna rupa, Vrtlog, Valovi i Pila. Ve¢ina
efekata koristi objekt Fokusna tocka kao ishodiste. Polozaj Fokusne toc¢ke moze se prilagoditiu = m nacinu

uredivanja ¢vorova .

Kontrola Vrsta omoguéuje odabir odredenog efekta ili uklanjanje efekata odabirom 'Nijedan'.

Nijedan Riblje oko Crna rupa

«
X

Vrtlog Valovi Pila

= A~ >~

~ % —_—

TN B\ N
Promijenijivi valovi Nasumicni valovi Promjenjiva pila

Intenzitet regulira ja¢inu efekata Riblje oko, Crna rupa i Vrtlog.
Udaljenost, Broj i Kut kontroliraju parametre za efekte Valovi i Pila.

Cak i osnovni mrezasti ispuni, poput jednostavnih ravnih linija, mogu proizvesti zamrsene teksture kada se primijeni
efekt.

Valovi primijenjeni na jednostavan uzorak crnog veza (vodoravne linije)

Embird Next 187/ 353



Imajte na umu da je temeljni element svakog dizajna veza bod - kratka, ravna linija. Iako efekti nude Sirok
raspon prilagodbi, primjena ekstremnih vrijednosti parametara moze rezultirati iskrivljenim ispunom. To se
dogada kada geometrijske operacije dosegnu razmjere koji ometaju fizicke dimenzije pojedina¢nih bodova.

< Transformacije

Kontrole unutar ove kartice omogucéuju korisniku pomicanje, nagib, rotiranje ili primjenu perspektivnih projekcija na
mrezasti ispun. Ove se operacije mogu kombinirati s postavkama Efekt. Za razliku od efekata, koji iskrivljuju geometriju
ispuna, transformacije Cuvaju unutarnji izgled ispuna dok ga premjestaju ili preusmjeravaju.

Pomak olaksava pomicanje ispuna.

Nagib omogucuje smicanje uzorka ispuna.

Perspektiva dodaje trodimenzionalni izgled ispuna.

Kut omogucéuje rotaciju uzorka ispuna.

5 (¢

(¢
VAN (AN (D]

Mrezasti ispun Mrezasti ispun rotiran za 45
stupnjeva

U nacinu uredivanja ¢vorova, kut transformacije mreze je naznacen na konturi
objekta linijom smjera (B).

Iskosenje, rotacija i perspektivna projekcija koriste Fokusnu toc¢ku kao stozer.
Korisnik moZe izmijeniti lokaciju Fokusne tocke dokjeu m naéinu
uredivanja ¢vorova

7] Sidreni Bodovi

Svojstva na ovoj kartici omogucuju kontrolu na razini objekta, nadjacavajuci globalne postavke sidrenih bodova.
Ova mogucnost omogucéuje pojedinacnu prilagodbu sigurnosnih sidrenih bodova za odredeni objekt.

Ova kartica prosiruje funkcionalnost izvan jednostavnih globalnih zadanih vrijednosti pruzajuci:
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« Asimetri¢na kontrola: Neovisne postavke za pocetne (start) i zavrsne (kraj) sidrene bodove.

« Poboljsano zaklju¢avanje konca: Opcije za koristenje naprednih uzoraka pocetnih sidrenih bodova (npr.
strukture koje se same krizaju) za postizanje jaceg sidrenja u situacijama kada osnovni linearni ¢vor nije dovoljan.

¥l g

Napomene

Postavka Jednog Sloja

Jedan sloj je dostupna opcija za odredene vrste mrezastih ispuna. Kada je omoguceno, unutrasnjost mrezastog
ispuna se veze jednim prolazom konca. Poveznice izmedu elemenata ispuna su usmjerene duz rubova objekta.
Ako povezivanje temeljeno na rubovima nije izvedivo, umece se prijelazni bod (rezanje konca). Neke opcenite
postavke, kao sto su Broj slojeva i Ukljuci konture, nisu kompatibilne s nacinom rada Jedan sloj. Iako je
unutarnji ispun jednoslojan, poveznice duz rubova se mogu preklapati. Ove poveznice rubova su obicno
namijenjene da budu prekrivene susjednim objektima ili uklonjene nakon vezenja.

Jednoslojni mrezasti ispuni se mogu koristiti u svom osnovnom obliku ili pretvoriti u konture. Jednom
pretvoreni, mozZe se primijeniti bilo koji stil konture - kao $to je satenski bod ili trostruki bod. Da biste izvrsili
ovu radnju, koristite naredbu Pretvori u glavnom izborniku.

Jednoslojna Blackwork mreza Pretvorene konture, satenski nacin rada

Ako je postavka Jedan sloj onemoguéena, mrezasti ispun se veze s parnim brojem slojeva (obi¢no 2, 4 ili vise).

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Parametri objekta > Mreza - ProSivanje
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QO Alat Mreza (Mesh) - 1. Svojstva Stipplinga

Ovo je potpoglavlje poglavlja Svojstva mreze (Mesh Parameters).

Stippling je dekorativna tehnika ispune koja koristi kontinuiranu putanju za stvaranje vijugavog uzorka. Oponasa
"stippling" (prosivanje) koji se koristi u tradicionalnom ru¢nom prosivanju, gdje se "vijugave" linije Sivaju kako bi se
slojevi tkanine i vate drzali zajedno bez stvaranja krutog ili gustog podrucja bodova. Buduéi da se stippling sastoji od
jedne putanje sa znacajnim prostorom izmedu linija, rezultira vrlo malim brojem bodova i mekom, fleksibilnom
teksturom.

Ova stranica pruza detaljan pregled svojstava (parametara) za Stippling dostupnih za objekte Mreze (Mesh) u Embird
Studio NEXT. Detaljno opisuje dvije primarne kategorije ispuna stipplinga: Ogrlica (Necklace), koja ukljucuje
znakove fonta ili glifove iz biblioteke duz putanje boda, i Labirint (Maze), koji generira jednostavnu vijugavu ispunu.
Ovaj vodic¢ pokriva tehnicke postavke za svaki nacin rada, ukljuéujuéi kontrolu razmaka, manipulaciju glifovima, odabir
rasporeda i opcije Sivanja u jednom sloju.

Kategorija - Odaberite metodu za generiranje putanje stipplinga: A) Ogrlica (Necklace) ili B) Labirint (Maze).
Nacin rada Ogrlica (Necklace) omogucuje dodavanje glifova iz ugradene biblioteke ili instaliranih fontova duz putanje

stipplinga. Razmak izmedu grana varira oko navedene medijan vrijednosti. Nacin rada Labirint (Maze) stvara
kontinuiranu vijugavu putanju s ravnomjernim razmakom izmedu vijugavih linija.

% SR

Stippling - Ogrlica (Necklace) Stippling - Labirint (Maze)

Sljedece kartice su dostupne u nacinu rada Ogrlica (Necklace):

(7] A) Ogrlica (Necklace) - Kartica Glavne Postavke

Vrsta (Kind) - Odaberite izmedu unaprijed definiranih putanja stipplinga ili stvorite prilagodenu putanju koristeéi
glifove iz biblioteke i fontova.

Prosjeéni razmak (Average Gap) - Medijan Sirine negativnog prostora izmedu vijuga. Stvarni razmak fluktuira iznad
iispod ove postavljene vrijednosti.

Jedan sloj (Single Layer) - Konzultirajte poglavlje Svojstva mreze (Mesh Parameters) za informacije o prekidacu
Jedan sloj.

Razmak glifova > Korak (Glyph Spacing > Step) - Definira ucestalost postavljanja glifova duz putanje boda.
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Smjer (Direction) - Odreduje orijentaciju glifova (naprijed, natrag, naizmjenicno ili nasumiéno) dok se postavljaju
duz putanje.

Nasumi¢ni redoslijed glifova (Random Glyph Order) - Kada je odabrano vise glifova, ova kontrola nasumi¢no
odreduje njihov redoslijed duz putanje.

Obrnuti redoslijed glifova (Reverse Glyph Order) - Kada je odabrano vise glifova, ova kontrola zamjenjuje njihov
trenutni redoslijed duz putanje.

Raspon (Span) - Definira pokrivenost ispune u odnosu na granice objekta. Opcije
ukljucuju Preljev (Overflow), Obrezano (Cropped) i Unutrasnjost (Interior). U
nacinu rada Preljev (Overflow), konture objekta mogu se iskljuciti iz mreze putem
kartice Zajednicke postavke (Common Settings).

Ispuna unutra$njosti, konture isklju¢ene p

(71 A) Ogrlica (Necklace) - Kartica Font

Font - Odaberite vrstu slova iz koje ¢e se odabrati glifovi.

Tekst (Text) - Unesite jedan ili viSe znakova (slova, dingbat simbole ili clipart simbole) iz odabranog fonta koji ¢e se
koristiti kao glifovi.

Podebljano (Bold) - Omogucuje stil podebljanog fonta, pod uvjetom da odabrana vrsta slova podrzava ovaj atribut.
Kurziv (Italic) - Omogucuje stil kurzivnog fonta, pod uvjetom da odabrana vrsta slova podrzava ovaj atribut.

Kut - Prilagodava rotaciju glifova u odnosu na smjer putanje prosivanja.

[ A) Ogrlica - Kartica Glifovi

Glifovi - Odaberite jedan ili viSe unaprijed definiranih oblika iz interne biblioteke.

(71 B) Labirint

U nacinu rada Labirint dostupne su tri primarne kontrole:
Vrsta - Odaberite izmedu konturnog, radijalnog ili nasumi¢nog meandrirajuceg rasporeda za strukturu labirinta.
Razmak - Fizicka Sirina praznog prostora izmedu linija meandra.

Jedan sloj - Konzultirajte poglavlje Parametri mreze za informacije o prekidacu Jedan sloj.
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Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Parametri objekta > Mreza - Plodice

g%é Alat Mreza - 2. Svojstva Plocica

Ovo je potpoglavlje poglavlja Svojstva mreze.

Poplocdavanje je postupak prekrivanja ravnine pomo¢u jednog ili vise geometrijskih oblika, poznatih kao plocice, bez
preklapanja ili praznina. U Studio NEXT, poplo¢avanje se postize pomoéu dvije metode: A) koristenjem gotovih
Blackwork uzoraka ili B) generiranjem proceduralnih teselacijskih mozaika.

Ova stranica detaljno opisuje specifina svojstva za stvaranje mreznih ispuna temeljenih na plo¢icama. Obuhvaéa
primjenu besavnih Blackwork uzoraka s podesivim mjerilom i opcijama jednog sloja, kao i generiranje slozenih
teselacijskih mozaika. Za teselaciju, ovaj vodi¢ objasnjava kontrole za odabir uzorka, veli¢inu ¢elije, izobli¢enje,
metode podjele i modifikacije rubova pomocu efekata istiskivanja i savijanja.

(7] Kategorija A) - Blackwork

U ovom nacinu rada, odabrani Uzorak se besprijekorno poploc¢ava kako bi ispunio
cijeli mrezni objekt.

<)

Jedan sloj - Konzultirajte poglavlje Svojstva mreze za informacije o prekidacu Jedan
sloj. Imajte na umu da opcija Jedan sloj nije dostupna za sve Blackwork uzorke;
kompatibilni uzorci su posebno oznaceni unutar softvera.

Mjerilo - Ova kontrola prilagodava dimenzije uzoraka, izravno utjecuéi na gustocu
VAN mreZznih putanja.

(7] Kategorija B) - Teselacija

A Teselacija je prekrivanje podrudja pomocu geometrijskih oblika koji se savrSeno
uklapaju bez praznina ili preklapanja.

Teselacijski mozaik  »
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Kontrole Koje Utjecu Na Teselaciju Ukljucuju:

Vrsta - Odabire osnovni teselacijski uzorak. Boje ispune pojedinacnih oblika oznacavaju moguénost podjele: oblici
dovoljno veliki za podjelu ispunjeni su zelenom bojom, dok su manji oblici ispunjeni ruzic¢astom bojom (pogledajte
svojstvo Podjela > Prag za detalje).

Prosjec¢na velic¢ina €elija > Veli¢ina - Definira prosjecnu Sirinu prostora izmedu rubova. Stvarni razmak ¢e varirati
iznad i ispod ove postavljene vrijednosti.

—

Izobli¢enje > Raspon - Primjena izobli¢enja na mrezu moze stvoriti jedinstvene
organske efekte. Postavite vrijednost razli¢itu od nule za nasumicno generiranje
geometrije mreznog ispuna.

Nasumicno izobli¢eni rubovi

Podjela - Novi uzorci se mogu generirati dijeljenjem postojecih oblika na manje dijelove. Razli¢ite metode proizvode
razli¢ite vizualne rezultate, kao $to je prikazano na odgovarajuéim ikonama metoda.

Dostupne metode dijeljenja oblika ukljucuju: Zrake iz kuteva, Zrake s rubova, Upisivanje, Umetanje i Skupljanje.

@D SO0 0OWw

Metode podjele demonstrirane na Sesterostranom obliku: 1. Zrake iz kuteva, 2. Zrake s rubova, 3.
Upisivanje, 4. Umetanje, 5. Skupljanje.
Metode Upisivanje, Umetanje i Skupljanje generiraju unutarnji oblik (Zuti) i povezane vanjske oblike
(plavi).

Podjela > Prag - Ovo svojstvo odreduje koji su geometrijski oblici u uzorku podobni za podjelu. Oblici s povr§inom
koja premasuje prag dijele se pomoéu odabrane metode. Postavljanje praga na 0% osigurava da se svi oblici podijele.
Podobni oblici pojavljuju se zeleni u pregledu uzorka, dok se oni ispod praga pojavljuju ruzicasti.

Razdijeli > Vanjske linije - Metode kao $to su Upisivanje (Inscribe), Umetanje (Inset) i Skupljanje (Shrink) stvaraju
unutarnji oblik okruzen s nekoliko manjih oblika. Ova sklopka omogucuje uklanjanje tih vanjskih oblika, $to moze
proizvesti ¢iS¢e, minimalistickije uzorke.

Razdijeli > Pomak - Odredene metode razdvajanja koriste vrijednost pomaka za parametrizaciju. Ova kontrola je
onemogucena za metode koje ne zahtijevaju pomak.

Rubovi: Rezultirajuéa mreza teselacije sastoji se od rubova koji se mogu modificirati pomoéu sljede¢ih svojstava:

Rubovi > Ekstruzija - Prosiruje rubove kako bi se proizvela dekorativna geometrija nalik zvijezdi. Ovo je posebno
ucinkovito kod uzoraka koji sadrze osmerokute (poligone s 8 stranica).
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Isti uzorak (#26) prikazan s povecanjem ekstruzije rubova. S lijeva na desno: 0%, 50%, 75%.

Rubovi > Savijanje - Zamjenjuje ravne rubove lukovima, $to rezultira organskijim izgledom nalik mozaiku.

Lucni rubovi

Profesionalni savjet: Preklopljene visebojne teselacije

Manipuliranjem svojstava Razdijeli i Ekstruzija na identi¢nim uzorcima teselacije, mozete generirati
sofisticirane viSebojne ispune.

Prvo, duplicirajte objekt, promijenite boju kopije i postavite je izravno na vrh originala. Zatim modificirajte
svojstva Ekstruzija i/ili Razdijeli gornjeg sloja. Preklapanje ova dva objekta na ovaj nacin proizvodi precizno
poravnatu, viSebojnu mrezastu ispunu.

Isti uzorak - #26, na primjer - razlicitih boja i specificnih kombinacija svojstava moze se
preklopiti kako bi se proizvela viSebojna ispuna: Prvi uzorak (baza): 0% Ekstruzija,
razdijeljeno pomoéu Kutnih krakova. Drugi uzorak (vrh): 85% Ekstruzija, bez razdvajanja.

Logika preklopljenih teselacija

Buduéi da algoritam teselacije generira oblike na temelju fiksnog koordinatnog sustava (ili zajednickog
sjemena), dva identi¢na objekta s istom Vrstom i Prosje¢nom veli¢inom uvijek ¢e imati savrseno preklapajuce
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"kosture". Kada modificirate Razdijeli ili Ekstruziju gornjeg sloja, zapravo "otkrivate" donji sloj kroz praznine
stvorene gornjim slojem.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Parametri objekta > Mreza - MreZica

@ Alat Za Mrezu - 3. Svojstva Mreze

Ovo je potpoglavlje poglavlja Svojstva mreze.

Mrezasti ispun (Net Mesh Fill) je dekorativna vrsta ispuna koja stvara sloZene, ¢ipkaste uzorke unutar vektorskog
objekta. Za razliku od punog ispuna koji koristi paralelne linije bodova za prekrivanje tkanine, mrezasti ispun koristi
geometrijske, algoritamske ili matematicke putanje za stvaranje strukture "kroz koju se vidi". Buduéi da ovi ispuni imaju
vrlo malu gustoc¢u bodova, idealni su za lagane odjevne predmete, pozadinske teksture ili stvaranje samostojece Cipke
(FSL), gdje vez sam sebe drzi bez ikakve podloge od tkanine. Naziva se mrezasti ispun jer bodovi oponasaju fizicku
strukturu i funkcionalna svojstva tekstilne mreze ili mrezaste tkanine. Naziv je posebno relevantan pri stvaranju
samostojece ¢ipke (FSL). Kada vezete "mrezu" na vodi topljivom stabilizatoru, bodovi moraju biti projektirani tako da se
isprepli¢u na svakom sjecistu.

Ova stranica detaljno opisuje svojstva mreze koja se koriste za stvaranje slozenih, ¢ipkastih mrezastih ispuna. Opisuje
pet razli¢itih metoda za generiranje mrezastih uzoraka: koristenje unaprijed definiranih elemenata, poplo¢avanje
odredenih oblika, primjenu fraktalnih algoritama, generiranje labirintskih putanja i primjenu specijaliziranih mreznih

struktura za samostojecu ¢ipku (FSL). Nadalje, ovaj dokument objasnjava prilagodljive postavke dostupne unutar svake
kategorije, pruzajuéi preciznu kontrolu nad konaénim izvezenim rezultatom.

Svojstva

Kategorija - Odaberite metodu za konstruiranje mreZe: A) iz elemenata, B) iz oblika, C) koriStenjem fraktala, D) iz
labirintskih putanja ili E) iz mreze za samostojecu ¢ipku.
7
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MreZa iz elemenata MreZa iz oblika MreZa - fraktal
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7] Kategorija A) - Elementi

Vrsta - Odreduje specifican tip mrezaste strukture.

Raspored - Definira kako su elementi prostorno rasporedeni da slijede jedan drugoga. Iako je uzorak rasporeda vidljiv
kod velikih objekata, njegov ucinak na manje objekte moze biti minimalan.

Prosjecni razmak - Odreduje srednju Sirinu praznog prostora. Stvarna veli¢ina razmaka varira iznad i ispod ove
postavljene vrijednosti.

Izobli¢enje > Nasumiénost - Izobli¢avanje mreze ¢esto moze proizvesti estetski ugodan rezultat. Primijenite
vrijednost razlic¢itu od nule na ovu kontrolu kako biste nasumicno rasporedili uzorak mrezastog ispuna.

(7] Kategorija B) - Oblici

Vrsta - Odreduje specifican tip mreZaste strukture.
Prosjecni razmak - Odreduje srednju Sirinu negativnog prostora izmedu oblika.

Jedan sloj - Pogledajte detaljan opis postavke Jedan sloj na kraju poglavlja Svojstva mreze. Imajte na umu da su
postavke Skala i Raspon onemoguéene kada je ukljucena sklopka Jedan sloj.

Skala - Kontrolira veli¢inu oblika koji tvore mrezu. Ako je skala postavljena ispod 100%, pojedinac¢ni oblici postaju
izrazeniji, a cjelokupna mrezasta struktura je manje naglasena.

Raspon - Definira opseg ispune u odnosu na granice objekta. Opcije ukljucuju Prelijevanje, Obrezano i
Unutrasnjost. Za ispune s Prelijevanjem, konture objekta mogu se iskljuciti na kartici Zajedni¢ke preferencije.

(7] Kategorija C) - Fraktali

Vrsta - Odreduje specifican tip fraktalne mreze.

Zagladivanje - Odredeni fraktalni algoritmi generiraju oStre, jasne putanje. Ova kontrola omeksava geometriju za
fluidniji izgled.
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Organske teksture mreZze mogu se posti¢i primjenom nasumicnosti i zagladivanja na fraktalnu
ispunu. Daljnje poboljSanje moZe se ostvariti primjenom efekta vrtloga ili valova, kako je opisano u
odjeljku Efekt ovog poglavlja.

Prosjeéni razmak - Definira srednju $irinu praznog prostora unutar fraktalne strukture.
Jedan sloj - Pogledajte poglavlje Svojstva mreze za detalje o konfiguraciji Jednog sloja.

Izobli¢enje > Nasumiénost - Omogucuje nasumicnost ispune mreZe za stvaranje raznolikih tekstura prirodnog
izgleda.

[ Kategorija D) - Labirinti
Oblik mreze - Odabire osnovnu geometriju mreZe za labirint. Opcije ukljuc¢uju pravokutne, kruzne, Sesterokutne i
trokutaste oblike.

Vrsta putanje - Svaki algoritam putanje generira poseban vizualni stil za strukturu labirinta.

Celije > Priblizna veli¢ina - Postavlja prosje¢nu dimenziju éelija labirinta. Stvarna veli¢ina ¢elije ée varirati oko ove
vrijednosti.

Y

\’[

Blities

—

Izobli¢enje > Nasumiénost - Primjenjuje geometrijsko izobli¢enje na mrezu labirinta za
manje krut izgled.

Pravokutni labirint s nasumi¢nim izobli¢enjem p

I
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FSL je standardna kratica za QpM)j%alnostoji.
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Mre7a iz mreZaste éipke B> ARAVNAYNE
K KX

Vrsta - Odabire specifican uzorak mreze za ¢ipku.
Razmak - Odreduje srednju Sirinu negativnog prostora unutar FSL mreze.

Jedan sloj - Konzultirajte poglavlje Svojstva mreze za informacije o prekidacu Jedan sloj.
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Korisnicki priruénik - Studio Next > Parametri objekta > MreZa - Cvorovi

% Alat Mesh - 4. Svojstva Keltskog Cvora

Ovo je potpoglavlje poglavlja Svojstva Mesh-a.

Keltski ¢vorovi su tradicionalni oblik dekorativnog ¢voranja i isprepletenih uzoraka. Njihova najvaznija znacajka je
uporaba kontinuiranih, isprepletenih linija koje stvaraju izgled putanje bez pocetka i kraja.

Ova stranica detaljno opisuje svojstva keltskog ¢évora dostupna unutar alata Mesh u
Embird Studio NEXT. Ovaj vodi¢ objasnjava kako stvoriti sloZzene ispune veza s
¢vorovima konfiguriranjem postavki kao $to su oblik ¢vora (okrugli, kutni ili
kombinirani), debljina niti i veli¢ina pojedinacnog ¢vora. Takoder pokriva gustocu
strukture Unweave, raspon ispune u odnosu na granice objekta i opcije za poravnanje
mreza ¢vorova kroz vise elemenata dizajna.

Oblik - Odaberite izmedu okruglih, kutnih ili kombiniranih konfiguracija za geometriju évora.
Debljina - Kontrolira Sirinu niti koje tvore mrezu ¢vorova.

Velic¢ina - Definira fizicke dimenzije pojedina¢nog ¢vora, mjereno prema sljedecoj ilustraciji.

Struktura > Unweave - Povecajte ovu vrijednost kako biste generirali ve¢u gustocu pojedinacnih ¢vorova unutar
podrucja ispune.

Raspon - Odreduje opseg ispune ¢vorovima u odnosu na konture objekta. Moguée vrijednosti ukljucuju Prelijevanje,
Obrezano i Unutrasnjost. Kada koristite postavku Prelijevanje, konture objekta mogu se iskljuciti iz mreze putem
kartice Zajednicke postavke.

Poravnaj s zajednickom mreZom - Ova opcija omogucuje poravnavanje ¢vorova u zasebnim objektima s
jedinstvenom globalnom mrezom. Da bi ovo poravnanje ispravno funkcioniralo, objekti moraju imati istu veli¢inu ¢vora
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i ne smiju se primjenjivati nikakvi efekti ili transformacije.
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Bez poravnanja Poravnato s zajedniCkom mrezom

Postavka Poravnaj s zajedni¢kom mrezom klju¢na je za odrzavanje kontinuiteta uzorka kroz dizajn
sastavljen od vise zasebnih objekata. Bez ove postavke, svaki objekt generira svoju ispunu na temelju
vlastitih unutarnjih koordinata, sto ¢esto dovodi do neuskladenih uzoraka na mjestima gdje se objekti
spajaju.

Problem: Fragmentirani uzoreci

Prilikom digitiziranja velikog keltskog ¢vora ili podruéja s bodom krizi¢ koristeéi nekoliko manjih
vektorskih oblika, softver prirodno tretira svaki oblik kao neovisni spremnik:

« Zadano ponasanje: Svaki objekt izracunava smjestaj svojih ¢vorova ili krizica na temelju vlastitog
grani¢nog okvira ili ishodisne tocke.

« Rezultat: Cak i ako su objekti savrieno jedan do drugog, putanje évorova ili redovi kriziéa
vjerojatno ¢e biti pomaknuti, stvarajuéi vidljive i neprofesionalne spojeve.

Rjesenje: Sinkronizacija globalnih koordinata

Omogucavanjem opcije Poravnaj s zajednickom mrezom, nalazete softveru da zanemari granice
pojedinacnih objekata kao "nultu tocku" za uzorak. Umjesto toga, softver koristi globalni koordinatni
sustav u odnosu na obruc dizajna za izra¢un rasporeda uzorka.

« Besprijekorni prijelazi: Buduci da se svi objekti referenciraju na istu globalnu mrezu, element
uzorka koji zapocinje u jednom objektu savr$eno Ce se nastaviti u sljedecem.

« Vizualno jedinstvo: Ovo je kljucno za velike pozadinske ispune ili podijeljene dizajne gdje se
jedna kohezivna tekstura mora pojaviti neprekinuto kroz cijelo polje vezenja.

Zahtjevi za uspjesno poravnanje

Da bi poravnanje ispravno funkcioniralo, objekti moraju dijeliti identicna geometrijska svojstva.
Sinkronizacija mreze nece uspjeti ako se bilo koji od sljedecih parametara razlikuje:

1. Jedinstvena veli¢ina: Parametar Veli¢ina cvora ili krizi¢a mora biti potpuno isti za sve objekte
namijenjene poravnanju.

2. Bez transformacija: Ne mozZete primijeniti Rotaciju, Nagib ili Perspektivu na pojedinacne
objekte, jer te operacije iskrivljuju lokalnu mrezu i izbacuju je iz sinkronizacije s globalnim
koordinatama.

3. Bez efekata: Primjena efekta kao sto je Riblje oko ili Vrtlog na bilo koji od objekata uzrokovat ée
odstupanje uzoraka na granicama.

Embird Next 199/ 353



Savjet za tijek rada: Kako biste osigurali dosljednost, odaberite sve objekte koji bi trebali dijeliti uzorak
i istovremeno primijenite postavku Poravnaj s zajednickom mreZom u dijaloskom okviru Svojstva. Ako
trebate pomaknuti cijeli objedinjeni uzorak, koristite svojstva Pomak unutar kartice Transformacije.

§§ Alat Mesh - 5. Svojstva Krizica

Ovo je potpoglavlje poglavlja Svojstva mreze.

Krizi¢ bod je popularna i jednostavna tehnika u vezenju na brojenom platnu. Njezina
definirajuca karakteristika je upotreba prepoznatljivih bodova u obliku slova X za izradu
dizajna.

Ova stranica detaljno opisuje svojstva Kriziéi dostupna unutar alata Mesh u Embird
Studio NEXT. Ovaj vodi¢ objasnjava kako generirati ispune u stilu krizi¢ boda odabirom
vrsta krizica, prilagodbom dimenzija boda i kontrolom raspona ispune u odnosu na
granice objekta. Dodatno, pokriva poravnavanje krizi¢a na zajedni¢ku mrezu radi
konzistentnosti uzorka i optimizaciju gustoée bodova spajanjem kolinearnih polulinija.

Vrsta - Odreduje vrstu krizic¢a koji se koristi za ispunu mrezom.

.....

.....

(Overflow), Obrezano (Cropped) i Unutrasnjost (Interior). Kada koristite postavku Preljev, konture objekta
mogu se iskljuéiti iz mreze putem kartice Zajednicke postavke.

Poravnaj na zajedni¢ku mrezu - Ova opcija omogucuje poravnavanje krizi¢a u zasebnim objektima na jedinstvenu
globalnu mrezu. Da bi ovo poravnavanje ispravno funkcioniralo, objekti moraju imati istu veli¢inu kriziéa i ne smiju se
primjenjivati nikakvi efekti ili transformacije.
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Bez poravnanja Poravnato na zajedni¢ku mrezu
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Postavka Poravnaj na zajednicku mrezu kljucna je za odrzavanje kontinuiteta uzorka kroz dizajn
sastavljen od vise zasebnih objekata. Bez ove postavke, svaki objekt generira svoju ispunu na temelju
vlastitih unutarnjih koordinata, Sto ¢esto dovodi do neuskladenih uzoraka na mjestima gdje se objekti
spajaju.

Problem: Fragmentirani uzorci

Prilikom digitalizacije velikog keltskog ¢vora ili podrudja s krizi¢ bodom koristeéi nekoliko manjih
vektorskih oblika, softver prirodno tretira svaki oblik kao neovisni spremnik:

« Zadano ponasanje: Svaki objekt izracunava polozaj svojih ¢vorova ili kriziéa na temelju vlastitog
granicnog okvira ili ishodisne tocke.

+ Rezultat: Cak i ako su objekti savr$eno jedan uz drugoga, putanje ¢vorova ili redovi krizi¢a
vjerojatno ¢e biti pomaknuti, stvarajuéi vidljive i neprofesionalne spojeve.

Rjesenje: Sinkronizacija globalnih koordinata

Omogucavanjem opcije Poravnaj na zajednicku mrezu, nalazete softveru da zanemari granice
pojedinacnih objekata kao "nultu tocku" za uzorak. Umjesto toga, softver koristi globalni koordinatni
sustav u odnosu na obruc dizajna za izracun rasporeda uzorka.

« Besprijekorni prijelazi: Buduéi da svi objekti referenciraju istu globalnu mrezu, element uzorka
koji zapocinje u jednom objektu savrseno ¢e se nastaviti u sljedeéem.

« Vizualno jedinstvo: Ovo je kljucno za velike pozadinske ispune ili podijeljene dizajne gdje se
jedna kohezivna tekstura mora pojaviti neprekinuto kroz cijelo polje vezenja.

Zahtjevi za uspjesno poravnanje

Kako bi poravnanje ispravno funkcioniralo, objekti moraju dijeliti identi¢na geometrijska svojstva.
Sinkronizacija mreze neée uspjeti ako se razlikuje bilo koje od sljede¢ih svojstava:

1. Uniformna veli¢ina: Svojstvo velicine (Size) ¢vora ili krizi¢a mora biti potpuno jednako za sve
objekte namijenjene poravnanju.

2. Bez transformacija: Ne moZete primijeniti rotaciju (Rotation), nagib (Skew) ili perspektivu
(Perspective) na pojedinacne objekte, jer te operacije iskrivljuju lokalnu mrezu i pomiéu je iz
sinkronizacije s globalnim koordinatama.

3. Bez efekata: Primjena efekta kao $to je riblje oko (Fish Eye) ili vrtlog (Swirl) na bilo koji od
objekata uzrokovat ée odstupanje uzoraka na granicama.

Savjet za tijek rada: Kako biste osigurali dosljednost, odaberite sve objekte koji trebaju dijeliti uzorak i
istovremeno primijenite postavku Align to Common Grid u dijaloskom okviru svojstava. Ako trebate
pomaknuti cijeli objedinjeni uzorak, koristite svojstva Offset unutar kartice transformacija.

.....

kako bi se smanjio ukupan broj bodova. Imajte na umu da, iako ova optimizacija poboljsava ucinkovitost, moze suptilno
promijeniti uniformnu teksturu gotovog veza.
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Odvojeni polubodovi Spojeni polubodovi

Napominjemo da je ispuna Crosses unutar alata Mesh namijenjena za dekorativne ispune unutar vektorskih
objekata i ne zamjenjuje specijalizirani modul Embird Cross Stitch. Iako alat Mesh pruza prikladan nacin za
dodavanje tekstura krizi¢a bilo kojem obliku, namjenski modul nudi naprednije znacajke posebno za
tradicionalni dizajn krizi¢a, kao $to su upravljanje cijelom shemom i specijalizirane mogué¢nosti straznjeg boda.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Parametri objekta > Mreza - Znakovi

Mesh Alat - 6. Svojstva Glifova

Ovo je potpoglavlje poglavlja Svojstva mreze.

Ova stranica detaljno opisuje svojstva Glifova unutar Mesh alata u
Embird Studio NEXT. Ova specijalizirana ispuna generira mrezaste uzorke
koriste¢i znakove iz instaliranih fontova ili unaprijed definiranih oblika iz
biblioteke.

Korisnici mogu odrediti prosje¢nu veli¢inu ¢elije, primijeniti raspon
nasumicne rotacije za organskije teksture i postaviti prag za razlikovanje
velikih i malih celija. Ovo razlikovanje omogucuje dodjelu razli¢itih glifova
na temelju velicine celije. Dodatne opcije uklju¢uju pojedinacno skaliranje
glifova i primjenu kruznih kontura. Postavke su organizirane u kartice za
opce opcije, s odvojenim kontrolama za Velike glifove i Male glifove kako bi se pruzila maksimalna fleksibilnost
dizajna.

Embird Next 202/ 353



(7] Opcije
Prosjecna veli¢ina ¢elije - Odreduje srednju dimenziju za celije glifova. Stvarne generirane velicine varirat ée iznad i

ispod ove navedene vrijednosti.

Raspon rotacije glifa - Odreduje raspon unutar kojeg se glifovi nasumiéno rotiraju kako bi se stvorio slozeniji i
zamrsSeniji izgled mreze.

Koli¢ina malih ¢éelija - Buduéi da se celije glifova generiraju u razlicitim dimenzijama, ova kontrola definira grani¢ni
prag koji odvaja male ¢elije od velikih, omoguéujuci razlicite dodjele glifova za svaku.

Raspon - Definira obuhvat ispune u odnosu na granice objekta. Dostupne vrijednosti uklju¢uju Prelijevanje,

Obrezano i Unutrasnjost. Kada koristite postavku Prelijevanje, konture objekta mogu se iskljuciti iz vezenja u
kartici Opée postavke.

[T Veliki glifovi

Vrsta - Odabire izvor za glifove: Font (temeljeno na znakovima) ili Biblioteka (unaprijed definirani oblici).
Skala - Omogucuje smanjenje veli¢ine glifa unutar dodijeljenih celija.
Dodaj krug - Kada je omoguéeno, kruzna kontura se dodaje oko svake éelije glifa.

Font - Ako je aktivan nacin rada Font, ovaj izbornik omogucuje odabir fonta. Modifikatori Podebljano i Kurziv
dostupni su ako ih odabrani font podrzava.

Tekst - Ako je aktivan nacin rada Font, koristite ovo polje za unos specificnih znakova koji ée se koristiti kao glifovi.

Glifovi iz biblioteke - Ako je aktivan nacin rada Biblioteka, ova kontrola omogucuje odabir jednog ili vise unaprijed
definiranih oblika.

(7] Mali Glifovi

Kartica Mali glifovi sadrzi identi¢na svojstva kao i odjeljak Veliki glifovi. To omogucuje korisnicima da popune manje
celije jednostavnijim oblicima ili drugacijim znakovima od onih koji se koriste u ve¢im ¢éelijama, sprjecavajuci vizualnu
pretrpanost u skucenim prostorima.

Vrsta - Odabire izmedu nacina rada Font ili Biblioteka.

Skala - Prilagodava velic¢inu glifa unutar malih éelija.

Dodaj krug - Omoguéuje kruzne konture za male celije.

Font / Tekst - Definira font i specifiéne znakove za popunjavanje malih éelija.

Glifovi iz biblioteke - Omogucuje odabir unaprijed definiranih oblika za male celije.
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Korisnicki prirucnik - Studio Next > Parametri objekta > MreZa - Biljka

@@ Alat Mreza - 7. Svojstva Biljke

Ovo je potpoglavlje poglavlja Svojstva mreze.

Biljni mrezni ispun je generativni tip boda koji popunjava vektorski oblik organskim, botanickim strukturama umjesto
standardnim geometrijskim uzorcima. Umjesto popunjavanja podruc¢ja punim redovima konca, softver koristi algoritme
za "uzgoj" stabljika, grana, listova i cvjetova unutar granica dizajna.

Ova stranica detaljno opisuje Biljna svojstva unutar Embird Studio NEXT alata Mreza, pruzajuci dvije razli¢ite metode

temeljne biljne strukture kao Sto su korijenje i stabljike, s opcijama ukljucivanja cvjetova ili listova. Kovréavo
grananje nudi naprednu funkcionalnost za stvaranje zamrSenih, organskih oblika koji sadrze kovrcave stabljike i
izdanke. Ovaj nacin rada omogucéuje opseznu prilagodbu rasta izdanaka, izgleda cvjetova i listova te integraciju baze ili
jezgre za sloZene dizajne. Ovaj vodi¢ takoder pokriva svojstva za simetriju, pseudo-nasumicnost (Sjeme) i raspon ispuna.

Biljna Mreza Je Dostupna U Dvije Vrste:

A. Obi¢no grananje
B. Kovréavo grananje

Vrsta A) - Obiéno Grananje

(7] Opcije

Vrsta - Odreduje nacin mrezaste strukture biljke: korijenje, gole stabljike ili stabljike s cvjetovima, listovima ili
kombinacijom obojega.

Prosjec¢na velic¢ina Celije - Glifovi cvjetova, plodova i listova iscrtavaju se unutar ¢elija duz stabljike. Stvarna velicina
tih éelija varirat ce iznad i ispod ove zadane vrijednosti.
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Raspon - Definira pokrivenost ispune u odnosu na konture objekta. Dostupne opcije uklju¢uju Prelijevanje,

Mrezasta struktura biljke - obi¢no grananje

Obrezano i Unutrasnjost. Kada koristite Prelijevanje, konture objekta mogu se iskljuciti putem kartice Zajednicke

postavke.

(7] Cvjetovi

Prelijevanije, s uklju¢enim konturama
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Unutrasnjost, iskljucene konture

Vrsta - Odaberite izmedu glifova Fonta temeljenih na znakovima (slova, dingbat ili isjecci) i oblika iz na¢ina rada

Biblioteka.

Mjerilo - Prilagodava veli¢inu glifova unutar dodijeljenih éelija.

Font - Kada je aktivan nac¢in rada Font, ovaj izbornik omogucuje odabir fonta. Prekidaci Podebljano i Kurziv
dostupni su ako ih tip slova podrzava.

Tekst - Kada je aktivan nacin rada Font, koristite ovo polje za unos odredenih znakova za glifove.

Glifovi iz Biblioteke - Kada je aktivan nacin rada Biblioteka, odaberite jedan ili viSe unaprijed definiranih oblika.

] Listovi

Vrsta - Odaberite izmedu glifova Fonta ili oblika iz Biblioteke za prikaz listova.

Mjerilo - Kontrolira povecanje ili smanjenje glifova listova unutar njihovih celija.
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Font / Tekst / Biblioteka - Ove kontrole funkcioniraju identi¢no postavkama za cvjetove, omoguéujuci prilagodeni
izgled listova.

Tip B) - Kovrcavo Grananje

Vidi Takoder:

» Mrezasta struktura kovréave biljke - Osnovni vodié
o Mrezasta struktura kovréave biljke - Napredne tehnike

Ova biljna ispuna sastoji se od kovrcavih stabljika i izdanaka. Izdanci se mogu zamijeniti cvjetovima, koristeéi ili
unaprijed digitalizirane oblike iz biblioteke ili znakove iz bilo kojeg TrueType ili OpenType fonta. Alternativno, izdanci
se mogu proSiriti kako bi simulirali izgled lista.

p i<

Kovrcava biljka s cvjetovima i listovima Ornament kovrcave biljke sa simetrijom

Osim unutarnjih ispuna, kovréavo grananje moze generirati slozene cvjetne ukrase kada se primijene simetrija i
zrcaljenje.

Slijed grananja zapocinje u Pocetnoj_tocki objekta. Ako nije definirana Pocetna tocka, grananje zapocinje $to je blize
moguce sredistu objekta, uzimajuéi u obzir sve unutarnje rupe. Ova pocetna tocka je kljucna kada se primjenjuje
simetrija, jer se ishodiSte simetrije mapira na pocetnu tocku.

(7] Opcije

Vrsta rasta - Odreduje je li rast izdanaka upravljan ili autonoman. Upravljani rast optimiziran je za ornamente, dok je
autonomni rast dizajniran za opée ispune.

Embird Next 206/ 353



Rast izdanaka - ikone gumba: 1 od ishodi$ne tocke (autonomno), 2 od jezgre (font glif, glifovi iz
biblioteke, rupa ili urez), 3 od ishodista ili od baze, rotacijska simetrija, 4 od ishodista ili od baze,
zrcaljeno i rotirano

1 2a 2b 3 4

Primjeri rasta izdanaka: 1 od ishodi$ne tocke (autonomno), 2a od jezgre (glif iz biblioteke), 2b od
jezgre (font glif), 3 od baze s rotacijskom simetrijom, 4 od baze, zrcaljeno i rotirano

Razine veli¢ine - Dimenzije izdanaka mogu varirati u odredenom rasponu. Ova kontrola ogranicava taj raspon:
vrijednost 8 predstavlja puni spektar velicina, dok vrijednost 1 generira samo najmanje izdanke.

Maksimalne generacije izdanaka - Izdanci se razvijaju iz svoje platforme (ishodiste, jezgra, baza ili postojeéi
izdanci) u sekvencijalnim slojevima poznatim kao generacije. Ova kontrola ogranic¢ava broj generacija prije nego Sto rast
prestane. Rast je takoder ogranicen konturama objekta. Ogranicavanje generacija pri rastu iz jezgre ili baze pomaze u
odrzavanju cjelokupnog oblika biljke u odnosu na njezinu platformu.
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Jezgra iz font glifa, 1 generacija izdanaka Jezgra iz font glifa, 2 generacije izdanaka

Ukupna skala izdanaka - Prilagodava skalu za sve izdanke istovremeno. Ovo svojstvo ne utjece na bazu ili jezgru.

Raspon - Definira opseg_ ispune u odnosu na konture objekta. Opcije ukljucuju Overflow (preljev), Cropped
(obrezano) i Interior (unutrasnjost). Postavke za konture objekta mogu se pronaci na kartici Zajednicke postavke.

Sjeme - Ispune biljaka generiraju se pomoéu pseudo-slucajnog procesa, osiguravajuci dosljedne rezultate za ista
svojstva. Sjeme pruza uc¢inkovit nacin za generiranje alternativnih rasporeda bez mijenjanja drugih postavki. Tipke sa
strelicama prilagodavaju vrijednost sjemena i automatski regeneriraju mrezu, omogucujuéi pregled u stvarnom
vremenu u Radnom podrudju.

Izvorni sektor za simetriju - Simetrija koristi odredeni sektor objekta kao izvor za kloniranje. Ovaj sektor definiran je
ishodi$nom tockom i kutom. Koristite ovu kontrolu za rotiranje izvornog sektora oko ishodista, $to je korisno za rotirane
ukrase. Zadani polozaj je -90 stupnjeva (dolje lijevo od ishodista). Ova kontrola primjenjiva je samo na vrste rasta koje
koriste simetriju ili zrcaljenje.

(7] Cvjetovi

Vrsta cvijeta - Odaberite izmedu Font glifova ili oblika iz Biblioteke za cvjetove.
Skala - Povecava ili smanjuje glifove cvjetova.

Kolic¢ina - Odreduje ciljani omjer izmedu cvjetova i izdanaka listova. Buduci da je generiranje pseudo-slucajno, stvarni
omjer moze malo varirati.

Kompresija - Stanjivanje baze cvjetova, omogucujuci im da se prirodnije uklope unutar unutarnjih krivulja
roditeljskih izdanaka.

Glifovi iz biblioteke - Odabire unaprijed definirane oblike kada ste u na¢inu rada Biblioteka.
Font glifovi - Unesite odredene znakove kada ste u nacinu rada Font.
Font - Odabire vrstu slova za cvjetove temeljene na znakovima.

Rotacija - Rotira font glifove u odnosu na njihovu tocku pri¢vrséivanja na stabljici.
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] Listovi

Vrsta lista - Odabire geometrijski oblik listova.

Sirina lista - Prilagodava irinu listova bez mijenjanja cjelokupnog rasporeda.
Duljina lista - Skracuje ili produljuje duljinu lista.

Kovrcavost - Odreduje stupanj namotavanja primijenjen na oblike listova.

Duljina sredisSnje linije - Dodaje dekorativnu sredi$nju liniju unutar listova; ovo je vidljivo samo kada je Sirina lista
veca od nule.

7] Baza

Baza je prethodno digitalizirani temelj ili "pocetni prsten" koji se koristi isklju¢ivo unutar Mreze kovrcavih biljaka. Sluzi
kao fizicka platforma s koje algoritamski izdanci i loze zapocinju svoj rast.

Dok standardno ispunjavanje raste iz jedne tocke, Baza omogucuje biljci da raste iz specifiénog strukturnog oblika, to je
kljucno za stvaranje simetri¢nih cvjetnih ukrasa i vijenaca.

Korisnici mogu kombinirati vise razli¢itih baza unutar jednog objekta mreze. To omoguéuje stvaranje vrlo slozenih
"ugnijezdenih" ukrasa:

Baza naspram Jezgre

Lako je zamijeniti Bazu s Jezgrom, ali one imaju razli¢ite uloge:

« Baza: Prethodno digitalizirano "sidro" koje se koristi posebno za simetri¢ne ukrase. Obi¢no tvori kruzni okvir iz
kojeg biljka raste.

« Jezgra: Pocetni oblik (poput znaka fonta ili glifa iz biblioteke) koji se koristi za rast Iz Jezgre. Biljka raste iz
jezgre kako bi ispunila okolno podrudje, sto se Cesto koristi za ukrasene monograme.

Uzorak baze - Biljke mogu rasti iz jedne ili viSe prethodno digitaliziranih baza. Ova kontrola odabire iz dostupnih
uzoraka.

Baze su dostupne samo kada je Vrsta rasta postavljena na opciju rotacije ili zrcaljenja (iskljucujuc¢i nacine jezgre ili
ishodisne tocke).

Veli¢ina baze - Skalira prethodno digitalizirani uzorak baze.
Sirina baze - Kontrolira $irinu prstena baze rasporedenog oko sredista simetrije (ishodigne tocke).

Vise baza moze se kombinirati unutar jednog objekta, omoguéujuci preklapajuce ili presijecajuce strukture.
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Dvije baze kombinirane u jednom objektu. Tri baze kombinirane u jednom objektu.

Dizajni u ovoj ilustraciji su jednobojni; boje su dodane samo radi razlikovanja baza (crvena i zelena) i listova
(ljubicasta).

7] Jezgra

Jezgra je srediSnje "sjeme" ili pocetni oblik koji se koristi u ispunama Mreze kovrcavih biljaka. Kada je Vrsta rasta
postavljena na Iz Jezgre, softver koristi konture ovog specificnog oblika kao platformu s koje sve loze, izdanci i cvjetovi
pocinju rasti.

Za razliku od Baze, koja se obicno koristi za simetri¢ne ukrase, Jezgra se koristi za popunjavanje podrucja oko specifi¢ne
sredisnje figure dekorativnim botani¢kim elementima.

Funkcionalnost Jezgre aktivna je samo kada je Vrsta rasta postavljena na Iz Jezgre.
Vrsta jezgre - Odabire oblik jezgre iz Fonta, Biblioteke, Rupa ili Urezivanja.

A Jezgra fonta omogucéuje stvaranje ukrasenih glifova slova. Biblioteka pruza oblike poput grbova ili geometrijskih
figura.

Odabir Rupa uzrokuje rast izdanaka iz unutarnjih kontura roditeljskog objekta mreze. Urezivanja funkcioniraju sli¢no,
ali su linearni objekti i nemaju unutarnje podrucje.

Skala jezgre - Prilagodava velic¢inu za jezgre Fonta i Biblioteke. Ovo svojstvo se ne primjenjuje na Rupe ili Urezivanja,
koji zadrzavaju svoje izvorne dimenzije.

Simetri¢ni izdanci - Kada se koristi jezgra glifa iz biblioteke, izdanci se mogu vodoravno zrcaliti za simetrican izgled.

Vidi Takoder:

» Mreza kovréavih biljaka - Osnovni vodié
o Mreza kovrcavih biljaka - Napredne tehnike

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Parametri objekta > Stupac
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{~) Svojstva - Stupac

Ova se svojstva odnose iskljucivo na odabrane objekte Stupac.

Ova stranica detaljno opisuje svojstva za objekte Stupac unutar programa Embird Studio NEXT. Opisuje tri razli¢ite
metode za ispunjavanje stupaca bodovima: Zig-Zag uzorak (Satin bod), Trake (Strips) i ViSeslojna (Multilayer) ispuna.
Ispuna Zig-Zag uzorak pruza opseznu prilagodbu, uklju¢ujuéi uzorke bodova, razmak, podlogu, pokrovne bodove i
efekte kao $to su nasumiéno prosirenje, ovojnica i gradijenti. Ispuna Trake generira linije duz rubova stupca s podesivim
brojem i duljinom bodova. Viseslojna ispuna stvara reljefne efekte slaganjem zig-zag bodova uz preciznu kontrolu broja
slojeva i pomaka.

Objekt Stupac sastoji se od pocetne baze, dva ruba, zavr$ne baze i
opcionalnih unutarnjih segmenata.

A 1 <D (A) predstavlja pocetnu tocku stupca, smjestenu na prvom rubu (1).
"A (B) je zavrsna tocka smjestena na drugom rubu (2). (C) oznacava
pocetnu bazu, dok (D) predstavlja zavrsnu bazu. (S) je opcionalni
unutarnji segment; stupac moze sadrzavati viSe unutarnjih segmenata.
Objekti Stupac mogu se ispuniti bodovima koristeéi sljedeée metode:
1. W4 Zig-Zag uzorak ispuna, koja koristi razne zig-zag uzorke.

2. = Trake (Strips) ispuna, koja koristi linije proSivene duz kontura stupca.

3. !z Viseslojna (Multilayer) zig-zag ispuna, koja sadrzi vise slojeva naprijed i natrag za stvaranje reljefnih
stupaca.

W 1. Zig-Zag Uzorak Ispune

Ovaj tip ispune naziva se satin bod kada se primijeni jednostavan zig-zag uzorak.

Objekt Stupac ispunjen zig-zag uzorcima.
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7] Glavne Postavke

Uzorak se odnosi na specifican uzorak zig-zag boda koji ispunjava objekt Stupac. Uzorci bodova razlikuju se po broju
bodova i rasporedu.

’ ‘ Parametar Razmak definira maksimalnu udaljenost izmedu uzoraka bodova. Ako objekt
Stupac tvori luk, udaljenost na unutarnjoj krivulji se automatski smanjuje.

Automatsko skraéivanje je funkcija koja smanjuje duljinu odredenih bodova na unutarnjoj
strani luka kako bi se sprijecila prevelika gustoéa bodova.

Crvene tocke na ilustraciji oznacavaju bodove koji su automatski skraéeni unutar ostre
krivulje.

(7] Podloga

Potvrdni okvir Automatski odabir podloge omogucuje korisniku da onemoguéi automatsko odredivanje vrste
podloge za objekt od strane softvera.

Potvrdni okviri Sredina, Rub i Zig-Zag omogucuju odabir
specifiénih vrsta podloge. Dodatni detalji o pomaku za podloge Rub i
Zig-Zag nalaze se u poglavlju Svojstva - Cijeli dizajn.
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N A (A) oznacava oblik objekta, (B) podlogu ruba, (C) zig-zag podlogu, a
(D) sredisnju podlogu.

Parametar Razmak odreduje gustocu zig-zag podloge.
7] Podloga - Napredno

Kontrole na ovoj kartici omogucuju vam nadjacavanje globalnih postavki podloge koje se obi¢no primjenjuju na sve
objekte tijekom generiranja bodova. Pogledajte poglavlje Pojedinacna svojstva podloge objekta za dodatne informacije.
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(7] Pokrovni Sloj

Izradi pokrovne bodove omogucuje korisniku da onemoguci pokrovne bodove. Ovo je korisno kada je za dizajn
digitaliziran u vanjskom softveru potrebna samo podloga.

Glatkoéa bodova u kutovima utjece na lepezastu raspodjelu bodova unutar podrudja kutova.

Napomena: Nakon stupca moze slijediti objekt za urezivanje kako bi se osigurala dodatna tekstura bodova.

) Strane

Kompenzacija povlacenja produljuje svaki bod na rubu objekta kako bi se kompenziralo povlacenje konca na
elasticnim tkaninama ili utonuce na flisu. Povlacenje konca uzrokuje skupljanje bodova prema unutra, ¢ineéi gotov
objekt uzim nego $to je namjeravano.

Maks. nasumi¢no prosirenje definira maksimalno nasumi¢no prosirenje bodova stupca u stranu. Svojstvo #1 odnosi
se na prvi rub stupca, a #2 na drugi. Ova postavka stvara efekt "nazubljenih rubova".

Omotnica skracuje odredene bodove stupca za stvaranje specijaliziranih vizualnih
efekata. Sve podloge trebaju biti onemoguéene kada se koristi postavka Omotnica.

(7] Gradijent

Gradijent mijenja razmak izmedu bodova. Razmak postupno prelazi iz osnovne
vrijednosti razmaka u vrijednost razmaka uvecanu za vrijednost gradijenta. Izbornik
Vrsta gradijenta nudi razne sheme gradacije.

] Sidreni Bodovi

Svojstva na ovoj kartici omoguéuju kontrolu na razini objekta, nadjacavajuci globalne postavke sidrenih bodova.
Ova mogucnost omoguéuje pojedinacnu prilagodbu sidrenih bodova za odredeni objekt.

Ova kartica proSiruje funkcionalnost izvan jednostavnih globalnih zadanih vrijednosti pruzajuéi:

« Asimetri¢na kontrola: Neovisne postavke za pocetne (start) i zavrsne (kraj) sidrene bodove.

« Poboljsano zakljucavanje konca: Opcije za koristenje naprednih uzoraka pocetnih sidrenih bodova (npr.
strukture koje se same krizaju) za postizanje jaceg sidrenja u situacijama kada osnovni linearni évor nije dovoljan.
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I 2. 1spuna Trakama

7] Trake

Trake su putanje bodova postavljene uz rubove stupca.
Svojstvo Broj definira ukupan broj traka.
Svojstva Min. duljina i Maks. duljina definiraju raspon duljine boda.

Duljine se automatski prilagodavaju kako bi se osigurala glatka aproksimacija
zakrivljenih dijelova trake.

%z 3. Viseslojna Ispuna

Viseslojna ispuna (Multilayer Fill) dizajnirana je za stvaranje 3D volumena bez potrebe za ru¢nom digitalizacijom vise
preklapajuéih objekata. Dok se standardni stupci sastoje od jednog pokrovnog sloja i opcionalnih podloga, viseslojni
nacin rada automatizira proces slaganja za postizanje visine.

Svojstva

Softver generira niz cik-cak slojeva koji postupno grade okomiti reljef. To se postize kroz dvije primarne kontrole:

« Slojevi: Ovo definira ukupan broj cik-cak prolaza. Na primjer, postavka od 3 sloja rezultirat ¢e s dva gusta
prolaza podloge i jednim zavr$nim pokrovnim prolazom.

« Pomak: Ovo je kriti¢no svojstvo za stabilnost. Softver lagano "stepenuje” Sirinu donjih slojeva. Obi¢no su donji
slojevi uzi od zavr$nog pokrovnog sloja. Ovo stvara temelj poput piramide, osiguravajuci da zavrsni satenski bod
potpuno obuhvati donje slojeve za glatku, profesionalnu zavrsnu obradu.

Koristenje Viseslojne Ispune S 3D Pjenom Za Vez

Viseslojni nadin rada Cesto se koristi u kombinaciji s 3D pjenom za vez (Puff pjena) za stvaranje ekstremnog reljefa
koji se obi¢no vidi na vrhunskim sportskim kapama.
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1. Efekt pokrivanja

Kada koristite pjenu, najvazniji tehnicki zahtjev je "rezanje" pjene iglom. Standardni satenski bodovi mozda
nisu dovoljno gusti da ¢isto perforiraju rubove pjene. Koristenjem Multilayer Fill, ponovljeni ubodi igle na
istom podrucju osiguravaju ¢isto rezanje pjene, omogucujuci da se visak pjene lako ukloni nakon vezenja.

2. Gustoca 1 utonuée

Kada vezete preko pjene, gusto¢a mora biti znatno veca nego kod standardnog vezenja, cesto u rasponu od
0,1 mm do 0,2 mm. Visestruki slojevi pomazu u dosljednom komprimiranju pjene. Bez ovih visestrukih
prolaza, pjena bi mogla "probiti" kroz bodove ili bi bodovi mogli neravnomjerno utonuti u materijal.

3. Savjeti za digitalizaciju za Puff pjenu:

o Zavrsne kapice: U Embird Studio, osigurajte da su krajevi vasih stupaca "zatvoreni" bodovima
visoke gustoce. Ako su krajevi otvoreni, pjena Ce ostati vidljiva na pocetku i kraju stupca.

o Kompenzacija povlacenja: Povecajte kompenzaciju povlacenja kada koristite pjenu. Visina pjene
povlaéi konac viSe nego ravna tkanina, zbog ¢ega stupci mogu izgledati uzi nego Sto izgledaju na
zaslonu.

o Izbjegavajte podloge: Kada koristite Multilayer za pjenu, obi¢no onemogucujete standardne
sredisnje ili rubne podloge, jer sami viseslojni prolazi djeluju kao strukturna potpora, a pjena
osigurava volumen.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Parametri objekta > Stupac s uzorkom

£ Svojstva - Stupac S Uzorkom

Ova se svojstva primjenjuju iskljucivo na odabrane objekte stupca s uzorkom.

Ova stranica detaljno opisuje postavke za objekt "Stupac s uzorkom" u programu Embird Studio NEXT, znac¢ajku koja
korisnicima omoguéuje poboljSanje standardnih satenskih bodova ili bodova stupca dekorativnim teksturama. Navodi
specificna svojstva za primjenu i prilagodbu ovih uzoraka, ukljucujuci odabir uzorka, prilagodbu mjerila i nasumié¢ni
pomak. Dodatno, objasnjava funkciju "Rastezanje" za prilagodljive dizajne koji prate Sirinu stupca - korisno za stvaranje
efekata poput Cipke - i postavku "Broj uvijanja" za postizanje spiralne estetike.

Stupac bez primijenjenog uzorka. Cik-cak bodovi stupca s dekorativnim
uzorkom primijenjenim na pokrovni sloj.
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Uzorak definira teksturu gornjih pokrovnih bodova.

Vecina svojstava za ovu vrstu objekta identi¢na je standardnim svojstvima stupca, uz iznimku sljedecih:

1. Uzorak - Definira teksturu pokrovnih bodova. Ovo funkcionira sli¢no postavci uzorka u objektu ispune.
Korisnici mogu stvoriti do pet prilagodenih uzoraka putem m Glavni izbornik > Gadgeti > Uredivaci
fragmenata > Korisnicki uzorci

2. Nasumi¢ni pomak - Nasumiéno pomiée ubode igle kako bi stvorio prirodniju ili manje ujednacenu teksturu.

. Mjerilo - Prilagodava veli¢inu primijenjenog uzorka.

4. Rastezanje - Ova sklopka aktivira prilagodljivi uzorak, $to znaci da se tekstura proporcionalno skalira prema
Sirini stupca u bilo kojoj specifiénoj tocki. Ovo je posebno ucinkovito za digitalizaciju struktura nalik ¢ipki.

5. Broj uvijanja - Dostupno samo kada je omoguéeno Rastezanje, ova postavka rotira uzorak duz putanje kako bi
stvorila izgled uvijanja.

w

Prilagodljivi uzorak s faktorom mijerila = 125% i brojem uvijanja = 0.

U tri primjera iznad, uzorak se automatski prilagodava promjenjivoj Sirini stupca. Ovi su primjeri generirani pomocéu
sljedecih unaprijed definiranih uzoraka:
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1. Okomite linije, 2. Cigle, 3. Parketi.

Prilagodljivi uzorak se takoder moze kombinirati s opcijom Nasumiéni pomak za stvaranje mekseg, nepravilnijeg
izgleda:

Okomite linije koristene kao prilagodljivi Okomite linije koristene kao prilagodljivi
uzorak s faktorom mijerila = 50%, brojem uzorak s faktorom mijerila = 50%, brojem
uvijanja = 4 i nasumi¢nim pomakom = uvijanja = 0 i nasumi¢nim pomakom =
1.5mm. 1.5mm.

Napomena: Stupac s uzorkom moze se dodatno modificirati objektom rezbarenja kako bi se dodala dodatna

strukturna tekstura.

Ikona za Alat za rezbarenje.

Imajte na umu da objekt Stupac s uzorkom (Column with Pattern) ne uklju¢uje opciju Izradi pokrivne bodove (Make
Cover Stitches), nacin ispune Trake (Strips) ili nacin ispune ViSeslojno (Multilayer).

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Parametri objekta > Aplikacija
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IO Svojstva - Aplikacija

Ova se svojstva primjenjuju iskljucivo na odabrane objekte aplikacija.

Ova stranica detaljno opisuje svojstva za objekte aplikacija unutar Embird Studio NEXT. Objasnjava tri bitna sloja
bodova potrebna za izradu aplikacije - bodove za oznacavanje, bodove za pri¢vr§éivanje i pokrivne bodove - te definira
njihove specifiéne uloge u procesu vezenja.

Lijevo: Objekt aplikacije sa svim vidljivim slojevima. Desno: Slojevi odvojeni kako bi se pruzio
jasniji pogled na strukturu.

1. sloj sastoji se od bodova za oznacavanje. Njihova je svrha naznaditi precizan polozaj tkanine na podlozi.

2. sloj sastoji se od bodova za pricvrscivanje, koji fiksiraju tkaninu aplikacije na podlogu. Njima se dodjeljuje
jedinstvena boja kako bi se stroj za vezenje potaknuo na zaustavljanje prije i nakon $to se sloj izveze. Pauza prije bodova
za pricvrsc¢ivanje omoguéuje korisniku postavljanje tkanine na oznac¢eno podrucje. Nakon §to bodovi za pri¢vrscivanje
fiksiraju tkaninu, naknadna pauza omoguéuje korisniku obrezivanje viska tkanine duz linije boda.

3. sloj sastoji se od pokrivnih bodova. Ovi se bodovi preklapaju i prekrivaju bodove za pricvrscivanje te neobradene
rubove tkanine aplikacije.

Napomena: Za razliku od objekata stupca, objekti aplikacija ne podrzavaju efekte gradijenta ili ispunu trakama.

Aplikacija - Specificna svojstva

Veéina svojstava aplikacije podskup su svojstava objekta stupca.
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Sljedeéa dodatna svojstva jedinstvena su za objekte aplikacija:

Boja bodova za priévrséivanje. Bodovima za pri¢vrséivanje namjerno se dodjeljuje drugacija boja od one za bodove
za oznacavanje i pokrivne bodove. U dizajnu veza, promjena boje funkcionira kao naredba stroju da se zaustavi,
omogucujuéi rucne operacije kao $to je obrezivanje tkanine. Specificna boja konca odabrana u softveru manje je kriticna
od pauze koju pokrece sama promjena boje.

Sirina priévrséivanja. Ovo definira Sirinu cik-cak putanje koja se koristi za bod za pricvr$éivanje.

Razmak bodova za priévrséivanje. Ovo kontrolira gustoéu ili udaljenost izmedu cik-cak bodova duz putanje
pricvrscivanja.

Kutovi pric¢vrséivanja. Ova postavka odreduje kako softver obraduje ostre kutove na putanji pricvrs¢ivanja, na

primjer formira li cik-cak bod ostar, zaobljen ili zakoSen prijelaz.

Pomak pri¢vrséivanja. Primarna funkcija pomaka pri¢vrséivanja je uciniti bod za pri¢vrséivanje malo manjim od
konacnog pokrivnog boda. To osigurava da nakon §to se viSak tkanine obreZe blizu linije pri¢vr§éivanja, neobradeni
rubovi ostanu pozicionirani prema unutra. To omoguéuje konacnom pokrivnom bodu da u potpunosti obuhvati i sakrije
rubove tkanine.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Parametri objekta > Poveznica

77 Svojstva - Poveznica

Ova se svojstva primjenjuju iskljucivo na odabrane objekte Poveznica. Za sveobuhvatan pregled, molimo pogledajte
detaljno poglavlje Poveznice.

Postavke Maksimalna i minimalna duljina funkcioniraju identi¢no onima koje se nalaze u objektu Ru¢ni bodovi.

A A

Poveznice se automatski prilagodavaju kada se objekti pomicu ili na drugi nacin transformiraju
kako bi se sprijecilo nezeljeno umetanje prijelaznog boda (rezanje konca).

Opcija Prijelazni bodovi omogucéuje stvaranje kontroliranih prijelaznih bodova izmedu objekata. Ako su objekti veza
postavljeni u neposrednoj blizini, uklanjanje malih prijelaznih bodova izmedu njih moZe biti tesko (kao $to je prikazano
na lijevoj ilustraciji). Primjenom poveznice s opcijom prijelaznih bodova, korisnik moze stvoriti dulje, kontrolirane
prijelazne bodove koji su pristupacniji za rezanje konca.
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7] Sidreni Bodovi

Svojstva na ovoj kartici omogucuju kontrolu na razini objekta, nadjacavajuci globalne postavke sidrenih bodova.
Ova mogucnost omoguéuje pojedinacnu prilagodbu pric¢vrsnih sidrenih bodova za odredeni objekt.

Ova kartica prosiruje funkcionalnost izvan jednostavnih globalnih zadanih vrijednosti pruzajuci:

« Asimetri¢na kontrola: Neovisne postavke za vodece (pocetak) i zavrsne (kraj) sidrene bodove.

« Poboljsano zakljucavanje konca: Opcije za koristenje naprednih uzoraka vodecih sidrenih bodova (npr.
strukture koje se same krizaju) za postizanje jaceg sidrenja u situacijama kada osnovni linearni ¢vor nije dovoljan.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Parametri objekta > Ruéni bodovi

\\\ Svojstva - Ruéni Bodovi

Ova svojstva primjenjuju se iskljuéivo na odabrane objekte ruénih bodova.

Postavka Maksimalna duljina (1) odreduje najduzi dopusteni bod kada se objekt ru¢nih bodova pretvara u stvarne
bodove. Svaki rucni bod koji premasuje zbroj maksimalne duljine i minimalne duljine automatski se dijeli na jedan ili
viSe bodova maksimalne duljine, nakon ¢ega slijedi kraéi bod ako je potrebno. Ovaj preostali bod nikada nece biti kraci
od navedene Minimalne duljine (2).

>

Ruéni bodovi su specifi¢na vrsta objekta gdje digitalizator odrzava apsolutnu kontrolu nad svakim ubodom igle. Za
razliku od automatskih objekata - kao $to su ispunski ili satenski bodovi - gdje softver izra¢unava polozaj boda na
temelju gustode, objekt ruénog boda prati toéne ¢vorove koje je postavio korisnik.
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Ruéni bodovi se prvenstveno koriste za:

« Precizne putanje: Stvaranje specificnih veza izmedu elemenata dizajna koje moraju slijediti odredenu putanju
kako bi ostale skrivene.

« Fini detalji: Digitalizacija sitnih elemenata, poput odsjaja u oku, gdje automatsko vezenje moze biti
preglomazno.

Iako se tocke postavljaju ru¢no, softver za vezenje mora se pridrzavati fizickih ogranicenja stroja za vezenje. Veéina
strojeva ne moze izvesti jedan bod dulji od priblizno 12,1 mm do 12,7 mm. Svojstva funkcioniraju na sljede¢i naéin:

1. Podjela boda: Ako ru¢ni segment premasuje Maksimalnu duljinu, softver automatski dijeli taj segment na
manje, sigurne intervale.

2. Ostatak: Kako bi se sprijecilo pucanje konca ili "pticja gnijezda", postavka Minimalna duljina osigurava da niti
jedan rezultirajuci bod nije premalen da bi ga stroj mogao ucinkovito obraditi.

] Sidreni Bodovi

Svojstva na ovoj kartici omoguéuju kontrolu na razini objekta, nadjacavajuci globalne postavke sidrenih bodova.
Ova moguénost omoguéuje pojedinaénu prilagodbu osiguravajucih sidrenih bodova za odredeni objekt.

Ova kartica proSiruje funkcionalnost izvan jednostavnih globalnih zadanih postavki pruzajuéi:

« Asimetri¢na kontrola: Neovisne postavke za pocetne (pocetak) i zavrsne (kraj) sidrene bodove.

« Poboljsano zakljucavanje konca: Opcije za koristenje naprednih uzoraka pocetnih sidrenih bodova (npr.
strukture koje se same krizaju) za postizanje jaceg sidrenja u situacijama kada osnovni linearni ¢vor nije dovoljan.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Parametri objekta > Kontura

/ Svojstva - Kontura

Ova svojstva primjenjuju se isklju¢ivo na odabrane objekte Konture.

Objekt Konture je vektorska putanja koja definira liniju, a ne ispunjeno podrudje. Ovisno o naéinu koji odaberete, ista
vektorska linija moZe se prikazati kao bilo $to, od obi¢nog boda do slozenog dekorativnog obruba.

Ova stranica detaljno opisuje specifina svojstva za objekte Konture u Embird Studio NEXT. Istrazuje $est razli¢itih
nacina vezenja: Skica, koja oponasa nisko-profilne satin bodove; Uzorei, za ponavljajuce dekorativne motive; Satin
bodovi, za konture konstantne Sirine; Aplikacija, za pri¢vrséivanje slojeva tkanine; Obrub, koristeéi prethodno
digitalizirane uzorke objekata; i Overlock, koji replicira rubove u stilu overlock stroja. Ovaj vodi¢ pokriva uobicajena
svojstva poput Sirine i zrcaljenja, kao i postavke specifiéne za nacin rada za podloge i naprednu overlock geometriju.
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= Nacin

Kombinirani okvir na vrhu ploce sa svojstvima Konture omogucuje odabir sljedeéih nac¢ina vezenja:

1. Skica

W/

2. Uzorci

3. Satenski Bodovi

4. Aplikacija

WA

5. Obrub

6. Overlock

Nacin Skica generira ravne bodove koji nalikuju tankim satin stupcima. Idealan je
za konture koje zahtijevaju viSe prisutnosti od obi¢nog boda, ali moraju ostati tanje
od tradicionalne satin konture.

Uzoreci su dekorativni uzorci bodova koji se ponavljaju sekvencijalno duz putanje
konture.

Satenski bodovi stvaraju cik-cak putanju konstantne $irine, funkcionirajuéi sli¢no
kao objekt stupca duz linije.

Nacin rada Aplikacija generira specijalizirane bodove za pricvrséivanje kako bi se
tkanina pricvrstila na stabilizator, nakon cega slijede pokrivni bodovi za zavr$nu
obradu i skrivanje neobradenih rubova tkanine.

Nacin rada Obrub koristi prethodno digitalizirane datoteke objekata kao motiv koji
se ponavlja. Podrzava neovisne postavke boja za konture obruba.

Nacin rada Overlock replicira ravne i cik-cak strukturne bodove stroja za
porubljivanje (overlock), koji se tradicionalno koriste za sprje¢avanje paranja
tkanine.

Satenski bodovi, Aplikacija i Obrub nacini rada dijele identi¢na svojstva, uz iznimku Boja kontura i Duljina
uzorka obruba, koji su ekskluzivni za nacin rada Obrub.
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Svojstvo Sirina primjenjivo je na sve na¢ine rada kontura. Definira Sirinu referentnih éelija duz konture na koje se
projiciraju bodovi. Imajte na umu da se konaéna izvezena §irina moze razlikovati ovisno o tome je li sam uzorak boda $iri
ili uzi od referentne celije.

Objekt konture s uzorcima bodova (lijevo) i sa satenskim bodovima (desno).

Opcija Flip Sides dostupna je za nacine rada Sketch, Samples, Border i Overlock. Ova funkcija zrcali uzorak bodova

preko putanje konture.

Svojstva Za Sketch | Samples

Sketch pruza konturu niskog profila koja oponasa ravni satenski bod. Sluzi kao medutezina izmedu standardnog
obi¢nog boda i punog satenskog stupca.

A

Svojstva Sketch-a: Duljina (A) i Sirina (B).

Nacin rada Sample ponavlja odredeni slijed bodova duz putanje konture. Odabir novog uzorka automatski vraé¢a
Width, Minimum Length i Maximum Length na njihove zadane vrijednosti. One se mogu ruc¢no prilagoditi.
Korisnici mogu definirati do pet prilagodenih uzoraka bodova putem m Glavni izbornik > Gadgeti > Uredivac

fragmenata pod Korisnicki uzoreci.
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llustracija duljine uzorka.

Za zakrivljene putanje, softver automatski skracuje duljine uzoraka kako bi odrzao glatku aproksimaciju krivulje. Za
odrzavanje ujednacenih duljina uzoraka bez obzira na zakrivljenost, postavite Minimum Length i Maximum Length
na identic¢ne vrijednosti.

llustracija Sirine uzorka.

Svojstva Za Satenske Bodove, Appliqué | Border

Svojstvo Spacing odreduje maksimalnu udaljenost izmedu pojedinaénih uzoraka bodova. U luénim segmentima,
udaljenost na unutarnjoj strani krivulje se automatski komprimira.

Svojstvo Corners kontrolira kako softver zaobljuje ili reze kutove Satin ili Appliqué kontura.

Pull Compensation produljuje svaki bod na rubu objekta kako bi se suprotstavila napetosti konca
(na elasti¢nim tkaninama) ili propadanju (na materijalima s visokim florom poput flisa). Napetost
konca tezi povlacenju krajeva bodova prema unutra, ¢ineéi fizi¢ki vez uzim od digitaliziranog
dizajna.

Opcija Auto Select Underlay omogucuje ili onemoguéuje automatizirani odabir vrste podloge od strane softvera.
Potvrdni okviri Center, Edge i Zig-Zag omogucuju ru¢ni odabir specificnih vrsta podloge za objekt.
Za Border objekte, postavka Outlines Color definira boju elemenata obi¢nog boda ako ih uzorak obruba ukljucuje.

Svojstvo Border Sample Length odreduje mjerilo motiva dok se ponavljaju duz putanje.

Svojstva specificna za Appliqué objekte:

Color of Tack-Down Stitches. Bodovi za pricvrsé¢ivanje namjerno imaju dodijeljenu boju koja se razlikuje od bodova
za oznacavanje i pokrivnih bodova. Ova promjena boje upucuje stroj za vezenje da se zaustavi, omoguéujuéi rucne
zadatke poput rezanja tkanine. Specificna odabrana boja manje je vazna od prisutnosti naredbe za zaustavljanje.

Tack-Down Width. Definira Sirinu cik-cak putanje koja se koristi za pricvrséivanje.

Embird Next 224/ 353



Tack-Down Stitch Spacing. Kontrolira gustocu cik-cak bodova unutar putanje pricvrséivanja.
Tack-Down Offset. Ovo svojstvo stvara bod za pri¢vrséivanje koji je nesto uzi od konaénog pokrivnog boda. To

osigurava da je odrezani rub tkanine pozicioniran prema unutra, omoguéujuéi konaénom satenskom bodu da potpuno
obuhvati sirove rubove.

(7] Podloga - kartica Napredno

Kontrole na ovoj kartici omoguéuju nadjacavanje globalnih postavki podloge. Za sveobuhvatne detalje, pogledajte

Za projekte koji zahtijevaju maksimalnu kontrolu, razmislite o pretvaranju objekta konture (Outline) u objekt stupca
(Column) kako biste pristupili Sirem rasponu svojstava.

Svojstva Za Overlock

Overlocker (ili serger) je specijalizirani Sivadi stroj koji se koristi za zavr§nu obradu rubova tkanine. Istovremeno Siva
Sav, reze viSak tkanine i omotava konac oko sirovih rubova kako bi se sprijecilo paranje.

Nacin rada Overlock u Embird Studio NEXT oponasa ove obavijajuce bodove. Napomena: ovo su dekorativne
simulacije uSivene na vrh tkanine i ne obavijaju fizi¢ki rub poput pravog overlock boda.

Uzorak definira specifican slijed ravnih ili cik-cak bodova koji se ponavljaju duz konture.

NN XXX YRR/ B R L
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Duljina éelije. Softver izracunava virtualne celije duz konture i projicira jedan uzorak u svaku. Duljina éelije definira
razmak ovih jedinica duz putanje.
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llustracija duljine celije.

Sirenje. Ovaj parametar prosiruje vanjski rub overlock uzorka. U mnogim uzorcima to stvara preklapanje izmedu
uzoraka.

Lijevo: Standardni oblik uzorka; Desno: Uzorak s primijenjenim gornjim Sirenjem.

Sirenje je neucinkovito na uzorcima oznacenim crvenim indikatorom.

Poprecne linije > Slojevi. Poprecne linije su pojedinaéni bodovi koji prolaze izmedu unutarnje i vanjske konture. Oni
se mogu digitalizirati kao viSeslojni (1, 3 ili 5 slojeva) kako bi se stvorio efekt debelog "bean stitch" boda, pruzajuéi veéu
strukturnu tezinu od paralelnih rubnih linija.

llustracija poprecnih linija (puna, magenta) naspram rubnih linija (to¢kasta, crna).
Poprecne linije > Disperzija. Kada koristite vieslojne poprecne linije, Disperzija kontrolira bo¢ni pomak izmedu
slojeva. To rezultira debljim vizualnim izgledom. Disperzija nema ucinka na jednoslojne linije.
Parametar Satin bod > Razmak kontrolira gustoéu svih satin komponenti unutar odabranog overlock uzorka.

Sirina definira referentnu Sirinu éelije duz konture. Konacni izvezeni rezultat moze varirati ako je sam uzorak dizajniran
da bude Siri ili uzi od celije.

llustracija Sirine Celije.

Zamijeni strane omogucuje zamjenu unutarnje i vanjske orijentacije overlocka.
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Osnovna linija uzorka definira referentnu konturu koja se koristi za konstruiranje ¢elija. Buduéi da je unutarnja
kontura kraca od sredisnje ili vanjske konture, izbor osnovne linije zna¢ajno utjece na razmak celija, osobito u ostrim
zavojima.

- 1] =

/1 = il

Slijeva nadesno: Unutarnja kontura kao osnovna linija, Sredi$nja linija kao osnovna linija, Vanjska
kontura kao osnovna linija.

Kompenzacija povlacenja funkcionira kako je opisano u prethodnim odjeljcima, produljujuéi
bodove kako bi se suprotstavila napetosti konca i uvlacenju tkanine.

(7 Pricvrsni Bodovi

Parametri na ovoj kartici pruzaju nadjacavanja na razini objekta za globalne postavke pri¢vrsnih bodova,
omoguéujuéi prilagodeno osiguravanje pri¢vrsnih bodova.

Ova kartica nudi naprednu funkcionalnost ukljucujuci:

« Asimetri¢na kontrola: Neovisna konfiguracija za sekvence vodeéih (pocetak) i zavrsnih (kraj) pricvrsnih
bodova.

« Poboljsano zakljucavanje konca: Pristup naprednim uzorcima vode¢ih pricvrsnih bodova, kao §to su
strukture koje se same krizaju, za sigurnije sidrenje od osnovnih linearnih ¢vorova.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Parametri objekta > Sfumato

&) Svojstva - Sfumato

Ova svojstva primjenjuju se iskljucivo na odabrane Sfumato objekte. Sfumato objekti su posebno dizajnirani za
stvaranje fotorealisti¢nog veza, kao Sto su portreti, pejzazi i dizajn mrtve prirode. Iako se Sfumato objekt digitalizira
pomodcu istih vektorskih alata kao i objekt ispune, logika generiranja bodova je jedinstvena; softver stvara meandre
razlic¢itih veli¢ina i gustoéa kako bi replicirao tonove osnovne slike.
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Ova stranica pruza sveobuhvatan pregled svojstava Sfumato objekata unutar Embird Studio NEXT. Detaljno opisuje
postavke na vise kartica, uklju¢ujuci automatizirano i ru¢no upravljanje nijansama konca, maskiranje boja za selektivno
vezenje, prilagodljivu gustoéu za razlicite razine detalja i linije urezivanja za naglasavanje rubova. Nadalje, opisuje
specijalizirane nacine rada koji olaksavaju odabir boja i pregled rasporeda nijansi izravno unutar radnog prostora.

Lijevo: Dizajn sastavljen od 6 Sfumato vektorskih objekata. Sredina: Gotov dizajn ispunjen
bodovima. Desno: Detalj koji prikazuje meandre razlicitih nijansi i gustoce.

U podruéjima visoke gustoce, meandri se zamjenjuju obi¢cnom ispunom pod odredenim kutom. Sfumato ne pruza
potpunu pokrivenost; umjesto toga, omogucuje da tkanina ostane vidljiva kroz rjeda podruéja bodova. Posljedi¢no,
odabir odgovarajuce Boje pozadine je kljucan, jer softver izra¢unava gustoéu bodova na temelju kontrasta izmedu
tkanine i boja konca.

Sfumato objekt moze biti ispunjen s 1 do 9 nijansi konca. Te se nijanse ili generiraju automatski iz Osnovne boje ili se
definiraju ru¢no. Korisnici mogu ukljuéivati/iskljudivati pojedinacne nijanse kako bi kontrolirali sloZenost boja objekta.
Svaka nijansa konca ukljucuje prilagodljiva svojstva za Dodatnu gustocu i Prag nijanse.

Odabir optimalnog broja nijansi je kritican. Prekomjeran broj nijansi povecava broj prijelaznih bodova i vrijeme
proizvodnje, dok premali broj nijansi mozda neée to¢no replicirati sliku. Opéenito, manji objekti zahtijevaju manje
nijansi, dok veéi, detaljniji objekti imaju koristi od veéeg broja (obi¢no 2 do 6 nijansi).

Sfumato objekti podrzavaju otvore i urezivanja sliéno kao standardni objekti ispune. Medutim, urezivanja u Sfumato
objektima generiraju se kao dodatni bodovi, a ne kao uzorci uboda igle. Korisnici mogu prilagoditi Sirinu i boju tih
urezivanja. Objekti urezivanja moraju neposredno slijediti Sfumato objekt i njegove otvore na popisu objekata.

Sfumato svojstva organizirana su u nekoliko funkcionalnih kartica unutar ploce sa svojstvima.

= Nacin Rada

Kombinirani okvir na vrhu ploée Sfumato svojstava omogucuje prebacivanje izmedu sljedeéih nacina rada:

1. Nacinrada svojstava - Standardne numericke postavke i postavke ukljucivanja/iskljucivanja.

2. l Odabir boje sa slike - Omogucuje korisnicima da kliknu na pozadinsku sliku u radnom prostoru

kako bi uzeli uzorak boje. Sko¢ni izbornik zatim dodjeljuje tu boju odredenom svojstvu (npr. Osnovna boja
ili Boja maske).
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3. & Pregled rasporeda nijansi - Prikazuje objekt kao mapu boja u radnom podrudju. To pomaze u

vizualizaciji kako su pragovi i maske rasporedeni prije generiranja bodova.

Bududéi da Sfumato objekti imaju znatno vise svojstava od standardnih objekata, ovi nacini pregleda su klju¢ni za
ucinkovit dizajn. Oni omogucuju brzu vizualnu povratnu informaciju bez potrebe za generiranjem potpune datoteke
bodova nakon svake manje prilagodbe.

7 Glavne Postavke

Kut definira orijentaciju obi¢nih ispuna koje se koriste u podrucjima visoke gustoée.

Maksimalna duljina boda odreduje najduzi obican bod dopusten u podrucjima niske gustoce; sve Sto premasuje ovu
vrijednost zamjenjuje se prijelaznim bodom. Iako dugi bodovi mogu biti vizualno ometajuci u detaljnim podrucjima
poput ociju ili usta, prevelik broj prijelaznih bodova usporit ée proces vezenja.

Parametar Fidelity (Vjernost) kontrolira broj bodova i to¢nost reprodukcije. Veéa vjernost (70-80%) poveéava gustocu
bodova za veée detalje, Sto se preporucuje za lica. Manja vjernost (0-40%) prikladna je za pozadinske elemente poput
neba ili odjece kako bi se smanjio ukupan broj bodova.

Style (Stil) definira raspored bodova u podruédjima niske gustoée. Dostupne opcije ukljucuju:
1. Common Sfumato meanders (Uobicajeni Sfumato meandri): Oponasa klasi¢ni Sfumato s poboljsanom
ucinkovitoscu.
2. Contour stitches (default) (Konturni bodovi (zadano)): Najucinkovitiji raspored; meandri se koriste samo
tamo gdje konturiranje nije primjenjivo.
3. Contour stitches (higher density) (Konturni bodovi (veéa gustoca)): Pruza kompaktniju pokrivenost.

4. Contour stitches (highest density) (Konturni bodovi (najveéa gustoé¢a)): Smanjuje vidljivost tkanine
kroz bodove.

(7] Boje

Basic Color (Osnovna boja) sluzi kao referenca za automatsko generiranje nijansi konca i predstavlja objekt u Object
Inspector-u.

Background (Pozadina) predstavlja boju tkanine koja se treba vidjeti kroz bodove.

Thread Shades (Nijanse konca) su stvarne boje koje se koriste za ispunu objekta. Automatske nijanse stvaraju
monokromatsku skalu temeljenu na osnovnoj boji, dok korisnicki definirane skale omoguéuju bilo koju kombinaciju
boja. Nijanse se mogu iskljuciti (OFF) kako bi se pojednostavio dizajn.

Additional Density (Dodatna gusto¢a) omoguéuje ru¢no podesavanje gustoce za odredene boje, nadjacavajuéi
automatske izracune.

Shade Threshold (Prag nijanse) kontrolira raspon tonova slike dodijeljenih svakoj nijansi konca.
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Contrast (Kontrast) modificira raspon automatski generiranih nijansi konca. Manji kontrast se preporucuje za mekse
crte, poput onih na portretima Zena ili djece.

7] Maska

Za slozene fotografije s mnogo malih, raznolikih podruéja boja (poput cvjetne livade), ocrtavanje pojedinacnih objekata
je neprakticno. U tim slucajevima, Color Mask (Maska boja) omogucuje da se jedan Sfumato objekt djelomicno ispuni
na temelju boje:

1. Stvorite jedan, veliki Sfumato objekt koji pokriva podrucje.
2. Odaberite mask color count (broj boja maske).

3. Koristite Pick Color Tool (alat za odabir boje) za uzorkovanje ciljanih boja (npr. zelena za travu) iz radnog
prostora.

4. Podesite mask range (raspon maske) i koristite nacin pregleda za provjeru podrucja pokrivenosti.

5. Aktivirajte masku i generirajte bodove. Za izradu preostalih podrudja (npr. crveni cvjetovi), duplicirajte objekt i
invertirajte postavke maske.

7] Razmak

Razmak bodova obrnuto je proporcionalan gustoci. Poveéanje razmaka smanjuje gustoc¢u, dok ga smanjenje povecava.

Spacing of high-density areas (Razmak podrudja visoke gustoce) treba biti postavljen izmedu 0,35 i 0,45 mm za
standardne tezine konca kako bi se osigurala potpuna pokrivenost u podrucjima obicne ispune.

Overall spacing (low/medium-density) (Ukupni razmak (niska/srednja gustoca)) klizaci omoguéuju korisnicima da
globalno posvijetle ili poveéaju gusto¢u opustenijih podrucja dizajna.

(™) Urezivanja (Carvings)

Carvings (Urezivanja) su dekorativne linije koje se koriste za naglasavanje rubova unutar Sfumato objekta.
Carvings Color (Boja urezivanja) mora odgovarati jednoj od aktivnih nijansi konca.

Carvings Width (Sirina urezivanja) omoguéuje deblje linije. Svako urezivanje $ire od 0,2 mm konstruirano je pomoéu
kratkih linija bodova poravnatih s glavnim kutom ispune.

(7] Sidreni Bodovi (Tie-Up Stitches)

Svojstva na ovoj kartici omoguéuju kontrolu na razini objekta, nadjacavajuci globalne postavke sidrenih bodova.
Ova moguénost omoguéuje individualno podesavanje pri¢vrsnih sidrenih bodova za odredeni objekt.
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Ova kartica proSiruje funkcionalnost izvan jednostavnih globalnih zadanih vrijednosti pruzajuci:

« Asymmetric Control (Asimetri¢na kontrola): Neovisne postavke za vodece (pocetak) i zavrsne (kraj) sidrene
bodove.

« Enhanced Thread Locking (Poboljsano zaklju¢avanje konca): Opcije za koriStenje naprednih uzoraka
vodecih sidrenih bodova (npr. samoprekrizujuce strukture) za postizanje jaceg sidrenja u situacijama kada
osnovni linearni évor nije dovoljan.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Postavke

i Postavke

|

Studio pruza pristup sveobuhvatnim postavkama koje korisnicima

omoguéuju prilagodbu radnog prostora i alata. Ove opcije nalaze se u 3
objedinjenoj ploéi Postavke, dostupnoj putem ® Glavni izbornik > A | D B
Opcije > Postavke . ‘

Popis kategorija: Postavke su organizirane prema vrsti. Koristite ovaj popis za odabir odredene kategorije.
Kartice sadrzaja: Postavke povezane s odabranom kategorijom prikazane su unutar ovih kartica.

Razdjelnik: Povucite razdjelnik lijevo ili desno za podeSavanje proporcija popisa i podrucja sadrzaja.

Gumbi: Ove se kontrole mijenjaju ovisno o aktivnoj kategoriji. Univerzalni gumb Ponisti dostupan je za
vracanje zadanih vrijednosti za odabranu kategoriju.

o O W >

Kategorije Postavki

Regionalne
Kontrole - Opéenito
« Prikaz
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Postavke ispisivanja slova
Postavke

Prekidaci projekta

Obru¢

Nedavne datoteke
Predefinirani stilovi

Filtri pozadine

Napomena: Kontrole oznaene (§) ikonom duplikata su zrcalne postavke dostupne putem drugih ploca ili
izbornika. Ovdje su ukljucene radi centraliziranog upravljanja.

& Regionalne

Regionalne postavke obuhvaéaju jezik i jedinice. Jedinice se mogu konfigurirati kao metricke ili imperijalne.
Odabir sustava jedinica ili jezika primjenjuje promjenu na razini cijelog programa u svim modulima.

& Kontrole - Opéenito

Ova kategorija ukljucuje postavke zajednicke svim modulima, koje se odnose na kontrolne elemente:

Veli¢ina kljuénih kontrola: Ova postavka utjeCe na skaliranje ploca, izbornika i gumba gdje smanjenje veli¢ine
moze povecati radni prostor. Suprotno tome, vece kontrole mogu koristiti korisnicima s ostecenjem vida ili onima
koji koriste sustave pisanja sa slozenim glifovima (npr. odredeni isto¢noazijski ili bliskoistoé¢ni jezici).

Debljina kontrolnih linija: Ovo utjece na debljinu vizualnih pomagala kao $to su Okviri za odabir, konture
omotnice, osnovne linije teksta i druge linearne pomoéne kontrole.

Nacin odabira stavki popisa: Ovo prebacuje izmedu nac¢ina odabira potvrdnim okvirom i standardnog
nacina odabira. Nacin potvrdnog okvira prikazuje potvrdni okvir pored svake stavke na popisima (npr. popis
stavki, popis objekata, popis datoteka), omoguéujuéi odabir vise stavki putem klika ili dodira bez unosa s
tipkovnice. Ovaj je nacin dizajniran prvenstveno za zaslone osjetljive na dodir, ali je funkcionalan i na
standardnim racunalima.

Oblik kontrolnih rucica Bézierovih krivulja: Ova postavka mijenja prikaz rucica Bézierovih krivulja. Zadani
prikaz koristi vrhove strelica, ali je omoguéena opcija prikaza u obliku krugova.

Umetanje ili brisanje ¢vora: Prekidaci u ovom odjeljku omoguéuju ili onemoguéuju moguénost dodavanja i
brisanja ¢vorova pomocu dugog dodira ili dvoklikom u nac¢inima uredivanja ¢vorova ili uredivanja bodova. Iako
ovo moze ubrzati uredivanje za neke korisnike, moze biti nepozeljno za one s drugacijim ritmom klikanja.
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&9 Prikaz

Postavke u ovoj kategoriji organizirane su u nekoliko kartica:
(7] 3D Nacin Rada

Konfigurirajte 3D vizualizaciju dizajna u radnom podrucju.

§) Prikazi tkaninu : Kada je onemoguéeno, okvir se pojavljuje ispod dizajna. Ovo se takoder moZe ukljuéiti/iskljuéiti
putem m Glavni izbornik > Prikaz

Tekstura tkanine: Odaberite iz biblioteke unaprijed definiranih vrsta tkanina.

Boja tkanine

Intenzitet sjene: Sjene daju dubinu 3D prikazima, ali mogu ometati vidljivost objekata Sfumato Stitch. Za Sfumato
dizajne, preporucuje se postaviti ovu vrijednost na 0.

7] X-Ray

Boja kratkih bodova: Koristite X-Ray nacin rada za prepoznavanje bodova koji su kra¢i od praga duljine i mogu
uzrokovati probleme u proizvodnji. Oni su istaknuti odabranom bojom.

Maks. duljina kratkih bodova: Definira prag za bodove koji se smatraju prekratkima.
Boja dugih bodova: Identificira bodove koji premasuju prag maksimalne duljine. Oni su istaknuti odabranom bojom.
Min. duljina dugih bodova: Definira prag za bodove koji se smatraju predugima.

Zasicenost boje boda: Iako je X-ray nacin rada primarno u sivim tonovima, ova kontrola dodaje suptilnu koli¢inu boje
kako bi pomogla u razlikovanju razlicitih objekata.

[ Simulator Sivanja

[§) Naéin rada : Odreduje stil prikaza (3D, ravni, itd.) koji se koristi tijekom simulacije $ivanja.

(7] Lettering

Definirajte boje prikaza na zaslonu za rucke, ¢vorove i osnovne linije koji se koriste u interaktivnom slovkanju.
Takoder mozete prilagoditi neprozirnost ispune slovkanja.

(7] Svi Nacini Rada

[§) Pozadinska slika (u 3D i ravnom na¢inu rada) prebacuje vidljivost referentnog crteza, predlozaka ili skica
uvezenih u radni prostor. Bodovi i konture objekata se iscrtavaju preko slike, omoguéujuéi vam da usporedite svoj
napredak digitalizacije s izvornim crtezom. U 3D i ravnom nacinu rada, mozda ¢ete morati odluditi hocete li dati
prednost estetskoj simulaciji konacnog fizickog proizvoda ili nastaviti usporedivati svoj napredak s izvornim crtezom. U
takvim situacijama, skrivanje pozadinske slike omogucuje ¢is¢i prikaz bodova. U 3D okruzenju, vidljivost pozadinske
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slike strogo je povezana s postavkom Tkanina. Softver tretira "Tkaninu" kao ¢vrstu fizicku podlogu, Sto stvara sljedecu
hijerarhiju:

« Tkanina ISKLJUCENA: Pozadinska slika ostaje vidljiva iza 3D iscrtanih bodova. Ovo je korisno za procjenu kako
teksture konca izgledaju u odnosu na izvorni crtez.

« Tkanina UKLJUCENA: Tekstura tkanine ima vizualnu prednost. Budu¢i da se tkanina iscrtava kao neproziran
materijal, ona potpuno prekriva pozadinsku sliku, bez obzira je li prekida¢ slike postavljen na "Ukljuceno".

§) Prikazi prijelazne bodove : Prebacuje vidljivost prijelaznih bodova. Takoder dostupno putem m Glavni
izbornik > Prikaz .

Boja prijelaznih bodova

Boja 1st1can_]a prijelaznih bodova: Doda]e sjaj oko prljelaznlh bodova za bolju vidljivost na tamnim pozadinama.
Ovo isticanje je aktivno samo pri visokim razinama zumiranja.

Neprozirnost podrucja vektorskih objekata: Digitalizirani vektorski objekti bez generiranih bodova pojavljuju se
kao poluprozirna podruéja. Ova postavka kontrolira njihovu razinu neprozirnosti.

Boja sidrenih bodova: Koristi se za razlikovanje sidrenih bodova od standardnih bodova. Ovo zahtijeva da "Prikazi
prijelaze" bude aktivno i ne primjenjuje se na nacin rada Karta gustoée (Density Map).

Debljina prikaza konca: Prilagodava vizualnu debljinu bodova u razli¢itim na¢inima prikaza, ukljuc¢ujuéi 3D i X-
ray.

& Postavke Ispisivanja

" Font

() Zadani font : Odreduje zadani TrueType ili OpenType font.
(@) Zadana abeceda : Odreduje zadanu prethodno digitaliziranu Embird abecedu.

5 Stilovi : Konfigurirajte podebljano, kurziv, okomitu orijentaciju i Unicode skupove. Izravnavanje omoguéuje
pretvorbu slozenih glifova u standardne krivulje za precizno generiranje veza.

7] Arhive

() Putanja : Definirajte lokacije mapa za TrueType i OpenType fontove koji nisu instalirani u operativnom sustavu.
Koristite funkciju Pronadi fontove u nacinu rada ispisivanja za osvjezavanje popisa.

) Skeniraj i arhivske datoteke : Omoguéuje Studiju pretrazivanje fontova unutar .zip arhiva.

[ Sivanje

) Ispuna : Odreduje vrstu boda za slova (obi¢na ispuna, mreza, automatski stupac ili sredi$nja linija). Oni se mogu
kombinirati s konturama.
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5 Redoslijed : Slijed kojim se slova ili rijeéi $ivaju. Preporuéuje se slijed od sredine prema rubovima kako bi se
smanjilo pomicanje tkanine.

[ Povezivanje : Konfigurira upotrebu prijelaznih bodova ili rezanja konca izmedu znakova i komponenti.

§) Poravnanje

(7] Skup Glifova

[§) Predefinirani skup : Konfigurirajte nizove teksta za brzo umetanje putem kartice Tekst. Ovo je korisno za
stvaranje referentnih tablica cesto koristenih fontova.

¢ Postavke

(7] Nacin Uredivanja

() Naéin rada stupca : Odaberite Zeljenu metodu stvaranja:
Nacin A (odvojene strane), Nacin B (naizmjenicni ¢vorovi)_ili Nacin C (istovremene strane).

(3} Sirina stupca : Postavlja zadanu $irinu za Nadin rada stupca C.

Boje: Prilagodite izgled ¢vorova, linija, pokazivaca i kontrola za ispis slova.

(7] Spremi

Kada je omogucéeno Automatsko spremanje, napredak se sprema svakih 5 minuta. Sigurnosne kopije datoteka
stvaraju redundantnu kopiju dizajna u izvornoj mapi.

[ Odabir

Kada je aktivno Istakni odabrane objekte, odabrane stavke su ocrtane odredenom bojom kako bi se poboljsala
vidljivost u radnom podrudju.

[T Radni Prostor

7] Pozadina

Boja pozadine: Postavlja osnovnu boju Radnog podruéja. Ovaj sloj moze biti prekriven 3D tkaninom ili
rasterskim predlo$cima.
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7] Mreza

Mreza pomaze pri preciznom pozicioniranju i skaliranju. Imajte na umu da se fine podpodjele mogu pojaviti samo
pri visokim razinama zumiranja.

Glavna mrezZa: Postavlja veli¢inu éelije na temelju regionalnih jedinica (metric¢kih ili imperijalnih).
Podpodjela: Postavlja gusto¢u fine mreze.

Sekundarna mreza: Omogucuje posebne rasporede, kao sto su radijalne ili dijagonalne mreze, za simetricne
dizajne.

Boja mrezZe: Primjenjuje jedinstvenu boju na sve vrste mreza, koriste¢i razlicite prozirnosti za razlikovanje.

] Vodilice

Normalna boja Vodilica

Boja odabranih Vodilica

& Prekidaci Projekta

Ove se postavke primjenjuju na trenutni projekt i spremaju se unutar .eof datoteke dizajna. Otvaranje postojece
datoteke prebrisat ¢e ih njezinim pohranjenim vrijednostima.

("] Prianjanje

Funkeija Prianjanje automatski poravnava objekte, markere, ¢vorove ili vodilice s odredenim ciljevima kada se pomaknu
unutar odredenog raspona. Ovi prekidaci ukljucuju i iskljuéuju ciljeve prianjanja.

(7] PrikazZi Objekte

Ukljudite ili iskljuéite vidljivost razlicitih vrsta objekata, ukljucujuéi ispune, Sfumato, stupce, aplikacije i ruéne bodove.

] Nacin Rada

[5) Naéin rada ruba : Postavlja zadano ponaSanje za nove elemente (ravne linije naspram krivulja).

(@) Naéin odabira objekata : Postavlja ponaanje alata za odabir (novo, dodaj ili podskup).

(™) Vizualizacija
§) Prikazi ravnala / mrezu

§) Prikazi konture objekata / bodove
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§) Prikazi jednoprolazne konture kao debele : Pomaze u prepoznavanju segmenata konture kojima nedostaje
povratni prolaz.

] Ostalo

[ Primijeni rotaciju na bodove : Automatski prilagodava kutove bodova kada se objekti rotiraju ili zrcale.
[§) Zakljuéaj pomoéne linije : Sprjecava slu¢ajno pomicanje pomocénih linija.

[§) Uredi sve évorove : Kada je onemoguéeno, samo su ¢vorovi na najnovijem rubnom elementu dostupni za
uredivanje, Sto pojednostavljuje rad na slozenim oblicima.

(3 Obrué

Odabir obruca definira granice Radnog podruéja. Odaberite izmedu industrijskih standardnih marki ili definirajte
prilagodenu veli¢inu.

7] Predefinirani Obru¢

Marka: Odaberite proizvodaca i odredeni model obruca.

Orijentacija: Odaberite okomito ili vodoravno pozicioniranje.

[ Prilagodeni Obrué

Veli¢ina / Zaobljenost

<9 Nedavne Datoteke

Pristupite povijesti nedavno otvorenih projekata ili oéistite popis kako biste resetirali izbornik.

<9 Predefinirani Stilovi

Prilagodite svojstva dizajna kako bi odgovarala specifiénim karakteristikama tkanine, kao $to su elasti¢nost i debljina.

TeZina konca: Unesite teZinu konca za automatski izra¢un kompatibilnih postavki stila. Kliknite () Primijeni konac
za aZuriranje vrijednosti.

Stil: Odaberite ciljanu vrstu tkanine (npr. traper, svila, flis).

Embird Next 237/ 353



Primijeni stil / Koristi stil: Koristite ove gumbe za potvrdu promjena i ponovnu generaciju bodova za odabrane
objekte.

<9 Pozadinski Filtri

Primijenite filtre na pozadinsku rastersku sliku kako biste osigurali da bodovi i vektorske putanje ostanu jasno vidljivi.

Ova ploca zrcali alate koji se nalaze u modulu Pozadinski filtri.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Sfumato Stitch

Sfumato Stitch

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Sfumato Stitch > Portret

e} Kako Digitalizirati Portret Pomoéu Sfumato Stitch

Alat Sfumato generira bodove na temelju slike uvezene u pozadinu radnog podrucja. Korisnik definira granice za
odredena podrudja, a softver prevodi tonske vrijednosti fotografije u bodove na temelju dodijeljenih parametara.

Ova lekcija pruza vodic korak po korak za digitalizaciju fotografskog portreta za strojno vezenje pomocu alata Sfumato
Stitch u Embird Studio NEXT. Naucit éete kako uvesti fotografiju, ocrtati kljucne crte lica kao $to su usta i kosa,

prilagoditi parametre boje za optimalnu gustoéu konca i spremiti konacni dizajn. Ovo poglavlje takoder prikazuje
primjere Sfumato dizajna koristeéi razlicite palete boja, ukljuéujuéi viSebojne, sepija i crno-bijele (sive tonove).

Detaljni opisi prilagodljivih Sfumato parametara mogu se pronaci u poglavlju Parametri - Sfumato.
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1. Uvoz Fotografije

Za pocetak, koristite naredbu = m Glavni izbornik > Slika > Uvoz kako
biste postavili fotografiju u Radno podrudje.

Razlucivost vase rasterske slike odreduje kona¢nu veli¢inu dizajna za vezenje.
Standardni omjer je 100 piksela po centimetru (priblizno 254 piksela po in¢u).
Na primjer, dizajn koji treba biti visok 10 centimetara (3,94 in¢a) zahtijeva visinu
slike od 1000 piksela. Buduci da se osnovna slika uzorkuje svaki put kada se
generiraju bodovi, Sfumato objekt se ne moze mijenjati neovisno o svojoj izvornoj
rasterskoj slici.

Provjerite pridrzava li se uvezena fotografija ispravne razlucivosti: 100 piksela po
centimetru (254 DPI) za Zeljenu veli¢inu dizajna.

2. Digitalizacija Lica

Odaberite Sfumato alat za crtanje pocetnog podrudja za generiranje bodova. Svaki objekt moze
sadrzavati do 9 nijansi odabrane "osnovne boje". U ovoj lekeiji, lice se digitalizira kao prvi objekt.
Napravite blago preklapanje u liniju kose kako biste osigurali besprijekornu pokrivenost. Lice ¢e na
kraju biti ispunjeno nijansama boje koze.

Vektorski obris lica digitaliziran je izravno preko rasterskog predloska.

Da biste koristili drugu boju za usta, odaberite Alat za otvore kako biste izrezali rupu u objektu lica.
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Tehnicka napomena: Uz otvore, Sfumato objekti mogu ukljucivati Urezivanja. y

Urezivanja su vektorske linije ili krivulje nacrtane neposredno nakon Sfumato objekta. Koriste
se za naglasavanje suptilnih rubova ili detalja koji mozda nisu jasno vidljivi u pretvorbi
fotografije u bodove.

Objekt lica s otvorom za usta. Bodovi jo$ nisu generirani.

3. Prilagodba Parametara

Odaberite objekt lica u Radnom podrudju ili Inspektoru objekata i kliknite desnom tipkom misa za otvaranje
skocnog izbornika. Odaberite Uredi za ulazak u nacin uredivanja ¢vorova; Sfumato parametri pojavit ¢e se na

Kombinirani okvir Naéin rada na vrhu ploc¢e omogucuje vam navigaciju kroz tri nacina rada:

1. Nacin rada s parametrima : Standardne numericke i preklopne postavke.

2. 2 Odaberi boju sa slike : Koristite kapaljku za izravan odabir boja sa pozadinske slike. Koristite sko¢ni
izbornik za dodjeljivanje boje kao osnovnog konca, maske itd.

3. ®& Pregled rasporeda nijansi : Prikazuje Sfumato objekt kao mapu boja. To vam omogucéuje
vizualizaciju i precizno podesavanje pragova nijansi ili raspona maske.
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A B C D
Odaberite alat Odaberi boju sa slike i odaberite ton koze s fotografije kako
biste postavili Osnovnu boju. Studio ¢e automatski generirati 5 nijansi ove boje.
1. v o Po

X . o Mo Napomena: Koristite kombinirani okvir za prebacivanje na Pregled
rasporeda nijansi kako biste u stvarnom vremenu vidjeli kako
prilagodbe svojstava utje¢u na konacni raspored bodova.

3 v o Mo

NNV Kartica Boja prikazuje 5 zadanih nijansi. MoZete omoguciti dodatne nijanse (do
9) ako dizajn zahtijeva vecu tonalnu sloZenost.

Svojstva Kljucnog Reda:

Prekidac nijanse: Ukljucuje ili iskljucuje odredenu nijansu.

Boja nijanse: lako se one automatski izvode iz Osnovne boje, mozete kliknuti na okvir boje kako biste ru¢no
odabrali prilagodenu nijansu konca putem Mjesaca boja.

o W >

Dodatna gustoéa: PodeSava gusto¢u bodova za pojedinacnu nijansu radi finog podesavanja pokrivenosti.

D Prag nijanse: Odreduje gdje jedna nijansa zavr$ava, a sljedeca pocCinje. PodeSavanje ovih vrijednosti ponovno
uravnotezuje raspodjelu boja.

Za ublazavanje prijelaza moZete smanjiti kontrolu Kontrasta. Nakon §to su postavke dovrsene, kliknite Generiraj
bodove za obradu objekta.

Prvi Sfumato objekt nakon generiranja 5 nijansi izvedenih iz osnovne boje tona koze.
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4. Digitalizirajte Usta

~ Uy @ []J1/1
D> < 9 [|2/1

U Inspektoru dijelova odaberite otvor usta. Koristite m Glavni izbornik > Pretvori > Ispuna i Sfumato >
Stvori ispunu iz otvora kako biste pretvorili prazninu u novi Sfumato objekt.

Budu¢i da su usta mali detalj, 5 nijansi moze biti previse. Mozete optimizirati dizajn onemoguéavanjem 1 ili 2 nijanse
pomocu prekidaca nijansi (A).

5. Digitalizirajte Kosu

Digitalizirajte podrucje kose koriste¢i istu metodu kao i za lice.
Odaberite prikladnu boju kose u prozoru Svojstva. Koristite
Pregled nijansi i prilagodite Pragove nijansi (D) kako biste
postigli prirodnu tonalnu ravnotezu preko teksture kose.
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6. Spremite Dizajn

Generirajte bodove za sve objekte kako biste dovrsili portret.
Spremite svoj rad kao Studio *.EOF datoteku kako biste sacuvali

vektorske podatke.
Na kraju, koristite ®m Glavni izbornik > Dizajn > Kompiliraj i

postavi u Embird Editor kako biste pripremili dizajn za izvoz u
format specifi¢an za vas stroj.

7. Varijacije Sfumato Dizajna

Visebojni Dizajn

SloZen visebojni dizajn koji koristi 6 osnovnih boja i 22 nijanse konca (visina 16,8 cm).

Ovaj se dizajn sastoji od 6 vektorskih objekata. Svaki objekt sadrzi prilagoden broj nijansi na temelju svoje veli¢ine; na
primjer, usta su pojednostavljena, dok lice i jakna koriste ve¢i broj nijansi za postizanje dubine.
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B 8

Pozadina: 4 nijanse Lice: 5 nijansi (ukljuéuje otvor za
usta)
Dzemper: 2 nijanse Kapa: 4 nijanse

Skala Sepija Tonova

Embird Next

B

Usta: 2 nijanse

__ N

Jakna: 5 nijansi

Sepija portret (visina 21,8 cm) koji
koristi 1 osnovnu boju i 5 nijansi
konca.

Ovaj dizajn koristi jedan pravokutni
vektorski objekt koji prekriva cijelu
fotografiju. Svih 5 nijansi automatski
se generira iz osnovne sepija boje.
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Dizajn U Sivim Tonovima

Portret u sivim tonovima (visina 20,8
cm) koji koristi 1 osnovnu bojui5
nijansi konca.

Kao i kod primjera sa sepijom, ovdje
se koristi jedan pravokutni objekt s 5
nijansi generiranih iz neutralne sive
osnovne boje.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Sfumato Stitch > Maska boja

&) Kako Koristiti Masku Boja U Sfumato Stitch

Sfumato Stitch je specijalizirani alat za dlgltahzacuu kO]l generira dizajne veza izravno iz fotografija. Koristi vektorske
granice za definiranje objekata, koje softver zatim ispunjava bodovima na temelju tonskih vrijednosti temeljne slike.

Ova lekcija detaljno opisuje znacajku Maska boja (Color Mask) unutar Embird Studio NEXT. Obuhvaca napredne

tehnike za digitalizaciju slika sa sloZenim rasporedom boja koristenjem naslaganih slojeva i raspona maski. Dodatno,
demonstrira kako koristiti maske boja za izolaciju subjekata i uklanjanje pozadina kako bi se stvorio cist, jednobojni vez.
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Ova fotografija sadrzi vise razli¢itih podrudja boja slozenih oblika koje je tesko
pojedinacno digitalizirati.

Iako je digitalizacija pojedinac¢nih vektorskih objekata ucinkovita za subjekte
poput portreta, neprakticna je za fotografije koje sadrze brojna mala,
isprepletena podrucja boja. Znacajka Maska boja dizajnirana je za ove slozene
scenarije gdje je rucno crtanje svakog detalja previse dugotrajno.

Stvaranjem jednog velikog Sfumato objekta i primjenom maske, mozete izolirati
odredene raspone boja za vezenje. Kako biste pokrili cijeli dizajn, jednostavno
slazete identicne slojeve objekata, dodjeljujuéi razli¢itu masku (raspon boja)
svakom sloju. Ovaj pojednostavljeni tijek rada eliminira potrebu za slozenom
ru¢nom digitalizacijom malih vektorskih oblika.

1. Digitalizirajte Rub Sfumato Objekta

Sfumato alat

Odaberite Sfumato alat za definiranje podrudja za generiranje bodova. Kada
koristite maske, mozete jednostavno nacrtati veliki pravokutnik koji pokriva cijelo
ciljno podrudje. Jednostavan pravokutni

Sfumato objekt.

2. Svojstva - Postavite Maske

Detaljni opisi svih Sfumato svojstava dostupni su u poglavlju Svejstva-Sfumato.

Ako ste veé izasli iz nacina digitalizacije, vratite se u na¢in uredivanja ¢vorova. U ovom nacinu rada,
Glavna upravljacka ploéa prikazuje svojstva objekta, dok Radno podrucje prikazuje sam objekt. Ova konfiguracija
je kljuéna jer omoguéuje Preglede nijansi u stvarnom vremenu unutar radnog prostora.

S

Pristupite kontrolama maske putem kartice s ovom ikonom.

Za sliku koja sadrzi zelenu pozadinu te narancaste i zute cvjetove, potrebne su tri maske. Postavite Broj maski (Mask
Count) na 3. Koristite alat kapaljka za uzimanje uzoraka boja izravno s fotografije: Boja maske 1 (narancasta), Boja
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maske 2 (Zuta) i Boja maske 3 (zelena). Redoslijed boja ovisi o vasoj odluci. Zbog fizike konca i tkanine, bolje je vesti
od sredista dizajna prema rubovima, ali raspored boja na ovoj slici to ne dopusta.

A B o

| 25 {M'W
o 2 o
[

18 ©

Tri definirane maske s trenutno aktivnom Maskom br. 1.

Svojstva Maske:

A Boja maske: Odaberite ciljnu boju sa slike ili je definirajte ru¢no.

Raspon: Prilagodava osjetljivost maske. Povecanje raspona zahvaca Siri izbor sli¢nih nijansi. Relativni omjer
izmedu raspona svih maski vazniji je od apsolutne brojcane vrijednosti.

C Prekidac: Aktivira odredenu masku. Samo jedna maska moze biti aktivna po Sfumato objektu.

Prilikom uzorkovanja boja maske, softver automatski generira odgovarajuée nijanse konca. One se mogu ruéno nadjacati
kako bi odgovarale odredenim katalozima konaca.

Napomena: Najtamnija nijansa (Nijansa 1 - crna) ekskluzivna je za prvu masku; sve naknadne maske dijele
ovu zajedni¢ku osnovnu nijansu.

Pregled nijansi

Uravnotezite interakciju izmedu maski koristeéi kontrole Raspon. Koristite
Pregled nijansi kako biste vizualizirali to¢no kako se granice boja pomic¢u dok
prilagodavate ove vrijednosti. Kada ste zadovoljni, aktivirajte prekidac za prvi
raspon boja koji namjeravate vesti.

Pregled nijansi prikazuje ravnotezu izmedu narancastog, zutog i zelenog raspona.
Narancasti odjeljak prikazuje svojih 5 detaljnih nijansi jer je to aktivna maska.
Druge boje izgledaju ravno jer su trenutno neaktivne u ovom specifiécnom sloju
objekta.
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3. Svojstva - Prilagodba Ostalih Postavki

Ako je podrucje boje malo ili ujednaceno, mozete deaktivirati odredene nijanse kako biste smanjili ukupan broj
bodova i vrijeme proizvodnje.

Dodatno, smanjenje postavke Vjernost (Fidelity) smanjit ¢e broj bodova. Za cvjetne ili organske dizajne, manja vjernost
Cesto daje izvrsne rezultate uz znacajno smanjenje kratkih bodova.

Svojstvo Stil kontrolira teksturu pokrivenosti bodovima. Za cvjetove u ovom primjeru, koristi se Stil 3 kako bi se pruzila
bogatija, zasi¢enija boja kroz veéu gustoéu bodova u podruéjima isticanja.

4. Stvaranje Slojeva

Kliknite gumb () Generiraj bodove. Samo dio objekta definiran aktivnom maskom bit ée ispunjen bodovima.

» . (O] l1./1
~ o Jar
» - O] l3./1

Prvi sloj koji sadrzi narancasti raspon boja.

Odaberite objekt, zatim koristite Kopiraj i Zalijepi dva puta kako biste stvorili dva duplicirana sloja. U
Inspektoru objekata sada éete vidjeti vise identi¢nih Sfumato objekata poredanih u nizu.

5. Aktiviranje Slojeva

Odaberite sljedec¢i objekt u Inspektoru objekata i udite u nacin uredivanja ¢vorova. Na plodi sa svojstvima,
aktivirajte Masku 2 (Zuta) i generirajte bodove.
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Maska 2 je aktivirana. Drugi sloj koji sadrzi Zuti raspon boja.

Ponovite ovaj postupak za tre¢i objekt, aktivirajuéi Masku 3 (zelena) i generirajuci njezine bodove.

B 20 o
2 —
L) 25 0
3 .
B 18 eeo0

Maska 3 je aktivirana. Treci sloj koji sadrzi zeleni raspon boja.

Svaki sloj objekta sada radi sa svojom neovisnom maskom, $to rezultira savrSeno segmentiranim visebojnim dizajnom.

~ 3 @ Q11

&~ X @ Dz./z
»~ [li¥xa 33

Tri Sfumato sloja kombinirana za formiranje Konacni slijed objekata u Inspektoru
potpunog dizajna. objekata.

Embird Next 249 /353



6. Spremanje Dizajna

Nakon $to su bodovi generirani za sve objekte, spremite svoj rad kao Studio
*.EOF datoteku.

Koristite naredbu = m Glavni izbornik > Dizajn > Kompiliraj i prebaci u
Embird Editor za prijenos dizajna u Editor radi kona¢nog izvoza u format
specifican za vas stroj.

7. Napredna Primjena: Uklanjanje Pozadine

Maska boja (Color Mask) se takoder moze koristiti za selektivno iskljucivanje pozadina, ¢ak i kada zauzimaju isti tonski
prostor kao i subjekt.

1. Pojednostavljuje digitalizaciju koristenjem jednog Sfumato objekta.
2. Uklanja neZeljene pozadine za ¢is¢i konaéni vez.

Izvorni linijski crtez s bijelom pozadinom. Pozadina pomaknuta u Zutu boju radi
stvaranja kromatskog kontrasta.

Sfumato maske identificiraju boju na temelju kromatskih komponenti, zanemarujuéi svjetlinu. Buduéi da se ¢ista crna i
bijela vide kao neutralne/sive, ne mogu se uvijek odvojiti samo maskom.

Da biste to popravili, koristite Filtre pozadine za pomicanje nijanse pozadine. Podesavanjem RavnoteZze Zuto-plave
na kartici Svjetliji tonovi, bijela pozadina se moze pretvoriti u Zutu bez utjecaja na crne linije subjekta.

Napomena: Provjerite primjenjujete li filtre na ispravan tonski raspon (Sjene, Srednji tonovi ili Svjetliji
tonovi) kako biste postigli Zeljeni ucinak.

Definirajte dvije maske: Maska 1 (crna) i Maska 2 (zuta). Postavite aktivhu masku na Masku 1. Da biste stvorili pravi
jednobojni dizajn, deaktivirajte sve nijanse konca osim najtamnije crne.

Nakon generiranja bodova, softver ée u potpunosti zanemariti Zutu pozadinu, proizvode¢i ostar, jednobojni vez.
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Maska 1 (crna) aktivirana dok je Maska 2 Konacni jednobojni dizajn s uspjesno
(Zuta) iskljucena. uklonjenom pozadinom.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Kako?

Kako?

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Kako? > Prozor pomoéi - Izvoz u PDF

Prozor Pomoci

Ovaj Prozor Pomo¢i je sveobuhvatan alat dizajniran za pregledavanje, pretrazivanje, ispis i pretvaranje datoteka
dokumentacije. Ako je potrebno, te se datoteke mogu lako pretvoriti u PDF format za izvanmreznu upotrebu.

Potpuni indeks datoteka pomoc¢i za svaki modul dostupan je putem m glavnog izbornika > Pomoé¢ unutar tog
odredenog modula. Ovaj izbornik takoder sluzi kao primarna tocka pokretanja za relevantnu dokumentaciju.

Gumbi Pomo¢i koji se nalaze unutar raznih dijaloskih prozora omogucuju trenutno pokretanje odredenih poglavlja iz
glavnog Korisni¢kog vodica, pruzajuci kontekstualne informacije za tu odredenu funkeiju.

Ako je na vas uredaj spojena hardverska tipkovnica, glavnom Korisni¢kom vodiéu mozete pristupiti %
pritiskom na tipku F1.
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Izgled | Kontrole
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Upravljacka ploca: Prikazuje poglavlja i stranice. Ova je ploca vidljiva samo kada je u popisu (15) prisutno vise

1 stranica ili poglavlja.

2 Vodoravna traka s gumbima: SadrZi primarnu navigaciju i usluzne naredbe.

3 Prikaz: Prikazuje sadrzaj trenutno odabrane stranice.

4 (O Zatvori: Gumb za izlaz iz prozora.

5 Razdjelnik: Omogucuje promjenu veli¢ine Sirine upravljacke ploce u odnosu na prikaz.

6 [ Kartice: Koriste se za prebacivanje sadrzaja upravljacke ploce. Opcije ukljuuju Poglavlja, Indeks i

Pretrazivanje.

7 Trenutna stranica: Oznacava odredenu stranicu ili poglavlje koje je trenutno istaknuto na popisu.

8 Zumiranje: Prikazuje trenutnu razinu povecéanja. Klikom na ovu oznaku zumiranje se vraca na zadanih 100%.
9 () Umaniji: Gumb za smanjenje razine povecanja.
10 () Uveéaj: Gumb za povecanije razine povecanja.
1 () Poéetna: Vraca prikaz na prvu stranicu vodica.
12 () Natrag: Navigira na prethodno pregledanu stranicu u povijesti pregleda.
13 () Naprijed: Navigira na sljede¢u stranicu u povijesti pregleda.
14 O Ispis: Salje trenutni sadrzaj prikaza (3) na pisac.

15  Popis: Sadrzi hijerarhiju poglavlja i stranica unutar Kartice Poglavlja.
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& Pretrazivanje

Kako biste pronasli odredene informacije, unesite kljuénu rijec¢ ili frazu u trazilicu. Sustav je dizajniran za prepoznavanje
to¢nih podudaranja kao i vjerojatnih podudaranja, Sto pomaze u uzimanju u obzir potencijalnih tipfelera ili pravopisnih
pogresaka.

« Prebacite upravljacku plocu (1) na Karticu pretrazivanja.
Unesite upit za pretrazivanje u okvir za unos i kliknite gumb za pretrazivanje.

‘ embird | H@]

Rezultati ¢e se pojaviti kao popis na koji se moze kliknuti ispod polja za unos.
Odaberite stavku rezultata kako biste prikazali njezin sadrzaj u vidnom polju (3).

& lzvoz datoteka pomo¢i u PDF (Portable Document Format)

Dokumentacija unutar prozora Pomoc¢ moze se pretvoriti u PDF format radi prenosivosti i ¢itanja izvan mreze.
Datoteke pomoci pohranjene su lokalno kao pojedinacne .htm stranice. Metoda izvoza u PDF ovisi o tome pretvarate li

jednu stranicu ili cijeli priru¢nik. Prilikom izvoza viSe stranica, program ih spaja i azurira interne poveznice kako bi
osigurao da ispravno funkcioniraju unutar kona¢nog PDF-a.

==E

Izvoz viSe stranica (Upravljacka ploca je vidljiva): P~
1. Prebacite se na karticu Indeks (6).
. . e .s . . r
2. Kliknite gumb Spoji sve koji se nalazi na dnu kartice.
3. Ova konsolidirana datoteka automatski se sprema u vasu mapu Dokumenti. Tocan put
do datoteke i naziv bit ¢e prikazani u vidnom polju (3).
4. Pronadite datoteku koristeci istraziva¢ datoteka vaseg operativnog sustava i otvorite je.
5. Pokrenite naredbu za ispis i odaberite "Ispisi u PDF" ili "Spremi kao PDF" kao Y
odredi$ni pisaé. 1_
N\

Izvoz jedne stranice (Upravljacka ploca je skrivena):

« Kliknite gumb Ispisi (14) na vodoravnoj traci s gumbima (2).
 Odaberite "Ispisi u PDF" ili "Spremi kao PDF" kao odrediste pisaca.
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Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Kako? > Mreza kovr€avih biljaka - Osnovni vodi¢

@@ Curly Plant Mesh - Osnovni Vodic

Ova stranica je osnovni vodic¢ za alat "Curly Plant Mesh", znacajku koja se koristi za stvaranje raznolikih elemenata za
vez. Pruza sveobuhvatan pregled mogucnosti alata, detaljno opisujuéi kako generirati razne ispune, slozene ukrase i
personalizirane monograme. Lekcija obuhvaca klju¢ne aspekte kao $to su definiranje oblika, kontrola rasta i simetrije
biljke, koristenje razlicitih elemenata jezgre te prilagodba dizajna cvjetovima i listovima, nude¢i korisnicima temeljito
razumijevanje ovog moénog kreativnog alata.

Kako Stvoriti Razne Ispune, Ukrase | Monograme Pomocu Alata Curly Plant Mesh

Nacin Curly Plant alata Mesh sposoban je proizvesti mnogo razlicitih rezultata. Ova lekcija ima za cilj ilustrirati njegove
znacajke i organizirana je u sljedece odjeljke:

1. Crtanje Mesh objekta
Ishodi$na tocka
Ispuna iz ishodisSne tocke
. Kartica Opcije
- Raspon
. Razine velicine
. Sveukupno mjerilo
Ukrasi i monogrami
9. Vrstarasta
10.  Simetrija
11. Nepravilan roditeljski objekt
12. Sjeme
13. Baza
14. Jezgra
15. Jezgra iz glifa fonta
16.  Jezgra iz glifa knjiznice
17.  Jezgra iz kontura rupa
18. Jezgra iz kontura rezbarenja
19. Cvjetovi
20. Listovi

© NG AW

Crtanje Mesh Objekta

Koristite alat Mesh za crtanje Mesh objekta. Alat Mesh dostupan je s alatne trake. U ovoj lekciji, mnogi @
objekti su stvoreni pomocu elipse (kruga) oblika. Mesh objekt moZze imati otvore i rezbarije.
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Ishodisna Tocka

Zadana lokacija iz koje ispuna biljke raste unutar Mesh objekta naziva se IshodiSna tocka.

Polozaj Ishodisne tocke definira se tijekom stvaranja ili uredivanja vektorskih kontura Mesh objekta, tj. u
nacinu vektorizacije. Dok ste joS u nacinu vektorizacije, koristite sko¢ni izbornik > Postavi > Postavi ishodiste
mreZe ovdje kako biste postavili Ishodisnu tocku na lokaciju kursora.

TN RN

[ ()

N/ N,
S~ N

Stvaranje Mesh objekta s vektorima. Mesh objekt s IshodiSnom tockom

Ako Ishodisna tocka nije definirana, geometrijsko srediste objekta koristi se kao Ishodi$na tocka. Ako je Ishodisna tocka
postavljena izvan objekta ili unutar njegove rupe, program moze, u nekim situacijama, umjesto toga koristiti najblizu
tocku unutar objekta.

Ispuna Iz IshodiSne Tocke

Nakon $to su nacrtane vektorske granice objekta mreze, mogu se prilagoditi
njegova svojstva.

Zadani nacin rada mreze je To¢kanje. Umjesto toga odaberite nacin rada Biljka,
a zatim odaberite Kovréavo grananje umjesto zadanog Obi¢no grananje.
Zatim generirajte bodove za ovaj objekt, ostavljajuci ostala svojstva na njihovim
zadanim vrijednostima.

Ispuna kovrcave biljke generirana s ovim svojstvima zapocinje u Ishodisnoj tocki i
sastoji se od izbojaka koji rastu jedan iz drugoga.

Biljka raste iz Ishodisne
tocke

Kao $to se moze vidjeti na gornjoj slici, zadana ispuna kovrcave biljke obrezana je prema granicama objekta, a grani¢ne
konture su takoder proSivene.
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7] Kartica Opcije

Raspon

Nacin na koji se obraduju izbojci koji prelaze konture objekta kontrolira se pomoéu kontrole Raspon. Mogucée
vrijednosti su Prelijevanje, Obrezano i Unutrasnjost.

Ispuna koja se prelijeva sudara se s konturama objekta. Mozda éete htjeti iskljuciti prosivanje tih kontura. U tom slucaju,
koristite Zajednicke postavke mreze za iskljuc¢ivanje kontura.

Ispuna prelijevanja, konture iskljucene

Ispuna unutrasnjosti, konture ukljucene Ispuna unutrasnjosti, konture iskljucene

Razine Veli¢ine
Kovrcava biljka izgradena je s 1 do 8 razina veli¢ine izbojaka, gdje je razina 1 najmanja, a razina 8 najveéa. Izbojci koji

pripadaju istoj razini nisu identi¢ni po velicini; oni variraju unutar odredenog raspona kako bi se postigao organskiji
izgled. Odabir razina veli¢ine utjece na ujednacenost rasporeda izbojaka.
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Razine veli¢ine 1-4 Razine veli¢ine smanjene na 1

Ukupno Mjerilo

Ukupno mjerilo radi kao alat za zumiranje izbojaka. Ova kontrola omogucéuje povecanje ili smanjenje velic¢ine svih
izbojaka (svih razina velic¢ine izbojaka). Utjece na sve izbojke, ukljucujuci lisce i cvjetove. Ne utjece na bazu i jezgru, koje
imaju vlastitu kontrolu mjerila, ili im je veli¢ina fiksna. Neizravno, ukupno mjerilo takoder povecéava ili smanjuje prazan
prostor izmedu izbojaka.

100% ukupno mijerilo izbojaka 200% ukupno mijerilo izbojaka

Ornamenti | Monogrami

Prethodni primjeri ilustriraju biljku koja raste autonomno iz ishodi$ne tocke, $to rezultira ispunom cijelog objekta
mreZe. Izraz "autonomno" znaci da rast biljke nije upravljan. Medutim, kontrola Vrsta rasta omogucuje odabir drugih
nacina rasta biljke, koji su na neki nacin upravljani. Oni uvode rotacijsku simetriju i zrcaljenje. Umjesto ispunjavanja
nadredenog objekta mreze, oni proizvode dekorativni objekt ili ornament koji koristi nadredeni objekt mreze kao
predlozak oblika. Takoder, biljka moZe rasti iz vektorskog objekta ili viSe vektorskih objekata, a ne samo iz jedne tocke.
Ako se glif slova koristi kao jezgra iz koje biljka raste, rezultirajuéa mreza moze izgledati kao monogram.
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Vrsta Rasta

Kontrola Vrsta rasta na kartici Opcije omoguéuje vam odabir nacina na koji zapo€inje rast biljke i je li on upravljan
(simetrija, zrcaljenje) ili ne.

Ikone rasta izbojaka: 1 iz tocke ishodista (autonomno), 2 iz jezgre (glif fonta, glifovi biblioteke,
rupa ili urez), 3 iz ishodista ili iz baze, rotacijska simetrija, 4 iz ishodista ili iz baze, zrcaljeno i
rotirano

%6 W oF 5

Primjeri rasta izbojaka: 1 iz tocke ishodista (autonomno), 2a iz jezgre (glif biblioteke), 2b iz jezgre
(glif fonta), 3 iz baze s rotacijskom simetrijom, 4 iz baze, zrcaljeno i rotirano
Simetrija

Vrste rasta mogu se podijeliti u 4 skupine, kao Sto je prikazano na dijagramu iznad. Zapo¢nimo s rastom br. 3, koji
koristi simetricne sektore. Tocka simetrije identi¢na je tocki ishodista.
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Rotacijska simetrija s 3 sektora. Izvorni sektor obojen je crvenom bojom.

lzvorni Sektor

Izbojci rastu u samo jednom sektoru mreznog objekta (u ovom slucaju krug). Taj se sektor naziva izvorni sektor.
Zadani izvorni sektor je donji lijevi, oznacen crvenom bojom na gornjoj slici. Izvorni sektor moZe se promijeniti pomocu
kontrole Izvorni sektor za simetriju. Izbojci iz izvornog sektora kopiraju se oko tocke ishodista u druge sektore.
Nadredeni mrezni objekt ne mora imati kruzni oblik. Oblik izvornog sektora koristi se u svim ostalim sektorima, bez
obzira na njihov stvarni oblik.

Kovrcava biljka s rotacijskom simetrijom - 7 Kovrcava biljka s rotacijskom simetrijom - 5
sektora sektora

Kako bi se izbjegla prevelika gustoé¢a, unutarnji izbojci se mozda nece susresti u tocki ishodista. U takvim slucajevima,
izbojci su povezani u drugoj odgovarajucoj najblizoj tocki.

Rotacijska simetrija moZe se kombinirati sa zrcaljenjem preko stranice sektora. Opet, izvorni sektor je onaj crveni. Ostali
sektori su njegove rotirane i zrcaljene kopije.
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Rotacijska simetrija kombinirana sa zrcaljenjem

Zrcaljenje. U ovom primjeru, osnovni objekt koristen je za rast izbojaka. Tocka ishodista namjerno
je postavljena ispod geometrijskog sredista oblika kako bi baza bila asimetri¢na u odnosu na
vodoravnu o0s.

Rotacijska simetrija kombinirana s zrcaljenjem.

Ispod su navedeni dodatni primjeri rotacijske simetrije i zrcaljenja.
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Biljka sa zrcaljenjem, neke mladice zamijenjene
cvjetovima

Biljka koja raste iz baze, zrcaljenje i Biljka koja raste iz baze, zrcaljenje i Biljka koja raste iz baze, zrcaljenje i
3x rotacijska simetrija 6x rotacijska simetrija 4x rotacijska simetrija

Nepravilan Roditeljski Objekt

Kao sto je ranije spomenuto, biljke s rotacijskom simetrijom i/ili zrcaljenjem poprimaju svoj oblik iz jednog dijela
roditeljskog mreznog objekta. Taj se dio naziva izvorni sektor. Ostatak biljke sastoji se od rotiranih ili zrcaljenih kopija
izvornog sektora. Ovaj odjeljak ilustrira kako to funkcionira.

Mrezni objekt na kojem éemo demonstrirati simetriju i zrcaljenje namjerno je nepravilan. Vrsta rasta (Growth Kind)
postavljena je na Zrcaljenje s 3x rotacijskom simetrijom.
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Nepravilan mrezni objekt s tockom Izvorni sektor (crveni) mreznog objekta za
ishodista zrcaljenje i 3x rotacijsku simetriju

Biljka raste samo u izvornom sektoru, a to je ujedno i jedino mjesto gdje rast biljke postuje konture roditeljskog objekta.
U ovom primjeru, mladice rastu iz dvije baze (predefinirani vektorski objekti). Baze su istaknute tamnoplavom i
svijetloplavom bojom. Primijetite kako su baze deformirane kao rezultat asimetri¢nog oblika izvornog sektora.

Izvorni sektor s izraslom biljkom. Zrcaljenje izvornog sektora preko njegove
stranice.

Program zrcali biljku iz izvornog sektora kako bi se postigla zrcalna simetrija izvornog sektora i njegovog susjeda. Zatim

se kopije oba ova sektora rotiraju kako bi se popunili ostali sektori. Imajte na umu da se konture roditeljskih objekata
uzimaju u obzir samo pri rastu ispune izvornog sektora i zanemaruju se u svim ostalim sektorima.
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Primijenjena rotacijska simetrija Dovr$ena ispuna (ornament)

Sjeme

Sjeme je pocetna vrijednost za generator slucajnlh brojeva biljke. Razli¢ite vrijednosti sjemena rezultlraju razli¢itim
veli¢inama i rasporedlma izbojaka, cvjetova i listova, dok se sve ostale postavke zadrzavaju Vrijednost sjemena moze se
postaviti pomo¢u numericke kontrole ili gumba sa strelicama gore i dolje. Gumbi omoguéuju brzu promjenu sjemena i
takoder primjenjuju novu vrijednost sjemena (generiraju bodove za mesh objekt).

Drugim rije¢ima, kliknite gumb sa strelicom za sjeme kako biste dobili drugu varijantu ispune biljke.

(7] Kartica Baza

Postavka Vrsta rasta (kontrola u kartici Opcije) sa simetrijom omogucuje vam koristenje ili Ishodi$ne tocke ili
vektorskog predloska zvanog Baza kao platforme iz koje rastu izbojci. Baza je unaprijed digitalizirani uzorak projiciran
na svaki sektor simetric¢ne biljke. Dok su izbojci nasumié¢ni, unaprijed digitalizirane simetri¢ne baze unose osje¢aj reda i
formalnosti u ornament biljke.

Korisnik moze koristiti do 4 baze u jednom mesh objektu kovréave biljke. Ako se ne koristi nijedna baza, izbojci rastu iz
Ishodisne tocke. Ako se koristi jedna ili viSe baza, izbojci rastu iz tih baza.

Baze tvore prstenove razlicitih veli¢ina i Sirina oko Ishodi$ne tocke. Svaka baza ima svoja vlastita prilagodljiva sv0]stva
Vrsta (Uzorak), Velié¢ina i Sirina. Veli¢ina i Sirina omoguéuju vam podesavanje baza kako biste postigli Zeljeni
raspored. Baze se mogu medusobno presijecati.
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Dvije baze kombinirane u jednom objektu. Tri baze kombinirane u jednom objektu.

Mesh objekti su jednobojni; boje u ovim ilustracijama dodane su samo kako bi se razlikovale baze (crvena,
narancasta i zelena) od listova (ljubicasta).

Mozete stvoriti ornament samo s bazama i bez izbojaka ako postavite Maksimalne generacije izbojaka na
nulu.

7] Kartica Jezgra

Jezgra je druga vrsta unaprijed digitalizirane vektorske platforme iz koje rastu izbojci. Za razliku od baze, jezgra moze
biti asimetri¢na, pa ¢ak i korisnicki definirana (uz koristenje rupa i izreza roditeljskog mesh objekta). Postoje cetiri vrste

jezgre:

1. iz jednog glifa fonta

2. iz jednog glifa iz biblioteke

3. iz rupa roditeljskog mesh objekta
4. iz izreza roditeljskog mesh objekta

1. Jezgra Iz Glifa Fonta

Jezgra iz glifa fonta Jezgra iz glifa fonta
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Jezgra iz glifa fonta, 1 generacija izbojaka Jezgra iz glifa fonta, 2 generacije izbojaka

2. Jezgra Iz Glifa Iz Biblioteke

Jezgra iz glifa iz biblioteke Jezgra iz glifa iz biblioteke

Svi unaprijed digitalizirani glifovi jezgre iz biblioteke (tip #2) omoguéuju zrcaljenje izbojaka koji rastu iz njih. Ostale
vrste jezgri ne omogucuju zrcaljenje, bez obzira na njihov oblik.

3. Jezgra Iz Kontura Otvora

Jezgra iz kontura otvora ima fiksnu veli¢inu i ne moze se skalirati. Q Q

Jezgra iz otvora objekta
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4. Jezgra Iz Kontura Urezaka

Jezgra iz kontura urezaka ima fiksnu veli¢inu i ne moze se skalirati.

Molimo pogledajte detaljnu lekciju koja opisuje napredne tehnike o tome
kako koristiti jezgre urezaka u mrezi Curly Plant.

Jezgra iz urezaka objekta

(7] Kartica Cvijece

Neke mladice se mogu pretvoriti u cvjetove. Dostupne su dvije vrste cvjetova:

1. cvjetovi generirani iz font glifova
2. predefinirani cvjetovi iz biblioteke

Iako su font glifovi namijenjeni uglavnom fontovima koji sadrze cvjetne isjecke, oni vam takoder omoguéuju koristenje
bilo kojih drugih slova ili simbola umjesto cvjetova. Osim uobicajenih stilova fonta kao $to su Podebljano i Kurziv,
dostupna je i kontrola Rotacija, koja rotira glif u odnosu na roditeljsku mladicu. Cvjetovi imaju vlastitu kontrolu
Skaliranje za podesavanje njihove veli¢ine. Takoder, postoji kontrola Kompresija koja vam omoguéuje da donji dio
cvijeta ucinite uzim.

Maksimalan broj cvjetova se grubo kontrolira pomoéu svojstva Koli¢ina. Medutim, to¢an broj cvjetova ne moze se
jamciti jer je njihov raspored pseudo-slucajan.

Vise cvjetova se moze koristiti u jednom objektu.

Jedan cvijet (biblioteka) Dva cvijeta (biblioteka)
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Dva znaka fonta Dva znaka fonta s kompresijom=100%

7] Kartica Listovi

Neki izdanci se mogu pretvoriti u objekte koji nalikuju listovima. Dostupno je nekoliko vrsta listova, s razli¢itim
ukupnim oblicima. Listovi imaju prilagodljivu Sirinu, Duljinu i Zakrivljenost. Zakrivljenost je mjera koliko su listovi
savijeni u spiralni oblik.

List 1, Sirina lista=100% List 2, Sirina lista=100%

List 3, Sirina lista=100% List 4, Sirina lista=100%
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List 1, Duljina lista=50% List 1, Zakrivljenost lista=25%
List 1, Zakrivljenost lista=100% List 1, Zakrivljenost lista=100%, Sirina

lista=0% (izdanci umjesto listova)

Vidi Takoder

» Mesh alat - Svojstva Curly Plant
« Curly Plant Mesh - Napredne tehnike

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Kako? > Mreza kovr&avih biljaka - Napredne tehnike

@@ Mreza Kovrcavih Biljaka - Napredne Tehnike

Vodic Korak Po Korak

Ovaj vodic¢ sluzi kao nastavak na Mreza kovrcavih biljaka - Osnovni vodi¢. Objasnjava kako kombinirati alat Mreza
s drugim znacajkama digitalizacije za stvaranje sloZenih dizajna veza.

Nadovezujuci se na osnovne koncepte, ova lekcija pruza upute za stvaranje zamrsSenih dizajna koristenjem fraktalnih
ispunjenja i slovkanja kao "jezgri" za ispunjenja biljaka. Dodatno, demonstrira kako generirati simetri¢ne kutne ukrase
kombiniranjem ukrasa kovrcavih biljaka s alatom Kut.
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Poglavlja

2. Koristenje slovkanja kao jezgre za ispunjenje kovrcave biljke
3. Simetri¢ni kutni ukrasi

Vidi Takoder

« Alat Mreza - Svojstva biljke
o Mreza kovréavih biljaka - Osnovni vodi¢

Primjer #1 - Koristenje Fraktalnog Ispunjenja Kao Jezgre Za Ispunjenje Kovrcave Biljke

Glavno nacelo u ovom primjeru je generiranje fraktalnih linija, njihovo \) \) \\

pretvaranje u konture, a zatim njihovo pretvaranjeu m urezivanja
unutar objekta Mreza. Ta urezivanja tada sluze kao platforma (jezgra) iz
koje raste ispunjenje biljke.

Tustracija: Ispunjenje kovréave biljke s fraktalom kao jezgrom »

Lo SN

1. Nacrtajte objekt Mreza; osigurajte da je dovoljno velik, npr. 10x10cm.

' !

L v

Objekt Mreza nacrtan vektorima

2. Otvorite prozor Svojstva.
3. Odaberite Mreza > Fraktalno ispunjenje.
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. Odaberite Vrsta fraktala (npr. #25).

. Omogudite opciju Glatko ako Zelite.

. Postavite "Prosje¢nu Sirinu razmaka" na vecu vrijednost (npr. 20).
. Odaberite Jedan sloj.

. Generirajte bodove za vizualizaciju rasporeda.

AT T R

@ 3 S 01 A~

~ (U

Mreza > Fraktalno ispunjenje s velikim razmakom

9. Odaberite objekt Mrezaiiditena m Glavni izbornik > Pretvori > Ispunjenje, Mreza i Sfumato >
Stvori zasebne elemente konture
10. Odaberite novostvorenu grupu kontura i "Razgrupirajte” ih.
11. Izbrisite konturu koja predstavlja vanjski obris, jer nije potrebna za jezgru urezivanja.

U

~ O\

IzbriSite vanjski obris

12. Odaberite preostale objekte konture i koristite naredbu = m Glavni izbornik > Pretvori > Kontura >
Kontura u urezivanje . Konture ¢e se premjestiti u izvorni objekt Mreza kao urezivanja.

13. Odaberite objekt Mreza i otvorite prozor Svojstva.

14. Promijenite nacin rada mreze iz MreZa u Biljka > Kovréavo grananje.

15. Postavite Vrsta rasta na Iz jezgre.

16. Pod karticom Jezgra, postavite Vrsta jezgre na Urezivanja.

17. Generirajte bodove.

18. Prilagodite svojstva cvijeta i lista prema potrebi.
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Izbojci biljke rastu iz fraktalne jezgre Promijenjena svojstva lista i cvijeta

Napomena

Za uredivanje pojedinacnih izbojaka ili cvjetova, pretvorite ispunu u pojedinacne elemente konture putem m

Glavni izbornik > Pretvori > Ispuna, Mesh & Sfumato > Stvori odvojene elemente konture .
Nakon uredivanja, upotrijebite m Glavni izbornik > Izgradi > Konture > Rasporedi dijelove

konture = za njihovo ponovno grupiranje u kompaktan objekt.

Primjer #2 - KoriStenje Natpisa Kao Jezgre Za Ispunu Kovrcave Biljke

Kovrcava biljka s natpisom kao jezgrom
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Ova metoda ukljucuje stvaranje natpisa, pretvaranje u konture, a zatim u ureze. Dobiveni urezi djeluju kao ishodiste
rasta za ispunu biljke.

1. Nacrtajte dovoljno velik Mesh objekt.
2. Stvorite m natpis (potreban je modul Font Engine). Koristite nac¢in rada "Obi¢na ispuna" bez kontura.

mbird

Natpis

3. Postavite natpis preko Mesh objekta i promijenite mu veli¢inu kako bi stao unutar granica.
4. Upotrijebite m Glavni izbornik > Transformiraj > Omotnica za oblikovanje natpisa, ostavljajuci
dovoljno prostora unutar Mesh objekta za rast izbojaka.

Natpis prilagoden omotnicom

5. Pretvorite ispunu natpisa u konture koriste¢i m Glavni izbornik > Pretvori > Ispuna, Mesh & Sfumato >
Stvori konture iz ispune

6. IzbriSite izvorni objekt natpisa s obiénom ispunom, ostavljajuéi samo konture.

7. Pretvorite konture u ureze putem m Glavni izbornik > Pretvori > Kontura > Kontura u urez . Buduéi
da urezi nisu samostalni objekti, automatski se pri¢vrséuju na prethodni objekt, koji je pravokutni Mesh objekt.

(L nebivf

Mesh objekt s urezima stvorenim iz natpisa

8. Otvorite prozor Svojstva za Mesh objekt.

9. Onemoguéite Ukljuéi konture (i vanjske i unutarnje).
10. Postavite nacin rada mreZe na Biljka > Kovréavo grananje, a Vrsta rasta na Iz jezgre.
11. Postavite Raspon na "Unutarnji", a Maksimalne generacije izbojaka na 2.
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12. Pod karticom Jezgra, postavite Vrsta jezgre na Urezi i generirajte bodove.

Izbojci biljke rastu iz jezgre natpisa

Napomena s
o Mozete zadrzati natpis (korak #7) i ispuniti ga s Autocolumn é g % ; fﬁ
za ¢vrsto srediste.

« Provjerite je li Mesh objekt postavljen iznad autocolumn
natpisa u Inspektor objekata kako bi djelovao kao ukrasni Natpis s autocolumn

obrub. ispunom

Primjer #3 - Simetricni Ukrasi Za Kutove

Ovaj primjer prikazuje kombiniranje ukrasa Kovréava biljka s alatom za kutove. Bududi da je generiranje biljke
pseudo-slucajno, rotiranje izvornog Mesh objekta proizvelo bi nedosljedne rezultate. Stoga generiramo jedan ukras,
pretvaramo ga u konture, a zatim dupliciramo te konture.

1. Nacrtajte Mesh objekt u vodoravnom polozaju koristeéi ‘
Prianjanje na mrezu. Stvorite kut od 90 stupnjeva na vrhu
kako bi odgovarao kutu okvira.

Vektorska kontura za ukras kuta
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2. Postavite IshodiSnu tocku.

3. U Svojstvima, odaberite Biljka > Kovrcavo grananje i
postavite Vrsta rasta na Zrcaljenje.

4. Postavite Ukljuci konture na "Ne", Raspon na
"Unutrasnjost”, a Broj cvjetova na 50%. Generirajte bodove.

5. Pretvorite Mrezu u konture putem m® Glavni izbornik >
Pretvori > Ispuna, Mreza i Sfumato > Stvori konture iz
mreze

6. Koristite m Glavni izbornik > Transformiraj > Prozor
transformacije za zakretanje ornamenta za 45 stupnjeva, a
zatim ga pomaknite u gornji lijevi kut obruca.

7.1ditena m Glavni izbornik > Izgradi > Kut , odaberite
zeljenu simetriju kuta i kliknite Primijeni.

Rezultirajuéi simetriCni ukrasi
kutova

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Kako? > Samostojeca Cipka

é% Samostojeéa Cipka (FSL)

Samostojeca ¢ipka (FSL) odnosi se na uzorke veza koji se izraduju na vodotopivom stabilizatoru, koji se potpuno ispere
nakon zavrsetka veza. Buduéi da ne ostaje osnovna tkanina koja bi podupirala vez, bodovi moraju biti strateski
digitalizirani kako bi se medusobno povezali i podupirali. Aplikacije se povremeno mogu integrirati u FSL, ali cjelovitost
dizajna prvenstveno ovisi o samoj strukturi bodova.

Studio NEXT ukljucuje specijalizirano rijetko ispunjenje dizajnirano
a DA NN v . . v .
XK posebno da sluzi kao strukturna pozadina za ove projekte. Ova znacajka,
§ ™ (K poznata kao FSL mreza, konfiguracija je objekta Mesh > Net.
X
< 3 FSL mreza se moZe primijeniti na objekte bilo kojeg oblika, ukljucujuéi one
a > koji sadrze rupe. Korisnici mogu birati izmedu nekoliko mreznih uzoraka s
é’é podesivim razmakom i brojem slojeva putem prozora sa svojstvima.
@/* v § Vecina FSL dizajna zahtijeva ojacani rub sastavljen od satenskih bodova
e I kako bi se unutarnja struktura ¢ipke drzala zajedno. U Studio NEXT, ti se
< CK I rubovi obicno izraduju pomocu alata Column ili alata Outline postavljenog
%%; > na nacin rada Satin.

Dodatni ukrasni elementi unutar FSL projekta mogu se digitalizirati
koristenjem raznih metoda, kao $to je alat Outline u nac¢inu rada Sample.
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Napomena: Preostali stabilizator obi¢no daje gotovom FSL vezu njegovu karakteristicnu krutost. Ako je
potreban visi stupanj krutosti, gotov komad se moze poprskati otopinom vodotopivog stabilizatora i ostaviti da
se osusi.

Vidi takoder

« Samostojeéa ¢ipka - lekeija
« Mesh Tool - svojstva Net

« Qutline - svojstva Overlock

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Kako? > Samostoje¢a Cipka - Vodic¢

%% Samostojeca Cipka - Lekcija

Stvaranje Dizajna Samostojece Cipke (FSL) U Embird Studio NEXT

Ova lekcija pruza sveobuhvatne upute za stvaranje dizajna veza samostojece ¢ipke (FSL) pomo¢u Embird Studio NEXT.
Obuhvaca upotrebu alata Mesh za osnovna ispunjenja (ukljucujuéi FSL mreze) i alata Outline za satenske obrube
koristeci nacine Overlock i Satin. Vodi¢ takoder detaljno opisuje tehnike za stvaranje otvora u dizajnu i generiranje
unutarnjih satenskih ispunjenja, $to je klju¢no za profesionalnu FSL digitalizaciju.

Savladavanje FSL veza ukljucuje dvije glavne komponente: 1. proces
digitalnog dizajna (digitalizacija) i 2. proces fizickog vezenja. Metode
koristene za fizicku realizaciju izravno utjecu na to kako se dizajn mora
digitalizirati.

Ova se lekcija fokusira na aspekt digitalizacije, koji se uvelike oslanja na
specificne softverske alate.

FSL dizajni se vezu izravno na vodotopivo stabilizatorsko platno. Buduci
da nema podloge od tkanine, bodovi u pozadinskom ispunjenju moraju biti
strukturirani tako da podupiru jedni druge. Rezultirajuce ispunjenje je
labavo, stvaraju¢i karakteristi¢an izgled cipke. Ovi dizajni obi¢no
zahtijevaju satenski obrub kako bi se odrzala strukturna cjelovitost ¢ipke.

‘ Studio NEXT pruza specijalizirane alate za stvaranje labavih ispunjenja i
satenskih obruba. Ova lekcija demonstrira temeljni tijek rada; medutim, drugi alati i postavke unutar Studio NEXT
mogu se koristiti za postizanje razli¢itih tekstura ispunjenja i stilova obruba.
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Digitalizacija Kontura

Prije konfiguriranja opcija ispunjenja i obruba, potrebno je digitalizirati pocetni objekt kako bi se definirao cjelokupni
oblik FSL dizajna. Ovaj primarni objekt pruza strukturno ispunjenje koje drzi dizajn na okupu.

Alat Mesh

Alat Mesh koristi se za stvaranje raznih labavih ispunjenja. Nisu sva mrezasta ispunjenja prikladna za

FSL; kako bi se osigurala stabilnost, osnovno ispunjenje mora tvoriti isprepletenu mrezu ili resetku. Za

dizajne koji zahtijevaju unutarnje dekorativne linije, roditeljsko mrezasto ispunjenje treba
konfigurirati za jednoslojno vezenje kako bi se pojednostavila konverzija i uredivanje.

U ovom primjeru koristimo alat Mesh za digitalizaciju cjelokupnog oblika u vektorskom obliku. Konture obruba
kasnije ée se izvesti iz ovog oblika, eliminirajuéi potrebu za njihovim zasebnim digitaliziranjem.

Iako se bilo koji oblik moze digitalizirati za FSL, pocet ¢emo s jednostavnim kruznim Mesh objektom stvorenim pomocu
osnovnih geometrijskih oblika.

Krug definiran vektorskim krivuljama i ¢vorovima

Nakon digitalizacije, odaberite objekt u radnom podruéju i stvorite dvije kopije. Rasporedite kopije kao $to je
prikazano u nastavku.

Krugovi koji se preklapaju Spojeni krugovi

Odaberite sva tri krugaiiditena m Glavni izbornik > Izgradnja > Oblikovanje > Unija kako biste ih spojili u

jedan oblik. Ovaj novi oblik pojavit ¢e se na kraju popisa u Inspektoru objekata. Izvorni krugovi ostaju
nepromijenjeni; jedan Ce se koristiti za stvaranje rupe, dok se ostali mogu izbrisati.
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Popis objekata na ploci Inspektor objekata

U Inspektor objekata pomaknite preostali krug tako da slijedi spojeni oblik. Promijenite mu veli¢inu i centrirajte ga
unutar spojenog podrucja.

Koristite m Glavni izbornik > Pretvorba > Ispuna, Mreza & Sfumato > U otvor kako biste pretvorili ovaj
krug u rupu (otvor) unutar roditeljske mreze. Napomena: za ispravno iscrtavanje, objekt otvora mora odmabh slijediti
roditeljski objekt ispune na popisu Inspektor.

Unutarnji krug skaliran i Unutarnji krug pretvoren u otvor
pozicioniran dizajna

Bodovi Ispune

Iako je cjelokupni oblik definiran, bodovi se jo§ moraju generirati. Alat Mreza nudi nekoliko kategorija ispune. Iako je
"Tockanje" (Stippling) zadano, ono nije prikladno za FSL jer se putanje ne ispreplicu. Za FSL, najucinkovitije ispune su
one koje stvaraju mrezu ili resetku putanja obi¢nog boda koje se medusobno sijeku.

Jednoslojna Ispuna

Sljedeci primjeri prikazuju ispune MreZa - FSL resetka i Mreza - Oblici. Obje potkategorije pripadaju kategoriji
mreZe MreZa i konfigurirane su s omogucenom opcijom jednoslojne ispune.

Mozete prilagoditi svojstva mreze kao $to su razmak i minimalna/maksimalna duljina boda kako bi odgovarali
zahtjevima vaseg projekta.

X
NNa!

FSL resetka (jednoslojna) Mreza - Oblici (jednoslojna)
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Satenski Rub

Vektorske konture za rub mogu se generirati pretvaranjem objekta Mreza i njegovog otvora u Konturne objekte.

Odaberite objekt Mreza iiditena m Glavni izbornik > Pretvorba > Ispuna, Mreza & Sfumato > Stvori
konture . Ovo stvara nove konturne objekte za vanjsku konturu i otvor, uz ofuvanje izvorne mreze.

Overlock

Studio NEXT nudi nekoliko nacina za stvaranje satenskih rubova: 1. Objekti stupca, 2. Nacin automatskog stupca,
3. Satenski nacin za konture i 4. Overlock na¢in za konture. Koristit cemo Overlock nacin zbog njegove
ucinkovitosti u ravnomjernom rasporedivanju uzoraka duz konture. Ovi su uzorci optimizirani za vez niske gustoce bez
potrebe za podlogom.

Odaberite novostvorene konturne objekte, otvorite prozor Svojstva i postavite nacin rada na Overlock. Odaberite
odgovarajuci uzorak (kao $to je uzorak #26) i generirajte bodove.

Mreza pretvorena u vektorske konture Overlock nacin (uzorak #26)

Overlock konture stvaraju cik-cak rubove potrebne za stabilnost dizajna. MoZete ih doraditi prilagodbom razmaka
bodova (gustoca), Sirine i duljine éelije.

S
or %
-
iz
X
ZX
ot
Obrub na FSL mrezastom ispunu Obrub na mrezastom ispunu

Iako su FSL dizajni obi¢no jednobojni, ova lekcija koristi odvojene boje radi jasnoce. Za kontinuiranu proizvodnju,
osigurajte da su pocetna i zavr$na tocka ispuna postavljene tako da omoguéuju skriveni spoj ispod obruba.

Cik-Cak

Linije unutarnjeg ispuna takoder se mogu prikazati kao satenski bodovi. Kako biste to automatizirali, putanje obi¢nog
boda unutar mrezastog ispuna mozete pretvoriti u satenske putanje.
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Konturiranje Objekata S Nacinom Rada Satenskog Boda

Odaberite mrezasti objekt i iditena m Glavni izbornik > Pretvorba > Ispun, mreZa i Sfumato > Stvori
zasebne elemente konture iz mreze . Ovaj postupak generira pojedinacne objekte konture i spoja iz unutarnjih
putanja ispuna.

Odaberite ove nove objekte i otvorite prozor sa svojstvima. Na kartici Konture postavite nacin rada na Satenski.
Prilagodite razmak i §irinu, a zatim generirajte bodove.

rada

Obrub konture sloZen na satenske putanje Candlewick 2 dekorativni uzorci primijenjeni
na mrezaste putanje

Pretvorene putanje takoder mogu koristiti Naéin rada uzorka. Primjer iznad prikazuje putanje koje koriste jedan
uzorak boda u kombinaciji s ruéno odabranim "Candlewick 2" dekorativnim uzorcima.

Vidi Takoder

« Principi samostojece ¢ipke (FSL)
« Alat za mrezu - Svojstva mreze
« Kontura - Svojstva obruba

Rjesavanje Uobicajenih Problema S FSL-Om

Digitalizacija za samostojecu ¢ipku zahtijeva visi stupanj tehnicke preciznosti nego standardno vezenje. U nastavku su
navedeni uobicajeni problemi na koje se nailazi tijekom procesa digitalizacije ili Sivanja te njihova rjesenja.
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Dizajn Se Raspada Nakon Ispiranja

Ako vez izgubi strukturu nakon uklanjanja stabilizatora, bodovi vjerojatno nisu dovoljno medusobno povezani.
Provjerite svojstva FSL mreZe ili mreZastog ispuna kako biste osigurali da se putanje preklapaju i dodiruju satenski
obrub. Svaki element u FSL dizajnu mora biti usidren za drugi element. Ako je objekt izoliran, otpast ée tijekom
procesa ispiranja.

Praznine Izmedu Ispuna | Obruba

Praznine se Cesto pojavljuju zbog efekta povlacenja konca tijekom vezenja. Kako biste to sprijecili, osigurajte da se
mreZzasti ispun lagano proteze u srediste satenskog ili obruba. U Studio NEXT-u mozete koristiti postavku
Kompenzacija povlacenja u prozoru sa svojstvima kako biste lagano preklopili ispun i obrub, kompenzirajuci
prirodno skupljanje bodova.

Pucanje Stabilizatora Tijekom Sivanja

Ako se vodotopivi stabilizator potrga (perforira) prije zavrsetka dizajna, gustoéa bodova je mozda previsoka ili je igla
mozda prevelika. PokuS$ajte smanjiti gustotu mrezastog ispuna ili upotrijebite dva sloja stabilizatora. Osigurajte da je
stabilizator zategnut kao bubanj u okviru kako biste sprijecili "leprsanje", sto moze dovesti do stvaranja ¢vorova (bird-
nesting) i pucanja igle.

Labavi lli Petljasti Bodovi

Budu¢i da FSL nema tkaninu kao podlogu, napetost konca je klju¢na. Ako bodovi izgledaju labavo, osigurajte da su
napetost donjeg i gornjeg konca stroja uravnotezeni posebno za ¢ipku. U softveru izbjegavajte koriStenje pretjerano
dugih satenskih bodova (preko 7-9 mm), jer su skloni zapinjanju i nedostaje im strukturna ¢vrstoca potrebna za
samostojecu ¢ipku.

Napomena: Uvijek napravite probno vezenje na malom dijelu dizajna kako biste provjerili jesu li spojevi i
gustoca prikladni za vasu specifiécnu kombinaciju konca i stabilizatora.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Kako? > Proivanje

Stippling

Stippling je labavi ispun karakteriziran vijugavom putanjom boda.

Ova je tehnika slicna prosivanju slobodnim pokretom ili crtanju koncem. Bodovi se obi¢no izvode u nasumi¢nom ili
besprijekorno ponavljaju¢em uzorku kako bi se proizvela lagana, prozra¢na tekstura. Stippling je u¢inkovit za dodavanje
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dubine i dimenzije dizajnom veza i posebno je popularan za stvaranje tekstura tkanine, ukrasnih obruba ili pozadinskih
ispuna na velikim povrSinama.

%\/\/
% Primjer stipplinga generiranog iz Mesh > Net > Fractal ispuna.
i} U Studio NEXT, ispuni stipplinga generiraju se pomoéu Mesh Tool-a kroz specificne
-

nacine rada kao $to su Net > Fractal, Stippling i Tiles > Blackwork. Ovi mesh nacini

rada olak$avaju stvaranje raznih uzoraka stipplinga koji sadrze jedan ili vise slojeva
bodova. Nadalje, putanja stipplinga moZe se pretvoriti u konturne objekte, $to
omogucuje daljnje ukrasavanje uzorcima kontura ili drugim naprednim konturnim
tehnikama dostupnim unutar Studio-a.

Korisnicki priruénik - Studio Next > Kako? > Overlock

5}% Overlock

Znacajka Overlock u Studio NEXT simulira ravne i cik-cak bodove koje
proizvodi specijalizirani stroj za porubljivanje (overlock). Ovi se bodovi
prvenstveno koriste za sprje¢avanje paranja rubova tkanine.

Kontura postavljena na Overlock nacin rada moze se koristiti za stvaranje
zavrs$nog ruba za zakrpe, ukljuéujuéi one s o$trim kutovima.

Usporedba sa strojem za porubljivanje (overlock)

Fizicki stroj za porubljivanje (overlock stroj) koristi vise niti (obi¢no 3 do 5) za
5 Sivanje preko ruba jednog ili dva komada tkanine radi porubljivanja,
obrubljivanja ili spajanja. Cesto ima oStricu za rezanje tkanine dok $iva. Overlock nac¢in rada u Embird Studio simulira
ovaj izgled koristeci standardnu iglu za vez. Omogucéuje stroju za vez postizanje slicne strukturne zavrsne obrade bez
potrebe za zasebnim komadom industrijske opreme.

Dodatni primjer dekorativnog ruba stvorenog pomocu konture s Overlock nac¢inom rada.
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Koristite Alat za konture dok ste u overlock naé¢inu rada za digitalizaciju vektorskog objekta koji generira overlock
bodove.
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Overlock uzorci

Svaki overlock uzorak moze se prilagoditi podesavanjem specificnih svojstava unutar softvera.

Objekt konture koji koristi overlock nacin rada moZze se primijeniti na zatvoreni oblik ili otvorenu putanju.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Kako? > Prilagodene postavke podloge

Prilagodene Postavke Podloge

Podloga je pomoc¢na struktura sastavljena od obi¢nih bodova koji se Sivaju na tkaninu prije nego $to se primijene vidljivi
gornji (pokrivni) bodovi. Sluzi kao okosnica dizajna, pruzajuci bitnu stabilnost i ojacanje.

Ovaj vodic¢ objasnjava kako korisnici Embird Studio NEXT mogu prilagoditi postavke podloge za pojedinaéne objekte
veza kako bi nadjacali globalne zadane vrijednosti. Detaljno opisuje svojstva dostupna unutar kartice Napredna
podloga u prozoru Svojstva. Ova lekcija se posebno fokusira na konfiguracije za vrste SrediSnja, Rubna i Cik-cak
podloge, omoguéujuéi fino podesavanje svojstava bodova.

Kako Nadjacati Globalne Postavke Podloge

Bodovi podloge za pune objekte - kao $to su obi¢na ispuna, autostupci, stupci i rubovi - kontrolirani su specifi¢cnim
svojstvima. Dok su neka svojstva lokalna (pojedinacna za svaki vektorski objekt), druga su definirana globalno.
Globalna svojstva mogu se nadjacati pomoc¢u kontrola opisanih u nastavku.
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I globalna i lokalna svojstva dostupna su kroz prozor Svojstva. Kontrole za nadjacavanje globalnih postavki podloge
nalaze se u kartici Napredna podloga, organizirane u grupe na temelju vrste podloge.

A. Sredisnja Podloga

Naslijedi iz opéih postavki: Ova sklopka omogucuje ili onemogucuje nadjacavanje globalnih postavki lokalnim
konfiguracijama.

Min. duljina: Definira pribliznu duljinu najkraéih bodova u sredi$njoj podlozi. Kraéi bodovi se obi¢no pojavljuju u
ostro zakrivljenim dijelovima putanje podloge.

Maks. duljina: Definira pribliznu duljinu najduzih bodova u sredisnjoj podlozi. Duzi bodovi se pojavljuju u ravnim
dijelovima putanje podloge.

SrediSnja podloga nije dostupna za naéin rada Obi¢na ispuna.

B. Rubna Podloga

Naslijedi iz opéih postavki: Ova sklopka omogucuje ili onemogucuje nadjacavanje globalnih postavki lokalnim
konfiguracijama.

Min. duljina: Definira pribliznu duljinu najkraéih bodova u rubnoj podlozi. Kratki bodovi se pojavljuju u ostro
zakrivljenim dijelovima putanje podloge.

Maks. duljina: Definira pribliznu duljinu najduzih bodova u rubnoj podlozi. Dugi bodovi se pojavljuju u ravnim
dijelovima putanje podloge.

Nacin pomaka: Odreduje ponasanje svojstva Pomak. Vrijednost se moZze postaviti kao postotak (relativno u odnosu na
automatski optimiziranu vrijednost) ili kao apsolutna mjera.

Pomak: Definira unutarnji razmak izmedu konture objekta i rubne podloge.

Rubna podloga nije dostupna za nacin rada ViSeslojni stupac.

C. Cik-Cak Podloga

Naslijedi iz opéih postavki: Ova sklopka omogucuje ili onemoguéuje nadjacavanje globalnih postavki lokalnim
konfiguracijama.
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Min. duljina: Definira pribliznu duljinu najkraéih bodova u cik-cak podlozi. Kratki bodovi se pojavljuju u ostro
zakrivljenim dijelovima putanje podloge.

Maks. duljina: Definira pribliznu duljinu najduzih bodova u cik-cak podlozi. Dugi bodovi se pojavljuju u ravnim
dijelovima putanje podloge.

Nacin pomaka: Odreduje hoce li se vrijednost Pomak tretirati kao postotak ili kao apsolutna vrijednost.

Pomak: Definira unutarnji razmak izmedu konture objekta i cik-cak podloge.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Pomo¢ni alati

Pomochni alati

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Pomo¢ni alati > Smjernice

Smjernice

\HHHHHHHH\HHHHHHH\HHHHHHHHHHHH\H‘

lz ‘ Smjernice su vodoravne, okomite ili nagnute referentne linije koje se mogu

postaviti bilo gdje unutar Radnog podrudja.

R Ovi markeri funkcioniraju kao vizualna pomagala koja pomazu korisnicima u

‘H\HHHHHHH\HHH UL

1 preciznom poravnavanju, postavljanju i skaliranju elemenata unutar dizajna.
Sluze kao privremene referentne linije ili ravnala za osiguravanje geometrijske
preciznosti.
( G

Za stvaranje nove smjernice, postavite kursor na vodoravno (2) ili okomito (1)
ravnalo, pritisnite i drzite primarnu tipku mi$a te povucite kursor u Radno podrudje.

Prianjanje Na Smjernice

U racunalno potpomognutom dizajnu i digitalizaciji veza, prianjanje je ponasanje sli¢cno magnetu koje automatski
privladi odabrani element (kao $to je évor, linija ili cijeli objekt) prema odredenom cilju kada se pomakne unutar
odredene blizine. Zamislite prianjanje kao efekt "gravitacije" za elemente dizajna. Uklanja nagadanje pri ruénom
pozicioniranju osiguravajuci da se objekti ili tocke savrSeno poravnaju s matematickom preciznoséu.

Znacajka Prianjanje ¢vorova na smjernice dostupna je putem m Glavni izbornik (nacin uredivanja ¢vorova)

> Uredi > Cvorovi > Prianjanje . Ovo osigurava da se pojedinacne vektorske tocke savrSeno poravnaju sa
smjernicama.
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Znacajka Prianjanje objekata na smjernice dostupna je putem ® Glavni izbornik (naéin odabira /
transformacije) > Opcije > Prianjanje objekata . Ovo omogucuje da se okvir cijelog objekta prilijepi uz poloZaje
smjernica.

Rezanje Objekata Smjernicama

Smjernice se takoder mogu koristiti za rezanje vektorskih objekata.
Postavite smjernicu preko ciljnog objekta, zatim odaberite i objekt i
smjernicu. Kliknite desnom tipkom misa (sekundarna tipka misa) na
smjernicu za pristup kontekstnom izborniku i odaberite naredbu
Izrezi odabrane objekte.

Za sloZenije operacije, kao $to je rezanje objekta duz zakrivljene putanje, molimo pogledajte poglavlje
Rezanje objekata maskom.

Zakljucavanije lli Brisanje Smjernica

Iditena m Glavni izbornik > Opcije > Smjernice kako biste zakljucali smjernice na mjestu, uklonili sve
postojeée smjernice ili ukljuéili/iskljucili ponasanje prianjanja za objekte. Najce$¢i razlog za zakljucavanje smjernica je
sprjecavanje njihovog pomicanja dok ste zauzeti prilagodavanjem ¢vorova ili objekata.

Korisnicki priru€nik - Studio Next > Pomo¢ni alati > Laso

Alat Lasso

Alat Lasso nalazi se u glavnom okviru s alatima.

Alat Lasso omoguéuje odabir objekata ili cvorova unutar radnog podruéja pomocu prilagodenog
poligona. Ovaj je alat posebno uéinkovit pri navigaciji kroz slozene dizajne s blisko rasporedenim
objektima gdje standardni pravokutni odabir nije dovoljan.

Za koriStenje alata, kliknite bilo gdje u radnom podrudju kako biste postavili pocetnu
tocku, a zatim nastavite klikati kako biste definirali poligonalnu granicu. Nije potrebno

AR < rucno zatvarati poligon, jer softver automatski povezuje posljednju toc¢ku s prvom.
° Oblik mozete precizirati klikom i povla¢enjem bilo koje postojeée tocke na novi polozaj.
K Kada je tocka istaknuta (fokusirana), strelica se pojavljuje na susjednom segmentu linije
¢ ) kako bi oznacila orijentaciju poligona.
N S
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Tocke lasa mogu se umetnuti ili ukloniti pomoéu tipki INSERT i DEL. Naredba INSERT dodaje tocku
na trenutnoj lokaciji strelice, dok DEL brise istaknutu tocku. Dodatno, klikom na prazno podrucje
radnog podrucja stvara se nova tocka neposredno nakon istaknute tocke, ¢ime se taj segment ucinkovito
dijeli na dva dijela.

Na uredajima bez fizicke tipkovnice, koristite gumbe + i - na gornjoj ploci izbornika za dodavanje ili @
uklanjanje tocaka odabira.

Sve izmjene poligona se biljeZe, Sto omoguéuje koristenje gumba Ponisti/Ponovi ili tipkovnickih precaca
CTRL+Z/CTRL+Y.

Poligonalni odabir moze se primijeniti koriste¢i sljedeée nacine:

1. Odaberi: Odabir ove opcije istice objekte koji se nalaze u potpunosti ili djelomi¢no unutar poligona. Svi
postojeci odabiri se brisu.

2. Dodaj: Ovaj nadin ukljuéuje objekte unutar poligona u trenutni odabir.

3. Oduzmi: Ovaj nacin uklanja sve objekte unutar poligona iz trenutnog odabira.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Pomo¢ni alati > Podijeli objekte maskom

Koristenje Maske Za Dijeljenje Vektorskih Objekata

Ova lekcija objasnjava kako koristiti tehniku maskiranja u Embird Studio NEXT za dijeljenje vektorskih objekata za
viSebojne dizajne veza. Koristenjem operacija Oblikovanje kao Sto su Presjek i Razlika s privremenim objektom
maske, mozete podijeliti jedan objekt na viSe segmenata s preciznim preklapanjima. Ovo osigurava visokokvalitetno
vezenje bez praznina i nudi uc¢inkovitu alternativu ru¢nom digitaliziranju svakog segmenta.
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Privremeni Objekt Maske

Koncept maske omogucéuje prilagodbu jednog objekta pomoéu drugog koji sluzi za
podrezivanje ili presijecanje. Maska definira koji dijelovi izvornog objekta ostaju, a
koji se uklanjaju. Ovaj se efekt postize operacijama Oblikovanje: Presjek i
Razlika.

<« Sl 1. Prsten s viSebojnim segmentima.

Razmotrite zahtjev dizajna za prsten s viSebojnim segmentima, kao $to je
prikazano na slici 1. Umjesto digitaliziranja svakog segmenta pojedinacno,
prvo se kreira cijeli prsten, a zatim se dijeli pomoéu sekundarnog objekta.

Sl. 2. Pocetni potpuni objekt prstena. p»

Stvaranje Prvih Segmenata (Zuti)

Proces zapocinje stvaranjem velikog prstena. U ovom primjeru koristi se
objekt ispune sa sredi$njim otvorom (rupom).

SI. 3. Postavljanje objekta maske. »

Zatim nacrtajte objekt koji ¢e sluziti kao maska za dijeljenje. Prsten ¢e biti
prerezan na putanjama gdje maska prelazi preko prstena (oznaceno debelim
linijama). Posljedi¢no, rubovi maske moraju biti nacrtani precizno na
putanjama presjeka s prstenom; ostala podrucja mogu biti nacrtana s manje
preciznosti.
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U ovom primjeru, objekt ispune se koristi kao maska. Iako maska moze biti
gotovo bilo koja vrsta objekta ispune (kao $to su Sfumato, Mesh ili
Column), linearni objekti poput kontura, veza ili ru¢nih bodova ne mogu se
koristiti. Budu¢i da operacije oblikovanja zahtijevaju zatvoreno podrucje za
izracun Razlike ili Presjeka.

Bududi da je maska privremeni alat i nece sadrzavati bodove, njezine
pocetne/zavrsne tocke i specificna svojstva su irelevantni. Maska takoder
moze sadrzavati jedan ili vise otvora, §to vam omogucuje istovremeno
dijeljenje vise dijelova temeljnog objekta.

Sl 4. Odabir prstena i maske. p»

Odaberite i prsten i objekt maske, a zatim iditena ® Glavni izbornik >
Izrada > Oblikovanje > Razlika . Ova naredba generira nove objekte
koji predstavljaju podruéje prstena umanjeno za podrucje maske, kao sto je
prikazano na slici 5. Izvorni objekt prstena i objekt maske ostaju
nepromijenjeni.

SI. 5. Rezultirajuéi objekti nakon operacije Razlika. »

Napomena: Naredbe oblikovanja nisu kompatibilne s linearnim objektima kao $to su konture, veze ili ru¢ni
bodovi.

Stvaranje Komplementarnih Segmenata (Crveni)

Za popunjavanje preostalih praznih podrudja, moraju se stvoriti komplementarni objekti pomoc¢u drugacije naredbe
oblikovanja. Prije nastavka, bitno je povecati masku. To osigurava da su novi objekti nesto veci i da se preklapaju s
prethodno stvorenim segmentima.

Ovaj je korak kljucan: bez dovoljnog preklapanja, "efekt povlacenja"
vezenog konca uzrokovat ¢e vidljive praznine u kona¢nom izvezenom
uzorku.

Odaberite objekt maske i idite na ® Glavni izbornik >
Transformacija > Pomak > ProSiri objekte

Sl. 6. Prosirivanje maske za kompenzaciju preklapanja. »
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Sada odaberite izvorni prsten i proSirenu masku. Iditena m Glavni
izbornik > Izgradnja > Oblikovanje > Presjek kako biste stvorili
podrudja zajednicka za oba objekta.

Sl. 7. Rezultirajuéi objekti presjeka. »

Konacni Rezultat

DovrSeni dizajn sadrzi potrebna preklapanja izmedu susjednih podrudja razli¢itih boja kako bi se osigurala cjelovitost
dizajna.

Sl. 8. Dovrsen viSebojni dizajn. Sl. 9. Detal;j koji prikazuje preklapanja izmedu
susjednih podrucja.

Pojedinacni segmenti su zasebni objekti. Preporucuje se koristenje Alata za povezivanje za povezivanje srodnih
segmenata i smanjenje rezanja konca. U ovom slijedu, budu¢i da se zuti segmenti prvo vezu, veze izmedu njih mogu se
sakriti ispod crvenih segmenata.

Napomena: Iako se objekti u Studio mogu podijeliti i pomocu Vodilica, ta je metoda ogranicena na rezove
ravnim linijama.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Pomocni alati > Alat za mjerenje
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%@ Alat Za Mjerenje

Alat za mjerenje je dizajniran za izra¢un preciznih udaljenosti i kutova unutar dizajna za vezenje. Korisnici @
mogu stvoriti jednu ili dvije mjerne linije; kada su aktivne dvije linije, alat takoder odreduje kut izmedu

Pristupite Alatu za mjerenje putem Alatne trake.

Za pocetak mjerenja kliknite gumb Alat za mjerenje u alatnoj traci.

Postavite prvu tocku bilo gdje unutar Radne povrsine, zatim postavite drugu tocku kako
biste definirali liniju. Ove tocke se mogu odabrati i premjestiti bas kao i ¢vorovi u
standardnim nacinima stvaranja ili uredivanja.

Glavna upravljacka ploca pruza sljedece podatke na temelju vasih tocaka:

1 '\\A Izravna udaljenost izmedu odabranih tocaka.

2 \ Horizontalna komponenta udaljenosti (izracunata duz horizontalne osi).

Vertikalna komponenta udaljenosti (izra¢unata duz vertikalne osi).

Kut formiran izmedu linije koja povezuje tocke i horizontalne osi.

5 < 7 Relativni kut izmedu dvije mjerne linije.

Alat takoder podrzava konfiguraciju s tri tocke za formiranje dvije linije. Postavite trecu tocku
na radnu povrsinu kako biste izmjerili specifiéni kut izmedu dva razlicita objekta za vezenje. U
ovoj konfiguraciji, vrijednost oznacena s (5) predstavlja kut izmedu dvije linije.

Napominjemo da se vrijednosti od (1) do (4) odnose na trenutno oznacenu liniju, dok se (5) dosljedno odnosi na kut koji
dijele obje linije.
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Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Pomo¢ni alati > Simulator $ivanja

©,] Sew Simulator

Sew Simulator u Studiju je kljucan alat za analizu redoslijeda bodova dizajna pruzanjem animacije procesa vezenja u
stvarnom vremenu. Ova se simulacija ¢esto koristi za identificiranje nepotrebnih rezanja konca izmedu objekata ili za
pregled tehnickih detalja kao Sto su podloga i sloZene strukture bodova koje je mozda tesko razaznati u staticnom
prikazu.

Sew Simulatoru se moze pristupiti putem m Glavni izbornik > Gadgeti > Sew Simulator ili klikom na
namjenski gumb koji se nalazi u razdjelnoj ploéi.

Za pokretanje simulatora, jedan ili viSe objekata moraju biti odabrani u Radnom podrugéju, a ti objekti moraju imati
generirane bodove.

Simulacija se moze prekinuti u bilo kojem trenutku pritiskom na tipku ESC ili klikom na gumb Stop.

Nacin prikaza (Rendering mode) se moze mijenjati tijekom animacije kako bi se pruzile razli¢ite vizualne perspektive.
Dostupni nacini ukljuéuju Flat, 3D, X-ray i Normal.

C___ ()
Funkcionalnost kontrola ploce je sljedeca: ) il 3
. v . . . . . [ ] I I
1. Gumbi za postupna podeSavanja brzine vezenja (mjereno u bodovima u 1 — O{,i 4
sekundi). )
2. Kliza¢ za varijabilnu, kontinuiranu kontrolu brzine vezenja. C b | IS 5
3. Gumb Pause/Run: Obustavlja simulaciju. Kliknite ponovno za ™~ V
nastavak. Ovaj se gumb takoder koristi za ponovno pokretanje Z T
animacije nakon $to je pauzirana bilo kojim od automatiziranih uvjeta 2 ‘1,'7 6
(4 do 7). _ve
. Pauziraj simulaciju pri svakom prijelaznom bodu. ] L T
e . . . .« e . [_] ¢
. Pauziraj simulaciju pri svakoj promjeni boje. v

. Pauziraj simulaciju na povratnoj putanji konture.
. Pauziraj simulaciju na spojnom objektu.

U= N2 I N

Napomena: Kontrole 1 i 2 podrzavaju postavke negativne brzine, uzrokujuéi da bodovi postupno nestaju iz
prikaza. Pomicanjem kliza¢a 2 mozete ruéno pomicati simulaciju naprijed i natrag. Ova je znacajka namijenjena
detaljnoj inspekeiji nacina na koji su konstruirani odredeni segmenti dizajna.

Embird Next 291/ 353



Gumbi 4 do 7 omogucuju vam postavljanje specificnih pauza "temeljenih na dogadajima". Kada je gumb ukljucen
(pritisnut), simulacija ¢e se automatski zaustaviti kada se taj uvjet ispuni. Na primjer, za provjeru prijelaza boja konca ili
spojnih putanja, omoguéite gumbe 5 i 7. Uvjet 6 je posebno ucinkovit za provjeru integriteta dvoslojnih kontura. Kada
dode do pauze, jednostavno kliknite gumb 3 za nastavak.

Kontrole zumiranja i pomicanja Radnog podrucja ostaju aktivne tijekom simulacije, omogucujuéi vam da zadrzite fokus
na odredenim podruéjima od interesa dok se "vezu."

Traka boja na vrhu sucelja pruza vremensku crtu za premotavanje ili brzo premotavanje simulacije unaprijed. Obojeni
pravokutnici predstavljaju trenutnu boju konca, dok male crne oznake oznac¢avaju granice objekata. Za navigaciju,
kliknite i drzite primarnu tipku mi$a na traci boja i povucite kliza¢ ulijevo (natrag) ili udesno (naprijed). Otpustite tipku
mi$a za nastavak normalne reprodukcije s novog polozaja.

A B c

Komponente trake napretka definirane su kako slijedi:

e A - Trenutni indeks boda.

« B - Ukupan broj bodova odabira.

 C- Traka boja koja predstavlja sekvence konca.

« D - Kursor koji oznacava trenutni polozaj reprodukcije.
 E - Oznaka koja oznacava pocetak novog objekta.

« F - Indikator za prijelazni bod ili rezanje.

Korisnicki priruénik - Studio Next > Pomocni alati > Alat za kutove

Alat Za Kutove

Alat za kutove dostupan je putem m Glavni izbornik > Izrada dok ste u nacinu odabira/transformacije.
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Naredba Kut... otvara konfiguracijsku plo¢u koja nudi opcije za simetri¢no dupliciranje }{-’ 5
odabranih objekata u kutove obruca za vezenje. 2 é

Alat za kutove ukljucuje sljedece funkcionalne opcije:

1. Postavi - Generira kopije odabranih objekata u njihovoj izvornoj orijentaciji.
2. Zrcali - Zrcali objekte unutar svakog odgovarajuceg kuta. &@‘
3. Rotiraj u smjeru kazaljke na satu - Rotira objekte u svakom kutu u smjeru : -

kazaljke na satu u odnosu na prethodni kut.

4. Rotiraj suprotno od smjera kazaljke na satu - Rotira objekte u svakom kutu suprotno od smjera kazaljke na
satu u odnosu na prethodni kut.

Napomena: Ako je opcija Primijeni rotaciju na ispunu bodova omoguéenau m Glavni izbornik >
Transformiraj > Preokreni i rotiraj , kut boda ¢e se automatski prilagoditi prilikom rotacije.

Korisnicki prirucnik - Studio Next > Pomo¢ni alati > Alat za automatsko ponavljanje

Alat Za Automatsko Ponavljanje

Alat za automatsko ponavljanje omoguéuje automatizirano dupliciranje i rasporedivanje jednog ili vise objekata u
ponavljajuéi niz. Ti nizovi mogu pratiti linearne putanje, kruzne rasporede ili druge navedene transformacije.

Ovaj alat je dostupan putem m Glavni izbornik > Izrada dok ste u na¢inu odabira/transformacije.

Naredba Automatsko ponavljanje... otvara prozor za konfiguraciju s opcijama za dupliciranje odabranih objekata duz
linije, oko kruga ili pravokutnika, ili kao ispuna za pravokutno podrucje. Korisnici mogu odrediti to¢an razmak (razmak)
izmedu rezultirajuéih objekata.

Dodatno, dostupne su postavke za zadrzavanje izvorne orijentacije objekata ili za primjenu okomitog i vodoravnog
zrcaljenja. Objekti se takoder mogu automatski rotirati kako bi ostali paralelni s osnovnom linijom putanje.

Trenutni pregled konfiguracije prikazuje se u ploc¢i Raspored i u Radnom podrudju.
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U ovom primjeru, pocetni trokut je ponovljen U ovom slucaju prikazan je pravokutni
osam puta oko kruzne putanje. Klonovi su ponavljajuci uzorak s odredenim
transformirani tako da ostanu paralelni s postavkama rotacije i definiranim

osnovnom linijom (opseg kruga). razmacima izmedu klonova objekata.

Napomena: Vrijednost razmaka, koja odreduje razmak izmedu klonova, moze se postaviti na negativnu
vrijednost kako bi se stvorili efekti preklapanja.

Korisnicki prirucnik - Studio Next > Pomoéni alati > Analiza bodova

Analiza Bodova

Alat Analiza bodova dostupan je putem ® Glavni izbornik > Gadgeti = dok ste u nacinu odabira ili transformacije.

Ovaj alat pruza detaljan uvid u karakteristike dizajna koje su kljucne za postizanje visokokvalitetnih rezultata vezenja.

Koristite ovu znacajku za provjeru integriteta dizajna, kao $to je identificiranje pretjerano dugih bodova kroz cijeli dizajn
ili unutar posebno odabranih objekata.

Histogram

Histogram duljine bodova je graficki prikaz raspodjele duljina bodova. Visina svakog stupca oznacava koli¢inu bodova
koji spadaju u odredene raspone duljine.

Embird Next 294 / 353



A Plava krivulja (A) predstavlja histogram teoretski idealnog dizajna,

\ gdje su svi bodovi blizu optimalne duljine od priblizno 4 milimetra
B (1/6 inca). Iako nije ostvarivo u praksi, sluzi kao osnova za
usporedbu.

Stvarni histogram dizajna (B) koristi ljestvicu boja: crvena oznacava
bodove koji su prekratki ili predugi, zuta oznacava prijelazne duljine,
: a zelena predstavlja optimalne duljine bodova. To omoguéuje izravnu
0 4.5 9.0 18.0 mm usporedbu izmedu vaseg dizajna i idealnog modela. Na primjer,

gornji primjer pokazuje visoku uéestalost kratkih bodova u crvenoj
zoni, Sto moze dovesti do problema tijekom procesa vezenja.

Histogram duljina bodova.

Histogram prati bodove do duljine od 18 milimetara (3/4 inca).
Bodovi koji prelaze ovu duljinu automatski se pretvaraju u skokove (prijelazne bodove).

Brojcani podaci
Uz graficki histogram, sljedeci brojcani podaci pruzaju bitne tehnicke informacije o dizajnu:

« Broj Bodova

» Broj Rezanja Konca

« Broj Predugih Bodova
 Duljina Gornjeg Konca

« Duljina Donjeg Konca

« Minimalna Duljina Boda
« Maksimalna Duljina Boda
 Prosje¢na Duljina Boda

Korisnicki priruénik - Studio Next > Pomocni alati > Prilagodba boja

Tune Colors

Ovaj alat je dostupan putem m Glavni izbornik > Objekti > Boja dok ste u na¢inu odabira / transformacije.

Prednost podesavanja boja

Podesavanje boja omogucuje vam brzo i ravnomjerno pomicanje cjelokupne sheme boja odabranih objekata. Ovo je
posebno korisno pri izradi detaljnih ili realisti¢nih dizajna, kao $to su portreti, Zivotinje, cvjetni motivi ili pejzazi.
Umjesto ru¢nog podesavanja desetaka pojedina¢nih boja konca, moZete pomaknuti cijeli odabir prema hladnijem ili
toplijem tonu, posvijetliti ili potamniti kompoziciju, ili ué¢initi boje zivljima ili zagasitijima. Ovo osigurava skladan
rezultat uz znacajno smanjenje vremena potrebnog za eksperimentiranje s bojama.

Naredba Tune Colors otvara dijaloski prozor koji sadrzi kontrole za Svjetlinu, Kontrast, Gamu, Zasi¢enost i
Balans boja (cijan-crvena, magenta-zelena, zuta-plava). Ove postavke modificiraju boju vektorskih objekata i
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njihovih odgovarajucih bodova (konca), umjesto boja pozadinske rasterske slike.

Ly
a5
~"

Lijevo: izvorne boje prije podeSavanja. Desno: svjetlina poveéana za sve objekte odjednom.

Balans Boja

Podesavanje boja pomoéu alata za balans Zuta-plava, crvena-zelena i cijan-magenta ukljucuje modificiranje udjela ovih
komplementarnih parova boja unutar vaseg dizajna.

Razumijevanje kako ovi parovi boja utjecu jedan na drugoga kljuéno je za postizanje specifiénih estetskih rezultata.

1. Balans crvena-zelena:

o Pomicanje kliza¢a prema crvenoj pojacava crvene tonove. To moze zagrijati dizajn, uéiniti tonove koze
zivljima ili ispraviti pretjerani zeleni ton.

o Pomicanje klizaca prema zelenoj povecava zelene tonove, stvarajuci hladniji, prirodniji izgled—posebno
ucinkovito za scene na otvorenom—i smanjujuc¢i dominaciju crvene.

2. Balans cijan-magenta:

G

o Podesavanje prema cijan dodaje cijan (mjeSavinu plave i zelene), pruzajuéi hladniju, prigu$eniju estetiku i
ispravljajuci prezasicenost magentom.

o PodeSavanje prema magenta pojacava magentu (mjesavinu crvene i ljubicaste), dodajuéi dubinu crvenim i
ljubicastim tonovima ili kompenzirajuci pretjeranu cijan boju.

3. Balans Zuta-plava:

G

o Pomicanje kontrole prema Zutoj povecava zute tonove. To zagrijava cjelokupni izgled, uvodi zlatne nijanse
ili pomaze neutralizirati plavi¢asti ton.

o Pomicanje kontrole prema plavoj pojacava plave tonove, Sto hladi dizajn, dodaje plavu nijansu ili
neutralizira zZuti ton.

Ove prilagodbe balansa mogu se primijeniti neovisno na sjene, srednje tonove i svijetle dijelove za preciznu
kontrolu. Umjesto da utjecete na cijeli dizajn ravnomjerno, moZete fino podesiti boje u najtamnijim podrucjima (sjene),
srednjem tonskom rasponu i najsvjetlijim podrudjima (svijetli dijelovi) kako biste postigli profinjeniju korekeiju boja.

Podesavanje boja Sfumato: Funkcija Tune Colors primjenjuje se na pojedinacne nijanse unutar Sfumato
objekata kao i na osnovnu boju. Ovo olaksava precizna podeSavanja za rad na portretima.
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Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Pomo¢ni alati > Proiri ili smanji objekte

Prosirivanje lli Smanjivanje Objekata

Pomak Konstantne Udaljenosti
Ove se naredbe primjenjuju na objekte odabrane pomoéu Alata pokazivaca (strelica) ili unutar Inspektora objekata.

Ove su naredbe dostupne putem m glavni izbornik > Transformacija > Pomak dok ste u na¢inu
odabira/transformacije.

I Prosirenje i Smanjenje su funkcije pomaka konstantne udaljenosti.
Pomak se odnosi na proces stvaranja novog oblika ili putanje koji odrzava
jednoliku udaljenost od postojeéeg oblika ili putanje u svakoj tocki.

Prosiri objekte povecava odabrane objekte pomicanjem njihovih kontura.
Posebno je dizajniran za stvaranje prekrivanja konstantne Sirine izmedu
susjednih objekata. Naredba ProsSiri objekte ne daje isti geometrijski rezultat
kao standardno povecanje.

Smanji objekte smanjuje dimenzije odabranih objekata pomicanjem njihovih kontura. Naredba Smanji objekte
razlikuje se od standardnog smanjenja velicine. Cesto se koristi za smanjenje veli¢ine otvora ispune kako bi se stvorilo
precizno prekrivanje izmedu otvora i objekta koji ga pokriva.

Uz svojstvo Iznos, koje definira udaljenost pomaka, funkcije prosirenja i smanjenja koriste svojstvo Kut. Ova postavka
odreduje kako se ostri kutovi skracuju ili zagladuju tijekom procesa pomicanja.

Obrada kuta (s lijeva na desno): zaobljeni, odrezani, zagladeni, ostri, zakoSeni.

Pomak Konstantne Udaljenosti Naspram Osnovnog Skaliranja

Pomak konstantne udaljenosti i osnovno skaliranje (povecanje ili smanjenje) razlicite su tehnike za promjenu
veli¢ine vektorskih objekata. One rade koriste¢i razli¢itu logiku i proizvode razlicite vizualne rezultate, posebno kod
slozenih oblika i ostrih kutova.

Osnovno Povecanje Ili Smanjenje (Skaliranje)

« Ova metoda povecava ili smanjuje veli¢inu objekta jednoliko iz odredene tocke - obi¢no iz sredista.

Embird Next 297/ 353



« Svaka tocka duz konture pomice se proporcionalno prema van ili prema unutra, cuvajuéi izvorne proporcije
objekta.

 Na primjer, savrsen krug ostaje krug, a pravokutnik s omjerom 2:1 zadrzava taj tocan omjer kada se skalira.

 Kutovi se ponasaju dosljedno - o$tri kutovi ostaju ostri, a zaobljeni zadrzavaju svoje krivulje, pri ¢emu se i kutovi i
polumjeri skaliraju ravnomjerno.

Pomak Konstantne Udaljenosti

« Umjesto proporcionalnog skaliranja, ova tehnika stvara novu konturu koja ostaje na fiksnoj udaljenosti od izvorne
putanje duz cijelog svog opsega.
« Ovaj je proces usporediv s crtanjem obruba jednolike debljine oko oblika.

« Rezultirajuéi oblik mozda se nece skalirati proporcionalno; zamrsene krivulje i kutovi mogu se znacajno
promijeniti jer pomak ostaje konstantan bez obzira na lokalnu geometriju.

U Digitalizaciji Veza
Pomak konstantne udaljenosti posebno je koristan za:

« Bodovi podloge: Pomicanjem podrucja ispune prema unutra, moZete stvoriti stabilan temeljni sloj koji
sprjecava pomicanje tkanine prije nego $to se primijene glavni pokrivni bodovi.

« Konturiranje: Pomicanje kontura ucinkovit je nacin dodavanja obruba ili bodova konture oko sloZenih
ispunjenih oblika.

« Stvaranje preklapanja: Tkanina se ¢esto lagano izoblici tijekom procesa vezenja. Preklapanja osiguravaju da
susjedni elementi ostanu povezani u kona¢nom vezu, unato¢ povlacenju tkanine.

Jednostavno skaliranje je izravniji nacin za promjenu velic¢ine dizajna ili pojedinacnih komponenti bez mijenjanja
odnosa izmedu dijelova. Korisno je kada je cilj ravnomjerno povecati ili smanjiti objekte.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Pomo¢ni alati > Smaniji broj évorova

Smaniji Broj Cvorova

Ova je naredba dostupna putem m (3 Glavni izbornik > Transformacija = dok ste u na¢inu
odabira/transformacije, ili putem skoénog izbornika kada ste u na¢inu uredivanja ¢vorova.

Alat Smanji broj ¢vorova uklanja suvisne ¢vorove s odabranih objekata na temelju navedenog svojstva
"Jednostavnost". Ova je funkcija prvenstveno dizajnirana za zagladivanje vezenih slova koja karakteriziraju iskrivljeni
rubovi ili prevelik broj ¢vorova, Sto moze biti tesko za upravljanje tijekom ru¢nog uredivanja ¢vor po ¢vor.
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Lijevo: Rub s visokom koncentracijom ¢vorova. Desno: Isti rub nakon smanjenja, zadrzavajuci
izvorni oblik sa znatno manje ¢vorova.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Pomo¢ni alati > Smanjenje broja boja slike

Smanjenje Broja Boja Slike

Smanjenje broja boja slike je postupak smanjivanja broja razli¢itih boja unutar slike. Umjesto milijuna boja koje se
nalaze u slici u punoj boji, slika sa smanjenim brojem boja koristi ogranicen, specifican skup. Ovo je klju¢an korak u
pripremi rasterske slike za upotrebu kao predloska za digitalizaciju veza, gdje je broj dostupnih boja konca ogranicen.

Studio ukljucuje namjenski alat za smanjenje broja boja, dostupan putem m Glavni izbornik > Slika > Alati >
Smanji broj boja .

Predobrada Slike

A rasterska slika postavljena u pozadinu Radnog podrucja obiéno sluzi kao predlozak za digitalizaciju. Predobrada
slike moze znacajno ubrzati proces digitalizacije, posebno kod sloZenih dizajna s velikim brojem boja.

Jedan ucinkovit pristup je pretvaranje slike iz punog raspona boja u ogranicenu paletu. To omogucuje jasnu vizualizaciju
konaénog broja konaca i rasporeda bodova.
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Izvorna rasterska slika u punoj boji. U ovoj fazi, korisnik Predobradena slika sa smanjenom skalom boja. U ovom
mora odrediti broj i smjestaj boja konca. primjeru, dizajn se moze digitalizirati koriste¢i sedam
boja konca (iskljucujuci praznu pozadinu).

Paleta Boja

Proces Smanjenja broja boja koristi paletu za odredivanje konac¢ne boje dodijeljene svakom pikselu. Paleta je
prikazana kao okomiti stupac ¢elija boja; zadana konfiguracija sastoji se od crne i bijele boje.

L/
Prilagodene palete mogu se stvoriti pomoéu nekoliko metoda. Prvi korak je definiranje broja boja Q 6
pomoéu kontrole koja sadrzi ikonu tube. Ova se vrijednost moze prilagoditi u bilo kojem trenutku /

kako bi se poveéala ili smanjila veli¢ina palete.

Nakon $to je koli¢ina postavljena, boje se mogu automatski generirati iz slike, ruéno mijesati ili pojedina¢no odabrati iz
Radnog podrudja. Ove se metode mogu koristiti u kombinaciji.

1. Automatsko Generiranje Palete

Kliknite gumb Automatski za istovremeno generiranje cijele palete. Softver analizira sliku kako bi odabrao
najistaknutije boje. Ovo sluzi kao izvrsna polazna tocka, iako su ruéne prilagodbe cesto potrebne za optimalne rezultate.

Red 16
2. Rucna Konfiguracija Boja s
Hue 58 % HH
Svaka ¢elija boje moze se pojedinacno definirati. Odaberite ¢eliju i kliknite e 100
gumb Mijesalica, ili dvaput kliknite (ili dugo pritisnite) éeliju kako biste R e
otvorili prozor Mijesalica boja. g
Le lxv]
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3. Odabir boja sa slike

Za odabir boje izravno iz izvora, prvo odaberite ¢eliju palete kako biste je oznacili. Zatim kliknite Zeljenu boju unutar
slike u Radnom podrucju. Odabrana boja bit ¢e kopirana u oznacenu éeliju.

vvvvv

znatno lakSom.

Dithering
Dithering zamjenjuje glatke gradijente boja rasprsenim pikselima iz odabrane
palete. Intenzitet ovog efekta upravlja se putem Dither kontrole. Kada je
postavljeno na nulu, dithering se ne primjenjuje. Dithering je posebno koristan
pri digitalizaciji objekata s mijeSanjem boja, jer ditherirana podrucja djeluju kao
vodi¢ za stvaranje glatkih prijelaza bodova.

Pregled

Kliknite gumb Pregled za pregled rezultata trenutne konfiguracije palete. Pregled se prikazuje u sekundarnom podruéju

Dok se gumb Pregled ne klikne prvi put, podrucje prikazuje masku. Ova crno-bijela slika pokazuje koja ¢e
podrudja biti obradena (crna), a koja iskljucena (bijela).

Maskiranje

Mozete obraditi odredene dijelove slike umjesto cijele datoteke,
Sto sprjecava nezeljeno mijesanje boja. Studio vam omogucuje
koristenje vektorskih objekata ispune kao maske. Za
pretvorbu samo odredenog podrudja, nacrtajte objekt ispune ili
stupca preko slike, odaberite ga, a zatim pokrenite alat za
smanjenje boja (Color Reduction). Pretvorba ce se primijeniti
samo na podrudje ispod odabranih objekata.

Na primjer, prilikom digitiziranja fotografije visebojne
zivotinje, moZete maskirati svaki raspon boja pojedina¢no. To
vam omogucuje primjenu crno-sive palete na jedno podrudje i

Ruzicasta paleta primijenjena iskljucivo

na maskirano podrucje, ostavljajuci smede palete na drugo, bez utjecaja na ostatak slike.
ostatak slike nepromijenjenim.

Napomena: Alat za trasiranje se moze koristiti za jednostavno stvaranje sloZenih objekata maske.
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Napomena: Za alternativhu metodu pojednostavljenja boja, pogledajte alat za posterizaciju.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Pomo¢ni alati > Posterizacija slike

Posterizacija Slike

Posterizacija je metoda obrade slike koja pojednostavljuje sliku komprimiranjem njezina Sirokog raspona boja ili tonskih
vrijednosti u ogranicen broj jasno odvojenih podrucja. Na normalnoj fotografiji boje postupno prelaze, tvoreci glatke
gradijente - na primjer, zalazak sunca koji se njezno mijenja iz narancaste u Zutu. Nakon posterizacije, te se postupne
promjene uklanjaju i zamjenjuju ostrim podjelama, stvarajuci vidljive pojaseve ili blokove jednolike boje.

Studio ukljucuje namjenski alat za posterizaciju rasterskih slika, dostupan putem naredbe m Glavni izbornik >
Slika > Alati > Posteriziraj

Umjesto prikazivanja svake suptilne varijacije u nijansi ili svjetlini tipi¢noj za fotografiju, posterizirana slika
pojednostavljuje te gradijente u ogranicen broj razli¢itih razina. Ovaj je efekt usporediv s pretvaranjem fotografije u
predlozak "slikanja po brojevima".

Predobrada Slike

A rasterska slika postavljena u pozadinu Radnog podruéja obi¢no sluzi kao predlozak za digitalizaciju dizajna veza.
Predobrada ove slike moze znacajno ubrzati tijek rada digitalizacije, posebno za slozene projekte koji ukljuc¢uju brojne
boje.

Jedna ucinkovita tehnika je izravnavanje boja slike putem posterizacije, ¢ime se pruza jasna vizualizacija kona¢nog broja
konaca i rasporeda segmenata boja.

Posterizacija spaja susjedne piksele sli¢nih vrijednosti boja, Sto rezultira pojednostavljenom strukturom slike. Intenzitet
ovog efekta moze se prilagoditi pomocu kontrole Koli¢ina.
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Izvorna rasterska slika s punom skalom boja. U ovoj fazi Predobradena rasterska slika koja prikazuje
korisnik mora odrediti broj boja konca i njihov polozaj. posterizirana podrucja konsolidiranih boja.

Pregled

Kliknite gumb Pregled kako biste procijenili kako trenutne postavke posterizacije utjecu na sliku. Rezultati ée biti

zumiranje, pomicanje i panoramsko pomicanje.

Podrucje pregleda inicijalno prikazuje masku dok se ne klikne gumb Pregled. Ova maska je monokromatska
slika generirana iz odabranih vektorskih objekata; crna podrudja predstavljaju podrucja odredena za obradu,
dok su bijela podrudja iskljucena.

Maska

Pretvaranje cijele slike odjednom nije potrebno. Studio omogucuje
koristenje standardnih vektorskih objekata ispune kao maske za
izolaciju specifiénih podrudja slike za posterizaciju. Za obradu samo
dijela slike, nacrtajte objekte ispune ili stupca preko ciljanog podrucja
i odaberite ih prije pokretanja alata za posterizaciju. Pretvorba ée se
primijeniti samo na podatke slike ispod odabranih objekata. Ovi
vektorski objekti sluze kao privremena maska i mogu se ukloniti
nakon $to je pretvorba slike dovrSena.

U ovom primjeru posterizacija se primjenjuje iskljué¢ivo unutar
podrucja maskiranog vektorskim objektom. Ostatak slike ostaje
nepromijenjen.

Napomena: Alat za trasiranje moze se koristiti za jednostavno generiranje slozenih objekata maske.
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Napomena: Za alternativhu metodu pojednostavljivanja boja slike, razmislite o koristenju
alata za smanjenje boja.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Sto je novo?

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Napredni alati

Napredni alati

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Napredni alati > Stilovi

G& stilovi
Studio nudi unaprijed definirane stilove - odabrane skupove svojstava - dizajnirane za optimizaciju veza za specificne

materijale kao Sto su traper, saten, svila i ru¢nici. Stil sadrzi specifiéne vrijednosti za bitne postavke, ukljucujuéi gustoéu
bodova, kompenzaciju povlaéenja i vrstu podloge.

Tablica stilova dostupna je putem m Glavni izbornik > Gadgeti > Uredivac stilova . Iako su nazivi unaprijed
definiranih stilova fiksni, korisnicima je dopusSteno mijenjati temeljne vrijednosti svojstava kako bi odgovarale njihovim
specifiénim zahtjevima.

Za primjenu stila, odaberite ciljne objekte u Radnom podruéju. Otvorite Tablicu stilova putem m Glavni izbornik
> Gadgeti > Uredivaé stilova , odaberite Zeljeni stil s popisa i kliknite gumb (] Koristi stil.

Korisnicki priruénik - Studio Next > Napredni alati > Uvoz vektorske grafike

Uvoz Vektorske Grafike

Funkcija = Glavniizbornik > Dizajn > Izvoz/Uvoz > Uvoz vektorske datoteke automatski otvara datoteku

vektorske grafike i pretvara je u dizajn veza. Ova je znac¢ajka osmisljena kako bi se uklonila potreba za ru¢nim crtanjem
logotipa ili isjecaka (clipart) u Studiju ako su ve¢ dostupni u vektorskom formatu.
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Veéina modernih grafickih programa podrzava razlicite vektorske formate i obi¢no omoguéuje izvoz grafike u SVG
format.

Vektorska datoteka moze sadrzavati razlicite elemente, ukljuéujuéi rasterske bitmape, fontove, oblike, krivulje i
poligone. Medutim, Studio uvozi iskljucivo krivulje; svi ostali objekti se tijekom procesa zanemaruju. Za optimalne
rezultate, pretvorite sve fontove i oblike u krivulje unutar svog grafickog softvera prije uvoza SVG datoteke u Studio.

Ako datoteka sadrzi rastersku sliku, Studio ¢e je zanemariti umjesto da izvrsi automatsku digitalizaciju. Samo se
vektorske krivulje pretvaraju u objekte veza.

Napomena: Nisu sve vektorske datoteke prikladne za visokokvalitetnu pretvorbu u vez. Na primjer, datoteke
stvorene automatskim pracenjem (auto-tracing) skeniranih slika mogu sadrzavati tisuée sitnih objekata umjesto
Cistih, punih ispuna ili glatkih linija. Takve datoteke opéenito nisu prikladne za izravnu pretvorbu.

Lijeva slika prikazuje vektorsku grafiku lose kvalitete
sastavljenu od tisu¢a malih segmenata iz automatski
pracenog skena.

Desna slika prikazuje visokokvalitetnu vektorsku grafiku
s malim brojem velikih, punih podrudja.

Svojstva Bodova

Dizajni uvezeni iz vektorskih datoteka obicno zahtijevaju ru¢ne prilagodbe svojstava bodova ili rasporeda objekata kako

bi se osigurala kvaliteta veza.
| ]
=
< EnDIr
| ]

Dizajn uvezen iz SVG vektorske datoteke prije generiranja bodova.

Nakon uvoza, odaberite sve objekte i primijenite naredbu Generiraj bodove. Studio analizira geometriju svakog
objekta kako bi dodijelio odgovarajucu vrstu ispune. Medutim, softver ne tumaci kontekst dizajna na isti nacin kao
ljudski digitalizator. Na primjer, mozda nece prepoznati skup objekata kao slova i moze dodijeliti razli¢ite stilove bodova
svakom znaku na temelju pojedina¢nih dimenzija. Obi¢no se tankim izduZenim objektima dodjeljuje automatska
stupéasta ispuna (auto-column), dok Siri objekti dobivaju uzorak. Velika podruéja prema zadanim postavkama dobivaju
obic¢nu ispunu (tatami), orijentiranu okomito ili vodoravno na temelju njihovog oblika.
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Dizajn s automatski generiranim bodovima. Dok vecina objekata koristi automatsku stupcastu
ispunu, slova 'm'i 'r' imaju teksturu uzorka. To se dogada jer softver primjenjuje uzorke na Sire
objekte kako bi sprijecio pretjerano duge bodove. U ovom primjeru, bijela ispuna ptice bila bi
prikladnija za obiCnu ispunu umjesto automatske stupcaste ispune.

Korisnici ¢e mozda morati ru¢no doraditi ove vrste ispuna. U ovom konkretnom sluc¢aju, duljina boda je blizu praga koji
aktivira uzorak, $to rezultira nedosljednim teksturama na slovima. Da biste to ispravili, odaberite slova 'm'i 'r', otvorite
prozor Svojstva i onemogucite opciju uzorka za automatsku stupcastu ispunu. Dodatno, za bijelu ispunu ptice,
promijenite nacin rada iz automatske stupcaste ispune u obi¢nu ispunu unutar istog prozora.

AzZurirana svojstva primijenjena na bodove. Sva slova sada koriste dosljedne satenske automatske
stupcaste bodove bez uzorka. Bijela ispuna ptice pretvorena je u obinu ispunu.

Preklapanja U Vektorskoj Grafici | Vezu

Upravljanje slojevima i preklapanjima klju¢no je pri uvozu vektorskih datoteka. Vez je vrlo osjetljiv na slojevitost; u
podruéjima s viestrukim preklapanjima, bodovi se Sivaju izravno preko prethodnih slojeva. Ako je rezultirajuéa gustoca
previsoka, to moZe negativno utjecati na konacni vez.

Vizualno pregledajte preklopljena podrucja kako biste osigurali da ne sadrze prekomjerne slojeve. U idealnom slucaju,
najveci dijelovi dizajna trebali bi se sastojati od jednog sloja. Tamo gdje su preklapanja nuzna, ciljajte na maksimalno
dva sloja, ili tri sloja samo kada je to neizbjezno.

U ovom kontekstu, "slojevi" se odnose na guste pokrivne bodove, a ne na podlozne bodove ili putanje povezivanja.
Podlozni bodovi sastoje se od rijetkih bodova koji se koriste za stabilizaciju tkanine, a poveznice su putanje koje se
koriste za izbjegavanje rezanja konca izmedu objekata. Iako su tehnicki slojevi, oni ne utje¢u znacajno na ukupnu
gustocu pokrivnih bodova.
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Vizualizacija preklapanja u uvezenom dizajnu.

Lijevo: Bijela ispuna (istaknuto) proteZe se ispod crnih, naranéastih i plavih objekata.
Sredina: Narancasti i plavi objekti (istaknuto) preklapaju bijelu ispunu i protezu se ispod crnih
dijelova.

Desno: Crni objekti (istaknuto) preklapaju bijelu ispunu i male dijelove plavih i naran¢astih
objekata.

Suprotno tome, nedovoljno preklapanje je takoder problemati¢no. Prirodno povlacenje konca moze uzrokovati praznine
izmedu objekata ako je preklapanje premalo.

Pretjerana slojevitost mora se urediti ili ukloniti kako bi se osiguralo da se dizajn
ispravno izveze. Studio nudi brzu metodu za analizu gustoée bodova. Koristite
kartice Na¢in prikaza na dnu zaslona za prebacivanje na Karta gustoée
(density map) ili X-ray prikaz. Imajte na umu da bodovi moraju biti prethodno
generirani kako bi ovi naéini prikaza prikazali podatke.

INustracija: Nacin prikaza X-ray identificira podrucja s pretjerano visokom
gustotom bodova. p

Napomena: Ako trebate isti dizajn za graficku upotrebu, moZzete izvesti dizajne iz Studio natrag u vektorski
format koriste¢i naredbu = m Glavni izbornik > Dizajn > Izvoz / Uvoz > Izvoz

Korisnicki priruénik - Studio Next > Napredni alati > Automatske konture
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Y Auto Outliner

Automatske konture predstavljaju najucinkovitiju dostupnu metodu ocrtavanja. Za informacije o alternativnim
tehnikama, pogledajte poglavlje Konture - Pregled.

Naredba Auto Outliner omoguéuje stvaranje dvoslojnih kontura za jedan ili vise objekata (S1. 1). Cak i ako se objekti
preklapaju ili sijeku, softver generira konture samo za vidljive dijelove. Ova je funkcionalnost posebno ucinkovita za
stvaranje kontura sli¢nih onoj prikazanoj na slici 2.

Auto Outliner je dostupan putem m Glavni izbornik > Izrada > Auto-Outliner

— 0

SI. 1. Preklapajuci objekti odabrani za stvaranje Sl. 2. Rezultiraju¢a dvoslojna kontura.
konture.

Sl. 3. Logotip s dvoslojnom konturom.

Za pocetak, odaberite objekte koje zelite ocrtati i iditena ®m Glavni izbornik > Izrada > Auto Qutliner . Proces
inicijalno generira nekoliko malih elemenata konture. Softver ¢e vas zatim zatraziti da potvrdite trebaju li svi elementi
biti rasporedeni u jednu, kontinuiranu konturu. Ako potvrdite, takoder ée vas se pitati Zelite li ukljuciti poveznicu za
sve izolirane segmente konture.

Novoizradena kontura prema zadanim postavkama poprima boju prvog objekta u odabiru. Da biste to promijenili,
odaberite novu boju iz palete i povucite je na odabir koji sadrzi nove elemente konture.
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Sl. 4. Kontura rupe povezane s primarnom SI. 5. Iskljuivanje skrivenih segmenata
konturom. objekta.

-

U slucajevima kada se objekti preklapaju, automatske konture generiraju se samo za vidljive najgornje dijelove. Softver
automatski prepoznaje i zanemaruje skrivene segmente (oznacene strelicama na Sl. 5).

Napomena: Auto Outliner moze naiéi na poteskoce ako su rubovi dvaju objekata gotovo identicni ili savr§eno
poravnati. U takvim slucajevima, alat moze generirati prekomjeran broj malih segmenata dok pokusava rijesiti
preklapajuca sjecista. Iako standardni dizajni obi¢no sadrze jasna preklapanja ili razdvajanja, ovaj se problem
Cesto pojavljuje pri koristenju vektorske grafike (SVG datoteke), jer su one Cesto konstruirane s identi¢nim
rubovima koji se dodiruju, umjesto s preklapanjima.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Napredni alati > Alat za slobodno crtanje

# Slobodoruéni Alat
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Alat Za Personaliziranu Umjetnost

Slobodoruéni alat pruza specijaliziranu metodu za stvaranje dizajna za vezenje
putem izravnog crtanja, nudeéi brzu alternativu tradicionalnom
digitaliziranju ¢vor po évor. KoriStenjem misa ili grafickog tableta,
korisnici mogu izraditi dizajne u stilu skice u samo nekoliko minuta.

Izrazajna | Umjetnicka Izrada

Slobodoruc¢ni alat je idealan medij za stvaranje umjetnickog i elegantnog veza.
Hvatanjem izravnog pokreta i pritiska ruke, omoguéuje kreatorima
izbjegavanje mehanickog izgleda koji se ponekad povezuje s tradicionalnim
digitaliziranjem. Ova sposobnost osigurava da konacni dizajn odrazava osobni
stil umjetnika i fluidnu izradu.

Kreativne Primjene

Slobodoruéni alat je vrlo uc¢inkovit za personalizaciju projekata. Posebno je prikladan za pretvaranje djeéjih crteza u
jedinstvene vezove. Ova znacajka omogucuje stvaranje uspomena, prilagodene odjece i darova koji cuvaju spontani
karakter izvornih ru¢no nacrtanih umjetnickih djela.

Funkcionalnost

Alat radi sli¢no kao program za digitalno slikanje, no rezultat je funkcionalan dizajn za vezenje. Podrzava razne stilove,
ukljucujuéi ispune, stupce, Sfumato Stitch objekte i konture, kao i specijalizirane vrste bodova poput stupaca osjetljivih
na pritisak.

Zarazliku od drugih Studio alata koji zahtijevaju precizno ru¢no postavljanje ¢vorova i krivulja, Slobodoruéni alat vam
omogucuje intuitivno crtanje veéine Studio objekata. Potezi se automatski pretvaraju u odabrani stil vezenja i mogu se
uredivati ¢vor po ¢vor nakon pretvorbe. Slobodoruéni alat se moze integrirati s bilo kojim drugim Studio alatom tijekom
procesa dizajna.

Slobodoruc¢ni alat je kompatibilan s raznim na¢inima prikaza (Normalni, Vektorski, 3D, Ravni, itd.) i podrzava
bilo koji mis ili graficki tablet kompatibilan s vasim operativnim sustavom.

*Qsjetljivost na pritisak olovke tableta dostupna je u Studiju ako tablet koristi Wintab32.dll upravljacki
program koji se nalazi u mapi Windows\System32.
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Slobodorucni Stilovi

Prije crtanja morate odabrati stil vezenja. Za pristup odabiru, izvrsite dugi klik (priblizno 1
Yy sekundu) na ikonu Slobodoruéni alat u Alatnoj traci koristeéi tipku misa ili tipku olovke tableta.

Pojavit ¢e se ploca sa slobodoruc¢nim stilovima.

Skocna Ploca Sa Slobodorucnim Stilovima

N Ru¢ni bodovi

0/0 Povezivanje

Ispuna

Rupa za ispunu, mrezu ili Sfumato

RNEBD o

/ Kontura Sfumato objekt
/ Skica konture Mreza
@ Stupac Rezbareno

& Stupac osjetljiv na pritisak

Kliknite ikonu Zeljenog stila kako biste ga aktivirali. Aktivni stil moZete promijeniti i kasnije pomocu kombiniranog

Stilovi koriSteni u gornjem primjeru ukljucuju:

1. Ispuna (s linijama teksture rezbarenja vidljivim u 3D naéinu rada).
2. Stupac sa simuliranom Sirinom osjetljivom na pritisak.

3. Skica konture.

4. Rucni bodovi.
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Opcije

Kada je alat za slobodno digitaliziranje aktivan, svojstva za odabrani stil pojavljuju se u glavnoj upravljackoj ploci. Neke
postavke, kao $to su Boja i ponasanje Nakon poteza, zajednicke su svim stilovima.

Zajednicke Opcije

Boja definira boju konca za objekte stvorene potezima slobodnom rukom.
Opcije Nakon poteza odreduju ponasanje alata nakon svake radnje crtanja:

« Zavrsi objekt - Pretvara potez u ¢vorove i odmah izlazi iz nacina stvaranja.
» Generiraj bodove - Pretvara potez u ¢vorove i automatski generira podatke o bodovima.

» Drugi potez - Pretvara potez u ¢vorove dok alat ostaje aktivan za dodavanje vise poteza jednom vektorskom
objektu.

Opcija Povezi s prethodnim objektom (koja se nalazi u skocnom izborniku ploce za razdvajanje) automatski povezuje

Opcije Specificne Za Stil

Rucni Bodovi

Ruéni bodovi koriste se za stvaranje realisticnog krzna, tekstura ili prilagodenog sjencanja. Podesiva svojstva ukljuc¢uju
Minimalnu duljinu i Maksimalnu duljinu boda.

Konture | Povezivanje

Stilovi tipa konture (Kontura, Skica konture i Povezivanje) omoguéuju prilagodbu Duljine boda, Sirine (gdje je
primjenjivo) i uzorka Uzorak veza.

Stupci

Za stilove stupaca, korisnici mogu prilagoditi Minimalnu §irinu i Maksimalnu $irinu. Ako se koristi tablet, Sirina
varira ovisno o pritisku olovke. Ako se koristi mi$, kombinirani okvir Simulirana $irina definira varijaciju poteza.

—

Primjer stupca sa simuliranim efektom pritiska na njegovu Sirinu.

Objekt Ispune, Mreza | Sfumato
Za stilove tipa ispune, primarno podesivo svojstvo tijekom crtanja je Kut. Ostala detaljna svojstva dostupna su putem

prozora Svojstva nakon izlaska iz nacina slobodnog crtanja. Objekti Rezbareno i Otvor moraju se dodati postojecoj
ispuni i nisu samostalni objekti.
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Napomena: Nakon $to je slobodno crtanje dovrseno, potezi se automatski pretvaraju u standardne
vektorske objekte. Njihova specificna svojstva tada se mogu preciznije podesiti pomoéu odgovarajucih kartica
u prozoru Svojstva.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Napredni alati > Alat za trasiranje

Trace Tool

Studio ukljucuje Trace Tool za ispunu klikom, dizajniran za brzu poluautomatsku pretvorbu
) rasterskih slika u vektorske dizajne za strojnu vez.

Trace Tool funkcionira sli¢no kao alat za odabir "carobni Stapi¢" u softveru za graficki dizajn. Obraduje
rastersku sliku (sastavljenu od piksela) i izvodi trasiranje kako bi je pretvorio u vektorsku sliku (sastavljenu od putanja).
Te se putanje zatim koriste za generiranje podataka o bodovima za strojnu vez.

Koristenje alata Trace Tool ukljucuje sljedece operacije:

1. Klik na podrucje konzistentne boje na rasterskoj slici za odabir tih piksela.
2. Pretvorba odabranih rasterskih regija u vektorske objekte.
3. Generiranje ispuna bodovima za rezultirajuée vektorske objekte.

Kako Koristiti Trace Tool

Ovaj odjeljak pruza tehnicki opis kontrola alata Trace Tool. Za praktican vodi¢ korak-po-korak, molimo
pogledajte lekciju Trace Tool Tutorial.

Korisnik definira prag tolerancije za odabir boje i razinu jednostavnosti za generirane vektorske objekte.

Odabir se pokreée izravnim klikom na sliku.

Kada je odabir jedne ili viSe rasterskih regija dovrsen i sva su svojstva konfigurirana, kliknite gumb (] Apply ili
() Generate Stitches na gornjoj alatnoj traci. Alternativno, mozete kliknuti desnom tipkom mi$a unutar

radnog podruéja za pristup ovim opcijama putem skoénog izhbornika. Rasterski elementi se tada pretvaraju u
vektorske objekte i opcionalno popunjavaju bodovima.

Rezultirajuéi dizajn za vez moZze ukljucivati razne stilove, ukljuc¢ujuéi konture, ispune, stupce i sfumato objekte.

Nakon pretvorbe, novi se objekti mogu uredivati ¢vor-po-¢vor, bas kao i bilo koji drugi vektorski objekt u Studiju. Trace
Tool se moze koristiti u kombinaciji s bilo kojim drugim alatom za digitalizaciju tijekom procesa dizajna.
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Trace Tool je kompatibilan sa svim naé¢inima prikaza, uklju¢ujuéi Normal, 3D i Flat prikaze.

Preporucuje se visoka razlucivost slike i minimalna gradacija boja za postizanje optimalnih rezultata s alatom
Trace Tool.

Glavne Znacajke

« Automatska vektorizacija pojedinacnih objekata iz rasterskih izvora.

» Moguénost odabira vise rasterskih podrudja za istovremenu konverziju i generiranje bodova.
» Pet nacina odabira: Novo, Dodaj, Dodaj sli¢cno, Oduzmi i Presjek.

« Podrska za automatsku vektorizaciju kontura, stupaca, ispuna, sfumato i rezbarenih objekata.
« Podesive postavke jednostavnosti i vjernosti vektora.

» Opcija "Zanemari otvore" za objekte ispune za stvaranje ¢vrstih granica bez unutarnjih rupa.
« Automatska dodjela boja na temelju izvorne slike.

« Izbor izmedu zakrivljenih ili ravnih segmenata rubova.

« Funkcionalnost poniStavanja i ponavljanja primjenjiva na proces odabira.

Stilovi Alata Trace Tool

Prije koristenja alata Trace Tool, odaberite Zeljeni stil veza. Da biste to ucinili, drzite primarnu tipku misa na ikoni
Trace Tool na alatnoj traci otprilike jednu sekundu.
Pojavit ée se ploc¢a koja prikazuje dostupne stilove alata Trace Tool.

Ako nije potrebna promjena stila, jednostavno kliknite ikonu Trace Tool za aktivaciju trenutnog nacina rada.

Skocna Ploca Sa Stilovima Alata Trace Tool

/ Kontura @ Mreza
@ Stupac m Sfumato objekt
O Ispuna y Rezbarenje

Svaki stil je predstavljen odredenom ikonom. Klikom na ikonu aktivira se taj specifi¢ni nacin trasiranja.

Objekti rezbarenja moraju slijediti objekt ispune, mreze ili sfumato objekta, jer oni pruzaju teksturu tim
roditeljskim objektima. Rezbarenja nisu neovisni entiteti; stoga je ikona Rezbarenje onemoguéena ako u
radnom podrucju ne postoji kompatibilan roditeljski objekt.
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Uobicajene Opcije | Svojstva

Svojstva kao Sto su boja, tolerancija, jednostavnost, vrsta ruba i nac¢in odabira dosljedni su u svim stilovima.

Pocetni korak je odabir podrucja boja iz rasterske slike. Koristite primarnu tipku misa za odabir podrudja.

Odabir opcije mijenjaju nacin na koji alat komunicira s postoje¢im odabirima. Korisnici mogu odabrati stvaranje novog
odabira, dodavanje razlicitih boja, odabir svih nepovezanih podrucja iste boje, oduzimanje podrucja ili pronalazenje

presjeka.

Opcije odabira definirane su kako slijedi:

Novo - Stvara novi odabir i brise prethodni.

@ Dodaj - Dodaje novo odabrano podrucje trenutnom odabiru.
E,l S Dodaj sli¢no - Odabire sva podrucja odgovarajuée boje u cijeloj slici istovremeno.
l_l__l Oduzmi - Uklanja odabrano podrudje iz trenutnog odabira.

[ Presijecanje - Zadrzava samo podrucje zajednicko novom i postojecem odabiru.

(Samo jedan nacin odabira moze biti aktivan istovremeno.)

Automatska boja - Kada je omoguéeno, softver automatski dodjeljuje boje vektorskim objektima na temelju izvorne
slike. Ako je onemogucéeno, korisnici mogu ruc¢no odabrati boju iz mjesaca boja.

Tolerancija - Odreduje raspon sli¢nosti boja za odabir piksela, na ljestvici od 0 do 100. NiZe vrijednosti odabiru samo
vrlo slicne piksele, dok vise vrijednosti ukljucuju $iri raspon boja.

Lijevo: Odabir s niskom tolerancijom boje. Desno: Odabir s visokom tolerancijom boje.

Jednostavnost - Uravnotezuje sloZenost i vjernost vektoriziranog objekta, u rasponu od 0 do 15. Nize vrijednosti
rezultiraju velikom gustoc¢om ¢vorova i veéom to¢noscu, ali otezavaju ru¢no uredivanje. Vise vrijednosti daju manje
¢vorova i gladu putanju koju je lakse doraditi. Zadana vrijednost je 7.
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Lijevo: Objekt vektoriziran s Jednostavnost=3. Desno: Objekt vektoriziran s Jednostavnost=12.

Rubovi - Postavlja vrstu segmenta za vektorske objekte na ravne linije ili zakrivljene putanje.

Opcije Specificne Za Stil

prozora Studio.

Svojstva Ispune, Mreze, Sfumato | Stupca

Zanemari otvore - Ako je omoguceno, unutarnje rupe se izostavljaju iz generiranih vektorskih objekata. Ovo je korisno
pri stvaranju ¢vrstog osnovnog sloja koji ¢e biti prekriven drugim objektima. Onemogucite ovo kako biste sacuvali
otvore.

Prosiri objekte - Prekrivanje - Malo povecava veli¢inu objekta kako bi se kompenziralo povlacenje tkanine i
sprijecile praznine izmedu susjednih elemenata.

Svojstva Konture

Objekti konture ukljucuju specifiéna svojstva za generiranje bodova. Ona odrazavaju postavke u
Prozoru svojstava konture radi prakticnog pristupa.

Minimalna duljina boda - Postavlja najkraci dopusteni bod generiran tijekom kompilacije.
Maksimalna duljina boda - Postavlja najduzi dopusteni bod generiran tijekom kompilacije.

Sirina uzorka konture - Definira §irinu referentnih ¢elija duz putanje. Imajte na umu da stvarna gotova $irina ovisi o
primijenjenom specificnom uzorku boda.

Uzorak konture - Odreduje ponavljajuéi uzorak boda, kao $to je jednostruki, trostruki ili Redwork. Korisnici takoder
mogu odabrati iz niza ponudenih uzoraka ili koristiti do pet korisnicki definiranih uzoraka.

Ostala Svojstva

Dodatna vektorska svojstva, kao $to su gustoéa boda, kut i gradijenti, konfiguriraju se nakon izlaska iz na¢ina rada Trace
putem prozora Svojstva.
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Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Napredni alati > Alat za trasiranje - Vodi¢

Trace Tool

Vodic Korak-Po-Korak

Ovaj vodi¢ pokazuje kako koristiti Trace Tool za generiranje dizajna veza iz rasterske slike.

Sljede¢i odjeljci vode vas kroz pretvorbu rasterskih slika u vektorske objekte veza. Ovaj proces ukljucuje uvoz izvorne
slike, odabir odgovarajuéih stilova trasiranja, prociséavanje vektorskih objekata i konfiguriranje postavki preklapanja
kako bi se osigurali visokokvalitetni rezultati vezenja.

Za izradu visokokvalitetnog dizajna, izvorna slika mora biti Cista i imati dovoljnu razlucivost. Studio podrzava razne
standardne formate slikovnih datoteka. Najkriti¢niji ¢imbenik za uspjeh je osigurati da su rubovi podrucja boja glatki.
Nazubljeni rubovi, cesto uzrokovani prekomjernim povecanjem rasterske slike niske razlucivosti, negativno ce utjecati
na to¢nost automatskog trasiranja.

1. Uvoz Rasterske Slike
Odaberite = Image > Import iz glavnog izbornika kako biste unijeli izvornu sliku

u Studio. Izbjegavajte skaliranje slike kako bi stala u okvir unutar radnog podrudja;
povecanje rasterske slike povecava pikselizaciju, Sto ometa rad alata Trace Tool. Q 9’
Umjesto toga, preporucuje se promjena velicine gotovih vektorskih objekata, buduéi da

vektorsko skaliranje ne smanjuje kvalitetu. [ )

~
2. Odabir Stila Trasiranja
Zapocnite proces digitalizacije fokusiranjem na velika pozadinska podrudja. Pronadite Trace Tool
(ikona ¢arobnog Stapica) na alatnoj_traci na bo¢noj strani zaslona. Izvrsite dugi pritisak primarnom 4
tipkom mis$a na ovu ikonu kako biste otkrili plocu stilova.

Na plo¢i stilova alata Trace Tool odaberite ikonu Fill.

FAY D@
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3. Konfiguriranje Postavki Nacina Trasiranja

Za ovaj primjer, trasirat cemo veliko Zuto podrucje smajli¢a. Glavna upravljacka ploc¢a sadrzi parametre trasiranja.
Buduéi da je ovo jednostavan oblik, postavite Simplicity na 10 kako biste smanjili broj évorova.

Obicno, ispunjena podrudja koja granice s drugim bojama zahtijevaju preklapanje kako bi se nadoknadili razmaci
uzrokovani "povlac¢enjem" tkanine. Medutim, ovaj Zuti objekt je jedinstven jer ¢e tanke crne linije za oci i usta biti
postavljene na vrh. Kako bismo pojednostavili proces vezenja, ne¢emo stvarati rupe za svaku tanku liniju, jer bi to

nepotrebno fragmentiralo zZutu ispunu. Posljedi¢no, postavit éemo Overlay=0 za ovaj pocetni korak.

Postavite nacin odabira (Selection mode) na New. Buduci da odabiremo samo jedno kontinuirano podrudje boje, bilo

"New" ili "Add" bilo bi prikladno. Zadana Tolerance (tolerancija) boje postavljena je na 30.

4. Odabir I Trasiranje Primarnog Podrucja

o () () () () () () o () ()
(] () () () ()
() () () () () () () ()
o o () () () () () ()
o () () () () () () ()

() () L L) () () () ()

5. Pregled Popisa Object Inspector

Novogenerirani vektorski objekti pojavljuju se na popisu
Object Inspector. Objekti koji sadrze rupe takoder prikazuju te
komponente u Parts Inspector.

U ovom primjeru, Parts Inspector (koji se nalazi ispod glavnog
Object Inspector) navodi pet objekata: ispun i ¢etiri otvora.

Neki od ovih otvora su pretanki za prakti¢an vez. Odaberite objekt

broj 5 (otvor za liniju brade) i izbriSite ga. Otvori za o¢i i usta sadrze i
debele i tanke dijelove; njih ¢emo rucno doraditi.

Embird Next

Kliknite unutar Zutog podrucja slike. Treperave tockice oznacit ée trenutni odabir.

Kliknite gumb (_J Apply na gornjoj alatnoj traci kako biste pretvorili odabrane
piksele u vektorske objekte. Ovo stvara pet zasebnih objekata: jedan primarni
ispun i éetiri unutarnje rupe (otvora).

Da je potvrdni okvir Ignore Openings bio omoguéen, softver bi generirao samo
puni vanjski ispun. Ovo je korisno za stvaranje podloga, ali za ovaj dizajn zelimo
zadrzati otvore, pa opcija ostaje neoznacena.

~ O D[]
& D9 | ]2/1
~ 0 9 []3/1
D A O :4./1
DA ~ O :5./1
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6. Odabir Objekta Za Rucno Uredivanje

7. Dorada Vektorskih Cvorova

8. Trasiranje Vise Podrucja

Odaberite otvor usta u Parts Inspector, kliknite desnom tipkom
misa za otvaranje kontekstnog izbornika i odaberite "Edit" za ulazak u
nacin uredivanja ¢vorova.

Otvori se moraju odabrati putem Parts Inspector jer se ne mogu
kliknuti izravno unutar radnog podrucja.

Izbrisite ¢vorove na uskim segmentima otvora usta kako biste
pojednostavili oblik. Odaberite pojedinacne ¢vorove i pritisnite
delete, ili odaberite viSe ¢vorova istovremeno.

Za odabir vige évorova, dr¥ite tipku Shift dok B
povlacite okvir za odabir oko Zeljenih tocaka.

Ponovite ovu doradu za otvore o¢iju dok ne ostanu samo deblja
podruéja. Kada zavrsite, primijenit ¢emo prekrivanje na zuti ispun
laganim smanjivanjem otvora pomo¢u m Transformacija >
Pomak > ProSiri objekt . ProSirivanje glavnog objekta u¢inkovito
smanjuje veli¢inu njegovih rupa, osiguravajuci da se zuti bodovi
lagano protezu ispod elemenata ociju i usta.

Zatim trasirajte sive i bijele dijelove kape. Koristite alat Trace Tool kao i prije, ali s dvije prilagodbe: postavite Overlay
na 0.3 mm i promijenite nacin Selection na Add.

@ Dodajte odabrano podrudje postojecem odabiru.
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Kliknite na svako od tri siva podrudja i tri bijela podrucja na kapi kako biste ih
dodali u svoj odabir.

Bududi da je znacajka Auto Color aktivna, softver ¢e ispravno identificirati i
dodijeliti odgovaraju¢u boju svakom vektorskom objektu na temelju izvorne slike,
iako su dio jedne grupe odabira.

Ako je odabrano pogresno podrucje, koristite naredbu Undo (Ctrl+Z) za
ponistavanje radnje.

9. Skupna Pretvorba Odabranih Podrucja

Kliknite (JApplyili () Generate Stitches za istovremenu pretvorbu svih
odabranih podrucja u vektorske objekte.

Sest rezultirajuéih objekata su jednostavna ispunjenja i opéenito ne zahtijevaju

uredivanje. Ako zelite prilagoditi kutove bodova ili uzorke, koristite prozor Svojstva.

Napomena: Svaki objekt generiran je s marginom preklapanja kako bi se
sprijecile praznine izmedu susjednih boja tijekom vezenja.

10. Koristenje Razlicitih Stilova Trasiranja

Sada ¢emo trasirati odsjaje u o¢ima i crvenu boju usta. Umjesto koriStenja standardnih ispunjenja, za ove ¢emo detalje
koristiti stil Stupac. Dugo pritisnite ikonu alata za trasiranje (Trace Tool) i odaberite stil Stupac s ploce.

IR N O e

11. Finaliziranje Objekata Detalja

Odaberite bijele odsjaje o¢iju i crveno podrudje usta koriste¢i na¢in odabira Dodaj. Kliknite
() Generiraj bodove za stvaranje ovih objekata temeljenih na stupcima.

Rezultirajuéi objekti su stupci koji ukljuéuju preklapanje za sigurno sidrenje. “
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12. Globalno Trasiranje Boja

Na kraju ¢emo trasirati crne konture. Odaberite opciju Dodaj sli¢no kako biste
omogudili softveru da odjednom odabere sva podru¢ja podudarajucih boja na cijeloj
slici.

(= .
o Dodaj sli¢no

Kliknite na bilo koje podrudje crne konture. S jo$ uvijek aktivnim stilom Stupac iz
prethodnog koraka, kliknite ()] Generiraj bodove. Softver stvara objekte ispunjenja
s omogucéenom znacajkom Autostupac.

Tanke konture s preklapanjima mogu zahtijevati manja prilagodavanja ¢vorova. Na primjer, mozda ¢ete morati
pomaknuti évorove na o$trim kutovima, kao $to su usta, kako biste sprije¢ili presijecanje bodova.

13. Konacni rezultat i redoslijed vezenja

Dizajn je sada dovrSen. Primijetite vizualnu razliku izmedu obi¢nog Zutog
ispunjenja i detalja temeljenih na stupcima. Slijedeci ove korake osigurali ste
pravilna preklapanja i otvore za profesionalnu zavrsnu obradu.

Prije izvoza provjerite redoslijed vezenja u Inspektor objekata kako biste
smanjili promjene konca. Ako je automatski generirani slijed neu¢inkovit,
povucite i ispustite objekte kako biste ih grupirali prema boji.

Buduéi da su objekti u ovom dizajnu odvojeni, rezanje konca automatski se umece
izmedu elemenata. Za druge dizajne, kao $to su slova, mozda cete htjeti ruéno
dodati poveznice kako biste smanjili broj rezanja konca.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Napredni alati > Ispisivanje slova

Ispisivanje - Alati Za Tekst

Studio pruza sveobuhvatan alat za ispisivanje s potpunom podrskom za viSeredni tekst.
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Ispisivanje veza zahtijeva specijaliziranu funkcionalnost u
usporedbi sa standardnim grafickim aplikacijama.

Osim ispunjavanja znakova bodovima, profesionalni alat
mora podrzavati povezivanje najblizih toc¢aka, sekvence
Sivanja od sredine prema van, prilagodbe za tekst malih
razmjera i razne druge tehnicke parametre (svojstva).

Kljuéne Znacajke

« Interaktivno ispisivanje izravno unutar Radnog podrudéja
« Podrska za vise redaka teksta

 Podrska za okomitu orijentaciju teksta

» Kompatibilnost s TrueType, OpenType i Embird Alphabets
» Kontrole poravnanja odlomaka

 Opcije sekvence Sivanja od sredine prema van

« Prilagodba osnovnih linija teksta ¢vor po ¢évor

« Precizan razmak izmedu znakova, rijeci i redaka

 Logika povezivanja najblizih to¢aka

« Podrska za Unicode znakove

« Funkcionalnost 'Postavi na suprotnu stranu'

» Mogucnost uredivanja prethodno generiranog teksta
 Podrska za neinstalirane fontove i arhive fontova

Alphabets Naspram Font Engine

Studio podrzava dvije razlicite vrste fontova:

1. Alphabets: Embirdovi vlasni¢ki, ruéno predigitalizirani fontovi za vez.

2. Font Engine sustav: Standardni TrueType i OpenType fontovi koji se obicno koriste u softveru za tekst i
grafiku. Oni se nazivaju "sistemski fontovi."

Alphabets su skalabilni, predigitalizirani fontovi dostupni kao Embird moduli. Ve¢ina Embird alphabets koristi satenske
bodove (objekti stupaca), dok su drugi dizajnirani za redwork (obi¢ne) bodove.

Studio takoder omoguéuje koristenje sistemskih TrueType i OpenType fontova. Oni se automatski pretvaraju u
vektorski format i mogu se iscrtati pomoéu obi¢nog ispuna, ispuna motivom ili automatskih stupic¢astih bodova, uz
dostupne razne opcije kontura.

Obje vrste fontova pretvaraju se u objekte veza i bodove, postajuéi integrirani dio dizajna.

Podrska za TrueType i OpenType fontove koristi Font Engine, koji je modul za Embird softver.
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Operativni Vodic

Za ulazak u nacin rada Ispisivanje (Lettering Mode), iditena m Glavni izbornik > Tekst i odaberite Zelite li
stvoriti novi Alphabet tekst, Font Engine tekst ili urediti postojeéi tekst.

Za stvaranje novog teksta kliknite na Zeljeno mjesto unutar Radnog podrucja. Alat vam omoguéuje unos i uredivanje
teksta izravno preko pozadinskog predloska ili postojecih elemenata dizajna.

Za sistemske fontove, ako ste nedavno instalirali nove fontove ili dodali datoteke u mape arhiva, koristite naredbu m
Glavni izbornik (Nacin rada ispisivanja) > Font > Pronadi fontove za osvjezavanje popisa fontova.

Ikona naredbe Pronadi fontove

Ispisivanje podrzava viseredni tekst i prilagodljive osnovne linije. Predefinirane osnovne linije ukljucuju krugove,
linije i spirale. Sve osnovne linije mogu se transformirati (pomicati, skalirati, rotirati ili nagnuti) i uredivati ¢vor po ¢vor.
Na primjer, kruzna osnovna linija moZze se skalirati u elipsu. Transformacije se mogu izvesti pomocu "pauk" kontrole u
Radnom podrugju ili numerickih kontrola na bo¢noj plodi.

Nacini Rada Ispisivanja
Alat za ispisivanje pruZza tri razlicita nacina rada za modificiranje osnovne linije teksta i pojedinac¢nih znakova:

1. Geometrijske transformacije osnovne linije
2. Uredivanje osnovne linije ¢vor po ¢vor
3. Transformacije znakova

Prebacujte se izmedu ovih nacdina rada koristeéi skoéni izbornik ili namjenske gumbe nacina rada na lijevoj alatnoj
traci.

Nacin Rada 1 - Geometrijske Transformacije Osnovne Linije

Nacin 1: Transformacije osnovne linije. Paukove kontrolne ru¢ke omogucuju pomicanje, skaliranje,
rotaciju i naginjanje cijele osnovne linije.
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Ovaj nacin rada mijenja cijelu osnovnu liniju istovremeno. Pomicanje osnovne linije takoder pomice tekst; medutim,
skaliranje osnovne linije ne skalira sam tekst. Skaliranje teksta mora se izvesti neovisno pomocu kontrola znakova
(Nacin 3) ili bo¢ne ploce.

Nacin 2 - Uredivanje Osnovne Linije Cvor Po Cvor

Nacin 2: Uredivanje ¢vorova osnovne linije. Osnovna linija je vektorska putanja koja se moze
mijenjati putem kontrolnih ¢vorova.

Osnovna linija sastoji se od ravnih linija i Bézierovih krivulja. Korisnici mogu dodavati ili brisati évorove na nacin slican
standardnoj digitalizaciji. U viSerednom tekstu, svi redovi dijele isti oblik osnovne linije, naslijeden od gornjeg reda.

B

Dostupni precaci u ovom nacinu rada:

« ALT + Novi évor: Stvara segment ravne linije na osnovnoj liniji.
« CTRL + Novi évor: Stvara ravni segment poravnat na korake od 45 stupnjeva.

« CTRL + Pomicanje ¢vora: Poravnava ¢vor na korak od 45 stupnjeva u odnosu na prethodni
cvor.

Nacin 3 - Transformacije Znakova

Nacin 3: Transformacije znakova. Odaberite pojedinacna slova za prilagodbu rotacije, skaliranja,
nagiba i pomaka osnovne linije putem paukovih rucki.

Studio omogucéuje transformaciju pojedinac¢nih znakova ili cijelog bloka teksta. Ove se prilagodbe vrse pomocu paukovih

kontrolnih rucki. Imajte na umu da se "horizontalno" i "vertikalno" odnose na smjerove "duz" i "okomito" na osnovnu
liniju.
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Paukovi kontrolni ¢vorovi su numerirani od 1 do 8. Njihove funkcije su
sljedece:

1. Odaberi/Pomakni: Prilagodava polozaj znaka i razmak.

2. Pomak osnovne linije: Pomice znak iznad ili ispod osnovne linije
(ALT+Kklik za ponistavanje).

3. Rotiraj: Rotira znak (CTRL za korake od 15 stupnjeva; ALT+klik za
poniStavanje na 0).

4. Skaliraj duz osnovne linije: Prilagodava Sirinu (CTRL za ogranicene
proporcije; ALT+klik za poniStavanje).

5. Skaliraj okomito: Prilagodava visinu (CTRL za ogranicene
proporcije; ALT+klik za ponistavanje).

6. Jednoliko skaliranje: Prilagodava ukupnu veli¢inu (CTRL za
ogranicene proporcije; ALT+klik za ponistavanje).

7. Horizontalni nagib: Naginje duz osnovne linije (CTRL+klik za 5 6
horizontalno okretanje; ALT+klik za poniStavanje).

8. Vertikalni nagib: Naginje okomito na osnovnu liniju (CTRL+klik za vertikalno okretanje; ALT+klik za
poniStavanje).

Prilagodba Polozaja Teksta Duz Osnovne Linije

Koristite ¢vor (1) na pauku za pomicanje odredenog
znaka i cijelog sljedeceg teksta duz putanje osnovne linije.
Pomicanje prvog znaka pomice cijeli blok teksta.

Globalni Pomak Osnovne Linije

Za istovremeno pomicanje cijelog teksta iznad ili ispod
osnovne linije, omogucite prekidac Sva slova na desnoj
plodi i prilagodite kliza¢ (2) na paukovoj kontroli bilo
kojeg znaka. Alternativno, mozete pritisnuti i drzati tipku
SHIFT i pomicati kliza¢ (2) na paukovoj kontroli bilo
kojeg znaka. Drzanje tipke SHIFT tijekom ove operacije
osigurava da se primijeni na sva slova u tekstu.
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Precaci

Sljedecée tipke se mogu koristiti tijekom manipulacije paukovim ¢vorovima:

« SHIFT + Pomicanje ¢vora: Primjenjuje transformaciju na sve znakove istovremeno.
+ CTRL + Cvor za skaliranje (4, 5 ili 6): Osigurava proporcionalno skaliranje.

o SHIFT + CTRL: Kombinira globalno i proporcionalno skaliranje.

Kontrole Sucelja

Kontrole za ispis slova rasporedene su kroz nekoliko elemenata sucelja:

1. Gornji glavni izbornik

2. Horizontalna traka s gumbima (vrh)
3. Vertikalna ploca razdjelnika

4. Vertikalni okvir s alatima

5. Kartice bo¢ne kontrolne ploce

1. Glavni Izbornik

Izbornik uklju¢uje naredbe datoteke (ucitaj, spremi, kopiraj, zalijepi) i
prekidace za stiliziranje (podebljano, kurziv, okomito i suprotna strana)
Takoder sadrzi alate za uredivanje osnovne linije kao $to su umetanje ¢vorova
i zagladivanje.

U¢itaj i Spremi naredbe koriste datoteke projekta ispisa slova, omoguéujuéi
vam prijenos sesija ispisa slova izmedu razli¢itih dizajna.

Opcija Unicode skup glifova ekskluzivna je za sistemske fontove i
omogucuje pristup Sirem rasponu znakova unutar tablice znakova.
Za daljnje pojedinosti pogledajte poglavlja specijaliziranog izbornika:

m Glavni izbornik - Naéin ispisa slova - Alati

m Glavni izbornik - Naéin ispisa slova - Font

m Glavni izbornik - Naéin ispisa slova - Cvorovi
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2. Vodoravna Traka S Gumbima

SmjeStena uz glavni izbornik, ova traka sadrzi gumbe za Odustani, Zavrsi (primijeni tekst) ili Generiraj bodove.
Takoder ukljuéuje padajuée izbornike za poravnanje odlomka, redoslijed Sivanja, vrstu boda, stil konture i postavke

povezivanja.

Poravnanje Odlomka Teksta

Lijevo

Sredina

Desno

Obostrano poravnanje

Vrsta Boda

Stupci

Obicna ispuna / Automatski stupac /
Ispuna motivom

Sredisnja linija (dvoslojna srediSnja
putanja)

&) 0D

Mrezasta ispuna

Embird Next

Redoslijed Sivanja Teksta

Slijeva nadesno

4 Od sredine prema van

Od sredine prema van (bez razdvajanja
rijeci)

N

<« S desna na lijevo

Vrsta Konture

A
0 0 Bez konture

Jednoprolazna kontura

Dvoprolazna kontura
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Kontura s dvostrukim prolazom je tanka kontura sastavljena od obi¢nih bodova
koji idu naprijed i natrag u svaki krak konture. Ova vrsta konture omogucuje besavno
povezivanje svih dijelova konture bez ikakvog rezanja konca.

Kontura s jednostrukim prolazom nema drugi (povratni) sloj i stoga omoguéuje

upotrebu uzoraka, rubova ili drugih ukrasnih bodova konture. Ova vrsta konture
zahtijeva rezanje konca ili povezivanje bodova izmedu odvojenih dijelova konture.

Napomena: MrezZasti ispun radi samo na velikim slovima.

— 1

]
) 4 /
4 y - / e
( =< ) Vizg ) V77
X7

Tt

Redwork slova.

ya

Napomena: Stil redwork najbolje odgovara tankim fontovima. Mozda nece dati optimalne rezultate s teskim ili
podebljanim fontovima. Kombinirajte redwork s "Najblizim to¢kama" za neprekidnu putanju boda.

Postavke Povezivanja

Povezivanje najblizih tocaka izmedu svih objekata

Povezivanje najblizih tocaka samo unutar znakova

Odvojeni objekti (prijelazni bodovi izmedu objekata)

Iy i h—l

3. Plo¢a Za Razdvajanje

Ploca za razdvajanje sadrzi gaumbe optimizirane za zaslone osjetljive na dodir, ukljucujuéi okida¢ Skoénog izbornika,

kontrole Zumiranja i gumbe Ponisti/Ponovi.

4. Alatna Traka

Bocna Alatna traka sadrzi izbor predefiniranih osnovnih linija i gumbe za prebacivanje izmedu tri nacina rada s

natpisima.

=& Natin geometrijske transformacije osnovne linije

O/O\O Nacin uredivanja ¢vorova osnovne linije

Embird Next

328 /353



‘.' Nacin transformacije znakova

5. Kartice Bocne Upravljacke Ploce

Glavna upravljacka ploca na bo¢noj strani zaslona sadrzi one kontrole za ispisivanje koje zahtijevaju vise prostora.

Kontrole su organizirane u nekoliko kartica.

(7] Kartica Font / Alphabet : Odaberite fontove i pristupite karti znakova za brzo umetanje.

[7] Kartica osnovne linije : Prilagodite rotaciju, mjerilo i nagib osnovne linije.

(7] Kartica mapa : Odredite putanje za pristup neinstaliranim fontovima i arhivama.

7] Kartica razmaka : Upravljajte kerningom (znak), razmakom izmedu rije¢i i redaka.
[T Kartica mjerila : Izmijenite apsolutne ili relativne dimenzije teksta.

[T Kartica transformacije : Primijenite precizne numericke transformacije na znakove.

[7] Kartica teksta : Alternativno polje za unos teksta s pre¢acima skupa glifova.
Kliknite ili dodirnite tablicu znakova kako biste umetnuli znak koji je tesko upisati tipkovnicom. @

Kartica mapa dostupna je samo za TrueType i OpenType fontove (tj. ne za predigitalizirane abecede). Kontrole na ovoj
kartici omoguéuju vam odredivanje putanja do mapa s neinstaliranim fontovima. Alat za ispisivanje obi¢no skenira samo
fontove instalirane u operativnom sustavu. Ako na svom uredaju imate pohranjene druge fontove, odredite putanje do
mapa s tim fontovima i upotrijebite naredbu Pronadi fontove iz glavnog izbornika. Proces skeniranja ukljucit ée i te
mape. Osim datoteka fontova, ove mape mogu sadrzavati i arhive fontova (zipane datoteke).

Kartica osnovne linije dostupna je samo u nacinu 1 (transformacija osnovne linije).
Kartica transformacije dostupna je samo u nacinu 3 (transformacija znakova). Kada je odabrana opcija "Sva slova",

transformacije se izvode na svim znakovima u tekstu. Primjer u nastavku prikazuje rotaciju izvedenu na svim znakovima
odjednom.

@xzj{;%
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Napomena: Trenutna verzija programa ne radi dobro ako se redwork stil koristi za vrlo debeo font.
Preporucujemo koriStenje samo za tanke fontove. Redwork stil se moze kombinirati s opcijom 'Najblize
tocke'.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Napredni alati > Prilagodeni uzorci ispune

Prilagodeni Uzorci Ispune

Uzoreci su vizualni predlosci koji definiraju razdvajanje bodova ispune. Te tocke razdvajanja stvaraju specificnu teksturu
na gotovom vezu. U Studiju, predlozak koji se koristi za oznacavanje tih to¢aka razdvajanja poznat je kao uzorak
ispune.

Uz razne unaprijed definirane uzorke ispune, Studio ukljucuje urediva¢ uzoraka koji vam omogucuje stvaranje vlastitih
prilagodenih tekstura.

Urediva¢ Uzoraka H
ZaOtvaranjeuredivaéaodaberite . Glavni ;\\\\\H\\\HH\\\HH\\H\HH\HHHHHHHHHH - I
izbornik > Gadgeti > Uredivaci fragmenata E 3 oA
iidite na karticu Urediva¢ uzoraka. = F .q f A
DR ey i
| CEram (v ]
G B

Kontrole sucelja definirane su kako slijedi:

Popis uredivaca: Prikazuje prilagodene uredivace dostupne unutar Studija, ukljucujuci Uredivac uzoraka.
Gumbi naredbi: Koristite Resetiraj, Odustani ili Primijeni za upravljanje izmjenama napravljenim na uzorku.

Odabir uzorka: Kombinirani okvir koji se koristi za odabir odredenog uzorka za uredivanje.

o 0 W >

Radno podrucje: Interaktivni prostor gdje se crta vas prilagodeni uzorak.
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Svojstva uzorka: Kontrole za Sirinu, Visinu, Naziv, Broj slojeva i Aktivni sloj.
Podrucje informacija: Prikazuje koordinate kursora, upozorenja sustava i druge statusne podatke.

Gumbi za pomicanje: Omogucuju pomicanje uzorka za 1 piksel u bilo kojem smjeru.

Gumb skoénog izbornika: Omoguduje pristup naprednim znacajkama kao $to su U¢itaj/Spremi uzorak,
Ponisti/Ponovi, Uvezi pozadinsku sliku, Ocisti uzorak i Iskrivi uzorak.

L= @ M m

| Traka razdjelnika.

J Razdjelnik alata: Sadrzi preklopnike nacina Kist/Gumica, Tocke/Linije, Ponisti/Ponovi i kontrole Zumiranja.

Digitalizacija Novog Uzorka

Obicne ispune se opéenito primjenjuju na veée objekte, sto rezultira dugim redovima bodova. Ako bi se red sastojao od
samo jednog boda (kao $to se vidi kod stupéastih objekata), bodovi bi bili pretjerano dugi i labavi, ne uspijevajuéi
stvoriti stabilnu ispunu. Kako bi se to sprijecilo, redovi se dijele na krace segmente. Optimalna duljina za te bodove je
priblizno 4 milimetra.

Obojene tocke ili linije toéno oznacavaju gdje ée se bod ispune razdvojiti. Koristite primarnu tipku misa za ertanje
tocaka. Drzanje tipke Shift omogucuje vam crtanje linija. Za uklanjanje toc¢aka, drzite tipku Ctrl dok koristite
primarnu tipku misa.

Napomena: Za uredaje bez hardverske tipkovnice, koristite gumb na ploci razdjelnika (J) za %
prebacivanje izmedu nacina rada Kist i Gumica.

Polozaj kursora unutar podrucja crtanja odrazava se malim krizicem u pretpregledu na lijevoj strani prozora. To pomaze
u stvaranju besavnih, kontinuiranih uzoraka.
Slojevi omogucuju stvaranje isprepletenih uzoraka. Na primjer, ako uzorak sadrzi éetiri sloja, svaki se sloj primjenjuje

na svaku ¢etvrtu liniju bodova. Rezultirajuci vez izgleda kao da su sva cetiri sloja isprepletena.

1 2 3 ¢

Uzorak koji koristi 4 sloja. Svaki stupac piksela predstavlja zaseban sloj; sloj koji se trenutno
mijenja je istaknut.

Embird Next 331/353



Uzorak od 4 sloja primijenjen na redove bodova. Tocke uboda igle pojavljuju se tamo gdje se
bodovi sijeku s pikselima uzorka. U ovom primjeru, svaki se sloj primjenjuje samo na svaku cetvrtu
liniju bodova.

3D simulacija bodova ispune s primijenjenim uzorkom. Imajte na umu da isprepleteni uzorak
rezultira ravnijom teksturom.

Isprepleteni uzorak stvara glatku, ravnu teksturu. Da biste postigli teksturiraniji ili "ispupceniji" efekt, koristite
jedan sloj piksela bez isprepletanja.

Naredbe Sucelja

Spremi uzorak: Koristite ovu naredbu u skoénom izborniku za izvoz vaseg uzorka. Iako se uzorci automatski
spremaju unutar datoteke dizajna, trebali biste ih ruéno izvesti ako ih namjeravate koristiti u drugim dizajnima.

Otvori uzorak: Pristupite ovome putem sko¢nog izbornika za uvoz spremljenog uzorka u vas trenutni projekt.
O¢isti uzorak: Resetira trenutni uzorak u uredivacu.
Uvezi pozadinsku sliku: Ucitava slikovnu datoteku koja sluzi kao predlozak za crtanje vaseg uzorka.

Iskrivi ulijevo i Iskrivi udesno: Ove naredbe matematicki pomicu uzorak. Ovo je Cesto brz nacin za generiranje
varijacija postojecih dizajna.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Napredni alati > Prilagodeni motivi ispune
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é% Prilagodeni Motivi Za Ispunu

Motivi se koriste za stvaranje dekorativnih ispuna sastavljenih od jednostavnih
uzoraka bodova. Poravnati su u kontinuiranom nizu kako bi se omogu¢ilo
besprijekorno, neprekidno Sivanje.

Iako Studio ukljucuje nekoliko unaprijed definiranih motiva, korisnici takoder
mogu stvoriti do pet prilagodenih motiva za ispunu koji se pohranjuju unutar
datoteke dizajna. Studio sadrzi ugradeni urediva¢ motiva posebno dizajniran za
ovaj zadatak.

<« Tlustracija: dva motiva koristena kao ukrasna ispuna.

Uredivaé Motiva H
Zapristup uredivaéu’ idite na . Glavni ;\HHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH ~ I
izbornik > Gadgeti > Uredivadi fragmenata . E i A
Unutar ovog prozora prebacite se na karticu
Uredivaé motiva. /\
""" = K 14| \/ I
C ﬁ@
A EC( J ) U i
| 1L UL v )
G F B

Kontrole sucelja definirane su kako slijedi:

Popis uredivaca: Prikazuje prilagodene uredivace dostupne unutar Studio.

Gumbi naredbi: Koristite Resetiraj, Odustani ili Primijeni za upravljanje promjenama napravljenim na motivu.
Odabir motiva: Kombinirani okvir koji se koristi za odabir jednog od pet prilagodenih motiva za uredivanje.
Radno podrucje: Interaktivni prostor gdje se crtaju prilagodeni motivi.

Svojstva motiva: Prilagodite Sirinu, Visinu i Pomak.

T m O O W >

Podrucje informacija: Prikazuje koordinate kursora i sistemske poruke.
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G Naziv motiva: Identifikator za trenutni motiv.

H Gumb skoénog izbornika: Omogucuje pristup naprednim naredbama: Otvori, Spremi, Ponisti/Ponovi, Uvezi
pozadinsku sliku, Ocisti motiv, Prianjanje uz mrezu i Simulacija bodova.

| Razdjelnik traka.
Razdjelnik alatne trake: SadrZi alate za Ponisti, Ponovi, Zumiraj, Umetni €vor i Izbrisi cvor.

K  Razdjelnik traka.

Kontrole Uredivaca

Iako su mnoge kontrole intuitivne, sljedece specifiéne znacajke olaksavaju proces dizajna:

Pokreni simulaciju: Izvr§ava animiranu simulaciju koja prikazuje redoslijed kojim ¢ée se bodovi motiva Sivati.

Spremi motiv: Izvozi motiv u vasu lokalnu pohranu, omoguéujuéi njegovu upotrebu u drugim dizajnerskim projektima.
Otvori motiv: Uvozi prethodno spremljeni motiv u trenutni dizajnerski projekt.

O¢isti: Vraca odabrani prilagodeni motiv u zadano stanje jednog boda.

Uvezi pozadinsku sliku: Omogucuje ucitavanje slikovne datoteke koja sluzi kao predlozak za precrtavanje u radnom
podrugju.

Crtanje Novog Motiva

Motivi se konstruiraju od tocaka igle, ili ¢vorova. Novi motiv zapocinje kao jedan bod; uzorak stvarate umetanjem
¢vorova izmedu pocetne i zavrsne tocke te njihovim premjestanjem.

Za pocetak novog dizajna, odaberite prilagodeni utor iz kombiniranog okvira (C).

Kako biste osigurali besprijekorno povezivanje kada se motiv ponavlja, polozaji pocetne (S) i zavrsne (E) tocke
moraju ostati fiksni.
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Stvaranje Motiva U Obliku Zvijezde:

1
=d

Pocetno stanje prilagodenog motiva je jedan bod izmedu tocaka S i E.

SE O E

Umetnite cetiri nova ¢vora izmedu pocetne (S) i zavrsne (E) tocke.
Novi ¢vorovi se stvaraju klikom na prazan prostor unutar radnog
podruéja. Svaki novi ¢vor se umece nakon trenutno oznacenog ¢vora,
a taj novostvoreni ¢vor tada postaje oznaceni.

S 1 2 ; 3 4 E Motiv sada sadrzi Cetiri nova ¢vora: 1, 2, 314.

Brisanje ¢vora: Za uklanjanje ¢vora, koristite dugi klik/dodir, desni klik, pritisnite tipku Delete ili koristite
gumb Izbrisi évor. Prvi i zadnji ¢vor se ne mogu ukloniti, jer svaki motiv zahtijeva barem jedan bod.

1 Premjestite ove ¢vorove kao $to je prikazano na ilustraciji.
Cvorovi od 1 do 4 su sada pomaknuti na novi polozaj.
2
S 3 < ¥ 2 E
4
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Umetnite dodatna cetiri ¢vora: (X), (Y), (Z) i (W).

Za dodavanje ¢vora (X), kliknite na prethodni ¢vor (S) kako biste ga
oznacili. Zatim kliknite na mjesto gdje Zelite postaviti ¢vor (X). Ova
radnja umece novi ¢vor (X) izmedu ¢vorova (S) i (1). Ponovite ovaj
postupak za preostale ¢vorove: (Y), (Z) i (W). Provjerite je li svaki
prethodni ¢vor oznacen prije postavljanja sljedeceg ¢vora kako biste
odrzali ispravan redoslijed Sivanja.

Prilagodite polozaje ¢vorova (X), (Y), (Z) i (W) kako biste dotjerali
uzorak zvijezde.

Prilagodite ¢vor podrudja preklapanja prema dolje kako biste dovrsili
uzorak.

Gotov motiv ukljucuje definirano podrucje preklapanja.
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Pregled kako ¢e se redovi motiva preklapati kada se primijene kao ispun.

Definiranje Svojstava Motiva

Studio primjenjuje motive projiciranjem u virtualne celije unutar objekta ispune. Dimenzije ovih celija odredene su
postavkama Sirina i Visina.

Podesiva siva podrucja na vrhu i dnu radnog podrucja omogucéuju vam odredivanje stupnja preklapanja izmedu
susjednih redova.

Pomak kontrolira vodoravni pomak sljedeéih redova motiva kada su poplocani preko ispune.

Redovi motiva prikazani s vrijednoS¢u pomaka jednakom polovici Sirine motiva.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Napredni alati > Prilagodeni uzorci kontura

Prilagodeni Uzorci Kontura

Uzorci su temeljne formacije bodova koje se koriste za stvaranje ukrasnih "fancy" kontura. Ove formacije su poravnate
duz putanje konture kako bi se uspostavio kontinuirani uzorak Sivanja.

Uzoreci su dizajnirani da osiguraju besprijekornu, kontinuiranu vezu izmedu svakog ponavljanja.
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Uzorak kontinuirano poravnat duz vektorske konture.

Studio ukljucuje niz unaprijed definiranih uzoraka bodova; medutim, korisnici takoder mogu definirati do pet
prilagodenih uzoraka kontura koji se spremaju izravno s dizajnom. Studio sadrzi ugradeni Urediva¢ uzoraka dizajniran
da olaksa ovaj proces.

Uredivac Uzoraka H
Zapristup uredivaéu’ idite na . Glavni ' ;HHHH\\H\\H\\HHHHHHHHHHHHHHHH\ ~ I
izbornik > Gadgeti > Uredivadi fragmenata E E A
i prebacite se na karticu Urediva¢ uzoraka. % /\ A
=<l © Bz
7| u
4 o 0 [ x ]
/ e | |
G F B

Kontrole sucelja definirane su kako slijedi:

Popis uredivaca: Prikazuje prilagodene uredivace dostupne u Studiju, ukljuujuci Uredivac uzoraka.
Gumbi naredbi: Resetiraj, Odustani ili Primijeni promjene napravljene na trenutnom uzorku.
Odabir uzorka: Koristite ovaj kombinirani okvir za odabir jednog od pet prilagodenih utora za uredivanje.

Radno podrucje: Interaktivni prostor gdje se digitaliziraju prilagodeni uzorci.

Svojstva uzorka: Definiraju Sirinu, Duljinu, Minimalnu duljinu i metodu Projekcije koja se koristi za
poravnavanje uzorka.

Podrucje informacija: Prikazuje koordinate kursora i statusne poruke.

Naziv uzorka: Identifikator za trenutnu formaciju bodova.

Gumb skoénog izbornika: Pristupa naredbama kao $to su Otvori/Spremi, Ponisti/Ponovi, Uvezi pozadinsku
sliku, OcCisti uzorak, Prijanjanje na mrezu i Simulacija bodova.

= OO mMm m O O W >
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| Razdjelnik.
J Razdjelnik alata: Sadrzi alate za Ponisti/Ponovi, Uve¢aj/Umaniji i Umetni/lzbrisi ¢vor.

K  Razdjelnik.

Kontrole Uredivaca

Sljedeée kontrole olaksavaju specificne tehni¢ke zadatke unutar uredivaca:

Pokreni simulaciju: Dostupna putem skoénog izbornika, ova naredba pokreée animiranu simulaciju slijeda bodova.
Spremi uzorak: Sprema trenutnu formaciju u vasu pohranu, omogucujuci njezino uvoz u druge projekte vezenja.
Otvori uzorak: Ucitava prethodno spremljenu datoteku uzorka u uredivac.

Ocisti: Vraca utor prilagodenog uzorka na jedan, osnovni bod.

Uvezi sliku: Ucitava vanjsku sliku koja sluzi kao predlozak za precrtavanje tijekom procesa crtanja.

Prijanjanje na mrezu: Kada je omoguéena, ova opcija precizno poravnava ¢vorove s presjecima mreze kada se
pomicu.

Digitalizacija Novog Uzorka

Uzorci su male formacije bodova. Konstruirani su od jednog boda umetanjem ¢vorova (toc¢aka uboda igle) izmedu
pocetne i zavr$ne tocke te njihovim repozicioniranjem unutar radnog podrucja.

Za stvaranje novog uzorka, odaberite prilagodeni utor iz
kombiniranog okvira (C). Svaki novi prilagodeni uzorak zapoc¢inje kao
jedan bod.

S N OE Odrzavanje izvornog polozaja pocetne (S) i zavrsne (E) tocke
kljuéno je za osiguravanje besprijekornog povezivanja kada
se uzorci ponavljaju.

Pocetno stanje novog uzorka je jedan bod.
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Umetnite novi ¢vor klikom unutar radnog podrucja.

Novi ¢vor umetnut izmedu pocetne i zavrsne tocke dijeli pocetni
pojedinac¢ni bod na dva nova boda.

S E
Umetnite dodatni ¢vor klikom u radnom podrudju. Svaki novi évor
dodaje se odmah nakon trenutno fokusiranog ¢vora.
DovrSeni prilagodeni uzorak nakon postavljanja posljednjeg ¢vora
sadrzi 3 boda.

S E

Jednom kada je uzorak dovrSen i uredivac zatvoren, pojavit ée se na
popisu odabira unutar Prozora svojstava konture.

Brisanje évorova: Cvor se moze ukloniti dugim klikom/dodirom (priblizno 1 sekunda), desnim klikom,
tipkom Delete ili gumbom IzbriSi ¢vor. Prvi i posljednji ¢vor su trajni, jer uzorak mora sadrzavati barem
jedan bod.

Kontinuirani niz uzoraka projiciranih duz vektorske putanje.

Prilagodeni uzorci spremaju se unutar trenutne datoteke dizajna. Za koristenje uzorka u drugom dizajnu, upotrijebite
naredbu Spremi uzorak. Zatim se moZze uvesti u bilo koji projekt dizajna otvoren u Studio.
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Tehnicki Parametri

Studio projicira uzorke u virtualne "celije" duz konture ili
unutar ispune. Dimenzije ovih ¢elija odredene su parametrima
Min. duljina, Duljina i Sirina. Promjenjiva duljina celije
omogucuje glade prilagodavanje duz zakrivljenih kontura.

Duljina: Predstavlja standardnu duljinu uzorka.
Min. duljina: Definira minimalnu dopustenu duljinu celije

unutar krivulja. Za konstantnu duljinu uzorka kroz cijeli dizajn,
postavite ovu vrijednost tako da odgovara vrijednosti Duljina.

Sirina: Okomita dimenzija uzorka.

Projekcija: Prilikom mapiranja uzoraka u éelije, Studio prilagodava uzorak tako da se prva i zadnja tocka precizno
poravnaju s rubovima éelije. Korisnici mogu birati izmedu tri metode prilagodbe:

1. Rastezanje: Cijeli se uzorak proporcionalno deformira kako bi odgovarao dimenzijama éelije.

2. Dodaj prijelazni bod: Uzorak ostaje nedeformiran, a na kraju se dodaje prijelazni bod za premos¢ivanje bilo
kakvog razmaka.

3. Dodaj obié¢ni bod: Uzorak ostaje nedeformiran, a na kraju se dodaje obic¢ni bod kako bi se dosegnula granica
celije.

Usporedba metoda Rastezanje, Dodaj prijelazni bod i Dodaj obi¢ni bod.

Metoda Rastezanje standardna je za vecinu uzoraka kontura. Posebne dekorativne konture, kao $to su stilovi
"Candlewick" koji zahtijevaju ujednacene oblike povezane prijelaznim bodovima ili obi¢nim bodovima, obi¢no koriste
metode Dodaj prijelazni bod ili Dodaj obi¢ni bod.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Napredni alati > Prilagodeni rubovi kontura
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%@ Prilagodeni Konturni Obrubi

A Obrub je vektorski objekt konstruiran od prethodno
digitaliziranih komponenti poznatih kao fragmenti obruba,
umjesto standardnih bodova za ispunu. Obrub moze ukljucivati
konturu u kontrastnoj boji. Iako Studio nudi nekoliko unaprijed
definiranih fragmenata obruba, korisnici mogu definirati i vlastite.
Ova lekcija objasnjava proces izrade prilagodenih fragmenata
obruba i njihovo ukljudivanje u dizajne veza.

Ova ilustracija prikazuje razne primjere obruba: jednostavan obrub

koji koristi jedan stupéasti objekt, slozen obrub u obliku lista koji
sadrzi stupce i veze, te obrub u obliku uzeta s integriranom
konturom.

Digitalizacija Fragmenta Obruba

Fragmenti obruba su mali dizajni stvoreni unutar Studio-a. Za razliku od uzoraka ispune ili motiva, koji koriste zasebne
uredivace, fragmenti obruba se digitaliziraju izravno u glavnom Radnom podrucju. Medutim, buduéi da ti fragmenti
imaju specificne tehnicke zahtjeve, odredeni alati u Studio-u su onemogucéeni tijekom njihove izrade.

Za pokretanje novog fragmenta obruba, odaberite m Glavni izbornik > Dizajn > Obrub > Novi obrub
Specijalizirani predlozak obruba pojavit ¢e se u Radnom podrucju.

Tehni¢ka napomena: Fragment obruba ogranicen je na stupcaste, stupcaste s uzorkom, konturne i
objekte za povezivanje. Alati za druge vrste objekata nisu dostupni u ovom naéinu rada.

Primjer 1 - Jedan Stupcasti Objekt

U ovom prvom primjeru, obrub se sastoji od jednog stupéastog objekta. Objekt je sadrzan unutar Celije obruba,
pocinje na lijevoj strani i zavrSava na desnoj. Odrzavanje paralelnih smjerova boda na pocetnoj i zavrsnoj tocki osigurava
kontinuirani izgled kada se obrub veze; u ovoj konfiguraciji, dodatne veze izmedu fragmenata nisu potrebne.
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PredloZak koji se koristi za digitalizaciju fragmenata obruba.

Traka obruba: Fragment se moze protezati izvan Celije obruba (B) u podrugje trake. To stvara preklapanje
izmedu sekvencijalnih fragmenata.

Celija obruba: Primarno podrucje gdje se crta fragment obruba.

Pocetna strana: Precizna lokacija ulazne tocke ili ruba. Ispravno postavljanje je klju¢no za kontinuirano
Sivanje.
Zavrsna strana: Precizna lokacija izlazne tocke ili ruba. Ispravno postavljanje je kljuéno za kontinuirano
Sivanje.

m O O @ >

Pregled: Prikazuje kako se fragmenti poravnavaju kada se ponavljaju.

~A Q& P11

Fragment s jednim stupCastim objektom kako se vidi u Inspektoru objekata.

Za definiranje imena, zadane $irine i visine fragmenta, koristite m glavni izbornik > Opcije > Svojstva kako

Referentnu visinu.

Kada je fragment dovrs$en, koristite m Glavni izbornik > Dizajn > Obrub > Spremi obrub kao za spremanje
datoteke. Obrubi se spremaju kao kompaktne EOF datoteke bez pozadinskih slika. Za uredivanje postojeceg obruba,
uvijek koristite ® Glavni izbornik > Dizajn > Obrub > Otvori obrub = kako biste osigurali u¢itavanje
specijaliziranog predloska za crtanje.
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Primjer 2 - Objekt Stupca S Konturom

Ilustracija: Elementi obruba uzeta u Inspektor objekata. Objekti su
sortirani po boji, s rezanjem konca prije kontura.

Objekt stupca u ovom primjeru nacrtan je tako da prelazi granice Celije s
obje strane. Ovo preklapanje u elementima uzeta sprjecava praznine u
konacnom vezenju. Zbog ovog preklapanja, objekt poveznice mora
prethoditi stupcu kako bi se osiguralo kontinuirano vezenje. Pocetna tocka
poveznice (1) moZe se slobodno postaviti; Studio je poravnava s
prethodnim fragmentom tijekom kompilacije. Krajnja tocka (2) mora se

izravno povezati s objektom stupca.
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Fragment uzeta konstruiran je od poveznice,

stupca i

konture.

Ovaj fragment uklju¢uje objekt stupca i konturu u drugoj boji. Tijekom procesa
kompilacije bodova, Studio automatski preslaguje objekte tako da se konture vezu
nakon $to su svi stupci i poveznice zavr$eni. Ucinkovito je digitalizirati fragment
tako da se stupci vezu bez rezanja konca, a isto vrijedi i za konture. Imajte na umu
da ée do¢i do rezanja konca izmedu stupaca i kontura zbog promjene boje.
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Struktura fragmenta uZeta u Inspektor objekata.

Kontura je dizajnirana tako da se njezina pocetna tocka poravnava s krajem konture prethodnog fragmenta. Sljedeca
ilustracija pokazuje kako je kontura nacrtana za stvaranje slojevitog vezenja uz odrzavanje pravilnih ulaznih (S) i izlaznih

(E) pozicija.
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Kontura fragmenta uzeta koja omogucuje Dijagram koji prikazuje dijelove s dva i tri sloja
kontinuirane poveznice. (S) oznacava pocetnu vezenja unutar konture.

tocku, a (E) oznacava krajnju tocku.

Primjer 3 - Objekti Stupca | Poveznice

U ovoj konfiguraciji, fragment koristi stupce i poveznice. Precizno postavljanje pocetnih i zavrsnih poveznica kljucno je
za beSavni obrub. Prva poveznica mora zapoceti na lijevoj strani celije, dok posljednja poveznica mora zavrsiti na desnoj
strani. Medu-poveznice se koriste samo za povezivanje objekata stupaca unutar fragmenta.
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Kako Koristiti Prilagodene Uzorke Obruba

Ako je Studio jos uvijek u nacinu stvaranja obruba, spremite svoj rad i zapocnite novi dizajn putem m Glavni
izbornik > Dizajn > Novo  ili otvorite postojeéi dizajn.

Kako biste svoje prilagodene fragmente uéinili dostupnima u prozoru Svojstva tijekom standardne digitalizacije,
morate ih dodati na popis Korisnickih obruba u Urediva¢ima fragmenata.

Odaberite m Glavni izbornik > Gadgeti > Uredivadi fragmenata i odaberite Korisni¢ki obrubi. Odaberite

jedan od pet korisnic¢ki definiranih utora za obrub i uéitajte svoju EOF datoteku iz pohrane. Zatvorite prozor Uredivaéi
fragmenata.
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Popis uredivaca: Odaberite stavku Korisnicki obrubi.
Kontrolni gumbi: Resetiraj, Odustani ili Primijeni promjene.
Aktivni utor obruba: Naredbe UCitaj i Resetiraj primjenjuju se na odabrani utor.

Gumb izbornika: Pristupa naredbama Ugitaj obrub i Resetiraj obrub.

m O O W >

Razdjelnik kontrole.

Vasi prilagodeni fragmenti obruba sada su povezani s dizajnom i pojavljuju se u odabirima unutar
prozora Parametri konture. Sada se mogu primijeniti na objekte konture kroz cijeli vas dizajn.

Korisni¢ki priruénik - Studio Next > Napredni alati > Procjena broja bodova

Procjena Broja Bodova

Komercijalni digitalizatori veza Cesto trebaju odrediti priblizan broj bodova prije pocetka projekta, buduci da se cijene
za usluge prilagodene digitalizacije ¢esto temelje na konaénom broju bodova dizajna.

Kada je dostavljeni predlozak jasna rasterska slika ili fotografija, Studio omoguéuje brzu procjenu broja bodova putem
alata za trasiranje.

Metoda ukljucuje koristenje alata za trasiranje za automatsku vektorizaciju grubog "probnog" dizajna s nekoliko klikova.
Generiranjem bodova za te objekte, mozete koristiti dobiveni ukupni broj kao pouzdanu procjenu.

Embird Next 346/ 353



1. Uvoz Rasterske Slike

Uvezite rasterski predlozak u Studio kao $to biste to ucinili za standardni projekt
digitalizacije. MozZete promijeniti veli¢inu predloska na njegove stvarne dimenzije sada ili
kasnije promijeniti veli¢inu trasiranih vektorskih objekata. To¢na procjena zahtijeva rad s
dizajnom u njegovoj namjeravanoj konacnoj velicini.

Za promjenu veli¢ine rasterske slike koristite prozor Edit Image, kojem se pristupa putem
m Glavni izbornik > Slika > Alati > Prozor Edit Image

2. Trasiranje Dizajna

Odaberite alat za trasiranje (predstavljen ikonom ¢arobnog Stapic¢a) kako biste identificirali pojedina¢na podrucja
predloska i pretvorili ih u objekte ispunjene bodovima. Ponavljajte ovaj postupak dok ne pokrijete sva primarna
podrudja.

Alat za trasiranje nalazi se na ploci Tool Box.

A,

Ikona alata za
trasiranje

Odaberite izmedu dostupnih stilova trasiranja - kao $to su obiéni ispun
ili stupac - za trasiranje podrucja koriste¢i istu logiku koju biste primijenili
tijekom stvarne digitalizacije.

Napomena: Nije potrebno kreirati savrSen dizajn sa zamrSenim
detaljima; cilj je iskljucivo dobiti kvantitativnu procjenu.

Napomena: Prilikom trasiranja pozadinskog ispuna koji se nalazi

ispod malih slova ili drugih finih detalja, koristite postavku Ignore

Openings za stvaranje ¢vrstog, kompaktnog ispuna. Trasirani vektorski objekti
ispunjeni bodovima
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Trasirani vektorski objekti ispunjeni bodovima. Objekti (A) i (B) trasirani su kao obic¢ni ispuni
koristeci opciju 'lgnore Openings'. Objekti (C) i (D) trasirani su kao stupci.

3. Postavljanje Konacnih Dimenzija

Ako slika nije promijenila veli¢inu prije trasiranja, sada promijenite veli¢inu vektorskih objekata. Koristenje pogresnog
myjerila rezultirat ¢e netoénim brojem bodova.

4. Generiranje Bodova

Odaberite sve objekte i generirajte bodove.

Ukupan broj bodova za odabrani dizajn prikazan je na statusnoj traci Studija. Ova brojka sluzi kao procijenjeni broj
bodova.

f

g T
MUEEEEEB
- |

Provjerite jesu li objekti odabrani (1). Ukupan broj bodova odabira vidljiv je na statusnoj traci (2).

Napomena: Gdje je prikladno, alat Auto Qutliner moze se koristiti za dodavanje dvoslojne konture bodova
objektima, ¢ime se dodatno povecéava to¢nost procjene.

Embird Next 348/ 353



Studio - Cesta Pitanja | RjeSavanje Problema

Ako imate pitanje, molimo kontaktirajte nas na embird@embird.net. Dijeljenje vasih upita pomaze nam
poboljsati nasu dokumentaciju za sve korisnike.

@ Koja je razlika izmedu Digitizing Tools i Sfumato Stitch?

Digitizing Tools je jedna od dvije primarne komponente Embird Studio, koja se koristi za stvaranje standardnih dizajna
veza kao §to su logotipi, natpisi i ukrasni uzorci. Sfumato Stitch je specijalizirana komponenta dizajnirana za stvaranje
realisticnih, foto-realisti¢nih dizajna veza izravno iz digitalnih slika.

@ Koja je glavna razlika izmedu elektronic¢ke datoteke bodova i vektorske datoteke u Embird?
Elektronicka datoteka bodova (npr. .PCS, .PES) je konacni izlaz koji sadrzi specificne koordinate i naredbe za stroj za
vezenje. Ove datoteke je tesko uredivati ili mijenjati veli¢inu bez ugrozavanja kvalitete. Vektorska datoteka (.EOF) je
"izvorna datoteka" koja se koristi unutar Studio. Sastoji se od skalabilnih kontura i svojstava, Sto olaksava uredivanje i
promjenu velicine. Kompajlira se u elektronicku datoteku bodova tek kada je dizajn dovrsen.

@ Kako Studio mijenja veli¢inu dizajna?

Promjenu veli¢ine treba izvoditi izravno u Studio dok dizajn ostaje u vektorskom formatu. Buduéi da su vektorski objekti
matematicki skalabilni, Studio moZe regenerirati bodove kako bi savrseno odgovarali novim dimenzijama. Ovo odrzava
puno vecu kvalitetu nego pokusaj promjene velicine obradene elektronicke datoteke bodova.

@ Sto je vektorizacija?

Vektorizacija je proces definiranja kontura objekata - rucno ili automatski - za stvaranje vektorske datoteke. To
omogucuje softveru da izracuna i ispuni oblike bodovima, $to ¢ini jezgru procesa digitalizacije u Studio.

@ Sto su Bézierove krivulje i zasto su vaine?

Bézierove krivulje su napredna metoda za crtanje kontura u Studio. Pruzaju vecu fleksibilnost i kontrolu od jednostavnih
krivulja, omogucujuéi stvaranje slozenih, glatkih oblika s manje ¢vorova. To rezultira ué¢inkovitijim procesom
digitalizacije i ¢iS¢om geometrijom dizajna.

@ Zasto dugi satenski bodovi izgledaju nepotpuno na zaslonu?

Vedina strojeva za vezenje ima fizicko ogranicenje za maksimalnu duljinu pojedinaé¢nog boda (obi¢no oko 12,7 mm). Ako
satenski bod premasuje ovu duljinu, Studio ga automatski dijeli u niz prijelaznih bodova nakon kojih slijedi obi¢an bod.
Iako se ovo na zaslonu moze pojaviti kao isprekidana ili crtkana linija, stroj za vezenje ¢e ispravno izvrsiti niz.

@ Jelipriruénik dostupan u PDF formatu?

Da, prirucnik se moze izvesti u PDF format. Za detaljan vodic, molimo pogledajte poglavlje
Prozor pomo¢i > Izvoz datoteka pomoci u PDF.

@ Mogu li pretvoriti SVG datoteku u datoteku dizajna za stroj za vezenje?
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Izravna pretvorba je rijetko optimalna. Morate uvesti vektorske konture iz SVG datoteke u Studio NEXT i ru¢no
prilagoditi redoslijed vezenja, preklapanja i vrste ispuna. Kompajliranje ovih objekata unutar Studio NEXT zatim
generira podatke o bodovima potrebne stroju. Upozorenje: SVG datoteke mogu sadrzavati elemente - kao $to su
poveznice na rasterske slike, neformatirani tekst ili animacije - koji se ne mogu pretvoriti u podatke za vezenje.

@ Mogu li pretvoriti JPG sliku u dizajn veza?

JPG ili JPEG datoteka je rasterska slika. Metoda koja se koristi za tumacenje ovih slika u bodove ovisi o predmetu, kao
Sto je logotip, portret ili pejzaz. Logotipi se najbolje prikazuju pomocu standardnih objekata kao $to su saten (stupac),
tatami (obi¢no ispunjavanje) i konture obi¢nog boda. Sadrzaju nalik fotografiji najbolje je pristupiti pomocu raznih
tehnika foto-veza. Iako Studio NEXT moZe generirati vez iz rasterske slike, proces uklju¢uje ruénu ili automatsku
vektorizaciju (precrtavanje) pojedina¢nih elemenata, a ne jednostavnu pretvorbu formata datoteke.

Korisnicki prirunik - Studio Next > Index
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