5% Studio NEXT

Digitizing Tools ja Sfumato Stitch

Tietoja tasta oppaasta

Tamin oppaan luvut on jaettu kolmeen osa-alueeseen:

1. Kasitteet
2. Hallintatyokalut
3. Vaiheittaiset oppaat

Kisitteet selittavat Embird Studion toiminnallisen logiikan, mukaan lukien digitoinnin periaatteet ja kirjontamallien
rakenteellisen perustan.

Hallintatyokalut kuvaavat edelld mainittuihin kisitteisiin perustuvat erityiset tyokalut ja antavat ohjeita niiden
sijainnista kayttoliittymassa.

Oppaat tarjoavat yksityiskohtaisia, vaiheittaisia menettelytapoja erilaisten kirjontamallien tai komponenttien
luomiseen ja muokkaamiseen kiyttaen vakiintuneita kisitteita ja hallintatyokaluja.

Lukujen jérjestys on suunniteltu auttamaan sinua luomaan yksinkertaisen kirjontamallin mahdollisimman nopeasti ja

rakentamaan sen jalkeen tiedot, joita tarvitaan Studio-ominaisuuksien tidyden valikoiman hallitsemiseen. Luvut on
jarjestetty kolmelle tasolle, joiden yksityiskohtaisuus ja monimutkaisuus kasvavat.

Tietoja Studio NEXTista

Studio NEXT on Embird-kirjontaohjelmiston moduuli, jonka avulla kayttajat voivat digitoida mukautettuja malleja
konekirjontaa varten.

Studio koostuu kahdesta osasta: Digitizing Tools ja Sfumato Stitch.
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1. Digitizing Tools

Digitizing Tools -tyokaluja kaytetaan hienojen kirjontamallien, tekstien ja
yritysten logojen digitointiin. Mallit digitoidaan luomalla dariviivaobjekteja
(vektoreita), joko tyhjille taustalle tai kayttamalla rasterikuvaa mallina.
Niama vektoriobjektit taytetaan sitten pistoilla.

|
E m b I rd Vektoriobjekteja voidaan luoda manuaalisesti solmu solmulta,
vapaakiiden digitoinnilla, kiyttamalla jiljitystyokalua tai tuomalla

vektorigrafiikkatiedostoja (SVG-muoto). Kaikkia niita lahestymistapoja

voidaan kayttaa yhdessa.

2. Sfumato Stitch

Sfumato Stitch mahdollistaa valokuvamaisten mallien luomisen
digitaalisista kuvista. Siti voidaan yhdistaa Digitizing Tools -tyokaluihin
tekstien, reunusten ja muiden elementtien lisadmiseksi. Sfumato hyodyntaa
vektoriobjekteja, jotka ovat samankaltaisia kuin Digitizing Tools -tyokaluissa,
mutta ne taytetddn erikoistuneella pistotyypilla. Sfumato-pistot muodostavat
vaihtelevan tiheyden omaavia kiemuroita, jotka jéljittelevit taustalla olevaa
kuvaa samalla kun ne antavat kankaan kuultaa pistojen lapi.

% Embird Studion EOF-Tiedoston Ymmartaminen

EOF-tiedosto on Embird Studion, Embird-kirjontaohjelmistopaketin digitointiliitinniisen, kiyttama
paiprojektitiedosto. Toisin kuin tavalliset kirjontatiedostot, jotka sisiltavit tiettyja tikkauskoordinaatteja, EOF-tiedosto
tallentaa vektoripohjaisia diriviiveja ja objektiohjeita.

EOF-tiedosto toimii mallin "ldhdekoodina" tai alkuperiisena piirustuksena. Vaikka konevalmis tiedosto, kuten .PES tai
.DST, tarjoaa tarkat neulan liikkeet, EOF-tiedosto maarittelee muotojen taustalla olevan geometrian ja rakenteen.
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EOF-muodon merkitys

EOF-tiedostojen kiyton ensisijainen etu on havioton muokattavuus. Koska tiedostomuoto tallentaa matemaattisia
polkuja kiinteiden tikkausten sijaan, useita toimintoja voidaan suorittaa ilman, ettd mallin laatu heikkenee:

« Koon muuttaminen: Malleja voidaan skaalata merkittavasti. Ohjelmisto laskee tikkimaarin automaattisesti
uudelleen mairitetyn tiheyden siilyttimiseksi.

« Ominaisuuksien sditaminen: Kayttajat voivat muokata tikkityyppeja (esim. tayttopiston muuntaminen
satiinipistoksi), saataa vetokompensointia tai tarkentaa alusommelasetuksia milloin tahansa.

+ Solmujen muokkaus: Muodon dariviivoja voidaan muokata siirtimalla, lisidmalla tai poistamalla pisteitad
mallin rakenteen muuttamiseksi.

Tyonkulku: EOF-tiedostosta kirjontakoneeseen

Koska kirjontakoneet eivit pysty tulkitsemaan EOF-tiedostoja suoraan, mallin valmistelu tuotantoa varten vaatii tietyn
tyonkulun:

1. Suunnittelu Studiossa: Luo ja tallenna projekti .eof-tiedostona.
2. Kaidntiminen (Compile): Suorita "Compile and Put into Embird Editor" -komento. Tdma prosessi kdantaa
vektorimuodot tikkauskuvioksi.

3. Tallenna nimellid: Kun malli on ladattu Editoriin, tallenna se kyseiselle koneelle yhteensopivassa
"tikkitiedostomuodossa" (esim. .PES, .HUS, .JEF tai .DST).

Parhaat kaytannot projektinhallintaan

Yleinen virhe on EOF-tiedoston poistaminen tikkitiedoston luomisen jilkeen. EOF-tiedoston siilyttdminen on
vilttimatont seuraavista syisti:

« Jos koekirjonta paljastaa kohdistusongelmia tai aukkoja, on huomattavasti tehokkaampaa saitaa EOF-
aariviivaa kuin muokata yksittaisia tikkeja lopullisessa muodossa.

 Studio NEXT sisiltiaa edistyneita EOF-ominaisuuksia, jotka tarjoavat parannettua toiminnallisuutta verrattuna
tavallisen Studion vanhoihin tiedostomuotoihin.

« EOF-tiedosto siilyttaa "taustakuvan" (Background Image), jolloin jiljitykseen kiytetty alkuperdinen taideteos
pysyy nakyvissa tulevia korjauksia varten.

Tiedostojen tallentaminen tavallista Studiota varten

Studio Nextissa luodut mallit hy6dyntévit edistyneempii ominaisuuksia kuin Studion vakioversiossa. Tamén
seurauksena uusia *.eof-tiedostoja ei voi avata tavallisessa Studiossa. Jos malli on siirrettédvi Studio Nextistd
vanhempaan versioon, kiyti Save in Regular Studio compatible format -komentoa sen tallentamiseen
tallennustilaan. Huomautus: Tietyt Studio Next -ominaisuudet, kuten verkko-objektit ja niiden liittyvit ominaisuudet,
eivit siily tdssd muodossa.

Kéyttdopas - Studio Next > Aloittaminen
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% Aloittaminen
Mita On Kirjontadigitointi?
Kirjontamallit Ja Pistotiedostot

Tietokoneistetut kirjontakoneet kiyttavit erityisia syotetiedostoja, jotka antavat ohjeet mallin kirjontaan kankaalle.
Niita digitaalisia tiedostoja kutsutaan kirjontamalleiksi tai pistotiedostoiksi. Pistotiedosto koostuu kattavasta
luettelosta pistokoordinaatteja, viarinvaihtoja ja langan katkaisukomentoja. Niiden tiedostojen luomisprosessia
kutsutaan kirjontadigitoinniksi. Malleja voidaan kehittia valokuvista, taideteoksista, tekstauksesta tai alkuperiisista
konsepteista. Pistotiedosto toimii olennaisena linkkini digitaalisen konseptin ja koneen tuottaman fyysisen kirjonnan
valilla.

Ohjelmistosovellukset Digitointiin

Konekirjontamallin digitointi vaatii erikoistuneen ohjelmiston. Nima sovellukset automatisoivat suuren osan
yksittdisten pistojen luomiseen liittyvisti tyosta. Kayttdjan ensisijainen tehtdva on maaritelld objektit ja maarittaa niille
tietyt pistotyylit niiden tayttimiseksi. Vaikka lopputulos on aina pistotiedosto, digitointiprosessi ja menetelmat voivat
vaihdella. Eri sovellukset tarjoavat erikoistyokaluja, jotka on raatiloity erityyppiseen kirjontadigitointiin.

Vasen: Objektin &éariviiva luotuna solmuilla ja kéyrilla. Oikea: Pistoja generoitu tayttamaan
maaritelty objekti.

Objektien Piirtaminen: Manuaalinen Ja Automaattinen Vektorointi

Vaikka yksittdisten pistojen piirtiminen manuaalisesti on mahdollista, digitointi sisaltda tyypillisesti objektien
aar1v11V0Jen luomisen, jotka ohjelmisto sitten tayttaa pistoilla. Kayttajat voivat myos hyodyntaa tyokaluja, kuten
"taikasauvaa" obJektlen automaattiseen jaljittamiseen rasterikuvista. Naiden aariviivojen piirtamis- tai
Jaljlttamlsprosesma kutsutaan vektoroinniksi. Jos valmis vektoritiedosto (kuten SVG) on saatavilla graafisesta
suunnitteluohjelmasta, se voidaan muuntaa suoraan kirjontamalliksi, jolloin manuaalista vektorointia ei tarvita.

Kompilaatio Pistoiksi

Kirjontamallin luominen objekteista johtaa vilituotteeseen: lahdetiedostoon, joka sisiltda vektorimuotoiset aariviivat.
Niama aariviivat taytetaan lopulta pistoilla ja tallennetaan kirjontakoneen vaatimaan erityiseen pistotiedostomuotoon.
Embirdissa tita prosessia kutsutaan kompilaatioksi. Lihdetiedosto tulee sailyttda tulevaa muokkausta varten, silla
vektoritiedostot ovat skaalautuvia; kompilaation aikana ohjelmisto siaitda automaattisesti pistomaarin ja asettelun
valittuihin mittoihin sopivaksi.
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Tyonkulku rasterikuvasta vektorisoitujen aariviivojen kautta generoituihin pistoihin. Lahdetiedosto
tallentaa ndma elementit jarjestettyihin kerroksiin.

Embird Tarjoaa Useita Digitointisovelluksia:

1. Digitizing Tools: Kiytetiin logojen ja koristeellisten mallien digitointiin. Syotteend voi olla valokuva tai
taideteos.

2. Sfumato Stitch: Luo valokuvamaisia malleja, muotokuvia ja maisemia. Vaatii valokuvan syotteeksi.

3. Cross Stitch: Erikoistunut ristipistokuvioihin. Voi kéyttaa valokuvia tai taideteoksia syotteena.

4. Font Engine: Muuntaa TrueType- ja OpenType-fontit kirjontatekstiksi ja muuntaa vektorimuodot, kuten SVG:n,
kirjontamalleiksi.

Digitizing Tools Ja Sfumato Stitch Jakavat Saman Kayttoliittyman, Joka Tunnetaan Nimella
Studio.

Peruskasite: Vektoriobjektit

Vaikka ensisijainen Embird-ohjelma toimii padasiassa pistotiedostojen kanssa, Studio hyodyntii vektoriobjekteja
mallin luomisen virtaviivaistamiseksi. Pistotiedostot sisaltdvit koordinaatit jokaiselle neulan piston kohdalle ja tietyt
konekomennot, miki tekee pisto kerrallaan muokkaamisesta tylaan prosessin. Sitd vastoin Studio kiyttia tyokaluja,
jotka muistuttavat vektorigrafiikkaohjelmia, antaen kayttijille mahdollisuuden piirtda airiviivoja, jotka sitten taytetdan
yhteniisilld pistotyypeilla.

Merkittiva ero kirjontamallin ja tavallisen vektorigrafiikan vililld on objektien jarjestyksen ja paillekkaisyyden tarkeys.
Kirjonnassa objektit on yhdistettivi strategisesti yhteydella langan katkaisujen minimoimiseksi, mika voi vaikuttaa
seka mallin laatuun etti tuotantoaikaan.

Embird Next 5/ 353



Studion luomat vektoritiedostot toimivat "lihdetiedostoina". Kun ne kidnnetian
jaldhetetdan Embird Editoriin, ne luovat pistotiedostoja, jotka ovat valmiita
tiettyyn kirjontakoneen yhteensopivaan muotoon. Koska ne ovat vektoripohjaisia,
naiden mallien kokoa voidaan muuttaa helposti, silld pistot generoidaan
automaattisesti uudelleen vastaamaan uusia mittoja.

Kuviot digitoidaan Studiossa vektoridiriviivoina, joiden pistojen asettelun
maarittavat objektityypit ja ominaisuudet. Kidntdminen generoi pistot kaikille
objekteille, mika valmistelee mallin lopullisia sddt6ja varten Embirdin muokkausmoduulissa.

Yleiset Saannot

kirjautuvat tasaisesti:

- Jésenna objektit siten, ettd siirtymépistot esiintyvit vain sielld, missé on tarkoitus. Kéyti tavallisia pistopolkuja
objektien yhdistdmiseen aina kun mahdollista.

» Objektien jérjestys on kriittinen siirtymien ja virinvaihtojen minimoimiseksi. Korkealaatuisissa malleissa on
vihin lankojen katkaisuja ja varinsiirtymia.

 Kun luot mallia, jossa on useita vierekkaisia alueita, harkitse siksak-pohjustuksen kayttoa koko
suunnittelualueella kankaan vakauttamiseksi.

« Langan kireys saa fyysiset pistot nayttamaan hieman lyhyemmilta kuin naytolla. Kayta vetokompensointia timéan
huomioimiseksi, erityisesti tyoskennellessasi joustavien kankaiden kanssa.

» Monimutkaisten mallien kohdalla digitointi kannattaa tehda keskelti ulospéin kankaan rypistymisen estimiseksi.

« Kayta reunapohjustuksia leveille objekteille ja keskiviivapohjustuksia ohuille objekteille vaaristymien
estamiseksi. Siksak-pohjustukset voivat luoda 3D-efektin. Pohjustuksia tulisi kdyttaa vain objekteille, jotka ovat
riittavin suuria peittimaan ne.

« Vierekkiisten alueiden tulisi menni hieman paallekkain, jotta viltetidn langan vetovaikutuksen aiheuttamat raot.

Erityiset Saannot Embird Studio -Ohjelmalle
Suorita kaikki koon muutokset Studiossa, dla Embird Editorissa. Vektoridariviivojen koon muuttaminen

Studiossa sdilyttda huomattavasti korkeamman laadun kuin pistotiedostojen koon muuttaminen.

« Studio mahdollistaa rasterikuvan asettamisen tyoalueen taustalle. Oletusarvoisesti Studio kasittelee 100
pikselia yhtena senttimetrina (tai 254 pikselia tuumaa kohden).

Perusopetusohjelmat (Suositeltu Jarjestys)

Aloita tarkistamalla opetusohjelmat, jotka sijaitsevat Studion ohjeikkunan vasemmassa paneelissa ja jotka on lajiteltu
suositeltuun lukujarjestykseen. Tama ohjetiedosto sisdltaa myos yksityiskohtaisia kuvauksia valikkokohdista ja objektien
ominaisuuksista. Katso hakemistosta lisitietoja tietyista aiheista.

Pistotiedostojen Ja Vektoritiedostojen Valiset Erot

Embird kiyttaa kahta ensisijaista tiedostotyyppia:
1. Pistotiedostot: Nama ladataan suoraan kirjontakoneisiin, mutta niitd on vaikea muokata tai skaalata tarkasti.
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2. Vektoritiedostot: Niitd on helppo muokata ja skaalata, mutta ne on kidnnettavi ennen kayttod kirjontakoneella.

Tama on verrattavissa rasteri- (pikselipohjaisten) kuvien ja vektorigrafiikan véliseen eroon. Vektoritiedostot (*.eof)
luodaan ja niitd muokataan ensisijaisesti Embird Studiossa, ja ne toimivat piirustuksina pistotiedostojen generointia
varten.

Pistotiedostot sisiltivit luettelon yksittiisista pistoista ja konekomennoista. Koska niistd puuttuu tieto taustalla olevista
objekteista (kuten tdytoista tai ddriviivoista), automaattiset ohjelmistosaddot ovat vaihemman luotettavia.
Vektoritiedostot sen sijaan tallentavat dériviivat ja ominaisuudet, joita tarvitaan pistojen generoimiseen, mika
mahdollistaa tarkan hallinnan ja korkealaatuisen skaalauksen.

Langan Kulku Kirjontamalleissa

Tehokkaat mallit minimoivat lankojen katkaisut. Kun tyoskentelet vektoriobjektien kanssa, kayttéjien tulisi noudattaa
kolmea perusperiaatetta:

1. Jérjesta objektit loogiseen jarjestykseen yhteyksien mahdollistamiseksi.
2. Lisai yhteyksid objektien vilille, missa ne voidaan piilottaa seuraavien kerrosten alle.
3. Mairita kunkin objektin aloitus- ja lopetuspisteet oikein jatkuvan langan kulun varmistamiseksi.

D . 7

Ylla olevassa esimerkissé sarakeobjekti ja tayttoobjekti on yhdistetty yhteysobjektilla. Sarake paattyy pisteeseen B, ja
yhteys siirtda langan pisteeseen C (tdyton alku), jotta valtetaan langan katkaisu. Ohjelmisto laskee sitten tehokkaimman
reitin jéljella olevan alueen tayttamiseksi, miki johtaa jatkuvaan langan kulkuun mallin alusta loppuun.

Tavalliset Pistot Ja Siirtymapistot

Tavalliset pistot ovat peruspistoja, joita kirjotaan jatkuvana sarjana, tyypillisesti 0,5—5 mm pituisina. Kun koneen on
siirryttava uuteen, ei-viereiseen kohtaan, se kayttaa siirtyméapistoa. Siirtymapisto on siirtokomento, jossa neula ei
ompele, vaikka kone silti lavistaa kankaan siirron alussa ja lopussa.
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Pistopituuden Enimmaisraja

Useimmilla kirjontakoneilla on fyysinen rajoitus pisimmalle mahdolliselle
tavalliselle pistolle (tyypillisesti 12,1—-12,7 mm). Satiinipistoille, jotka ylittavat
taman rajan, Embird koodaa ne sarjana siirtymapistoja, jotka paittyvat yhteen
tavalliseen pistoon. Vaikka nima saattavat nakya naytolla katkoviivoina, ne
kirjoutuvat koneella oikein. Huomaa, etta erittiin pitkat satiinipistot (yli 8—10
mm) vaurioituvat herkasti pesussa. Siksi pitkien pistojen jakamiseen suositellaan
tekstuurin tai kuvion kayttoa.

Nuoli (1) osoittaa tavallista pistoa. Koneen rajan ylittavat pistot jaetaan

siirtymapistosarjaksi (2) ja lyhyeksi tavalliseksi pistoksi (3).

Pienin Neulan Askel

Useimmat kirjontakoneet liikkkuvat jopa 0,1 mm:n
askelin. Pistotiedostot on koodattu timéin 0,1 mm:n

ruudukon perusteella. Suurilla zoomaustasoilla saatat \
huomata pienia askelia reunoissa, jotka muuten nayttavat
tasaisilta; ndma johtuvat tasta koordinaatistosta.

Pistotiheys

4= 0.3 mm

&= 0.4 mm

Ohjetiedostot

Embirdin pistotiheys mairitelladn neulanpisteiden vilisena etdisyytend 0,1 mm:n
ruudukossa. Tiheys 4,0 vastaa 0,4 mm:n vilii. Satiini- ja tayttopistojen yleiset
tiheydet vaihtelevat 3,0:n ja 4,0:n vililli langan paksuudesta riippuen. Koska 0,1
mm:n ruudukkoa ei voi jakaa pienempiin osiin, tiheys 3,5 edustaa keskimaaraista
etdisyyttd, jolloin jotkin pisteet ovat 0,3 mm:n paissi toisistaan ja toiset 0,4
mm:n paassa.

Taydellinen luettelo Studio-ohjetiedostoista on saatavilla kohdasta m Péivalikko > Ohje . Voit myos kayttaa
nappidimiston F1-ndppiintd paastiksesi padkayttooppaaseen. Valintaikkunoiden sisélld olevat erikoistuneet
ohjepainikkeet tarjoavat kyseiseen ikkunaan liittyvia kontekstikohtaista tietoa.

Huomautus: Ohjeikkuna mahdollistaa dokumentaation viennin, joka voidaan helposti muuntaa PDF-

muotoon.
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Kayttéopas - Studio Next > Aloittaminen > Objektit: Periaatteet

Vektoriobjektit: Periaatteet

Digitointi Embird Studiossa perustuu vektoriobjektien piirtdmiseen, jotka tiytetiain
automaattisesti pistoilla kunkin objektin omien ominaisuuksien mukaisesti. Taima
lahestymistapa on erittdin tehokas, koska kirjontamalli sisdltaa tyypillisesti erillisia
alueita, jotka vaativat tiettyja pistotyyppeja — kuten tasaisia tayttoja (Tatami),
satiinipistoja (sarakkeet) tai dariviivoja.

Néma alueet digitoidaan erillisina objekteina, joita maarittavat niiden tyyppi ja vari.
Ohjelmisto luo sitten automaattisesti tarvittavat yksittaiset pistot, mika vapauttaa
kayttajan tehtavistd maarittaa jokainen neulanpisto manuaalisesti.

Jokainen objektityyppi digitoidaan kayttamalla sille tarkoitettua tyokalua. Esimerkiksi
satiinipistosarake kayttaa yhta tyokalua, kun taas monimutkainen tayttoalue kayttaa toista. Tama objektipohjainen
tyonkulku virtaviivaistaa koko suunnitteluprosessia.

» 2 []1./1
Pistojarjestys ja hallinta Q@ [J2o2
a~ [ D) 3./2
Objektin sisiista pistojarjestystd ohjaavat ensisijaisesti ohjelman algoritmit, jotka - W ® |
laskevat tehokkaimman reitin. Kayttdja sailyttaa kuitenkin hallinnan yhdessa > F 9 []ar2
kriittisessa asiassa: objektin aloitus- ja lopetuspisteissa. ~~if o P53
« Kirjonta alkaa aloituspisteesti ja piittyy lopetuspisteeseen. ~Q e Pers
« Niiden pisteiden tarkka mairittely on elintirkeia edellisten ja seuraavien ~ 4 F o P4
objektien oikean liitoksen ja jirjestyksen kannalta, mika auttaa o f v Pera
minimoimaan nikyvit siirtymépistot ja lankojen katkaisut. -
a—f w [Jo.rs
~ A XD [Jws

Object Inspector ja jarjestys

Luodut objektit on jarjestetty ja listattu Object Inspector -paneeliin. Tama
luettelo nayttaa objektit niiden todellisessa kirjontajarjestyksessa ylhaalta alas,
mika mahdollistaa sen, etta kayttaja voi hallita jarjestystd, jossa kone kirjoo mallin.

Objektin Aariviivat

Objektit hyodyntivit vektorimuotoisia dériviivoja, mika tarkoittaa, ettd niiden kokoa voidaan muuttaa ilman laadun
heikkenemista.

Studio-ohjelmiston objekti piirretién yleensa useita dériviivaelementteja kiyttden. Suoria ja kaarevia elementteji
voidaan yhdistelld vapaasti. Ndma elementit méaritelladn pisteilld, joita kutsutaan solmuiksi.

Studio tukee kolmea dariviivaelementtityyppia:

o Janan osat
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o Yksinkertaiset kaaret
o Bézier-kaaret

Jana (vasemmalla) maaritelldan 2 pisteelld. Yksinkertainen kaari (keskelld) maaritelldan 3
pisteelld. Bézier-kaari (oikealla) madritellddn 4 pisteella.

Merkitsimet: Edistynyt Objektien Hallinta

ole osa objektin ddriviivaa; sen sijaan niiden avulla kiyttdja voi maarittaa erikoistoimintojen tai tehosteiden sijainnin:

Merkitsimet ovat erikoistuneita, siirrettavii pisteita tai kahvoja, jotka liittyvit tiettyihin objektityyppeihin. Ne eivit

« Esimerkkeji merkitsimien kaytostia: Ne voivat maarittaa tehosteen keskipisteen, verkkotayttokuvion
alkupisteen tai aloitusankkuroinnin pistekuvion sijainnin edistynyttd langan ankkurointia varten.

« Joustavuus: Merkitsimii voidaan siirtda vapaasti — usein jopa sen objektin ulkopuolelle, johon ne kuuluvat —
jotta tehoste tai ankkurointipiste voidaan sijoittaa strategisesti kohtaan, jossa se on tehokkain tai helposti muiden
design-elementtien peitettavissa.

Kéyttoopas - Studio Next > Aloittaminen > Objektityypit

é% Objektityypit

Studio kayttaa seuraavia vektoriobjektien tyyppeja:

 Taytto « Manuaalinen pisto
« Sfumato « Adriviiva (Reuna)
 Sarake  Applikaatio
 Kuvioitu sarake » Verkko

« Liitos

Jokaisella tyypilla on tietty pistoasettelu ja saadettavit ominaisuudet, kuten tiheys ja kulma (katso Ominaisuudet-
luku).
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Taytto
Taytto - Tasatayttotila

Tietokoneistetussa konetirjonnassa Tasatiytto (tunnetaan yleisesti myos nimella Tatami-taytto tai Ceed-taytto) on
tekniikka, jota kiytetaan suurten alueiden peittamiseen yhdensuuntaisilla juoksupistoilla. Toisin kuin satiinipisto, joka
kattaa muodon koko leveyden yhdella liikkeella, tasatiytto koostuu useista lyhyemmisti, vierekkiin asetetuista pistoista.
Se on tehokkain tapa tayttaa monimutkaisia muotoja, jotka ovat liian leveita satiinipistoille (joiden enimmaisleveys on
yleensi 10-12 mm). Koska yksittaiset pistot ovat suhteellisen lyhyiti, ne eivat todennakoisesti tartu kiinni, muodosta
silmukoita tai 10ysty ajan myota, mika tekee niistd ihanteellisia kovaan kayttoon tarkoitetuissa tuotteissa, kuten
univormuissa tai takeissa.

Tasatdyton keskeiset tekniset osat ovat:

« Rivit: Ohjelmisto jakaa suuren vektorialueen riveihin. Nama rivit sijoitetaan tietyn Vilistys-arvon (tiheys)
mukaisesti. Tiukka vilistys tarjoaa tiyden kangaspeiton, kun taas laajempi vilistys luo kevyen, lapikuultavan
vaikutelman.

« Neulanpistokuviot: Kun kone liikkuu rivia pitkin, neulan on lavistettiva kangas saannoéllisin véliajoin. Ndiden
neulanpistojen jirjestely luo nakyvin tekstuurin. Neulanpistojen porrastaminen rivien vililld luo tasaisen,
yhtendisen pinnan.

» Koristetekstuurit: Jirjestimalla neulanpistoja tarkoituksellisesti kayttajat voivat luoda geometrisia kuvioita —
kuten tiilid tai timantteja — vaihtamatta langan vireja. On myos mahdollista maarittaa jopa viisi mukautettua
kuviota kohdasta m Piaédvalikko > Tyokalut > Fragmenttieditorit > Kiyttajan kuviot

« Suunnan hallinta (Kulma): Téyttorivien kulma on kriittinen digitointivalinta. Se vaikuttaa seka "kiiltoon"
(miten valo heijastuu langasta) ettd mallin vakauteen. Yleensi tayttokulmat asetetaan kohtisuoraan kankaan
syyhyn tai aluspistoihin nihden rypistymisen estimiseksi.

Tayttoobjektin reuna koostuu viivoista ja kaarista. Ristikuvake osoittaa dariviivan
alkamiskohdan. Vinot viivat osoittavat viimeisen tayttopiston sijainnin seka
pintapistojen (pisin viiva) ja siksak-aluspistojen (lyhyet ja keskipitkit
viivat) kulmat.

Objektin sisilla oleva pieni tihti on polttopiste tehosteille, kuten pyoreille
taytoille. Tama polttopiste voidaan sijoittaa tai siirtia solmunmuokkaustilassa
. Tassa tilassa kayta ponnahdusvalikon komentoa polttopisteen asettamiseen ja
siirra se sitten kursorilla haluttuun paikkaan.

Studio luo automaattisesti reuna-aluspiston ja kaksi siksak-aluspistoa, lisiksi paallekkaisyyksia ja liitoksia.
Tayttoobjektit voivat sisaltad myos reikia.

Kayttdjat voivat saitia tayttoobjektin eri ominaisuuksia, mukaan lukien pistotiheytti aloitus- ja lopetuspisteissa seki
tehosteita, kuten aalto- tai pyorretayttoja. Tayttoobjektit voidaan myos tayttda automaattisilla sarake- (satiini) pistoilla.
Tayttoobjektia voi seurata kaiverrusobjekti.
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Tdyttoobjekti, jossa on reikid (vasemmalla) ja kaiverrettuja viivoja (oikealla). Yksittdisen tayton
sisaltdva objekti voi sisaltaa useita reikia ja/tai kaiverruksia.

Vasemmalla: Tavallinen taytto Vasemmalla: Taytto pyorrepistoilla ja
tiheysgradientilla. Oikealla: Taytto aallolla ja gradientilla. Oikealla: Aariviivataytto
gradientilla. gradientilla.

Taytto - Automaattinen saraketila

Automaattinen saraketaytto on erikoistunut pistonluontitila, joka tayttda suuren, usein monimutkaisen muodon
ikaan kuin se koostuisi useista toisiinsa yhdistetyista Satiini- (siksak) sarakkeista.

Vaikka tavallinen taytto kayttaa yhdensuuntaisia pistoriveja, jotka kulkevat edestakaisin muodon yli sen aériviivoista
riippumatta, automaattinen saraketaytto laskee automaattisesti pistojen "virtauksen" tai suunnan muodon reunojen
perusteella. Ohjelmisto jakaa monimutkaiset muodot sisiisesti pienempiin, hallittaviin osiin parhaan pistovirtauksen
maarittamiseksi. Tama tapahtuu automaattisesti, mika saastaa digitoijalta aikaa, joka kuluisi yksittdisten
sarakeobjektien manuaaliseen luomiseen.

Automaattisen saraketdyton keskeisia ominaisuuksia ovat:

« Adriviivoja seuraavat pistot: Toisin kuin tavallisen tiyton kiinte# kulma, automaattisen saraketiyton pistot
muuttavat suuntaansa pysyikseen suunnilleen kohtisuorassa muodon reunoihin ndhden. Timai on ihanteellista
kaareville objekteille, kuten kukan terilehdille tai kirjaimille.

« Vaihteleva piston pituus: Koska pistot kattavat ohjelmiston luomien "sarake"-segmenttien leveyden, piston
pituus vaihtelee muodon paksuuden mukaan kussakin kohdassa.

« Satiinityylinen alusommel: Automaattiset sarakeobjektit kayttavat sarakekohtaisia alusompeleita (kuten
keski-, reuna- tai siksak-alusommel) tavallisten tayttGjen ruudukkopohjaisten alusompeleiden sijaan.
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Tavallinen taytto (vasemmalla) ja automaattinen saraketdytto (oikealla).

Taytto - Kuviotila

Kuviotiytto on koristetekniikka, jossa alue taytetaan toistuvilla kuvioilla tai pienilla
kirjontamalleilla (kuvioilla) yhtendisten pistorivien sijaan. Se toimii samalla tavalla kuin
tapettikuvio, asettaen valitun kuvion vierekkain vektorimuodon yli.

Kuviotiyton keskeisia teknisia komponentteja ovat:

« Kuvio: Yksinkertaisten neulanpistojen sijaan ohjelmisto kiyttda "naytettd" tai
"fragmenttia", jota kutsutaan kuvioksi.

acracracrac
2/ R/ R/ R
2R/ R/ R
2R/ R/ R

S N N N

« Ruudukkojirjestelmi: Kuviot on jarjestetty matemaattiseen ruudukkoon. Voit hallita ndiden kuvioiden valista
Vilistysti seka vaaka- ettd pystysuunnassa, mikid mahdollistaa joko tihean, pitsiméisen tekstuurin tai harvan,

hajanaisen ulkoasun.

Keskeiset tekniset ominaisuudet ja edut:

1. Pienempi pistomééari: Koska kuviotiytot sisdltavit usein tyhjaa tilaa koriste-elementtien vilissi, ne kayttavat
yleensi huomattavasti vihemman pistoja kuin yhteniinen tavallinen tiytt6. Taimai tekee kirjonnasta

pehmeimman ja joustavamman, mika on ihanteellista kevyille kankaille.
2. Monikuviotiyttoruudukot: Lisaasetusten avulla voit

valilla objektin yli, luoden monimutkaisia, mosaiikkimaisia tehosteita.

Sfumato-Pisto

tai valokuvaa.

Embird Next

Sfumato-objekteja kidytetaan valokuvamaisten kirjontamallien luomiseen. Sfumato-
objekti piirretdin samalla tavalla kuin tayttoobjekti, mutta sisdiset pistot luodaan eri
tavalla. Lanka luo erikokoisia kiemuroita jaljitellakseen objektin alle sijoitettua kuvaa
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Sarake

u/\\ Satiinipisto-objektia kutsutaan Studiossa sarakkeeksi. Sarake koostuu kahdesta

_,__/’—\U\J reunasta, joista kummassakin voi olla eri maara elementteja (viivoja ja kaaria).
1

Katkoviiva merkitsee kayttijan lisidman segmentin loppua; nima segmenttien paat
maarittavat piston suunnan. Sarakkeen alku ja loppu toimivat automaattisesti
segmenttien paina. Ohjelma luo pienen vilin sarakkeen alkuun ja loppuun estiaakseen pistojen pullistumisen.

Liian pitkat peittopistot korvataan lyhyeen pistoon paattyvilla siirtyméapistoilla. Ohjelma luo keski-, reuna- ja siksak-
aluspistoja ja lyhentaa automaattisesti pistoja kaarevilla osuuksilla.

Satiiniobjektin erittdin teravia tai epasymmetrisia kulmia ei tule luoda kayttamalla yhta saraketta. Sen sijaan ne tulisi
digitoida katto-, taitos- tai jaettuna kulmana. Nama kulmat muodostuvat erillisista sarakkeista ja niiden valisista
liitintaobjekteista.

AAAAAAA

B~
P~
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—
——

—
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é

Carving-objekti voi seurata Sarake-objektia.

Yleinen virheilmoitus: "Cannot compile such a twisted object. Insert some segment end into the object or adjust the
outlines."

Ratkaisut:

1. Valti liian monen solmun kayttoa. Kaaret mahdollistavat tasaiset dariviivat pienellakin solmumaaralla.
2. Varmista, etteivat sarakkeen kaksi sivua leikkaa toisiaan.
3. Kayta sarakkeen sisdisia segmenttien paita piston suunnan maarittimiseen.

Sarake Kuviolla

/\\ A Sarake kuviolla on sama objekti kuin Sarake, mutta kiyttdja voi maarittaa kuvion,

_,_/_\”\J jonka mukaan pistot jaetaan. Kayttajit voivat myos maarittaa omia kuvioitaan.
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Seka Sarake- ettd Sarake kuviolla -objekteja voidaan kiyttaa kirjekuoriefektin kanssa.

A Sarake kuviolla -objektia voi seurata Carving-objekti.

Liitanta

_m Objektit, jotka eivit kosketa toisiaan, yhdistetdan automaattisesti siirtymapistoilla, kun

valmis kuvio rakennetaan. Valttaaksesi siirtymapistoja, kiyta Liitintéiobjektia

/—\/ luodaksesi tavallisten pistojen polun objektien vilille.

Manuaaliset Pistot

The Manuaaliset pistot ovat erityinen objektityyppi, jossa digitoija sailyttaa
tiaydellisen hallinnan jokaisesta neulan piston kohdasta. Toisin kuin automaattiset
%- objektit — kuten taytto- tai satiinipistot — joissa ohjelmisto laskee piston sijoittelun

tiheyden perusteella, Manuaalinen pisto -objekti seuraa tarkasti kiyttdjan asettamia
solmuja.

Manuaalisia pistoja kaytetaan ensisijaisesti:

Tarkat polut: Luomaan erityisia liitint6ja kuviomallien elementtien vilille, joiden on
seurattava tiettya polkua pysyikseen piilossa.

Hienot yksityiskohdat: Pienten elementtien, kuten silmén kiillon, digitointiin, joissa
automaattinen pistiminen voi olla liian karkeaa.
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Adriviiva

Adiriviiva koostuu yhdesta reunasta, joka voi olla avoin tai suljettu. Kiyttijit

voivat kayttaa aariviivassa erilaisia pistonéytteita. Tata objektityyppia

-m- kéytetdan yleensi tayton tai sarakkeen paille lisittaviin adriviivoihin.
Adriviiva voidaan muuntaa luonnokseksi, satiinipistoksi, reunukseksi,
yliluotteluksi tai applikoinniksi ja painvastoin.

Yliluottelutilaa voidaan kayttaa Toinen esimerkki dariviivasta, jossa
paikan aariviivan luomiseen, kulmat kdytetaan yliluottelutilaa.
mukaan lukien.

Applikointi

Applikointiobjekti on samankaltainen kuin Sarakeobjekti, mutta sen on oltava
suljettu. Sitd kiytetdan kankaanpalan kiinnittdmiseen sen sijaan, ettd alue
taytettiisiin pistoilla. Applikointiobjekti luo automaattisesti merkinta-,
kiinnitys- ja peittopistot. Kiinnityspistoissa kiytetdin eri varia koneen
pysdyttamiseksi, mikd mahdollistaa kankaan langan katkaisun.

Applikointiobjektit voivat sisiltad myos reikia. Padapplikoinnin ja sen reikien merkinta-, kiinnitys- ja peittopistot
jarjestetddn automaattisesti: ensin kaikki merkintapistot, sitten kaikki kiinnityspistot ja lopuksi kaikki peittopistot.

Embird Next 16 /353



Verkko

Verkko-objekti on samankaltainen kuin Taytto-objekti, mutta se ommellaan viljasti, jotta alla oleva kangas jai nakyviin.
Verkko soveltuu tikkaamiseen ja muihin koristeellisiin, harvavaritaytteisiin.

Jotkin Verkko-taytot muistuttavat Sashiko-kirjontaa, perinteista japanilaista tekniikkaa, jossa kiytetdan
yksinkertaisia, tasaisia tavallisia pistoja geometristen kuvioiden luomiseen.

Muut Verkko-taytot sopivat tikkaamiseen, itsestéddnseisovaan pitsiin tai koristeellisiin tekstuureihin. Verkko-objekti
piirretaan tismalleen samalla tavalla kuin Taytto-objekti, mukaan lukien valinnaiset reiat ja kaiverrukset.

Verkkopistot muodostavat jatkuvan koristeellisen polun, kuten blackwork-ruutuja,
ristejd, fonttimerkkeja, kelttildisia solmuja tai fraktaaleja. Taytt6a voidaan muokata
muunnoksilla (kierto, siirtym3, vinoutus ja perspektiiviprojektio) ja tehosteilla
(kalansilmai, aaltoilu, pyorre jne.).

Objektin sisilli oleva pieni tihti toimii tarkennuspisteeni tehosteille, kuten
kalansilma tai pyorre. Tata tarkennuspistettd voidaan siirtaa
solmujen muokkaustilassa. Kun tarkennuspiste on asetettu ponnahdusvalikon kautta, kiyta kohdistinta sen
siirtimiseen.

Toinen objektin sisilld oleva merkki on Verkon alkuperipiste. Tietyt kasvitaytot kayttavat tata pistetta kasvun
alkupisteena. Verkon alkuperapisteen sijoittaminen ja siirtiminen on samankaltaista kuin tarkennuspisteen hallinta.

Esimerkkeja erilaisista verkkotaytoista.
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Kaiverrus

y Kaiverrustyokalu sijaitsee paatyokalupalkissa.

Kaiverrukset ovat polkuja, jotka piirretdan suoraan objektien paille (samankaltaisia kuin reidt). Niiden
toiminta riippuu paaobjektin tyypista:

1. Téaytto- ja Sarakeobjekteille ne toimivat polkuina pistojen jakamiseen ja tekstuurin lisaidimiseen.
2. Sfumato-objekteille ne tarjoavat ylimaaraisen pistopolun.
3. Verkko-objekteille ne tarjoavat ylimaaraisen pistopolun tai pohjan, josta taytto alkaa.

Kayttdopas - Studio Next > Aloittaminen > Vektoriaariviivat

Vektorikontuurit

Bézier-Kuutiokayrat, Yksinkertaiset Neliolliset Kayrat Ja Janasegmentit

Studio NEXT -ohjelmistossa digitoidut vektoriobjektien kontuurit tunnetaan splineina. Splini on paloittain maaritelty
kayra, joka koostuu useista toisiinsa liitetyista kayra- tai janasegmenteista. Splinit tarjoavat erinomaisen
monipuolisuuden tasaisten ja monimutkaisten muotojen luomiseen konetirjonnan suunnittelussa.

Studio NEXT tukee seuraavia splinisegmenttityyppeja (elementteja):

1. Suorat janasegmentit
2. Yksinkertaiset kayrat (neliolliset kayrit)
3. Bézier-kayrit (kuutiokayrit)

Studio NEXT -ohjelmiston objekti koostuu tyypillisesti useista kontuurielementeistd. Nama elementit maaritelldan
ohjauspisteilla, joita kutsutaan solmuiksi.

AI AI

Janasegmentti (vasemmalla) maaritellddn kahdella pisteelld. Yksinkertainen kayra (keskelld)
madritellaan kolmella pisteelld. Bézier-kdyra (oikealla) maaritellaan neljalla pisteella.

Janasegmentti koostuu kahdesta solmusta: aloitus- ja lopetussolmusta.
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Yksinkertaiset kayrit sisaltavit kolme solmua: aloituspisteen, keskipisteen ja lopetuspisteen. Kiyran keskella oleva
solmu maarittaa kaaren.

Bézier-kdyra on monipuolisin tyyppi, ja se mairitellddn aloitus- ja lopetussolmulla sekd kahdella vilissa olevalla
ohjauskahvalla.

Huomautus: Yksinkertaisen neliollisen kayran keskimmainen solmu sijaitsee aina itse kayralla. Sita vastoin
kuutiollisen Bézier-kayran ohjaussolmut (kahvat) eivat yleensa sijaitse kayralla.

N e

Segmenttityyppeja edustavat kuvakkeet: Janasegmentti (vasemmalla), yksinkertainen kayra
(keskelld) ja Bézier-kayra (oikealla).

Muokkausprosessin aikana kaikki segmenttityypit voidaan tarvittaessa muuntaa muiksi tyypeiksi. Kun segmentti
muunnetaan yksinkertaisempaan tyyppiin, sen muoto saattaa yksinkertaistua automaattisesti.

Bézier-Kayrat

Kuutiollinen Bézier-kéyri on tietokonegrafiikan perustyokalu, jota kidytetaan tasaisten, skaalautuvien polkujen
luomiseen. Se méaritellaan ohjaussolmujen joukolla, ja sen polku lasketaan naihin pisteisiin perustuvalla
matemaattisella kaavalla. Ndiden ohjaussolmujen sijoittelu maarittaa kiyran muodon. Ensimmainen ja viimeinen solmu
maarittavat alku- ja loppuasennot. Kaksi keskimmaistd solmua, joita kutsutaan usein kahvoiksi, vaikuttavat kaarevuuden
suuntaan ja asteeseen. Bézier-kiyria arvostetaan tasaisten, jatkuvien viivojen tuottamisesta, mika tekee niista
ihanteellisia vektorigrafiikalle. Koska ne on mairitelty matemaattisesti, Bézier-kayria voidaan muuttaa mihin tahansa
kokoon ilman resoluution menetysta.

Kéyra ei aina kulje kahden keskimmaisen ohjaussolmun lipi; sen sijaan nima pisteet toimivat ankkureina, jotka vetavit
kayrai itseddn kohti. Saatamalla ndiden kahvojen sijaintia, muotoa ja kaarevuutta voidaan hienosiataa tarkasti.

Yhdistamalla useita kuutiollisia Bézier-kayria voit luoda monimutkaisia dariviivoja mille tahansa muodolle,
yksinkertaisista pyoristetyistd muodoista erittdin yksityiskohtaisiin hahmoihin.

4 4

Kuutiollinen Bézier-kayra voi luoda seka S-muotoisia ettd U-muotoisia segmentteja.

Yksinkertaisten Neliollisten Ja Kuutiollisten Bézier-Kayrien Erot

Ensisijainen ero yksinkertaisen neliollisen kayran ja kuutiollisen Bézier-kayran vililla on kiytettyjen ohjauspisteiden
maara, mika vaikuttaa joustavuuteen. Vain yhdella ohjauspisteella yksinkertaiset neliolliset kayrit ovat vihemmén
tehokkaita monimutkaisten muotojen maarittelyssa. Yksittdinen neliollinen kéiyra voi luoda vain U-muotoisen
segmentin, kun taas kuutiollinen Bézier-kiyra voi luoda sekd S-muotoisia ettd U-muotoisia segmentteja. Taiman

Embird Next 19 /353



seurauksena monimutkaisen reunan vektoroimiseen tarvitaan yleensi vihemmin segmenttej, kun kiytetaéin Bézier-
kayria. Tama tehokkuus johtaa nopeampaan digitointiprosessiin.

Sama muoto vaatii suuremman maaran yksinkertaisia neliollisia kayria (vasemmalla)
approksimointiin verrattuna kuutiollisiin Bézier-kayriin (oikealla).

Huomautus: Studion vanhemmat versiot eivit tukeneet Bézier-kayria. Naissa vanhemmissa versioissa luodut
tiedostot sisaltavit yksinkertaisia neliollisia kayria, jotka pysyvat toimivina. Uusissa projekteissa Bézier-kayria
kuitenkin suositellaan digitoinnin nopeuttamiseksi ja yksinkertaistamiseksi. Jos viet kuvioita ".SVG"-muotoon
kaytettavaksi ulkoisissa grafiikkaohjelmissa, Bézier-kayrit varmistavat myos taydellisen tasaiset siirtymat
segmenttien valilla.

Tasaisuus

Oikein rakennettuina Bézier-splinit luovat saumattomia siirtymia kayriasegmenttien vilille.

Painvastoin, yksinkertaiset neliolliset kdayrat muodostavat yhden kaaren, mika tekee tasaisten siirtymien saavuttamisesta
useiden segmenttien vililla vaikeampaa.

Studio mahdollistaa tasaisuustyypin maarittimisen perakkaisten Bézier-kiyrien jaetuille solmuille. Maaritetty tasaisuus
sailyy, vaikka solmuja siirrettaisiin, mika sailyttaa aariviivan eheyden. Oletustyyppi on "cusp"” (karki), joka ei kayta
tasoitusta. "Smooth" (tasainen) -tyyppi siaatiaa automaattisesti perakkaisten Bézier-kayrien ohjauspisteet sujuvan
siirtyman varmistamiseksi. "Symmetrical" (symmetrinen) -tyyppi varmistaa, etta siirtyma on seka tasainen etta
tasapainoinen jaetun solmun ymparilla.

Karki-, Tasaiset Ja Symmetriset Siirtymat

Kun yhdistit useita Bézier-kayria splineiksi, segmenttien vilinen siirtyma on kriittinen. Tunnistamisen helpottamiseksi
Studio nayttaa kiyrien viliset kohtaamispisteet (solmut) eri muotoja kiyttaen.

1. Karki (Cusp)

Karkisiirtyma Bézier-kayrien vililla. Jaettu solmu esitetdan timantin muodossa.

Karkisiirtyma tapahtuu, kun kaksi Bézier-kayrasegmenttia kohtaavat teravassa
pisteessi, mika johtaa akilliseen suunnanmuutokseen. Tata kaytetaan tyypillisesti
teravien kulmien tai selkeiden kulmien luomiseen.
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2. Tasainen Siirtyma

..

Tasainen siirtyma Bézier-kéyrien vililla. Jaettu solmu esitetdin nelion muodossa.

Tasainen siirtyma tapahtuu, kun kaksi Bézier-kayrasegmenttia kohtaavat muodostaen
saumattoman virtauksen. Kayrat nayttavit yhdelta jatkuvalta viivalta ilman akillisia
suunnanmuutoksia. Timan saavuttamiseksi vierekkiisten kiyrien ohjauskahvojen on
oltava kohdistettuina kohtaamispisteessa.

3. Symmetrinen Siirtyma

Symmetrinen siirtyma Bézier-kayrien valilla. Jaettu solmu esitetdan ympyran
muodossa.

Symmetrinen siirtyma hienosaitia tasoitusta entisestaan varmistamalla tasapainoisen
kaarevuuden. Tama tarkoittaa, ettd ohjauspisteet on jarjestetty symmetriseen kuvioon
suhteessa kohtaamispisteeseen. Tama siirtyma on ihanteellinen pyoreiden, tasaisten muotojen luomiseen.

Monimutkaiset Aariviivat - Splinit

Suoria ja kaarevia elementteji voidaan yhdistelld vapaasti monimutkaisten muotojen
luomiseksi.

Kuva: Objekti, joka on rakennettu suorista viivasegmenteista ja Bézier-kayrista.

Huomautus: Elementit eivit saa leikata itsedan tai muita elementteja saman
aariviivan sisalla. Tallaiset leikkaukset voivat aiheuttaa virheita
kirjontapistoiksi kadntamisen aikana.

Reunan Mallinnus

Bézier-kiyria voidaan muokata intuitiivisesti solmunmuokkaustilassa vetamalla mita tahansa kiyran osaa. Kohdistimen
alla oleva kayran piste voi myos tarttua ruudukkoihin tai apuviivoihin, kuten tavalliset solmut.

Ensisijaisen hiiren painikkeen pitiminen painettuna reunan missi tahansa kohdassa yhden sekunnin ajan lisia uuden
solmun kyseiseen kohtaan. Ensisijaisen hiiren painikkeen kaksoisnapsauttaminen saa aikaan saman tuloksen.

Ensisijaisen hiiren painikkeen pitiminen painettuna olemassa olevan solmun paalla yhden sekunnin ajan poistaa
kyseisen solmun. Solmun kaksoisnapsauttaminen saa aikaan saman tuloksen.

Huomautus: Solmujen lisidmisen ja poistamisen toimintatapaa pitkilld napsautuksella tai
kaksoisnapsautuksella voidaan vaihtaa. Nama asetukset 16ytyvit Embirdin padnakyman asetuksista, erityisesti
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kohdasta "Controls-General".

Kayttdopas - Studio Next > Aloittaminen > Solmukohtainen vektorointi

Solmukohtainen Vektorointi
(Digitointi)

Studio-ohjelmiston kirjontamalli koostuu vektorimuotoisista objekteista. Studio mahdollistaa vektoriobjektien luomisen
manuaalisesti, solmu solmulta, tai puoliautomaattisesti kayttimalld Freehand Tool -tyokalua tai Trace Tool -
tyokalua. Voit myos tuoda vektoriobjekteja vektoritiedostoista.

Tama luku keskittyy objektien manuaaliseen digitointiin (vektorointiin) kayttdmalla solmukohtaista menetelmaa.

@ Yhden reunan objektit (taytto, verkko, Sfumato, kontuuri, yhteys)

Digitointi solmukohtaisen vektoroinnin avulla sisdltda hallintapisteiden eli solmujen manuaalisen asettamisen
skaalautuvien vektoriobjektien luomiseksi, jotka koostuvat vektorikontuureista.

Yksinkertaisin objekti Studio-ohjelmistossa koostuu yhdesti reunasta, joka on sarja janoja tai kayrla joita kutsutaan
my0s nimelld "splini". Tietyt obJektltyyplt vaativat "suljetun" reunan, mika tarkoittaa, etti ensimmaisen ja viimeisen
pisteen on oltava samassa sijainnissa. Luo yhden reunan objekti (kuten kontuuri) noudattamalla naiti ohjeita:

1. Napsauta nayton sivussa olevan tyokalupalkin Outline /
Tool -painiketta. Timai aktivoi luonti-/muokkaustilan.

2. Varmista, ettd tyokalupalkin Edge Element Type on
asetettu Bézier-kayriksi. 4

3. Napsauta tyoalueella asettaaksesi objektin ensimmaisen
solmun. Ensimmainen solmu tunnistetaan hiusristikosta.
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4. Napsauta toista kohtaa luodaksesi toisen solmun.
Ensimmaisen ja toisen solmun yhdistidvi elementti nayttaa
aluksi suoralta; se on kuitenkin toiminnallisesti kiyra, koska
siind on hallintakahvat (merkitty pienilld nuolilla).

5. Lisda kaksi solmua lisda. Voit muokata minka tahansa
solmun sijaintia valitsemalla sen napsauttamalla ja vetamalla se
uuteen paikkaan pitden hiiren ykkospainiketta painettuna.
Talla hetkella kaikki solmujen viliset elementit ovat suoria.
Taivutamme ne nyt luodaksemme tasaisia kaaria.

6. Napsauta ensimmaisen elementin ensimmaisti kahvasolmua
(nuolta) valitaksesi sen. Siirrd solmu uuteen paikkaan pitdaen
hiiren ykkospainiketta painettuna. TAma muuttaa janan
kayraksi.

7. Valitse ja siirra jaljelld olevat kahvasolmut yksitellen, kunnes
koko objekti on tasainen.

8. Voit nyt napsauttaa hiiren kakkospainiketta (tai napauttaa
ponnahduspainiketta) avataksesi valikon objektin
viimeistelya tai pistojen luomista varten. Kontuuriobjektia ei
tarvitse sulkea. Kuitenkin objektit, kuten taytto, aukko tai

Sfumato, on suljettava. Sulje objekti valitsemalla Close Edge -komento ponnahdusvalikosta.

9. Valitsemalla ponnahdusvalikosta komennon Viimeistele objekti (Finish Object) tai Luo pistot (Generate Stitches)

lopetat vektorointitilan ja lisdit vektoriobjektin kirjontakuvioon.

Vektorointitilan ponnahdusvalikon keskeisida ominaisuuksia ovat:

« Muuta aloituspistetti (Change Start Point): Mairita yksireunaisen objektin aloituspiste uudelleen.
 Viimeisen piston sijainti (Last Stitch Position): Mairita poistumispiste yksireunaisille objekteille,

joissa viimeinen solmu ei vélttdmatta vastaa viimeisti piston sijaintia.

« Merkkipisteet (Marker Points): Aseta merkKkipisteitd mairittimaéan tehosteiden, alkuperien tai

lukituspistojen sijainti vektoriobjektin sisalla.
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Ponnahdusvalikko sisiltda myos komentoja solmujen lisiamiseen tai poistamiseen, elementtien muuntamiseen
suorien viivojen ja kaarien vililla seka useita muita objektin muokkaamiseen liittyvid komentoja. Useimmat
ndisti toiminnoista ovat kiytettavissd myos niyton ylireunassa olevan vaakasuoran painikepalkin kautta.

Lisatoiminnot ovat kaytettavissa kohdasta m Paivalikko > Solmut . Niihin kuuluvat vaihtoehdot solmujen

kohdistamiseen ruudukkoviivoihin, apuviivoihin, muihin solmuihin, ty6alueen reunoihin tai muiden objektien
reunoihin.

Reunan Mallinnus

Solmun muokkaustilassa olevia Bézier-kiyria voidaan saataa intuitiivisesti vetamalla kayran mita tahansa
osaa. Kohdistimen alla olevat kiyran pisteet voivat tarttua ruudukkoon ja apuviivoihin, samalla tavalla kuin
tavalliset solmut.

Ensisijaisen hiiren painikkeen pitiminen painettuna reunan minka tahansa elementin pailla yhden sekunnin
ajan lisda uuden solmun kyseiseen kohtaan. Ensisijaisen hiiren painikkeen kaksoisnapsauttaminen tuottaa
saman tuloksen.

Ensisijaisen hiiren painikkeen pitdminen painettuna solmun piilld yhden sekunnin ajan poistaa solmun.
Ensisijaisen hiiren painikkeen kaksoisnapsauttaminen tuottaa myds timén tuloksen.

Huomautus: Solmujen lisidmis- ja poistamiskayttaytymisté pitkilld napsautuksella tai kaksoisnapsautuksella
voidaan vaihtaa. Nama asetukset sijaitsevat Embirdin pAaohjauspaneelin asetuksissa, erityisesti "Controls-
General" -osiossa.

@ Kaksireunaiset objektit (Sarake, Sarake kuviolla, Applikointi)

Kaksireunaiset objektit tiytetdin pistoilla, jotka ulottuvat reunasta toiseen vaihtelevissa kulmissa. Téta objektityyppia
kaytetdin satiinipistoihin ja applikointiin. Luo kaksireunainen objekti noudattamalla niité ohjeita:

1. Napsauta Sarake-tyokalu-painiketta nayton sivussa
olevasta tyokalurivista. Tama aktivoi luonti-/muokkaustilan.

0—g(0 0 =
Varmista, ettd "Tila A" on valittuna sarakkeen tilan go0lg 0 e—0
pudotusvalikosta oikeassa ylakulmassa; tima tila mahdollistaa A
eri maaran solmuja sarakkeen kummallakin puolella.
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2. Napsauta tyoaluetta asettaaksesi objektin ensimméiisen
solmun. Ensimmainen solmu on merkitty hiusristikolla.

Huomautus: Niytetyt vaaleanharmaat pistot ovat vain havainnollistavia. Ne toimivat visuaalisena apuna
lopputuloksen esittamiseksi. Digitoinnin aikana nakyvissa ovat vain vektoriviivat. Ohjelmisto luo varsinaiset
pistot, kun muodon maarittely on valmis.

3. Napsauta toista kohtaa luodaksesi sarakeobjektin pohjan.
Pohja nikyy katkoviivana. Molemmat reunat alkavat tasta
pohjasta ja paittyvit toiseen pohjaan sarakkeen vastakkaisessa
paissa. Aloitus- ja lopetuspohjat ovat aina viivaelementteji; ne -m-
maidrittelevit pisto-ommelkulman sarakkeen alussa ja lopussa.
Niiden pisteiden viliset pisto-ommelkulmat interpoloidaan L
kahden pohjan perusteella.

4. Luo uusi solmu napsauttamalla tydaluetta. Tama muodostaa
reunan ensimmaisen elementin. »

5. Luo useita lisasolmuja ensimmaista reunaa varten.

S '/A/O\A\V
. ’ ....................................................................................... 9
LN, (/
6. Valitse nyt solmu pohjan toiselta puolelta. Tama vaihe on
valttamaton, silla se ilmoittaa ohjelmalle, ettd seuraavat solmut RaRL> [
kuuluvat toiselle puolelle. \ "~ 1]
NN T A
o /
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7. Napsauta toistuvasti tydaluetta luodaksesi solmuja toista
reunaa varten.

8. Molemmat reunat koostuvat tilla hetkella viivasegmenteista.
Bézier-kayran kahvat (talla hetkella suorat) nakyvit pienina
nuolina.

9. Valitse ja siirrd kahvasolmuja tasoittaaksesi molemmat
reunat. Pida hiiren ykkospainiketta painettuna vetizksesi
kahvasolmuja uusiin paikkoihin. Timi menetelma mahdollistaa
minka tahansa solmun saitdmisen, ei vain kahvojen. Pistojen
ompelu alkaa ensimmaiisen solmun kohdalta (merkitty ristilla)
ja pattyy toisen puolen viimeiseen solmuun. Vaihtaaksesi
sarakkeen puolia, kiytd m Piaavalikko > Reuna > Vaihda
reunat -komentoa.

10. Napsauta hiiren kakkospainiketta missa tahansa tyoalueella
(tai napauta ponnahdusvalikkopainiketta) avataksesi valikon.
Valitse Luo pistot. Tima viimeistelee luonti-/muokkaustilan ja
tayttad objektin pistoilla. Jos et halua luoda pistoja
valittomasti, kiyta sen sijaan "Viimeistele objekti" -komentoa.

11. Valmiissa sarakeobjektissa on pistot, jotka kulkevat siksak-
kuviossa aloituspohjasta lopetuspohjaan. Pohjat eivit ehka riitd
madirittelemian pisto-ommelkulmia monimutkaisille
sarakkeille. Téllaisissa tapauksissa kiytd ponnahdusvalikon
Segmentin loppu -komentoa maaritellaksesi kulmat
sarakkeen sisilld. Tami komento yhdistdi valitun solmun
vastakkaisella puolella olevaan 1dhimpain solmuun, méarittien
kyseisen segmentin pistokulman.
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Applikointi

Applikointiobjektin digitointi on identtista sarakeobjektin
luomisen kanssa, silla poikkeuksella, ettid applikoinnin on
muodostettava suljettu kuvio. Ylla oleva kuva esittaa
applikointia ennen reunojen sulkemista, nayttien raon alku- ja
loppupohjien vililla.

Tamai kuva nayttaa applikointiobjektin suljetuilla reunoilla.
Varmistaaksesi alku- ja loppupohjien tarkan kohdistuksen,
kayta vaiheen 10 ponnahdusvalikkoa ja valitse Sulje reuna
(Close Edge) -komento.

Uusien solmujen lisaaminen

Ponnahdusvalikkoa voidaan kiyttaa solmujen lisidmiseen tai poistamiseen vektorireunasta. Jos haluat lisita useita
solmuja nopeasti, kiytd Elementtien lisdystilaa (Insert Elements Mode).

Kaksireunaiset objektit: Syvempi katsaus

Embird Studio -tyyppisissa kirjontaohjelmistoissa kaksireunaiset objektit ovat erikoistunut kisite, joka eroaa
perinteisesti tietokonegrafiikasta. Toisin kuin yksittdinen vektoripolku, joka méiarittia muodon kehén, kaksireunaiset
objektit kiyttavat kahta erillista polkua satiinipistoalueen rajojen méarittimiseen. Tama ldhestymistapa on vélttiméiton
pistosuunnan ja tiheyden hallitsemiseksi, mika on kriittist4 korkealaatuisen kirjonnan kannalta.

Miksi kaksi reunaa?

Ensisijainen syy kahden reunan kiyttimiseen on pistosuunnan tarkka maarittiminen muodon yli. Tavallisessa
tietokonegrafiikassa tiytto on alue, jota rajaa yksi ddriviiva. Kirjonnassa tiytto koostuu yksittaisista pistoista.
Satiinipisto luo siledn, kiiltivin pinnan asettamalla litteit pistot rinnakkain toistensa kanssa, peittiden kankaan
kokonaan. Kaksi reunaa méarittavit ndiden pistojen ulkorajat, kun taas kulmaviivat (joita kutsutaan "pohjiksi")
madrittavat niiden suunnan.

Embird Next 27/ 353



Tama kaksoispolkujarjestelma mahdollistaa:

1. Tarkka pistokulman hallinta: Kaksireunaisen objektin pistot kulkevat reunasta toiseen. Manipuloimalla alku-
ja loppupohjien kulmaa seka lisiamalla sisdisia kulmaviivoja, suunnittelija hallitsee tarkasti pistojen kulkua.
Tama on ratkaisevaa sileiden kaarien ja monimutkaisten muotojen kannalta.

2. Vaihteleva leveys: Kahden reunan vilinen etiisyys voi vaihdella. TAima on perustavanlaatuinen ominaisuus
tekstauksessa ja monimutkaisissa muodoissa. Ohjelmisto sditda automaattisesti piston pituutta tayttadkseen
reunojen valisen tilan.

3. Applikointireunat: Applikoinnissa kaksireunainen objekti maarittaa koristeompeleiden polun. Ensimmainen
reuna seuraa yleensa kankaan kehaa, kun taas toinen reuna on hieman siirretty siistin reunan luomiseksi.

Miten se toimii

Luodaksesi yksinkertaisen puolikuun muodon kirjontaan, piirtaisit yhden reunan ulkokaarelle ja toisen sisikaarelle.
Ohjelmisto luo pistot, jotka kulkevat kohtisuoraan kaarien vililla, luoden satiinipistovaikutelman.

Vasen: Yksinkertainen graafinen muoto, joka on madritelty yhdella kaarevalla vektoriviivalla.
Keskella: Sama muoto valmisteltuna kirjontaa varten kahdella erillisella vektorireunalla ja
kulmikkailla "pohjaviivoilla". Oikea: Ohjelmiston luomat lopulliset satiinipistot.

Alku- ja loppupohjat toimivat pisto-ohjaimina. Piirtimalla ndma pohjat eri kulmiin, vaikutat pistojen kaltevuuteen
koko objektin alueella. Monimutkaisten muotojen kohdalla Segmentin loppu (End of Segment) -komento
mahdollistaa lisdkulmaviivat, tarjoten hallintatason, joka erottaa kirjontadigitoinnin tavallisesta vektorikuvituksesta.

@ Merkkipisteiden luominen ja siirtaminen

Solmujen muokkaustilassa voit sijoittaa ja kasitella erityisia merkkipisteitd maarittadksesi tehosteiden, alkuperien tai
ankkuripistojen sijainnin vektoriobjektin sisalla.

@ Solmujen monivalinta

Usean solmun valitseminen samanaikaisesti on hyodyllista useiden dariviivasegmenttien (reunojen) siirtimiseen,
poistamiseen tai muuntamiseen kerralla. Monivalinta helpottaa monimutkaisen geometrian tehokasta kisittelya.
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Menetelmat monivalintaan

Solmuryhmien valitsemiseen on kaksi ensisijaista
menetelmaa:

: Aktivoi lassotyokalu paatyokalurivilta.
Napsauta ja veda kohdistinta piirtadksesi
vapaamuotoisen muodon haluttujen
solmujen ymparille. Vain lasson kokonaan
ymparoimat solmut valitaan. Tama on
ihanteellinen tiiviisti ryhmitellyille
solmuille.

2. Suorakulmainen valinta: Paina ja pida
SHIFT-néppainta pohjassa samalla kun napsautat ja vedat kohdistinta piirtdaksesi valintalaatikon. Kaikki
suorakulmion sisilld olevat solmut lisdtdan valintaan.

Ryhman kasittely
Kun useita solmuja on valittu, voit suorittaa seuraavat toiminnot:

« Poista solmut ja niiden viliset segmentit.
« Siirrd solmuja ja niiden vilisia segmentteja.
« Muunna segmentteja yksinkertaisten tai Bézier-kayrien ja suorien viivojen valilla.

Kayttéopas - Studio Next > Aloittaminen > Saraketila A, B ja C

SaraketilaA,BJaC

Digitizing Tools (Studio) -ohjelmistossa Column-tyokalua kiytetdin ensisijaisesti satiinipistoelementtien, kuten
tekstien, kiehkuroiden ja reunusten luomiseen. Kun aktivoit timén tyokalun, voit valita kolmesta piirtotavasta ikkunan
oikeassa yldkulmassa olevan sarake-tilan pudotusvalikon kautta. Nama tilat — A, B ja C — ovat kéytettivissi
sarakeobjektien vektoroinnin aikana, ja ne maarittavit tarkalleen, kuinka asetat ohjaussolmut sarakkeen vasemman ja
oikean reunan maarittamiseksi.

Huomautus: niama tilat koskevat myos applikointityokalua.
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Sarake-tila A: Erilliset reunat

Tila A on yleisimmin kaytetty manuaalinen vaihtoehto, kun haluat tiyden hallinnan satiiniompeleen kaarevuudesta,
muodosta ja kulmasta.

+ Se mahdollistaa eri mairan solmuja sarakkeen kummallakin puolella. Tama on hyodyllistd digitoitaessa
monimutkaisia polkuja, joissa toinen reuna on tasainen, levea kaari, joka vaatii vihemmain solmuja, ja toinen
reuna sisaltia terdvid kdannoksia tai yksityiskohtaisia kulmia, jotka vaativat suurempaa solmutiheytta.

« Voit digitoida sarakkeen kokonaisen sivun tai osan sivusta (esim. vasemman puolen) asettamalla sen solmut. Voit
sitten vaihtaa vastakkaisen puolen (esim. oikean puolen) digitointiin milloin tahansa, vaihdellen naiden kahden
puolen vililla tarpeen mukaan.

Sarake-tila B: Vuorottelevat sivut 67

Tila B on klassinen, perinteinen tapa piirtaa satiiniommel-sarakkeita.

« Vuorottelet puolelta toiselle liikkuessasi muotoa pitkin. Asetat solmun 1 vasemmalle puolelle, solmun 2 suoraan
vastapaita oikealle puolelle, solmun 3 vasemmalle, solmun 4 oikealle ja niin edelleen.

« Se pakottaa sinut rakentamaan sarakkeen poikkipinnat edetessési, mika antaa suoran, vilittomén hallinnan
ompeleen suunnasta (kulmista) polun koko pituudelta.

Sarake-tila C: Samanaikaiset sivut (kiintea leveys)

Tila C kayttaytyy enemman kuin kynatyokalu, jossa on paksu viiva, vetaen kirjontaelementtisi molempia puolia
eteenpiin yhdesta keskilinjasta.

« Digitoit vain yhden viivan polun keskelle. Embird monistaa viivan automaattisesti luodakseen sarakkeen
molemmat puolet samanaikaisesti ennalta maaritetyn leveyden perusteella.

« Se on ihanteellinen elementeille, joiden paksuus pysyy tasaisena koko matkan, kuten reunaviivoille tai
geometrisille muodoille. Voit sdatai tasaista paksuutta Sarakeleveys-ruudusta (Column Width), joka sijaitsee
aivan tila-valinnan vieressa.

Vaikka tila A tarjoaa yleiskayttoisimmain sovelluksen, tilat B ja C ovat erittdin tehokkaita yksinkertaisemmille objekteille.
Lisiksi tilalla B tai C luotuja sarakkeita voidaan helposti laajentaa tai kaventaa siirtamalla niiden reunoja toisiaan
kohti tai poispain toisistaan.

Huomautus: Mita tahansa kolmesta sarake-tilasta voidaan yhdistida yhden sarakeobjektin sisilld. Voit vaihtaa
ndiden tilojen vililld vapaasti digitointiprosessin aikana muodon vaatimusten mukaisesti.
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Sarake-tila A: Erilliset reunat

Vaiheittainen opas

Luomme sarakeobjektin, joka on samanlainen kuin kuvassa nakyva.

Aloita vektorointi. Valitse sarake-tila A. Aseta kaksi ensimmaéista solmua

muodostamaan aloituspohja. Solmu 1 sijaitsee ensimmaiisen reunan alussa ja

gy solmu 2 toisen reunan alussa. Satiiniompeleet kulkevat puolelta toiselle ja

\ takaisin siksak-kuviossa. Juuri nyt solmu 2 on fokusoitu (korostettu). Tima

*2 tarkoittaa, ettd uudet solmut lisataan télle samalle reunalle fokusoitua solmua
seuraavaksi, kun napsautat tyhjia aluetta. Tima toiminta tapahtuu vain, jos

reunan viimeinen solmu on fokusoitu. Jos valitset solmun, joka ei ole viimeinen, sen napsauttaminen mahdollistaa sen

sijainnin muokkaamisen uuden lisdimisen sijaan.

Keltainen taustamuoto toimii viiteoppaana havainnollistamaan tarkoitettua lopullista muotoa.

Aseta solmu 3 sarakkeen toiselle reunalle. Uusi segmentti luodaan fokusoidun
solmun 2 ja solmun 3 vilille. Solmusta 3 tulee nyt fokusoitu solmu.

Aseta solmu 4 sarakkeen toiselle reunalle. Uusi segmentti luodaan fokusoidun
solmun 3 ja solmun 4 vilille. Solmusta 4 tulee nyt fokusoitu solmu.

1 4
-4 ’

4

Jatkaaksesi tyOskentelyi ensimmaiselld reunalla, napsauta solmua 1
_ kohdistaaksesi sen. Tama toiminto muuttaa kohdistusta luomatta uutta solmua.
1=5 4 . e . v es .
-4- 3 Merkintd 1=5 osoittaa, ettd viides napsautus suoritetaan suoraan solmun 1
kohdalla sen valitsemiseksi.
2
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Koska aktiivinen kohdistus on siirretty ensimmadiselle reunalle, seuraava

- / ? napsautus (napsautus 6) luo uuden solmun kyseiselle puolelle, pidentien
: 3 ensimmaista reunaa.
A

/O—_“'\o Aseta solmu 7 ensimmaiselle reunalle jatkaaksesi sen kaarevuuden maarittdmista.
1 |=5 //_ZO

Suorita kahdeksas napsautus solmun 4 kohdalla. Tama toiminto siirtaa
kohdistuksen takaisin sarakkeen toiselle reunalle luomatta uutta solmua.

Koska toisen reunan viimeinen solmu on nyt kohdistettu, seuraava napsautus luo
solmun 9. Sarake-objekti on nyt valmis, ja molemmat puolet on maéritetty tdysin
parittomalla maaralla solmuja.

Sarake-tila B: Vuorottelevat puolet

Vaiheittainen opas

Tama opas ndyttad, kuinka luodaan sarake-objekti kdyttimalla Vuorottelevat
puolet -tilaa, kuten kohdemuodossa on havainnollistettu.
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Aloita vektorointi. Valitse sarake-tila B. Aseta kaksi ensimmaisti solmua
aloituspohjan luomiseksi. Solmu 1 muodostaa ensimmaiisen reunan alun ja solmu
2 muodostaa toisen reunan alun. Satiinipistot vuorottelevat ndiden kahden
reunan valilla siksak-kuviossa. Talld hetkelld solmu 2 on valittuna (korostettuna),
mika tarkoittaa, ettid seuraavat solmut lisatdaan toiseen reunaan, kun napsautat
tyhjaa aluetta kankaalla. Tdma toiminto tapahtuu vain, kun aktiivisen reunan

viimeinen solmu on valittuna. Ei-piétesolmun valitseminen mahdollistaa sen sijainnin muokkaamisen uuden lisdamisen

sijaan.

Keltainen tausta toimii visuaalisena viiteoppaana aiotulle lopulliselle muodolle.

Embird Next

Kun solmu 2 on valittuna, seuraava napsautus vaihtaa automaattisesti puolta tilan
B asetusten vuoksi, sijoittaen solmun 3 vastakkaiselle (ensimmaiiselle) reunalle.
Solmusta 3 tulee nyt valittu solmu, mika siirtaa aktiivisen tilan takaisin
ensimmaiselle reunalle. Uusi kaareva elementti luodaan automaattisesti solmun 1
ja solmun 3 vilille.

Kun solmu 3 on valittuna, seuraava napsautus luo solmun 4 toiselle reunalle.
Solmusta 4 tulee valittu, mika tekee toisesta reunasta aktiivisen ja luo
kaarielementin solmun 2 ja solmun 4 vilille. Segmentin paite, joka yhdistaa
solmun 3 ja solmun 4, lisitaan automaattisesti. Segmentin paate maarittaa piston
suunnan tassa kohdassa; aseta siksi ndma solmut siten, ettd ne huomioivat seka
ulkoreunan geometrian etta halutun satiinipistojen kulman.

Luo solmut 5 ja 6 kayttamalla samaa vuorottelevaa menetelmai. Huomaa, kuinka
sarakerakenne muodostuu jatkuvasti vuorottelemalla solmujen sijoittelua
ensimmaisen ja toisen reunan valilla.

Niissi teknisissi kuvissa vastalisatyt segmentit on virikoodattu
havainnollistamaan, kuinka sarakerakenne segmentoidaan kayttimalla tilaa B.
Varsinaisen digitointiprosessin aikana nima viliaikaiset vérilliset taytot eivit niy
tyotilassa.

Jatka sarjaa sijoittamalla solmut 7 ja 8 kiayttimalla samaa vuorottelevaa
tekniikkaa viitemuotoa pitkin.
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Sarakeobjektin vektorimuoto on nyt valmis. Molemmat puolet on maéritelty
taysin yhtd suurella maarilla solmuja. Nama vastaavat solmuparit muodostavat
seka sarakkeen ulkoisen fyysisen rajan etti sisdiset jakovektorit pistoille.

Luo varsinaiset kirjontapistot valmiille sarakeobjektille. Jarjestelmi kisittelee
parit (1-2, 3-4, 5-6, 7-8) interpoloidakseen satiinipistojen tihedn tayton kahden
madritellyn reunapolun vilille.

Sarake-tila C: Samanaikaiset sivut (kiintea leveys)

Vaiheittainen opas

Tama opas havainnollistaa, kuinka luodaan sarakeobjekti kiyttamalla tilaa C,
kuten kohdemuodossa on kuvattu. Huomaa, etti tima menetelmai tuottaa
objektin, jonka leveys on vakio koko sen pituudelta.

Aloita vektorointi. Valitse sarake-tila C. Aseta kaksi ensimmaista solmua

aloitusperusviivan luomiseksi. Solmu 1 muodostaa ensimmaisen reunan alun ja
1 solmu 2 muodostaa toisen reunan alun. Satiinipistot vuorottelevat naiden kahden
reunan valilla jatkuvassa siksak-kuviossa.

Keltainen tausta toimii visuaalisena viiteoppaana aiotulle lopulliselle muodolle.
Sarakkeen kiinted leveys maéraytyy aluksi solmun 1 ja solmun 2 vilisen etdisyyden perusteella. Tama pituusarvo
kopioidaan automaattisesti Sarakkeen leveys -ohjauskenttiiin, jossa siti voidaan muokata missé tahansa

vaiheessa digitoinnin aikana. Huomaa, etti leveysarvon péivittiminen vaikuttaa vain muutoksen jilkeen
luotuihin segmentteihin; se ei muuta olemassa olevaa muotoa takautuvasti.

Napsauta kohtaa P1 aiotun sarakkeen keskiviivaa pitkin. Vastaavat ulkoreunan

P{E solmut luodaan automaattisesti molemmille puolille aktiivisen leveysasetuksen
1. i perusteella. A segment end line connecting these two new nodes is also inserted
e automatically to define stitch direction as this location.

Kun segmentti on asetettu, sen geometria maaritelldan niiden ulkoreunan
solmujen perusteella eikd alkuperiisen keskiviivan pisteen perusteella. Tuloksena olevat solmuparit pysyvit kuitenkin
linkitettyini; jos siirrit solmua, sen vastaava pari peilaa liikkeen siilyttdakseen sarakkeen vakioleveyden aina kun se on
rakenteellisesti mahdollista.
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P2 - Lisda uusia sarakesegmentteji napsauttamalla jatkuvasti kohdepisteitd objektin
e : keskiviivaa pitkin.

P Voit hienosaitda miti tahansa segmenttia muokkaamalla suoraan sarakkeen
kummallakin reunalla olevia solmuja tai kdyraelementteja. Vastakkainen reuna
mukautuu automaattisesti siilyttaakseen kiintein leveyssuhteen. Huomaa, etta
manuaalinen muokkaus teravien kulmien tai tiukkojen sateiden ymparilla voi toisinaan aiheuttaa reunan
muodonmuutoksia tai itsensa leikkaamista, mika vaatii huolellista solmujen sijoittelua.

I > Niissa teknisissd kuvissa vastalisatyt segmentit on vérikoodattu osoittamaan,
= : kuinka sarakerakenne segmentoidaan kayttamalla tilaa C. Varsinaisen
Lo digitointiprosessin aikana nima viliaikaiset varilliset taytot eivit nay tyGtilassa.

Sarakeobjektin vektorimuotoinen dariviiva on nyt valmis. Molemmat puolet on
madritelty taysin yhta suurella maaralla solmuja. Nama vastaavat solmuparit
muodostavat seka sarakkeen ulkoisen fyysisen rajan etta sisiiset jakovektorit
pistoille.

Luo varsinaiset kirjontapistot valmiille sarakeobjektille. Jarjestelma kisittelee
parit (1-2, 3-4, 5-6, 7-8) interpoloidakseen satiinipiston tiheén tiyton kahden maaritellyn reunaviivan vilille.

Kéyttdopas - Studio Next > Aloittaminen > Merkkipisteet

Merkkipisteet

Opas vektoriobjektien merkkien luomiseen ja siirtamiseen

Merkit ovat erikoistuneita, siirrettavid pisteita tai kahvoja, joita kdytetdan Embird Studiossa tiettyjen toimintojen tai
tehosteiden koordinaattien maérittamiseen. Toisin kuin tavalliset solmut, merkit eivit ole osa objektin vektorimuotoista
aariviivaa. Merkkeja luodaan ja kisitelldan yksinomaan ohjelman ollessa solmunmuokkaustilassa — vaiheessa, jota
kaytetadn vektoriobjektien digitoimiseen tai muokkaamiseen solmutasolla.

1. Merkkitoimintojen ymmartaminen

Merkit mahdollistavat objektin muiden kuin dariviivaan liittyvien nakokohtien tarkan hallinnan, mukaan lukien:

Aloituskiinnityspistokuvion sijainti: Maarittaa sijainnin edistyneille langan ankkurointipistoille

C(/'\D objektin alussa.
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ankkurointipistoille objektin lopussa.

Tehosteen fokus: Asettaa keskipisteen tehosteille, kuten pyoreille taytoille tai pyorretehosteelle
Verkko-objekteissa.

Verkkotéyton alkupiste: Tietty piste, josta monimutkaiset taytot, kuten kasvikuviot, saavat
alkunsa.

&5

Verkko-objekti alkupisteelld Kasvitaytto kasvaa alkupisteesta

2. Fokus- ja kiinnityspistomerkkien luominen (sijoittaminen)

Merkit sijoitetaan yleensa standardoidulla tyonkululla, tyypillisesti objektin kontekstivalikon kautta
solmunmuokkaustilassa.

A. Fokus-pistemerkki (esim. Taytto, Verkko)

Tahtimuotoinen merkki toimii fokuspisteena tietyille tehosteille Taytto- ja Verkko-objekteissa.

« Siirry solmunmuokkaustilaan: Varmista, ettd objekti on aktiivinen solmunmuokkaustilassa.

« Avaa ponnahdusvalikko napsauttamalla hiiren kakkospainikkeella.

« Sijoita fokuspiste: Valitse valikosta asianmukainen komento alustaaksesi fokuspistemerkki (tahtikuvake) objektin
sisalla.

B. Aloitus- ja lopetuskiinnityspistomerkit

Aloitus- ja lopetuskiinnityspistomerkit maarittavat tarkat sijainnit edistyneille monisuuntaisille ankkurointipistoille.

« Siirry solmunmuokkaustilaan: Varmista, etti objekti on aktiivinen solmunmuokkaustilassa.
« Avaa ponnahdusvalikko napsauttamalla hiiren kakkospainikkeella.
« Sijoita aloitus- ja/tai lopetuskiinnityspistokuvio: Valitse komento sijoittaaksesi aloitus- ja/tai

lopetuskiinnityspistoihin liittyvan merkin.

Esimerkki aloituskiinnityspistomerkista. Vasen: Sarakeobjekti, jossa on manuaalisesti sijoitettu
aloituskiinnityspistomerkki. Oikea: Tuloksena olevat pistot, joissa aloituskiinnityspistot on
korostettu selkeyden vuoksi.
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3. Merkkien siirtaminen

Kun merkki on alustettu, se voidaan sijoittaa uudelleen mallin vaatimusten mukaisesti.

« Kayti kohdistinta merkin valitsemiseen (tdhtikuvake fokuspisteille tai aloituskiinnityspistomerkki).
 Veda merkki haluttuun paikkaan.

« Merkit ovat erittdin joustavia ja ne voidaan sijoittaa objektin rajojen ulkopuolelle. TAiméan avulla voit sijoittaa
tehosteet tai ankkurointipisteet strategisesti sinne, missa ne ovat tehokkaimpia tai missa ne voidaan helposti
peittad muilla mallin elementeilla.

Aktivointi

Varmistaaksesi, etta merkki toimii tarkoitetulla tavalla, sinun on my0s aktivoitava sen vastaavat ominaisuudet (kuten
tietty tehoste tai ankkuripistokuvio) Parameters-ikkunassa.

Tarkeita huomautuksia

Merkit vs. ddriviivasolmut: On tirkeia erottaa toisistaan merkit (kohdistustdhdet tai aloituspistosymbolit) ja
tavalliset adriviivasolmut (pisteet, jotka maarittelevit objektin vektorigeometrian).

Solmut mairittelevit muodon geometriset ddriviivat.

Merkit mairittelevit sisdisten tehosteiden tai erikoistuneiden kirjontatoimintojen sijainnin.

Kayttéopas - Studio Next > Aloittaminen > Paatdspistot

Ankkuripistot

Ankkuripistot on suunniteltu estimian langan irtoaminen kankaasta, kun lanka on katkaistu.
N
- i§/> (x‘ -

Aloitus- ja lopetusankkuripistot

Konekirjonnassa aloitus- ja lopetusankkuripistot ovat valttamattomia langan kiinnittamiseksi kirjontaelementin alkuun
ja loppuun. Namai kiinnityspistot luodaan vain objekteille, joita edeltaa tai seuraa siirtymapisto — kirjontaa sisaltimaton
liike, jossa lanka on tarkoitus katkaista. Vaikka ankkuripistot voivat muodostaa yksinkertaisen suoran polun, ne voivat
sisaltdd myos monimutkaisia kuvioita, kuten tahtimuodon, jotta saavutetaan tukevampi kiinnitys. IThanteellisessa
tapauksessa aloitusankkuripisto peittyy myohempien kirjontakerrosten alle.

A aloitusankkuripisto on objektin alkuun sijoitettava vahvistava pisto, joka estaa purkautumisen.
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Kuvake, joka esittaa aloitusankkuripiston sijoituspistetta.

Vastaavasti lopetusankkuripisto tehdiin objektin loppuun langan ankkuroimiseksi ja viimeisen piston lGystymisen
estamiseksi. Toisin kuin aloitusankkuripisto, lopetusankkuripisto on yleensa pieni, yksinkertainen pisto; sen
tarkoituksena on kiinnittda lanka huomaamattomasti lisidimatta tarpeetonta paksuutta tai nakyvia kuvioita. Koska
lopetusankkuripisto sijaitsee yleensa viimeisen peittédvin kerroksen piilld, sen nakyvyys on pidettiva mahdollisimman
pieneni. Lopetusankkuripistossa voidaan kiyttad myos kuviota, edellyttden etti se sijoitetaan kohtaan, jossa myohempi
kirjonta peittid sen.

Kuvake, joka esittdaa lopetusankkuripistoja.

Ankkuripistojen ymmartaminen

Niiti kahta kiinnityspistotyyppia kutsutaan yhteisnimelld ankkuripistot. Tama yleistermi kattaa seki aloituspisteen
(aloitusankkuripisto) etta lopetuspisteen (lopetusankkuripisto) kiinnitysmekanismit. Niiden ensisijainen tehtivi on
varmistaa kirjontamallin kestavyys ja pitkaikiisyys estimalld langan irtoaminen kiyton tai pesun aikana.

'
Ve
Yleinen ankkuripistojen kuvake. Tama merkitsee osiot, joissa hallitaan seka aloitus- etta
lopetusankkuripistojen asetuksia.

Ankkuripistojen yleiset asetukset

Studio NEXT -ohjelmistossa ankkuripistojen hallinta on hierarkkista, mika tarjoaa seki johdonmukaisuutta ettd
joustavuutta. Hallinta tapahtuu kahdella eri tasolla:

1. Yleinen taso: Asetukset, joita kdytetidin Ominaisuudet-ikkunan kautta, erityisesti Koko malli -vililehti.

2. Objektitaso: Asetukset, joita kiytetdin yksittdisen objektin Ominaisuudet-ikkunan kautta.
Yleiset ankkuripistoasetukset toimivat koko mallin oletusominaisuuksina. Ne varmistavat langan tasaisen kiinnityksen ja
minimoivat manuaalisten sditdjen tarpeen. Namai asetukset ohjaavat seka aloitus- ettd lopetusankkuripistoja jokaiselle
objektille (kuten taytot, ariviivat ja sarakkeet), ellei niité ole erikseen muutettu objektitasolla.

Yleiset asetukset ovat identtiset seka aloitus- etta lopetusankkuripistoille, ja ne kiyttavit yksinkertaisia suoria
pistorakenteita, jotka sijoitetaan automaattisesti.
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Oletusasetusten ohittaminen yksittaisille objekteille

Vaikka yleiset asetukset tarjoavat luotettavan lahtokohdan, kayttsjilla on joustavuus ohittaa ne tietyille objekteille
yksittdisessa Ominaisuudet-ikkunassa. Aloitus- ja lopetusankkuripistoasetusten sdatiminen tietylle objektille
mahdollistaa seki kirjontaprosessin ettd lopullisen ulkoasun hienosaadon.

Yksinkertainen, automaattinen ankkuripisto

Oletusarvoinen ankkuripisto on automaattisesti luotu suora rakenne. Se luodaan jakamalla ja kerrostamalla objektin
aloituspisto (aloitusankkuripistolle) tai lopetuspisto (lopetusankkuripistolle) yhteen kohtaan. Koska se sijoitetaan
tasmilleen olemassa olevan piston kohdalle, timin perustyypin kohdalla ei tarvita manuaalista sijainnin merkitsemista.

N

r_~

Kuvake, joka esittaa yksinkertaista suoraa aloitusankkuripistorakennetta.

Pienii eteen- ja taaksepain suuntautuvia pistoja sijoitetaan suoraan toistensa paalle tai hieman limittain vahvistetun
solmun luomiseksi. Tama monivaiheinen lahestymistapa lukitsee langan luomatta merkittavaa paksuutta, jolloin se on
helppo peittia objektin tavallisilla pistoilla. Tama perussolmu voi kuitenkin olla riittamaton tietyissa korkean rasituksen
sovelluksissa.

Kasitteellinen kaavio perusankkuripistosta, joka on luotu jakamalla objektin ensimmadinen tai
viimeinen pisto.

Edistyneiden ankkuripistokuvioiden kaytto paremman kiinnityksen varmistamiseksi

Suunnitteluelementeille, jotka vaativat tukevamman ankkuroinnin, on saatavilla edistyneita ankkuripistokuvioita.

wXZAOTKAX

Esimerkkeja edistyneista ankkuripistokuvioista.

Ankkuripistokuvion rakenne

Toisin kuin yksiulotteinen lineaarinen pisto, ankkuripistokuvio on kaksiulotteinen, itsedin ristedva rakenne. Nama
paallekkdiset monisuuntaiset pistot lukitsevat langan tehokkaasti kankaaseen, miki vihentdd merkittavasti
purkautumisriskia.
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Manuaalinen sijoittelu

Koska kuvio vie enemman tilaa ja sen sijoittelu voi vaikuttaa objektin aloitus- tai lopetuspisteeseen, sen sijainti on
maaritettdvd manuaalisesti. Tama tehddan asettamalla merkki solmujen muokkaustilassa haluttuun kohtaan ennen
kuin kuvion ominaisuudet (tyyppi ja koko) maéritetian Ominaisuudet-ikkunassa. Tdma prosessi varmistaa, ettd tukeva
kuvio sijoitetaan tismélleen haluttuun kohtaan.

&\~

Esimerkki aloituspistokuvion kaytosta. Vasen: Sarakeobjekti, jossa on manuaalisesti asetettu
merkki. Oikea: Tuloksena olevat pistot, joissa aloituspisto on korostettu nakyvyyden vuoksi.

Suorituksen aikana ohjelmisto tikkaa esiohjelmoidun kuvion merkittyyn kohtaan ja kaintaa sen automaattisesti
liitospiston suuntaan.

Strateginen ankkuripiston sijoittelu objektin ulkopuolelle

Ankkuripistokuvion merkkia ei tarvitse valttamatta sijoittaa sen objektin sisille, jota se ankkuroi. Merkkia voidaan
siirtda vapaasti solmujen muokkaustilassa, jotta seka kiinnitys ettd ulkonako voidaan optimoida.

& p

R R
> PSRSROSD

Esimerkki paaobjektin ulkopuolelle sijoitetusta aloituspistokuviosta.

Ulkoinen sijoittelu on vélttamatonta tyoskenneltdessi objektien kanssa, joissa on harvat taytot. Jos tihed, itseddan
ristedva ankkuripistokuvio sijoitettaisiin harvan verkko- tai kuviotdyton sisadn, se jdisi erittdin nakyviksi ja muodostaisi
epasiistin solmun. Siistin ulkoasun sdilyttdmiseksi on suositeltavaa sijoittaa ankkuripisto paikkaan, jossa se jai toisen
objektin, kuten reunuksen tai paéllekkaisen satiinipiston, peittoon. Tima strateginen sijoittelu varmistaa, etta lanka on
ankkuroitu tukevasti vaarantamatta tiayton visuaalista laatua.

Kayttdopas - Studio Next > Aloittaminen > Liitokset
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%% Yhteydet

Kirjontamallin tulisi sisdltda mahdollisimman vihin lankojen katkaisuja. Katkaisut vievit aikaa ja voivat 0/
heikentia kirjontalaatua mahdollisen langan 16ystymisen vuoksi. Kayta siksi kohteiden vilisia yhteyksia

aina kun mahdollista vihentaaksesi katkaisujen kokonaismaéraa. Yhteys on sarja tikkipistoja, joiden

tarkoituksena on ainoastaan siirtda lanka paikasta toiseen, jolloin katkaisun tarve poistuu. Studio tarjoaa
erikoistyokalun niiden yhteyksien luomiseen. Se sijaitsee Studio-ikkunan vasemmassa reunassa olevassa
tyokalupalkissa.

Yhteyksia tulisi kiyttda samanvaristen kohteiden valilla alueilla, joissa ne ovat
joko piilossa tai eivit vaikuta merkittavasti mallin ulkonakoon. Ne sijoitetaan
usein muiden kohteiden alle tai aariviivoja pitkin. Pienten kirjainten tai
vierekkaiisten pienten kohteiden tapauksessa, joissa yhteyksia ei voida piilottaa,
ne tulisi tehda mahdollisimman lyhyiksi. Tamén tyyppista yhteytta kutsutaan
"lahin piste" -yhteydeksi.

Kohteiden ompelujarjestys tulisi aina valita siten, ettd katkaisujen maara on
mahdollisimman pieni. Jos malli sisaltad esimerkiksi kaksi sinistd kohdetta ja
yhden keltaisen kohteen, siniset kohteet tulisi ommella ensin ja keltainen kohde
niiden paalle. Jotta sinisten kohteiden vilisilta katkaisuilta valtytaan, ne voidaan
yhdistaa yhteydella, joka on piilotettu seuraavan keltaisen kohdekerroksen alle.

Mairita kunkin sinisen kohteen aloitus- ja lopetuspisteet siten, etta lisétty yhteys ei katkaise ompelun jatkuvuutta.
Ensimmaisen sinisen kohteen tulisi paattya tasmalleen siihen, misti yhteys alkaa, ja toisen sinisen kohteen tulisi alkaa
siitd, mihin yhteys pattyy.

Yhteyden luomiseen on kaksi tapaa:

’ 1. Kaytid Connection Tool -tyokalua yhteyden digitointiin manuaalisesti
solmu solmulta.

2. Valitse toinen sininen kohde ja avaa ponnahdusvalikko napsauttamalla
hiiren kakkospainikkeella. Valitse Create Connection to Previous
Objects. Tama luo suoran yhteyden, jota voidaan myohemmin muokata
solmu solmulta. Tima komento on saatavilla myos valikosta m

Paiavalikko > Rakennus

Huomautus: Jos haluat siaatda suoraa yhteytta nopeasti lisaamalla useita solmuja, kayta
Insert Elements Mode -tilaa.
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Tassa esimerkissa yhteys koostuu kolmesta elementista: suorasta viivasta,
kaaresta ja toisesta suorasta viivasta. Yhteyden aloituspiste on merkitty ristilla.

Yhteyden muoto on suunniteltu siten, etti tikkipistot kulkevat syvilla sen
keltaisen kohteen alueella, joka ommellaan sen paille. Tima estaa yhteyden
nakymisen, jos ompelun aikana tapahtuu lievaa siirtymaa. Tallainen siirtyma
johtuu usein kankaan 10ysasta pingotuksesta kehykseen tai langan
"vetovaikutuksesta". Jos paillekkdinen kohde on riittdvin suuri, sijoita yhteys
vahintdan 2—3 mm sen reunan sisapuolelle. Pienempien kohteiden kohdalla
sijoita yhteys keskikohdan kautta.

Yhteys varmistaa jatkuvan lankareitin ensimmaiisen kohteen alusta (1) toisen
kohteen loppuun (4).

Yhteyksissa on sdddettiaviat Minimum (vihimmais-) ja Maximum (enimmais-)
pistopituudet. Enimmaispituisia pistoja kaytetaan suorilla viivaosuuksilla, kun
taas kaarevat osuudet hyodyntavit lyhyempii pistoja tasaisten kaarien
yllapitimiseksi. Minimum Stitch -asetus maarittia yhteyden lyhimman sallitun
piston.

Alueilla, joilla tikkipistoja kohteiden valilla ei haluta, yhteyskohde mahdollistaa
"hallitun siirtopiston" luomisen, mika helpottaa manuaalista katkaisua.

Alykkaat yhteydet

Alykkiit liitokset luodaan kéyttimalla Luo liitos edelliseen objektiin -komennon kehittyneiti versioita. Nama
ominaisuudet, joiden nimet ovat Alykis liitos edelliseen objektiin (keskiviiva) ja Alykas liitos edelliseen
objektiin (dariviiva), ovat kiytettivissa Paavalikko > Muodosta -kohdasta seka eriista Studio-tyokaluista, kuten
Freehand-tyokalusta.

Samoin kuin vakiokomento, Alykis liitos yhdisti erilliset objektit; se kuitenkin luo monimutkaisen, optimoidun
liitosreitin.

Keskiviivan mukainen alykas liitos

Keskiviivareitti alkaa objektien valisista lahimmista pisteista ja jatkuu sitten piilotettuna reittina kohdeobjektin alla.
Reitti mukautuu automaattisesti objektin muotoon navigoiden aukkojen (reikien) ympari. Tama komento helpottaa
digitointia huomattavasti vihentamalla liitosreittien rakentamiseen tarvittavaa manuaalista tyGta.

Adriviivan mukainen alykis liitos

Adiriviivareitti alkaa objektien vilisistd 1ihimmisti pisteisti ja jatkuu kohdeobjektin ulkoreunaa pitkin. TAim# menetelmi
on tarkoitettu objekteille, joissa on harvat taytot, kuten verkko, kuviot tai tasaiset liukuvaritaytot. Lisdksi kohdeobjektin

ddriviivaa seuraava liitosreitti voidaan peittda satiinipistoisella siksak-reunuksella.

Seuraavat kuvat esittivat erilaisia tapoja yhdistaa kaksi erillista objektia. Ndissd esimerkeissa valitun objektin peittimat
liitossegmentit on esitetty katkoviivoilla, kun taas nakyvit segmentit on esitetty yhtenaisilld punaisilla viivoilla.
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Erilliset objektit. Ylemman objektin loppupiste on merkitty numerolla 1 ja alemman objektin aloituspiste
A numerolla 2.

Objekteissa on yksinkertainen, optimoimaton suoran viivan liitos.

Objektit yhdistetty kdyttaen "Keskiviiva"-alyliitoskomentoa. Suurin osa liitoksesta on piilotettu valitun objektin
C alle. Ainoa nakyva liitossegmentti kattaa etaisyyden edellisen objektin loppupisteen ja kohdeobjektin
aariviivan lahimman pisteen valilla.

D Objektit yhdistetty kayttden "Adriviiva"-dlyliitoskomentoa. Liitosreitti seuraa kohdeobjektin ulkorajaa.

Huomautus: Termi "Alykis" viittaa hetkeen, jolloin liitosreitti luodaan, kiyttien kohdeobjektin muotoa
optimaalisen reitin l6ytamiseksi. Kun se on luotu, se kiyttaytyy kuin normaali liitosobjekti eikda mukaudu
automaattisesti, jos kohdeobjektin muotoa muutetaan myohemmin. Jos muoto muuttuu, liitos on poistettava ja
luotava uudelleen uuden geometrian heijastamiseksi.

Kéyttoopas - Studio Next > Aloittaminen > Tekstauksen manuaalinen digitointi
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% Oppitunti: Tekstin Manuaalinen Digitointi

Vaikka Studio sisaltai erillisen tekstityokalun nopeaan tekstin luomiseen, se
vaatii haluttuun tyyliin sopivan aakkos- tai fonttitiedoston. Ammattimaiset
digitoijat kohtaavat usein kustomoituja yritysten logoja, joihin mikaan
standardifontti ei sovi, jolloin teksti on digitoitava manuaalisesti.

Tama oppitunti keskittyy pienen satiinipisto-tekstin manuaaliseen digitointiin.
Jos projektisi vaatii suurta, tasotaytolla ja aariviivoilla varustettua tekstia, tutustu
Logon digitointi -oppituntiin.

Tekstin digitoinnin periaatteita havainnollistetaan "A"-kirjaimen avulla.
Esittelemme kaksi paaasiallista lahestymistapaa: 1. Manuaalinen digitointi
sarakkeilla ja liitoksilla, ja 2. Digitointi automaattisarakkeella.
Jalkimmainen lahestymistapa on puoliautomaattinen ja voi hyodyntaa
jaljitystyokaluja vektoroinnissa.

Molemmat menetelmit olettavat, ettd kayttajalld on kiytossaan logon graafinen malli (rasterikuva) oppaana.

Tapa 1: Pistosuunnan Maksimihallinta

Tassd menetelmassi jokainen objekti piirretiin solmu solmulta tietyssi jarjestyksessi. Satiinipisto-tekstin
manuaalinen digitointi vaatii kaksi ensisijaista tyokalua: Sarake-tyokalun (satiinipisto) ja Liitostyokalun.

Kirjaimet koostuvat tyypillisesti useista sarakkeista. Jatkuvan kirjontajéljen varmistamiseksi ilman tarpeettomia
siirtopistoja tai lankojen katkaisuja, sinun on kiytettava liitoksia sarakesegmenttien vililld. Samoja liitosreitteja
kiytetdin usein erillisten kirjainten yhdistamiseen.

Koska "A"-kirjainta ei voida muodostaa yhtena jatkuvana sarakkeena, rakennamme sen kayttimalla useita liitoksilla
yhdistettyja segmentteja.

Valitse Sarake-tyokalu (vasen kuvake) tai Kuviosarake-tyokalu (oikea kuvake):

&

Kuviotyokalu toimii samalla tavalla kuin tavallinen Sarake-tyokalu, mutta lisida tekstuurin leveampiin segmentteihin.
Varmista, ettd "Tila A" on valittuna saraketilan pudotusvalikosta oikeassa ylakulmassa; tima tila mahdollistaa eri
maaran solmuja sarakkeen kummallakin puolella.

A

Saraketila A - "Erilliset reunat”.
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Digitoi ensimmainen sarake asettamalla solmuja reunojen miarittamiseksi. Kaaviossa (1) osoittaa objektin
aloituspisteen ja (2) osoittaa paitepisteen. Pistot tayttavit sarakkeen alusta loppuun. Huomaa, ettd sarake menee
hieman paillekkiin viereisten alueiden kanssa kankaan vetovaikutuksen kompensoimiseksi, mika estdaa aukkojen
syntymisen kirjottaessa.

Napsauta hiiren kakkospainikkeella ja valitse Luo pistot. Sarake nikyy seuraavasti:

Tiata objektia hallitaan nyt nayton oikeassa reunassa olevan Objektien tarkastimen kautta.

>~ R Pri5

Aloittaaksesi "A"-kirjaimen seuraavan osan ilman siirtopistoa, valitse Liitostyokalu:

0/0

Luo polku seuraavaan aloituspisteeseen. Kayta ponnahdusvalikon kohtaa Generate Stitches tai Finish.

Digitoi toinen sarake. Koska "A"-kirjaimen ylakarki on liian terava yhdelle jatkuvalle sarakkeelle, lopeta sarake huipulle:
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Ennen viimeisen sarakkeen aloittamista, lisad yhteys edellisestd objektista. Varmistaaksesi, ettd yhteys pysyy
nakymattomana, piirra se "V"-muotoon, jotta se jad seuraavien peittopistojen alle:

Viimeistele viimeinen sarake. Valmis merkki koostuu nyt kolmesta sarakkeesta ja kahdesta yhteydesta (merkitty C).
Tama erityinen jarjestys varmistaa, etta kaikki yhteydet ovat piilossa.

Huomaa, etti viimeisen sarakkeen péatepiste (E) on vasemmassa alakulmassa. Jos yhdistat useita merkkeja kayttamalla
"ldhin piste" -yhteyksii, saatat joutua kdantdmain viimeisen sarakkeen aloitus-/lopetussivut, jotta poistumispiste
saadaan oikealle puolelle.

The Object Inspector luettelee nyt kaikki viisi komponenttia ompelujarjestyksessa (ylhaalti alas).
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Voit valita ndma objektit ja ryhmitelli ne helpompaa skaalausta tai siirtoa varten. Kéyta "Group 1" -komentoa
perusryhmittelyyn.

~A a B

Tapa 2: Nopeampi Tyonkulku Auto-Column-Toiminnolla

Tama menetelma kiyttdad Auto-Column-toimintoa pistosekvenssin ja sisdisten yhteyksien luomiseen automaattisesti.
Vaikka timi on nopeampaa, koska se ei vaadi erillisten segmenttien digitointia, kayttdjalla on vihemman hienojakoista
hallintaa langan tarkasta reitista.

Digitoi merkin ulkoraja kayttimalla Fill tool -tyokalua:

Aloituspiste on merkitty pienella ristilla (vasen alakulma) ja paatepiste "hadmahakin jaloilla" (oikea alakulma).

Seuraavaksi digitoi sisdinen reiki kayttimalla Opening tool -tyokalua:
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Jos graafinen malli on korkearesoluutioinen, voit kiyttaa Trace Tool -tyokalua reunojen vektoroimiseen
automaattisesti.

Valitse lopuksi "Auto-Column"-vaihtoehto Parameters window -ikkunasta ja luo pistot. Studio laskee

automaattisesti satiinipistotidyton ja tarvittavat yhteydet.

Kayttdopas - Studio Next > Aloittaminen > Adriviivat

g@ Adriviivat - Yleiskatsaus

Tama luku tarjoaa yleiskatsauksen erilaisista menetelmista ohuiden hiusviivadariviivojen luomiseen. Nama menetelmat
on kuvattu yksityiskohtaisemmin vastaavissa ohjeissa.
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Jatkuva Hiusviivaaariviiva

Kuvissa nakyvid ohuita dariviivoja kiytetain usein kirjaimissa,

logoissa ja sarjakuvakuvioissa. Yksi kirjontatyon perussaannoista

on minimoida lankojen katkaisujen maara. Tdman vuoksi

tehokkain tapa tuottaa nima aériviivat on digitoida ne yhtena

jatkuvana pistopolkuna. Lankojen katkaisujen poistamiseksi tietyt

osiot on ommeltava kahdesti: kerran eteenpiin (eteenpdin

suuntautuva polku) ja kerran taaksepiin (takaisinpiin suuntautuva

polku). Kéaytdnnossia monimutkainen dariviiva voidaan luoda ompelemalla jokainen sen elementti kahdesti. Téllaisen
ddriviivan paatepiste on sama kuin sen aloituspiste. Studiossa tita kutsutaan kaksikerroksiseksi dariviivaksi.

Adriviivaobjektit Object Inspectorissa

-
\_‘
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~
—

Object Inspector helpottaa dariviivojen epajatkuvuuskohtien tunnistamista.
Aukot tai katkokset on merkitty saksikuvakkeella. Tyokalu auttaa myos
tunnistamaan Aériviivan eteenpdin ja taaksepain suuntautuvat polut.

\
»
=
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Takaisinpain Suuntautuvat Polut

~
—_

i,
o Takaisinpdin suuntautuvat polut edustavat paluureitteja
kaksikerroksisen dariviivan haaroissa. Object Inspectorissa nima
tunnistetaan jalanjalkikuvakkeesta.

391919191999
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Kun kaksikerroksisessa ddriviivassa on takaisinpain suuntautuva polku, kirjonta
pysyy jatkuvana eiki vaadi lankojen katkaisuja.

Kaksikerroksinen Airiviiva

Studio tarjoaa useita menetelmia kaksikerroksisten aariviivojen luomiseen, vaihdellen tarjotun automaation tason
mukaan. Vaikka monet digitoijat suosivat tiettya tyonkulkua, tehokkain lahestymistapa on yleensa tiysin automaattisten
aariviivojen kaytto. Manuaaliset tai puoliautomaattiset menetelmat voivat kuitenkin olla tarpeen tietyissi tilanteissa,
kuten yhdistettiessa ohut dariviiva sarakeobjektiin.

Menetelma 1

Kaikkien elementtien, mukaan lukien takaisinpdin suuntautuvien polkujen, manuaalinen digitointi oikeassa
jarjestyksessa.

~

Adriviivatyokalun kuvake.
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Jatkuvan kirjontajéljen varmistamiseksi vaaditaan tarkka dariviivaobjektien jarjestys. Titd menetelmaai ei yleensa
suositella, ja se on sisillytetty vain taydellisyyden vuoksi.

s Yo 3 4 O.Zl

*

-_—
o P,
N

Elementtien 1-4 jarjestys. Violetti ja punainen osoittavat nykyisen elementin.
Violetti elementti edustaa ensimmaista pistokerrosta, kun taas punainen elementti edustaa toista

kerrosta.
5 "“ :.' :.09
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Elementtien 5-8 jarjestys.
Huomaa, etti elementin 8 paatepiste on sama kuin elementin 1 aloituspiste.

Menetelma 2

Manuaalinen digitointi kdayttaen m péavalikko > Build > Qutlines > Create Backward Path -komentoa.

1

Paluureitin elementit ovat identtiset menoreitin elementtien kanssa, mutta ne ommellaan painvastaisessa jarjestyksessa.
Taman vuoksi ohjelmisto voi luoda ne automaattisesti.

Vaikka ohjelmisto avustaa, elementtien oikea jarjestys on silti tarpeen. Tima menetelma soveltuu pienten kontuurien
luomiseen yhdistettyna muihin objektityyppeihin.

Menetelma 3

Puoliautomaattinen menetelma: menoreitin elementtien manuaalinen digitointi missé tahansa jarjestyksessa, jota
seuraa automaattinen jarjestiminen kiyttien m Paivalikko > Muodosta > Kontuurit > Jirjesta kontuurin

osat -komentoa.
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Elementit voivat leikata toisiaan ja ne voidaan digitoida missa tahansa jarjestyksessi. Optimaalisen tarkkuuden
saavuttamiseksi varmista, ettd elementit yhdistyvit oikein liitoskohdistaan. Ohjelmisto jakaa ja lajittelee elementit
oikean jérjestyksen muodostamiseksi ja luo kaikki tarvittavat paluureitit.

Ensimmaiisen elementin aloituspiste toimii koko kontuurin aloituspisteeni. Koska kontuuri on kaksikerroksinen, tima
toimii my0s lopetuspisteena.

Jos tietyt elementit muodostavat erillisid objekteja (kuten "i"-kirjaimen piste) tai ne on sijoitettu kauas muista
elementeistd, ohjelma luo liitoksen varmistaakseen, ettd kontuuri pysyy yhtena objektina. Jos haluat pitda nama

objektit erillisind, kiytd Jirjesti kontuurin osat (ei liitoksia) -komentoa.

v

Jarjesta kontuurin osat (ei liitoksia) -tyokalu.

1 3(
4

Elementit 1-4. Digitoinnin jarjestys ei ole merkityksellinen tassa menetelmassa.
Kontuurin aloitus- ja lopetuspisteet ovat identtiset ensimmaisen elementin ensimmaisen solmun
kanssa (osoitettu siniselld ympyralld).

On tarkeaa valttaa paallekkaisia reunoja ja kohdistaa yksittdisten reunojen lopetuspisteet tarkasti.

N

2

Ylla olevat kuvat esittavit kontuurielementtien jarjestyksen ja asettelun.

Jarjestetyt elementit yhdistetaan suuremmiksi segmenteiksi pistojen asettelun
optimoimiseksi. Jos haluat pitaa alkuperiiset elementit erillisinda muokkauksen
helpottamiseksi, poista kiaytosta Yhdisti jéirjestetyt kontuurin osat -ominaisuus
kohdasta Ominaisuudet-ikkuna > Koko malli > Piaasetukset-viililehti.

Verrattuna menetelmain 1, tima vaatii noin 50 % vahemman digitoitavia elementtej,
koska paluureitteja ei luoda manuaalisesti. Elementtien jarjestys on joustava, eika
tarvitse seurata, mitki osiot siséltavit jo toisen pistokerroksen.

Tati puoliautomaattista menetelmii suositellaan monimutkaisille kontuureille, kun menetelmia 4 ei voida kayttaa.

Menetelma 4

objektit ja kiyttdia m Padvalikko > Muodosta > Automaattinen konturointi -komentoa.
Téata lahestymistapaa suositellaan aina kun mahdollista.

Kontuurien automaattinen luominen tiytto- ja sarakeobjekteista. Kayttaja valitsee konturoitavat [:6]

Automaattinen konturointi voi epaonnistua, jos taytto- tai sarakeobjekteilla on identtiset reunat (vierekkaiset alueet
ilman paallekkaisyyttd). Tatd tapahtuu usein tyoskenneltdessé graafisista tiedostoista (SVG) tuotujen vektoriobjektien
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kanssa. Naissa tapauksissa muokkaa vierekkaisia reunoja luodaksesi paillekkiisyyden tai kayta toista
konturointimenetelmaa.

Menetelmia 3 ja 4 kilytetddn useimmin.

Huomautus: Meno- ja paluureitit tunnistetaan Objektien tarkastimessa tietyilla kuvakkeilla:

o, .4
o2 9

Namai kuvakkeet auttavat tunnistamaan elementteji valintaa ja muokkausta varten. Lisaksi m Péivalikko >

Valitse > Kontuurit > Paluureitit -komento mahdollistaa kaikkien paluureittien nopean valinnan. Kun ne
on valittu, voit esimerkiksi lisata satiinipistoja niihin elementteihin tai suorittaa muita tarvittavia muokkauksia.

Kayttdopas - Studio Next > Aloittaminen > Jarjesta aériviivan osat

Jarjesta Aariviivan Osat

Jarjesti ddriviivan osat -komento on suunniteltu luomaan monimutkaisia, ohuita aariviivoja kayttamalla
kaksoispistoja, samalla tavalla kuin Redwork-malleissa. Tét4 toimintoa voidaan kayttaa minka tahansa juoksupisto-
aariviivan luomiseen, riippumatta sen monimutkaisuudesta.

Kayttaaksesi tatd ominaisuutta, kiyttdjan on piirrettiva erilliset dariviivaobjektit. Naiden objektien piirtojarjestys on
mielivaltainen; segmenttien on kuitenkin kosketettava toisiaan suunnilleen. Toiminto toimii yhdistimalla yksittdiset
adriviivat, jakamalla ne tarvittaessa, lajittelemalla ne loogiseen jérjestykseen ja luomalla paluureitin toisen
pistokerroksen luomiseksi.

Virtaviivaistetut Aariviivat

Lopputuloksena on uusi objekti, joka koostuu ryhmitellysti sarjasta kaksoispistoilla tehtyja aériviivoja optimoidussa
jarjestyksessa. Studio sddtaa aariviivasegmenttien jarjestyksen automaattisesti.

Kolme aariviivasegmenttia valmisteltuna Jarjesta aariviivan osat -toimintoa varten.
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\ Leikkauspisteet
|
/

/ Jirjestd ddriviivan osat -toiminto jakaa alkuperaiset adriviivat automaattisesti
tarvittavista leikkauspisteista (merkitty C). Se my0s jérjestia sekvenssin ja luo
L=7TTN paluureitin (toinen pistokerros).

Vain ensimméinen dariviivasegmentti pysyy alkuperiisessa sijainnissaan. Koska

\-—_ . . . . ssee » .o ss e . . . ..
// ,' \?\ \| prosessi luo kaksoispistoja, ddriviivan piatepiste on samassa kohdassa kuin misté
/ I\ NaJ se alkoi. Sijoita siksi ddriviivan ensimmainen segmentti koko dériviivan haluttuun
| c}i \ aloitus- ja paatepisteeseen.
\
N~
\\ /'

Elementtien Yhdistaminen Jatkuvaa Tikkausta Varten

Jarjestetyt elementit yhdistetaan suuremmiksi segmenteiksi pistojen asettelun optimoimiseksi. Jos haluat sailyttaa
alkuperaiset yksittiiset elementit helpompaa manuaalista muokkausta varten, voit poistaa timéan ominaisuuden kaytosta
kohdassa m Ominaisuudet > Koko malli > Paivililehti

Huomautus: Jirjesta aariviivan osat -komento ei toimi, jos valittujen objektien joukossa on jo paluureitti.

Yhteydet

Jos malli sisiltaa erillisia aariviivasegmentteja, jotka eivit kosketa paaaariviivaa (kuten reidn sisapuoli), toiminto luo
yhteyden niihin eristettyihin objekteihin. Jos haluat valttid nima automaattiset yhteydet, kiyta seuraavaa
vaihtoehtoista komentoa:

Jarjesti ddriviivan osat (ei yhteyksia) toimii samalla tavalla kuin vakio-komento, mutta ei yhdista eristettyja
objekteja paaaariviivaan.

Lisitietoja on aiheeseen liittyvissa kohdissa Automaattinen diriviivatyokalu ja
aariviivamenetelmien yleiskatsaus.

Kéyttoopas - Studio Next > Aloittaminen > Objektien yhdistdminen ryhmiksi

Objektiryhmit

Ryhmai yhdistaa useita vektoriobjekteja yhdeksi kokonaisuudeksi, mika helpottaa valintaa ja muokkausta
digitointiprosessin aikana.

Tietokonepohjainen konekirjontamalli koostuu lukuisista perusosista, kuten taytoistd, sarakkeista ja liitaintapoluista.
Niiti objekteja kdytetdan monimutkaisten kokonaisuuksien, kuten tekstien, kukkakuvioiden tai eldinten, digitoimiseen.
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Ryhmien Kayttaminen

Ryhmittelyn avulla ohjelmisto tunnistaa, etta tietyt perusosat kuuluvat yhteen kokonaisuuteen (kuten merkki sanassa).
Tami mahdollistaa koko objektijoukon valitsemisen, siirtdmisen tai muuntamisen samanaikaisesti.

Ryhmittelykomennot

Valittujen objektien ryhmittely- ja ryhmittelyn purkukomennot sijaitsevat kohdassa m Piadvalikko > Ryhmit ,ja
ne ovat saatavilla myos ponnahdusvalikosta Valinta/Muunnos-tilassa.

3= 2
v/

—1

Digitoitu "R"-kirjain koostuu tyypillisesti kolmesta osasta: 1. Sarakeobjekti, 2. Liitantapolku, 3.
Sarakeobjekti.

Tekstii digitoitaessa perusosat (sarakkeet ja liitinnit) voidaan yhdistda Ryhma 1 -komennolla siten, ettd jokainen
kirjain toimii yhtena yksikkona. Kirjaimet voidaan sitten yhdistaa sanoiksi kiyttamalla Ryhma 2 -komentoa, ja sanat
voidaan edelleen yhdistaa lauseiksi kayttamailla Ryhmai 3 -komentoa.

Numerot 1, 2 ja 3 edustavat hierarkkista ryhmétasoa. Toisin kuin monet ohjelmat, jotka tarjoavat vain yhden
ryhmatason, Embird Studio NEXT tarjoaa useita tasoja hienostunutta mallinhallintaa varten. Taman avulla voit eristaa
ja muokata objekteja yhdella tasolla (esim. tietty kirjain) sdilyttaen samalla sanan tai lauseen rakenteellisen ryhmittelyn.

"R"-kirjain, joka koostuu sarakkeista ja liitantapolusta.

Tassa esimerkissa "R"-kirjaimen perusosat - sarake, liitanta ja viimeinen sarake - on valittu
Objektien tarkastelu -luettelosta.

Kaytd Ryhma 1 -komentoa yhdistaaksesi nima yhdeksi objektiksi. Tama prosessi tulee toistaa jokaiselle mallin
yksittaiselle kirjaimelle.
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Pieni lukkikuvake osoittaa, etta objekti koostuu tasolla 1 ryhmitellyista osista

Vaikka jokainen kirjain koostuu useista perusosista, ne kayttaytyvit nyt yhteniisina objekteina. Yksittdinen lukkikuvake
9

joka nakyy objektin oikealla puolella Objektien tarkastelussa, osoittaa, ettd se on ryhmitelty tasolle 1

Seuraavaksi valitse ryhmitellyt kirjaimet, jotka muodostavat sanan "RED", ja kiayta Ryhma 2 -komentoa. Toista tima

seuraaville sanoille. Jokaista sanaa kasitellaan nyt tason 2 ryhmana

Kolmoislukkikuvake osoittaa, ettd objekti koostuu sisdkkaisista ryhmista tasoilla 1,2 ja 3

Ryhmien Purkaminen
Niiden rakenteiden purkamiseksi kiytd Pura ryhma 1, Pura ryhmaé 2 ja Pura ryhmi 3 -komentoja ryhmien
hajottamiseksi vastaavilla tasoillaan. Téassa tyonkulussa Pura ryhmi 3 jakaisi lauseen sanoiksi, Pura ryhmai 2 jakaisi

sanat kirjaimiksi ja Pura ryhma 1 palauttaisi kirjaimet niiden perusvektoriobjekteiksi.
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@ Miksi Monitasoista Ryhmittelya Kaytetaan

Embird Studio NEXT -ohjelmistossa hierarkkinen ryhmittelyjarjestelma (tasot 1, 2 ja 3) on suunniteltu hallitsemaan
ammattimaisen kirjontadigitoinnin luontaista monimutkaisuutta. Toisin kuin tavalliset grafiikkaohjelmistot, jotka
kayttavit usein yhta ryhmittelykomentoa, Studio hyodyntaa sisakkaisia tasoja, mikd mahdollistaa tarkan muokkauksen
vaarantamatta mallin yleistd rakenteellista eheytta.

1. Hierarkkinen Organisaatio

Kirjontamallit rakennetaan alhaalta ylospain. Kolmitasoinen jarjestelma mahdollistaa mallien jarjestimisen loogisiin
yksikoihin:

« Taso 1 (Komponenttitaso): Kiytetain alkeisosien ryhmittelyyn, kuten kahteen sarakkeeseen ja yhteen
liitantapolkuun, joita tarvitaan yksittaisen "R"-kirjaimen muodostamiseen.

« Taso 2 (Entiteettitaso): Kiytetdin tason 1 objektien ryhmittelyyn suuremmiksi yksikoiksi, kuten yksittaisten
kirjainten yhdistimiseen kokonaiseksi sanaksi.

» Taso 3 (Mallitaso): Kiytetdin tason 2 entiteettien ryhmittelyyn viimeistellyksi asetteluksi, kuten useiden
sanojen yhdistimiseen lauseeksi tai logon ja tekstin yhdistimiseen.

2. Eristetty Muokkaus Ja Tarkkuus

Hierarkkisten tasojen ensisijainen etu on kyky muokata pienti osaa mallista purkamatta koko rakennetta. Jos
esimerkiksi "R"-kirjaimen solmua on saddettava, kiyttdjan tarvitsee vain kiyttda Ungroup 1 -komentoa kyseiseen
kirjaimeen. Koska sana ryhmiteltiin Taso 2 -tasolla ja lause Taso 3 -tasolla, nima ylemman tason rakenteet pysyvit
ehjini. Tama saastaa digitoijan toistuvilta uudelleenryhmittelytehtaviltd pienten muutosten tekemisen jalkeen.

3. Visuaalinen Hallinta Objektien Tarkastimessa

Studio tarjoaa erityisid visuaalisia ilmaisimia, joilla ryhmén "syvyys" voidaan tunnistaa yhdella silmayksella. Tama estia
sekaannukset malleissa, jotka sisiltévit satoja vektoriobjekteja:

1. Yksittdinen lukkokuvake: Osoittaa tason 1 ryhman (yksittiiset merkit tai pienet segmentit).

2. Kaksoislukkokuvake: Osoittaa sisikkiiset tason 1 ja tason 2 ryhmait (kokonaiset sanat tai erilliset
mallielementit).

3. Kolmloislukkokuvake: Osoittaa kaikkien kolmen tason monimutkaisen sisékkiisyyden (lauseet tai koko mallin
asettelu).

Kayttdopas - Studio Next > Aloittaminen > Vérit
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Vrit, Varinvalitsin Ja Lankaluettelo

Virien hallinta kirjontamallissa on kriittinen tehtava. Tehokas virinhallinta varmistaa, ettd malli nakyy oikein naytolla,
ja optimoi langanvaihtojen ja langan katkaisujen mairan tuotannon aikana. Virien méara ja jarjestys vaikuttavat
suoraan lopulliseen kirjontalaatuun ja kokonaistuotantoaikaan. Siksi Studio tarjoaa kattavat tyokalut variasettelujen
analysointiin ja tiettyjen vérien sidtamiseen.

@ Lankaluettelo

Lankaluettelo tarjoaa virtaviivaisen, kronologisen varijarjestyksen, joka
luodaan automaattisesti mallista digitointiprosessin missa tahansa vaiheessa.

Kun malli avataan tai luodaan, Lankaluettelo yhdistaa tiedoston yleiset viritiedot
tietyn valmistajan valikoimaan, jota kutsutaan nimelli Oletuslankaluettelo.
Tama varmistaa, ettd digitaalinen naytolla nakyva esitys vastaa tarkasti tuotannon P

fyysisid lankamaarityksia. Lankaluettelo, joka toimii yhdessa samalla
vililehdella sijaitsevan Paletin kanssa, toimii ensisijaisena kayttoliittyméana 3.
kattavaan virinhallintaan.

ERLET

Lankaluettelon Ensisijaiset Toiminnot

Lankaluettelo tayttaa nelja kriittista teknista roolia:

1. Yksinkertaistettu yleisnikyma: Se tarjoaa tiivistetyn luettelon langanvaihdoista niiden tarkassa
kirjontajarjestyksessd, riippumatta kullekin vérille maaritettyjen yksittdisten vektoriobjektien maarasta.

2. Sisdisten virien kaytto: Monimutkaiset objektit, kuten Sfumato tai Appliqué, siséltavat "sisdisia" vireja, joita
hallitaan yleensa Ominaisuudet-ikkunan kautta. Lankaluettelo mahdollistaa nopeamman yleiskatsauksen ja naiden
sisdisten kerrosten suoran muokkaamisen.

3. Luettelon tismaéytys: Se helpottaa digitaalisten arvojen tarkkaa muuntamista todellisiksi lankakoodeiksi valitusta
Oletusluettelosta.

4. Globaali valinta ja muokkaus: Se mahdollistaa tietyn virin yleisen muokkaamisen. Tassa tehdyn varipéivityksen

muutos paivittda kyseisen virin jokaisen esiintyman koko mallissa, vaikka viri olisi upotettu monimutkaisiin objekteihin
tai jaettu useisiin perékkaisiin objekteihin.
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@ Virit Object Inspector -Tyokalussa

Object Inspector -luettelo tarjoaa viritiedot yksittaisille objekteille. Jokaisella - e D 1/
Object Inspector -luettelon rivilla oleva pieni suorakulmainen laatikko toimii > ‘E = ) D 2.12
kyseisen objektin virinaytteena. Jos rivi sisiltaa ryhmiteltyja objekteja, laatikko 7

nayttda ryhman ensimmaisen objektin varin. T L X © D 3./2
Nuolen osoittama numero ilmaisee virijarjestyksen. Varit on numeroitu niiden = F 9 D 412
esiintymisjarjestyksen mukaan mallissa. Tissa esimerkissa luettelo sisiltda nelja > i D l 5./3

erillisti varid; objektit #2, #3 ja #4 jakavat saman virin. Varijarjestyksen
hy6dyntdminen mahdollistaa langanvaihtojen optimoinnin kirjontakoneessa.

kaiverruksia ja aukkoja (reikia).

@ Viripaletti

Paletti edustaa projektin kaytettavissa olevaa virivalikoimaa. Uudet luodut
objektit omaksuvat automaattisesti parhaillaan korostetun solun vérin (tdssa
esimerkissi kastanjanruskea).

Paletti tukee seuraavia toimintoja:

1. Ensisijainen napsautus: Korostaa tietyn solun paletissa.

2. Toissijainen napsautus: Avaa paletin ponnahdusvalikon.

3. Pitka painallus: Avaa varinsekoitusikkunan uuden virin mairittimiseksi.
4. Veda ja pudota (solusta soluun): Kopioi virin solusta toiseen.

5. Vedi ja pudota (paletista objektiin): Muuttaa kohdeobjektien virin Tyoalueella tai Object Inspectorissa.

Lisaksi paletit voidaan tallentaa tai ladata kohdasta m Paivalikko > Suunnittelu > Vie/Tuo > Viripaletti
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@ Lankaluettelo

A}
a

L]
il

Realististen esikatseluiden saavuttamiseksi ja dokumentaation luomisen
virtaviivaistamiseksi padohjelma Embirdissa, kiyttdjat voivat digitoida
kayttamalla todellisia lankavireja. Studio sisdltid Lankaluettelo-tyokalun, joka
tarjoaa padsyn ennalta maaritettyihin virisarjoihin, jotka vastaavat kaupallisia

lankamerkkeji. (x [ v ]

Lankaluettelo on kiytettivissd kohdasta m Paivalikko > Objekti tai kontekstisidonnaisesta
ponnahdusvalikosta. Tama valikko ilmestyy, kun valittuja objekteja napsautetaan hiiren kakkospainikkeella tyoalueella
tai Objektien tarkastimessa. Siihen paisee myos Ponnahdus-painikkeen kautta.

H

Oletusarvoisesti Lankaluettelo kayttaa viitteena ensimmaisen valitun objektin véria. Tahén viriin parhaiten sopivat
langat priorisoidaan automaattisesti luettelon kirkeen.

@ Virinvalitsin

alla olevasta rasterikuvasta. Jos kuvassa on visuaalista kohinaa, 3x3 tai 5x5 pikselin keskiarvon

Virinvalitsin-tyokalua, joka on saatavilla ponnahdusvalikosta, kaytetdan virien poimimiseen suoraan
poimintavaihtoehtojen kayttaminen voi parantaa varien tarkkuutta. ’

@ Virisekoitin

Virisekoitin on erillinen paneeli mukautettujen véirien méaarittimiseen RGB- tai oo
HSL-komponentteja kiyttien tai valitsemalla véritasosta. Tasta tyokalusta on 0o
saatavilla erikoisversio tietyille kirjontaobjekteille tai tikeille, jonka avulla
kayttdjat voivat valita vareja lankaluetteloista ja tallentaa ne virimalleiksi
myohempaa kiyttod varten.

e JLx L v]

Kayttdopas - Studio Next > Aloittaminen > Laajennuspainike

Laajennuspainike

Laajennuspainike on vaihtelevalla toiminnallisuudella varustettu painike, joka tunnetaan myds nimell fly-out-
painike. Se sisiltda ponnahdusikkunan, jossa on erilaisia vaihtoehtoja; painikkeen ensisijainen toiminto muuttuu valitun
vaihtoehdon mukaan.
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Ohjelman tyétilan tehokkuus on kriittista, koska projektissa tarvitaan suuri méara erityistyokaluja
(digitointi, tikkausten muokkaus, tiheyden siito jne.). Laajennuspainike (Fly-out) on
kayttoliittymaelementti, joka on suunniteltu ryhmittelemaén toisiinsa liittyvat tyokalut ilman, ettd
Y naytto tayttyy. Se toimii dynaamisena siiliona. Se ndyttaa kyseisen ryhman viimeksi kiytetyn
tyokalun kuvakkeen. Tama pitad kayttoliittyman siistina ja tyokalut vain yhden klikkauksen paéssa.

Laajennuspainikkeessa on oikeassa alakulmassa kuvake, joka muistuttaa \\ // l¢

yhdistelmaruutua (combo box). Tima nuolikuvake osoittaa, etta sadtimelle on <

saatavilla lisdvaihtoehtoja. Nama vaihtoehdot on jérjestetty paneeliin, joka

ilmestyy pitkan klikkauksen (ensisijaisella hiiren painikkeella) tai pitkin

napautuksen (kosketusniyttod kiytettdessi) jalkeen.

1 (=d Normaali klikkaus tai napautus suorittaa painikkeen
- 3 nykyisen toiminnon. Kuten edelld mainittiin, painikkeen
0 ® @ X[ 4 suorittama toiminto muuttuu valitun vaihtoehdon mukaan.
-_—  mm == Yleensi laajennuspainike kokoaa yhteen toisiinsa liittyvia
2 *ﬁfo O O —5 toimintoja.
== = = <« Avattu paneeli, joka nayttaa kaytettavissa olevat
—+—6  vaihtoehdot.
1 Painike.

Paneeli. Jos ndytolla on riittavasti tilaa, paneeli ilmestyy laajennuspainikkeen alapuolelle joko vasemmalle tai
oikealle puolelle.

Valinnainen otsikko. Jos otsikko on olemassa, se sisaltda kuvatekstin.

ulkopuolelle.

2
3
4 Sulje-painike. Taman painikkeen klikkaaminen piilottaa paneelin. Paneeli sulkeutuu myos, jos klikkaat sen
5 Aktiivinen valinta. Talla hetkelld aktiivinen valinta on korostettu.

6

Valinnainen alatunniste. Jos alatunniste on olemassa, se sisaltaa vihjeen tai lyhyen kuvauksen.

Talla hetkella aktiivinen valinta on korostettu paneelissa. Jos valitaan eri vaihtoehto, painike paivittaa kuvakkeensa,
tekstimerkintdnsa ja toiminnallisuutensa vastaamaan uutta valintaa.

Kayttdopas - Studio Next > Aloittaminen > Perusmuodot
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Perusmuodot

Luonti-/Muunnostila

Perusmuodot ovat geometrisia ja koristeellisia kuvioita, joita kiytetdan usein kirjontamallien perusrakennuspalikoina.

Geometrisia muotoja ovat ellipsit, kolmiot, sidnnolliset monikulmiot ja muut vakiokuviot.

QUOA

Koristeellisia muotoja ovat kukat, tahdet, syddmet ja spiraalit.

RO ¥V

Kaytto
Perusmuotoja voidaan kayttaa kahdessa eri tyotilassa Studiossa:

1. Valinta-/muunnostila — luo nopeasti kdyttovalmiita muotoja.
2. Vektorointitila — luo perusmuotoja osana digitoidun objektin splini-reunaa.

Tama luku keskittyy vaihtoehtoon #1 — kiyttovalmiiden muotojen luomiseen Valinta-/muunnostilassa.

Toisin kuin kirjastosta ladatut valmiit kuviot, tlla tyokalulla luodut muodot eivit ole valmiiksi digitoituja. Studio luo
nama muodot dynaamisesti, mikd mahdollistaa niiden geometrian hienosiidon siadettidvien ominaisuuksien avulla
luontiprosessin aikana.

Kaytettavissa olevat ominaisuudet vaihtelevat muodon ja siitd tulevan kirjontaobjektin tyypin mukaan. Naita
ominaisuuksia ovat muun muassa: kulma, paksuus (sarakkeille), teravyys seka sivujen tai karkien maara.

220 120

Esimerkkiominaisuudet: pyoristetyn suorakulmion vaakasuuntaisen ja pystysuuntaisen
kaarevuuden asetukset.

Huomautus: Koska nima muodot on tarkoitettu kaytettaviksi kirjontamalleina, ominaisuudet on valittava
huolellisesti korkealaatuisen kirjontajiljen varmistamiseksi. Sopimaton asetusten yhdistelma voi johtaa
harhapistoihin tai tuotantoon soveltumattomaan malliin.

Embird Next 61/353



Valinta-/Muunnostila, Kayttovalmiit Muodot

Téssa tilassa piirretyt muodot muunnetaan automaattisesti kirjontaobjekteiksi, kuten tasotiytoksi, verkoksi,
adriviivaksi tai sarakkeeksi. Tasté syysti niitd pidetdan kayttGvalmiina.

Perusmuodot luodaan téssa tilassa kiyttamalla Muototyokalua, joka sijaitsee Studio Nextin paanayton
paityokalupalkissa.

LeIR<IR<IR<IR<IR<IR<]

€ IEESESS——
I |
e

Paatyokalupalkki.

Muototyokalussa on laajennuspainike, jonka avulla voit valita tiettyja vaihtoehtoja ponnahdusvalikosta.

B T@ B Vg 7 19 Ta

Vaihtoehdot osoittavat kirjontaobjektin tyypin, joksi valittu muoto muunnetaan.

Muodon Piirtaminen

Valitse Oikea Vaihtoehto, Kaynnista Muototila

Paina pitkdin Muototyokalu-painiketta avataksesi asetusvalikon ja valitse sitten haluamasi objektityyppi. Tima
toiminto kytkee ohjelman muodon piirtotilaan. Vaihtoehtoisesti tavallinen napsautus Muototyokalu-painikkeella
aloittaa piirtdmisen kéyttden parhaillaan aktiivista vaihtoehtoa.
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Esimerkki: muototyokalun vaihtoehto, joka on maaritetty luomaan sarakeobjekti.

Valitse Ja Piirra Muoto

Studion vasen, oikea ja yldpaneeli paivittyvit nayttimain muototilan siitimet. Valitse haluamasi muoto ylipaneelin
valikosta ja piirra muoto suoraan tyoalueelle.

Kahvat

Muodossa on kaksi kahvaa (pienta pyoreaa solmua), jotka maarittavat sen koon ja mittasuhteet, seka keskikahva, joka
mahdollistaa liikuttamisen.

Kohdistus

Vasen paneeli sisiltda kytkimet, joilla kahvojen kohdistus ruudukkoon, apuviivoihin ja muihin elementteihin voidaan
ottaa kayttoon tai poistaa kaytosta. Kaytd naitd asetuksia muotojen sijoittamiseen tai kohdistamiseen erittdin tarkasti.

Esimerkki: Pyoristetty suorakulmiomuoto maaritelldan kahvojen avulla.

Ominaisuudet

Kun olet muototilassa, siidi muodon ominaisuuksia paédohjauspaneelista tarpeen mukaan. Pyoristetyn
suorakulmion kohdalla tama tarkoittaa yleensa kulmien kaarevuutta. Jos tuloksena oleva objekti on sarake, myos
paksuusominaisuutta on saadettava.

Muodon Viimeistely, Muuntaminen Kirjontaobjektiksi

Kun poistut muototilasta, muoto muunnetaan valituksi vektoriobjektiksi — tissa esimerkissa sarakeobjektiksi.
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Esimerkki: Pyoristetysta suorakulmiomuodosta luotu ja tikeilla taytetty sarakeobjekti.

Huomautus: Muotojen muuntamisessa sarakkeiksi kiytetiin kulmaominaisuutta, joka maarittaa, miten
teravit kulmat katkaistaan tai tasoitetaan.

Huomautus: Sen lisiksi, ettd perusmuotoja kiytetain suorina kirjontaobjekteina, ne voivat toimia myos
viliaikaisina malleina. Nama mallit auttavat sijoittamaan muut kirjontaobjektit tarkasti ennen niiden
poistamista. Tamai tekniikka on hyodyllinen luotaessa symmetrisia malleja, kuten mandaloita. Miki tahansa
objektityyppi, kuten diriviiva, voi toimia mallina.

Huomautus: Perusmuotoja voidaan kayttaa myos mukautetun perusviivan luomiseen tekstausta varten.

Kayttdopas - Studio Next > Aloittaminen > Lankaluettelo

Lankaluettelo

Lankaluettelo on kirjontaohjelmiston sisidinen digitaalinen tietokanta, joka sisaltaa tarkat varitiedot, nimet ja
tunnuskoodit eri fyysisille lankamerkeille. Sen sijaan, etti tyoskentelisit yleisvareilla (kuten "punainen” tai "sininen"),
lankaluettelo mahdollistaa tiettyjen merkkilankojen méarittamisen kuviolle.

Tarkkojen lankavirien kaytté on vilttimitonta tarkan kirjontatyon kannalta. Koska kirjontakoneet eivit "née" varia —
ne tulkitsevat vain virinvaihtokomentoja — lankaluettelo varmistaa, ettd naytolla nakyva esikatselu vastaa
mahdollisimman tarkasti koneeseen ladattua fyysista lankaa.

Embird sisiltda Lankaluettelo-tyokalun, jossa on esiméaritettyja véripaletteja lukuisilta valmistajilta. Kun tyoskentelet
kuvion kanssa, jossa kiytetdin yleisvireja, Embird voi hyodyntaa niité luetteloita tunnistaakseen ldhimman vastineen
suosikkimerkin saatavilla olevien lankojen perusteella.

Lankaluettelo-tyokalu avautuu erilliseen ikkunaan, joka siséltaa luettelon langoista ja erilaisia hallintatyokaluja.
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Lankaluettelon Kayttaminen K H J

7 D
1. Valitse minka tahansa kuvion objektin véri lé [ j
kayttamalla taulukkoa (A). D N [ Jo Jr
2. Kayta saraketta (K) ja saatimia (F) I a —E
suosikkilankojen (merkittyjen) ryhmiin __| B z HH/E )
hallintaan. o - A A [ v JF
3. Kayta pudotusvalikkoa (D) ensisijaisen v
luettelon valitsemiseen I v ‘ %‘ G
projektidokumentaation vientia ja tulostusta
varten. [ X ][ v \]\ |

Sadtimet on méaritelty seuraavasti:

Taulukko, jossa on pudotusvalikosta (D) valitun luettelon langat. Lankojen jarjestys riippuu
A lajitteluperusteesta, joka on valittu joko ponnahdusvalikosta (H) tai napsauttamalla vastaavaa sarakeotsikkoa
rivilla (C).

B Valittu kohde. Napsauta mita tahansa taulukon (A) rivid valitaksesi varin luettelosta. Valittu vari nakyy
ruudussa (G).

Sarakkeen sisalto: varindyte, lankakoodi, langan nimi ja valinnan tila. Minka tahansa sarakkeen otsikkosolun
C napsauttaminen lajittelee langat kyseisen sarakkeen edustamien kriteerien mukaan (esim. varivastaavuus,

numero, nimi tai merkitty tila). Nama kriteerit ovat saatavilla myds ponnahdusvalikon (H) kautta.

Sarakeotsikon kaksoisnapsauttaminen vaihtaa lajittelujarjestysta nousevan ja laskevan vililla.

Luettelon suodatin - mahdollistaa kaikkien luetteloiden tai tietyn valinnan nayttamisen. Taulukko (A) tayttyy
D taalla valitun luettelon langoilla. Jos Lankaluettelo-ikkuna avattiin ensisijaisen luettelon valitsemiseksi vienti-
tai tulostustoimintoja varten, ensisijainen luettelo on tassa kentassa valittu luettelo.

E Hakukentta langan nimen tai koodin syottamista varten, varustettuna painikkeilla seuraavan tai edellisen
osuman etsimiseksi.

F Saatimet valittujen lankojen merkitsemiseen, mukaan lukien vaihtoehto vain merkittyjen lankojen
ndyttamiseen. Tama on hyodyllista, kun haluat rajoittaa nakyman vain hallussasi olevaan lankavarastoon.

Esikatselukentta taulukossa (A) valitulle varille. Jos ikkuna avattiin objektin varin muuttamiseksi, myds
G alkuperainen vari ndytetaan sopivan vastineen I6ytamisen helpottamiseksi. Tassd skenaariossa on
suositeltavaa lajitella taulukko (A) varivastaavuuden mukaan.

H Ponnahdusvalikon avauspainike. Tama valikko tarjoaa vaihtoehtoja lankakuvion renderdintiin (3D tai tasainen)
ja lajitteluasetuksiin.

| () Peruuta-ja () Kdytd-painikkeet.

J  Vaakasuora jakaja.

Viimeisessa sarakkeessa voi merkita suosikkilangat. Taman sarakkeen solujen napsauttaminen vaihtaa

K yksittdisten lankojen merkintaa. Pitamalla Shift-nappdinta painettuna voi merkita useita lankoja
samanaikaisesti, ja pitamalla Ctrl-nappainta painettuna voi poistaa useiden lankojen merkinnan yhdella
napsautuksella.

Kayttdopas - Studio Next > Aloittaminen > Varien sekoitin
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Varisekoitin

Mukautetut Varit

Varisekoitin on paneeli, joka sisltdd sdatimia, joiden avulla voit maarittaa mukautettuja vireja RGB- tai HSL-
komponenttien avulla tai valitsemalla ne varitasosta.

Esiasetettu Varipaletti

c Tama paneeli sisaltda myos variruudukon,
E—1 Q900 joka toimii esiasetettuna viripalettina
(G) nopeaa kayttoa varten. Palettia voidaan
F— QO mukauttaa vetimalla nykyinen véri
o ' B vasemmalla olevasta suuresta viriruudusta
I . (D) paletin soluihin tai siirtimalla véreja
A paletin solusta toiseen.
— i e § g
[ IC Tl
[ 1 J 1 [ | |
[ e ) x L v ]
D |
H G I
Saatimet
A Sédvyn liukus&adin
B Kylldisyys-valoisuus-taso sdvylle, joka on asetettu liukusdatimella (A)
C  Nykyisen varin sijainti tasossa
D  Nykyisen vérin ndyttava ruutu
E Nykyisen vérin saddettavat komponentit RGB-mallissa (punainen, vihred, sininen)
F Nykyisen varin saadettavat komponentit HSL-mallissa (sévy, kylldisyys, valoisuus)
G Pikakayttopaletti, jossa on esiasetetut varit. Nykyinen vari ruudusta (D) voidaan vetaa mihin tahansa naista
ruuduista sen tallentamiseksi esiasetetuksi variksi.
H Pystysuuntainen jakaja

| (JNollaa, (JPeruutaja () Kayta -painikkeet
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Kuinka Sekoittaa Uusi Vari?

Kéyta ensin sdvyn liukusdddinta (A) halutun sdvyn asettamiseen. Valitse sitten vari Kylldisyys-valoisuus-tasosta (B). Tee
tarvittaessa hienosaatoja varikomponentteihin kentissa (E) tai (F).

Varit Lankaluetteloista

Virisekoittimen erikoisversiota kiytetaan, kun vari
liittyy tiettyyn kirjailtuun kohteeseen tai tikkeihin.
Uusien virien maarittdmisen lisaksi tama
Virisekoittimen versio mahdollistaa virien
valitsemisen kirjontalankaluetteloista ja niiden

11— g |l tallentamisen virinaytteisiin nopeaa kiyttoa
2| =—
..................................... i 4
/\_
e T B o3 [ B [
= [ [T [ [ [
(e [ x [ v ]
3
5

1 O Lankaluettelosta-painike. Timén painikkeen napsauttaminen avaa ikkunan, jossa on lankaluetteloita,
joista voit valita varin.

2 Luettelosta valittua varia koskevat tiedot nakyvat tassa tekstikentassa.

3 Luettelosta valittu vari nakyy paavarikentassa (D). Kulmaan ilmestyy lankarullakuvake osoittamaan, etta
kyseessa on luettelosta madritetty lankavari.

Jos haluat tallentaa uuden varin varindytteeseen mydhempaa kayttoa varten, veda se haluamaasi
4 varindytteeseen. Varindytteet sailyttavat varinsa, mikd mahdollistaa suosikkilankavarien joukon maarittamisen
nopeaa valintaa varten.

5 Varindytteet, jotka sisaltavat lankavarin luettelosta, nayttavat lankarullakuvakkeen.

6 Voit vetaa lankavarin yhdesta varinaytteesta toiseen. Tama toiminto kopioi varin ldhdevarindytteesta
kohdevarindytteeseen.

Kayttdopas - Studio Next > Aloittaminen > Kansioiden selaus
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Kansionavigointi

Bread Crumbs -Hallintatyokalu

Bread Crumbs on kansioiden navigointityokalu, jota kdytetadn Embird Nextin eri osissa tarvittavan tiedostokansion
valitsemiseen. Sen avulla voit valita tallennuspaikan ja selata kansiorakennetta.

Tama tyokalu nayttaa kansion polun aseman juuresta nykyiseen kansioon. Polku koostuu erillisistd elementeista, joita
kutsutaan murusiksi (bread crumbs). Jokainen murunen toimii painikkeena, mika mahdollistaa nopean selaamisen ja
erilaiset kansiotoiminnot.

Seuraava kaavio havainnollistaa timan tyokalun asettelua.

Painike, jolla avataan ponnahdusvalikko, joka sisdltda kansiokomennot. Taman painikkeen napsauttaminen
avaa ponnahdusvalikon yleisille kansiotoiminnoille. Lue Ponnahdusvalikko-luku saadaksesi lisatietoja
ponnahdusvalikoista.

1 Jos Bread Crumbs -tyokalun rinnalla kiytetaan erillista = A A E
kansioluetteloa, ponnahdusvalikkopainike saattaa sijaita i
kansioluettelossa. M

Arkisto. Tama painike avaa luettelon kdytettavissa olevista sisdisistd, ulkoisista ja pilviasemista (taltioista)
2 seka yleisista tallennuspaikoista, kuten Lataukset-kansiosta, Kuvat-kansiosta jne. Kayta tata luetteloa
navigoinnin tallennuspaikan valitsemiseen.

3 Juuri. Tama painike edustaa sijainnin juurikansiota.

Polun erotin. Nama painikkeet erottavat polun kukin kansiot toisistaan. Napsauta erotinpainiketta
nayttadksesi luettelon ylakansion alikansioista. Valitse alikansio tasta luettelosta navigoidaksesi syvemmalle

4 kansiorakenteeseen. Valitusta alikansiosta tulee tallin polun viimeinen osa (nykyinen kansio). N&in
kansiopolku (murupolku) muodostuu. Jos kansiossa ei ole alikansioita, kyseisen kansiopainikkeen jalkeen ei
ndy Polun erotin -painiketta.

5 Kansio. Jokainen polun kansio on edustettuna painikkeella, joka sisaltaa kansion nimen. Napsauta
kansiopainiketta navigoidaksesi kyseiseen kansioon. Napsautetusta kansiosta tulee talldin nykyinen kansio.

Nykyinen kansio. Nykyinen kansio on polun viimeinen elementti. Nykyinen kansio -painikkeen napsauttaminen
6 avaa valikon, jossa on komentoja kansion poistamiseen, nimeamiseen uudelleen, lisddmiseen suosikkeihin tai
uuden alikansion lisaamiseen.
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Kayttéopas - Studio Next > Aloittaminen > Tiedostojen ja kansioiden selaaminen

Tiedostojen ja kansioiden selaamisen valintaikkuna

Tata valintaikkunaa kiytetaan tiedostojen avaamiseen, tallentamiseen, tuomiseen ja viemiseen. Se toimii myos
kayttoliittymana kansioiden selaamiseen erilaisten ohjelmistotoimintojen aikana.
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Asettelu

1 Kansion navigoinnin ohjain (murupolku). Kdyta tadta ohjainta juurikansion asettamiseen. Haku kay lapi kaikki
juurikansion alikansiot ja tiedostot.

Kansioluettelo. Tama luettelo on linkitetty navigointiohjaimiin (1) ja se
helpottaa hakemistojen nopeampaa selaamista. Taman luettelon kohteet
ovat nykyisen hakemiston (kansioketjun viimeinen osa) alikansioita.

3 Tiedostoluettelo, joka sijaitsee nykyisessa kansiossa.

Tiedostoluettelossa (3) valitun tiedoston (16) esikatselu. Jos esikatselua ei ole saatavilla, tima paneeli pysyy
4 piilotettuna.

Yhdistelmaruutu tiedostopaatteille. Tama pudotusvalikko sisdltaa nykyiseen valintaikkunaan liittyvat
5 tiedostomuodot ja -paatteet. Nama vaihtoehdot vaihtelevat toiminnon mukaan; esimerkiksi rasterikuvan
tuontiin kaytettavissa olevat muodot eroavat niistd, joita kdytetaan mallin tallentamiseen ompelutiedostona.
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13
14
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17

Tekstikenttd tiedostonimelle. Kirjoita tiedostonimi tai valitse tiedosto luettelosta (3). Tata tiedostoa
kasitellaan, kun valintaikkuna suljetaan onnistuneesti.

Huomautus: Polku on mahdollista liittaa leikepoydalta suoraan tahan ruutuun. Ohjelma siirtyy talloin
kyseiseen tiedostoon tai kansioon. Tama on hyodyllistd, kun kopioit polun ulkoisesta sovelluksesta
selataksesi sita Embird-ohjelmassa.

() Tyhjenni tiedostonimi -painike.

Pystysuuntainen jakaja #1. Tama jakajapalkki sisdltaa painikkeet nopeaa paasya varten suosikkikansioihin.

Pystysuuntainen jakaja #2.

() Vahvistuspainike. Sulkee ikkunan jatkaakseen vireilld olevaa toimintoa (esim. avaaminen, tallentaminen
tai yhdistaminen). Taméan painikkeen kuvake muuttuu vastaamaan kaynnissa olevaa toimintoa.

() Peruuta-painike. Sulkee ikkunan ja keskeyttaa nykyisen toiminnon.

() Jaa tiedosto -painike. Tama painike nakyy vain, kun valittu tiedosto (3) voidaan jakaa kayttojarjestelman
jakamispaneelin kautta.

Nykyinen kansio, joka on valittu navigointiohjaimessa (1) ja kansioluettelossa (2). Nuolet tarkoittavat, ettd
tata kohdetta napsauttamalla siirrytdaan ylempaan kansioon.

() Ponnahdusvalikkopainike. Taman painikkeen napsauttaminen avaa valikon kansiotoimintoja varten.

() Suosikkipainikkeet. Niiden avulla voit siirtyé vilittdmésti mihin tahansa tallennettuun suosikkikansioon.
Suosikkien merkitseminen tai poistaminen hallitaan ponnahdusvalikon (14) kautta.

Valittu tiedosto. Luettelossa (3) télld hetkelld korostettu tiedosto néytetdan esikatselupaneelissa (4), jos
esikatselu on saatavilla. Tiedostonimi syotetaan myds automaattisesti tekstikenttdan (5).

() Ponnahdusvalikkopainike. Taman painikkeen napsauttaminen avaa valikon tiedostotoimintoja varten.

Usean Kohteen Valitseminen

Tietyissi yhteyksissa useita tiedostoja voidaan valita pitimalla Ctrl (Cmd) -
nappiinti painettuna laitteiston nappaimistolla tai kayttimalla naytolla nakyvia 0 E
valintaruutuja. Tiedostoluettelon (3) valintaruututila otetaan kiyttoon D

ponnahdusvalikon (17) kautta. 2

Tama tila helpottaa useiden tiedostojen valitsemista ja valinnan poistamista hiirelld, kynalla tai kosketussyotteelld ilman
nappaimistoa.
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Yksinkertainen Ja Yksityiskohtainen Tila

Tiedostoluettelon ponnahdusvalikko (17) tarjoaa vaihtoehdon vaihtaa tiedostotietojen D
yksinkertaisen ja yksityiskohtaisen nayttotilan valilla.

Suosikkikansiot

Suosikkikansiot toimivat tallennusvilineidesi sijaintikirjanmerkkeini, mikd mahdollistaa nopean siirtymisen usein
kaytettyihin hakemistoihin.

Selaamisen aikana kansio voidaan merkita suosikiksi kdyttamailld ) Kansionavigointi hallinta (murupolut) (1) tai
ponnahdusvalikkoa (14).

Ponnahdusvalikko (14) tarjoaa myos vaihtoehtoja kansion poistamiseen suosikeista tai suosikkiluettelon
tyhjentimiseen.

Kaikki valintaikkunat jakavat yhteisen suosikkijoukon. Huomaa, etta sallittujen suosikkien maarille on asetettu rajoitus.
Suosikit ovat pysyvia ja ne sailyvit tallennettuina ohjelmiston istuntojen valilla.

Kayttéopas - Studio Next > Paaikkuna

Paiikkuna

Studion paaikkunassa on suuri Tyoalue ja useita paneeleita, joiden sisilt6 on tilannekohtaista, eli ne mukautuvat
aktiivisen tyotilan mukaan. Niiden asettelu on esitetty alla olevassa kaaviossa. Voit sidétaa useiden paneelien
mittasuhteita integroitujen jakajien avulla.
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1 Tyoalue. Katso lisétietoja tasta kayttoliittymaelementista Tyoalue-luvusta.

Tilarivi. Tama alue nayttaa hiiren osoittimen koordinaatit, zoomaustasot, tyokaluvihjeet ja muut
2 tilannekohtaiset tiedot. Kun objekti on valittuna, tilarivi ndyttaa sen mitat ja pistemaaran. Tayttoobjektin
luomisen tai muokkaamisen aikana se nayttaa peitepistojen ja alusompeluiden kulmat.

3 Padohjauspaneeli. Nykyisesta tyotilasta riippuen tama paneeli sisaltaa yhden tai useampia vililehtia, jotka
tarjoavat asiaankuuluvat hallintalaitteet ja tiedot. Katso lisatietoja seuraavista osioista.

4 Pystysuuntainen Tyokalupakki. Hiiren vieminen tyokalupainikkeiden paalle nayttaa tyokaluvihjeet tilarivilld (2).

5 Tilannekohtainen Paavalikko ja taydentdvit hallintalaitteet.

Varipaletti. Varien sadtaminen onnistuu napsauttamalla hiiren kakkospainikkeella tai painamalla pitkaan

6 ensisijaista painiketta minka tahansa varin kohdalla. Jos haluat muuttaa olemassa olevan objektin varia,
napsauta ja veda vari paletista valittuihin objekteihin Tyoalueella. Aseta uusien objektien oletusvari
napsauttamalla varid hiiren ensisijaisella painikkeella.

7 Aktiivinen vari. Uusille objekteille talla hetkella valittu véri on merkitty mustavalkoisella aariviivalla.

8 Pystysuuntainen jakaja. Kdyta tata sivupaneelien leveyden muuttamiseen.

9 Suurennusikkuna. Tama ikkuna tarjoaa suurennetun nakyman hiiren osoittimen ymparillad olevasta alueesta.
Se helpottaa solmujen tarkkaa sijoittamista ja antaa kayttdjan sailyttaa yleiskuvan mallista Tyoalueella.

Jakaja Padohjauspaneelin koon saatamiseen. Tassa jakajassa on myos painikkeet usein kaytettyjen
10 toimintojen nopeaa kéyttoa varten. Samat toiminnot ovat kaytettavissa myds paa- ja ponnahdusvalikoiden
kautta.

11 Painike valmiin mallin viemiseksi Embird Editoriin.
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Objektien Tarkastin

Padohjauspaneelin useimmin kaytetty vililehti on Objektien tarkastin. Sen asettelu on
esitetty alla olevassa kaaviossa.

A

Objektien tarkastin. Kaikki malliin luodut objektit on lueteltu tassa
ompelujarjestyksessa. Tama luettelo nayttaa objektin pikkukuvan, objektityypin,
varin, nakyvyyden tilan seka sen, onko objekti yhdistetty edelliseen
siirtymaompeleella.

Parts Inspector. Tama luettelo yksiloi sisaiset elementit, kuten tayttoobjektien

sisdlld olevat reiat, kaiverrukset seka yhdistettyjen tai ryhmiteltyjen objektien osat.

Tama ikkuna mahdollistaa sellaisten osien kasittelyn, joita ei voi valita suoraan
Tyoalueelta tai ensisijaisesta Objektin tarkastimesta. Huomaa, etta solmujen
muokkaustilassa Objektin tarkastin (A) ja Parts Inspector (B) korvautuvat objektin
ominaisuuspaneelilla.

Kayttéopas - Studio Next > Paaikkuna > Tydalue
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Tyoalue

Tyoalue on ensisijainen tyétila Studio-padikkunassa. Siella
kayttajat digitoivat malleja, suorittavat muokkaustehtivia ja
tarkastelevat mallien esikatseluita. Seuraava kaavio ja kuvaukset
selittavit ty6alueen komponentit ja toiminnot. 5
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Nakyma. Tama on kayttdjan nakyva suunnittelualue. Se sisaltad kehysalueen (2) ja ympérdivan tyhjan tilan (3),

joka tulee ndkyviin, kun ndkymaa loitonnetaan riittavasti.

Kehysalue. Kun uusi malli aloitetaan, kehys on tyhja. Kayttajat voivat tuoda tahan rasterikuvan, joka toimii

digitointimallina.

Tyhja tila. Kehyksen tai tuodun kuvamallin ympérilld oleva alue.
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Ruudukko. Ruudukko auttaa suunnitteluobjektien koon maarittamisessa ja kohdistamisessa. Objektit ja
solmut voidaan kohdistaa ruudukkoon, kun vastaava kohdistusvalinta on kdytdssa, mika helpottaa tarkkaa
kohdistusta.

Viivaimet. Kun kohdistin liilkkuu nakymaalueella, viivaimiin ilmestyy hiusviivoja osoittamaan sen tarkan
sijainnin. Sijainnin maarittamisen ja mittaamisen lisdksi viivaimia kaytetaan apuviivojen luomiseen. Viivaimet
voidaan piilottaa tyotilan maksimoimiseksi kohdasta m Paavalikko > Nayta > Asettelu . Viivainyksikot
maadritetaan alueellisissa asetuksissa, jotka on asetettu Embird Dashboardissa, tai kayttamalla
ponnahdusvalikkoa (8).

Vierityspalkit. Vierityspalkkien lisdksi tydaluetta voidaan panoroida pitamalla hiiren kakkospainiketta
painettuna ja vetamalla kohdistinta uuteen sijaintiin. Tama toiminto on identtinen muiden
grafiikkaohjelmistojen panorointityokalun kanssa.

Nayttatilan valilehdet. Ndiden vililehtien avulla voit muuttaa sita, miten malli nakyy nakymassa. Aktiivinen
vélilehti on aina korostettu.

Ponnahdusvalikkopainike. Tarjoaa paasyn valikkoon, jossa kayttajit voivat maarittaa
solmunmuokkaustilassa kiytettavien viivojen paksuuden.

Oletusvarit

Kehyksen ja ruudukon viivojen oletusvireji voidaan muokata kohdassa m Pidvalikko > Valinnat > Asetukset >
Maiaritykset > Tyotila

Zoomaustasot

Zoomaustaso 1:1 tarkoittaa, ettd malli naytetaan naytolla sen todellisessa fyysisessa koossa.

Kayttdopas

- Studio Next > Péaaikkuna > Nayttotilat

Néyttstila

Studio tarjoaa useita menetelmia kirjontamallien renderdintiin naytolla
digitointi- ja muokkausprosessien aikana. Nama tilat auttavat tunnistamaan
ongelmalliset alueet, jotka vaativat huomiota, ja auttavat hallitsemaan pistojen
asettelua, vaikka objektit olisivat ylempien kerrosten peitossa.

Valitse haluamasi nayttotila kayttamalla Tyoalueen alareunassa olevia vililehtia.

i%:m Napsauta vililehted vaihtaaksesi aktiivista nayttotilaa.
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7] Normaali-, Kuva- Ja Vektori-Vililehdet

Tassd Normaalitilassa kaikki elementit (taustakuva ja digitoidut vektoriobjektit) ovat nakyvissa. Tassd Kuvatilassa
naytetddn vain taustakuva. Tassa Vektoritilassa vain digitoidut objektit ovat nakyvissa.

[T 3D-Valilehti

Tassda 3D-tilassa kirjontamalli naytetdan kayttiden realistista, kolmiulotteista simulaatiota varsinaisista pistoista.

(7 Littea-Valilehti

Tassa Litteassa tilassa kirjontamalli render6idain tasaisilla vareilla ilman varjostuksia tai korostuksia, sailyttien silti
teknisen langan leveyden. Tama tila on tehokas tyoskenneltdessa yksityiskohtaisilla alueilla, joissa langan tekstuurit
saattavat hairita.

o
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3D Littea

(7] Tiheyskartta-Valilehti

Tiheyskartta nayttaa mallin kiyttaen vaaravariasteikkoa, jossa on liukuvari sinisesti vihredan ja keltaisesta punaiseen.
Voimakas punainen osoittaa alueet, joissa on kriittinen tikin tiheys. Tama tila on erityisen hyodyllinen, kun muunnetaan
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grafiikkatiedostoja (kuten SVG) kirjontamalleiksi. Grafiikkatiedostot sisltévit usein piilotettuja tai paallekkaisia
tasoja, joita on hallittava kirjontaa varten; Tiheyskartta korostaa alueet, joissa liiallinen kerrostuminen on luonut

korkean tikin tiheyden.

Tiheyskartan variasteikko: sinivioletti edustaa tyhjid alueita, kun taas oranssinpunainen osoittaa
korkean tiheyden alueet.

"] Rontgen-Vililehti

Rontgen-tila renderdi tikit puolildpinakyvina, mikda mahdollistaa alusompeleiden, ankkuriompeleiden ja
peiteompeleiden alla olevien paillysteiden tarkastelun. Tamai tila mahdollistaa kaikkien mallikerrosten samanaikaisen
tarkastelun korkean tiheyden alueiden tunnistamiseksi. Se korostaa myos teknisia virheita, kuten liian lyhyita tai liian
pitkia tikkeja, renderdimalla ne kirkkailla, kontrastia luovilla vareilla.

Tayttoobjektin elementit Rontgen-tilassa:
1 - ankkuriompeleet, 2 - yhteysreitti, 3 - reuna-alusommel, 4 - tayttdosioiden paallyste, 5 -
peiteommelkuvio, 6 - liian lyhyt tikki, 7 - liian pitka tikki.

Huomautus: m péaivalikko > Valinnat > Asetukset > Renderoéinti = -valintaikkuna tarjoaa paasyn
lisdasetuksiin, jotka vaikuttavat naihin nayttotiloihin.

Kayttéopas - Studio Next > Paaikkuna > Padohjauspaneeli
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Paaohjauspaneeli

Studio NEXTissi Pasiohjauspaneeli toimii ensisijaisena kayttoliittymana - -
projektin osien hallintaan, jarjestamiseen ja muokkaamiseen. Sen sijaan, etta se
toimisi staattisena tyokalupalkkina, se toimii dynaamisena "komentokeskuksena", o

joka mukauttaa kayttoliittymansa ja tyokalunsa aktiivisen tehtavin mukaan. ’=qm.
Paaohjauspaneeli sijaitsee Studio-ikkunan oikealla puolella. Tama keskitetty N ﬁmﬁm‘ ‘ '

keskus antaa digitoijille mahdollisuuden ohittaa monimutkaiset sisakkaiset —

valikot sijoittamalla olennaiset tyokalut ja tiedot yhteen, useita valilehtia
sisiltavaan paneeliin.

Dynaaminen kayttoliittyma ja tyokalujen hallinta

Padohjauspaneelin maarittava ominaisuus on sen reagointikyky ohjelmiston tyotilaan. Kun tietty tyokalu valitaan —
kuten solmujen muokkaustyokalu tai muunnoskomento — paneeli paivittyy automaattisesti tarjotakseen vilittomén
paasyn kyseisen toiminnon olennaisiin asetuksiin. Tima varmistaa, ettd tarkeimmat hallintatyokalut ovat aina saatavilla.
Paaohjauspaneeli on suunniteltu virtaviivaistamaan tyonkulkua vahentamalla navigointiklikkausten tarvetta.

Yhdistamalla objektien hallinnan, tyokalujen ominaisuudet ja visuaaliset apuvilineet yhdeksi mukautuvaksi
kayttoliittymaksi, se antaa digitoijalle mahdollisuuden keskittya kirjontamallin luoviin ja teknisiin puoliin.

Tarkeimmat toiminnalliset valilehdet

Paneeli on jarjestetty useisiin erillisiin valilehtiin, joista jokainen on omistettu kirjontamallin suunnitteluprosessin
tietylle osa-alueelle:

1. Inspector-valilehti

Inspector-vililehti on ensisijainen tyokalu mallin rakenteen hallintaan. Se on jaettu kahteen padosaan:

+ Object Inspector: Tama ikkuna niyttaa jokaisen vektorielementin (viivat, taytot, tekstaukset) aikajarjestyksessa
olevassa luettelossa. Tama luettelo edustaa ompelujérjestystd; luettelon ylaosassa olevat objektit ommellaan
ensin, kun taas alaosassa olevat ommellaan viimeisena.

 Parts Inspector: Tima osio mahdollistaa yksityiskohtaisen hallinnan. Sen avulla kiyttéja voi valita ja kasitella
sisdisid komponentteja, joihin voi olla vaikea paasta kasiksi paatyoalueella, kuten tayttoobjektin sisilla olevia
aukkoja (reiki) tai ryhmiteltyjen objektien yksittdisii alielementteja.

2. Swatches-vililehti

"Swatches"-vililehti sisiltaa varinhallintatyokalut:

o The Palette: Oma tila mallin varien hallintaan.

« Thread List:. Thread List tarjoaa yksinkertaistetun varijarjestyksen, joka luodaan automaattisesti mallista tyon
missi tahansa vaiheessa.
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3. Accuracy-valilehti

"Accuracy"-vililehti sisaltda hallintatyokaluja ja visuaalisia apuvalineiti, jotka auttavat digitointityon teknisessé
tarkkuudessa:

« Snap Switches: Sisiltii kytkimet objektien, solmujen, apuviivojen tai marker points -pisteiden
kohdistamiseen apuviivoihin, ruudukkoon tai muihin objekteihin tarkan geometrisen kohdistuksen
varmistamiseksi.

» BirdEye Zoom: Tarkkuustyokalu, joka tarjoaa suurennetun nikyman kursorin ympérilla olevasta alueesta.
Tama mahdollistaa solmujen sijoittamisen erittdin tarkasti.

Snap Objects -Asetukset

""""" Kohdistaa siirretyt objektit kaikkiin aktiivisiinapuviivoihin.

H Kohdistaa siirretyt objektit taustaruudukkoon.

Snap Nodes And Marker Points -Asetukset

D, Kohdistaa siirretyt solmut kehyksen rajaavaan suorakulmioon, kun ne ovat lahella.
/O/ Kohdistaa siirretyt solmut 1dhimpain olemassa olevaan solmuun.

"""" Kohdistaa siirretyt solmut kaikkiin aktiivisiinapulinjoihin.

H Kohdistaa siirretyt solmut taustaruudukkoon.

~ Kohdistaa siirretyt solmut viereisen objektin ddriviivaan.

Apulinjojen Kohdistusasetukset

D, Kohdistaa siirretyn apulinjan kehyksen rajaavaan suorakulmioon, kun se on lahella.
/O/ Kohdistaa siirretyn apulinjan lihimpaan olemassa olevaan solmuun.

H Kohdistaa siirretyn apulinjan taustaruudukkoon.

f<< Kohdistaa siirretyn apulinjan viereisen objektin dariviivaan.

Miksi Apulinjoja Kannattaa Kohdistaa?

Kohdistamalla apulinjan ensin kohteeseen luot suoran "magneettisen" polun. Koska Tarkkuus-valilehti
mahdollistaa objektien ja solmujen kohdistamisen naihin apulinjoihin, apulinja toimii siltana symmetristen
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mallien, kuten logojen tai peilattujen kukkakuvioiden, digitointiin.

Apulinjoja voidaan kiyttda myos objektien leikkaamiseen. Kohdistamalla apulinjan ruudukkoon tai olemassa
olevan objektin solmuun ennen leikkaamista varmistat, etti leikkaus tehdién juuri oikeaan kohtaan.

4. Instrumentti-valilehti

Instrumentti-vililehden sisilto on erittdin vaihteleva ja muuttuu aktiivisen tilan mukaan, kuten tekstin lisiys, jaljitys
tai vapaa piirto.

« Kontekstuaaliset saitimet: Se niyttaa parhaillaan kaytossa olevalle tyokalulle ominaiset asetukset.

« Reaaliaikaiset esikatselut: Kun kiytat asettelutyokaluja — kuten Kohdistus, Jaa, Autotoisto tai Muunna —
tama vililehti luo esikatselun. Taman avulla kiyttdja nikee tarkalleen, miten nykyiset asetukset vaikuttavat
objekteihin ennen kuin muutokset otetaan pysyvasti kayttoon.

5. Ominaisuudet-valilehti

Ominaisuudet-vililehti on kriittinen digitoinnin hienosaatovaiheessa. Solmujen muokkaustilassa tama vililehti tarjoaa
suoran paasyn valitun objektin ominaisuuksiin. Sen sijaan, etta avattaisiin erillinen Ominaisuudet-ikkuna, kayttajat
voivat nopeasti saataa tiheyksia, tikkaustyyleja tai alatikkausasetuksia suoraan paneelista.

Huomautus: Epéaktiiviset vililehdet on piilotettu kayttoliittyméan yksinkertaistamiseksi; ne tulevat nakyviin
vain, kun vastaava tyatila aktivoi ne.

Kayttéopas - Studio Next > Paaikkuna > Tarkastin

Objektien Tarkastin

Piadohjauspaneeli sisiltii useita vililehtia (1), jotka mukautuvat nykyiseen tyotilaan. Tama luku keskittyy Tarkastin-
vililehteen, joka on vilttimiton kirjontaobjektien valinnassa ja kisittelyssa.
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Objektien tarkastin on Tarkastin-vililehden keskeinen hallintakeskus. Se néyttaa
kaikki kirjontavektoriobjektit niiden tarkassa ompelujirjestyksessa. Luettelo
tarjoaa kriittista tietoa, kuten objektin tyypin, nikyvyyden tilan (silmikuvake) ja
liitosten tilan (osoittaen siirtymapistot, lankojen katkaisut tai
juoksupistoliitokset).

Ensisijaisena valintaty6kaluna Tarkastin on erityisen hyodyllinen
monimutkaisissa malleissa, joissa objektien valitseminen suoraan tyoalueelta on
vaikeaa. Kayttajat voivat helposti muokata ompelujarjestystd raahaamalla ja pudottamalla, sddtad ominaisuuksia, vaihtaa
nakyvyytta ja paivittaa vareja. Viereinen Osien tarkastin (B) on tarkoitettu sellaisten elementtien valitsemiseen, joita
ei voi valita suoraan tyoalueelta, kuten tayttoobjektien aukkojen (reikien) ja ryhmiteltyjen objektien alaosien
valitsemiseen.

7 Vililehdet

Useimmat naiden vililehtien toiminnot ovat kaytettivissa kontekstivalikoiden kautta. Jos kaytat hiirta, @
napsauta toissijaista painiketta avataksesi ponnahdusvalikon. Kosketusnayttolaitteilla paaset naihin
valikoihin napauttamalla ponnahdusvalikon painiketta (E).

Tarkastin-Valilehti

Objektien tarkastin: Nayttaa kaikki mallin objektit niiden nykyisessa J:”_l

A ompelujarjestyksessd, mukaan lukien tyypin, nakyvyyden ja liitosten — E
tilan.
Osien tarkastin: Nayttaa tayttoobjektien sisdiset aukot ja ryhmiteltyjen A

B objektien komponentit. Tama ikkuna mahdollistaa sellaisten F—

elementtien kasittelyn, joita ei voi valita suoraan tyoalueelta.

Objektien selauspainikkeet. Nuolikuvakkeiden avulla kayttéjat voivat —— ' ¢

C siirtyd samanvaristen tai liitoksilla yhdistettyjen objektien valilla, mika D
helpottaa navigointia pitkissa luetteloissa. B

D Kytkin-ohjain: Kytkee valintaruutu-valintatilan paalle tai pois paalta,
mika on erityisen hyodyllista kosketusnayton kayttajille. ||

Ponnahdusvalikon painike: Tarjoaa paasyn luettelon
E kontekstivalikkoon kosketusndyton kayttéjille tai niille, joilla on yhden
painikkeen hiiri.

Tarkastin-vililehti.

F hyodyllistd, kun tarkastellaan pitkia tekstietiketteja kirjainobjekteille.
Toisaalta ohjauspaneelin pienentaminen tarjoaa enemman tilaa
tyoalueelle.
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Valintaruutu-Valintatila

Embird-moduuleissa Valintaruututila on erikoistunut kiyttoliittyméasetus, joka on suunniteltu yksinkertaistamaan
useiden luettelokohteiden valintaprosessia. Se aktivoidaan Kytkinohjaimen tai Objektien tarkastin -luettelon ldhella
sijaitsevan ponnahdusvalikon kautta, tai avaamis- ja tallennusikkunoiden tiedostoluettelon vieresta.

v| [

Tama tila on erityisen hyodyllinen kayttajille, jotka kayttavat kosketusniyttolaitteita, kuten tabletteja, joissa fyysista
nappaimistoa ei ole kaytettavissa tavallisten valintapikakomentojen, kuten Ctrl+Napsautus, suorittamiseen.

Miten Valintaruututila toimii:

1. Visuaaliset valintaruudut: Kun toiminto on kiytossd, jokaisen luettelokohteen vasemmalle puolelle
lisitaan pieni valintaruutu.

2. Monivalinta yhdelld napautuksella: Sen sijaan, etti pitaisit Ctrl-nappéinta painettuna, voit
yksinkertaisesti napauttaa eri luettelokohteiden valintaruutuja lisataksesi ne valintaasi. Tama helpottaa
useiden epéjatkuvien kohteiden valitsemista.

3. Erikisittely: Kun useita kohteita on valittu, kaikki suorittamasi toiminnot — kuten virien
vaihtaminen, ominaisuuksien muokkaaminen tai geometristen muunnoskomentojen kayttaminen —
kohdistuvat samanaikaisesti jokaiseen valittuun kohteeseen.

4. Hiiren kaytto: Tama tila on hyodyllinen myos hiiren kayttéjille, jotka suosivat "vaihtokytkin"-tyylista
valintaa nappaimiston nappainten painamisen sijaan ryhmavalinnan yllapitdmiseksi.

Objektien Ja Osien Kasittely

~p % 2 . 6./2 Objektien tarkastimen ydin on yksityiskohtainen objektiluettelo. Pikkukuvien
esikatselun lisiksi se tarjoaa teknisia tietoja pistojen jatkuvuudesta, miki auttaa

» f{ ¥ D l 7.12 tunnistamaan ja ratkaisemaan ei-toivotut langan katkaisut lisiamalla
liitospistoja.

~Fr ¥ o Psiz —

~ a P P . 9./2 Voit muuttaa ompeluj %irjes?ystéi'yalitsemal'la objektit ll}ettelost.a ja vetamalla ne .

: uuteen kohtaan. Pudottamisen jilkeen valikko antaa sinun valita Lisda ennen tai
~ € § O . 10./2 Lisai jalkeen. Voit myos valita Aseta samat ominaisuudet tai Aseta sama
- viri synkronoidaksesi asetukset nopeasti objektien valilla.
% F 9 P

Piilottaaksesi tai nayttadksesi objektin, paina pitkién tai kaksoisnapsauta
silmakuvaketta. Toimintoja, kuten kopiointia, poistamista tai ominaisuuksien muokkaamista varten, napsauta valintaa
hiiren kakkospainikkeella tai kiytad ponnahdusvalikkopainiketta (E). Valitaksesi useita epdjatkuvia objekteja, pida Ctrl-
nippainta painettuna napsauttaessasi.

Huomautus: Kosketusnayttolaitteissa ota kayttoon valintaruutukytkin (D) helpompaa yhdella napautuksella
tapahtuvaa valintaa varten.
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Objektirivin Rakenne:

1 2 5 6 7
a E i Doz B

1 - Nakyvyys

Nikyvi. Piilota painamalla pitkdin tai kaksoisnapsauttamalla.

' 2
Piilotettu. Nayta painamalla pitkaan tai kaksoisnapsauttamalla.

) g
Ryhmi, jossa on vaihteleva nikyvyys. Pitka painallus tai kaksoisnapsautus néyttad/piilottaa kaikki.

=_—

2 - Pikkukuva

Kaksoisnapsauta objektin kuvaketta luodaksesi pistot.
Pieni vihrea piste osoittaa objektin ensimmaisen piston sijainnin. Pieni punainen piste osoittaa objektin

E viimeisen piston sijainnin.
Jos objektin kuvakkeen tilalla nakyy huutomerkki (!), se on varoitus siita, etta objektin koko on nolla.
Tata tapahtuu joskus tuotaessa objekteja vektorikuvista, kuten .svg-tiedostoista. Nollakokoiset objektit

tulee poistaa.

3 - Jatkuvuus
: %} Saksikuvake osoittaa siirtopiston (langanleikkuu) ennen objektia. Putkikuvake osoittaa varinvaihdon.

4 - Objektin Tyyppi
Kaksoisnapsauttamalla objektin kuvaketta paaset Ominaisuudet-ikkunaan. Jos haluat kopioida ominaisuudet tai
varin muihin objekteihin, valitse kohde, paina hiiren ykkospainiketta ja veda ja pudota se toisen kohteen paille.

Objekti on tavallinen taytto.

D
W

Objekti on taytto automaattisarakkeella.
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Objekti on taytto kuvioilla.

Objekti on Sfumato.

Objekti on reika taytto- tai Sfumato-objektissa.

Objekti on kaiverrus.

Objekti on dariviiva.

Objekti on luonnosaariviiva.

Objekti on reunuksena kaytetty ddriviiva.

Objekti on manuaalisten pistojen sarja.

Objekti on liitos.

Objekti on sarake.

Objekti on sarake raitatilassa.

Objekti on sarake monikerrostilassa.

Objekti on sarake kuviolla. Se on samankaltainen objekti kuin sarakeobjekti, mutta sen peittopistot on
jaettu tietyn kuvion mukaan. Tama mahdollistaa leveimpien sarakkeiden kayton ja tekstuurin
lisidmisen peittopistoihin.

Objekti on applikointi.

Objekti on reika applikaatiossa.

Objekti on verkko.

Objekti on reika verkossa.

Kohde koostuu useista muista objekteista, jotka on ryhmitelty yhteen.

POTOITIIIDIVNERIN\NROD &

5 - Sisdiset Katkaisut

% Osoittaa katkaisut ryhmiteltyjen objektien sisilli. Tama voi viitata varinvaihtoon, puuttuvaan
/Q yhteyteen tai puuttuvaan paluureittiin ryhman sisalla.
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6 - Vari

Viriruudun kaksoisnapsautus avaa vérisekoittimen. Lue luku
Langan luettelo ja virimallit -vililehti, jos haluat tehokkaamman tavan hallita mallin vareja.

7 - Objektin Numero

# Kaksoisnapsauta tekstimerkintii (objektin ja virin numero) muuttaaksesi objektin ominaisuuksia.

8 - Varin Numero

Virit on numeroitu esiintymisjarjestyksessi. Tima numero auttaa tunnistamaan samanvériset objektit,
miki on hyodyllisti erityisesti hyvin samankaltaisten vérien tapauksessa. Lue
Lankaluettelo ja viri-ikkuna -vililehti -luku, jos haluat hallita kirjontamallin véreja tehokkaammin.

9 - Kommentit Ja Tekstinkirjoitus

Sisiltad metatietoja, kuten ddriviivojen niytenimia tai fonttitietoja. Font Engine- tai Alphabets-
toiminnolla luodun tekstinkirjoituksen kohdalla se nayttia tekstisisillon. Valitse Muokkaa tekstii
napsauttamalla hiiren kakkospainikkeella.

Varit

Jokaisen Objektin tarkastin -kohdan vireji voi hallita Ominaisuudet-ikkunan tai Varisekoitin-paneelin kautta. Vaikka
Objektin tarkastin maarittda geometrian ja jarjestyksen tehokkaasti, virien valvontaa ja muokkausta hallitaan
tehokkaammin Lankaluettelo ja viri-ikkuna -vililehden kautta. Lankaluettelo tarjoaa tiivistetyn yhteenvedon
kaikista projektissa kiytetyista véreistd, miki helpottaa nopeita tarkistuksia ja erapaivityksia.

Kéyttoopas - Studio Next > Padikkuna > Lankaluettelo
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58 Lankaluettelo- Ja Varitilkkuvililehti

pédidohjauspaneelissa. Tassi paneelissa on useita vililehtid, jotka mukauttavat 7
kokoonpanonsa automaattisesti nykyisen muokkaustilan tai objektivalinnan o ’ @

Embird Studio -ohjelmistossa lankaluettelo sijaitsee viritilkkuvililehdelli R—— -
mukaan. =Cem)

Kun malli avataan tai luodaan, lankaluettelo yhdistia tiedoston yleiset viritiedot
tietyn valmistajan valikoimaan, jota kutsutaan nimella oletuslankaluettelo.
Tama varmistaa, ettd digitaalinen naytolla nakyva esitys vastaa tarkasti
tuotannossa kaytettavia fyysisia lankamaarityksia. Lankaluettelo, joka toimii yhdessa samalla vililehdella sijaitsevan
paletin kanssa, toimii ensisijaisena kayttoliittymana kattavaan varinhallintaan.

Viaritilkkuvalilehden Asettelu

Viritilkkuvililehti on kayttoliittymén osa, joka sisaltaa sekid lankaluettelon (mallissasi talla hetkella

kaytetyt varit) ettd paletin (kokoelma kaytettivissa olevia vireja, joista voit valita). Varitilkut

viittaavat visuaaliseen kirjastoon, joka sisiltaa tiettyja, uudelleenkiytettavia maarityksia vareille.

Ajattele sita digitaalisena mallikirjana tai lankalaatikkona. Sen sijaan, etta valitsisit joka kerta
satunnaisen varin spektrista, kaytat "varitilkkuja" varmistaaksesi johdonmukaisuuden koko mallissasi.

1 Paletti: Hallitse varikokoelmaa, jotta voit kayttaa ennalta
madritettyja vareja nopeasti.

Aktiivinen vari: Korostettu vari, jota kaytetaan uusia objekteja
2 luotaessa, tai vari, joka vedetdan olemassa olevaan objektiin tai
lankaluettelon kohtaan.

3 Palettivalikko: Kayta palettikohtaisia komentoja. D
4 Jakaja: Hallitse paletin ja lankaluettelon valista suhdetta. . st ——— By
Lankaluettelo: Kronologinen luettelo kaikista mallissa kaytetyista D
9 vareista
Useimmat varitilkkuvililehden toiminnot ovat kéytettiavissa kontekstisidonnaisten valikoiden kautta. @
Jos kaytit hiirta, napsauta toissijaista painiketta avataksesi ponnahdusvalikon.

Kosketusnayttolaitteilla naihin valikoihin paiasee napauttamalla ponnahdusvalikkopainiketta.
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Lankaluettelo A ——ED ; , ? E

Lankaluettelo tarjoaa virtaviivaisen, kronologisen virijarjestyksen,
joka luodaan automaattisesti mallista digitointiprosessin missi
tahansa vaiheessa.

[
EEIEE

Lankaluettelon Asettelu

Oletuslankaluettelo: Mallin varit sovitetaan tahan luetteloon, joka valitaan kaytettavissa olevista kirjastoista.
Napsauta tata taulukon otsikkoa asettaaksesi toisen luettelon oletukseksi. Toinen tapa asettaa tama luettelo
on kayttdd m paavalikko > Asetukset > Oletuslankaluettelo -komentoa.

Huomautus: Varit sovitetaan tahan luetteloon, vaikka ne olisi alun perin valittu eri lankakirjastosta.

Mallin varien luettelo: Kayta raahaa ja pudota -toimintoa kopioidaksesi vareja paletista tai toisesta luettelon
B kohdasta. Hiiren kakkospainikkeen napsauttaminen missa tahansa kohdassa avaa kontekstivalikon, joka on
kdytettavissa myos Control (E) -pikandppdimella.

Vriruutu - Nayton vari ja langan vari: Ylapuolisko edustaa objekteille maaritettya "nayton varia". Alapuolisko

C ndyttaa lahimman vastaavan varin valitusta oletuslankakatalogista. Huomaa, etta varit voivat vaihdella, silla
lankakatalogit sisaltavat rajallisen valikoiman verrattuna miljooniin digitaalisiin ndyton vareihin. Ylin numero
osoittaa varin kronologisen jarjestyksen mallissa, kun taas alempi koodi yksil6i langan katalogissa.

D Tekstikuvaus: Yldosa kuvaa variin liittyvaa objektia tai tasoa (esim. "Sfumato-objekti, sdvy #3"). Alaosa
nayttaa oletuskatalogin vastaavan langan virallisen nimen.

Ponnahdusvalikkopainike: Tarjoaa paasyn kontekstikohtaisiin toimintoihin, kuten uusien varien
E madrittamiseen, vdrien poimimiseen suoraan taustakuvasta tai lankavarien synkronointiin ndayton varien
kanssa.

Lankaluettelon Ensisijaiset Toiminnot

Lankaluettelo tayttad nelja kriittista teknista roolia:

1. Yksinkertaistettu yleiskuva: Se tarjoaa tiivistetyn luettelon langanvaihdoista niiden tarkassa
kirjontajarjestyksessd, riippumatta kullekin vérille maaritettyjen yksittdisten vektoriobjektien maarasta.

2. Sisdisten varien kiytto: Monimutkaiset objektit, kuten Sfumato tai Appliqué, sisaltavit "sisdisia" vareja, joita
hallitaan yleensa Ominaisuudet-ikkunan kautta. Lankaluettelo mahdollistaa nopeamman yleiskuvan ja ndiden
sisdisten tasojen suoran muokkaamisen.

3. Katalogin tasmiiytys: Se helpottaa digitaalisten arvojen tarkkaa muuntamista todellisiksi lankakoodeiksi
valitusta oletuskatalogista.

4. Globaali valinta ja muokkaus: Se mahdollistaa tietyn virin universaalin muokkaamisen. Virikohteen
muuttaminen tassi paivittda kyseisen virin jokaisen esiintymén koko mallissa, vaikka viri olisi upotettu
monimutkaisiin objekteihin tai jaettu useisiin perdkkaisiin objekteihin.
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Paletti Vs. Lankaluettelo

Vaikka Lankaluettelo ndyttia virien jiarjestyksen niiden esiintyessa mallissa, Paletti edustaa projektin kaytettavissa
olevaa varivalikoimaa. Kdyttijat voivat raahata ja pudottaa vireja Paletista suoraan objekteihin Tyoalueella tai
Lankaluettelon kohtiin méarittaéikseen viriarvot nopeasti uudelleen avaamatta syvillisia valikkoasetuksia.

Vertailu Objektien Tarkastimeen

Vaikka Objektien tarkastin on ensisijainen navigointityékalu mallin rakenteellisen hierarkian hallintaan — eritellen
objektityypit, ryhmit ja tasot — se ei ole optimoitu varien yleiskuvaa varten. Satoja objekteja sisdltavissd malleissa
varijarjestyksen tunnistaminen tarkastimessa voi olla hankalaa.

Studio-ohjelmistossa objektien ja virien valinen suhde luokitellaan seuraavasti:

« Jaetut virit: Useat erilliset vektoriobjektit kayttavit usein samaa langan viria minimoidakseen pysiahdykset
kirjontaprosessin aikana

usein sisaisia varlah]oukkOJa yhden rakenteellisen kokonaisuuden sisill:.

Kayttéopas - Studio Next > Paaikkuna > Tydkalupakki

Paityokalupalkki

Occgooge
. coen . . . ceee . . . . . TSV TATSTSR YR YAYAEYOTEN
Studion paatyokalupalkkia kdytetiain objektien luomiseen ja muokkaamiseen - [ 1
Tyoalueella. Se sisiltda luovia tyokaluja seka erikoistyokaluja objektien A M
zoomaamiseen, valitsemiseen ja mittaamiseen. X v
@

1S o=
Paatyokalupalkki on kontekstisidonnainen, mika tarkoittaa, etti sen sisilto e g
paivittyy dynaamisesti nykyisen tyotilan mukaan. v o —

Zoomausilmaisin

Taman paneelin yldosassa sijaitseva zoomausilmaisin on kiytettavissi kaikissa tyotiloissa. Se nayttaa Tyoalueen
nykyisen suurennustason. Tata saddintd napsauttamalla voit palauttaa zoomauksen nopeasti todelliseen kokoon (1:1).

Zoomauskerroin. Talla painikkeella on kaksoistoiminto: 1. Se nayttda nykyisen zoomaussuhteen. 2.
3.5x Painikkeen napsauttaminen asettaa zoomaussuhteen arvoon 1:1, jolloin malli nakyy siina koossa,
jossa se nakyy kirjailtaessa.

Zoomauskertoimen painikkeen ulkoasu, kun mittakaava on asetettu tasan 1:1.
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Tila #1 - Valinta Ja Muunnos

Paneelin yldosan tyokaluja kéytetdaan valmiiden objektien valitsemiseen ja kisittelemiseen sekd Tyoalueen suurennuksen
saatamiseen.

Seuraava osio sisaltad tyokaluja uusien objektien luomiseen seka erikoiskategorian mittaustyokalulle.

Valintatyokalut
k Osoitintyokalu. Valitse kursorilla
T Muokkaa reunoja
p Zoomaus
% Lassovalinta

Tyoalueen panorointi tapahtuu litkuttamalla kursoria samalla kun pidetién hiiren toissijaista painiketta painettuna.

Luovat Tyokalut

Taytto (Tasatiytto, kuviotaytto, Autocolumn)

Sfumato.

Verkko

Aukko (Hole). Aukkoja voidaan lisita olemassa oleviin Taytto-, Sfumato- tai Verkko-objekteihin.
Kaiverrus. Kaiverruksia voidaan lisitd Taytto-, Sfumato-, Verkko- tai Sarake-objekteihin.
Sarake

Kuviosarake

Adriviiva (Yksinkertainen, Naytteet, Luonnos, Reunus, Satiini, Yliluottelu)

Manuaaliset tikit

HERNIPINEEICIE
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Applikointi

Applikointiaukko (reika)

Liitos

Vapaakisityokalu

Perusmuodot

(@)
0/0
%‘ Jiljitystyokalu (Napsauta tiyttoon)
/.
s

Aputyokalut

@ Mittaustyokalu

Zoomaustyokalu lisdd suurennusta ensisijaisella painikkeen napsautuksella ja pienentia
siti toissijaisella painikkeen napsautuksella tietyssd kohdassa. Tamai voidaan tehda
myo0s hiiren rullalla.

Voit zoomata tietylle alueelle painamalla ensisijaista hiiren painiketta ja vetamalla
luodaksesi suorakulmaisen valintaruudun. Kun vapautat painikkeen, valittu alue
laajenee tayttimain tyoalueen.

Valinta

Osoitin-/valintatyokalu tunnistaa yksittaisen objektin suoralla napsautuksella tai useita objekteja valintaruudun avulla.
Voit lisata tai poistaa objekteja valinnasta pitamalla "Shift"-nappainta painettuna samalla kun napsautat niita.

Kayttadksesi valintaruutua monivalintaan, veda kohdistinta ensisijainen hiiren painike painettuna. Valintalogiikka
maaraytyy vedon suunnan mukaan:

Vasemmalta oikealle: Valitsee kaikki objektit, joita valintaruutu koskettaa tai jotka ovat sen sisalla.
Oikealta vasemmalle: Valitsee vain objektit, jotka ovat kokonaan valintaruudun sisalla.
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Vetaminen vasemmalta oikealle valitsee kaikki objektit, joita valintaruutu koskettaa.

Q Q Q _ Q
X

Vetaminen oikealta vasemmalle valitsee vain objektit, jotka ovat kokonaan sisalla.

Aukot

Aukko voidaan luoda vain Taytto-, Verkko- tai Sfumato-objektin tai toisen aukon jalkeen. Se ei ndy erillisend merkintana
Objektitarkastimessa, eiki sita voi valita suoraan. Valitaksesi aukon muunnosta varten, kayta Osatarkastinta. TAma
kaytanto koskee myos Applikointiaukkoja.

Aukon lisdamiseksi emobjektin on oltava valittuna tai sen on oltava Objektitarkastimen listan viimeisin merkinta.

Kaiverrus

Kaiverrustyokalu on tehokas vain, kun sita kdytetdan Taytto-, Verkko-, Sfumato-, Sarake-, Kuviosarake- tai Aukko-
objektiin.

Yksireunaiset Objektit

Taytto-, Verkko-, Sfumato-, Aukko-, Kaiverrus-, Adriviiva-, Yhteys- ja Manuaalinen pisto -objektit koostuvat
yhdesti reunasta. Taytto-, Verkko-, Sfumato- ja Aukko-objekteille timan reunan on muodostettava suljettu silmukka,
jossa loppupiste yhtyy alkupisteeseen.

Kaksireunaiset Objektit

Sarake-, Kuvioitu sarake- ja Applikointi-objekteilla on aina kaksi erillisti reunaa. Jos "Viimeistele objekti" tai
"Muokkaa" -toiminnot eivit ole aktiivisia, se tarkoittaa yleensa sita, etta objektin toista reunaa ei ole viela maaritetty.

Applikoinnin Pistojarjestys

Kun Applikointiaukkoa kaytetdan paaasiallisen Applikointi-objektin kanssa, pistojirjestys on seuraava:
1. Merkintapistot seki padobjektille etti aukolle.
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2. Kiinnityspistot seki padobjektille ettd aukolle.
3. Peittopistot seki padobjektille ettd aukolle.

Mittaustyokalu

Mittaustyokalu laskee etdisyyksié ja kulmia mallin sisélla. Se voi luoda yhden tai kaksi mittausviivaa;
kun kaksi on kiytossa, tyokalu laskee myos niiden vilisen kulman. Mitatut arvot naytetiin
paiohjauspaneelissa.

Tila #2 - Solmukohtainen Luonti/Muokkaus

Seuraavat saatimet ovat erityisid solmukohtaiselle luonnille ja muokkaukselle. Nima vaihtoehdot nakyvat
tyokalupalkissa, kun siirrytaan tahén tilaan.

/\ p Reunaelementin tyyppi. Kéyta tata valitaksesielementtityypinuusien reunojen digitoimiseen.
4
s
+

Keskipiste ensimmiisena. Kun timi on kiytossd, uusi kaarielementti alustetaan
ensimmaiselld napsautuksella viivana. Toinen napsautus muuntaa sen kaareksi kiyttiaen
edellista pistetti keskipisteena. Jos tdima on pois kiytosta, kaari luodaan ensimmaisella
napsautuksella, jolloin keskipiste tai Bézier-kahvat on sijoitettava manuaalisesti.

Nuolikahvat. Timai vaihtaa Bézier-ohjauskahvojen muotoa nuolen ja ympyran valilla.

Lisaystila. Tama kytkee Elementtien lisays -tilan paille tai pois.

Tila #3 - Tekstaus

Seuraavat saatimet ovat erityisia Tekstaus-tilalle ja ne nakyvit tyokalupalkissa aktivoinnin jalkeen.
Pudotusvalikko, joka sisdltdd esimairitetyt perusviivat tekstin tasausta varten.
Aktivoi yleismuokkaustilan tekstausobjektille.

Aktivoi yksittaisten merkkien muokkauksen.

Aktivoi perusviivan solmutason muokkauksen.
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Kayttéopas - Studio Next > Paaikkuna > Valikkopaneeli

Paavalikkopaneeli

T
Péaivalikkopaneeli sijaitsee Studion Piadikkunan ylareunassa. trtr & =
Y Yo v
Tamai paneeli sisaltia erilaisia saatimid, kuten valikoita, painikkeita ja e .
yhdistelmaruutuja. Se on tilannekohtainen, mika varmistaa, etta kaytettavissa fotr M=
olevat vaihtoehdot ja sdatimet paivittyvat automaattisesti aktiivisen tyotilan o °
mukaan. ZZ € aaaaa— i
e s o |

Katso yksityiskohtaiset tiedot yksittaisista valikkokohdista m Paivalikko -
luvusta.

Kayttdopas - Studio Next > Paéikkuna > Jakajapaneeli

Jakajapaneeli

O
O
O
(o}
(o}
(o}
N
J

Studion paaikkunassa sijaitseva vaakasuora jakaja siataa paiohjauspaneelin -

kokonaisleveytta. Se tarjoaa myos painikkeita usein kaytettyihin toimintoihin. ok Y

Useimmat naista painikkeista kopioivat paivalikoissa tai tyokalupalkeissa olevia L v

toimintoja. Naiden painikkeiden kaytto voi lisiata tehokkuutta, erityisesti ‘oo MI=

kaytettidessa kosketusnayttoa tai tyoskenneltiessi paljon hiirella. Y g
wi e ——-

Kaytettavissia oleva painikesarja paivittyy dynaamisesti aktiivisen tyotilan
mukaan. Esimerkiksi paneeli nayttaa eri vaihtoehtoja sen mukaan, onko
tekstitystila vai vektorointitila aktiivisena.

Jakajapaneeli - Yleiset Painikkeet Kaikille Tyotiloille

kakkospainikkeella.

Lahenni: Suurentaa ty6alueen nikymaa. Tassa painikkeessa on automaattinen toistotoiminto;
’G_) hiiren ykkospainikkeen pitiminen alhaalla mahdollistaa zoomaustason muuttamisen tasaisesti ja

jatkuvasti, kunnes painike vapautetaan.

@ Avaa ponnahdusvalikke. Tima on sama valikko, joka avautuu napsauttamalla tyoaluetta hiiren
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Loitonna: Pienentia tyoalueen nikymaa. Kuten Lahenna-tyokalussa, tassi painikkeessa on
automaattinen toistotoiminto, joka mahdollistaa nakymén mittakaavan tasaisen ja jatkuvan
pienentimisen, kun painiketta pidetaan alhaalla.

o)

Tila #1 - Valitse Ja Muunna

3

Kumoa muutokset

2

Tee muutokset uudelleen

Tallenna malli tallennustilaan

Luo piston valituille objekteille.

m a0

Vaihda siirtymapistojen nakyvyytta tyoalueella.

Suoritaompelusimulaattori.

Zoomaa tyoalue valittuun objektiin tai objekteihin.

B

Tila #2 - Solmukohtainen Luominen Ja Muokkaus

Ylin painikesarja on identtinen tilan #1 kanssa. Lisityokaluja ovat:

Luo takaisinpéin suuntautuva polku (toinen kerros) dariviivaobjektille.

Kohdista aloituspiste edelliseen objektiin.

Kohdista loppupiste seuraavaan objektiin.

"y

Jaa valittu reuna.

_D_
N/
—0 o-

Luo segmenttijako Sarake- tai Appliqué-objektiin.

°

Tila #3 - Tekstaus

Ylin painikesarja on identtinen tilan #1 kanssa. Lisityokaluja ovat:
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Lataa tekstaus

Tallenna tekstaus

Poista teksti

4IGAIE

Kayttéopas - Studio Next > Paaikkuna > Ponnahdusvalikko

Ponnahdusvalikko

Ponnahdusvalikko on kompakti, kontekstisidonnainen valikko, joka tarjoaa nopean péaiasyn nykyiseen
tyoskentelytilaan liittyviin komentoihin ja valintoihin. Tama valikko pysyy piilotettuna, kunnes se avataan manuaalisesti.

@ Napsauta tata painiketta avataksesi ponnahdusvalikon.

Hiirelld varustetuissa laitteissa ponnahdusvalikot avataan napsauttamalla hiiren kakkospainiketta @
(oikea napsautus).

Studio sisilta useita erillisid ponnahdusvalikkopainikkeita ikkunoissaan ja paneeleissaan. Ndma on @
suunniteltu ensisijaisesti kosketusnayttokayttoon laitteilla, joissa ei ole hiirtd, vaikka ne ovat taysin
toimivia myos kiyttijille, jotka suosivat yhden painikkeen hiiren tyonkulkua.
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Suuntaviivat Auto Column -Tyokalulle

Auto Column -ty6kalu hyodyntaa kehittyneita algoritmeja tiyttaZikseen objekteja satiinipistoilla, jaljitellen 1dheisesti
ammattimaisten digitoijien kiyttdimid manuaalisia tekniikoita. Tietyt mallit saattavat kuitenkin vaatia manuaalisia
sdatoja pistojen suuntaan tietyilla alueilla.

Tama hallinta saavutetaan suuntaviivejen avulla. Suuntaviiva mairitelldan piirtaimalla polku olemassa olevasta
reunasolmusta tiytetyn alueen poikki. Huomaa, etti suuntaviivan on leikattava taytetty alue vaikuttaakseen pistojen
suuntaan; jos se jai objektin rajojen ulkopuolelle, silli ei ole vaikutusta.

Alla oleva esimerkki havainnollistaa, kuinka suuntaviiva muokkaa pistojen kulkua automaattisessa sarakkeessa.

Taman toteuttamiseksi siirry Create/Edit-tilaan ja valitse solmu, jonka on tarkoitus toimia suuntaviivan
aloituspisteena. Napsauta seuraavaksi hiiren kakkospainikkeella kohdassa, johon viivasegmentin tulisi paattya. Tama
toiminto merkitsee paatepisteen ja avaa kontekstivalikon.

Viimeistele saato valitsemalla valikosta komento "Place Direction Node Here". Ohjelmisto laskee valittomasti
pistojen kulmat uudelleen uuden vektorin perusteella.

Palataksesi alkuperiiseen automaattiseen pistojen kulkuun, poista yksinkertaisesti suuntaviivan paissa sijaitseva solmu.

Elementtien Lisaaminen

Kun tyoskentelet tavallisessa vektorointitilassa, uusia solmuja voi yleensa lisdta vain perakkiin polun viimeisen
solmun jilkeen. Vaikka voit kiyttaa pikavalikon Insert-komentoa lisitiksesi solmuja muualle, tima prosessi voi olla
tehoton, kun tyoskentelet useiden pisteiden kanssa. Lisiaksi uuden solmun sijoittaminen ldhelle olemassa olevaa solmua
voi vahingossa valita olemassa olevan solmun uuden pisteen luomisen sijaan. Insert Elements -tila on suunniteltu
ratkaisemaan nima ongelmat kahdella ensisijaisella edulla:

1. Se mahdollistaa uusien solmujen lisaamisen minka tahansa valitun solmun jalkeen, eiki vain sarjan lopussa.
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2. Se ohittaa solmun valintalogiikan, jolloin voit sijoittaa uuden solmun suoraan olemassa olevan solmun paille tai
lahelle sita valitsematta sitd vahingossa.

B

Aktivoidaksesi Insert Elements -tilan nappaimistolla, pida "a'"-nappainta painettuna samalla kun
napsautat hiiren paapainiketta haluamassasi kohdassa Tyoalueella.

Laitteilla, joissa ei ole nappaimistoa, siirry kohtaan m Valikko (luonti/muokkaustila) > @
Muokkaa > Lisda |, tai kayta valikkopalkin Element Mode -painiketta aktivoidaksesi timan
toiminnon.

o

o=

Uusien solmujen lisidminen on erityisen hyodyllistd, kun tarkennetaan automaattisesti luotuja liitoksia objektien
vililla tai kun digitoidaan monimutkaisia varjostusefektejia manuaalisilla pistoilla. Kun luot suuren miérin manuaalisia
pistoja, tdma tila estdd olemassa olevien solmujen vahingossa tapahtuvan valinnan ja sujuvoittaa digitointityonkulkua.

Seuraava esimerkki havainnollistaa uusien solmujen lisidmisti. Tassi skenaariossa murtoviiva paittyy pisteeseen (E),
mutta meidin on lisdttava useita solmuja solmun (2) jilkeen. Aloita napsauttamalla solmua (2) valitaksesi sen.

Aktivoi Insert Elements -tila ja napsauta kohtaa, johon haluat sijoittaa lisdpisteet. Luo uudet solmut (3), (4), (5), (6)
ja (7). Kun olet valmis, poistu Insert Elements -tilasta. Huomaa, ettd nima pisteet on nyt integroitu solmuketjun
keskelle vilittomasti solmun (2) jilkeen. Alla olevassa kuvassa oleva katkoviiva edustaa murtoviivan alkuperiista
polkua.

-
1

Huomautus: Kun Insert Elements -tila on aktiivinen, olemassa olevia solmuja ei voi valita tai siirtaa.
n_n

Saadaksesi valintatoiminnot takaisin, sinun on ensin poistuttava tilasta vapauttamalla "a"-nappdin tai
poistamalla valinta valikosta.
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Perusmuodot Vektorointitilassa

Vektorointitila on ensisijainen ymparist perusmuotojen hyodyntdmiseen, ja se toimii edistyneena vaihtoehtona
Valinta/Muunnos-tilalle.

Toisin kuin Valinta/Muunnos-tila, joka rajoittuu valmiiden, kiyttovalmiiden muotojen luomiseen, vektorointitila
mahdollistaa muotojen muokkaamisen solmutasolla ja useiden muotojen yhdistimisen yhdeksi kokonaisuudeksi. Muoto
voidaan myos integroida parhaillaan vektoroitavan objektin spline-reunaan. Lisdksi tima tila tarjoaa joustavuutta minka
tahansa muodon aloituspisteen uudelleensijoittamiseen.

Perusmuodot

Perusmuodot koostuvat geometrisista ja koristeellisista kuvioista, jotka toimivat kirjontamallien luomisen
perusrakennuspalikoina.

Geometrisia muotoja ovat ellipsit, kolmiot ja saannolliset monikulmiot.

QUOA

Koristeellisia muotoja ovat kukat, tihdet, sydamet ja spiraalit.

RO WV

Vektorointitilassa naima muodot ovat kaytettiavissa kohdasta m Paédvalikko > Muoto

Muodon ominaisuuksien maarittelyt ja tartuntatoimintojen toiminnallisuus pysyvit samoina kuin Valinta/Muunnos-
tilassa.

Sarakkeiden objekteille ominaiset Paksuus- ja Kulma-ominaisuudet eivit kuitenkaan ole kiytettivissa tassa tilassa.
Tama johtuu siité, ettd sarakkeen kulmat ja kaksi sivua méaritelladn tassa manuaalisesti sen sijaan, etti ne luotaisiin

muodon siirtymén kautta. Vaikka timi vaatii enemmin manuaalista syottod, se mahdollistaa vaihtelevan paksuuden
omaavien sarakkeiden luomisen, mita Shapes-tyokalu ei tue Valinta/Muunnos-tilassa.

Esimerkki - Satiinipistoellipsi

Vektorointitila tekee useiden muotojen yhdistamisesta yhdeksi objektiksi yksinkertaista. Yleinen sovellus on vaihtelevan
paksuisen satiinipistoellipsin luominen.
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Napsauta Sarake-tyokalun (Column Tool) painiketta niyton vasemmassa reunassa olevassa
tyokalupalkissa. Tama vaihtaa Studion vektorointitilaan.

e [
|

Napsauta tyoaluetta asettaaksesi ensimmaisen solmun. Ensimmainen solmu tunnistetaan hiusristikosta.

Napsauta eri kohtaa maarittaiksesi sarakeobjektin pohjan. Huomaa, etti kohdistettu solmu on korostettu. Pohja nikyy
katkoviivana. Sarakkeen molemmat reunat alkavat tisti pohjasta ja paittyvit toiseen pohjaan vastakkaisessa paassa.
Pohjat ovat aina suoria viivoja ja méarittavit pistokulman sarakkeen alussa ja lopussa; vilissi olevat kulmat
interpoloidaan.

Siirry kohtaan m Paédvalikko > Muoto > Ellipsi . Neljin elementin

oletusasetus on yleensa riittava ellipsille, vaikka niita voidaan lisita, jos
tarvitaan suurempaa tarkkuutta.

Piirra ellipsi tarkennuspisteen lahelle. Kayta pyoreita kahvoja (1 ja 2)
mittojen saatdmiseen ja keskella olevaa timantinmuotoista kahvaa muodon
sijoittamiseen.

Napsauta hiiren kakkospainikkeella mita tahansa kohtaa tyoalueella ja
valitse pikavalikosta Elementeiksi. Tama muuntaa ellipsin
vektorielementtien sarjaksi, joiden aloitus- ja lopetuspisteet on sijoitettu
tarkennuspisteen lihelle.
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Sarakkeen ensimmainen puoli on nyt valmis, ja muoto on integroitu
sarakkeen reunaan.

Napsauta toisen puolen ensimmaistd solmua tuodaksesi sen kohdistukseen.

Valitse jilleen m Paivalikko > Muoto > Ellipsi

Piirri toinen ellipsi kohdistetun pisteen lihelle.

Napsauta hiiren kakkospainikkeella ja valitse ponnahdusvalikosta
Elementeiksi. Tami muuntaa toisen ellipsin elementtisarjaksi, mika
viimeistelee rajan.

Ellipsin molemmat puolet ovat nyt valmiit.

Napsauta tyotilaa uudelleen hiiren kakkospainikkeella ja valitse Luo tikit.
Tuloksena oleva objekti on satiinitikkiellipsi, jossa on vaihteleva paksuus.

i

@ Huomautus: Kiyti laitteissa, joissa ei ole hiirti, Ponnahdusvalikko-painiketta
paistiksesi kontekstivalikkoon hiiren kakkospainikkeen sijaan.
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Suorakulmio - Kulmat

Tavallisten suorakulmioiden lisdksi Muodot-ty6kalu tarjoaa kolme menetelméaa kulmien muokkaamiseen:

Kulmien muokkaustyypit.

1. Pyoristetty kulma (Filleted): Korvaa teravin 90 asteen kulman pehmeilla, ulospéin suuntautuvalla kaarella.

2. Aaltokulma (Scalloped): Korvaa terdvan kulman sisadnpain suuntautuvalla, koveralla lovella koristeellisen
vaikutelman saamiseksi.

3. Viistetty kulma (Chamfered): Korvaa kulman suoralla, vinolla leikkauksella.

Kulman muokkauksen voimakkuus maéritellddn prosentteina, missa 100 % vastaa puolta suorakulmion sivun
pituudesta.

100 % arvo vastaa puolta sivun pituudesta.

Kirjonnan Digitointi - Logon Digitointi - Osa 1

Téssi oppitunnissa opimme, kuinka yrityksen logo digitoidaan. Tdma oppitunti on suunniteltu aloittelijoille, ja kaikki
vaiheet sisaltavit yksityiskohtaiset selitykset.
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Studio tayttaa vektoriobjektit - kiyttdjan piirtimat tai vektoritiedostosta tuodut - kirjontapistoilla.
Kun ty6 on valmis, valmis malli ladataan Embird Editor -ohjelmaan lopullisia sdat6ja varten ja tallennetaan halutussa
muodossa.

Digitointiprosessia varten, jos sinulla on jo grafilkkaohjelmalla luotu vektoroitu logo (tallennettu SVG-muodossa), voit
hyodyntia vektorigrafiikan muunnosominaisuutta. Kiyti m Pidvalikko > Design > Export/Import > Import
Vector File -toimintoa muuntaaksesi vektorigrafiikan suoraan malliksesi, jolloin objekteja ei tarvitse piirtaa
uudelleen kasin. Tama oppitunti keskittyy kuitenkin manuaaliseen digitointiin Studion ydintekniikoiden
havainnollistamiseksi, silli manuaalinen hienosiéto on usein tarpeen optimaalisten tulosten saavuttamiseksi.

Kun digitoit Studiossa, kiyttdji voi tuoda skannatun kuvan tai valokuvan tyoalueelle toimimaan mallipohjana.
Prosessiin kuuluu vektoriobjektien piirtdiminen kuvan paille ja niiden tayttdminen pistoilla. Niiden vektoriobjektien
nakyvyyden parantamiseksi taustakuvaa voidaan kirkastaa, tummentaa tai suodattaa.

Kuvan Tuominen

Ensimmainen vaihe logon tai mallin digitoinnissa on yleensa lahdekuvan
tuominen. Lahdekuvat ovat usein kaantyneita, vaaristyneita tai muuten

Q @ epamuodostuneita.

“a Kiayta m Paavalikko > Image > Import -komentoa ladataksesi kuvan

b tyoalueen taustalle. Tuonnin aikana Studio kysyy, haluatko muuttaa kuvan
@ kokoa vastaamaan nykyista kehysta (tyoaluetta). Valitse No tita harjoitusta
varten, silla maaritimme kuvan koon manuaalisesti myohemmin.

Studio tukee kuvien tuontia 5000 pikselin leveyteen ja korkeuteen asti.

Kierto

Lahdekuva vaatii usein kiertoa tdydellisen vaakasuoran asennon saavuttamiseksi. Kiytd m Padvalikko > Image >
Tools > Edit Image Window -komentoa avataksesi sdatotyokalut. Rotate Image -sdidin sijaitsee ensimmaiselld
vililehdelld; kayta sitd kuvan kaantamiseen haluttuun suuntaan.

Kiertokulmaa voidaan siataa useilla tavoilla:

« Hiiren ensisijainen painike klikkaus numeerisen kulman arvon kohdalla suurentaa kulmaa.
 Hiiren toissijainen painike klikkaus numeerisen kulman arvon kohdalla pienenti kulmaa.
» Hiiren ensisijainen painike klikkaus kellotaulun kohdalla asettaa kulman suoraan.

« Hiiren toissijainen painike klikkaus kellotaulun kohdalla avaa liukusdddinikkunan manuaalista kulman sidatoa
varten.

Kun olet sdatanyt kulman, anna Studiolle hetki aikaa kasitella kierto. Jatka sadtdmistd, kunnes kuva on oikeassa
asennossa.
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Klikkaa () Apply-painiketta viimeistellaksesi kierron.

"Rotate To Horizontal" -Tyokalu

Vaihtoehtoinen menetelma kohdistamiseen on m Paévalikko > Image > Tools > Rotate To Horizontal

tyokalu.

Aseta tyokalun kahvat kuvan minka tahansa linjan kohdalle, jonka pitiisi olla vaakasuorassa, ja klikkaa OK. Ohjelmisto
kaantaa kuvan automaattisesti siten, etta valittu linja on tdysin vaakasuorassa.

Kuva 2. Kierto kdyttaen Kierra vaakatasoon -tyokalua. Kuva 3. Oikaistu kuva.

Rajaus

Voit eristaa kuva-alueen aktivoimalla Rajaus-tyokalun valitsemalla m Piavalikko > Kuva > Tyokalut > Rajaus

Veda rajausviivat logon reunoja kohti. Niissa viivoissa on kahvat helppoa sait6a varten. Voit kayttaa zoomaustyokaluja
ja Tyoalueen liukusaatimia panorointiin ja zoomaukseen rajausrajojen tarkkaa asettamista varten.

Napsauta OK rajataksesi kuvan méaritetylle alueelle.
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Kuva 4. Rajausviivoilla rajattu logo.

Kuvan Koko

Kuvan koon asettaminen maarittaa kirjontamallin lopulliset mitat.

Avaa sidatotoiminnot valitsemalla m Paédvalikko > Kuva > Tyokalut > Muokkaa kuva -ikkuna

Siirry toiseen vililehteen asettaaksesi tarvittavat mitat. Kolmas vililehti mahdollistaa tyhjan tilan reunuksen
maarittimisen, joka lisitdan koon muuttamisen jalkeen. Tima marginaali on hyodyllinen digitoinnin aikana, silla se
estda kayttajaa joutumasta tyoskentelemian liian lahelld Tyoalueen reunoja.

Napsauta () Kéyté-painiketta. Kuva kierretan, rajataan ja koon muutetaan nyt vastaavasti.

Huomautus: Jos lihdekuva on vinossa tai muuten véaristynyt, kiytd Suorista kuva -tyokalua, joka 16ytyy
kohdasta m Piidvalikko > Kuva . Tamai vaihe ei ole tarpeen titd nimenomaista oppituntia varten.

Varisuodattimet

Parantaaksesi niakyvyytta vektoroinnin aikana, kiyta kirkastussuodatinta. Tdma varmistaa, ettd mallin yksityiskohdat
pysyvit selkeini ja tarjoaa samalla suuremman kontrastin taustan ja digitoitujen vektoriobjektien vililla. Siirry kohtaan
m Piivalikko > Kuva > Tyokalut > Taustasuodattimet avataksesi virisidtoikkunan. Kayti liukusaadinta

kirkkauden lisadimiseen ja napsauta () Kiyta-painiketta.
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g@ Kirjonnan Digitointi - Logon Digitointi - Osa 2
Kuva-Alueiden Digitointi (Vektorointi)

Taytot Ja Aariviivat

Kun taustakuva on valmisteltu, varsinainen digitointiprosessi voi alkaa.

Kéytimme tiyttoobjekteja tasaviristen alueiden, kuten kirjainten ja graafisten elementtien, digitoimiseen. Taman
jilkeen kerrostamme ohuet mustat aériviivaobjektit niiden alueiden paélle.

Tayttoobjektit koostuvat pitkistd yhdensuuntaisista pistoista (kaytettdessa tavallista "plain fill" -asetusta). Nama pistot
jaetaan automaattisesti lyhyempiin osiin oikean langan kireyden yllapitadmiseksi ja 16ysien silmukoiden estamiseksi.
Niama jaot antavat tasaiselle taytolle myos hienovaraisen visuaalisen tekstuurin. Naiden jaettujen pistojen ja niiden
yhtendisen ompelukulman ansiosta tayttoobjektit ovat ihanteellisia suurempien suunnitteluelementtien digitoimiseen.

Huomautus: Kun kaytit tayttoobjekteja tekstissd, merkkien tulee olla vihintaan 1 cm (1/2 tuumaa) korkeita
korkealaatuisten pistotulosten varmistamiseksi. Ne eivit sovellu hyvin pienelle tekstille tai kapeille
satiinityylisille objekteille.

Lankojen Katkaisut Ja Liitokset

Korkealaatuisen kirjontamallin tulisi minimoida siirtyméapistot ompeluprosessin nopeuttamiseksi ja puhtaamman
lopputuloksen varmistamiseksi. Jos malli ei sisilla lankojen katkaisuja tai varinvaihtoja, se voidaan ommella jatkuvasti.
Vaikka jotkut lankojen katkaisut ovat vaistimattomia, digitoijan tulisi pyrkia vihentdmaan niiden tiheytta koko mallin
alueella.

Lankojen katkaisujen minimoimiseksi on tarkeaa sijoittaa kunkin digitoidun alueen aloitus- ja lopetuspisteet
strategisesti. Jos objektit on sijoitettu lahelle toisiaan, niiden aloitus- ja lopetuspisteet tulisi kohdistaa siten, ettd ne
voidaan yhdistaa liitosobjekteilla. Tama luo "lihimman pisteen liitoksen", pitaen yhdistavan langan mahdollisimman
lyhyena.

Kuva 1. Lahimman pisteen liitos kahden tayttoobjektin valilla.

Huomautus: Lahimman pisteen liitokset eivat ole aina pakollisia. Jos yhdistettyjen objektien vilinen rako
peittyy myohemmalla erivarisella objektilla, liitosreitti tulisi piilottaa kyseisen objektin alle, vaikka se ei
olisikaan lyhyin fyysinen reitti.
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Digitointiprosessin Aloittaminen

Valitse punainen paletista (sijaitsee nayton oikeassa ylakulmassa) asettaaksesi
— aktiivisen virin uusille objekteille.

I Valitse Tayttotyokalu ja aseta ensimmaiinen solmu E-kirjaimelle pisteeseen, joka
on ldhimpana m-kirjainta. Studio on nyt 'Luonti/Muokkaus'-tilassa. Sanan
ensimmaisen kirjaimen kohdalla aloitus- ja lopetuspisteet sijoitetaan yleensa
samaan paikkaan. Digitoi koko kirjain asettamalla solmuja sen kehille.

<« Kuva 2. E-kirjaimen digitointi.

Valitse punainen paletista (sijaitsee nayton oikeassa ylakulmassa) asettaaksesi
aktiivisen varin uusille objekteille.

Sulje muoto asettamalla viimeinen solmu hieman sivuun ja vetamalla se sitten
suoraan ensimmaisen solmun paélle. TAma estai sinua valitsemasta vahingossa
ensimmaisti solmua uuden sulkevan pisteen luomisen sijaan.

Kun objektin dariviiva on valmis, avaa kontekstivalikko napsauttamalla hiiren
kakkospainiketta. Viimeistele kirjain valitsemalla Luo pistot -komento. Tutustu
valikon muihin vaihtoehtoihin, joiden avulla voit muuntaa kayria suoriksi
viivoiksi, lisata tai poistaa solmuja seka saataa tayton aloitus- ja lopetuspisteiden
sijainteja. Ohjelmisto tayttaa objektin langalla alkaen maaritetysta
aloituspisteesti ja paattyen lopetuspisteeseen. Naiden kahden pisteen oikea sijoittelu on elintarkeii objektien
yhdistamiseksi ja lankojen katkaisujen poistamiseksi.

<« Kuva 3. E-kirjaimen valmis d4riviiva. Ensimmaiisestd solmusta ldhtevit kolme viivaa osoittavat siksak-pohjustuksen
1, siksak-pohjustuksen 2 ja lopullisten peittopistojen kulmat.

Valmis kirjain on taytetty pistoilla tasaisessa kulmassa (tassa tapauksessa 0 astetta). Studio
luo myo6s automaattisesti alusompelun. Reunan alusompelu seuraa dariviivaa estaakseen
pintapistoja vetdmasta kangasta, kun taas siksak-alusompelu vakauttaa materiaalia
minimoidakseen "tyont6ilmion" ompelun aikana.

Vaakasuorissa pistoissa niakyvit pienet pisteet edustavat neulanpistoja - kohtia, joissa pitkat
pistot jaetaan. Nama pisteet noudattavat tiettya tayttokuviota. Kayttajat voivat valita useista
esimaaritetyista tayttokuvioista ominaisuusikkunassa tai suunnitella omansa.

Kuva 4. Valmis kirjain E alusompelulla ja pintapistoilla. »

Objektien Tarkastin

Kaikki valmiit objektit on lueteltu Objektien tarkastimessa.
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Kuva 5. Objektikuvake sellaisena kuin se nakyy Objektien tarkastimessa.

Huomaa, ettd merkki 'E' luotiin kayttamalla tavallista tayttotyokalua. Jos mallisi vaatii satiinipistokirjaimia, katso
Kirjainten manuaalinen digitointi -oppituntia.

Digitoi loput kirjaimet kiyttamalla samaa tekniikkaa. Aseta kirjaimelle 'm' aloituspiste vasemmalle puolelle ja tiyton
lopetuspiste oikealle puolelle. Taman saavuttamiseksi jéljita solmut kirjaimen ympérilla aloittaen ja lopettaen
vasemmalle, valitse sitten oikeanpuoleisin solmu, napsauta hiiren kakkospainikkeella ja valitse Aseta viimeinen pisto
tdhin -komento. Tima asetus mahdollistaa saumattomat liitospistot kirjainten vililla myohemmin prosessissa.

Kuva 6. Digitoitu kirjain m. Ompelujarjestys paattyy oikealle puolelle seuraavaa liitosta varten.

Aukkojen (Reikien) Luominen Objekteihin

Kirjaimet kuten 'b' ja 'd' vaativat erilaisen lahestymistavan, koska ne siséltavit sisiisia aukkoja. Luo ensin ulkoreuna
tayttotyokalulla ja maarita sitten reika kayttimalla Aukkotyokalua. Huomaa, etta aukot eivit nay ensisijaisessa
Objektien tarkastimessa; sen sijaan ne on lueteltu Osien tarkastimessa, joka hallitsee monimutkaisten objektien
alikomponentteja.

)
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Kuva 7. Valmis kirjain b. Kuva 8. Aukko sellaisena kuin se nakyy Osien
tarkastimessa.
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Objektien Kloonaaminen

Digitoi yhden pahkinin sininen osa tayttotyokalulla. Luomme loput objektit monistamisen ja pyorittimisen avulla.
Valitse objekti ja siirry kohtaan m Pédvalikko > Muunna > Muunna objekteja

Kuva 9. Ensimmainen objekti digitoitu manuaalisesti.

Aseta pyorityskulmaksi 120 astetta ja Maaraksi 3. Sijoita pyorityksen keskipiste (merkitty pienella pyorealla
kuvakkeella) tyoalueelle tarpeen mukaan. Uusista kopioista ilmestyy puolilapiniakyva esikatselu. Viimeistele
napsauttamalla ylapalkin Luo pistot (amparikuvake) -painiketta.

Kuva 10. Kaikki maaritetyt siniset alueet on nyt taytetty alustavalla punaisella langalla.

Objektien Varien Muuttaminen

Kaikki kuvan siniset osat on digitoitu ja tiytetty punaisella langalla nikyvyyden parantamiseksi taustaa vasten.
Muutamme niamai nyt oikeaan siniseen variin. Valitse objektit kdyttamalla jotakin seuraavista tavoista:

o Kiyta m Paivalikko > Valitse > Valitse kaikki -komentoa.

« Veda valintalaatikko objektien ympirille tydalueella.
« Valitse merkinnit suoraan Objektien tarkastimesta.

Napsauta ja pida hiiren ensisijaista painiketta painettuna paletin sinisen varisolun kohdalla, veda kohdistin valittuihin
kohteisiin tyoalueella ja vapauta painike vérin kayttamiseksi.

Embird Next 107/ 353



Kuva 11. Kohteet paivitetty oikeaan siniseen variin.

Seuraavaksi digitoi pahkinoiden keltaiset sisdosat.
<« Kuva 12. Keltainen alue digitoitu suojaavalla paallekkaisyydella.

Thannetapauksessa nama tulisi digitoida ennen sinisia alueita, jotta ne asettuvat
luonnollisesti niiden alle lopullisessa kirjonnassa. Voimme kuitenkin digitoida ne
nyt ja saataa ompelujarjestysta. Valitse viliaikainen vari (esim. ruskea) ja kiyta
tayttotyokalua ensimmaisen pahkinin keltaiselle alueelle. Varmista, etta
keltaisen ja sinisen alueen vililla on pieni paiallekkéisyys. Tama estda kangasta
nakymasta lapi, jos langan kireys aiheuttaa kohteiden erkaantumisen toisistaan ompelun aikana.

Kéyta komentoa m Paivalikko > Muunna > Muunna kohteita Iuodaksesi kaksi pyoritettya kopiota (120
astetta). Luo pistot sitten niille uusille kohteille.

~E D R ~® 5 o P
~mn i o P ~0 5 o P
Ompelujérjestyksen Hallinta oo Heir| [~ 79 B
a4 1 %9 PBen ~ €0 Par
Ruskeat kohteet ovat tilla hetkella sinisten paalla. Korjaa tima o r ﬁ o Mo L ! ol L
valitsemalla kolme ruskeaa kohdetta Kohdetarkastimesta. Kayta % a * ° Mo ~ b ) le>
hiiren ensisijaista painiketta vetdaksesi valinnan listan ensimmaisen ~€Fo Wi ~1r® @72
kohteen (kirjain E) piille. Vapauta painike ja valitse nakyviin Ak o Ber ~rio Bere
tulevasta ponnahdusvalikosta komento Liséia ennen. Ruskeat "‘\“‘“ f o W ~a it o Pore
kohteet siirtyvit listan alkuun, mika varmistaa, ettd ne ommellaan 850 Qo ~ €59 Qo
ensin. ~0 5 o Pni2 >~ 5 9 Pni
~0 i P23 > i o P32

Kuva 13. Ompelujarjestyksen siatiminen raahaamalla. »

Meidédn on muutettava ruskeiden kohteiden pistokulmaa. Jos vierekkaisilla tayttokohteilla on sama pistokulma, pistot
voivat limittyd, mika johtaa sahalaitaiseen reunaan.

Valitse kolme ruskeaa kohdetta, napsauta valintaa hiiren kakkospainikkeella ja valitse komento Ominaisuudet. Muuta
Ominaisuudet-ikkunassa tayttokulmaksi 90 astetta ja napsauta (] OK.
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Kuva 14. Tayttopistojen kulman muokkaaminen paremman erottelun saavuttamiseksi.

Liitosten Toteuttaminen

~® F 9 P «w §t O [Jer2
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Kuva 15. Automaattisten liitosten luominen katkaisujen
poistamiseksi. »

Ohjelmisto luo liitospistot kohteiden vilille. Alla olevassa kuvassa naimi on merkitty pienilld punaisilla nuolilla. Jos niet
pitkia pistoja, jotka kulkevat kohteiden keskiosan lapi, se osoittaa, etté tayttojen aloitus- ja lopetuspisteita ei ole
sijoitettu oikein. Vaikka Studio luo oletuksena suorat liitokset, voit muokata niiden muotoa manuaalisesti lisidmalla
uusia solmuja.

l.

1

Kuva 16. Optimoidut Iahimman pisteen liitokset kirjainten valilla.
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% Kirjonnan Digitointi - Logon Digitointi - Osa 3
Adriviivojen Digitointi

Taydellinen luettelo ddriviivojen luontimenetelmisti on luvussa Aiiriviivat - Yleiskatsaus.

Tassi osiossa lisidmme logoon ohuet juoksupistodariviivat. Luomme kaksikerroksisen dariviivan piirtamalla
ensimmadisen kerroksen ja kayttamalla sitten Studion automaattisia ominaisuuksia toisen kerroksen (paluupisto)
luomiseen. Vaikka Studio tarjoaa erilaisia luovia dériviivatyyleja, yksinkertainen, ohut juoksupisto on yleensa tehokkain
valinta yritysten logoille. Muut tyylit - kuten kuvio-, reunus- tai luonnoséariviivat - vaativat yleensi suuremmat mitat,
jotta ne kirjoutuvat oikein.

Satiinipistodariviivoja kdytetain myos usein digitoinnissa, vaikka niita ei vaadita tdssa nimenomaisessa logomallissa.

Valitse musta vari paletista. Kayta Adriviivatyokalua luodaksesi pahkinin aariviivan ensimmaisen
segmentin.

Digitoimme #ériviivan osissa, jotta voimme hyodyntii m Piivalikko > Rakenna > Aiiriviivat > Jiirjesti
adriviivan osat -toimintoa, joka jarjestia segmentit uudelleen ja lisia automaattisesti paluupistot. Jotta tima
toiminto toimisi oikein, jokaisen segmentin aloitus- tai lopetuspisteiden tulee olla ldhella viereisten segmenttien
vastaavia pisteita, jolloin ohjelmisto voi maarittaa loogiset liitoskohdat.

Huomaa, etti uusi dariviivaobjekti on merkitty punaisella jalanjéilkikuvakkeella Objektitarkastimessa. Tama kuvake
osoittaa, ettd objektista puuttuu télld hetkelld paluupisto (pistojen toinen kerros).

NN RENE

Kuva 1. Pahkinan dariviivan ensimmainen segmentti.

Kun luot dériviivasegmentteji, ota kiyttoon m Péivalikko (solmujen muokkaustila) > Solmut > Kohdista
solmuihin = -valinta. TAima mahdollistaa uusien solmujen kohdistamisen alla olevien sinisten ja ruskeiden objektien
olemassa oleviin solmuihin, mika varmistaa, etta dériviiva seuraa tayttoobjekteja tarkasti.

Digitoi dariviivan toinen segmentti erillisend objektina ja aseta sen aloituspiste edellisen segmentin lopetuspisteen piille
tai lahelle sita.

NN RENE
2y e

Kuva 2. Toisen segmentin digitointi, kun Kohdista solmuihin -toiminto on aktiivinen sijoittelun
helpottamiseksi.

Kun molemmat segmentit on luotu, valitse ne jakiiyti m Piiivalikko > Rakenna > Aiiriviivat > Jirjesti
ddriviivan osat -komentoa. Studio yhdistdad segmentit yhdeksi objektiksi ja luo kaksi identtistd paluupistoa
kaanteisilla solmujarjestyksilla (ndkyvissa Osien tarkastimessa). Ohjelmisto jarjestda nima osat uudelleen
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varmistaakseen jatkuvan ompelun, alkaen ja paittyen samaan pisteeseen saumattoman kaksikerroksisen polun
luomiseksi.

Nama jérjestetyt osat on yhdistetty yhdeksi merkinniksi Objektitarkastimessa.

> @ A a Jreis

r i Prs
L@  EXE

Kuva 3. Valmis pahkinan adariviiva, joka koostuu alkuperiisistid segmenteista ja automaattisesti luoduista paluupistoista.

Valitse valmis pahkinan aariviiva, kopioi se ja kierra sita lopuille pahkingille kayttimalli m Padvalikko > Muunna
> Objektimuunnokset -komentoa. Siirrd uudet adriviivat oikeisiin paikkoihinsa.

Kuva 4. Adriviivat lisatty kaikkiin kolmeen pahkindan.

Seuraavaksi luomme aariviivat tekstille. Koska kirjaimet on sijoitettu lahekkain, tehokkain tapa on piirtaa yksi aariviiva
koko sanan ymparille ja luoda sitten paluupisto.

Kuva 5. Adriviivan piirtaminen tekstin ympérille.

Valitse ddriviiva ja kiyti m Piiivalikko > Muodosta > Aiiriviivat > Luo takaisinpiin kulkeva polku -

komentoa. Tama luo identtisen objektin, jossa on kiaanteinen solmujarjestys. Uusi objekti tunnistetaan Object
Inspectorissa mustasta jalanjalki-ikonista, mika vahvistaa sen olevan takaisinpain kulkeva polku.
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Kuva 6. Tekstin ddriviiva, johon on lisatty toinen kerros (takaisinpdin kulkeva polku).

Huomautus: Alkuperiinen tekstin dériviiva sisiltaa jo kaksi pistekerrosta kirjainten vilisissa lyhyissa
liitoksissa. Takaisinpdin kulkevan polun kayttaminen johtaa kahteen kerrokseen kirjaimissa ja neljaan

kerrokseen liitoksissa. Vaikka timi on yleensi hyviksyttavia, voit saavuttaa tasaisen kaksikerroksisen

dariviivan digitoimalla dériviivan erillisind segmentteind ja kiyttaimalla sen sijaan m Piéavalikko >

Muodosta > Airiviivat > Jirjesti ddriviivan osat = -toimintoa.

3

12 11

Kuva 7. Menetelma erillisten segmenttien piirtamiseen Jarjesta aariviivan osat -toiminnon
optimoimiseksi.

Vaihtoehtoisesti nima aariviivat voidaan luoda automaattisesti kayttamalla Auto Qutliner -tyokalua.

Malli on lahes valmis. Viimeistelya varten meidan on lisattava aariviivat kirjainten 'b' ja 'd" aukoille. Jaljita kirjaimen 'b'
aukko ja luo sen takaisinpain kulkeva polku; toista tima kirjaimelle 'd'. Langanleikkuita tapahtuu paatekstin aariviivan
ja aukkojen aariviivojen valilla, koska niité alueita ei ole mahdollista yhdistaa nakymattomasti.

Kuva 8. Valmis logomalli, jossa on tdytot ja dariviivat.
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Malli siséltaa talla hetkelld 3 varia ja 13 langanleikkuuta. Yhteyksien luominen samanviristen pahkinikomponenttien
vilille voisi mahdollisesti vihentii langanleikkuiden mairaa 6:1la.

é% Kirjonnan Digitointi - Logon Digitointi - Osa 4
Lisaparannukset

Tama opasosion osa kuvaa kaksi menetelmai kirjontamallin visuaalisen tekstuurin parantamiseksi. Saatamalla objektin
ominaisuuksia ja luomalla uusia pistoja, tavallinen tayttoalue voidaan muuttaa jaljittelemian useita toisiinsa kytkettyja
sarakeobjekteja, mika lisda syvyytta tiettyihin suunnitteluelementteihin. Liséksi kaiverrustekstuuripolkujen piirtdminen
tavallisen tayton paille lisia neulanpistoja, jotka taydentévit alla olevan tayton tekstuuria.

<« Kuva 1 Tavallisen tiyton muuntaminen Auto Column -taytoksi.

Mallin visuaalisen ilmeen parantamiseksi voimme muuntaa tietyt tayttoalueet
siksak-alueiksi, mika lisaa kohokuviota ja tekstuuria. Valitse pahkinin sininen
osa, napsauta hiiren kakkospainikkeella ja valitse Ominaisuudet. Valitse
Taytto-vililehdelta Auto Column -vaihtoehto, napsauta OK ja Luo pistot. Objekti taytetaan nyt pistoilla ikdan kuin se
koostuisi useista toisiinsa kytketyista sarakeobjekteista.

<« Kuva 2. Kaiverruksen kaytto tayttotekstuurin parantamiseksi.

Pahkinan ruskea taytto kiyttaa oletusarvoista esiasetettua kuviota. Voit parantaa tata
tekstuuria valitsemalla toisen kuvion, maarittamalla mukautetun kuvion tai lisaamalla
Kaiverrusobjekteja. Kaiverrusobjektit luovat kuvion sisdén ylimaaraisia
neulanpistoja realistisen syvyyden lisadmiseksi. Valitse ruskea tayttoobjekti ja kayta
Kaiverrustyokalua lisitiksesi koristeellisia kaaria alla olevan kuvan mukaisesti.

Kayttéopas - Studio Next > Paavalikko - Oletustila

G& Padvalikko

Paivalikkopaneeli tarjoaa kattavan kayttoliittymin, joka sisaltda valikkokohteita, painikkeita ja yhdistelmaruutuja. Se on
kontekstisidonnainen, mika tarkoittaa, etta kiytettavissa olevat sdatimet ja sisalto mukautuvat automaattisesti
aktiiviseen tyotilaan.

Ensisijaiset tyotilat ovat: #1 Valinta/Muunnos, #2 Solmujen muokkaus ja #3 Tekstitys. Niiden tilojen erityiset
valikkokohteet on kuvattu yksityiskohtaisesti kunkin tilan omissa luvuissa.
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Aputiloissa timi paneeli on yksinkertaistettu ndyttdmaén vain valttimattomat saatimet, kuten () Peruuta- ja
() Kéyta-painikkeet, mikd varmistaa intuitiivisen kédyton.

Tila #1 - Valinta/Muunnos-Tila

Tama on oletustydtila, kun Studio kiynnistetdin. Se toimii perusymparistona yleiselle mallien hallinnalle.

Valinta- Ja Muunnostilan Valikkopaneeli Sisaltaa Seuraavat Luokat:

« Suunnittelu - Komennot mallien avaamiseen, tallentamiseen, vientiin ja yhdistimiseen.

« Valinta - Tyokalut ja komennot tiettyjen objektien valitsemiseen mallista.

» Asetukset - Paisy yleisiin asetuksiin ja yksittdisten objektien ominaisuuksiin.

« Kuva - Tyokalut taustakuvien tuomiseen, viemiseen ja muokkaamiseen, joita kiytetian malleina.
» Teksti - Paasy kattaviin kirjontatekstityokaluihin.

 Objektit - Vilttimattomat komennot malliobjektien kasittelyyn.

« Muunnos - Komennot objektien skaalaamiseen, kiertimiseen ja vadristimiseen.

« Ryhmiit - Komennot hierarkkisen ryhmittelyn ja ryhmittelyn purkamisen hallintaan.

« Muodosta - Edistyneet komennot monimutkaisten kirjontaobjektien luomiseen.

« Muunna - Toiminnot objektien muuntamiseen tyypista toiseen (esim. Taytto verkoksi).

« Nikyma - Saatimet objektien, pistojen ja kiyttoliittymaelementtien niyttamiseen tai piilottamiseen.
« Tyokalut - Edistyneet apuohjelmat, kuten ompelusimulaattori ja kuviomuokkain.

» Ohje - Paidsy dokumentaatiotiedostojen etsimiseen, vientiin ja tulostamiseen.

Kayttdopas - Studio Next > P&évalikko - Oletustila > Malli

é% Paavalikko - Design

Design-Valikko On Kaytettavissa Vain Valinta-/Muunnostilassa.

Kaanna ja siirra Embird Editoriin

Uusi
Sulje tiedosto
Avaa

Avaa viimeisin
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Tallenna O

Tallenna nimella O

Yhdista O

Tallenna tavallisen Studion yhteensopivassa muodossa [l
Yhdista O

Vie/Tuo »

Yhdista kirjastosta 1

Vie O

Tallenna tiiviissd muodossa (verkkoa varten) O
Tallenna valittu nimella O

Tuo vektoritiedosto

Varipaletti

Lataa paletti O

Tallenna paletti O
Reunus »

Uusi reunus

Avaa reunus [

Tallenna reunus [
Tallenna reunus nimella O

Poistu

Kaantaminen

Ensimmainen komento, Kdénna ja siirrd Embird Editoriin, kiantia Studiossa digitoidun mallin ja siirtaa sen
Editoriin. TAma mahdollistaa mallin tallentamisen vaaditussa kirjontamuodossa.

Tarkeimmat tiedostotoiminnot

Seuraavat kuusi komentoa ovat Uusi, Avaa, Avaa viimeisin, Tallenna, Tallenna nimella ja Yhdistd. Nima
toiminnot kiyttivit EOF-tiedostomuotoa, joka on Embird Studion natiivimuoto. EOF-tiedosto tallentaa kaikki mallin
objektit, tekstitykset ja taustakuvan yhteen tiedostoon.

Huomautus: Kaikki avaa/tallenna-valintaikkunat sallivat kayttajan liittaa tiedostopolun leikepoydalta
tiedostonimen muokkauskenttain. Studio siirtyy talloin suoraan kyseiseen tiedostoon tai kansioon. Tama
toiminto on suunniteltu tilanteisiin, joissa polku on kopioitu toisesta sovelluksesta ja sitd on kiytettava nopeasti
Studiossa.
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Tallenna tavallisen Studion yhteensopivassa muodossa: Studio Nextissd luodut mallit hyodyntavit edistyneempia
ominaisuuksia kuin Studion vakioversiossa. Taman vuoksi uusia *.eof-tiedostoja ei voi avata tavallisessa Studiossa. Jos
malli on siirrettiva Studio Nextistd vanhempaan versioon, kéyta titd komentoa tallentaaksesi sen yhteensopivassa
muodossa. Huomautus: Tietyt Studio Nextin ominaisuudet, kuten verkko-objektit ja niiden liittyvit ominaisuudet,
eivit siily tdssd muodossa.

Mallien yhdistaminen
Yhdistéa-komento lisda valitun mallin talla hetkelld Studiossa avoinna olevaan projektiin.

Yhdisti kirjastosta -komento mahdollistaa valmiiksi digitoitujen muotojen tuomisen Studion kirjastokansiosta.

Muoto kirjastosta - kaksivarinen malli.

Mallien ja vektorikuvien vienti

Vie-komento muuntaa vektorimallit Studiosta muihin tiedostomuotoihin. Nykyinen versio tukee Scalable Vector
Graphics (*.SVG) -muotoa ja Embird Text Baseline (*.ETB) -muotoa.

"Vie"-komentoa ei ole tarkoitettu mallien tallentamiseen pistetiedostoina kirjontakoneita varten. Jotta malli

voidaan tallentaa lopullisessa kirjontamuodossa (kuten PES, JEF tai DST), digitoitu malli on ensin koottava

Studiossa ja ldhetettiva sitten Editor-moduuliin. Editor-moduuli hallitsee tietyn kirjontalaitteiston vaatiman
lopullisen muunnoksen ja muotoilun.

Kayta "Export to SVG" -toimintoa siirtaaksesi malleja Studiosta leikkausohjelmistoihin tai grafiikkkasovelluksiin, kuten
Corel Draw, jatkokisittelya varten tai luodaksesi vektoripohjaisia kuvituksia.

Kayttajat voivat viedd SVG-kuvituksia kirjontamallista, joka sisiltda 3D-tehosteita, pisto- tai objektianimaatioita,
visualisoituja solmuja, neulanpistoja ja muuta. Nama tiedostot ovat skaalautuvia ilman yksityiskohtien menetysta ja
mukautuvat eri sivukokoihin. Jopa rasterikuvia (pikselikuvia) voidaan muuntaa SVG-tiedostoiksi titi vientikomentoa
kayttamalla.

Mallit vieddan SVG-muotoon niiden todellisessa koossa. Kun viet pistoja, huomioi, etta lopulliset pistojen mitat voivat
poiketa alkuperiisen vektoriobjektin mitoista. TAma vaihtelu johtuu tekijoistd, kuten vetokompensoinnista,
laajennusvileisti ja pistokuvioista. Studiossa vektoriobjektista luotujen pistojen ei odoteta vastaavan tasmilleen
alkuperiisen objektin kokoa.

Tallentaminen tiiviissa muodossa

The Save in Compact Format (for Web) -komento tallentaa mallin skaalautuvana dariviivatiedostona, jattien pois
kuvan ja pistot tiedostokoon minimoimiseksi. Tima on tarkoitettu kirjontatiedostojen jakeluun verkossa.
Vastaanottajat voivat avata nima mallit sopivalla Embird-versiolla ja muuttaa niiden kokoa ilman laadun heikkenemista.
Vaikka tiivis tiedosto kayttda samaa EOF-tunnistetta kuin tavallinen mallitiedosto, sen koko on huomattavasti pienempi.
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Digitoijien tulisi my0s siilyttaa kopio tavallisessa EOF-muodossa (kiyttamalld Tallenna tai Tallenna nimelld) tulevaa
muokkausta varten, silld tiivis muoto ei tallenna taustakuvia, apuviivoja tai muuta aputietoa.

Valittujen objektien tallentaminen

The Save Selected As -komento toimii samalla tavalla kuin "Save As", mutta tallentaa tulostiedostoon vain parhaillaan
valitut objektit.

Vektoritiedostojen tuominen

The Import Vector File -toiminto avaa vektorigrafiikkatiedoston ja muuntaa sen kirjontamalliksi.

Tama ominaisuus tarjoaa merkittavia hyotya eri kayttajille:

« Graafiset ammattilaiset ja mainostoimistot: Nama kiyttdjat tyoskentelevit usein vektorilogojen ja
bréandiaineistojen parissa. Suora tuonti mahdollistaa monimutkaisten logojen muuntamisen ilman manuaalista
digitointia, mika nopeuttaa tyonkulkua ja varmistaa, etti kirjontamalli on tarkka ja skaalautuva esitys
alkuperiisesti taideteoksesta.

« Tavalliset kayttajat ja verkkografiikka: Kayttajat, jotka hankkivat vektorigrafiikkaa verkosta, voivat hyodyntaa tata
toimintoa muuntaakseen taideteoksen nopeasti kirjottavaksi malliksi. Tima poistaa tarpeen edistyneille
digitointitaidoille, mahdollistaen ulkoisen vektorigrafiilkan muuntamisen muokattavaksi kirjontaprojektiksi.

Virien hallinta

The Load Palette- ja Save Color Palette -komennot mahdollistavat mukautetun viripaletin kopioimisen
mallitiedostojen vililla. Varit ladataan palettiin pidohjauspaneelin ylireunassa, ja niitd kdytetdin vérien
madrittimiseen mallin vektoriobjekteille.

Reunanaytteet

The Border-komentoja kiytetaan kdyttajan miarittelemien reunanaytteiden luomiseen ja muokkaamiseen.

Poistu

The Exit -komento noudattaa tavanomaisia ohjelmistokaytint6ja, kehottaen kiyttdjaa tallentamaan muutokset ja
maarittamaan tiedostonimen ja sijainnin tarvittaessa.

Kéyttdopas - Studio Next > Paavalikko - Oletustila > Valitse
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G& Padvalikko - Valitse

Valitse-Valikko On Kaytettavissa Vain Valinta-/Muunnostilassa.

Taman valikon komennot mahdollistavat vektoriobjektien valitsemisen eri kriteerien perusteella tai nykyisten valintojen
muokkaamisen.

Vierita ja lahenna valittuihin
Lahenna ja muokkaa valittuja objekteja

Valitse kaikki
Poista valinta
Kaanteinen valinta

Uusi valinta

Valitse osajoukko

Objektit »
Taytot

Kaikki taytot
aiheella
automaattisarakkeella

Verkko »

|  Kaikki verkko-objektit
Sfumato Stitch »

| Kaikki Sfumato Stitch -objektit
Sarakkeet

Kaikki sarakkeet
kuviolla

Adriviivat »
Kaikki aariviivat
Takaisinpdin suuntautuvat polut
Redworks

Manuaaliset pistot »
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Liitokset »

| Kaikki liitokset
Applikoinnit

|  Kaikki applikoinnit

Kaikki

Teksti /Aakkoset/
Teksti /Font Engine/

Vieriti ja lihenna valittuihin -komento keskittd valitun objektin (tai objektit) niytolle ja sddtia zoomaustasoa niin,
ettd valinta mahtuu katselualueelle. Tima tyokalu on hyodyllinen Object Inspector -ikkunassa valittujen objektien
paikantamiseen tyoalueella.

Lahenni ja muokkaa valittuja objekteja -komento toimii samalla tavalla kuin edellinen, mutta se kdynnistaa myos
automaattisesti solmujen muokkaustilan.

Kiénteinen valinta -komento poistaa valinnan nykyisista valituista objekteista ja valitsee kaikki muut suunnitelman
objektit. Tama on hyodyllista, kun haluat muokata suurinta osaa objekteista ja pitia muutaman tietyn objektin
ennallaan. Voit tehda timan valitsemalla objektit, jotka haluat jattaa koskemattomiksi, ja kiyttamalla sitten Kaénteinen
valinta -komentoa.

Uusi valinta, Lisai valintaan ja Valitse osajoukko -vaihtoehdot maarittavat, miten vektoriobjekteja kasitellaan
kaytettidessa muita timéan valikon komentoja. Nama toimivat valintakytkimina, ja vain yksi voi olla aktiivinen kerrallaan.
Ne maarittavit, luoko komento uuden valinnan, lisiiako se objekteja nykyiseen valintaan vai suodattaako se nykyisen
valinnan sisiltimaan vain tiettyja osajoukkoja.

Esimerkki 1 - Kaikkien tayttdjen ja ddriviivojen valitseminen:

1. Ota kéyttoon "Valitse > Uusi valinta" -vaihtoehto.
2. Suorita "Valitse > Taytot > Kaikki taytot" -komento.
3. Ota kiyttoon "Valitse > Lisda valintaan" -vaihtoehto.

4. Suorita "Valitse > Merkintd > Kaikki dériviivat" -komento. Kaikki suunnitelman tayt6t ja dariviivat on nyt valittu
samanaikaisesti.

Esimerkki 2 - Rajoitettu valinta osajoukon sisalla:

1. Valitse tietty osa suunnitelmasta tyoalueella tai Object Inspector -ikkunassa.

2. Ota kiyttoon "Valitse > Valitse osajoukko" -vaihtoehto.

3. Suorita "Valitse > Valinta > Takaisinpiin suuntautuvat polut" -komento. Valinta sisiltda nyt vain aiemmin
valitulla alueella sijaitsevat takaisinpiin suuntautuvat polut, sen sijaan etta se valitsisi jokaisen takaisinpiin
suuntautuvan polun koko suunnitelmasta.

Taman valikon muut komennot helpottavat tietyn tyyppisten objektien valintaa, kuten manuaaliset tikit, taaksepéin
suuntautuvat polut tai kuviotiytot. Niiden toiminta riippuu talla hetkella kaytossa olevasta valintatilasta (Uusi, Lisaa
tai Osajoukko).

Tekstin valintakomennot pysyvit toiminnallisina vain niin kauan kuin viittaus vastaavaan tekstimerkintaén siilyy. Jos
viittaus poistetaan kiyttimilld Pdavalikko > Teksti > Muunna teksti normaaleiksi objekteiksi -kohtaa,
objektista tulee tavallinen vektoriobjekti. Tissa vaiheessa siti ei voida enda tunnistaa tai valita Valitse > Teksti -
komentojen kautta.
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Kayttéopas - Studio Next > Paavalikko - Oletustila > Asetukset

Paavalikko - Valinnat

Ominaisuudet [

Kohdista solmut ja merkit »

M Apuviivat
Ruudukko
Solmut

Adriviivat

Kehys

Kohdista objektit »

M Kohdista objektit apuviivoihin
M Kohdista objektit ruudukkoon

Apuviivat »

M Lukitse apuviivat
M Poista apuviivat
Kohdista apuviivat

|

Ruudukko
Solmut

L8]

Adriviivat

(SN

Kehys

Oletuslankaluettelo [
Asetukset O

Valinnat-Valikko On Kaytettavissa Vain Valinta/Muunnos-Tilassa.

Ominaisuudet-komento avaa ikkunan mallin ja sen objektien ominaisuuksille.

Kohdista solmut ja merkit -kohdistusasetukset viittaavat solmukahvoihin (jos ohjelma on

solmujen muokkaustilassa) ja merkKkipisteisiin, kuten aloituskiinnityspistojen solmumarkkeriin tai
pyorityksen keskipisteen markkeriin. Merkit kayttavit naita kohdistusasetuksia kaikissa tiloissa, joissa niita
kaytetain.
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Kohdista objektit ruudukkoon kohdistaa valitut objektit 1ihimpaan ruudukkoviivaan, kun kayttaja siirtda niita
muunnostilassa. Objektit kohdistuvat vain, jos ne ovat ldhelld ruudukkoviivaa. Tima toiminto mahdollistaa objektien
kohdistamisen ruudukkoviivojen avulla. Se toimii kokonaisille objekteille (ei vain muokatuille solmuille).

Kohdista objektit apuviivoihin kohdistaa valitut objektit lihimpaén apuviivaan, kun kayttija siirtaa niitd

muunnostilassa. Objektit kohdistuvat vain, jos ne ovat ldhelld apuviivaa. Tima toiminto mahdollistaa objektien
kohdistamisen apuviivojen avulla. Se toimii kokonaisille objekteille (ei vain muokatuille solmuille).

Kohdistuskytkimet on myos kopioitu Pasiohjauspaneelin Tarkkuus-vililehdelle nopeaa kayttoa varten.
Lukitse apuviivat estdi apuviivojen muokkaamisen ja uusien apuviivojen lisaidmisen. Apuviivojen lukitseminen estia
apuviivojen tahattoman valinnan, kun ty6skennellain digitoiduilla objekteilla Tyoalueella.

Poista apuviivat poistaa kaikki Tyoalueen apuviivat.

Apuviiveojen kohdistus: Apuviivat itsessiddn voidaan kohdistaa eri kohteisiin tiydellistd kohdistusta varten. Voit sitten
kayttda naitd apuviivoja objektien jakamiseen tai kohdistuskohteina muille entiteeteille.

Oletuslankaluettelo avaa lankaluetteloikkunan oletusluettelon valitsemiseksi. Lankalista luodaan sitten taméan
valinnan perusteella.

Kayta Asetukset-komentoa avataksesi ikkunan, jossa on Studio-ohjelman asetukset, kuten kehyksen koko,
ruudukko jne.

Kayttéopas - Studio Next > Paavalikko - Oletustila > Kuva

Paavalikko - Kuva

Tuo 1
Vie O
Tyokalut »

Taustasuodattimet
Muokkaa kuvaa -ikkuna
Vahenna vareja
Posterisoi

Kaanna pystysuuntaan
Kaanna vaakasuuntaan
Rajaa

Suorista

Siirra
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Poista kuva

Kuva-Valikko On Kaytettavissa Vain Valinta-/Muunnostilassa.

Tuo-toimintoa kiytetddn rasterikuvan lataamiseen taustalle digitointiprosessin malliksi. Studio tukee kuvien tuomista
JPG-, GIF-, BMP- ja PNG-muodoissa.

Studio ei huomioi ulkoisilla grafilkkaohjelmilla asetettuja DPI-arvoja, resoluutiota tai tiettyja mittoja. Sen sijaan se
kayttaa kiinteda skaalausjarjestelmai: 100 pikselid = 1 cm mallin koosta (254 pikselid = 1 tuuma). Kayttajat voivat myos
valita "Skaalaa kuva sopimaan nykyiseen kehykseen" -vaihtoehdon, jolloin kuvan koko muutetaan automaattisesti
vastaamaan kehyksen mittoja tuonnin yhteydessa.

Lisitietoja Taustasuodattimista ja Muokkaa kuvaa -ikkunasta on Kuvan tyokalut -luvussa.

Katso Kuva - Viirien viahentimistyokalu -luvusta lisatietoja kuvien muuntamisesta rajoitetun paletin vareiksi.

Katso Kuva - Posterisointityokalu -luvusta lisitietoja kuvan virien tasoittamisesta.

Kidnna pystysuuntaan ja Kainni vaakasuuntaan ovat erikoistyokaluja kuvan tarkkaan kohdistamiseen. Ne on
suunniteltu korjaamaan sellaisten kuvien suunta, jotka sisiltavit pysty- tai vaakasuuntaisia elementteja. Kayta niita
asettamalla kiertomerkit kuvan viiteobjektin tai -viivan kohdalle ja napsauttamalla Kayta-painiketta. Ohjelmisto
kadntia koko kuvan siten, ettd valittu viite on tiysin pysty- tai vaakasuorassa.

Kierto suoritettu Kaanna vaakasuuntaan -tyokalulla.

Huomaa: Kiaytd Muokkaa kuvaa -ikkunaa, jos sinun on kaannettiva kuvaa tietylla numeerisella kulma-
arvolla.

Rajaa on tyokalu rajausmerkkien tarkkaan sijoittamiseen taustakuvan leikkaamiseksi. Aseta rajausmerkit kuvan paille
ja napsauta Kayta-painiketta viimeistelldksesi alueen.
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Logo rajattuna kaytetyilla rajausviivoilla.

Suorista on tyokalu, joka on suunniteltu korjaamaan skannattujen kuvien vaaristymia. Jos skannattu kuva nayttaa
epamuodostuneelta, mutta sisiltaa reunoja, joiden pitaisi olla kohtisuorassa, aseta merkit niille vinossa oleville viivoille
ja napsauta Kayti-painiketta. Kuva muunnetaan siten, etti valittu muoto korjataan oikeaksi suorakulmioksi.

Huomautus: Kuvat voidaan siirtda Studioon myos Kopioi (CTRL+C) ja Liita (CTRL+V) -komennoilla. Kayta
CTRL+C-nappainyhdistelmaa missa tahansa grafiikkaohjelmassa kopioidaksesi rasterikuvan leikepoydalle, ja
kayta sitten CTRL+V-nappainyhdistelmaa Studiossa ladataksesi sen suoraan.

Kayttdopas - Studio Next > Paavalikko - Oletustila > Teksti

é?% Paavalikko - Teksti

Teksti-Valikko On Kaytettavissa Vain Valinta-/Muunnostilassa.

Teksti ...

Font Engine -teksti ...

Teksti valitulla objektilla perusviivana ...

Font Engine -teksti valitulla objektilla perusviivana ...

Muokkaa tekstia
Muunna teksti tavallisiksi objekteiksi

Tuo perusviiva

Seuraavat komennot vaihtavat Studio-ohjelman kirjailutilaan. Studiossa on kaksi ensisijaista tapaa luoda kirjailua: 1.
Aakkostot ja 2. Font Engine -teksti. Vaikka molemmat menetelmat kayttivit samankaltaista kdyttoliittymaa, ne
perustuvat erilaisiin kirjailuldhteisiin.
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Teksti lisia kirjailua Embird-aakkostoista. Aakkostot ovat Embirdin esidigitoituja kirjontafontteja. Napsauta missa
tahansa tyoalueella mairittadksesi tekstin aloituspisteen. Olemassa olevan tekstin napsauttaminen aktivoi
muokkaustilan; muussa tapauksessa alkaa uusi tekstin luonti-istunto. Ohjelma avaa paneelit aakkoston valintaa seka
ominaisuuksien ja asettelun asetusten maarittamista varten. Kun valmis, kirjailu sijoitetaan tyoalueelle skaalattavina
vektoriobjekteina.

Font Engine -teksti lisia tekstii kiyttimélli Embird Font Engine -tyokalua, joka muuntaa TrueType- ja OpenType-
fontit automaattisesti kirjontamalleiksi. Napsauta missa tahansa tyoalueella asettaaksesi aloituspisteen. Olemassa olevan
tekstin napsauttaminen aloittaa muokkauksen, kun taas tyhjén tilan napsauttaminen aloittaa uuden tekstiobjektin.
Tuloksena oleva kirjailu sijoitetaan tyoalueelle skaalattavina vektoreina.

Font Enginen ja aakkostojen keskeinen ero on se, ettd aakkostot ovat asiantuntijoiden manuaalisesti digitoimia fontteja,
kun taas Font Engine automatisoi minka tahansa TrueType- tai OpenType-fontin muuntamisen. Vaikka Font Engine
kayttaa edistyneitid automaattisia sarake-tekniikoita kirjainten tayttdmiseen satiinipistoilla, tulokset voivat toisinaan
poiketa ihmisdigitoijan manuaalisesta lahestymistavasta.

Ylla olevien komentojen avulla voit luoda monirivista tekstia syottaimalla merkkeja, jotka muunnetaan automaattisesti
aariviivoiksi ja pistoiksi. Jos digitoit tiettya logoa, jolle ei ole olemassa vastaavaa aakkostoa tai fonttia, saatat joutua
digitoimaan kirjailun manuaalisesti kiyttimalla yksittaisia sarakkeita ja liitoksia.

Teksti valitulla objektilla perusviivana toimii samalla tavalla kuin Teksti-komento, mutta kiyttaa valittua objektia
tyoalueella mukautettuna perusviivana. Tama mahdollistaa olemassa olevan objektin (kuten tayton, sarakkeen tai
aariviivan) kayttamisen kirjailun polkuna. Tima komento on erityisen hyodyllinen vapaalla kddella piirretyn perusviivan
seuraamiseen tai tekstin sijoittamiseen yhdensuuntaisesti olemassa olevan mallielementin reunan kanssa.

Font Engine -teksti valitulla objektilla perusviivana suorittaa saman toiminnon kuin Font Engine -teksti-
komento, mutta soveltaa tekstin valittuun objektiin, jota kdytetadn mukautettuna perusviivana.

Muokkaa tekstii mahdollistaa olemassa olevan tekstin muokkaamisen. Valitse mika tahansa osa tekstisti (yksittdinen
kirjain tai objektiryhmi) tyoalueella tai objektien tarkastimessa ja suorita tima komento. Studio vaihtaa
kirjailutilaan ja avaa vastaavan tekstin muokattavaksi. Kun olet valmis, alkuperiinen teksti korvataan paivitetylla
versiolla. Huomaa: jos olet aiemmin muokannut tekstiobjekteja solmutasolla, nimi manuaaliset muutokset katoavat,
kun muokkaat tekstid uudelleen kirjailutilassa.

Muunna teksti tavallisiksi objekteiksi: Objektit, kuten tiytot, sarakkeet ja liitokset, jotka kuuluvat
tekstimerkintdan, on linkitetty kyseiseen merkintién ja tunnistettu "Alphabets Text" tai "Font Engine Text" -objekteiksi
objektien tarkastimessa. Kayta titd komentoa, jos sinun ei endi tarvitse muokata tekstid kirjailutasolla. Linkki
tekstimerkintdin poistetaan, mika mahdollistaa yksittdisten komponenttien manuaalisen solmutason muokkauksen.

Tuo perusviiva -komento (Import Baseline) mahdollistaa perusviivojen tuomisen "Embird Text Baseline *.etb" -
tiedostomuodossa. Tama komento on tarkoitettu vanhoille perusviivatiedostoille, jotka on luotu Studion vanhemmilla
versioilla. Nykyinen fonttijarjestelma tallentaa fontti-istunnot (mukaan lukien perusviivan) paamallitiedostoon tai
erillisiin fonttitiedostoihin, mika mahdollistaa siirron kopioimalla ja liittamalla. Timan vuoksi tima komento on
sdilytetty vain taaksepiin yhteensopivuuden vuoksi.

Kayttéopas - Studio Next > Paavalikko - Oletustila > Objektit

Objektit-Valikkokohta On Kaytettavissa Vain Valinta-/Muunnostilassa.
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g Pidvalikko - Objektit

Kopioi
Liita

Muokkaa solmuja
Luo pistot

Poista

Monista

Poista pistot

Lajittele »
Lajittele varit
Lajittele tyypit
Lajittele koot

Jarjestys
Siirra taakse

Siirra eteen
Muuta jarjestysta ...

Viri »
Maarita vari O
Valitse vari kuvasta

Valitse vari kuvasta /3x3 nayte/
Valitse vari kuvasta /5x5 nayte/

Viri lankaluettelosta O

Saada vareja

Leikepoytitoiminnot, kuten Kopioi ja Liitd, mahdollistavat objektien siirtdmisen erillisten mallitiedostojen valilla.
Muokkaa solmuja -komento vaihtaa valitun objektin muokkaustilaan vektorimanipulaatiota varten.

Luo pistot -komento laskee lopulliset kirjontapistot valituille objekteille. Sama tulos voidaan saavuttaa pitkalla
klikkauksella tai kaksoisklikkaamalla objektikuvaketta Objektitarkastin-ikkunassa.

Lajittele varit -toiminto jarjestaa valittujen objektien jarjestyksen uudelleen siten, ettd samaa varia kayttavat objektit
sijoitetaan perdkkain. Tama optimointi auttaa minimoimaan tarpeettomat varinvaihdot kirjontaprosessin aikana.

Lajittele tyypit -toiminto jarjestaa valitut objektit uudelleen siten, ettd saman kirjontatyypin objektit ryhmitellaan
yhteen ompelujarjestyksessa.

Lajittele koot -toiminto on vilttimiton muokattaessa vektorigrafiikkatiedostoista (esim. SVG) tuotuja objekteja.
Nima tiedostot siséltavit usein monia pienia objekteja — usein alle 1 millimetrin kokoisia — jotka ovat epakéytannollisia
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ommella ja voivat heikentidd mallin laatua. Kiytd Lajittele koot -komentoa jirjestddksesi objektit koon mukaan, mika
mahdollistaa liian pienten elementtien helpon valitsemisen ja poistamisen tuotantoa varten.

Jirjestys-alivalikko tarjoaa toimintoja valittujen objektien pinoamis- ja ompelujarjestyksen sadtdmiseen. Tama
jarjestys maarittaa sekd nayttohierarkian Tarkastin-ikkunassa etti fyysisen ompelujérjestyksen kirjontakoneessa.

Saadai vireja -toiminto mahdollistaa virien saéitéimisen kaikille valituille objekteille tai koko mallille samanaikaisesti.
Tama komento avaa ikkunan, jossa on sditimet kirkkaudelle (Brightness), kontrastille (Contrast), gammalle (Gamma),

kyllaisyydelle (Saturation) ja véritasapainolle (Syaani-Punainen, Magenta-Vihrei, Keltainen-Sininen). Nama sdadot
vaikuttavat vektoriobjektien ja lankapistojen variominaisuuksiin, eivit taustalla olevaan mallikuvaan.

&

S
e g

Yo

Vasen: alkuperdiset varit ennen sdatoa. Oikea: kirkkautta lisatty kaikille objekteille yhteisesti.

Kayttéopas - Studio Next > Paavalikko - Oletustila > Muunna

Paavalikko - Muunna

Muunna-Valikko On Kaytettavissa Vain Valinta-/Muunnostilassa.

Kumoa
Tee uudelleen

Kohdista edelliseen objektiin
Peilaa ja pyoritd

Peilaa pystysuunnassa
Peilaa vaakasuunnassa
Pyorita vasemmalle
Pyorita oikealle

Kayta pyoritysta tayttopistoihin
Kohdista objektit
Jaa objektit
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Muunna objektit
Keskita »
Siirra keskelle

Keskita pystysuunnassa
Keskita vaakasuunnassa

Siirros >

Laajenna objekti
Pienenna objekti
Muuta sarakkeen leveytta

Kirjekuori

Niama komennot koskevat valittuja objekteja.

Kohdista edelliseen objektiin -komentoa kaytetdan rakojen tai "siirtopisto"-etdisyyksien poistamiseen objektien
valilta.

The Peilaa pystysuunnassa -komento peilaa valitut objektit vaakasuoran akselin suhteen.
The Peilaa vaakasuunnassa -komento peilaa valitut objektit pystysuoran akselin suhteen.
The Pyoritd vasemmalle -komento pyorittia valittuja objekteja 90 astetta vastapaivaan.

The Pyorita oikealle -komento pyorittai valittuja objekteja 90 astetta myotapaivaan.

Huomautus: Kiyti pyoritysta tiyttopistoihin -asetus. Kun timai asetus on kiytossi, tayttoobjektien
peittopistojen ja siksak-pohjustusten pistekulmat saatyvit automaattisesti aina, kun objektia pyoritetdan tai
peilataan. Tama asetus vaikuttaa useisiin toimintoihin, mukaan lukien tavallinen pyoritys, peilaus, kulmien
muotoilu ja automaattiset toistotoiminnot. Jos asetus on pois paalta, pistekulmat pysyvit muuttumattomina
objektin suunnasta riippumatta.

The Muunna objektit -ikkuna tarjoaa tarkan numeerisen hallinnan muunnoksille, kuten siirrolle, pyoritykselle,
vinouttamiselle ja koon muuttamiselle. Nima toiminnot voidaan suorittaa myos interaktiivisesti tyoalueella tai
objektin tarkastin -ikkunan kautta.

The Siirra keskelle -komento on erityisen hyodyllinen, jos haluat sijoittaa mallin kehyksen keskelle taydellisella
tarkkuudella.

The Keskita pystysuunnassa ja Keskiti vaakasuunnassa -komennot kohdistavat valitut objektit tarkasti niiden
vastaavien akselien mukaisesti.

The Laajenna objektit -komento suurentaa valittujen objektien kokoa

siirtimilli niiden diriviiveja. TAma on suunniteltu erityisesti lnomaan
vakiolevyinen peitto (limitys) vierekkaisten objektien vilille rakojen estamiseksi
kirjottaessa. Tama siirrosmenetelmi tuottaa erilaisen geometrisen lopputuloksen kuin
tavallinen suhteellinen suurentaminen.
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The Pienenni objektit -komento pienentii valittujen objektien mittoja siirtamélla dériviivoja sisdanpain. Timi on
hyodyllista tayttGjen aukkojen sdatamisessa, jotta aukon ja sitd peittivin objektin vilille saadaan asianmukainen limitys.

.. . . N o B0 0 =
Muuta sarakkeen leveytti -komento koskee vain sarakkeita, kuviollisia sarakkeita ja o0 |g o c—0
applikointeja - erityisesti kahden reunan maéarittelemia objekteja. Tama komento
laajentaa tai kaventaa naiden objektien leveytta. Toisin kuin kaksi edellistd komentoa, A B C

jotka kayttavat absoluuttista siirtymaa, tima komento kayttaa prosentteihin (%)

perustuvaa suhteellista siirtymaa. Se kayttaa sarakkeen sivuilla olevia vastaavia elementteja uuden leveyden
laskemiseen. Siksi se toimii parhaiten Menetelmélla B tai C luoduissa sarakkeissa, joissa on yhtd monta elementtia
molemmilla reunoilla.

The Viahenni solmujen miaréi -toiminto yksinkertaistaa vektoripolkua poistamalla tarpeettomia solmuja
"Simplicity"-parametrin perusteella. Titi kiytetain ensisijaisesti kirjainten tai sellaisten viaristyneita reunoja
sisiltdvien objektien tasoittamiseen, joissa on liikaa solmuja tehokasta manuaalista muokkausta varten.

The Envelope -komennolla voit vairistda ja muotoilla valittuja objekteja kiyttamalla envelope-kayria, miki tarjoaa
luovan hallinnan objektin geometrialle.

Kayttéopas - Studio Next > Paavalikko - Oletustila > Ryhmat

Gk Padvalikko - Ryhmat

Ryhmat-Valikko On Kaytettavissa Vain Valinta-/Muunnostilassa.

Ryhmita 1
Pura ryhmitys 1
Ryhmita 2
Pura ryhmitys 2
Ryhmita 3
Pura ryhmitys 3
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Ryhmiti 1, Ryhmiti 2 ja Ryhmité 3 ovat toimintoja, joita kdytetdin useiden kirjontaobjektien yhdistamiseen yhdeksi
kokonaisuudeksi tehokkaampaa kasittelya varten. Nama komennot mahdollistavat hierarkkisen rakenteen luomisen
yhdistetyille objekteille, mika yksinkertaistaa monimutkaisten mallikomponenttien valintaa ja muokkausta.

Kéyta Pura ryhmitys 1, Pura ryhmitys 2 ja Pura ryhmitys 3 -komentoja ryhmien erottamiseen niiden vastaavilla
tasoilla.

Ryhmiit-luku tarjoaa yksityiskohtaisen kuvauksen ja kiytinnon esimerkkeji Ryhmiti- ja Pura ryhmitys -komentojen
hy6dyntamisesta tyonkulussasi.

Kayttéopas - Studio Next > Paavalikko - Oletustila > Koosta

Pazvalikko - Build

Luo yhteys edelliseen objektiin (suora)

Alykis yhteys edelliseen objektiin (keskiviiva)
Alykis yhteys edelliseen objektiin (d@riviiva)
Auto-Outliner

Kulma ...

Automaattinen toisto ...

Shaping »

Yhdista (Union)
Leikkaus (Intersection)
Erotus (Difference)

Adriviivat (Outlines) »

Jarjesta aariviivaosat

Jarjesta adriviivaosat /ei yhteyksia/
Luo takaisinreitti

Poista takaisinreitit
Yhdista aariviivat

Build-Valikko On Kaytettavissa Vain Valitse/Muunna (Select/Transform) -Tilassa.

Luo yhteys edelliseen objektiin (suora). Tima komento on tarkoitettu malleille, joissa valittu objekti on erilldan
edellisestd. Taman komennon suorittaminen lisda perusmuotoisen yhteys-objektin kahden elementin viliin
tarpeettomien siirtopistojen poistamiseksi.
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Alykiis yhteys edelliseen objektiin (keskiviiva) ja Alykiis yhteys edelliseen objektiin (iiiriviiva). Kuten vakio-
komento, nima vaihtoehdot yhdistavit erilliset objektit. Ne kuitenkin luovat monimutkaisia, optimoituja yhteysreitteja.
Keskiviiva-vaihtoehto piilottaa reitin valitun objektin alle, kun taas diriviiva-vaihtoehto asettaa sen objektin ulkoreunaa
pitkin. Nama reitit on suunniteltu piilotettaviksi joko itse valitun objektin tai paélle ommellun satiiniompeleen siksak-
reunuksen alle.

The Auto Outliner -toiminto luo automaattisesti ohuen, kaksikerroksisen aariviivan valittujen objektien ympérille.
Aériviivojen yleiskatsaus -luku tarjoaa lisitietoja vaihtoehtoisista dariviivojen digitointimenetelmista.

ey

The Kulma ... -komento avaa ikkunan, jossa on vaihtoehtoja valittujen objektien 'a\\;)
kopioimiseksi symmetrisesti kehian kulmiin.

" ‘
N
X

Kaytettivissa olevat kulmavaihtoehdot ovat:

2. Peilaa — Peilaa objektin jokaisessa kulmassa.

3. Pyorita myotiapaivadn — Pyorittaa objektia myotapaivaian suhteessa edelliseen
kulmaan.

4. Pyorita vastapiivain — Pyorittai objektia vastapdivain suhteessa edelliseen kulmaan.
Huomautus: Jos Kiyti kiertoa tiyttopistoihin -vaihtoehto on kiytossd kohdassa m Piivalikko >
Muunna , pistokulma saityy automaattisesti kierron aikana.

1. Aseta — Kopioi objektit niiden alkuperaisessa suunnassa.

Automaattinen toisto ... -komento avaa konfigurointi-ikkunan valittujen objektien monistamiseksi linjaa pitkin,
ympyran tai suorakulmion ymparille tai suorakulmaisen alueen tayttamiseksi. Objektien vilinen rako tai etaisyys
voidaan myoOs maarittaa.

Tassa esimerkissa ylin kolmio toistettiin automaattisesti kahdeksan kertaa ympyrareittia pitkin.

Shaping-alavalikko sisiltaa taytettyjen alueiden Boolen operaatiot, erityisesti Yhdistd (Union), Leikkaus
(Intersection) ja Erotus (Difference).

Tietokoneavusteisessa kirjonnassa ja vektorisuunnittelussa Boolen muotoilutoiminnot ovat matemaattisia
operaatioita, joita kiytetaan paallekkaisten objektien yhdistamiseen tai vihentimiseen ehdottomalla tarkkuudella.

Valikossa Rakennus > Muotoilu on kiytettiavissa kolme ensisijaista Boolen operaatiota:

1. Yhdista (Weld)
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Yhdisti-toiminto yhdist4a useita valittuja objekteja yhdeksi jatkuvaksi muodoksi. Kaikki sisdiset paillekkaiset
alueet poistetaan, ja tuloksena oleva objekti seuraa yhdistetyn ryhmin ulointa rajaa. Tita kdytetdan yleensi
seuraaviin tarkoituksiin:

o Yhdistetaan paallekkaiset kirjaimet, jotta valtetdan kaksoistikkaus keskiosissa.
o Yhdistetain erilliset koriste-elementit yhdeksi yhteniiseksi tayttoalueeksi.

2. Leikkaus (Intersection)

Leikkaus-toiminto tunnistaa vain sen alueen, jossa kaksi tai useampi objekti ovat paillekkiin. Kun toiminto on
suoritettu, ohjelmisto poistaa kaikki objektien osat, jotka eivit ole samassa tilassa. Tama on hyodyllista
seuraavissa tapauksissa:

o Luodaan uusi segmentti, joka sopii taydellisesti "saili"-muodon tiettyjen rajojen sisaan.
o Eristetian monimutkaisen kuvion tietty osa yksinkertaisen geometrisen maskin avulla.

3. Erotus (Subtract)

Erotus-toiminto kayttaa paallimmaista objektia "leikkurina" sen alla olevan objektin osien leikkaamiseen tai
poistamiseen. Alue, jossa paallimmainen objekti on paallekkain alemman objektin kanssa, poistetaan alemmasta
objektista. TAma on vélttimitonta seuraavissa tapauksissa:

o Luodaan reikia tai tyhjid kohtia suuriin tayttoalueisiin.
o Leikataan alla olevia kerroksia, jotta valtetaan tikkien muodostama paksu ja raskas kerros, joka voisi
katkaista neuloja.

Jarjesti ddriviivaosat luo monimutkaisia, kaksoistikattuja ohuita dariviivoja erillisista elementeista.

Komentoa Luo taaksepiin suuntautuva polku voidaan kayttaa dariviivaobjektien tai manuaalisten tikkien sarjaan
niiden monistamiseksi ja kiantdmiseksi. Tama tuottaa kaksi polkua: alkuperaisen kiyttajan maaritteleman polun (alusta
loppuun) ja toisen polun (lopusta alkuun), jonka Studio luo. Tama komento ei ole kaytettavissa, jos valinnassa on jo
taaksepain suuntautuva polku.

Komento Poista taaksepiin suuntautuvat polut on tarkoitettu tilanteisiin, joissa monimutkaista dériviivaa, joka on
aiemmin luotu Jérjesti ddriviivaosat -komennolla, on muokattava. Kéyta titd komentoa poistaaksesi kaikki
taaksepdin suuntautuvat polut valituista objekteista, palauttaen ne alkuperaisiksi dariviivaosiksi ilman toista
tikkauskerrosta. Kun olet muokannut osia, kiyti Jéarjesta diriviivaosat -komentoa uudelleen monimutkaisen
aariviivan rekonstruoimiseksi.

Komento Yhdista dériviivat yhdistai sarjan yksittiisia dariviivoja yhdeksi dariviivaobjektiksi.

Kayttdopas - Studio Next > Paavalikko - Oletustila > Muunna

Paavalikko - Muunna

Nama komennot koskevat objekteja, jotka on valittu Muunnostyokalulla (nuoli) tai Objektien tarkastimen kautta.
Niiden avulla valitut objektit voidaan muuntaa eri kirjontatyypeiksi, kuten sarakkeiksi ja muokattaviksi tikeiksi.
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Muunna-valikko on kéytettivissi vain valinta-/muunnostilassa.

Taytto, Verkko & Sfumato »

Luo aariviivat

Luo sarakkeet tayttoobjektista

Luo adriviivat verkosta

Luo erilliset aariviivaelementit verkosta
Muunnos aukoksi

Tayttoobjekti Sfumato-taytoksi
Sfumato-taytto taytoksi
Tayttoobjekti verkoksi

Verkko taytoksi

Alueiden muuntaminen keskilinjaksi
Luo taytto aukko-objektista

Adriviiva »

Luo sarakkeet aariviivoista
Luo taytto aariviivasta
Adriviiva liitokseksi
Adiriviiva kaiverrukseksi

Jaa reunus elementeiksi
Jaa yliluottelu elementeiksi

Sarake & Applikointi »

Sarake applikoinniksi
Applikointi sarakkeeksi
Kuvioitu sarake sarakkeeksi
Sarake kuvioiduksi sarakkeeksi
Sarake aariviivaksi

Sarake taytoksi

Jaa applikointi kerroksiksi

Liitos & Manuaaliset tikit »

Liitos manuaalisiksi tikeiksi
Liitos aariviivaksi
Manuaaliset tikit liitokseksi

Kaiverrukset

| Luo #ériviivat kaiverruksista
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muokattaviksi tikeiksi

Luo aariviivat luo dariviivaobjektin valitusta umpiaineisesta alueesta, kuten taytto-, verkko- tai Sfumato-objektista.
Jos objektissa on aukkoja, Studio luo ddriviivat myds naille aukoille erillisina objekteina. Kunkin dariviivan aloituspiste
on sama kuin vastaavan umpitayttoobjektin tai sen aukon aloituspiste. Koska on usein suositeltavaa aloittaa ddriviiva
kohdasta, johon umpitéytto paattyy, voit vaihtaa dariviivan muokkaustilaan ja kayttda ponnahdusvalikon "Aseta
aloituspiste tihédn" -komentoa sijainnin sditdmiseen.
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Luo sarakkeet tiytosti luo monimutkaisen objektin, joka koostuu sarakkeista ja liitoksista valitusta tayttobjektista.
Tama on tarkoitettu ensisijaisesti tilanteisiin, joissa tdyttoobjektille kiytetiin Automaattinen sarake -asetusta, mutta
tarvitaan enemméan ominaisuuksia kuin mitd Automaattinen sarake tarjoaa.

Luo édiriviivat verkosta.
Jos verkko on monikerroksinen, timi komento luo monimutkaisen objektin, joka koostuu valitun verkon eteenpéin ja
taaksepdin suuntautuvista dariviivoista. Tama on hyodyllista, kun kiyttdjan on muokattava verkkopolkuja manuaalisesti.

Jos verkko on yksikerroksinen, se luo objektin, joka koostuu aériviivoista ja liitoksista. Tassa tapauksessa aériviivat
ovat yksittaisia juoksuompeleita (ilman taaksepain suuntautuvaa polkua), ja mita tahansa aariviivatilaa — kuten
satiinitikki tai malleja — voidaan kayttaa.

Luo erilliset diriviivaelementit verkosta.

Tama komento muuntaa verkon yksittaisiksi ddriviivaelementeiksi. Jos verkko on monikerroksinen, tuloksena olevat
aariviivat eivat sisalla taaksepain suuntautuvia polkuja, eika niita ole jarjestetty jatkuvaan sarjaan. Jos verkko on
yksikerroksinen, tuloksena olevat aariviivat on jarjestetty jatkuvaan sarjaan, joka on yhdistetty liitoksilla. Tima komento
on tarkoitettu kayttajille, jotka tarvitsevat luodun verkkotayton yksityiskohtaista muokkausta.

Luo sarake dariviivoista luo sarakeobjektin valitusta dariviivasta.

Embird Next 133/ 353



Jaa reunus elementteihin luo monimutkaisen objektin, joka koostuu sarakkeista, dariviivoista ja/tai liitoksista
valitusta ddriviivaobjektista. TAma on hyodyllista esimiaritetyn reunusiariviivan, kuten koysireunuksen, tiettyjen osien
muokkaamiseen.

Jaa yliluottelu elementteihin luo monimutkaisen objektin, joka koostuu sarakkeista ja/tai liitoksista valitusta
adriviivaobjektista. Tima on tarkoitettu esimaaritetyn yliluotteluddriviivan osien muokkaamiseen.

Luo tiytté aukosta luo uuden tiyttoobjektin valitusta aukosta olemassa olevan tayton sisalla. Aukko on valittava
Osien tarkastaja -ikkunassa. TAima komento on hyodyllinen, kun luodaan erivarisia peitetikkeja taytossa olevalle
reidlle (aukolle). Vasta luotua tayttoobjektia tulisi sditaa siten, ettd se menee hieman aukon paélle, luoden peiton, joka
estia rakojen syntymisen kirjottaessa.

Luo tiytto dariviivasta luo uuden tayttoobjektin valituista ddriviivaobjekteista. Jos ddriviiva on avoin, Studio sulkee
automaattisesti vasta luodun tayttobjektin.

Jaa applikointi kerroksiin luo erikseen muokattavia kerroksia valituista applikointiobjekteista. Nama kerrokset
sisaltavat: 1. merkintatikit (adriviivaobjektit), 2. kiinnitystikit (sarakeobjektit) ja 3. peitetikit (sarakeobjektit).

Vasen: Applikointiobjekti kaikkine kerroksineen. Oikea: Kerrokset siirretty sivuun selkeyden vuoksi.

Huomaa, etti ylla olevat komennot kopioivat objektin ennen muuntamista. Esimerkiksi kiytettidessa "Luo sarakkeet
aariviivoista," Studio kopioi objektin, siilyttden alkuperaisen aariviivaobjektin samalla kun se muuntaa toisen
sarakeobjektiksi.

Seuraavat komennot muuntavat objekteja suoraan ilman kopiointia:

« Applikointi sarakkeeksi

« Sarake applikoinniksi

« Kuvioitu sarake sarakkeeksi

« Sarake kuvioiduksi sarakkeeksi
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« Sarake dariviivaksi

« Sarake taytoksi

« Yhteys manuaalisiin pistoihin
« Yhteys adriviivaan

« Manuaaliset pistot yhteyteen
« Adriviiva yhteyteen

« Adriviiva kaiverrukseen
 Aukkoon (Téytto6-, verkko- tai Sfumato-yhteniiset alueet)
« Tiytto Sfumatoon

« Sfumato tayttoon

o Taytto verkkoon

« Verkko tayttoon

Jokainen niisti toiminnoista muuttaa objektin tyypista toiseen.

Sarake applikaatioksi yhdistii objektin alun ja lopun, koska applikaatio-objektin on muodostettava suljettu
silmukka.

Toiminnot Sarake édiriviivaksi ja Sarake tiytoksi muuntavat myos kuviolliset sarakkeet ja applikaatiot dériviivoiksi
ja téytoiksi.

Kuviollinen sarake sarakkeeksi
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Jos Font Engine -moduuli on asennettu, Tiytto verkkoon -komentoa
voidaan kayttda monimutkaisten kirjontakirjainten luomiseen True Type- ja
Open Type -fonteista.

1. Kéyti Kirjaintyokalua tekstin luomiseen.
2. Valitse tayttoobjektit ja muunna ne verkko-objekteiksi kayttamalla
Tiaytto verkkoon -komentoa.

3. Valitse muunnetut verkko-objektit ja kayta
Ominaisuudet-ikkunaa vaaditun verkkotyylin asettamiseen.

Varmista, etti verkko-objekti on riittavéan suuri, jotta verkkokuvio nikyy
selkeasti.

Erikoiskomento Alueet keskilinjaksi mahdollistaa redwork-objektien luomisen téaytto- tai sarakeobjekteista. Tulos on
joukko airiviivaelementteja, jotka tulee yhdistaa yhdeksi dariviivaobjektiksi kdyttimalli m Paavalikko > Muodosta
> Adriviivat > Jirjesta dariviivaosat -toimintoa. Tata kdytetain ensisijaisesti redwork-kirjainten luomiseen.

Komento Muunna muokattaviksi pistoiksi muuntaa valittujen vektoriobjektien pistot muokattaviksi manuaalisiksi
pistoiksi. Kun olet luonut alkuperiisen objektin, kiyta titi toimintoa yksittdisten pistojen kédyttimiseen ja
muokkaamiseen. Tama on hyodyllistd esimerkiksi kuviotayttgjen tarkassa sddadossa.

Kayttdopas - Studio Next > P&évalikko - Oletustila > Nayta

é% Paavalikko - Nakyma

Nakyma-Valikko On Kaytettavissa Vain Valinta/Muunnos-Tilassa.

Taman valikon avulla voit maarittaa tyotilan nakymatilan ja vaihtaa tiettyjen objektien, aariviivojen tai pistojen
nikyvyytti. Objektien ddriviivat edustavat vektoriviivoja ja -kéyria, jotka nakyvit naytolla suunnitteluprosessin
aikana, vaikka ne eivit edusta varsinaisia luotuja pistoja.

M Objektien adriviivat
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Siirtymapistot

Kangas (3D-tilassa)
Taustakuva (3D- ja tasotilassa)
Paksunna yksisuuntaiset aariviivat
Objektit >

M Taytot

M Verkko-objektit

M Sfumato

M Kaiverrukset

M Sarakkeet

M Kuviolliset sarakkeet

M Adriviivat

M Manuaaliset pistot

M Liitokset

M Applikaatiot

Nayta/piilota objektit »

Nayta kaikki

Nayta valitut

Nayta kaikki paitsi valitut
Piilota valitut

Piilota kaikki paitsi valitut
Piilota kaikki ennen valittuja
Piilota kaikki valittujen jalkeen

Tyotilan asettelu »

M Viivaimet
M Apuviivat
& Ruudukko

Toisin kuin Objektien tarkastin -ikkunan "Silma"-kuvake, joka vaihtaa yksittdisten objektien nakyvyytta,
Niyti/piilota objektit -alivalikon komennot vaikuttavat kaikkiin objekteihin, jotka tayttavit maaritetyt kriteerit.
Suunnittelusegmenttien nakyvyyden hallinta on vilttimatonta monimutkaisia projekteja luotaessa, erityisesti silloin,
kun tietyt kerrokset on piilotettava taustalla olevien elementtien tarkastelemiseksi tai muokkaamiseksi.

Siirtymapistot nayttaa objektien vilissa tai tietyissa objektityypeissa (kuten Sfumato-objekteissa) sijaitsevat
siirtymapistot. Objektien viliset siirtymépistot on merkitty johdonmukaisesti Objektien tarkastin -ikkunassa pienella
punaisella saksikuvakkeella, joka sijaitsee objektin edustavan kuvakkeen vieressa.

The Taustakuva (3D- ja tasotilassa) -valinta ohjaa tyotilaan tuotujen viitekuvien, mallien tai luonnosten nakyvyytta.
Katso lisatietoja Asetukset-luvusta.
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Paksunna yksisuuntaiset dédriviivat renderdi dariviivaobjektit, joista puuttuvat paluureitit, paksuina viivoina tai
kayrind. TAma visuaalinen apuviline auttaa kayttdjid tunnistamaan nopeasti, mitka dariviivojen osat vaativat toisen
pistokerroksen tai paluureitin digitoidun sekvenssin viimeistelemiseksi.

Kayttdopas - Studio Next > P&évalikko - Oletustila > Lis&tydkalut

Paavalikko - Gadgets

Gadgets-Valikko On Kaytettavissa Vain Selection/Transform-Tilassa.

Fragment Editors
Style Editor
Stitch Analysis
Sew Simulator

Fragment Editors avaa ikkunan, jossa voit luoda mukautettuja tayttokuvioita, aiheita ja ddriviivanaytteita seka
hallita kdyttdjin mairittamii reunusniytteiti.

Style Editor mahdollistaa optimoitujen ominaisuuksien maarittimisen ja soveltamisen eri kangasmateriaaleille
tehtédvaa kirjontaa varten.

Stitch Analysis tarjoaa yksityiskohtaista tietoa tietyista piirteista, jotka ovat \
valttamattomia korkean mallilaadun yllapitdmiseksi. Lisatietoja tasta tyokalusta

on Stitch Analysis -luvussa. /

0 4.5 9.0 18.0 mm

Sew Simulator auttaa analysoimaan mallin pistojérjestyksen. Pistosimulaatio tarjoaa visuaalisen
animaation varsinaisesta kirjontaprosessista.

Kayttdopas - Studio Next > P&évalikko - Oletustila > Ohje
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Paavalikko - Ohje
Useimmat timén valikon komennot avaavat Ohjeikkunan, jossa niytetdin tiettyja lukuja tai koko kiyttoopas.

About Studio NEXT ... -komento avaa ikkunan, joka sisiltdi tietoja nykyisesta Studio-moduulin versiosta ja
toimittajan yhteystiedoista.

Aloittaminen

Kayttoopas

Mita uutta?
Pikanappaimet

Usein kysytyt kysymykset
Tietoja Studio NEXT ...

Kayttdopas - Studio Next > Valikko - Muokkaus

I coee .
Pasvalikko
Paivalikkopaneeli tarjoaa kattavan valikoiman sidtimii, mukaan lukien valikkokohteet, painikkeet ja

yhdistelméruudut. Se on kontekstisidonnainen, mika tarkoittaa, etti sisdlto paivittyy automaattisesti aktiivisen tyotilan
perusteella.

Ensisijaiset tyotilat ovat: #1 Valinta/muunnos, #2 Solmujen muokkaus ja #3 Tekstitys. Niiden tilojen erityiset
valikkovaihtoehdot on kuvattu vastaavissa luvuissa.

Toissijaisissa tyotiloissa tima paneeli ndyttaa vain muutamia olennaisia saitimia, kuten () Peruuta-ja () Kéyta-
painikkeet, miki varmistaa, etta kayttoliittyma pysyy intuitiivisena.

Tila #2 — Solmujen Muokkaus

Tama tila aktivoituu, kun kdynnistit vektoroinnin tai solmujen muokkausprosessin.

Valikkopaneelin Sisalto Solmujen Muokkaustilassa:
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Valikkokohteet

« Muokkaa - Kiytd Kumoa / Tee uudelleen -toimintoja, kytke Elementtien liséys -tila paalle/pois tai poistu
muokkausprosessista.

Muoto - Komennot perusmuotojen, kuten tihtien, suorakulmioiden ja ellipsien, lisddmiseksi.

Solmut - Komennot yksittdisten solmujen lisaamiseen, poistamiseen, valitsemiseen, kohdistamiseen tai
napsauttamiseen (snap).

Reuna - Komennot koko reunan vaihtamiseen, pienentamiseen, sulkemiseen, kaantamiseen, poistamiseen tai
peilaamiseen.

Tyokalupalkin Painikkeet

Lisda uuden solmun reunan korostettuun elementtiin.

Poistaa talla hetkella korostetun solmun.

Muuttaa valittujen solmujen Bézier-kayrien vilisen siirtymin karjeksi.

Muuttaa valittujen solmujen Bézier-kayrien vilisen siirtyman tasaiseksi.

Muuttaa valittujen solmujen Bézier-kayrien vilisen siirtyman symmetriseksi.

Muuntaa valitut reunaelementit kuutio-Bézier-kiyriksi.

Muuntaa valitut reunaelementit yksinkertaiseksi toisen asteen kayriksi.

Muuntaa valitut reunaelementit optimoiduksi sarjaksi neliollisii kdyria. Tima mukautuva
toiminto maarittaa automaattisesti alkuperiisti polkua vastaavien kdyrien méaaran.

Muuntaa valitut reunaelementit suoriksi viivoiksi.

Sulkee aktiivisen reunapolun.

Kohdistaa fokusoidun solmun ldhimpaén kaytettavissa olevaan solmuun.

Vaihtaa Sarake- tai Appliqué-objektin reunat.

JEIEINERIDNEE Z0

Kayttéopas - Studio Next > Valikko - Muokkaus > Muokkaa
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Luonti-/Muokkaustila - Paavalikko - Muokkaus

Muokkaus-Valikko On Kaytettavissa Vain (2 Luonti-/Muokkaustilassa .

Kumoa

Tee uudelleen
Elementtien lisaystila
Segmentin loppu

Lopeta muokkausprosessi

Yksityiskohtaista tietoa Elementtien lisaystilasta on saatavilla sen omassa luvussa.

Segmentit sarakeobjektien sisalla

Tietokoneistetussa konekirjonnassa sarakeobjekti koostuu kahdesta erillisesti reunasta, jotka maarittelevit sen rajat.
Ohjelmisto luo piston vuorottelemalla neulan suuntaa puolelta toiselle, seuraten nididen reunojen muodostamaa yleista
polkua. Tima menetelmi varmistaa, ettd kirjonta tayttaa rajojen vilisen alueen sailyttden samalla halutun pistotiheyden
ja suunnan suhteessa objektin muotoon.

Segmentin loppu -komento lisda jakoviivan sarake- tai applikointiobjektiin ja jakaa sen erillisiin segmentteihin. Uuden
segmentin paateviivan toinen paitepiste ankkuroituu valittuun solmuun, kun taas vastakkainen paatepiste sijoittuu
automaattisesti vastaavaan lahimpaan solmuun toisella puolella.

Segmentin loppu -kohdat ovat valttamattomia piston suunnan maarittimiseksi sarakkeen tai applikoinnin sisilla. Piston
luonnin aikana ohjelmisto analysoi ndiden segmentin paateviivojen suunnan ja saataa piston kulkua kyseisissa kohdissa

vastaavasti.

Segmentin loppu — vaikutus piston suunnan kulkuun.

Kéyttoopas - Studio Next > Valikko - Muokkaus > Muoto
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% Luonti-/Muokkaustila - Paavalikko - Muoto

Shape-Valikko On Kaytettavissa Vain Luonti-/Muokkaustilassa.

Perusmuodot, kuten ellipsit ja suorakulmiot, ovat saatavilla suoraan tésta valikosta.

Tama valikko edustaa edistynyttd menetelmai geometristen primitiivien hyodyntimiseen. Kun Valinta-/muunnostila
rajoittuu valmiiden, kiyttovalmiiden objektien luomiseen, tdmai tila mahdollistaa tarkan muokkauksen solmutasolla.

Tassd ymparistossa voit yhdistda useita muotoja tai integroida muodon suoraan parhaillaan vektoroitavan objektin
spline-reunaan. Lisaksi kayttdjill on joustavuus maarittaa uudelleen minki tahansa luodun muodon aloituspiste.

Ellipsi »
Kolmio

Kolmio
Suorakulmainen kolmio

Suorakulmio »

Suorakulmio

Pyoristetty suorakulmio
Aaltoreunainen suorakulmio
Viistetty suorakulmio

Monikulmio »

Monikulmio

Monikulmio /5 sivua/
Monikulmio /6 sivua/
Monikulmio /8 sivua/

Tahti »

Tahti

Tahti /5 sakaraa/
Pyora

Hammasratas
Sahapyora
Sahapyora 2

Nauha >

Nauhatahti 1
Nauhatahti 2
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Nauhatihti 3
Nauhatihti 4

Spiraali »

Tasavalinen spiraali
Epatasainen spiraali
Epatasainen spiraali 2

Terilehdet »

Teralehdet 1
Terdlehdet 2
Terdlehdet 3
Terdlehdet 4

Sydan »

Kayttaaksesi nditd muotoja, aseta ensin vahintaén yksi solmu Tyoalueelle, valitse sitten haluamasi muoto ja piirri se.

Napsauta hiiren kakkospainikkeella tai kiyta ponnahdusvalikon painiketta paastaksesi kisiksi lisdasetuksiin.
Valitsemalla tisté valikosta Shape To Elements, viimeinen solmu kohdistetaan 1ihimpéan pisteeseen juuri luodussa
muodossa, miki asettaa kyseisen pisteen uudeksi aloituskohdaksi. Huomaa, etti tatd komentoa kaytettiessa kaikki muut
aiemmin luodut solmut hylataan.

Vaihtoehtoisesti valitsemalla Shape To Elements with Connection, kaikki aiemmin luodut solmut siilytetién ja
muoto integroidaan suoraan olemassa olevaan reunapolkuun.

Perusmuoto - tahti. Solmut 1 ja 2 maarittavat tahden mitat. Solmu 3 helpottaa koko
muodon siirtimista. Solmu 4 osoittaa muotopolun valitun aloituspisteen.

Kayttdopas - Studio Next > Valikko - Muokkaus > Solmut

Luonti-/Muokkaustila - Paavalikko - Solmut
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Solmut-Valikko On Kaytettavissa Vain Luonti-/Muokkaustilassa.

Poista solmu

Muokkaa kaikkia solmuja
M Keskipiste ensimmaiseksi
Kohdista »

Kohdista alku edelliseen objektiin
Kohdista loppu seuraavaan objektiin
Kohdista aariviivan alku edellisen alkuun
Oikaise elementin suunta

Tartunta p

g

Tartu tyatilan reunoihin

L8]

Tartu solmuihin

L8]

Tartu apuviivoihin

L8]

Tartu ruudukkoon

L8]

Tartu objektien reunoihin

Tartu lahimpaan solmuun

Valitse p

Valitse ensimmainen solmu
Valitse viimeinen solmu
Valitse edellinen solmu
Valitse seuraava solmu

Muokkaa kaikkia solmuja ottaa kiyttoon tai poistaa kidytostd mahdollisuuden valita ja kisitella solmuja
muokkauksen aikana. Kun se on poistettu kaytosta, vain viimeisen reunaelementin solmuja voi muokata. Tama
ominaisuus on erityisen hyodyllinen, kun solmut ovat lahekkiin, mika estida kohdistinta valitsemasta vahingossa
olemassa olevaa solmua uutta luotaessa. Se kdytannossi "lukitsee" suurimman osan solmuista, jotta ne eivit hiiritse
uusien solmujen sijoittamista.

Keskipiste ensimmaiseksi: Kun tima vaihtoehto on kiytossi, uusi kaarielementti luodaan kahdessa vaiheessa:
ensimmainen napsautus luo suoran viivan ja toinen napsautus muuttaa viivan kaareksi kayttamalla edellista pistetta
keskipisteena. Jos se on poistettu kaytostd, kaari aloitetaan ensimmaiselld napsautuksella, mutta kiyttdjan on vedettava
keskipiste (neliollisille kaarille) tai ohjauspisteet (Bézier-kaarille) manuaalisesti haluttuun kohtaan.

Komento Kohdista alku edelliseen objektiin siirtia muokattavan objektin aloituspisteen edellisen objektin tarkkaan

loppupisteeseen. Tama varmistaa saumattoman siirtyméin ja poistaa ei-toivotut siirtyméapistot kahden komponentin
valilta.
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Komento Kohdista loppu seuraavaan objektiin toimii samalla tavalla ja kohdistaa nykyisen objektin loppupisteen
seuraavan objektin aloituspisteeseen.

Kohdista diriviivan alku edellisen alkuun: Kun digitoidaan monimutkaista dériviivaa, haaroittuminen saattaa
vaatia tiettyjen osien alkamista edellisen segmentin alusta eiki lopusta. Tama toiminto sijoittaa uuden segmentin alun
tasmailleen edellisen segmentin alun péille. Vaikka Jirjesté aéiriviivan osat -tyokalu voi korjata pienia
sijoituspoikkeamia, timén kohdistuskomennon kaytt6 auttaa estimain "Osat eivit ole riittdvén lahelld" -virheitd polun
muodostusprosessin aikana.

Oikaise elementin suunta kohdistaa kohdistetun elementin solmut siten, ettd se on tiysin pystysuora, vaakasuora tai
vinossa. Ohjelmisto valitsee automaattisesti suunnan, joka vastaa parhaiten elementin alkuperiista polkua.

Tartu tyotilan reunoihin, Tartu apuviivoihin, Tartu solmuihin, Tartu ruudukkoon ja Tartu objektien
reunoihin ovat erikoistuneita vaihtoehtoja tarkkaan kohdistamiseen. Solmut tarttuvat naihin vastaaviin viitteisiin, kun
niita siirretdan lahelle tyotilan rajoja, apuviivoja, olemassa olevia solmuja, ruudukon risteyskohtia tai muita objektien
aariviivoja.

Huomautus: Lisii tartuntaominaisuuksia on saatavilla kohdassa m paivalikko > Asetukset . Nidmi
asetukset on kuitenkin suunniteltu koko objektien, ei yksittaisten solmujen, tartuttamiseen.

Kohdista lihimpian solmuun -komento siirtai valitun solmun suoraan erillisen objektin lahimpaén solmuun. Tama
tyokalu huomioi vain muiden objektien solmut, ei sité, jota parhaillaan muokataan, mikd mahdollistaa tarkan
kohdistuksen eri suunnitteluelementtien valilla.

Valitse ensimmaiinen, viimeinen, seuraava ja edellinen solmu -komennot navigoivat vektorireunan solmujen
vililld. Nama tyokalut ovat hyodyllisia alku- ja loppupisteiden tunnistamisessa monimutkaisilla poluilla, jotka sisiltavat
suuren mairan solmuja.

Kayttdopas - Studio Next > Valikko - Muokkaus > Reuna

Luonti-/Muokkaustila - Paavalikko - Reuna

Reuna-Valikko On Kaytettavissa Vain Luonti-/Muokkaustilassa.

Taman valikon komennot suorittavat toimintoja koko reunalle. Sarakkeissa ja applikoinneissa, jotka koostuvat kahdesta
reunasta, nima komennot koskevat erityisesti aktiivista reunaa.

Vaihda reunat

Kaanna solmujen jarjestys
Poista koko reuna

Luo toinen reuna
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Monista ja peilaa
Monista ja peilaa vaakasuunnassa
Monista ja peilaa pystysuunnassa

Sulje reunat

Vaihda reunat -komento on suunniteltu sarakkeille ja muille objekteille, joissa on kaksi puolta. Vaihda reunat -
komentoa kiytetdan puolien vaihtamiseen, jotta varmistetaan, ettd objektin tikkaus paattyy vastakkaiselle puolelle.

Kiidnni solmujen jirjestys -komento muuttaa solmujen jirjestysta.
Kéyta Poista koko reuna -komentoa poistaaksesi koko reunan ja aloittaaksesi sen luomisen alusta.

Luo toinen reuna -komento koskee sarakkeita ja objekteja, joissa on kaksi puolta. Kun olet luonut ensimmaisen
reunan ja toisen reunan aloituspisteen, kayta tiata komentoa luodaksesi toisen reunan, joka on yhdensuuntainen
ensimmaiisen kanssa. Segmentin loppu sijoitetaan jokaisen reunaelementin peraan.

Vihenna solmujen méaraa -komento yksinkertaistaa reunaa, joka siséltaa lilan monta solmua. Se tekee timén
yhdistamalla elementteja ja siten vihentamalla reunan solmujen kokonaismaaraa.

Monista ja peilaa -komento helpottaa symmetristen objektien luomista. Piirra objektin alkuosa ja kayta sitten tata
komentoa luodaksesi toisen puoliskon. Tuloksena oleva osa on symmetrinen ensimmaiseen nahden akselilla, joka kulkee
ensimmaisen ja viimeisen solmun lapi.

] -
I
Monista ja peilaa vaakasuunnassa ja Monista ja peilaa pystysuunnassa toimivat samalla tavalla. Naissa

tapauksissa symmetria-akseli on pystysuora tai vaakasuora viiva, joka kulkee ensimmaisen solmun lapi.

Prosessi sellaisen objektin luomiseksi, joka on symmetrinen seki vaaka- etti pystyakselin suhteen, on kuvattu
seuraavassa esimerkissi:

1. Luo neljasosa objektista.
2. Kayta Monista ja peilaa pystysuunnassa -komentoa.
3. Kidyta Monista ja peilaa vaakasuunnassa -komentoa.
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Kayttdopas - Studio Next > Valikko - Tekstaus

Paivalikko

Paavalikkopaneeli tarjoaa kattavan kayttoliittyman, joka sisiltaa valikkokohteita, painikkeita ja yhdistelmaruutuja. Se on
kontekstisidonnainen, mika tarkoittaa, etta naytettava sisalto ja siatimet mukautuvat automaattisesti nykyiseen
tyotilaan.

Ensisijaiset tyotilat ovat: #1 Valinta/Muunnos, #2 Solmujen muokkaus ja #3 Kirjontatila. Yksityiskohtaiset
kuvaukset niiden tilojen valikkokohteista 10ytyvit vastaavista luvuista.

Aputyétiloissa timi paneeli on yksinkertaistettu sisiltimiin vain olennaiset sidtimet, kuten (] Peruutaja () Kiyti
-painikkeet, varmistaen, etta kayttoliittyma pysyy intuitiivisena.

Tila #3 — Kirjontatila

Tama tila aktivoituu, kun aloitetaan tekstin syotto tai muokkaus.

Kirjontatilan Valikkopaneeli Sisaltaa Seuraavat Kohteet Ja Painikkeet:

Valikkokohteet

« Tyokalut - Kiayta Kumoa/Tee uudelleen -toimintoja, lataa tai tallenna kirjontaprojekteja, liita teksti
leikepoydalta ja poistu kirjontatilasta.

« Fontti - Etsi kdytettavissi olevia fontteja (huomautus: tama ei koske valmiiksi digitoituja aakkostoja) ja kayta
tyyleja, kuten lihavointi, kursivointi, pystysuunta tai toisen puolen suuntaus.

 Solmut - Suorita toimintoja perusviivan solmuille, mukaan lukien Lisi4 ja Poista, tekstipolun muokkaamiseksi.

Huomautus: Fonttien hakuprosessi etsii kdyttojarjestelmadn asennettuja fontteja seki asentamattomia
fontteja, jotka sijaitsevat kirjontatilan asetuksissa maaritetyissi kansioissa ja arkistoissa.
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Painikkeet

Poistu ja peruuta nykyinen kirjontatilan istunto.

Viimeistele ja sulje kirjontatila.

Viimeistele kirjontatila ja luo tikkaukset merkeille automaattisesti.

NI C

Yhdistelmaruutu: Aseta tekstin tasaus (Vasen, Keskitetty, Oikea).

Yhdistelméaruutu: Maarita merkkien kirjontajarjestys.

"

Yhdistelmaruutu: Valitse kirjontatilan tayton ja dariviivan tyyppi.

Yhdistelméruutu: Maarita merkkien vilisten siirtymatikkien kayttaytyminen.

m-u
A

Kayttdopas - Studio Next > Valikko - Tekstaus > Tydkalut

é% Kirjoitustila - Paavalikko - Tyokalut

Tyokalut-valikko tarjoaa olennaiset komennot kirjoitusmallin tilan hallintaan ja tiettyjen asetteluominaisuuksien
nollaamiseen digitointiprosessin aikana.

Kumoa

Peruuttaa viimeisimman kirjoitustilassa tehdyn toiminnon.

Tee uudelleen

Palauttaa toiminnon, joka kumottiin aiemmin Kumoa-komennolla.
Lataa

Avaa aiemmin tallennetun kirjoitusprojektin tai mallipohjan.
Tallenna

Tallentaa nykyisen tekstikirjailun myohempaa muokkausta varten.
Liita

Lisaa tekstid leikepoydalta nykyiseen tyotilaan.

Poista
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Nollaa »

Nollaa valistys

Palauttaa valitun tekstin oletusvilistyksen ja merkkivilin.
Nollaa asettelu

Palauttaa tekstin perusviivan ja sijainnin alkuperiisiin vaakasuoriin kohtiin.
Nollaa kaikki

Poistaa kaikki manuaaliset valistys- ja asettelumuutokset samanaikaisesti.

Lopeta Alphabet / FontEngine -tila
Poistuu erikoistuneesta tekstikirjailuymparistosta ja palaa yleiseen digitointitilaan.

Kayttéopas - Studio Next > Valikko - Tekstaus > Fonti

Tekstitystila - Paavalikko - Fontti

Etsi fontteja

Toinen puoli

Pystysuuntainen
Lihavoitu

Kursivoitu

Litista yhdistelmaglyyfit

Litistid yhdistelméglyyfit -valinta varmistaa sellaisten harvinaisten TrueType- ja OpenType-fonttien oikean kisittelyn,

jotka on muodostettu paillekkiisista tai "pinotuista” lohkoista tavallisten jatkuvien dériviivojen sijaan.

DE » A\ [R[E
B\

Vasen: Paallekkaisista lohkoista muodostetut glyyfit. Oikea: Yksittdisiksi aariviivoiksi litistetyt
glyyfit.

O

Vaikka lohkoista muodostetut fontit ovat suhteellisen harvinaisia, litistiminen on valttamaton vaihe, kun niita tiettyja

tyyleja muunnetaan kirjonnaksi oikean tikinmuodostuksen varmistamiseksi.
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Huomautus: Vilta litistystoiminnon kayttoa tavallisille (ei-yhdistelmi) fonteille, silla se poistaa glyyfeissa
olevat sisdiset aukot.

Kayttéopas - Studio Next > Valikko - Tekstaus > Solmut

Kirjoitustila - Paavalikko - Solmut

Taman valikon komennot ovat kiytettiavissa vain, kun muokataan tekstin perusviivaa. Niilla tyokaluilla voit
muokata polkua, jota pitkin kirjontatekstisi kulkee.

Lisad uuden ankkuripisteen perusviivaan, mikd mahdollistaa monimutkaisemman polun muotoilun.
Poista solmu

Poistaa valitun ankkuripisteen perusviivasta.

Kaareksi

Muuntaa suoran viivasegmentin kaarevaksi segmentiksi kayttamalla ohjauskahvoja tarkkaa muotoilua varten.
Suoraksi

Muuntaa kaarevan segmentin suoraksi viivaksi kahden solmun vililla.

Tasoita

Saatad solmujen kahvat automaattisesti luodakseen sujuvan ja luonnollisen siirtymén segmenttien vilille.
Sulje perusviiva

Yhdistda polun aloitus- ja lopetussolmut jatkuvaksi silmukaksi, kuten ympyriksi tai soikioksi.

Kayttdopas - Studio Next > Kuva

Rasterikuvapohjat

Rasterikuva toimii usein perustana, jonka paille kirjontamalli rakennetaan Studiossa. Kuva tuodaan tyoalueelle
toimimaan digitoinnin pohjana. Koska kaikki digitointitehtavit suoritetaan kuvakerroksen paalla, sita kutsutaan
yleisesti taustakuvaksi.

Vaikka taustakuvan kaytto on erittain hyodyllista tarkkuuden kannalta, se ei ole pakollista. Voit jattaa kuvakerroksen
tyhjaksi ja luoda mallin puhtaalle taustalle tarvittaessa.
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Tuodaksesi kuvan taustakerrokseen mallisi alle, kdytd komentoa m Péiivalikko > Kuva > Tuo

Rasterikuva koostuu nelionmuotoisista varillisista
pisteistd, joita kutsutaan pikseleiksi (tai kuva-
alkioiksi). Nailla pikseleilli ei yleensa ole kiinteda
fyysisti kokoa, ja ne render6idaan eri tavoin eri
laitteilla. Kun niita kiytetaan digitointipohjana,
naille pikseleille on maéritettava fyysinen
mittakaava, jotta lopputuloksena syntyva malli
sdilyttaa oikeat mitat. Studio soveltaa kiinteaa
suhdetta kuvan pikseleiden ja mallin mittojen
valilla: 10 pikselia vastaa 1 millimetrid, miki on sama kuin 254 pikselia tuumaa kohden.

Kirjontaobjektien digitointi sisiltai vektoriobjektien luomisen (joko
manuaalisesti tai automaattisesti), jotka maéritellaan rasterikerroksen paille
sijoitetuilla ohjaussolmuilla. Studio tayttad nama digitoidut vektorirajat pistoilla,
jotka muodostavat lopullisen kirjontatuotteen.

3

1
D
V=7,)747,

Kirjontamallin kerrosrakenne Studiossa: 1. rasterikuva (valinnainen), 2. digitoidut vektoriobjektit ja
3. lopulliset pistot. Mallia tallennettaessa kaikki kerrokset sdilytetaan samassa tiedostossa.

Tuotu rasterikuva vaatii usein siit6ja ennen kuin se soveltuu digitointiin. Studio sisiltaa erikoistuneet
tyokalut rasterikuvien rajaamiseen ja parantamiseen, jotta ne voidaan optimoida tydtilaa varten.

Kayttdopas - Studio Next > Kuva > Tydkalut kuvankasittelyyn
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% Kuvatyokalut

Niiti tyokaluja kaytetdan digitointiprosessin malleina toimivien rasterikuvien muokkaamiseen.

Jos haluat tuoda kuvan mallisi taustatasolle, siirry kohtaan m Péaévalikko > Kuva > Tuo

Kuvatyokalujen valikoimaan kuuluvat:

1. ¥ Taustasuodattimet

2.1} Muokkaa kuvaa -ikkuna
3.1} Viihenni viireji

4. {} Posterisoi

5.1} Kierri pystysuuntaan

6. 1} Kierri vaakasuuntaan
7.1} Rajaa

8.1} Suorista

9. {¥ Siirra

{¥ Taustasuodattimet

Taustasuodattimet hallitsevat taustan ulkoasua, mukaan lukien kehys tai tuodut kuvat, siten kuin ne nakyvat digitoidun
mallin takana.

Perinteisissi grafiilkkaohjelmistoissa suodattimet parantavat ensisijaisesti esteettistd ulkondkoa. Studio-ohjelmistossa
suodattimet on kuitenkin suunniteltu himmentamaén, vihentiméan kyllaisyytta tai kirkastamaan kuvaa siten, etteivit
sen varit hairitse sen paille piirrettyja pistoja ja objekteja. Kaikki suodattimien ominaisuudet tallennetaan
.EOF-mallitiedostoon.

Vasemmalta oikealle: 1. Lisatty kirkkaus, 2. Vahennetty kyllaisyys, 3. Varisavy siirretty keltaiseen
pain.

Taustasuodattimet on jaettu kolmeen ryhméan:

1. X Valoisuus: Sisiltia kirkkauden, kontrastin ja gamman.

2. ¥ Kylldisyys

3. Virisivy: Siidetiin tasapainottamalla syaani-punainen, magenta-vihre ja sininen-keltainen. Varjoja,
keskisavyja ja kohokohtia voidaan tasapainottaa itseniisesti.
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Gamma-saddin muuttaa kirkkautta ensisijaisesti tummilla alueilla vaikuttamatta tdysmustaan tai tiysvalkoiseen.
on erityisen tehokasta tummille tai ylivalottuneille skannauksille ja valokuville.

Kylldisyys-sdddin muuttaa virien voimakkuutta, vaihdellen eloisista sivyistd harmaasavyihin.

Tama

Syaani-punainen, magenta-vihrea ja keltainen-sininen -liukusaitimet hallitsevat varitasapainoa. Naita sadtdmalla voit

savyttaa kuvan tietylla varilla (esim. siniselld), mika parantaa taustan ja digitoitujen objektien vilista visuaalista
erottelua.

1 Muokkaa Kuvaa -lkkuna

Muokkaa kuvaa -ikkuna 16ytyy kohdasta m Piavalikko > Kuva > Tyokalut > Muokkaa kuvaa -ikkuna

. Tama

ikkuna sisaltaa saatimet kuvan kiertimiseen ja koon muuttamiseen seka vaihtoehdon reunuksen lisidmiseksi, mika

helpottaa digitointia kuvan reunojen lahella.
Kun olet tuonut mallin, avaa Muokkaa kuvaa -ikkuna ja tee siadot seuraavassa jarjestyksessa:

1. £ Kierri: Siidi kuvan suunta.
2. ¥ Koko: Mairiti uudet mitat kierron jalkeen.
3. Laajenna: Lisi tyhja reunus kuvan ympirille.

Kun olet viimeistellyt nimé asetukset, napsauta valikkopaneelin () Kaytd-painiketta toteuttaaksesi muutokset.

Huomautus: Kayta m Paivalikko > Kuva > Tyokalut > Kierra pystysuuntaan ja Kierra

vaakasuuntaan -komentoja sellaisten kuvien tarkkaan kohdistamiseen, joissa on selkeit pysty- tai
vaakasuuntaiset viiteviivat.

1} Vahenna Vireja

Rasterikuvan virien mairan vihentimisprosessi on kuvattu tarkemmin luvussa Kuvan vérien viahentéiminen.

¥ Posterisoi

Posterisointi yksinkertaistaa kuvaa yhdistimalla vierekkaisid samankaltaisia varipikseleita.

Lisatietoja tasta tyokalusta on luvussa Kuvan posterisointi.

Embird Next
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BN ChN

Kuva posterisointiprosessin jalkeen. Paletoitu kuva, jossa on vahennetty varien
maara.

¥ Kierra Vaakatasoon

Jos kuvassasi on selked vaakasuora piirre, kiyta Kierra vaakatasoon -
tyokalua sen sijaan, ettd arvioisit kulman manuaalisesti. Aseta ohjauskahvat
piirteen mukaisesti, jonka tulisi olla vaakasuorassa, ja napsauta () Kayta.

1} Kierra Pystytasoon

Tama tyokalu toimii samalla tavalla kuin Kierria vaakatasoon -tyokalu, paitsi ettd se kohdistaa kuvan valittujen
pystysuorien piirteiden perusteella.

1} Rajaa

Rajaa-tyokalu kiyttaa kahta kahvaa maarittelemain kuvan alueen, joka
sdilytetadn. () Kaytéd-painikkeen napsauttaminen poistaa kaikki pikselit
valitun kehyksen ulkopuolelta.
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¥ Suorista

Suorista-tyokalu kayttad kahdeksaa kahvaa vaantyneiden tai vinossa olevien kuvien korjaamiseen ja muuntaa ne
tavalliseen suorakulmion muotoon. Tdma on erityisen hyodyllistd valokuville ja skannauksille, jotka eivit ole
taydellisesti kohdistettuja.

¥ Siirra

Samoin kuin kohdistustyokalut, Siirra-tyokalu kiyttda kahta kahvaa maarittimaan tietyn suunnan ja etiisyyden kuvan
sijainnin siirtamiseksi.

Studio - Pikanappaimet

Kayttdjat, joilla on laitteistonappéaimisto, voivat kiyttaa usein tarvittavia toimintoja pikanappaimilld. Seuraava
luettelo sisaltdd kaikki Embird Studio Nextissi kiytettdvissi olevat pikandppaimet.

Vektorointitilassa rajoittaa uudet viivat ja kaaret tarkkoihin vaaka-, pysty- tai
diagonaalisiin askeliin muokkaus-/luontitilassa. Kun sita kdytetdan Muotojen (Shapes)

CTRL kanssa, se luo taydellisen ympyran tai nelion. Huomaa, ettda CTRL-nappain toimii eri
tavalla tekstitystilassa ja kayttajan tayttokuvioiden muokkausohjelmassa.

CTRL Mahdollistaa useiden ei-perékkaisten kohteiden valinnan Object Inspector -luettelossa.

Shift Mahdollistaa useiden perdkkaisten kohteiden valinnan Object Inspector -luettelossa.

CTRL+1 Zoomaa nakyman valitun objektin/objektien mukaan.

CTRL+2 Zooma]a valittuun objfektiin/objekteihin ja aktivoi samanaikaisesti
solmujen muokkaustilan.

CTRL+A Valitsee kaikki objektit muunnostilassa.

CTRL+Shift+A Poistaa kaikkien objektien valinnan muunnostilassa.

CTRL+Shift+E Avaa Vie malli (Export Design) -valintaikkunan.

CTRL+B Luo takapiston valituille aariviivaobjekteille.

CTRL+C Kopioi valitut objektit leikepoydalle.

CTRL+D Monistaa valitut objektit.

CTRL+E Vaihtaa valitun objektin/objektit solmujen muokkaustilaan.

CTRL+G Luo pistot kaikille valituille objekteille.

CTRL+l Tuo rasterikuvan taustalle.

CTRL+M Yhdistaa ulkoisen tiedoston nykyiseen malliin.
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CTRL+N
CTRL+0
CTRL+P
CTRL+Q
CTRL+S
CTRL+U
CTRL+V
CTRL+W
CTRL+Y
CTRL+Z
CTRL+INSERT

CTRL+ALT+INSERT

CTRL+F1

CTRL+F2

CTRL+F3
CTRL+ALT+A
CTRL+ALT+B
CTRL+ALT+C
CTRL+ALT+D
CTRL+ALT+E
CTRL+ALT+
CTRL+ALT+0
CTRL+ALT+T
CTRL+ALT+U
CTRL+Shift+3
CTRL+Shift+F
CTRL+Shift+H
CTRL+Shift+K
CTRL+Shift+T

CTRL+Shift+U

Embird Next

Luo uuden mallitiedoston.

Avaa olemassa olevan mallin.

Avaa valitun objektin ominaisuudet-ikkunan.
Kaantaa mallin, 1ahettdad sen Embird Editoriin ja sulkee Studion.
Tallentaa nykyisen mallin.

Lisaa tekstia kayttaen Embird Alphabets -ohjelmaa.
Liittaa objekteja leikepoydalta.

Avaa pddasiallisen Asetukset-ikkunan.

Palauttaa viimeisimman kumotun toiminnon.
Kumoaa edellisen toiminnon.

Luo manuaalisen yhteyden edelliseen objektiin.
Luo alykkaan yhteyden edelliseen objektiin.

Muokkaustilassa kohdistaa objektin aloituspisteen edellisen objektin
lopetuspisteeseen.

Muokkaustilassa kohdistaa objektin lopetuspisteen seuraavan objektin
aloituspisteeseen.

Muokkaustilassa kohdistaa nykyisen aariviivan alun edellisen aariviivaobjektin alkuun.

NayttaaKohdista objektit -ikkunan.

Nayttaa Taustasuodattimet (kuvan varisaadot).

Siirtaa valitut objektit Tyoalueen keskelle.

Nayttad Jaa objektit -ikkunan.

Muokkaustilassa luo toisen reunan yhdensuuntaisesti ensisijaisen reunan kanssa.
Nayttaa Muokkaa kuvaa -ikkunan.
Muuntaa tayttoobjektin dariviivaksi.

Nayttaa Muunnokset-ikkunan.

Avaa Kayttadjaeditorit.

Kytkee kankaan nakyvyyden paalle/pois 3D-esikatselussa.
Kytkee siirtymapistojen nakyvyyden paalle/pois.

Kytkee kirjontakehyksen nakyvyyden paalle/pois.

Avaa lankaluettelon valitun vektoriobjektin varin vaihtamiseksi.

Avaa lankaluettelo-ikkunan oletusluettelon valitsemiseksi.

Lankaluettelo luodaan sitten timéan valinnan perusteella.

Lisda tekstia Embird Font Engine -toiminnolla (TrueType-muunnos).
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Kohdistaa nykyisen objektin alun edellisen objektin loppuun luonnin tai muokkauksen

3 aikana.

4 Kohdistaa toisen aloituspisteen (sarakeobjektit) edellisen objektin loppuun.

b Aéri_vii.\_/?tilassa té’mé nfcipp_'ain.viimeis"tele.e objektin, luo takaisinpadin kulkevan polun ja
yhdistaa ne yhdeksi objektiksi yhdella vaiheella.

e Lisaa uuden suoran viivasegmentin reunaan luonti-’muokkaustilassa.

; Liséé. uuden suoran viivasegmentin toiseen reunaan (sarakeobjektit)
luonti-/muokkaustilassa.

d Lisaa uuden kaarresegmentin reunaan luonti-/muokkaustilassa.

f Lisaa uuden kaarresegmentin toiseen reunaan (sarakeobjektit).

i Saataa ensimmadisen siksak-alatikkauskulman tayttoobjektille.

0 Saataa toisen siksak-alatikkauskulman tayttoobjektille.

p Séaataa pintatikkauskulman tayttoobjektille.

Vililyonti Viimeistelee objektin luonnin tai muokkauksen.

Esc Peruuttaa nykyisen toiminnon tai sulkee valintaikkunan.

Enter Vahvistaa valintaikkunan asetukset.

nuolinappaimet + SHIFT Vierittaa tyoaluetta.

nuolindppadimet + ALT + Siirtad valittuja objekteja muunnostilassa tai siirtda aktiivista solmua
CTRL muokkaustilassa.

- Loitontaa.

+ Lahentaa.

Page Up Loitontaa.

Page Down Lahentaa.

SHIFT + Page Up Siirtaa valittuja objekteja eteenpain tikkausjarjestyksessa.

SHIFT + Page Down Siirtaa valittuja objekteja taaksepain tikkausjarjestyksessa.

Delete Poistaa valitut objektit tai solmut.

Insert Lisd4 uuden elementin ennen valittua solmua.

SHIFT + End Lisaa segmentin lopun valittuun solmuun (ei voida kayttaa kayran keskipisteessa).
ALT Katso Lettering-luku ALT-nappadimen toiminnoista tekstimuodossa.

Simuloi hiiren kakkospainikkeen napsautusta kontekstivalikoiden avaamiseksi.

ALT+2 Hyddyllinen kyndohjainten kayttajille.
ALT+B Vaihtaa objektin dariviivojen nakyvyytta.
ALT+D Vaihtaa taustaruudukon nakyvyytta.
ALT+F Vaihtaa tayttoobjektien nakyvyytta.
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ALT+G
ALT+L
ALT+M
ALT+N
ALT+0
ALT+Q
ALT+R
ALT+S
ALT+U
ALT+V
ALT+W
ALT+X
ALT+Y
ALT+F1
ALT+F2
ALT+F3
F1

F2

F3

F4

F5

F6

F7

F8

F9

F10
F11
F12

Kaksoisnapsautus
tyoalueella

Hiiren oikea painike +
veda kohdistinta

Kaksoisnapsautus
objektikuvaketta

Embird Next

Vaihtaa apuviivojen nakyvyytta.
Vaihtaa vakiopylvdiden nakyvyytta.

Vaihtaa manuaalisten tikkausobjektien nakyvyytta.

Vaihtaa kuviollisia tayttoja sisaltavien pylvaiden nakyvyytta.

Vaihtaa aariviivaobjektien nakyvyytta.

Vaihtaa applikointien nakyvyytta.

Vaihtaa viivainten nakyvyytta.

Vaihtaa luotujen tikkausten nakyvyytta.

Vaihtaa Sfumato Stitch -objektien nakyvyytta.
Vaihtaa kaiverrusviivojen nakyvyytta.

Vaihtaa yksisuuntaisten aariviivojen nakyvyytta.

Vaihtaa liitantareittien nakyvyytta.

Kohdistaa aktiivisen solmun lahimpaan olemassa olevaan solmuun.

Aktivoi Valintatyokalun.

Aktivoi Solmun muokkaustyokalun.
Aktivoi Zoomaustyokalun.

Aloittaa uuden Taytto-objektin.

Aloittaa uuden Sfumato Stitch -objektin.
Aloittaa uuden Aukon (reika).

Aloittaa uuden Kaiverruksen.

Aloittaa uuden Sarake-objektin.

Aloittaa uuden Kuviollisen sarakkeen.
Aloittaa uuden Aériviiva-objektin.
Aloittaa uuden Manuaalisen pisto-objektin.
Aloittaa uuden Yhteys-objektin.

Aloittaa uuden Appliqué-objektin.

Aloittaa uuden reian Appliqué-objektille.

Aloittaa uuden samantyyppisen objektin kuin viimeksi luotu, mika nopeuttaa toistuvia

digitointitehtavia.

Aktivoi valiaikaisesti Panorointityokalun. Vapauta palataksesi edelliseen tyokaluun.

Hyodyllinen nopeaan navigointiin ilman vierityspalkkeja.
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Objektien tarkastimessa Kdynnistaa pistojen luonnin kyseiselle objektille, jota listassa kaksoisnapsautettiin.

Home Solmutilassa: Valitsee nykyisen reunan ensimmaisen solmun.
End Solmutilassa: Valitsee nykyisen reunan viimeisen solmun.
CTRL+Home Solmutilassa: Valitsee sarjan edellisen solmun.

CTRL+End Solmutilassa: Valitsee sarjan seuraavan solmun.

Aktivoi Nopean solmujen lisdayksen, jonka avulla voit lisata uusia solmuja minka

a + Vasen napsautus , N e
tahansa valitun solmun jalkeen sen sijaan, etta lisdisit niitd vain polun loppuun.

Kayttdopas - Studio Next > Muunnokset

Muunnokset

Kéyttoopas - Studio Next > Muunnokset > Interaktiiviset muunnokset

2. Interaktiiviset Muunnokset

Muunnokset, kuten koon muuttaminen, siirtiminen, kiertiminen, ja vinouttaminen ovat suunnittelun
perustoimintoja. Nama toiminnot voidaan suorittaa interaktiivisesti kiyttamalla alla kuvattuja tyokaluja tai
numeerisella sytteelld £ Muunnosikkunassa.

Tama luku keskittyy muunnoksiin, jotka suoritetaan interaktiivisesti Studio NEXTin Tyoalueella.

Ensimmainen vaihe on valita muunnettavat objektit. Kayttajat voivat valita yksittaisia tai useita objekteja Tyoalueella tai
Objektien tarkastimen kautta. Vaihtoehtoisesti useita objekteja voidaan valita kiayttamalla valintakehysta.

Valinta Valintakehyksella

Kun Studio on valinta-/muunnostilassa, aseta kohdistin tyhjaan kohtaan Tyo6alueella. Paina hiiren ykkospainiketta ja
pida se painettuna, veda kohdistin uuteen paikkaan ja vapauta painike. Tdma toiminto luo valintakehyksen, joka
valitsee sen sisilla olevat tai sitd koskettavat objektit.
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Objektien valitsemiseen valintakehyksella on kaksi eri
menetelmaa:

1. Veda valintakehystd vasemmalta oikealle
valitaksesi kaikki kehyksen koskettamat objektit,
mukaan lukien ne, jotka ovat vain osittain sen
sisalla.

2. Veda valintakehysti oikealta vasemmalle valitaksesi vain ne objektit, jotka ovat kokonaan kehyksen sisalla.

Interaktiiviset Muunnostekniikat

Siirra Tai Muuta Kokoa

R

Objekti valittuna siirtoa ja/tai koon muuttamista varten.

Voit muuntaa objekteja interaktiivisesti Tyoalueella valitsemalla ensin objektit ja sitten:

« Jos haluat muuttaa kokoa
suhteellisesti, napsauta ja veda mita

tahansa kulmakahvaa hiiren l
ykkospainikkeella. /\

« Jos haluat muuttaa kokoa
epasuhteellisesti, napsauta ja ved
keskikahvaa hiiren
ykkospainikkeella.

Suhteellinen skaalaus Epasuhteellinen skaalaus

Kierra Tai Kallista

Voit vaihtaa muunnostilan siirrosta/koon muutoksesta kiertoon/kallistukseen napsauttamalla valintalaatikon sisalla.
Kierto-/kallistustilassa kiertopisteen merkkii voidaan siirtda kohdistimella.
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Objekti valittuna kiertoa ja/tai kallistusta varten.

« Jos haluat kiertéd, napsauta ja veda
mita tahansa kulmakahvaa hiiren
ykkospainikkeella. Huomautus: Jos
Kayti kiertoa tiyttotikkeihin -
vaihtoehto on kaytossi kohdassa
Asetukset > Projektin kytkimet,
tikin kulma saatyy automaattisesti
kierron aikana.

« Jos haluat kallistaa, napsauta ja veda ) : .
mité tahansa keskikahvaa hiiren Kierto Kallistus
ykkospainikkeella.

Kiertopisteen uudelleensijoittaminen mahdollistaa muunnoksen tarkan akselin maarittamisen. Lisaksi pyorityksen
keskipiste voidaan sijoittaa tarkasti kohdistamalla se ruudukkoon, apuviivoihin, objektien dériviivoihin tai
solmuihin. Kohdistusasetukset ovat kaytettavissa kohdassa m Asetukset > Kohdista solmut ja merkit

......................

Objekti valittu pyoritysta ja/tai vinoutusta varten. Objekti pyoritetty uuden pyorityksen keskipisteen
Pyorityksen keskipiste on siirretty oikeaan ylakulmaan. ympari.

Kayttdopas - Studio Next > Muunnokset > Kohdista objektit
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% Objektien Tasaus

Tama tyokalu on kéytettivissd kohdasta m Pidvalikko > Muunna > Objektien tasaus

Objektien tasaus on prosessi, jossa kaksi tai useampia objekteja sijoitetaan suhteessa toisiinsa.

Tasaustoiminnot ovat kaytettavissa, kun kaksi tai useampia objekteja on valittuna Tyoalueella tai
Objektien tarkastimessa. Tasaus suoritetaan suhteessa siihen objektiin, joka valittiin ensimmaisena ("ankkuri").

Kolmen vaakasuuntaisen saitimen avulla voit tasata valitut objektit koko valinnan vasempaan reunaan,
vaakasuuntaiseen keskikohtaan tai oikeaan reunaan.

5 T =

Kolmen pystysuuntaisen saatimen avulla voit tasata valitut objektit koko valinnan ylareunaan, pystysuuntaiseen

keskikohtaan tai alareunaan.

Tuloksena olevasta tasauksesta naytetdan viliton esikatselu Asettelupaneelissa ja Tyoalueella.

Tasausesimerkki

Tyobalueella on valittuna kolme objektia. Numerolla 1 merkitty objekti
edustaa ensimmaisti valintaa.

Esikatselu tasauksesta ylareunaan. Tasaus lasketaan objektin 1 sijainnin
perusteella.
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Y1l olevan esimerkin vektoriobjektit on nyt tasattu tarkasti ensimmaiseni
valitun objektin yldreunaan.

Kayttdopas - Studio Next > Muunnokset > Jaa objektit

Jaa Objektit

Tama tyokalu on kaytettavissa kohdasta m Péivalikko > Muunna > Jaa objektit . Se mahdollistaa usean
kirjontaobjektin vilisen valistyksen tarkan saitamisen.

Objektien jakaminen tarkoittaa kolmen tai useamman objektin jarjestimista siten, etta niiden valinen etaisyys on
tasainen. Toisin kuin kohdistus, jossa objektit sijoitetaan samalle linjalle, jakamisessa on kyse johdonmukaisten vilien
tai etdisyyksien yllapitamisesta objektien valilla.

Jakotoiminnot edellyttavit kolmen tai useamman objektin valitsemista Tyoalueella tai Objektien tarkastimessa.

Kolme pystysuuntaista sdadinta jakavat objektit Y-akselia pitkin siten, etta objektien ylareunat, keskikohdat tai alareunat
ovat tasavilein valinnan rajoissa.

=
2

o,
O A

N

Kolme vaakasuuntaista saadinta jakavat objektit X-akselia pitkin siten, ettd objektien vasemmat reunat, keskikohdat tai
oikeat reunat ovat tasavilein valinnan sisalla.

mal e

Kaksi viimeista saddinta jakavat objektit seki pystysuunnassa ettd vaakasuunnassa varmistaakseen tasaisen negatiivisen
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Jakotulosten viliton esikatselu nikyy Asettelu-paneelissa ja Tyoalueella.

Esimerkki
||
Kolme objektia on valittu Tyoalueelta kisittelya varten.
| m
n
Visuaalinen esikatselu jakamisasetuksista ennen niiden soveltamista.
| m
= Ylla olevan esimerkin objektit on nyt vilistetty tasaisesti niiden
geometristen keskipisteiden perusteella.

Kayttdopas - Studio Next > Muunnokset > Muunna objekteja numeerisilla saatimilla

Objektien Muuntaminen Numeerisilla Saatimilla

Tama tyokalu on kaytettavissa kohdasta m Péivalikko > Muunna > Muunna objektit

Muunna-siitimet suorittavat samat toiminnot, jotka ovat kiytettavissa interaktiivisesti tyoalueella: siirto, kierto,
vinoutus ja koon muuttaminen. Numeeristen saatimien kaytto varmistaa kuitenkin huomattavasti suuremman
tarkkuuden kuin manuaaliset, interaktiiviset muunnokset.

Kierto suoritetaan keskipisteen (viitepisteen) ympari, joka voidaan sijoittaa uudelleen tyoalueella kohdistimen avulla.

Embird Next 164 / 353



Kun Miara-ominaisuus on asetettu arvoon, joka on suurempi kuin yksi, muunnos luo kopioita valitusta objektista
(objekteista). Jokainen seuraava kopio saa asteittaisen lisiyksen siirrossa ja kulmassa mééritettyjen arvojen perusteella.
Tami ominaisuus on ihanteellinen valintojen kloonaamiseen pyorahdyssymmetristen mallien tai identtisten objektien
tasaisten rivien luomiseksi.

Vasemmalla oleva kuva havainnollistaa esimerkkii objektien kloonaamisesta
ja kiertamisesta viitepisteen ympari 60° kiertokulmalla. Téssé tapauksessa
kiertokeskipiste on kohdistettu pystysuoraan apuviivaan, joka on linjassa
alkuperiisen objektin keskipisteen kanssa; tarkka kohdistus on vilttimatonta
tarkan kloonauksen kannalta.

Muunnostulosten viliton esikatselu naytetaian seka asettelupaneelissa etta
tyoalueella.

Huomautus: Jos Kiyti kiertoa tiayttopistoihin -valinta on
kaytossa kohdassa Asetukset > Projektikytkimet, pistokulma
saatyy automaattisesti objektia kierrettiessa.

Kayttéopas - Studio Next > Muunnokset > Kirjekuori

Envelope-Tyokalu

Envelope-tyokalun avulla voit muokata objektin muotoa sdatamalla sen ymparoivaa rajaa, jota kutsutaan nimella
"envelope". Tama tyokalu toimii kuin joustava kehys ja mahdollistaa reunojen ja ohjauspisteiden kisittelyn objektin
yleismuodon muuntamiseksi. Se on erityisen tehokas kirjontatekstien ja bannereiden muokkaamiseen.

Vasemmalla: alkuperdinen teksti. Oikealla: envelope-toiminnolla muunnettu teksti. Pisteet (1)
edustavat envelope-toiminnon ankkurisolmuja, kun taas pisteet (2) ovat ohjaussolmuja.

Siirry envelope-tilaan valitsemalla yksi tai useampi objekti tyoalueelta ja siirtymailla kohtaan m Piéavalikko >
Muunna > Envelope
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Niyton sivussa oleva ohjauspaneeli tarjoaa padsyn eri vaihtoehtoihin, mukaan
lukien esimiéritetyt envelope-muodot, vaaka- ja pystysuuntaiset reunatyypit
sekd symmetria-asetukset.

Voit valita esimairitetyn envelope-muodon tai kdyttia oletusasetusta. Siirrd
envelope-solmuja muokataksesi valitut objektit haluttuun muotoon.

Kun muunnos on valmis, napsauta ylavalikkopaneelissa olevaa () Kiyti tai
() Luo pistot -painiketta.

Huomautus: Vektoriobjektien sisilld olevat suorat viivaelementit eivit taivu automaattisesti, kun envelope-
toimintoa kaytetdan; ne pysyvit suorina, ja vain niiden paatepisteet siirtyvit. Jos haluat mahdollistaa naiden
elementtien taivuttamisen, siirry muokkaus- tai luontitilaan ja muunna suorat viivasegmentit

Kayttéopas - Studio Next > Muunnokset > Muotoilu

% Muotoilu

Muotoilu tarkoittaa kahden tai useamman vektoriobjektin rajojen muokkaamista joko yhdistimalla niiden alueet tai
poistamalla paillekkiiset osat uusien muotojen luomiseksi. Kolme ensisijaista kaytettivissa olevaa muotoilutoimintoa
ovat Union, Difference ja Intersection.

Néama komennot kohdistetaan objekteihin, jotka on valittu Osoitintydkalulla (nuoli) tai jotka on korostettu
Objektien tarkastimessa.

Jos haluat oppia kiyttamaan muotoilukomentoja maskina vektoridatan jakamiseen, katso luku
Maskin kiytto vektoriobjektien jakamiseen.

The wm Piaidvalikko > Rakenna > Muotoilu -komennot mahdollistavat valittujen objektien muokkaamisen ja

yhdistdmisen Boolen operaatioiden avulla. Ndma toiminnot ovat yhteensopivia vain kiinteiden vektoriobjektien, kuten
Taytto-, Verkko-, Sfumato- ja Sarake-tyyppien kanssa.
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Niiden komentojen suorittamiseksi sinun on ensin valittava useita paillekkiisii tai
vierekkaisia objekteja.

Kuva: Kaksi valittua objektia: tahti ja suorakulmio. Tdhdessi on digitoitu aukko. P

Huomautus: Niitd komentoja ei voi kiyttaa aariviivoihin, manuaalisiin
pistoihin tai liitosobjekteihin.

Union

Union-komento luo uuden objektin (tai objektijoukon) yhdistamalla kaikki valitut
kohteet yhdeksi rajaksi. Tuloksena olevan taytetyn alueen sisilla olevat solmut ja
reunasegmentit poistetaan automaattisesti. Jos valitut objektit eivit ole paallekkain tai
kosketa toisiaan, union-toiminto tuottaa vain kopiot alkuperaisista objekteista.

Kuva: Union-komennon tulos kahdelle objektille.  »

Huomautus: Tama komento on erityisen hyodyllinen luotaessa yleista alusompelua (taytto ilman pintapistoja)
monimutkaisen mallin alle. Tee tima valitsemalla kaikki asiaankuuluvat objektit ja kayttamalla Union-
komentoa. Siirry sitten Ominaisuudet-ikkunaan, maarita haluamasi alusompeluasetukset ja poista valinta
"Tee pintapistot" -ruudusta, jotta jiljelle jaavat vain tukipistot.

Intersection

Intersection-komento luo uuden objektin (tai objekteja), joka edustaa vain aluetta,
jossa kaikki valitut objektit ovat paallekkain. Jos valittujen objektien vililla ei ole
paallekkiisti aluetta, toiminto ei tuota tulosta.

Kuva: Intersection-komennon tulos kahdelle objektille. »
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Difference

Difference-komento vihentid myohemmin valitut objektit siitd objektista, joka nakyy
ensimmaiiseni Objektien tarkastin -luettelossa. On tirkeaa jarjestid
pinoamisjérjestys Objektien tarkastimessa ennen timéan komennon suorittamista, jotta
varmistetaan, ettd oikea objekti toimii "pohjana". Tuloksena oleva objekti (tai objektit)
koostuu vain ensimmaiisen objektin alueista, joita myohemmin valinnassa olevat
objektit eivit peittineet.

Kuva: Difference-komennon tulos kahdelle objektille. »

é% Ominaisuudet

Studio toimii vektoriobjekteilla, jotka taytetain tietyilla pistotyypeilla. Logiikka, jonka mukaan nama pistot
muodostetaan, maaritelliin ominaisuuksilla. Esimerkiksi kaikkein perustavanlaatuisin ominaisuus on piston tiheys.
Jokaisella Studiossa luodulla objektilla on saddettaviat ominaisuudet, jotka ovat valttimattomia erityisten taiteellisten
tehosteiden saavuttamiseksi ja mallien mukauttamiseksi tietyille kangastyypeille.

Tama luku tarjoaa kattavan oppaan Embird Studio NEXT -ohjelmiston ominaisuusasetusten ymmartéimiseen ja
hyodyntamiseen. Se selittda, kuinka nama ominaisuudet ohjaavat vektoriobjektien pistojen muodostusta. Lisdksi tama
osio kuvaa "Ominaisuudet-ikkunan" organisaatiota ja toiminnallisuutta, mukaan lukien sen eri osiot ja erityiset
sadtimet, joita kdytetddin numeeristen ja ei-numeeristen ominaisuuksien sditdmiseen optimaalisten kirjontatulosten
saavuttamiseksi.

Kuinka Avata Ominaisuudet

Objektien ominaisuuksiin paasee kisiksi kahdella ensisijaisella tavalla:

1. Pikakaytto paneelin kautta luontiprosessin aikana tai yksittaisen objektin solmukohtaisen muokkauksen
aikana. Nama ominaisuudet nikyvit padohjauspaneelissa. Kaikki tailla tehdyt muutokset vaikuttavat vain
sithen objektiin, jota ollaan parhaillaan luomassa tai muokkaamassa.

2. Erillinen Ominaisuudet-ikkuna, joka tarjoaa laajemman valikoiman konfigurointiasetuksia.
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Ominaisuudet-lkkuna

Ominaisuudet-ikkuna mahdollistaa useiden valittujen objektien
ominaisuuksien samanaikaisen muokkaamisen tai sellaisten globaalien

ominaisuuksien sdatdmisen, jotka vaikuttavat koko malliin. D Q

Jos haluat muokata useiden objektien ominaisuuksia kerralla, valitse

F
haluamasi objektit ja avaa ikkuna napsauttamalla
Y ]
/
B

ponnahdusvalikkopainiketta tai siirtymilld kohtaan m Piavalikko > n
Asetukset > Ominaisuudet . |
E

Ominaisuudet-ikkuna

Ikkunan Asettelu

Luettelo ominaisuusosioista, mukaan lukien Yleiset, Taytto, Sarake ja Adriviiva. Vaihda ndiden osioiden vélilla
napsauttamalla kyseisen osion nimea.

Ohjauspainikkeet ikkunan sulkemiseen, ominaisuuksien palauttamiseen tehdasasetuksiin, muutosten
soveltamiseen tehosteiden esikatselua varten ja ohjedokumentaation avaamiseen.

Aktiivisen osion ominaisuudet naytetdaan tassa. Jos osio sisaltaa lukuisia asetuksia, ne on jarjestetty useille
vdlilehdille.

Edustava esimerkki ominaisuuden ohjauskentasta.

m O O @™ >

Jakajansdadin, jota kaytetdan vasemman ja oikean ikkunaruudun suhteellisten osuuksien saatamiseen.

Hallintavalikon tarjoava ponnahdusvalikkopainike. Kayta tata tallentaaksesi nykyiset arvot uusiksi
F oletusarvoiksi tai "pitaaksesi" ne tulevia objekteja varten. Oletusarvot sailyvat Studion sulkemisen jalkeen, kun
taas pidetyt ominaisuudet koskevat vain nykyista istuntoa.

Osiot

asetukset, jotka vaikuttavat kaikkiin mallin objekteihin - valintatilasta riippumatta - 16ytyvit Yleiset-osiosta.

O Yleiset
Liukusadadin

Pikavalintapainikkeet arvojen
usein kaytetyille sujuvaan , e "
arvoille sddtamiseen I QPeruutaja O I(aytapainikkeet
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O Ominaisuudet - Koko Malli

Tama luku tarjoaa teknisen yleiskatsauksen Embird Studio NEXTin "Koko malli" -ominaisuuksiin. Nama asetukset
mahdollistavat kirjontaprojektin yleisen hallinnan, kattaen projektin olennaiset metatiedot, lanka- ja kangasdynamiikan,
ankkuripistojen logiikan seka kattavan aluspistojen hallinnan eri objektityypeille.

Nimi ominaisuudet hallitsevat projektin yleistd ymparistoa ja on jarjestetty useisiin toiminnallisiin vililehtiin:

o (9 Mallin pasasetukset

o (9 Lankaan liittyvit asetukset

7 Kankaaseen liittyvit asetukset

« (7] Ankkuripistot

(7 Aluspistojen siirtyma

(5 Tayton aluspisto

(7 Sarakkeen ja applikoinnin aluspisto

(7] Mallin Pasasetukset

Nimi: Tata ominaisuutta kaytetaan kayttajan miérittelemien reunamallien tunnistamiseen.
Viiteleveys, Viitekorkeus: Nama arvot maarittéavit kayttajan mairittelemien reunamallien rajauslaatikon mitat.

Liian pitkén piston tila: Useimmat kirjontakoneet asettavat enimmaispistopituuden rajan, tyypillisesti 12,7 mm (n.
0,5 tuumaa). Kun digitoitu polku ylittda timén rajan, Studio voi joko lisita vilipistopisteiti piston jakamiseksi tai
korvata sen siirtymapistolla. Pistopisteet voivat tuoda ei-toivottua tekstuuria, kun taas siirtymapistot voivat jaada
16ysiksi; tdma sdddin mahdollistaa ensisijaisen korjausmenetelmén valinnan.

Yhdisti jirjestetyt aidriviivaosat: Kun timé on kidytossd, ominaisuus yhdistda dariviivaelementit suuremmiksi
jatkuviksi segmenteiksi Jarjesta aariviivaosat -optimointiprosessin aikana. Kun se on pois kiytosti, elementit pysyvit
erillisini tarkempaa manuaalista muokkausta varten.

[ Lankaan Liittyvat Asetukset 4
! g p

Tayttojen aloitus-/lopetusvali: Tama asetus lisaa pienen vilyksen langan kertymisen
tai pullistumisen estimiseksi tayttoalueiden reunoilla. Tama on erityisen kriittista, kun
tayttoobjektin ymparille on asetettu tavallinen diriviivapisto.

=:

A Sarakkeiden aloitus-/lopetusvili: TAima maarittaa valyksen

5 - sarakeperusteisten objektien alussa ja lopussa. Koska naytolla olevat vektorit

V edustavat pistoakseleita, todellinen langan leveys on suurempi; tima vili estda
epamiellyttivin langan kertymisen sarakkeiden ja kuviollisten sarakkeiden
péihin.
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Pienin pistopituus: Yleinen rajoitus, joka estid méaritettyd arvoa lyhyempien pistojen luomisen koneen ja kankaan
suojaamiseksi.

(7] Kankaaseen Liittyvat Asetukset

Lisivetokompensointi: Tima ominaisuus tarjoaa yleisen siadon eri kangastyypeille. Jos
kangas on erittdin joustavaa tai pistot pyrkivat uppoamaan, timan arvon kasvattaminen lisaa
vetokompensointia koko malliin samanaikaisesti.

o> Lisavalistys: Tima mahdollistaa yleiset tiheyssaiadot eri lankavahvuuksien huomioimiseksi.
Jos tietty lankavalinta saa mallin ndyttimaan liian harvalta tai liian tiheilta, kayta tata

liukusaddinti yleisen tiheyden uudelleenkalibrointiin.

(7] Ankkuripistot - Yleiset Asetukset

o=

L 4 Ankkuripistot ovat vilttiméttomii langan ankkuroimiseksi ja purkautumisen
estimiseksi langan katkaisun aikana. Niiden pistojen hallinta on hierarkkista; tima
osio miirittelee yleiset oletusasetukset luokiteltuna objektityypin mukaan.

Tayton ankkuripistot: Automaattiset varmistuspistot, jotka lisitain ennen

i e‘e— siirtymaipistoja ja niiden jilkeen Taytto-, Verkko- ja Sfumato-objekteille.

Aiiriviivan ankkuripistot: Automaattiset varmistuspistot Adriviiva- ja Yhteys-objekteille.

Sarakkeen ankkuripistot: Automaattiset varmistuspistot Sarake-, Kuvioitu sarake- ja Applikointi-objekteille.
(Poikkeuksia ovat sarakkeiden sisdiset siirtymat, jotka ylittavat 1,2 cm leveyden).

Manuaalisen piston ankkuripistot: Automaattiset varmistuspistot erityisesti Manuaalinen pisto -objekteille.

Ankkuripistojen pituus: Mairittelee suurimman sallitun pituuden kaikille automaattisille ankkuripistotyypeille.

Huomautus: Nima yleiset oletusasetukset voidaan ohittaa yksittdisen objektin tasolla objektin
Ominaisuudet-kohdan kautta.
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™) Alusompeleen Siirtyma

Tama yleinen asetus mairittad reuna- ja siksak-alusompeleiden etiisyyden objektin rajoista koko projektin laajuisesti.
Kaytettivissd on kaksi tilaa:

1. Optimoitu ja skaalattu siirtyma (%): Siirtymait lasketaan automaattisesti objektin koon perusteella, kiyttden
yleistd prosentuaalista skaalausta mallin mukauttamiseksi joustaville tai paksuille kankaille (esim. kiyta >100 %
fleecelle).

2. Absoluuttinen siirtymi (tuumina tai millimetreina): Asettaa kiintein etdisyyden kaikille alusompeleen
siirtymille objektin mitoista riippumatta.

A | _/_' A B Tila valitaan timén vélilehden pudotusvalikosta. Seuraavat sadtimet

mukautuvat valittuun tilaan:

™
II Reuna-alusompeleen siirtymai (A): Ohjaa yleista sisennysetaisyytta reuna-
\ ll alusompeleille taytoissa, sarakkeissa ja applikoinneissa.

AAWA
N )/

Siksak-alusompeleen siirtymaé (B): Ohjaa yleista sisennysetaisyytta
siksak-alusompeleille taytoissa, sarakkeissa ja applikoinneissa.

(7] Tayton Alusommel

Mairittelee vihimmadis- ja enimmaispistopituudet reuna- ja siksak-alusommelrakenteille erityisesti Taytto-
objekteille.

(7] Sarakkeen ja applikoinnin alusommel

Maidirittelee vihimmaiis- ja enimmaiispituudet keskiviiva- (A), reuna- (B) ja
siksak- (C) alusommetyypeille Sarake- ja Applikointi-objekteille.

Huomautus: Yleiset alusompeleen oletusasetukset voidaan ohittaa yksittdisten objektien kohdalla niiden
yksilollisten Ominaisuudet-asetusten kautta.
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= = Ominaisuudet - Kaikki Valitut

Talla hetkelld ainoa paikallinen ominaisuus, joka on yhteinen kaikille kirjontaobjektityypeille, on Viri.

Valittujen objektien varin muokkaamiseen on useita tapoja. Kattava yleiskatsaus loytyy Virit-luvusta.

Voit sddtaa valittujen objektien viria timan kayttoliittyman kautta napsauttamalla viriruutua, jolloin Color Mixer -
ikkuna avautuu. Sielld voit maarittaa tietyn virin tai valita olemassa olevan langan virin luettelosta.

O Ominaisuudet - Taytto

Tama luku tarjoaa kattavan oppaan tayton ominaisuuksiin. Se yksiloi asetukset, jotka ovat kaytettavissa kolmelle
ensisijaiselle tayttotyypille: Plain Fill, joka sisiltda vaihtoehdot kuvioille, pistotiheydelle, kulmille ja alusompeleille;
Auto Column, joka selittda automaattisen satiinipistojen generoinnin; ja Motif Fill, joka kattaa kuvioiden valinnan,
vilistyksen, ruudukon méaritykset ja skaalauksen. Lisiksi timi luku kisittelee edistyneitd ominaisuuksia, kuten kankaan
vetdytymisen kompensointia (pull compensation), liukuvireja ja erilaisia tayttoobjekteihin sovellettavia tehosteita.

Nimi ominaisuudet koskevat ainoastaan tayttoobjekteja.

Tayttoobjekti koostuu yhdesta ulkoreunasta. Piste (A) edustaa reunan
aloituspistetti. (B) osoittaa tiyton viimeisen piston seka
alusompeleen suuntaviivat. Keskella oleva symboli osoittaa
erikoistehosteiden tarkennuspisteen (C), jos sellainen on kaytossa.

Tayttoobjektin sisalla olevat reidt luodaan itsenaisesti kayttamalla
Opening-tyokalua. Tayttoobjektin sisilla olevat kaiverrukset
luodaan myos itsendisesti kayttamalla Carving-tyokalua.

Tayttoobjekti voidaan kisitelld pistoilla kiyttdmalla yhta seuraavista menetelmista:

= Tayttoasetukset

1.= Plain Fill - Rinnakkaiset tavalliset pistot, jotka hyodyntavit tiettya kuviota.

2. 14 Auto Column - Objekti tiytetian automaattisesti pistoilla samalla tavalla kuin Column-objektit.
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3. %% Motifs - Objekti tiytetdin yhdella tai useammalla pistokuviolla.

SZaCTaCTacTAC

SRRV
SRRV
SRRV

AN\ oA\ =\ o

Plain-tdytto ja auto column (satiini) -taytto Motif-taytto

[

<=

=

Pull Compensation (kankaan vetaytymisen kompensointi) tarkoittaa kunkin piston pidentamista

h

Ll

objektin reunassa, jotta voidaan huomioida langan vetaytyminen (joustavilla kankailla) tai

uppoaminen (fleecelld). Langan vetiaytyminen aiheuttaa pistojen paiden supistumisen sisaédnpain, mika johtaa
alkuperaista pienempaan tai kapeampaan objektiin.

Tilla kuvakkeella varustettua saddinta kaytetdan Pull Compensation -asetusten avaamiseen ja muokkaamiseen.

= 1. Plain Fill -Ominaisuudet

Plain Fill (tunnetaan yleisesti myos nimelld Tatami-taytto tai Ceed-taytt6) on tekniikka, jota kiytetaan suurten alueiden
peittimiseen rinnakkaisilla tavallisilla pistoilla.

Plain Fillin keskeisia teknisia osia ovat:

Rivit: Ohjelmisto jakaa suuren vektorialueen riveihin. Nama rivit sijoitetaan tietyn Spacing (tiheys) -arvon
mukaisesti. Tihei vilistys tarjoaa tiyden peittdvyyden kankaalle, kun taas laajempi vilistys luo kevyen,
lapikuultavan vaikutelman.

Neulanpistokuviot: Kun kone liikkuu rivia pitkin, neulan on lavistettiva kangas sdannoéllisin véliajoin. Naiden
neulanpistojen jirjestely luo nakyvin tekstuurin. Neulanpistojen porrastaminen rivien vililld luo tasaisen,
yhtendisen pinnan.

Koristetekstuurit: Jiarjestimalla neulanpistoja tarkoituksellisesti kayttajat voivat luoda geometrisia kuvioita -
kuten tiilid tai timantteja - vaihtamatta langan vareja.

Suunnan hallinta (kulma): Tayttorivien kulma on kriittinen digitointivalinta. Se vaikuttaa seka "kiiltoon"
(miten valo heijastuu langasta) etta mallin vakauteen. Yleensa tayttokulmat asetetaan kohtisuoraan kankaan
syyhyn tai alusompeleeseen niahden rypistymisen estamiseksi.

7] Paaasetukset

Kuvio maarittaa taytteen peittopistojen tekstuurin. Kayttijat voivat maarittaa jopa viisi mukautettua kuviota kohdasta
m Paivalikko > Gadgets > Fragment Editors > Kiéyttdjan kuviot . Kuviotehoste saavutetaan neulanpistojen
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erityiselld jarjestykselld pistojen riveissi; tastd johtuen niiden neulanpistojen vilinen etdisyys maarittaa piston
pituuden.

Taytteen peittopistojen tekstuuri Kuviotehoste luotu neulanpistoilla pistojen
riveissa

Lisaviivoja ja -kaaria voidaan integroida kuvioituihin taytteisiin kdyttamalla Carvings-objekteja, joiden on oltava
suoraan tiyteobjektin ja sen aukkojen jalkeen.

Lisatekstuuri tehty Carvings-toiminnolla

Vilistys maarittaa pistojen tai kuvioiden rivien vilisen etiisyys. Suurempi vilistys johtaa pienempaan pistotiheyteen.
Esimerkiksi 4.0:n vilistysarvo tarkoittaa 0,2 mm:n etaisyytta.

Kulma viittaa pistojen suuntaan. Tama siadin mahdollistaa asteittaiset muutokset ja _2 1 7 o
tarjoaa paisyn paneeliin, joka sisiltdd muokkauskentin ja liukusaiatimen. Lisitietoja on .
luvussa Ominaisuudet.
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1 Alusommel

Tavallisen tiytteen alusompeleet mahdollistavat Reuna- ja molempien siksak-
alusompeleiden aktivoinnin kaikille tavallisille tayteobjekteille. Studio ohittaa
nama alusompeleet automaattisesti pienissi objekteissa, vaikka ne olisivat
kaytossa. Alusompeleet voidaan poistaa kaytosta, jos kangas on riittdvin tukevaa
eikd vaadi lisavakautusta.

Reuna-alusommel kiytetiin teravien, selkedsti maariteltyjen reunojen
luomiseen téytteille. Katso luku Ominaisuudet - Koko malli saadaksesi tietoja
globaaleista Reuna- ja siksak-alusompeleen siirtymaasetuksista.

Siksak-alusompeleet ominaisuudet maarittavat naiden tukikerrosten kulmat ja valistyksen. Siksak-alusompeleet
kiinnittavit kankaan l6ysien pistojen ruudukolla ennen tiheiden peittopistojen lisdamista. Naita kulmia voidaan saataa
tissa tai muokkaustilassa (painamalla I- tai O-nappaimii samalla kun liikutat hiirta). Muuttaaksesi kulmaa, napsauta
pyoreda kulman osoitinta tai numeerista arvoa.

A: Objektin muoto. B: Reuna-alusommel. C: Siksak-alusommel.

7] Alusommel - Lisaasetukset

Tamin valilehden saatimet mahdollistavat globaalien alusommelasetusten ohittamisen, joita sovelletaan yleensa kaikkiin
objekteihin pistojen luonnin aikana. Lisatietoja on luvussa Objektin yksittdiset alusommelominaisuudet.

7] Peittokerros

Tee peittopistot ottaa peittopistot kiyttoon tai poistaa ne kaytostd. Tama valintaruutu tulisi poistaa valinnasta, kun
vakauttamiseen tarvitaan suuri, koko mallin kattava alusommel.

The Skaalaus ominaisuus maéarittaa kuvion koon ja tiytepistojen lopullisen pituuden.

Satunnainen siirtymai satunnaistaa kuviorakenteen luodakseen orgaanisemman, epasaannollisemmén ulkonaon, mika
on hyodyllista luotaessa tehosteita, kuten turkista.

Kayti siirtymaépistoja (jos harva tiheys) varmistaa, etti pistolohkojen viliset yhteydet korvataan siirtymapistoilla
(langan katkaisu). Koska objekteja ommellaan harvoin yhdella jatkuvalla vedolla, ne jaetaan lohkoihin, jotka on
yhdistetty joko liitospistoilla tai siirtymapistoilla; jalkimmaista kiytetadn ensisijaisesti liukuvariobjekteille, joilla on
alhainen pistotiheys.

7 Sivut

Tidydenna rivi, jos vilistys on yli mairittaa vilistyskynnyksen, jonka alapuolella kunkin pistorivin viimeinen piste
jatetdan pois. Tama estia liian pienten pistojen muodostumisen tiytteen reunaan. Vaikka nama pois jétetyt pisteet eivit
yleensa niy oletusvilistykselld, ne siilytetdan, jos rivien vilinen etdisyys ylittdd timan maaritetyn kynnyksen.
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Vasen: Pistojen jokaisen rivin viimeinen piste jatetaan pois. Oikea: Kokonaiset rivit sailytetaan.

Max. satunnainen levennys maarittaa tayttopistojen suurimman satunnaisen laajennuksen sivusuunnassa. Tama
asetus lisaa kohteeseen "repaleiset reunat" -tehosteen.

7 Liukuma

Liukuma-ominaisuus hallitsee pistotiheyden (vilistyksen) siirtymai kohteen yli. Tasaisen
tekstuurin sijaan liukuma luo visuaalisen hiivytyksen muuttamalla pistorivien tai kuvioiden
vilista etdisyyttd. Tima mahdollistaa taiteellisemmat tulokset verrattuna tavallisiin tasaisiin
tayttoihin.

L Liukumat ovat valttimattomia 3D-tyylisen varjostuksen ja varien sekoittamisen
: ] saavuttamiseksi paallekkaisten tayttojen avulla. Kun kaytat harvoja liukumia, on suositeltavaa
X 7 ottaa kayttoon Kayta siirtymapistoja puhtaiden siirtymien varmistamiseksi pistolohkojen

g/ valilla.
Esimerkkitapaus: Vilistyksen (tiheyden) liukuma. Jos perusvilistys on asetettu arvoon 0,4

ja liukuma on asetettu arvoon 10,0, ohjelmisto kasvattaa rivietaisyytta asteittain, kunnes alaosan vilistys saavuttaa arvon
10,4. Tama johtaa tiiviiseen yldosaan, joka haipyy harvaksi, avoimeksi rakenteeksi.

« Toiminnallisuus: Rivietdisyys muuttuu dynaamisesti perusvilistyksen arvosta vilistys + liukuma -arvoon.

o Matemaattinen alue: Liukuma-arvo voi olla negatiivinen (esim. -10). Niissa tapauksissa
perusvilistyksen on oltava riittdvan suuri (esim. 11), jotta lopullinen summa pysyy suurempana kuin nolla.

o Pistotiheys: Positiivinen liukuma-arvo kasvattaa vilistyst (vihentden tiheyttd), kun taas negatiivinen
arvo pienentai vilistysta (lisdten tiheyttd) suhteessa aloituspisteeseen.

« Liukumatyypit: Kayttajat voivat valita useista eri malleista:
o Lineaarinen: Tasainen tiheyden kasvu tai viheneminen kohteen toiselta puolelta toiselle.
o Keskitetty: Tiheys on keskittynyt (tai vihennetty) kohteen keskelle, siirtyen kohti reunoja.

7] Tehoste

Tehoste-asetukset mahdollistavat tasaisen tiyton yhdistdmisen vaihtoehtoihin, kuten aalto, dariviivatiytto, siteittdinen
taytto, neliotaytto ja pyoristetty taytto. Aalto-ominaisuudet, jotka maarittelevit tayttorivien kaarevuuden, voidaan
sdataa aallon hallinnan kautta tai muokkaamalla ominaisuusarvoja. Sateittdiset, neliomaiset ja pyoristetyt tehosteet
luovat pistoja spiraalina, joka alkaa kohdistuspisteestii. Titi kohdistuspistettd voidaan siirtaa

solmujen muokkaustilassa.
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(7 Ankkuripistot

Taman vililehden ominaisuudet mahdollistavat kohdetason hallinnan, ohittaen yleiset ankkuripistoasetukset. Tama
ominaisuus mahdollistaa varmistavien ankkuripistojen yksilollisen siadon kyseiselle kohteelle.

Tama vililehti laajentaa toiminnallisuutta yksinkertaisten yleisten oletusasetusten ulkopuolelle tarjoamalla:

« Episymmetrinen hallinta: Riippumattomat asetukset seka aloitus- etta lopetusankkuripistoille.

» Tehostettu langan lukitus: Vaihtoehtoja kiyttaa edistyneita aloitusankkuripistokuvioita (esim. itsedian
ristedvit rakenteet) vahvemman ankkuroinnin saavuttamiseksi tilanteissa, joissa perusmuotoinen lineaarinen

solmu on riittamaton.

I/ 2. Automaattisen sarakkeen ominaisuudet

Automaattinen saraketaytto on erikoistunut pistojen luontitila, joka tayttaa suuren, usein monimutkaisen muodon
ikaan kuin se koostuisi useista toisiinsa yhdistetyisti Satiini (Siksak) -sarakkeista.

Automaattisen saraketiyton ydinominaisuuksia ovat:

« Adriviivoja seuraavat pistot: Toisin kuin tasaisen tiyton kiinted kulma, automaattisen sarakkeen pistot
muuttavat suuntaansa pysyikseen suunnilleen kohtisuorassa muodon reunoihin nihden. Tima on ihanteellinen
kaareville kohteille, kuten kukan terélehdille tai kirjaimille.

» Vaihteleva piston pituus: Koska pistot kattavat ohjelmiston luomien "sarake"-segmenttien leveyden, piston
pituus vaihtelee muodon paksuuden mukaan missa tahansa kohdassa.

« Satiinityylinen pohjustus: Automaattisen sarakkeen kohteet kiyttavat sarakekohtaisia pohjustuksia (kuten
keski-, reuna- tai siksak-pohjustus) sen sijaan, ettd kiyttiisivit vakiotaytoissa kaytettavia ruudukkopohjaisia
pohjustuksia.
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7] Paaasetukset

Malli-ominaisuus toimii samalla tavalla kuin tasataytossa.

Kiyti mallia ottaa valitun mallin kiytt66n Automaattisarake-toiminnossa. Jos valintaa ei ole valittu, sarake tikataan
ilman mallia.

Vilistys sailyttda saman merkityksen ja toiminnon kuin tasataytossa.

7 Alatikkaus

Automaattinen valitsee automaattisesti sopivan alatikkaustyypin Automaattisarake-objekteille.

Keski lisaa sarakkeiden keskelle kulkevan alatikkausompeleen. Tama sopii pienille tai kapeille objekteille.
Reuna-alatikkaus seuraa objektin kehia ja siti suositellaan keskikokoisille ja suurille objekteille.
Siksak-alatikkaus tulisi yhdistda reuna-alatikkausompeleeseen suurten tai paksujen objektien kohdalla.

The Siksak-alatikkausompeleen vilistys asetetaan yleensa paljon leveimmaiksi kuin pintatikeissa kaytetty vilistys.

(7] Alatikkaus-Lisaasetukset

Nailla saatimilla voit ohittaa yleiset alatikkausasetukset tietyille objekteille. Lisétietoja on luvussa
Objektin yksilolliset alatikkausominaisuudet.

7] Sivut

Vetokorjaus-ominaisuus on kuvattu tarkemmin timéan luvun alussa.

%% 3. Kuvio-ominaisuudet

Kuviotaytto on koristelutekniikka, jossa alue tiytetddn toistuvilla malleilla tai pienilla kirjontakuvioilla (kuvioilla)
yhtendisten pistovien sijaan. Se toimii samalla tavalla kuin tapettikuvio, ja se laatoittaa valitun kuvion vektorimuodon

yli.
Kuviotiyton keskeisia teknisia osia ovat:

« Kuvio: Yksinkertaisten neulanpistojen sijaan ohjelmisto kayttaa "naytetta" tai "fragmenttia”, jota kutsutaan
kuvioksi.

Embird Next 179/ 353



+ Ruudukkojirjestelmi: Kuviot on jirjestetty matemaattiseen ruudukkoon. Voit hallita ndiden kuvioiden valista
Vilistysti seka vaaka- ettd pystysuunnassa, mikid mahdollistaa joko tihean, pitsiméisen tekstuurin tai harvan,
hajanaisen ulkoasun.

« Rivisiirto: Jiykin "sarake"-ulkoasun vilttdmiseksi voit kiyttaa Rivisiirto-ominaisuutta. Tama siirtda jokaista
kuviota sisaltavaa rivia, mika luo porrastetun asettelun.

Keskeiset tekniset ominaisuudet ja edut:

1. Pienempi pistomaari: Koska kuviotaytot sisaltavit usein tyhjaa tilaa koriste-elementtien vilissa, ne kayttavat
yleensi paljon vihemman pistoja kuin yhtendinen tasatiytto. Tama tekee kirjonnasta pehmeimman ja
joustavamman, mika on ihanteellista kevyille kankaille.

2. Monikuviolliset ruudukot: Lisiasetusten avulla voit méaarittda ruudukon (jopa 3x3), joka sisaltaa erilaisia
kuvioita. Ohjelmisto vaihtelee ndiden kuvioiden vililla objektin yli, luoden monimutkaisia, mosaiikkimaisia
tehosteita.

3. Skaalautuvuus: Kuvion skaalaus -ominaisuuden avulla voit muuttaa koko mallin kokoa. Toisin kuin valmiin
mallin skaalaaminen, kuviotayton skaalaaminen kirjontaohjelmistossa laskee automaattisesti toistojen maaran
uudelleen, jotta se sopii alueelle taydellisesti.

7] Paaasetukset

Kuvio on yksinkertainen pistomalli, jota kdytetdaan objektin tiyttamiseen rinnakkaisten pistojen sijaan. Kéyttdjét voivat
mairittad jopa 5 mukautettua kuviota kohdassa m Pidvalikko > Tyokalut > Fragmenttieditorit > Kéyttidjin

niytteet

Kuviotdyton rivien Vilistys mitataan yleensi millimetreina.

Kulma maérittaa kuviotdyton rivien suunnan.

7] Ruudukko

Yhden objektin sisilld voidaan kayttaa useita kuvioita. Tassa vélilehdessi voidaan maarittaa kuvioruudukko, joka
koostuu enintdan 3 rivisti ja 3 sarakkeesta.

Rivit ja Sarakkeet maarittavat kuvioruudukon mitat.
Kokonais-siirto X ja Kokonais-siirto Y mahdollistavat kuviotiayton uudelleensijoittamisen X- ja Y-akseleilla.

Katso lisatietoja luvusta Taytto useilla kuvioilla.

7] Pintakerros

Kiyti siirtymipistoja miarittaa, kiytetadnko siirtymai (lankojen katkaisua) vai liitospistoa kaukana toisistaan
olevien kuvio- tai pistovien valilla.
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Rivisiirto maarittaa vierekkaisten kuviotayton rivien vilisen siirtoetaisyyden.

% Motif Width siatai kuvion vaakasuuntaista mittakaavaa pitden korkeuden vakiona.

Motif Scale siatia kuvion kokoa molemmilla akseleilla samanaikaisesti ja vaikuttaa tayton lopputuloksen piston
pituuteen.

] Liukuvari

Liukuviritoiminto toimii samalla tavalla kuin tavallisessa taytossa.

(7] Efekti

Motif Fill on yhteensopiva vain Aalto-efektin kanssa. Muut efektit eivit sovellu
kuviotayttoon.

5 Taytto Useilla Kuvioilla

Embird Studio NEXT tukee useiden kuvioiden integrointia yhden tayttobjektin sisddn. Naita useita kuvioita voidaan
muokata kayttamalla erilaisia ominaisuuksia, kuten skaalausta, siirtoa, kulmaa, aaltoilua ja liukuvaria. Ohjelmisto
kasittelee kuvioiden koon automaattisesti saumattoman integroinnin varmistamiseksi. Tama tekniikka mahdollistaa
monimutkaisten, ainutlaatuisten ja jopa satunnaistettujen tayttokuvioiden luomisen.

Kayttadksesi tita toimintoa, luo tayttdobjekti, avaa sen ominaisuudet ja valitse Motif mode. Kun olet tiss tilassa,
siirry taulukko-vililehdelle.

Useita kuvioita voidaan yhdistaa kaikkiin tavallisiin yhden kuvion asetuksiin, kuten skaalaukseen, siirtoon,
tayttokulmaan, aaltoiluun ja liukuvariin. Vaikka valittujen kuvioiden on siilytettidva yhtendiset mitat, kayttajan ei
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tarvitse hallita titd manuaalisesti; ohjelmisto muuttaa valittujen kuvioiden kokoa automaattisesti vastaamaan
"padkuviota”. Pddkuvio on se, joka on valittu Main Settings -sivulla ja joka nikyy kuviotaulukon vasemmassa
ylasolussa.

Useiden kuvioiden taulukon vililehti on nékyvissi vain, kun Motif mode on aktiivinen tiyttoominaisuudet-
ikkunassa.

Kaytd Rows- ja Columns-saatimia maarittimaan kuvioasettelu. Ohjelmisto sallii jopa 3x3 kuvion
taulukkokonfiguraation.

2

@ 4 C A
2x1-taulukkokonfiguraatio, jossa on kaksi Kahden kuvion toteutus samassa
erillista kuviota. kirjontaobjektissa.

Maiarittamalla rivien ja sarakkeiden maaran luot tietyn ruudukon, jota kiytetaan objektin tayttimiseen. Voit valita joko
esimaaritettyja tai kdyttajan mairittelemii kuvioita taulukon yksittiisiin soluihin. Kun olet maérittanyt ruudukon,
napsauta () Apply-, () Generate Stitches- tai () OK-painiketta tallentaaksesi uudet asetukset objektiin.

Kuvio- ja verkko-tayton vertailu

Embird Studiossa sekd Motif Fill ettd Mesh Fill -toimintoja kiytetdan laajojen alueiden peittdmiseen koristeellisilla
kuvioilla; ne eroavat kuitenkin merkittavisti geometriselta rakenteeltaan ja pistokerroksiltaan.

Motif Fill

Motif Fill toimii samalla tavalla kuin tapetti. Tama menetelma toistaa pienta, esidigitoitua kirjontaelementtii - jota
kutsutaan kuvioksi - jasennellyssa rivien ja sarakkeiden asetelmassa vektoriobjektin sisilla. Se on jarjestelmallinen
lahestymistapa tilan tayttamiseen yhtenaisilla, toistuvilla yksikoilla. Motif Fill kayttaa tarkkoja, pienia, esidigitoituja
pistonaytteita tasaisen tekstuurin varmistamiseksi.

Mesh Fill

Mesh Fill edustaa modernimpaa ja joustavampaa ldhestymistapaa digitointiin. Sen sijaan, etté luotettaisiin
yksinkertaiseen toistoon, tayttopistot jaetaan kayttimalli erilaisia tilaa tayttdvid geometrisia ja orgaanisia algoritmeja.
Niita voivat olla fraktaalikuvioinnit, kasvien kasvun simulaatiot tai kirjainten ja toissijaisten muotojen "pakkaaminen"
objektin alueen tayttaimiseksi. Tama menetelma mahdollistaa dynaamisemman ja vihemman yhteniisen estetiikan
verrattuna perinteisiin kuvio-tayttoihin. Mesh Fill luo kaarevia polkuja, joiden paille pistot lasketaan dynaamisesti.
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@ Ominaisuudet - Mesh

Mesh-tiytto on erikoistunut tayttotyyppi, jolle on ominaista erittdin alhainen tiheys. Toisin kuin tavallinen "Satin"- tai
"Tatami"-tdytto, joka on suunniteltu tarjoamaan muodon kiintei peitto, mesh-taytto on tarkoituksella "vilja", jotta
pohjakangas jaa nakyviin pistojen vilistid. Mesh on ihanteellinen stippling-taytolle, Free Standing Lace (FSL) -
kirjonnalle ja muille koristeellisille, matalatiheyksisille taytoille.

Tama luku tarjoaa kattavan oppaan Embird Studio NEXT -ohjelmiston Mesh-objektien ominaisuuksista. Se yksiloi,
kuinka hallitaan matalatiheyksisten mesh-tayttojen ulkoasua, jotka soveltuvat stippling- ja koristekuvioihin. Seuraavat
osiot selittavit erilaisia konfiguraatioita, mukaan lukien mesh-tayttotyypit, kuten Stippling ja Tiles, yleiset asetukset,
kuten kerrosten hallinta ja piston pituus, taiteelliset tehosteet sekd geometriset muunnokset. Lisaksi timi opas
kasittelee Single Layer -asetusta, sen vaikutusta kirjontaprosessiin sekd mahdollisuutta muuntaa mesh-polkuja
adriviivaobjekteiksi.

Nimi ominaisuudet koskevat yksinomaan Mesh-objekteja.

Mesh-objekti koostuu yhdesti ulkoreunasta. Solmu (A) edustaa reunan
aloitussolmua, kun taas (B) osoittaa ulkoreunan loppua, ja sen mukana on kulman
suuntaviiva. Kulma viittaa tissa yhteydessi muunnoskulmaan. Keskella oleva
symboli osoittaa erikoistehosteissa kiytettivia polttopistetta (C). Mesh-tayton
sisilld olevat reidt luodaan erikseen kayttimalla Opening-tyokalua. Mesh-
tayttoon on myos mahdollista lisdta koristeellisia polkuja kiyttamalla erillista
Carving-tyokalua.

Tayttoalue (Fill Span)

Tietyt mesh-tyypit mahdollistavat tayton alueen (Span) konfiguroinnin.

Span maérittaa tayton laajuuden suhteessa objektin dariviivoihin. Kaytettavissa olevat arvot ovat Overflow,
Cropped ja Interior.
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Kun kiytetddn Overflow-tiyttoa, voi olla tarpeen sulkea objektin ddriviivat pois mesh-taytostd. Tama sdato
l6ytyy Common Settings -vililehdelta.

Tayttotyypista riippuen Overflow- ja Interior-alueet voivat kiyttaa aloituspisteend origopistetti. Jos
origopistetta ei ole maaritelty, se on sijoitettu objektin adriviivan ulkopuolelle tai se sijaitsee reidn sisélla, taytto
ei ehkd muodostu. Tillaisissa tapauksissa aseta origopiste objektin rajojen sisépuolelle.

Kun kyseessi ovat Overflow- ja Interior-alueet, taytto ei ehkd muodostu, jos mesh-polkujen vilinen rako tai
solun koko on liian suuri, jotta polkuelementit mahtuisivat objektin sisién. Ratkaise tama pienentamalla raon
arvoa (tai solun kokoa) tai suurentamalla objektin kokoa.

Span-asetus jatetaan huomiotta, jos Single Layer -kytkin on kaytossa.

Overflow Cropped Interior

Mesh-objektit voidaan tayttaa pistoilla kdyttamalla seuraavia menetelmia:

= Mesh-Asetukset

1. %5 Stippling - Mutkitteleviin pistopolkuihin perustuva taytto.
2. %% Tiles - Laatoitetut blackwork- ja tesselointikuviot.

3. /i Net - Pitsimaiset taytot, jotka koostuvat viivoista, kaarista, muodoista, fraktaaleista tai
labyrinttipoluista.

4. 38 Knots - Koristeelliset kelttilaiset solmutiytot.
5.%% Crosses - Tavalliset ristipistotiyttokuviot.
6.5% Glyphs - Fonttimerkkeihin tai kirjastosta maaritettyihin glyyfeihin perustuvat taytot.

7.9 Plant - Haaroittuvat tayttokuviot, saatavilla yksinkertaisina tai kiharina tyyleina.
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Plants - Yksinkertainen
tila

Celtic Knots

Taman vililehden asetukset koskevat kaikkia Mesh-tiloja.

o)

RANYSR\V/SR\

Tiles - Blackwork

Plants - Kihara tila

Crosses

Include Outer Contours ja Include Inner Contours: Kun kaytossa, objektin dariviivat kasitellddn osana Mesh-
tayttod, mika tarkoittaa, ettd ne ommellaan samalla tyylilld kuin itse tdytto. Kun kiytetdan Crosses- tai Celtic Knots -
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tayttoja, jotka ulottuvat objektin rajojen ulkopuolelle, on yleensi suositeltavaa poistaa nima dariviivat kaytostad. Nama

asetukset ohitetaan yksikerroksisissa tiytoissi ja ne koskevat vain monikerroksisia tayttoja.

Tasot (vain monikerroksisille tiytoille): Jokainen monikerroksisen verkkotiyton polku ommellaan vihintdan

kahdesti: kerran eteenpiin ja kerran taaksepiin. Tasot-sdddin mahdollistaa ndiden kierrosten monistamisen

paksumpien tikkauspolkujen luomiseksi. TAma asetus ei koske yksikerroksisia tayttoja.

Min. tikki: Maarittaa lyhimman sallitun tikin pituuden verkkotayton sisalla. Tikit luodaan siten, etti niiden pituus
pysyy maaritettyjen minimi- ja maksimirajojen vilissa.

Maks. tikki: Maarittaa pisimman sallitun tikin pituuden verkkotayton sisilla. Tikit luodaan siten, etti niiden pituus
pysyy maaritettyjen minimi- ja maksimirajojen valissa.

3¢ Tehoste

Verkkotéytt6ja voidaan parannella lisitehosteilla, kuten Kalansilmé, Musta aukko, Pyorre, Aalto ja Saha. Useimmat

tehosteet kiyttavit objektin Kohdistuspistetti alkuperana. Kohdistuspisteen sijaintia voidaan saataa
muokkaustilassa

Tyyppi-siddin mahdollistaa tietyn tehosteen valitsemisen tai tehosteiden poistamisen valitsemalla 'Ei mitian'.

Ei mitaan

Pyorre

/\/
~—

/\/

Vaihteleva aalto

Kalansilma

&

Aalto

&

Satunnainen
aalto

Musta aukko

X

Saha

A

Vaihteleva saha

Voimakkuus siitelee Kalansilma-, Musta aukko- ja Pyorre-tehosteiden vahvuutta.

Etiisyys, Maari ja Kulma ohjaavat Aalto- ja Saha-tehosteiden parametreja.

m solmujen

Jopa perusverkkotaytot, kuten yksinkertaiset suorat viivat, voivat tuottaa monimutkaisia tekstuureja, kun tehostetta

kaytetaan.
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Aalto-tehoste kdytettyna yksinkertaiseen blackwork-ndytteeseen (vaakasuorat viivat)

Huomaa, ettd minka tahansa kirjontamallin peruselementti on tikki — lyhyt, suora viiva. Vaikka tehosteet

tarjoavat laajan valikoiman siitoja, adarimmaisten parametriarvojen kiyttaminen voi johtaa vaaristyneeseen
tayttoon. Tama tapahtuu, kun geometriset toiminnot saavuttavat mittakaavan, joka hairitsee yksittaisten tikkien

fyysisia mittoja.

<t Muunnokset

Taman vililehden sdatimet mahdollistavat verkkotayton siirtimisen, vinouttamisen, kiertaimisen tai

perspektiiviprojektioiden kayttamisen. Nama toiminnot voidaan yhdistda Tehoste-asetuksiin. Toisin kuin tehosteet,
jotka vaaristavat tayton geometriaa, muunnokset siilyttavit tayton sisdisen ulkoasun samalla kun ne sijoittavat tai

suuntaavat sen uudelleen.

Siirtyma helpottaa tiyton liikuttamista.

Vinoutus mahdollistaa tayttokuvion vinouttamisen.

Perspektiivi lisda tayttoon kolmiulotteisen ulkoasun.

Kulma mahdollistaa tayttokuvion kiertamisen.

</

(VNN

Verkkotaytto
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Solmujen muokkaustilassa verkon muunnoskulma osoitetaan objektin dériviivalla
suuntaviivalla (B).

Vinoutus, kierto ja perspektiiviprojektio kiyttavit tarkennuspistetta
kaantopisteend. Kayttaja voi muuttaa tarkennuspisteen sijaintia solmujen
muokkaustilassa.

7] Ankkuritikit

Tamin vililehden ominaisuudet mahdollistavat objektitason hallinnan, ohittaen yleiset ankkuritikkien asetukset. Tima
ominaisuus mahdollistaa kiinnittavien ankkuritikkien yksil6llisen saadon kyseiselle objektille.

Tama vililehti laajentaa toiminnallisuutta yksinkertaisten yleisten oletusasetusten ulkopuolelle tarjoamalla:

« Epédsymmetrinen hallinta: Riippumattomat asetukset seka aloitusankkuri- (alku) ettd lopetusankkuritikeille
(loppu).

» Tehostettu langan lukitus: Vaihtoehtoja edistyneiden aloitusankkuritikkien kuvioiden kiytt6on (esim. itsedan
ristedvit rakenteet) vahvemman ankkuroinnin saavuttamiseksi tilanteissa, joissa perusmuotoinen lineaarinen

solmu ei riita.

Huomautuksia

Yksikerrosasetus

Yksikerros on kaytettivissa oleva vaihtoehto tietyille verkkotayttotyypeille. Kun se on kéytossi, verkkotéayton
sisdosa ommellaan yhdelli lankajuoksulla. Tayttoelementtien viliset liitokset ohjataan objektin reunoja pitkin.
Jos reunapohjainen liitos ei ole mahdollinen, lisdtian siirtotikki (lankojen katkaisu). Jotkin yleiset asetukset,
kuten Kerrosten mairai ja Siséllyta ddriviivat, eivit ole yhteensopivia Yksikerros-tilan kanssa. Vaikka
sisitaytto on yksikerroksinen, reunoja pitkin kulkevat liitokset voivat menna paallekkdin. Nama reunaliitokset
on yleensi tarkoitettu peitettaviksi viereisilla objekteilla tai poistettavaksi ompelemisen jilkeen.

Yksikerroksisia verkkotayttoja voidaan kayttaa niiden perusmuodossa tai muuntaa dariviiveiksi. Kun ne on

muunnettu, mika tahansa aariviivatyyli - kuten satiinitikki tai kolminkertainen juoksupisto - voidaan kayttaa.
Suorita tima toiminto kayttimalla Muunna-komentoa paivalikosta.
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Yksikerroksinen Blackwork-verkko Muunnetut aariviivat, satiinitila

Jos Yksikerros-asetus on pois kaytosta, verkkotaytto ommellaan parillisella maaralla kerroksia (yleensa 2, 4
tai enemman).

Cé\ Mesh-Tyokalu - 1. Stippling-Parametrit

Tama on Mesh-parametrit-luvun alaluku.

Stippling on koristeellinen tayttotekniikka, joka kayttaa jatkuvaa polkua polveilevan kuvion luomiseen. Se jéljittelee
perinteisessi kasin tikkaamisessa kiytettya "stippling"-tekniikkaa, jossa "vaeltavia" linjoja ommellaan pitimaan
kangaskerrokset ja vanu yhdessa luomatta jaykkaa tai tiheaa tikkausaluetta. Koska stippling koostuu yhdesta polusta,
jonka linjojen valissi on merkittava tila, se johtaa erittdin alhaiseen tikkimaaraan ja pehmeaan, joustavaan tekstuuriin.

Tama sivu tarjoaa yksityiskohtaisen katsauksen Embird Studio NEXT -ohjelmiston Mesh-objekteille saatavilla oleviin
Stippling-parametreihin. Se kasittelee kahta ensisijaista stippling-tayttojen kategoriaa: Necklace, joka yhdistaa
fonttimerkkeja tai kirjastoglyyfeja tikkipolun varrelle, ja Maze, joka luo yksinkertaisen polveilevan tayton. Tama opas
kattaa kunkin tilan tekniset asetukset, mukaan lukien vilin hallinnan, glyyfin kasittelyn, asettelun valinnan ja
yksikerroksiset tikkausvaihtoehdot.

Kategoria - Valitse stippling-polun luontimenetelma: A) Necklace tai B) Maze.
Necklace-tila mahdollistaa glyyfien lisddmisen sisifinrakennetusta kirjastosta tai asennetuista fonteista stippling-polun

varrelle. Haarojen vilinen etdisyys vaihtelee maaritetyn keskiarvon ymparilld. Maze-tila luo jatkuvan polveilevan polun,
jossa on tasainen vili polveilevien linjojen valilla.
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Stippling - Necklace Stippling - Maze

Necklace-tilassa on kaytettivissa seuraavat vililehdet:

(7] A) Necklace - Paaasetukset-Vaililehti

Laji - Valitse esimiéritetyista stippling-poluista tai luo mukautettu polku kayttamalla kirjasto- ja fonttiglyyfeja.

Keskimiériinen viili - Polveilevien linjojen vilisen negatiivisen tilan mediaanileveys. Todellinen vili vaihtelee taman
asetetun arvon yli- ja alapuolella.

Yksittdinen kerros - Katso Mesh-parametrit-luvusta tietoja Yksittdinen kerros -kytkimesta.
Glyyfin vilistys > Askel - Miirittelee glyyfin sijoittelun tiheyden tikkipolun varrella.

Suunta - Méidrittelee glyyfien suunnan (eteenpiin, taaksepiin, vuorotellen tai satunnaisesti), kun ne sijoitetaan polun
varrelle.

Satunnainen glyyfijirjestys - Kun useita glyyfeja on valittuna, tima saadin satunnaistaa niiden jarjestyksen polun
varrella.

Kiénteinen glyyfijarjestys - Kun useita glyyfeja on valittuna, tima saadin vaihtaa niiden nykyisen jarjestyksen polun
varrella.

Span - Miirittelee tayton kattavuuden suhteessa objektin rajoihin. Vaihtoehtoja ovat
Overflow, Cropped ja Interior. Overflow-tilassa objektin dariviivat voidaan sulkea
pois meshisti Yleiset asetukset -vililehden kautta.

Sisapuolinen taytto, dariviivat poissuljettuina  p

[ A) Necklace - Fontti-Vililehti

Fontti - Valitse kirjasintyyppi, josta glyyfit valitaan.

Teksti - Syota yksi tai useampi merkki (kirjaimia, dingbat-merkkeja tai clipart-symboleita) valitusta fontista
kaytettaviksi glyyfeina.
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Lihavointi - Ottaa kaytt6on lihavoidun fonttityylin, jos valittu kirjasintyyppi tukee titd ominaisuutta.
Kursivointi - Ottaa kiyttoon kursivoidun fonttityylin, jos valittu kirjasintyyppi tukee titd ominaisuutta.

Kulma - Saatia kuvioiden kiertoa suhteessa stipplauspolun suuntaan.

[ A) Kaulakoru - Glyphs-Vililehti

Glyphs - Valitse yksi tai useampi ennalta maaritetty muoto sisaisesta kirjastosta.

7] B) Sokkelo

Sokkelo-tilassa on kiytettivissd kolme ensisijaista saiddinta:
Tyyppi - Valitse sokkelorakenteen asetteluksi dariviiva-, siteittdinen tai satunnainen polveileva asettelu.

Viili - Polveilevien linjojen vilisen tyhjin tilan fyysinen leveys.

Yksittidinen kerros - Katso Mesh-ominaisuudet-lukua saadaksesi tietoja Yksittdinen kerros -kytkimesta.

;%’é Verkkotyokalu - 2. Laattaominaisuudet

Tama on Mesh Parameters -luvun alaluku.

Laatoitus on prosessi, jossa taso peitetdaan yhdella tai useammalla geometrisella muodolla, joita kutsutaan laatoiksi,
ilman paillekkiisyyksii tai aukkoja. Studio NEXT -ohjelmistossa laatoitus toteutetaan kahdella menetelmilld: A)
kayttdmalla valmiita Blackwork-malleja tai B) luomalla proseduraalisia Tessellointi-mosaiikkeja.

Talla sivulla késitellaén laattapohjaisten verkkotdyttojen luomiseen tarkoitettuja ominaisuuksia. Se kattaa saumattomien
Blackwork-mallien kiyton siddettavilla mittakaavalla ja yksittdisen kerroksen asetuksilla, sekd monimutkaisten
Tessellointi-mosaiikkien luomisen. Tesselloinnin osalta tima opas selittda kuvion valinnan, solukoon, vaaristyman,
jakomenetelmien seka reunamuokkausten (kuten pursotus- ja taivutustehosteet) hallintatyokalut.
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(7] Luokka A) - Blackwork

Tassa tilassa valittu Malli laatoitetaan saumattomasti koko verkko-objektin
tayttimiseksi.

</

Yksittidinen kerros - Katso lisatietoja Yksittainen kerros -kytkimesta

Mesh Parameters -luvusta. Huomaa, etta Yksittainen kerros -vaihtoehto ei ole
kaytettavissa kaikille Blackwork-malleille; yhteensopivat mallit on merkitty erikseen
ohjelmistossa.

Mittakaava - Tama hallintatyokalu saataa mallien mittoja, mika vaikuttaa suoraan
verkkopolkujen tiheyteen.

(7] Luokka B) - Tessellointi

Tessellointi on alueen peittamista geometrisilla muodoilla, jotka sopivat taydellisesti
yhteen ilman aukkoja tai paillekkaisyyksia.

Tessellointimosaiikki  »

Tessellointiin Vaikuttavia Hallintatyokaluja Ovat:

Tyyppi - Valitsee tesselloinnin peruskuvion. Yksittaisten muotojen tayttovarit osoittavat jaettavuuden: muodot, jotka
ovat riittivan suuria jaettavaksi, on taytetty vihreilld, kun taas pienemmat muodot on taytetty vaaleanpunaisella (katso
lisatietoja kohdasta Jako > Kynnysarvo).

Solujen keskikoko > Koko - Miirittaa reunojen vilisen tilan keskimééraisen leveyden. Todellinen vili vaihtelee
tdman asetetun arvon yli- ja alapuolella.

Vairistymi > Alue - Vaaristyman kayttaminen verkkoon voi luoda ainutlaatuisia
orgaanisia tehosteita. Aseta nollasta poikkeava arvo verkon tayttogeometrian
satunnaistamiseksi.

Satunnaisesti vaaristyneet reunat p

Jako - Uusia kuvioita voidaan luoda jakamalla olemassa olevat muodot pienempiin osiin. Eri menetelmat tuottavat
erilaisia visuaalisia tuloksia, kuten kunkin menetelman kuvakkeissa on havainnollistettu.

Kaytettavissi olevia muotojen jakomenetelmia ovat: Kulmasiteet, Reunasateet, Sisapiirto, Sisennys ja Kutistus.
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Jakomenetelmat havainnollistettuna 6-sivuisella muodolla: 1. Kulmasateet, 2. Reunaséteet, 3.
Sisdpiirto, 4. Sisennys, 5. Kutistus.

Sisapiirto-, Sisennys- ja Kutistus-menetelmat luovat sisamuodon (keltainen) ja siihen liittyvat
ulkomuodot (sininen).

Jako > Kynnysarvo - Tama ominaisuus maarittaa, mitka kuvion geometriset muodot ovat jaettavissa. Muodot, joiden
pinta-ala ylittad kynnysarvon, jaetaan valitulla menetelmalla. Kynnysarvon asettaminen 0 %:iin varmistaa, etta kaikki
muodot jaetaan. Jaettavissa olevat muodot nikyvit vihreini kuvion esikatselussa, kun taas kynnysarvon alittavat
muodot nakyvit vaaleanpunaisina.

Jako > Ulkoreunat - Menetelmit kuten Sisaanpiirto (Inscribe), Sisennys (Inset) ja Kutistus (Shrink) luovat
sisimuodon, jota ymparoivit useat pienemmat muodot. Tama kytkin mahdollistaa ndiden ulkoreunojen poistamisen,
mika voi tuottaa siistimpia ja minimalistisempia kuvioita.

Jako > Siirtyma - Tietyt jakomenetelmat kayttavat siirtyméaarvoa ominaisuuksien maarittamiseen. Tama sdadin on
poissa kaytosta menetelmissa, jotka eivit vaadi siirtymaa.

Reunat: Tuloksena oleva tessellointiverkko koostuu reunoista, joita voidaan muokata seuraavilla ominaisuuksilla:

Reunat > Ekstruusio - Laajentaa reunoja tuottamaan koristeellista, tahtimiistd geometriaa. TAma on erityisen
tehokasta kuvioissa, jotka sisaltavat kahdeksankulmioita (8-sivuisia monikulmioita).

Sama kuvio (#26) naytettyna kasvavalla reunaekstruusiolla. Vasemmalta oikealle: 0 %, 50 %, 75 %.

Reunat > Taivutus - Korvaa suorat reunat kaarilla, mika johtaa orgaanisempaan, mosaiikkimaiseen ulkoasuun.

Kaarevat reunat
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Ammattilaisen vinkki: Paallekkaiset monivariset tesselloinnit

Muokkaamalla Jako- ja Ekstruusio-ominaisuuksia identtisissa tessellointinaytteissa voit luoda hienostuneita
monivarisia tayttoja.

Kopioi ensin objekti, vaihda kopion viri ja aseta se suoraan alkuperiisen paille. Muokkaa sitten ylemman
kerroksen Ekstruusio- ja/tai Jako-ominaisuuksia. Ndiden kahden objektin asettaminen paallekkain talla
tavalla tuottaa tarkasti kohdistetun, monivirisen verkkotayton.

e h

Samaa kuviota - esimerkiksi #26 - eri vareilla ja tietyilla ominaisuusyhdistelmilld voidaan
asettaa paallekkdin monivarisen tayton tuottamiseksi: Ensimmainen kuvio (pohja): 0 %

85 % ekstruusio, ei jakoa.

Paaillekkaisten tessellointien logiikka

Koska tessellointialgoritmi luo muotoja kiintean koordinaatiston (tai jaetun siemenluvun) perusteella, kahdella
identtisella objektilla, joilla on sama tyyppi (Kind) ja keskikoko (Average Size), on aina taydellisesti
paallekkaiset "rungot". Kun muokkaat paallimmaisen kerroksen Jako- tai Ekstruusio-ominaisuuksia,
periaatteessa "paljastat” alemman kerroksen paillimmaisen kerroksen luomien aukkojen kautta.

@ Mesh-Tyokalu - 3. Net-Ominaisuudet

Tama on alaluku Mesh-ominaisuudet -luvussa.

Net Mesh -taytto on koristeellinen tayttotyyppi, joka luo monimutkaisia, pitsimaisia kuvioita vektoriobjektin sisaan.
Toisin kuin kiintea taytto, joka kayttda yhdensuuntaisia pistolinjoja kankaan peittimiseen, Net-taytto kayttaa
geometrisia, algoritmisia tai matemaattisia polkuja luodakseen "lapinakyvin" rakenteen. Koska nailla taytoilla on
erittdin alhainen pistotiheys, ne ovat ihanteellisia kevyille vaatteille, taustatekstuureille tai Free-Standing Lace (FSL) -

Embird Next 194 / 353



kirjonnan luomiseen, jossa kirjonta pysyy koossa ilman kangaspohjaa. Siti kutsutaan Net-taytoksi, koska piston
jaljittelevit verkkokankaan fyysisti rakennetta ja toiminnallisia ominaisuuksia. Nimi on erityisen osuva luotaessa Free-
Standing Lace (FSL) -kirjontaa. Kun ompelet "Net"-tayton vesiliukoiselle tukikankaalle, piston on oltava suunniteltu
lukittumaan jokaisessa risteyskohdassa.

Talla sivulla késitellain Net-ominaisuuksia, joita kdytetdin monimutkaisten, pitsimiisten verkkotéyttGjen luomiseen.
Siina kuvataan viisi erillistd menetelmaa verkkokuvioiden luomiseen: ennalta maaritettyjen elementtien hyodyntaminen,
tiettyjen muotojen ruuduttaminen, fraktaalialgoritmien kaytto, labyrinttimaisten polkujen luominen ja erikoistuneiden

Free-Standing Lace (FSL) -ruudukkorakenteiden soveltaminen. Liséksi tissa asiakirjassa selitetdéan kunkin kategorian
sdadettavit asetukset, mika tarjoaa tarkan hallinnan lopulliseen kirjontatulokseen.

Ominaisuudet

Kategoria - Valitse menetelmi verkon rakentamiseen: A) elementeistd, B) muodoista, C) fraktaaleja kayttaen, D)
labyrinttipoluista tai E) Free-Standing Lace -ruudukosta.
7

Spra 2
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Net - elementeista Net - muodoista Net - fraktaali
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Net - labyrintti Net - FSL-ruudukko

[ Kategoria A) - Elementit

Tyyppi - Maarittaa verkkorakenteen erityistyypin.

Jakelu - Miirittad, miten elementit on jirjestetty tilallisesti seuraamaan toisiaan. Vaikka jakelukuvio nikyy selvisti
suurissa objekteissa, sen vaikutus pienemmissi objekteissa voi olla vihiinen.

Keskimairiinen vili - Maarittaa tyhjin tilan mediaanileveyden. Todellinen vilikoko vaihtelee timéin asetetun arvon
yla- ja alapuolella.

Vairistymi > Satunnaisuus - Verkon vairistaminen voi usein tuottaa esteettisesti miellyttavan lopputuloksen. Kayta
nollasta poikkeavaa arvoa tassa sadtimessa verkkotayttokuvion satunnaistamiseksi.
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(7] Kategoria B) - Muodot

Tyyppi - Maarittaa verkkorakenteen erityistyypin.
Jakelu - Miirittad muotojen tilallisen jarjestyksen. Tama kuvio on havaittavissa parhaiten suurikokoisissa objekteissa.
Keskimiariinen vili - Maarittad muotojen vilisen negatiivisen tilan mediaanileveyden.

Yksittainen kerros - Katso yksityiskohtainen kuvaus Yksittdinen kerros -asetuksesta Mesh-ominaisuudet -luvun
lopusta. Huomaa, ettd Mittakaava- ja Vali-asetukset ovat poissa kiytosta, kun Yksittdinen kerros -kytkin on paalla.

Mittakaava - Ohjaa verkon muodostavien muotojen kokoa. Jos mittakaava on asetettu alle 100 %, yksittdiset muodot
erottuvat selkeammin ja yleinen verkkorakenne on vaihemman korostunut.

Ulottuvuus - Mairittaa tayton laajuuden suhteessa objektin rajoihin. Vaihtoehtoja ovat Overflow, Cropped ja
Interior. Overflow-tiytGissi objektien ddriviivat voidaan sulkea pois Yleiset asetukset -vililehdella.

(7] Luokka C) - Fraktaalit

Tyyppi - Maarittaa fraktaaliverkon tyypin.

Pehmennys - Tietyt fraktaalialgoritmit luovat teravia, selkeitd polkuja. Tima sdddin pehmentii geometriaa, jotta

ulkoasu olisi sulavampi.
7 N IS
Q 7 = J]
D
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Orgaanisia verkkotekstuureja voidaan luoda lisaamalld satunnaisuutta ja pehmennysta
fraktaalitdyttoon. Lisdparannuksia voidaan saavuttaa kayttamalla pyorre- tai aaltoefektid, kuten
taman luvun Efekti-osiossa on kuvattu.

QY

QU
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Keskimiariinen vili - Maarittaa fraktaalirakenteen sisilld olevan tyhjan tilan keskimaéraisen leveyden.
Single Layer - Katso lisitietoja Single Layer -mairityksestd Mesh-ominaisuudet -luvusta.

Vairistymi > Satunnaisuus - Mahdollistaa verkkotédyton satunnaistamisen vaihtelevien, luonnollisen ndkoisten
tekstuurien luomiseksi.

) Luokka D) - Labyrintit

Ruudukon muoto - Valitsee labyrintin perusruudukon geometrian. Vaihtoehtoja ovat suorakulmaiset, pyoreit,
kuusikulmaiset ja kolmiomaiset muodot.
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Polun tyyppi - Jokainen polkualgoritmi luo labyrinttirakenteelle oman visuaalisen tyylin.

Solut > Arvioitu koko - Asettaa labyrinttisolujen keskimaéraisen koon. Todellinen solukoko vaihtelee timan arvon
ymparilla.

T— V777"
Vairistymi > Satunnaisuus - Lisidd geometrista vaaristymaa labyrinttiruudukkoon, jotta i EA },j_};
ulkoasu olisi vihemman jaykka. — —
Suorakulmainen labyrintti satunnaisella vaaristymalla » -
e
Luokka E) - FSL-Ruudukko KKK
i ) B
FSL on vakiolyhenne termille Free-Standing Lace (itsestdin seisova pitsi).
Verkko pitsiruudukosta p» NN N
A XA XK

Tyyppi - Valitsee pitsin tietyn ruudukkokuviotyypin.

Vilistys - Maarittaa FSL-ruudukon negatiivisen tilan keskimaariisen leveyden.

Single Layer - Katso lisitietoja Single Layer -kytkimesta Mesh-ominaisuudet -luvusta.

% Verkkotyokalu - 4. Kelttilaisen Solmun Ominaisuudet

Tama on Verkon ominaisuudet -luvun alaluku.

Kelttildiset solmut ovat perinteinen koristeellinen solmuty6 ja punottu kuvio. Niiden méarittavin piirre on jatkuvien,
toisiinsa kietoutuvien viivojen kaytto, jotka luovat vaikutelman polusta, jolla ei ole alkua eiki loppua.
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Talla sivulla esitellaan Embird Studio NEXT -ohjelmiston Verkkotyokalun
kelttildisen solmun ominaisuudet. Tassi oppaassa selitetaan, kuinka luodaan
monimutkaisia solmutyon kirjontataytt6ja maarittaimalla asetuksia, kuten solmun
muoto (pyorea, kulmikas tai yhdistetty), sdikeen paksuus ja yksittdisen solmun koko. Se
kattaa myos Unweave-rakenteen tiheyden, tayton laajuuden suhteessa objektin
aariviivoihin seka vaihtoehdot solmuverkkojen kohdistamiseen useiden design-
elementtien vililla.

Muoto - Valitse solmun geometrialle pyored, kulmikas tai yhdistetty kokoonpano.
Paksuus - Siitelee solmutyon verkon muodostavien sdikeiden leveytta.

Koko - Maarittaa yksittdisen solmun fyysiset mitat, kuten seuraavassa kuvassa on mitattu.

Rakenne > Unweave - Kasvata tita arvoa luodaksesi suuremman tiheyden yksittaisia solmuja tayttoalueen sisille.

Laajuus - Maarittda solmutayton laajuuden suhteessa objektin dariviivoihin. Mahdollisia arvoja ovat Ylivuoto,
Rajattu ja Sisdpuoli. Kun kiytit Ylivuoto-asetusta, objektin dariviivat voidaan sulkea pois verkosta Yleiset
asetukset -vililehden kautta.

Kohdista yhteiseen ruudukkoon - Tama vaihtoehto mahdollistaa erillisten objektien solmujen kohdistamisen
yhtenidiseen globaaliin ruudukkoon. Jotta tdma kohdistus toimisi oikein, objekteilla on oltava sama solmun koko, eika
niihin saa olla sovellettu tehosteita tai muunnoksia.

L ) /
( ( ] \
y | ] ]
— A /
Ei kohdistusta Kohdistettu yhteiseen ruudukkoon

Kohdista yhteiseen ruudukkoon -asetus on vilttamaton kuvion jatkuvuuden sailyttamiseksi useista
erillisista objekteista koostuvassa mallissa. Ilman tata asetusta jokainen objekti luo tayttonsa omien
sisdisten koordinaattiensa perusteella, mika johtaa usein yhteensopimattomiin kuvioihin kohdissa, joissa
objektit kohtaavat.

Ongelma: Pirstoutuneet kuviot
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Kun digitoit suurta kelttildistd solmua tai ristipistoaluetta kiyttdmalla useita pienempii vektorimuotoja,
ohjelmisto kasittelee luonnostaan jokaista muotoa itsendiseni sailiona:

 Oletuskiyttaytyminen: Jokainen objekti laskee solmujensa tai ristiensa sijoittelun oman
rajauslaatikkonsa tai aloituspisteensa perusteella.

« Tulos: Vaikka objektit olisivat tiydellisesti vierekkiin, solmujen polut tai ristien rivit ovat
todennikoisesti siirtyneet, mika luo niakyvii ja epdammattimaisia saumoja.

Ratkaisu: Globaali koordinaattien synkronointi

Ottamalla kiyttoon Kohdista yhteiseen ruudukkoon -asetuksen, ohjelmisto ohitetaan kayttamasta
yksittiisten objektien rajoja kuvion "nollapisteena". Sen sijaan ohjelmisto kayttaa globaalia
koordinaatistojarjestelmaé suhteessa kirjontakehykseen kuvion asettelun laskemiseen.

« Saumattomat siirtymit: Koska kaikki objektit viittaavat samaan globaaliin ruudukkoon, yhdessa
objektissa alkava kuviotaso jatkuu taydellisesti seuraavaan.

 Visuaalinen yhtenaisyys: Tama on kriittista suurille taustataytoille tai jaetuille malleille, joissa
yhden yhtenaisen tekstuurin on naytettava katkeamattomalta koko kirjonta-alueella.

Onnistuneen kohdistuksen vaatimukset

Jotta kohdistus toimisi oikein, objekteilla on oltava identtiset geometriset ominaisuudet. Ruudukon
synkronointi epaonnistuu, jos jokin seuraavista ominaisuuksista poikkeaa:

1. Yhtendinen koko: Solmun tai ristin Size-ominaisuuden on oltava tisméilleen sama kaikille
kohdistettaville objekteille.

2. Ei muunnoksia: Et voi kiyttda Rotation-, Skew- tai Perspective-toimintoja yksittaisiin
objekteihin, koska ndma toiminnot vaaristavit paikallista ruudukkoa ja siirtivit sen pois
synkronista globaalien koordinaattien kanssa.

3. Ei tehosteita: Tehosteen, kuten Fish Eye tai Swirl, kdayttiminen mihin tahansa objektiin saa
kuviot poikkeamaan toisistaan reunoilla.

Tyonkulkuvinkki: Johdonmukaisuuden varmistamiseksi valitse kaikki objektit, joiden tulisi jakaa kuvio,
jakiyta Align to Common Grid -asetusta samanaikaisesti Parameters-valintaikkunassa. Jos sinun on
siirrettdva koko yhteniisti kuviota, kiyta Transformations-vililehden Offset-ominaisuuksia.
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§§ Mesh-Tyokalu - 5. Crosses-Ominaisuudet

Tama on Mesh-ominaisuudet -luvun alaluku.

Ristipisto on suosittu ja suoraviivainen tekniikka lasketun langan kirjonnassa. Sen
madarittava piirre on erillisten X-muotoisten pistojen kiytté kuvion muodostamiseen.

Talla sivulla kasitellain Embird Studio NEXT -ohjelman Mesh-tyokalun Crosses-
ominaisuuksia. Tdssd oppaassa selitetddn, kuinka luodaan ristipistotyylisia tayttoja
valitsemalla ristityyppejd, sdatamalla piston mittoja ja hallitsemalla tayton ulottuvuutta
suhteessa objektien reunoihin. Lisiksi se kattaa ristien kohdistamisen yhteiseen
ruudukkoon kuvion yhteniisyyden varmistamiseksi seki pistotiheyden optimoinnin
yhdistamailli samalla suoralla olevia puolikkaita viivoja.

Kind - Maarittaa Mesh-taytossa kiytettavan ristityypin.

Size - Maarittaa yksittaisten ristien mitat. Kaikki objektin sisalla olevat ristit sailyttavat yhtenaisen koon, ellei niita
muuteta effect- tai transformation-toiminnolla.

Span - Maarittaa ristitiyton ulottuvuuden suhteessa objektin aariviivoihin. Kaytettavissa olevia vaihtoehtoja ovat
Overflow, Cropped ja Interior. Kun kaytetiin Overflow-asetusta, objektin dariviivat voidaan sulkea pois Mesh-
taytosta Common Settings -vililehden kautta.

Align to Common Grid - Tdmai vaihtoehto mahdollistaa erillisissi objekteissa olevien ristien kohdistamisen
yhtenidiseen globaaliin ruudukkoon. Jotta tima kohdistus toimisi oikein, objekteilla on oltava sama ristin koko, eiki
niihin saa olla sovellettuna efekteja tai muunnoksia.

L )4 /
( ( ) \
] l / ]
] A /
Ei kohdistusta Kohdistettu yhteiseen ruudukkoon

Align to Common Grid -asetus on vilttamaton kuvion jatkuvuuden yllapitdmiseksi useista erillisista
objekteista koostuvassa mallissa. Ilman titi asetusta jokainen objekti luo tiyttonsa omien sisdisten
koordinaattiensa perusteella, mika johtaa usein epayhtenaisiin kuvioihin kohdissa, joissa objektit
kohtaavat.

Ongelma: Pirstoutuneet kuviot
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Kun digitoit suurta kelttildistd solmua tai ristipistoaluetta kiyttdmalla useita pienempii vektorimuotoja,
ohjelmisto kasittelee luonnostaan jokaista muotoa itsendiseni sailiona:

 Oletuskiyttaytyminen: Jokainen objekti laskee solmujen tai ristien sijoittelun oman
rajauslaatikkonsa tai aloituspisteensa perusteella.

« Tulos: Vaikka objektit olisivat taydellisesti vierekkiin, solmujen polut tai ristien rivit ovat
todennikoisesti siirtyneet, mika luo niakyvii ja epdammattimaisia saumoja.

Ratkaisu: Globaali koordinaattien synkronointi

Ottamalla kiyttoon Align to Common Grid -asetuksen, ohjelmisto ohittaa yksittdisten objektien rajat
kuvion "nollapisteena". Sen sijaan ohjelmisto kayttaa globaalia koordinaatistoa suhteessa
kirjontakehykseen kuvion asettelun laskemiseen.

« Saumattomat siirtymit: Koska kaikki objektit viittaavat samaan globaaliin ruudukkoon, yhdessa
objektissa alkava kuviotaso jatkuu taydellisesti seuraavaan.

 Visuaalinen yhtenaisyys: Tama on kriittista suurille taustataytaille tai jaetuille malleille, joissa
yhden yhtenaisen tekstuurin on naytettava katkeamattomalta koko kirjonta-alueella.

Vaatimukset onnistuneelle kohdistukselle

Jotta kohdistus toimisi oikein, objekteilla on oltava identtiset geometriset ominaisuudet. Ruudukon
synkronointi epaonnistuu, jos jokin seuraavista ominaisuuksista eroaa:

1. Tasainen koko: Solmun tai ristin Koko-ominaisuuden on oltava tismalleen sama kaikille
kohdistettaville objekteille.

2. Ei muunnoksia: Et voi kiyttda Kierto-, Vaaristys- tai Perspektiivi-toimintoja yksittiisiin
objekteihin, silld ndima toiminnot vaaristavat paikallista ruudukkoa ja siirtavit sen pois synkronista
globaalien koordinaattien kanssa.

3. Ei tehosteita: Tehosteen, kuten Kalansilma tai Pyorre, kiyttiminen mihin tahansa objektiin
aiheuttaa kuvioiden poikkeamisen reunoilla.

Tyovinkki: Varmistaaksesi yndenmukaisuuden, valitse kaikki objektit, joiden tulisi jakaa kuvio, ja kayta

Kohdista yhteiseen ruudukkoon -asetusta samanaikaisesti Ominaisuudet-valintaikkunassa. Jos sinun
on siirrettavi koko yhteniistd kuviota, kiyta Siirtymé-ominaisuuksia Muunnokset-vililehdella.

Yhdisti puoliviivat - Ristit muodostuvat puoliviivoista, jotka leikkaavat keskella. Samansuuntaiset puoliviivat voidaan
yhdistaa kokonaispistoméaaran vahentamiseksi. Huomaa, etti vaikka tima optimointi parantaa tehokkuutta, se voi
hienovaraisesti muuttaa valmiin kirjonnan tasaista tekstuuria.

Erilliset puolpistot Yhdistetyt puolpistot
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Huomaa, etti Ristit-taytto Mesh-tyokalun sisilla on tarkoitettu koristeellisiin tayttoihin vektoriobjektien
sisilld, eika se korvaa erikoistunutta Embird Cross Stitch -moduulia. Vaikka Mesh-tyokalu tarjoaa katevian
tavan lisata ristipistotekstuureja mihin tahansa muotoon, erillinen moduuli tarjoaa edistyneempia
ominaisuuksia erityisesti perinteista laskettua ristipistotyota varten, kuten koko kaavion hallinnan ja
erikoistuneet takapisto-ominaisuudet.

Verkkotydkalu - 6. Glyph-Ominaisuudet

Tama on Verkon ominaisuudet -luvun alaluku.

Tama sivu kasittelee Embird Studio NEXT -ohjelmiston Verkkotyokalun
Glyph-ominaisuuksia. Tama erikoistaytto luo verkkokuvioita kayttamalla
asennettujen kirjasinten merkkeja tai ennalta maaritettyja kirjaston
muotoja.

Kayttajit voivat maarittaa solun keskiméariisen koon, kiyttda satunnaisia
kiertoalueita orgaanisempien tekstuurien luomiseksi ja asettaa
kynnysarvon suurten ja pienten solujen erottamiseksi. Tamai erottelu
mahdollistaa erillisten glyph-merkkien méarittimisen solukoon
perusteella. Lisivalintoja ovat yksittdisten glyph-merkkien skaalaus ja
pyoreiden dariviivojen kiytto. Asetukset on jarjestetty vililehdille yleisid valintoja varten, ja Suuret Glyph-merkit ja
Pienet Glyph-merkit -kohdille on omat sidatimet, mika tarjoaa maksimaalisen joustavuuden suunnitteluun.

7] Valinnat

Solun keskimiarainen koko - Maarittaa glyph-solujen mediaanimitan. Todelliset luodut koot vaihtelevat timén
maidritetyn arvon yli- ja alapuolella.

Glyph-kierron alue - Maarittaa alueen, jonka sisilli glyph-merkkeja kierretdan satunnaisesti monimutkaisemman ja
yksityiskohtaisemman verkkoilmeen luomiseksi.

Pienten solujen mairi - Koska glyph-soluja luodaan eri kokoisina, tima saadin maérittelee kynnysarvon, joka erottaa
pienet solut suurista, mikd mahdollistaa erilaiset glyph-maaritykset kummallekin.
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Laajuus - Mairittaa tiyton peittivyyden suhteessa objektin rajoihin. Kéytettivissi olevia arvoja ovat Ylivuoto,
Rajattu ja Sisdpuoli. Kun kiytetddn Ylivaoto-asetusta, objektin ddriviivat voidaan sulkea pois pistojen
muodostuksesta Yleiset asetukset -vililehdella.

(7] Suuret Glyph-merkit

Tyyppi - Valitsee glyph-merkkien ldhteen: Kirjasin (merkkiperusteinen) tai Kirjasto (ennalta maaritetyt muodot).
Skaalaus - Mahdollistaa glyph-merkkien koon pienentimisen varatuissa soluissa.
Lisida ympyra - Kun tima on kaytossa, jokaisen glyph-solun ympirille lisataén pyorea aariviiva.

Kirjasin - Jos Kirjasin-tila on aktiivinen, tima valikko mahdollistaa kirjasimen valinnan. Lihavointi- ja Kursivointi-
muokkaimet ovat kaytettavissa, jos valittu kirjasintyyppi tukee niita.

Teksti - Jos Kirjasin-tila on aktiivinen, kiyta tata kenttaa syottaaksesi tietyt merkit, joita kiytetdan glyph-merkkeina.

Glyph-merkit kirjastosta - Jos Kirjasto-tila on aktiivinen, timi sdddin mahdollistaa yhden tai useamman ennalta
madritetyn muodon valinnan.

71 Pienet Glyph-Merkit

Pienet Glyph-merkit -vililehti sisiltda samat ominaisuudet kuin Suuret Glyph-merkit -osio. Tima mahdollistaa
pienempien solujen tayttamisen yksinkertaisemmilla muodoilla tai eri merkeilla kuin mita kaytetdan suuremmissa
soluissa, mika estad visuaalisen sekavuuden ahtaissa tiloissa.

Tyyppi - Valitsee Kirjasin- tai Kirjasto-tilojen valilla.

Skaalaus - Siaataa glyph-merkkien kokoa pienissa soluissa.

Lisdd ympyra - Ottaa kiyttoon pyoreit dariviivat pienille soluille.

Kirjasin / Teksti - Mairittaa kirjasintyypin ja tietyt merkit pienten solujen tayttdmiseen.

Glyph-merkit kirjastosta - Mahdollistaa ennalta méiaritettyjen muotojen valinnan pienille soluille.

6@ Mesh-Tyokalu - 7. Kasvin Ominaisuudet

Tama on Mesh-ominaisuudet-luvun alaluku.
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Kasvin Mesh-tdytto on generatiivinen tikkityyppi, joka tayttda vektorimuodon orgaanisilla, kasvitieteellisilld rakenteilla
tavallisten geometristen kuvioiden sijaan. Sen sijaan, etti alue taytettiisiin kiinteilld lankariveilld, ohjelmisto kiyttaa
algoritmeja "kasvattamaan" varsia, oksia, lehtia ja kukkia mallin rajojen sisalla.

Talla sivulla késitelladn Embird Studio NEXT Mesh-tyokalun Kasvi-ominaisuuksia, jotka tarjoavat kaksi erillista
menetelmaa kasvitieteellisten kirjontatayttojen luomiseen: Yksinkertainen haaroitus ja Kihara haaroitus.
Yksinkertainen haaroitus on suunniteltu perustavanlaatuisille kasvirakenteille, kuten juurille ja varsille, ja se sisaltaa
vaihtoehtoja kukkien tai lehtien lisddmiseksi. Kihara haaroitus tarjoaa edistyneita toimintoja monimutkaisten,
orgaanisten muotojen luomiseen, joissa on kiharaisia varsia ja versoja. Tama tila mahdollistaa versojen kasvun, kukkien
ja lehtien ulkoasun seki pohjan tai ytimen integroinnin laajan muokkauksen monimutkaisia malleja varten. Tama opas
kattaa myos symmetrian, ndenniissatunnaistuksen (Siemen) ja tiyton laajuuden ominaisuudet.

Kasvin Mesh-Taytto On Saatavilla Kahdessa Muodossa:

A. Yksinkertainen haaroitus
B. Kihara haaroitus

Tyyppi A) - Yksinkertainen Haaroitus

7] Asetukset

Tyyppi - Maarittda kasvin Mesh-tilan: juuret, paljaat varret tai varret, joissa on kukkia, lehtia tai molempien
yhdistelma.

Solun keskikoko - Kukka-, hedelma- ja lehtiglyyfit render6iddan varren varrella olevien solujen sisaan. Naiden solujen
todellinen koko vaihtelee timéan maaritetyn arvon yla- ja alapuolella.

Kasvin Mesh-taytto - yksinkertainen haaroitus

Laajuus - Maarittaa tiyton peittavyyden suhteessa objektin dariviivoihin. Kaytettavissa olevia vaihtoehtoja ovat
Ylivuoto, Rajattu ja Sisidpuoli. Kun kiytetddn Ylivaoto-vaihtoehtoa, objektin dariviivat voidaan sulkea pois Yleiset
asetukset -vililehden kautta.
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Tyyppi - Valitse merkkiperusteisten Fontti-glyyfien (kirjaimet, dingbat-merkit tai clipart) ja Kirjasto-tilan muotojen
valilla.

Skaalaus - Siataa glyyfien kokoa niiden varatuissa soluissa.

Fontti - Kun Fontti-tila on aktiivinen, tima valikko mahdollistaa fontin valinnan. Lihavointi- ja Kursivointi-
kytkimet ovat kaytettavissd, jos kirjasintyyppi tukee niita.

Teksti - Kun Fontti-tila on aktiivinen, kiyta titd kenttad syottadksesi tiettyja merkkeja glyyfeille.

Glyyfit kirjastosta - Kun Kirjasto-tila on aktiivinen, valitse yksi tai useampi ennalta méiaritetty muoto.

(7] Lehdet

Tyyppi - Valitse Fontti-glyyfien tai Kirjasto-muotojen vililld lehtien esittamiseksi.

Skaalaus - Ohjaa lehtiglyyfien suurentamista tai pienentamisté niiden soluissa.

Fontti / Teksti / Kirjasto - Nami saatimet toimivat samalla tavalla kuin Kukkien asetukset, mahdollistaen lehtien
ulkoasun muokkauksen.

Tyyppi B) - Kihara Haaroitus

Katso Myos:

« Curly Plant Mesh - Perusopas
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¢ Curly Plant Mesh - Edistyneet tekniikat

Tama kasvitayte koostuu kiemurtelevista varsista ja versoista. Versot voidaan korvata kukilla kayttamalla joko valmiiksi
digitoituja muotoja kirjastosta tai merkkeja mista tahansa TrueType- tai OpenType-fontista. Vaihtoehtoisesti versoja
voidaan leventia lehtimaisen ulkonaon simuloimiseksi.

>

Curly plant -kasvi kukilla ja lehdilla Curly plant -koriste symmetrialla

Sisataytteiden lisidksi kiemurteleva haarautuminen voi luoda monimutkaisia kukkakoristeita, kun symmetriaa ja
peilausta kiytetdin.

Haarautumisjarjestys alkaa objektin Alkuperépisteesta. Jos Alkuperipistetti ei ole méaritetty, haarautuminen alkaa
mahdollisimman ldheltd objektin keskipistettd, huomioiden mahdolliset sisdiset reiit. TAima aloituspiste on kriittinen,
kun symmetriaa kiytetdin, silli symmetrian alkuperi kohdistetaan aloituspisteeseen.

7] Asetukset

Kasvutapa - Maarittaa, onko versojen kasvu hallittua vai autonomista. Hallittu kasvu on optimoitu koristeille, kun
taas autonominen kasvu on suunniteltu yleisille taytteille.
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Versojen kasvu - painikekuvakkeet: 1 alkuperdpisteesta (autonominen), 2 ytimesta (fonttimerkki,
kirjastomerkit, reika tai kaiverrus), 3 alkuperapisteesta tai pohjasta, pydrimissymmetria, 4
alkuperapisteesta tai pohjasta, peilattu ja pyoritetty

F b &

Versojen kasvuesimerkkeja: 1 alkuperapisteesta (autonominen), 2a ytimesta (kirjastomerkki), 2b
ytimesta (fonttimerkki), 3 pohjasta pyorimissymmetrialla, 4 pohjasta, peilattu ja pyoritetty

1 2a

Kokotasot - Versojen mitat voivat vaihdella tietylla vililla. TAima saddin rajoittaa kyseist vilia: arvo 8 edustaa koko
kokospektrii, kun taas arvo 1 tuottaa vain pienimmat versot.

Versojen enimmaissukupolvet - Versot kehittyvit alustastaan (alkuperapiste, ydin, pohja tai olemassa olevat versot)
perikkaisissa kerroksissa, joita kutsutaan sukupolviksi. Tima sdddin rajoittaa sukupolvien miaria ennen kasvun
paittymistd. Kasvua rajoittavat myos objektin dariviivat. Sukupolvien rajoittaminen ytimesta tai pohjasta kasvatettaessa
auttaa sdilyttdmaan kasvin yleisen muodon suhteessa sen alustaan.
chidafp
G) Q

9 0
© 9
& %)
g9,
Ydin fonttimerkistd, 1 versosukupolvi Ydin fonttimerkista, 2 versosukupolvea
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Versojen yleismittakaava - Siatai kaikkien versojen mittakaavaa samanaikaisesti. TAma ominaisuus ei vaikuta
pohjaan tai ytimeen.

Ulottuvuus - Mairittaa taytteen laajuuden suhteessa objektin adriviivoihin. Vaihtoehtoja ovat Ylivuoto, Rajattu ja
Sisdpuoli. Objektin ddriviivojen asetukset loytyvit Yleiset asetukset -vililehdelta.

Siemen - Kasvitiaytot luodaan nienniissatunnaisella prosessilla, mika varmistaa johdonmukaiset tulokset samoilla
ominaisuuksilla. Siemen tarjoaa tehokkaan tavan luoda vaihtoehtoisia asetteluja muuttamatta muita asetuksia.
Nuolipainikkeet siitivit siemenarvoa ja luovat verkon automaattisesti uudelleen, miki mahdollistaa reaaliaikaisen
esikatselun Tyoalueella.

Symmetrian lihdesektori - Symmetria hyodyntia kohteen tiettya sektoria kloonauksen ldhteeni. Tama sektori
madritelldan alkupisteen ja kulman avulla. Kayta tata sdadinta lahdesektorin pyorittamiseen alkupisteen ympari, mika

on hyodyllista pyoritetyissa koristeissa. Oletusasento on -90 astetta (alkupisteen vasen alaosa). Tima sdidin on
kaytettavissa vain kasvutyypeissd, jotka kdyttavat symmetriaa tai peilausta.

7 Kukat

Kukkatyyppi - Valitse kukkien kohdalla Fontin merkkien tai Kirjaston muotojen vililla.
Skaalaus - Suurentaa tai pienentaa kukkamerkkeja.

Maiara - Maarittaa kukkien ja lehtiversojen vilisen tavoitesuhteen. Koska generointi on naenniissatunnaista, todellinen
suhde voi vaihdella hieman.

Tiivistys - Ohentaa kukkien tyvei, jolloin ne sopivat luonnollisemmin emoversojen sisakaariin.
Kirjaston symbolit - Valitsee esimiiritetyt muodot, kun kiytossa on Kirjasto-tila.
Fonttisymbolit - Sy6ti tiettyja merkkeja, kun kiytossi on Fontti-tila.

Fontti - Valitsee kirjasintyypin merkkipohjaisille kukille.

Kierto - Kiertia fonttisymboleita suhteessa niiden kiinnityskohtaan varressa.

7] Lehdet

Lehden tyyppi - Valitsee lehtien geometrisen muodon.

Lehden leveys - Saitii lehtien leveytta muuttamatta yleista asettelua.
Lehden pituus - Lyhentia tai pidentia lehden pituutta.
Kiemuraisuus - Maarittai lehtimuotoihin kéytetyn kiertymisen asteen.

Keskiviivan pituus - Lisii koristeellisen keskiviivan lehtien sisille; timi nikyy vain, kun lehden leveys on suurempi
kuin nolla.
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(7] Pohja

Pohja on esidigitoitu perusta tai "aloitusrengas", jota kdytetdan yksinomaan Curly Branching -kasviverkossa. Se toimii
fyysiseni alustana, josta algoritmiset versot ja kGynnokset aloittavat kasvunsa.

Vaikka tavallinen taytto kasvaa yhdesta pisteestd, Pohja mahdollistaa kasvin kasvun tietysti rakenteellisesta muodosta,
mika on vilttdmatontd symmetristen kukkakoristeiden ja seppeleiden luomiseksi.

Kayttajat voivat yhdistaa useita eri pohjia yhden verkko-objektin sisdlla. TAima mahdollistaa erittdin monimutkaisten

"sisakkaisten" koristeiden luomisen:

Pohja vs. Ydin

Pohja on helppo sekoittaa Ytimeen, mutta niilld on eri roolit:

« Pohja: Esidigitoitu "ankkuri", jota kdytetdin erityisesti symmetrisiin koristeisiin. Se muodostaa yleensa pyoredn
kehyksen, josta kasvi kasvaa.

» Ydin: Aloitusmuoto (kuten fonttimerkki tai kirjastosymboli), jota kiytetaan From Core -kasvussa. Kasvi kasvaa
ytimesta tayttadkseen ymparoivan alueen, kaytetaan usein koristelluissa monogrammeissa.

Pohjanéyte - Kasvit voivat kasvaa yhdesta tai useammasta esidigitoidusta pohjasta. Tama saiadin valitsee kaytettavissa
olevista naytteista.

Pohjat ovat kaytettivissa vain, kun Kasvutapa on asetettu kierto- tai peilausvaihtoehtoon (lukuun ottamatta ydin- tai
alkuperapistetiloja).

Pohjan koko - Skaalaa esidigitoidun pohjaniytteen.
Pohjan leveys - Siitelee symmetriakeskuksen (alkuperapisteen) ymparille jarjestetyn pohjarenkaan leveytta.

Useita pohjia voidaan yhdistaa yhdeksi objektiksi, mikd mahdollistaa paillekkaiset tai ristedvat rakenteet.

Kaksi pohjaa yhdistettynad yhdeksi Kolme pohjaa yhdistettyna yhdeksi
objektiksi. objektiksi.

Taman kuvan mallit ovat yksivirisia; virit on lisdtty vain pohjien (punainen ja vihred) ja lehtien (violetti) erottamiseksi
toisistaan.
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7 Ydin

Ydin on keskeinen "siemen" tai aloitusmuoto, jota kdytetdain kiharoiden haarautuvien kasvien verkkotaytoissa. Kun
Kasvutapa on asetettu tilaan Ytimesté, ohjelmisto kiyttda timén tietyn muodon aériviivoja alustana, josta kaikki
koynnokset, versot ja kukat alkavat kasvaa.

Toisin kuin pohja, jota kdytetdan yleensd symmetrisiin koristeisiin, ydinta kiytetdan tayttdmaan tietyn keskeisen
hahmon ympérilld oleva alue koristeellisilla kasvielementeilla.

The Ydin-toiminnallisuus on aktiivinen vain, kun Kasvutapa on asetettu tilaan Ytimesta.
Ydintyyppi - Valitsee ydintyypin: Fontti, Kirjasto, Reiat tai Kaiverrukset.

A Fonttiydin mahdollistaa koristeltujen kirjainmerkkien luomisen. Kirjasto tarjoaa muotoja, kuten vaakunoita tai
geometrisia kuvioita.

Valinta Reiét saa versot kasvamaan emoverkko-objektin sisapuolisista dariviivoista. Kaiverrukset toimivat samalla
tavalla, mutta ne ovat lineaarisia objekteja, eiki niilla ole sisdaluetta.

Ytimen skaalaus - Siatia Fontti- ja Kirjastoytimien koon. Tima ominaisuus ei koske Reikia tai Kaiverruksia, jotka
sdilyttavat alkuperaiset mittansa.

Symmetriset versot - Kun kiytetdin Kirjasto-merkkydinti, versot voidaan peilata vaakasuunnassa symmetrisen
ulkoasun saamiseksi.

Katso Myos:

 Curly Plant Mesh - Olennainen opas

e Curly Plant Mesh - Edistyneet tekniikat

{~) Ominaisuudet - Sarake

Nimi ominaisuudet koskevat vain valittuja sarakeobjekteja.

Talla sivulla kasitelladn Embird Studio NEXT -ohjelmiston sarakeobjektien ominaisuuksia. Siina kuvataan kolme
erilaista menetelmaa sarakkeiden tayttimiseen tikeilla: Siksak-malli (satiiniommel), Suikaleet ja Monikerros. Siksak-
mallitaytto tarjoaa laajat mukautusmahdollisuudet, mukaan lukien tikkikuviot, vilistyksen, alusompeleet, peitto-
ompeleet seka tehosteet, kuten satunnaisen leventamisen, kirjekuoren ja liukuvarit. Suikaletaytto luo viivoja sarakkeen
reunoja pitkin saadettavalla maaralla ja tikin pituudella. Monikerrostiytto luo kohotettuja tehosteita kerrostamalla
siksak-tikkeja, ja siina on tarkka kerrosmaaran ja siirtyman hallinta.
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Sarakeobjekti koostuu aloituspohjasta, kahdesta reunasta,
lopetuspohjasta ja valinnaisista sisasegmenteista.

- E/D——\D\j D (A) edustaa sarakkeen aloituspistetti, joka sijaitsee ensimmaisella
1

A reunalla (1). (B) on lopetuspiste, joka sijaitsee toisella reunalla (2).
(C) tarkoittaa aloituspohjaa, kun taas (D) edustaa lopetuspohjaa. (S)
on valinnainen sisdsegmentti; sarakkeessa voi olla useita sisisegmentteja.

Sarakeobjektit voidaan tayttaa tikeilld seuraavilla menetelmilla:
1. ¥/ Siksak-malli -tiytto, joka hyodyntia erilaisia siksak-malleja.
2. = Suikaleet -tiytto, joka kdyttaa sarakkeen dariviivoja pitkin ommeltuja viivoja.

3. 1z Monikerros -siksaktaytto, jossa on useita eteen- ja taaksepiin suuntautuvia kerroksia kohotettujen
sarakkeiden luomiseksi.

W 1. Siksak-Mallitaytto

Tata tayttotyyppid kutsutaan satiiniompeleeksi, kun kaytetdan yksinkertaista siksak-mallia.

Siksak-malleilla taytetty sarakeobjekti.

7] Paaasetukset

Malli viittaa tiettyyn siksak-tikkikuvioon, joka tayttaa sarakeobjektin. Tikkimallit vaihtelevat tikkiméaran ja asettelun
suhteen.

’ ‘ The Valistys-ominaisuus maarittaa tikkimallien valisen enimmaisetaisyyden. Jos

sarakeobjekti muodostaa kaaren, sisikaaren etiisyyttd pienennetian automaattisesti.
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Automaattinen lyhennys on toiminto, joka lyhentia tiettyja tikkeja kaaren sisapuolella
liiallisen tikkitiheyden estamiseksi.

Kuvituksen punaiset pisteet osoittavat tikkeja, jotka on lyhennetty automaattisesti jyrkan
kaaren sisilla.

[T Alusompeleet

The Valitse alusompeleet automaattisesti -valintaruutu mahdollistaa sen, etta kayttaja voi poistaa kaytosta
ohjelmiston automaattisen alusommeltyypin maarityksen objektille.

Keskikohta, Reuna ja Siksak -valintaruudut mahdollistavat
tiettyjen alusommeltyyppien valinnan. Lisitietoja reuna- ja siksak-
alusompeleiden siirtyméstd on Ominaisuudet - Koko malli -
luvussa.

(A) osoittaa objektin muodon, (B) reuna-alusompeleen, (C) siksak-
alusompeleen ja (D) keski-alusompeleen.

The Vilistys-ominaisuus maarittaa siksak-alusompeleen tiheyden.
(7] Alusompeleet - Lisaasetukset

Taman valilehden sadtimet mahdollistavat yleisten alusommelasetusten ohittamisen, joita sovelletaan yleensa kaikkiin
objekteihin tikkien luonnin aikana. Katso lisatietoja Objektin yksilolliset alusommelominaisuudet -luvusta.

7 Peitekerros

Tee peitepistoja mahdollistaa peitepistojen poistamisen kiytosti. Tama on hyodyllistd, kun ulkoisessa ohjelmistossa
digitoidusta mallista tarvitaan vain alustapistot.

Pistojen tasaisuus kulmissa vaikuttaa pistojen viuhkamaiseen jakautumiseen kulma-alueilla.

Huomautus: Sarakkeen perissi voi olla kaiverrusobjekti, joka lisai pistotekstuuria.
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] Sivut

Vetokompensointi pidentii jokaista objektin reunassa olevaa pistoa kompensoimaan joustavien kankaiden langan
vetoa tai fleecen uppoamista. Langan veto saa piston supistumaan sisddnpain, mika tekee valmiista objektista aiottua
kapeamman.

Maks. satunnainen levennys mairittaa sarakepistojen maksimaalisen satunnaisen levennyksen sivulle. Ominaisuus
#1 koskee sarakkeen ensimmadista reunaa ja #2 toista. Tama asetus luo "repaleiset reunat" -efektin.

Kirjekuori lyhenti tiettyja sarakepistoja erikoisten visuaalisten tehosteiden
luomiseksi. Kaikki alustapistot tulee poistaa kaytosta, kun kaytetaan Kirjekuori-
asetusta.

(7] Liukuvari

Liukuvéri muokkaa pistojen vilista etdisyyttd. Etdisyys muuttuu asteittain
perusviliarvosta viliarvoon, johon on lisitty liukuvariarvo. Liukuvérityyppi-valikko
tarjoaa erilaisia liukuvarimalleja.

7] Ankkurointipistot

Taméin vélilehden ominaisuudet mahdollistavat objektitason hallinnan, ohittaen yleiset ankkurointiasetukset. Tama
toiminto mahdollistaa kiinnittdvien ankkurointipistojen yksilollisen sdddon kyseiselle objektille.

Tama vililehti laajentaa toiminnallisuutta yksinkertaisten yleisten oletusasetusten ulkopuolelle tarjoamalla:

« Epiasymmetrinen hallinta: Riippumattomat asetukset seki leading anchor stitches (alku) etta trailing anchor
stitches (loppu) -pistoille.

« Tehostettu langan lukitus: Vaihtoehdot edistyneiden leading anchor stitch -kuvioiden (esim. itseddn ristedvat
rakenteet) hyodyntamiseen vahvemman ankkuroinnin saavuttamiseksi tilanteissa, joissa peruslinjainen solmu ei

¥l g
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Iy 2. Suikaleiden Taytto

7] Suikaleet

Suikaleet ovat sarakkeen reunoja pitkin asetettuja pistopolkuja.
The Maarid-ominaisuus maarittaa suikaleiden kokonaismaarin.

The Min. pituus ja Maks. pituus -ominaisuudet maarittavit pistopituuden
vaihteluvilin. Pituudet sadtyvit automaattisesti, jotta kaarevat suikaleosiot
saadaan approksimoitua tasaisesti.

Yz 3. Monikerrostaytto

The Monikerrostiayttoé on suunniteltu luomaan 3D-tilavuutta ilman tarvetta digitoida manuaalisesti useita
paallekkiisia objekteja. Vaikka tavalliset sarakkeet koostuvat yhdesta peitekerroksesta ja valinnaisista alustapistoista,
monikerrostila automatisoi pinontaprosessin korkeuden rakentamiseksi.

Ominaisuudet

Ohjelmisto luo sarjan siksak-kerroksia, jotka rakentavat asteittain pystysuuntaista kohokuviota. Tima saavutetaan
kahdella ensisijaisella ohjaimella:

» Kerrokset: Timi maarittad siksak-kierrosten kokonaismaarian. Esimerkiksi 3 kerroksen asetus johtaa kahteen
tiheddn alustapistokierrokseen ja yhteen lopulliseen peitekierrokseen.

o Siirtyma: Tdma on vakauden kannalta kriittinen ominaisuus. Ohjelmisto "porrastaa" hieman alempien kerrosten
leveytta. Tyypillisesti alimmat kerrokset ovat kapeampia kuin lopullinen peitekerros. Tama luo pyramidimaisen
perustuksen, varmistaen, etti lopullinen satiinipisto peittda alemmat kerrokset kokonaan tasaisen ja
ammattimaisen lopputuloksen saavuttamiseksi.

Monikerrostayton Kaytto 3D-Puff-Vaahdon Kanssa

Monikerrostilaa kiytetaan usein yhdessi 3D-kirjontavaahdon (Puff Foam) kanssa luomaan darimmaista
kohokuviota, jota nikee yleisesti korkealaatuisissa urheilulippiksissa.

1. Peitevaikutus
Kun kaytat vaahtomuovia, tarkein tekninen vaatimus on vaahtomuovin "leikkaaminen" neulalla. Tavalliset
satiinipistot eivit ehka ole tarpeeksi tiheita leikkaamaan vaahtomuovin reunoja siististi. Kayttamalla

Multilayer Fill -toimintoa, toistuvat neulan piston kohdat samalla alueella varmistavat, etta vaahtomuovi
leikkautuu siististi, jolloin ylimaarainen vaahtomuovi on helppo poistaa kirjontatyon jalkeen.
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2. Tiheys ja uppoaminen

Kun kirjotaan vaahtomuovin paille, tiheyden on oltava huomattavasti suurempi kuin tavallisessa
kirjonnassa, usein vililla 0,1 mm — 0,2 mm. Useat kerrokset auttavat puristamaan vaahtomuovia tasaisesti.
Ilman niita useita ajokertoja vaahtomuovi saattaa "tulla 1api" pistoista tai pistot saattavat upota epatasaisesti
materiaaliin.

3. Digitointivinkkeja kohovaahtomuoville (Puff Foam):

o Paitepisteet: Varmista Embird Studio -ohjelmassa, etti sarakkeiden paat on "paitetty” tiheilla
pistoilla. Jos pait ovat avoimia, vaahtomuovi jaa nikyviin sarakkeen alussa ja lopussa.

o Vetokompensointi: Lisia vetokompensointia, kun kiytit vaahtomuovia. Vaahtomuovin korkeus
vetda lankaa enemman kuin tasainen kangas, mika voi saada sarakkeet nayttamaan kapeammilta kuin
ne nakyvit naytolla.

o Vailtd alusompelua: Kun kaytat Multilayer-toimintoa vaahtomuoville, poista yleensa kaytosta
tavallinen keski- tai reuna-alusompelu, silla monikerroksiset ajokerrat toimivat itsessaan
rakenteellisena tukena ja vaahtomuovi antaa tilavuuden.

&~ Ominaisuudet - Kuvioitu Sarake

Némi ominaisuudet koskevat vain valittuja Kuvioitu sarake -objekteja.

Talla sivulla kasitelldan Embird Studio NEXTin "Kuvioitu sarake" -objektin asetuksia. Tama toiminto mahdollistaa
tavallisten satiini- tai sarakepistojen parantamisen koristeellisilla tekstuureilla. Sivulla esitelldan naiden kuvioiden
soveltamisen ja mukauttamisen erityiset ominaisuudet, mukaan lukien kuvion valinta, skaalauksen saito ja satunnainen
siirto. Lisaksi selitetdan "Venytys"-toiminto mukautuville malleille, jotka seuraavat sarakkeen leveyttd — mika on
hyodyllista pitsimaisten efektien luomisessa — seki "Kiertomaara"-asetus kierteisen estetiikan saavuttamiseksi.

Sarake ilman kaytettya kuviota. Sarake-siksak-pistot, joissa on
koristeellinen kuvio peittokerroksessa.

Embird Next 215/ 353



Kuvio madrittaa ylapeittopistojen tekstuurin.

Useimmat timén objektityypin ominaisuudet ovat identtisia tavallisten sarakkeen ominaisuuksien kanssa, lukuun
ottamatta seuraavia:

1. Kuvio - Maarittaa peittopistojen tekstuurin. Tama toimii samalla tavalla kuin tayttoobjektin kuvioasetus.
Kayttajat voivat luoda jopa viisi mukautettua kuviota kohdassa m Piavalikko > Lisitoiminnot >

Fragmenttieditorit > Kayttdjin kuviot

2. Satunnainen siirto - Siirtaa pistojen lavistyksia satunnaisesti luonnollisemman tai vihemman tasaisen
tekstuurin luomiseksi.

3. Skaalaus - Saataa kaytetyn kuvion kokoa.

4. Venytys - Tamai valinta aktivoi mukautuvan kuvion, miki tarkoittaa, etti tekstuuri skaalautuu suhteessa
sarakkeen leveyteen missi tahansa kohdassa. Tima on erityisen tehokasta pitsimiisten rakenteiden digitoinnissa.

5. Kiertomaira - Kaytettavissi vain, kun Venytys on kiytossa. Tama asetus pyorittaa kuviota polkua pitkin
kierteisen ulkonaon luomiseksi.

Mukautuva kuvio, skaalauskerroin = 125 % ja kiertomaara = 0.

Ylla olevissa kolmessa esimerkissa kuvio mukautuu automaattisesti sarakkeen vaihtelevaan leveyteen. Nama esimerkit
luotiin kayttamalla seuraavia ennalta maaritettyja kuvioita:

1. Pystyviivat, 2. Tiilet, 3. Parketit.
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Mukautuva kuvio voidaan myd6s yhdistdd Satunnainen siirto -valintaan pehmeémman ja epasadnnollisemman ulkondon
luomiseksi:

Pystyviivat kdytettyna mukautuvana Pystyviivat kdytettyna mukautuvana
kuviona, skaalauskerroin = 50 %, kuviona, skaalauskerroin = 50 %,
kiertomaara = 4 ja satunnainen siirto = 1,5 kiertomaara = 0 ja satunnainen siirto = 1,5
mm. mm.

Huomautus: Kuvioitua sarakeobjektia voidaan muokata edelleen kaiverrusobjektilla (Carving object)

lisarakenteellisen tekstuurin lisaamiseksi.

Kaiverrustyokalun kuvake.

Huomaa, etti Palsta kuviolla -objekti ei sisilld Tee peittopistot -vaihtoehtoa, Suikaleet-tiyttotilaa tai Monikerros-
tayttotilaa.

O Ominaisuudet - Applikointi

Némi ominaisuudet koskevat vain valittuja applikointiobjekteja.
Talla sivulla kasitelldan Embird Studio NEXTin applikointiobjektien ominaisuuksia. Siina selitetaan kolme olennaista

pistokerrosta, joita tarvitaan applikoinnin luomiseen - merkinta-, kiinnitys- ja peittopistot - ja maaritellaan niiden
erityiset roolit kirjontaprosessissa.
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Vasen: Applikointiobjekti, jossa kaikki kerrokset nakyvissa. Oikea: Kerrokset erotettuina rakenteen
selkedmman nakyman tarjoamiseksi.

Kerros 1 koostuu merkintépistoista. Niiden tarkoituksena on osoittaa kangaspalan tarkka sijoitus pohjamateriaalille.
Kerros 2 koostuu kiinnityspistoista, jotka kiinnittavat applikointikankaan pohjamateriaaliin. Niille on maéritetty
yksilollinen viri, joka kehottaa kirjontakonetta pysahtymaan seka ennen kerroksen ompelemista etta sen jalkeen. Tauko
ennen kiinnityspistoja antaa kayttijalle mahdollisuuden asettaa kankaan merkitylle alueelle. Kun kiinnityspistot ovat
kiinnittaneet palan paikalleen, seuraava tauko antaa kayttijalle mahdollisuuden leikata ylimaariainen kangas pistolinjaa
pitkin.

Kerros 3 koostuu peittopistoista. Nama pistot menevit paallekkiin ja peittavit kiinnityspistot seka applikointikankaan
raakareunat.

Huomautus: Toisin kuin sarakeobjektit, applikointiobjektit eivit tue liukuvariefekteja tai raitatayttoa.

Applikointi - Erityiset ominaisuudet

Useimmat applikoinnin ominaisuudet ovat osajoukko sarakeobjektin ominaisuuksista.

Seuraavat lisaominaisuudet ovat ainutlaatuisia applikointiobjekteille:

Kiinnityspistojen viiri. Kiinnityspistoille on tarkoituksella maaritetty eri vari kuin merkinti- ja peittopistoille.
Kirjontasuunnittelussa virinvaihto toimii koneelle annettavana komentona pysihtyi, mika mahdollistaa manuaaliset
toimenpiteet, kuten kankaan leikkaamisen. Ohjelmistossa valittu langan vari on vihemman kriittinen kuin itse
varinvaihdon laukaisema tauko.

Kiinnityspistojen leveys. Taimi maarittaa kiinnityspistoon kiytetyn siksak-polun leveyden.

Kiinnityspistojen tiheys. Tama ohjaa siksak-pistojen tiheytta tai vilimatkaa kiinnityspolun varrella.

Embird Next 218/ 353



Kiinnityspistojen kulmat. Tima asetus maarittaa, miten ohjelmisto kisittelee kiinnityspolun teravia kulmia, kuten
muodostaako siksak teravin, pyoristetyn tai viistetyn siirtyman.

Kiinnityspistojen siirtyma. Kiinnityspistojen siirtymén ensisijainen tehtdva on tehda kiinnityspistosta hieman
pienempi kuin lopullisesta peittopistosta. Tima varmistaa, ettd kun ylimaarainen kangas on leikattu lahelta
kiinnityslinjaa, raakareunat pysyvit sisidanpdin suunnattuina. Tima mahdollistaa sen, etta lopullinen peittopisto
kapseloi ja peittid kankaan reunat kokonaan.

0/0 Ominaisuudet - Connection

Néami ominaisuudet koskevat vain valittuja Connection-objekteja. Kattava yleiskatsaus 16ytyy yksityiskohtaisesta
Connections-luvusta.

Maximum and Minimum Length (Enimmais- ja vihimmaispituus) -asetukset toimivat samalla tavalla kuin
Manual Stitches -objektissa.

A A

Connections-objektit saatyvat automaattisesti, kun objekteja siirretaan tai muokataan muulla
tavoin, jotta véaltetdan tahaton siirtymapisto (lankojen katkaisu).

Jumps-valinta mahdollistaa hallittujen siirtymapistojen luomisen objektien vilille. Jos kirjontaobjektit on sijoitettu
hyvin lahelle toisiaan, niiden vilissa olevien pienten siirtymapistojen poistaminen voi olla vaikeaa (kuten
vasemmanpuoleisessa kuvassa nakyy). Kayttamalla Connection-objektia, jossa on Jumps-valinta, kiyttdja voi luoda
pidempia, hallittuja siirtymapistoja, jotka on helpompi katkaista.

A v A A T A
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(7 Ankkuripistot

Taman vililehden ominaisuudet mahdollistavat objektitason hallinnan, joka ohittaa yleiset ankkuripistoasetukset.
Tami ominaisuus mahdollistaa kyseisen objektin ankkuripistojen yksilollisen sdadon.

Tama vililehti laajentaa toiminnallisuutta yksinkertaisten yleisten oletusasetusten ulkopuolelle tarjoamalla:

« Asymmetric Control (Episymmetrinen hallinta): Erilliset asetukset seka aloittaville (alku) ettd paattaville
(loppu) ankkuripistoille.

« Enhanced Thread Locking (Tehostettu langan lukitus): Mahdollisuus kayttai edistyneiti aloittavien
ankkuripistojen kuvioita (esim. itsedén risteivit rakenteet) vahvemman ankkuroinnin saavuttamiseksi tilanteissa,
joissa perusmuotoinen lineaarinen solmu ei riita.

\\\ Ominaisuudet - Manuaaliset Pistot

Niéméa ominaisuudet koskevat vain valittuja manuaalisten pistojen objekteja.

Maksimipituus (1) -asetus maarittad pisimman sallitun piston, kun Késinpistot-objekti kidnnetdan varsinaisiksi
pistoiksi. Mika tahansa kisinpisto, joka ylittia Maksimipituuden ja Minimipituuden summan, jaetaan automaattisesti
yhdeksi tai useammaksi maksimipituiseksi pistoksi, jota seuraa tarvittaessa lyhyempi pisto. Tama jéljelle jaava pisto ei
ole koskaan lyhyempi kuin maaritetty Minimipituus (2).

>

Kisinpistot ovat erityinen objektityyppi, jossa suunnittelija sailyttia taydellisen hallinnan jokaisesta neulanpistosta.
Toisin kuin automaattiset objektit — kuten taytto- tai satiinipistot — joissa ohjelmisto laskee piston sijainnin tiheyden
perusteella, Kiasinpisto-objekti seuraa kayttajan asettamia tarkkoja solmuja.

Kisinpistoja kiytetdan ensisijaisesti:

« Tarkat polut: Tiettyjen yhteyksien luominen design-elementtien vilille, joiden on seurattava tiettya polkua
pysyakseen piilossa.

« Hienot yksityiskohdat: Pienten elementtien digitointi, kuten silmin kiilto, joissa automaattinen tikkaus voi
olla liian karkeaa.
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Vaikka pisteet asetetaan kisin, kirjontaohjelmiston on noudatettava kirjontakoneen fyysisié rajoituksia. Useimmat
koneet eivit pysty suorittamaan yksittaistd pistoa, joka on pidempi kuin noin 12,1 mm — 12,7 mm. Ominaisuudet
toimivat seuraavasti:

1. Pistojen jako: Jos kisinpisto-segmentti ylittdd Maksimipituuden, ohjelmisto jakaa segmentin automaattisesti
pienempiin, turvallisiin vileihin.

2. Jaannos: Langan katkeamisen tai "linnunpesien" estimiseksi Minimipituus-asetus varmistaa, ettei mikaan
syntyva pisto ole liian pieni koneen tehokkaaseen kasittelyyn.

[T Lukituspistot

Tamin valilehden ominaisuudet mahdollistavat objektitason hallinnan, ohittaen yleiset lukituspistoasetukset. Tima
ominaisuus mahdollistaa lukituspistojen yksilollisen sdadon kyseiselle objektille.

Tama vililehti laajentaa toiminnallisuutta yksinkertaisten yleisten oletusasetusten ulkopuolelle tarjoamalla:

« Epiasymmetrinen hallinta: Riippumattomat asetukset seka aloituslukituspistoille (alku) etta
lopetuslukituspistoille (loppu).

+ Tehostettu langan lukitus: Vaihtoehtoja kiyttda edistyneita aloituslukituspistokuvioita (esim. itsedan ristedvit
rakenteet) vahvemman ankkuroinnin saavuttamiseksi tilanteissa, joissa perusmuotoinen lineaarinen solmu on
riittamaton.

/ Ominaisuudet - Airiviiva

Nama ominaisuudet koskevat vain valittuja dariviivaobjekteja.

Adriviivaobjekti on vektoripohjainen polku, joka mérittelee viivan tiytetyn alueen sijaan. Valitsemastasi tilasta riippuen
sama vektoriviiva voidaan render6idi miksi tahansa yksinkertaisesta juoksupistosta monimutkaiseen koristeelliseen
reunukseen.

Talla sivulla esitellain Embird Studio NEXTin aériviivaobjektien erityiset ominaisuudet. Se kasittelee kuutta erilaista
pistotilaa: Sketch, joka jiljittelee matalaprofiilisia satiinipistoja; Samples, toistuvia koristeellisia kuvioita varten;
Satin Stitches, tasalevyisia aariviivoja varten; Appliqué, kangaskerrosten kiinnittdmiseen; Border, joka hyodyntaa

esidigitoituja objektimalleja; ja Overlock, joka jéljittelee saumurin reunoja. Tama opas kattaa yleiset ominaisuudet,
kuten leveyden ja peilauksen, seka tilakohtaiset asetukset alusompelulle ja edistyneelle overlock-geometrialle.

= Tila

Adriviivaominaisuudet-paneelin ylireunassa oleva yhdistelmiruutu mahdollistaa seuraavien pistotilojen valinnan:
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1. Sketch

W/

2. Mallit

3. Satiinipistot

4. Applikointi

i

5. Reuna

6. Overlock

Luonnostila luo litteita pistoja, jotka muistuttavat ohuita satiinipylviiti. Se on
ihanteellinen aariviivoille, jotka vaativat enemmén nakyvyytta kuin tavallinen
suora pisto, mutta joiden on pysyttava ohuempina kuin perinteinen satiiniaariviiva.

Mallit ovat koristeellisia pistokuvioita, jotka toistuvat perikkain dariviivan polkua
pitkin.

Satiinipistot luovat tasalevyisen siksak-polun, joka toimii samalla tavalla kuin
pylvasobjekti viivaa pitkin.

Appliqué-tila luo erikoistuneita kiinnityspistoja kankaan kiinnittdmiseksi
tukikankaaseen, jota seuraavat peitepistot raakojen kankaan reunojen
viimeistelemiseksi ja piilottamiseksi.

Reuna-tila hyodyntaa valmiiksi digitoituja objektitiedostoja toistuvana kuviona. Se
tukee itsenaisia variasetuksia reunan aariviivoille.

Overlock-tila jiljittelee saumurin (overlock-koneen) suoria ja siksak-
rakennepistoja, joita kiytetaan perinteisesti estimaan kankaan purkautuminen.

Satiinipistot-, Applikointi- ja Reunus-tiloilla on samat ominaisuudet, lukuun ottamatta Airiviivojen viiri- ja
Reunuksen mallipituus -ominaisuuksia, jotka ovat kiytettavissa vain Reunus-tilassa.

Leveys-ominaisuus on kaytettavissa kaikissa aariviivatiloissa. Se maarittaa aariviivaa pitkin kulkevien viitesolujen
leveyden, joihin pistot sijoitetaan. Huomaa, etti lopullinen kirjontaleveys voi poiketa riippuen siiti, onko pistonayte itse
levedmpi vai kapeampi kuin viitesolu.
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Adriviivaobjekti pistonaytteilld (vasemmalla) ja satiinipistoilla (oikealla).

Kidnnai puolet -valinta on kiytettivissd Luonnos-, Mallit-, Reunus- ja Overlock-tiloissa. Tima toiminto peilaa

pistokuvion dariviivan polun yli.
f«ﬂ =

Sketch- Ja Nayteominaisuudet

Sketch tarjoaa matalaprofiilisen dariviivan, joka jiljittelee litteda satiinipistoa. Se toimii vilimuotona tavallisen suoran
piston ja tayden satiinisarakkeen valilla.

A

Sketch-ominaisuudet: Pituus (A) ja leveys (B).

Mallinetila toistaa tietyn tikkaussarjan dariviivaa pitkin. Uuden mallineen valitseminen palauttaa Leveyden,
Minimipituuden ja Maksimipituuden automaattisesti oletusarvoihinsa. Naitd voidaan saatda manuaalisesti.
Kayttajat voivat maarittaa enintain viisi mukautettua tikkausmallinetta kohdasta m Pidvalikko > Gadgets >

Fragment Editor kohdassa Kayttajan mallineet.

Mallineen pituuden havainnollistus.
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Kaareville poluille ohjelmisto lyhentd niytepituuksia automaattisesti siilyttasikseen kaaren tasaisen muodon. Jos haluat
sdilyttda yhtendiset niytepituudet kaarevuudesta riippumatta, aseta Minimipituus ja Maksimipituus samoihin
arvoihin.

Naytteen leveyden havainnekuva.

Satiinipistojen, Applikoinnin Ja Reunuksen Ominaisuudet

Vilistys-ominaisuus maarittaa yksittaisten pistonaytteiden vilisen enimmaisetaisyyden. Kaarretuissa segmenteissa
kaaren sisdpuolella oleva etaisyys tiivistyy automaattisesti.

Kulmat-ominaisuus ohjaa, miten ohjelmisto pyoristia tai leikkaa Satin- tai Appliqué-airiviivojen kulmat.

Vetokompensointi pidentia jokaista tikkia kohteen reunassa vastustamaan langan kireytta
(joustavilla kankailla) tai uppoamista (korkean nukan materiaaleilla, kuten fleece). Langan kireys
pyrkii vetamaan tikin paita sisdanpain, mika saa fyysisen kirjonnan nayttamaian kapeammalta kuin
digitoitu malli.

Auto Select Underlay -valinta ottaa kdyttoon tai poistaa kaytosta ohjelmiston automaattisen aluslankavalinnan.
Center-, Edge- ja Zig-Zag-valintaruudut mahdollistavat tiettyjen aluslankatyyppien manuaalisen valinnan kohteelle.
Border-kohteissa Outlines Color -asetus maarittaa juoksupistoelementtien virin, jos reunusmalli sisaltaa niita.

Border Sample Length miarittaa kuvioiden mittakaavan niiden toistuessa polkua pitkin.

Appliqué-kohteiden ominaisuudet:

Color of Tack-Down Stitches. Kiinnityspistot on tarkoituksella maaritetty erivarisiksi kuin merkinti- ja peittopistot.
Tama varinmuutos kiaskee kirjontakonetta pysahtymaan, mika mahdollistaa manuaaliset tehtévit, kuten kankaan
leikkauksen. Valitulla virilla ei ole niin suurta merkitysta kuin pysaytyskomennon olemassaololla.

Tack-Down Width. Maarittaa kiinnitykseen kaytettavin siksak-polun leveyden.

Tack-Down Stitch Spacing. Ohjaa siksakien tiheytta kiinnityspolun sisalla.

Tack-Down Offset. Tama parametri luo kiinnityspiston, joka on hieman kapeampi kuin lopullinen peitepisto. Tima
varmistaa, etta leikattu kankaan reuna sijoittuu sisdénpain, jolloin lopullinen satiinipisto peittda raakareunat kokonaan.
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7] Alusommel - Lisaasetukset-valilehti

Tamin vililehden saatimet mahdollistavat yleisten alusommelasetusten ohittamisen. Katso kattavat tiedot luvusta
Yksittiiset alusommelparametrit.

Jos projekti vaatii maksimaalista hallintaa, harkitse Airiviiva-objektin muuntamista Sarake-objektiksi, jotta saat
kayttoosi laajemman valikoiman parametreja.

Overlock-Parametrit

Saumuri on erikoistunut ompelukone, jota kiytetdan kankaan reunojen huolitteluun. Se ompelee samanaikaisesti
sauman, leikkaa ylimaariisen kankaan ja kiertda langan raakareunojen ympari purkautumisen estamiseksi.

Embird Studio NEXT -ohjelmiston Overlock-tila jiljittelee niita kiertdvia pistoja. Huomaa, etti nimi ovat kankaan
paille ommeltuja koristeellisia simulaatioita, eivatka ne fyysisesti kierry reunan ympari kuten aito saumuriommel.

Niyte maarittaa tietyn suorien tai siksak-pistojen sarjan, joka toistetaan aariviivaa pitkin.

NN X TR S X0 U]
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\OAL AR 0000 ¢ 0000 AR
MY AYYS YT AR (s PR

Solun pituus. Ohjelmisto laskee virtuaaliset solut dariviivaa pitkin ja heijastaa yhden mallin kuhunkin. Solun pituus
maarittaa niaiden yksikoiden vilin polkua pitkin.

Solun pituuden havainnollistus.

Levitys. Tdma ominaisuus laajentaa yliluottelumallin ulkoreunaa. Monissa kuvioissa tima luo paallekkiisyyden mallien
vilille.
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Vasen: Vakio mallin muoto; Oikea: Malli, johon on sovellettu ylélevitysta.

Levitys ei vaikuta malleihin, jotka on merkitty punaisella ilmaisimella.

Poikittaiset viivat > Tasot. Poikittaiset viivat ovat yksittaisia tikkeja, jotka kulkevat sisd- ja ulkokontuurien valilla.
Néma voidaan digitoida monitasoisina (1, 3 tai 5 tasoa) paksun "bean stitch" -efektin luomiseksi, miki tarjoaa enemman
rakenteellista painoa kuin rinnakkaiset reunaviivat.

Kuva poikittaisista viivoista (yhtendinen, magenta) verrattuna reunaviivoihin (pisteviiva, musta).
Poikittaiset viivat > Hajonta. Kun kiytetiin monitasoisia poikittaisia viivoja, Hajonta siitelee tasojen vilista
sivusuuntaista siirtymaa. Tama johtaa paksumpaan ulkoniakoon. Hajonnalla ei ole vaikutusta yksitasoisiin viivoihin.
Satiinitikki > Vilistys -ominaisuus sditelee kaikkien valitun overlock-mallin satiinikomponenttien tiheytta.

Leveys madrittaa viitesolun leveyden pitkin kontuuria. Lopullinen kirjontatulos voi vaihdella, jos itse malli on
suunniteltu leveammaksi tai kapeammaksi kuin solu.

Kuva solun leveydesta.

Flip Sides mahdollistaa overlock-ompeleen sisi- ja ulkosuunnan vaihtamisen.

Sample Baseline mairittia viitedariviivan, jota kdytetdan solujen muodostamiseen. Koska sisempi adriviiva on
lyhyempi kuin keski- tai ulompi dariviiva, perusviivan valinta vaikuttaa merkittavisti solujen vilistykseen, erityisesti
jyrkissd kaannoksissa.
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Vasemmalta oikealle: Sisempi dariviiva perusviivana, Keskilinja perusviivana, Ulompi dariviiva
perusviivana.

Pull Compensation toimii kuten aiemmissa osioissa on kuvattu, pidentien pistoja langan
kireyden ja kankaan painumisen vastustamiseksi.

(7] Ankkuripistot

Taman vililehden ominaisuudet tarjoavat objektitason ohitukset yleisille ankkuripistoasetuksille, mahdollistaen
ankkuripistojen muokatun kiinnityksen.

Tama vililehti tarjoaa edistyneitd toimintoja, mukaan lukien:

« Episymmetrinen hallinta: Itsendinen konfigurointi aloituspisto- (alku) ja lopetuspisto- (loppu) sekvensseille.

« Tehostettu langan lukitus: Piasy edistyneisiin aloituspistokuvioihin, kuten itsedan risteaviin rakenteisiin,
turvallisempaa ankkurointia varten kuin peruslineaariset solmut.

&) Ominaisuudet - Sfumato

Nima ominaisuudet koskevat vain valittuja Sfumato-objekteja. Sfumato-objektit on suunniteltu erityisesti
valokuvamaisen kirjonnan luomiseen, kuten muotokuvat, maisemat ja asetelmat. Vaikka Sfumato-objekti digitoidaan
samoilla vektorityokaluilla kuin tayttoobjekti, sen tikkausten luontilogiikka on ainutlaatuinen; ohjelmisto luo
erikokoisia ja -tiheyksisid meandereita jaljitellakseen taustalla olevan kuvan savyja.

Tama sivu tarjoaa kattavan yleiskatsauksen Sfumato-objektien ominaisuuksiin Embird Studio NEXT -ohjelmistossa. Se
kasittelee asetuksia useilla vililehdilld, mukaan lukien automaattinen ja manuaalinen langan sévyjen hallinta,
varimaskaus valikoivaa kirjontaa varten, siddettava tiheys eri yksityiskohtien tasoille seka kaiverrusviivat reunojen
korostamiseen. Lisaksi se kuvaa erikoistuneita tyotiloja, jotka helpottavat varin valintaa ja sivyasettelun esikatselua
suoraan tyotilassa.
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Vasen: 6 Sfumato-vektoriobjektista koostuva malli. Keskella: Valmis pistotdytetty malli. Oikealla:
Yksityiskohta, joka ndyttaa eri savyjen ja tiheyksien mukaiset kiemurat.

Korkean tiheyden alueilla kiemurat korvataan tasaisella taytolla maaritetyssa kulmassa. Sfumato ei tarjoa taydellista
peittavyytta; sen sijaan se antaa kankaan nakya harvempien pistoalueiden lapi. Timan vuoksi sopivan taustavirin
valinta on vilttamatonta, silld ohjelmisto laskee piston tiheyden kankaan ja langan virien vilisen kontrastin perusteella.

Sfumato-objekti voidaan tayttad 1—9 langan sivylla. Nama savyt joko luodaan automaattisesti perusvarista tai
madritetdadn manuaalisesti. Kéyttajit voivat ottaa kayttoon tai poistaa kaytosta yksittaisid savyja hallitakseen objektin
virien monimutkaisuutta. Jokainen langan sévy sisiltda siddettivit ominaisuudet lisatiheydelle ja sivyn
kynnykselle.

Optimaalisen sdvyjen maaran valinta on kriittista. Liiallinen sivyjen méara lisda siirtymapistojen maaraa ja
tuotantoaikaa, kun taas liian harvat sivyt eivit valttiméitta toista kuvaa tarkasti. Yleisesti ottaen pienemmit objektit
vaativat vihemman sivyja, kun taas suuremmat ja yksityiskohtaisemmat objektit hyotyvit suuremmasta maarasta
(yleensi 2—6 sivyi).

Sfumato-objektit tukevat aukkoja ja kaiverruksia samalla tavalla kuin tavalliset tayttoobjektit. Sfumaton kaiverrukset
luodaan kuitenkin lisdpistoina neulanpistokuvioiden sijaan. Kiyttdjit voivat sdataa naiden kaiverrusten leveytti ja viria.
Kaiverrusobjektien on oltava objektiluettelossa vilittomasti Sfumato-objektin ja sen aukkojen jilkeen.

Sfumato-ominaisuudet on jarjestetty useille toiminnallisille vélilehdille ominaisuuspaneelissa.

= Tila

Sfumato-ominaisuuspaneelin yldosassa oleva yhdistelméaruutu mahdollistaa vaihtamisen seuraavien tyotilojen valilla:

1.  Ominaisuustila - Tavalliset numeeriset ja valittavat asetukset.

2. ’ Valitse vari kuvasta - Antaa kdyttajan napsauttaa tyotilan taustakuvaa viarin poimimiseksi.

Ponnahdusvalikko maarittaa kyseisen vérin sitten tiettyyn ominaisuuteen (esim. Perusvari tai Maskin vari).

3. ®&% Sivyjen asettelun esikatselu - Renderdi objektin vérikarttana tyGtilassa. Tama auttaa
visualisoimaan, miten kynnysarvot ja maskit jakautuvat ennen tikkien luomista.
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Koska Sfumato-objekteilla on huomattavasti enemmain ominaisuuksia kuin vakio-objekteilla, nima esikatselutilat ovat
valttimattomii tehokkaan suunnittelun kannalta. Ne mahdollistavat nopean visuaalisen palautteen ilman tarvetta luoda
taytta tikkitiedostoa jokaisen pienen muutoksen jalkeen.

7] Paaasetukset

Kulma maiirittda korkean tiheyden alueilla kiytettyjen tasatiyttGjen suunnan.

Tikin maksimipituus miarittia pisimman sallitun tavallisen tikin matalan tiheyden alueilla; kaikki tdman arvon
ylittava korvataan siirtotikilla. Vaikka pitkat tikit voivat olla visuaalisesti hairitsevid yksityiskohtaisilla alueilla, kuten
silmissa tai suussa, liiallinen siirtotikkien méaara hidastaa kirjontaprosessia.

Tarkkuus-ominaisuus saitelee tikkien maéraa ja toiston tarkkuutta. Korkeampi tarkkuus (70—80 %) lisaa tikkitiheytta
yksityiskohtien parantamiseksi, mika on suositeltavaa kasvoille. Matalampi tarkkuus (0—40 %) sopii taustaelementeille,
kuten taivaalle tai vaatteille, kokonaistikkimaaran vahentamiseksi.

Tyyli maarittaa tikkien asettelun matalan tiheyden alueilla. Kaytettavissa olevia vaihtoehtoja ovat:

1. Tavalliset Sfumato-meanderit: Jiljittelee klassista Sfumatoa parannetulla tehokkuudella.

2. Adriviivatikit (oletus): Tehokkain asettelu; meandereita kaytetaan vain sielld, missa dariviivojen kaytto ei ole
mahdollista.

3. Airiviivatikit (korkeampi tiheys): Tarjoaa tiiviimmin peiton.
4. Airiviivatikit (korkein tiheys): Minimoi kankaan niikymisen tikkien Lipi.

() Varit

Perusviri toimii viitteena automaattiselle lankojen sivyjen luomiselle ja edustaa objektia Objektien tarkastimessa.
Tausta edustaa kankaan varii, jonka on tarkoitus nakya tikkien lapi.

Lankojen sivyt ovat varsinaiset virit, joita kiytetdan objektin tayttdimiseen. Automaattiset savyt luovat yksivirisen
asteikon Perusvirin perusteella, kun taas kiyttdjin méaarittelemét asteikot mahdollistavat minka tahansa
viriyhdistelman. Savyt voidaan kytkeid POIS PAALTA suunnittelun yksinkertaistamiseksi.

Lisatiheys mahdollistaa tiheyden manuaalisen sditdmisen tietyille vireille, ohittaen automaattiset laskelmat.

Savyn kynnysarvo ohjaa kunkin langan sivylle maaritettyjen kuvan siavyjen aluetta.

Kontrasti muokkaa automaattisesti luotujen lankasavyjen aluetta. Alhaisempaa kontrastia suositellaan pehmeimmille
piirteille, kuten naisten tai lasten muotokuvissa.
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(7] Maski

Monimutkaisissa valokuvissa, joissa on paljon pienia, vaihtelevia virialueita (kuten kukkaniitty), yksittaisten objektien
jaljittiminen on epakaytannollista. Naissd tapauksissa Viarimaski mahdollistaa yksittaisen Sfumato-objektin osittaisen
tayttamisen varin perusteella:

1. Luo yksi suuri Sfumato-objekti, joka peittia alueen.

2. Valitse maskin viirien maara.

3. Kéyta Virin valintatyokalua poimiaksesi kohdevirit (esim. vihrea ruoholle) tyétilasta.
4. Saada maskin aluetta ja kiyta esikatselutilaa peittoalueen tarkistamiseen.

5. Aktivoi maski ja luo pistot. Jos haluat ommella jaljella olevat alueet (esim. punaiset kukat), kopioi objekti ja
kaanna maskin asetukset painvastaisiksi.

[7) Vilistys
Pistovilistys on kiddntaen verrannollinen tiheyteen. Vilistyksen lisdidminen vihentaa tiheyttd, kun taas sen
pienentdminen lisia tiheytta.

Korkean tiheyden alueiden vilistys tulisi asettaa 0,35 ja 0,45 mm vilille standardilankapainoilla tiyden
peittavyyden varmistamiseksi tasaisilla tayttoalueilla.

Kokonaisvilistyksen (matala/keskitiheys) liukusaatimet mahdollistavat kiyttajille mallin harvempien alueiden
keventiamisen tai tihentamisen yleisesti.

7] Kaiverrukset

Kaiverrukset ovat koristeellisia viivoja, joita kiytetaan korostamaan Sfumato-objektin sisaisia reunoja.

Kaiverrusten viri on vastattava jotakin aktiivisista lankasavyista.

Kaiverrusten leveys mahdollistaa paksummat viivat. Kaikki yli 0,2 mm leveit kaiverrukset muodostetaan kiyttamalla
lyhyiti pistoviivoja, jotka on kohdistettu piaasialliseen tayttokulmaan.

(7 Ankkuripistot

Taman vililehden ominaisuudet mahdollistavat objektitason hallinnan, ohittaen yleiset ankkuripistoasetukset.
Tamai toiminto mahdollistaa kyseisen kohteen varmistavien lukituspistojen yksilollisen sdadon.

Tama vililehti laajentaa toiminnallisuutta yksinkertaisten yleisten oletusasetusten ulkopuolelle tarjoamalla:
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« Epédsymmetrinen hallinta: Riippumattomat asetukset seka aloituslukituspistoille (alku) ettd
lopetuslukituspistoille (loppu).

« Tehostettu langan lukitus: Vaihtoehdot edistyneiden aloituslukituspistokuvioiden (esim. itsedan risteavat
rakenteet) hyodyntamiseen vahvemman ankkuroinnin saavuttamiseksi tilanteissa, joissa perusmuotoinen
lineaarinen solmu ei ole riittava.

Kayttéopas - Studio Next > Asetukset

o1 Asetukset

[

Studio tarjoaa paasyn kattaviin asetuksiin, joiden avulla kayttajat voivat
mukauttaa tyotilaansa ja tyokalujaan. Nama vaihtoehdot sijaitsevat ‘
yhtendisessi Asetukset-paneelissa, johon paisee valitsemalla m A I B
Piivalikko > Valinnat > Asetukset ‘

c D
A Luokaluettelo: Asetukset on jarjestetty tyypin mukaan. Kayta tata luetteloa valitaksesi tietyn luokan.
B Sisaltovalilehdet: Valittuun luokkaan liittyvat asetukset ndytetaan nailla valilehdilla.
C Jakaja: Veda jakajaa vasemmalle tai oikealle saataaksesi luettelo- ja sisdltoalueiden suhteita.
D Painikkeet: Nama saatimet muuttuvat aktiivisen luokan mukaan. Yleinen Palauta-painike on kéytettavissa
valitun luokan oletusarvojen palauttamiseksi.
Asetusluokat

Alueelliset
Ohjaimet - Yleiset
« Renderéinti
« Kirjailuasetukset
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Mieltymykset
Projektikytkimet

Kehys

Viimeisimmit tiedostot
Esimaaritetyt tyylit
Taustasuodattimet

Huomautus: Saatimet, jotka on merkitty (§) kopiointikuvakkeella , ovat peilattuja asetuksia, joihin paisee
kasiksi muiden paneelien tai valikoiden kautta. Ne on siséllytetty tdhan keskitettya hallintaa varten.

¢ Alueelliset

Alueelliset asetukset sisiltavat kielen ja yksikot. Yksikot voidaan maarittaa joko metrisiksi tai brittildisiksi
(imperial). Yksikkojarjestelman tai kielen valitseminen soveltaa muutoksen koko ohjelmaan kaikissa moduuleissa.

(&9 Saatimet - Yleiset

Tama luokka sisaltaa kaikille moduuleille yhteiset asetukset, jotka liittyvit sdatoelementteihin:

Keskeisten sidtimien koko: Tima asetus vaikuttaa paneelien, valikoiden ja painikkeiden skaalaukseen, jolloin
koon pienentaminen voi lisata tyGtilaa. Toisaalta suuremmista sadtimisté voi olla hyotya kayttajille, joilla on
nakovamma, tai niille, jotka kiyttavit kirjoitusjarjestelmii, joissa on monimutkaisia merkkeja (esim. tietyt Ita-
Aasian tai Lahi-idan kielet).

Saitoviivojen paksuus: Tama vaikuttaa visuaalisten apuvilineiden, kuten valintalaatikoiden, muotoilun
aariviivojen, tekstin perusviivojen ja muiden lineaaristen apusaitimien paksuuteen.

Luettelokohteiden valintatila: Tima vaihtaa valintaruutuvalintatilan ja tavallisen valintatilan valilla.
Valintaruututila nayttaa valintaruudun kunkin luettelon kohteen vieressa (esim. kohdeluettelo, objektiluettelo,
tiedostoluettelo), mikd mahdollistaa usean kohteen valinnan napsautuksella tai napautuksella ilman
nappaimistosyotettd. Tama tila on suunniteltu ensisijaisesti kosketusnaytoille, mutta se toimii myds tavallisilla
tietokoneilla.

Bézier-siatokahvojen muoto: Tama asetus muuttaa Bézier-spline-kahvojen nayttoa. Oletusndytto kayttaa
nuolenpiiti, mutta tarjolla on vaihtoehto nayttaa ne ympyroina.

Solmun lisdiminen tai poistaminen: Timan osion kytkimet ottavat kiyttoon tai poistavat kaytosta
mahdollisuuden lisiti ja poistaa solmuja pitkalla napautuksella tai kaksoisnapsautuksella solmunmuokkaus- tai
pistonmuokkaustiloissa. Vaikka tima voi nopeuttaa muokkausta joillekin kayttijille, se voi olla epatoivottavaa
niille, joilla on erilainen napsautusrytmi.
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¢ Renderointi

Tamin luokan asetukset on jirjestetty useisiin vililehtiin:
(7] 3D-Tila

Maidarita mallin 3D-visualisointi tyotilassa.

() Niyti kangas : Kun tiimi on pois kiytosti, kehys niikyy mallin alla. TAmi voidaan myos vaihtaa kohdasta m
Piaivalikko > Nayta

Kankaan tekstuuri: Valitse esimaaritettyjen kangastyyppien kirjastosta.
Kankaan vari

Varjojen voimakkuus: Varjot antavat syvyyttd 3D-renderdinteihin, mutta ne voivat haitata Sfumato Stitch -objektien
nakyvyyttd. Sfumato-malleille on suositeltavaa asettaa tdma arvo nollaan.

() X-Ray

Lyhyiden pistojen viari: Kaytid X-Ray-tilaa tunnistaaksesi pistot, jotka alittavat pituusrajan ja voivat aiheuttaa
tuotanto-ongelmia. Nama korostetaan valitulla varilla.

Lyhyiden pistojen enimmaispituus: Maarittaa rajan pistoille, joita pidetain liian lyhyina.
Pitkien pistojen viiri: Tunnistaa pistot, jotka ylittavat enimmaispituusrajan. Nama korostetaan valitulla varilla.
Pitkien pistojen vihimmaispituus: Mairittaa rajan pistoille, joita pidetdan liian pitkina.

Pistojen virikyllaisyys: Vaikka X-Ray-tila on padasiassa harmaasivyinen, tima saidin lisda hienovaraisesti véria
auttaakseen erottamaan eri objekteja.

[ Kirjontasimulaattori

(§) Tila : Maarittaa kirjontasimulaation aikana kéytettavéan renderdintityylin (3D, tasainen jne.).

[T Kirjaimet

Maérita ndyton renderdintivarit kahvoille, solmuille ja perusviivoille, joita kdytetdén interaktiivisessa tekstauksessa.
Voit myos saitia kirjainten tayton peittavyytta.

7 Kaikki Tilat

[§) Taustakuva (3D- ja tasaisessa tilassa) vaihtaa tyotilaan tuotujen viitekuvien, mallien tai luonnosten nakyvyytta.
Pistot ja objektien adriviivat render6iddan kuvan paille, mika mahdollistaa digitointiedistymisen vertaamisen
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alkuperiiseen taideteokseen. Seki 3D- ettd tasaisessa tilassa sinun on ehka péatettava, priorisoitko lopullisen fyysisen
tuotteen esteettistd simulaatiota vai jatkatko edistymisen vertaamista lahdekuvaan. Tillaisissa tilanteissa taustakuvan
piilottaminen mahdollistaa pistojen selkeimmain renderdinnin. 3D-ymparistossi taustakuvan nakyvyys on sidottu
tiukasti Kangas-asetukseen. Ohjelmisto kisittelee "Kangasta" kiinteéni fyysisena alustana, miki luo seuraavan
hierarkian:

 Kangas POIS: Taustakuva pysyy nakyvissa 3D-renderdityjen pistojen takana. Tama on hyodyllista arvioitaessa,
miltd lankatekstuurit nayttavit suhteessa lahdekuvaan.

« Kangas PAALLE: Kankaan tekstuuri on visuaalisesti etusijalla. Koska kangas rendercidain lipinikym#ttoméni
materiaalina, se peittda taustakuvan kokonaan, riippumatta siitd, onko kuvan kytkin asetettu tilaan "Paalla".

) Néyta siirtopistot : Vaihtaa siirtopistojen nikyvyytta. Kaytettavissda myos kohdasta m Padvalikko > Nayti
Siirtopistojen viiri

Siirtopistojen korostusviri: Lisii hehkun siirtopistojen ymparille paremman néikyvyyden saavuttamiseksi tummia
taustoja vasten. Tama korostus on aktiivinen vain suurilla zoomaustasoilla.

Vektoriobjektien alueen peittivyys: Digitoidut vektoriobjektit, joissa ei ole luotuja pistoja, nakyvit
puolilapindkyvina alueina. Tama asetus ohjaa niiden peittavyystasoa.

Ankkuripistojen viri: Kaytetidn ankkuripistojen erottamiseen tavallisista pistoista. Tama vaatii, etta "Nayta
siirtopistot” on aktiivinen, eika se koske Tiheyskartta-tilaa.

Langan renderointipaksuus: Siitia pistojen visuaalista paksuutta eri nayttotiloissa, mukaan lukien 3D ja X-Ray.

& Kirjainten Asetukset

Kaikki kirjainten asetukset heijastuvat pddohjauspaneeliin, kun olet Kirjaintilassa.

(7] Fontti

) Oletusfontti : Miérittad oletusarvoisen TrueType- tai OpenType-fontin.
(@ Oletusaakkoset : Mairittii oletusarvoiset esidigitoidut Embird-aakkoset.

§) Tyylit : Maariti lihavointi, kursivointi, pystysuuntainen orientaatio ja Unicode-joukot. Tasoitus (Flattening)
mahdollistaa yhdistettyjen glyfien muuntamisen tavallisiksi kayriksi tarkkaa kirjontaa varten.

7 Arkistot

) Polut : Madriti kansiosijainnit TrueType- ja OpenType-fonteille, joita ei ole asennettu kayttojarjestelmaan. Kayta
kirjaintilassa olevaa Etsi fontteja -toimintoa paivittadksesi luettelon.

) Skannaa myos arkistotiedostot : Mahdollistaa Studion etsiméin fontteja .zip-arkistojen sisalta.
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(7] Ompelu

§) Taytto : Maarittaa kirjainten pistetyypin (tavallinen taytto, verkko, automaattisarake tai keskilinja). Nima voidaan
yhdistia aariviivoihin.

[§) Jarjestys : Jirjestys, jossa kirjaimet tai sanat ommellaan. Keskelta sivuille -jarjestysti suositellaan kankaan
siirtymisen minimoimiseksi.

§) Liitokset : Maarittaa liitospistojen tai langan katkaisujen kéyton merkkien ja komponenttien valilla.

§) Tasaus

7] Merkisto

) Esiasetettu merkisto : Madrita tekstijonoja nopeaa lisddmista varten Teksti-vililehden kautta. Tama on
hyodyllista usein kaytettyjen fonttien viitetaulukoiden luomiseen.

¢ Asetukset

7] Muokkaustila

) Saraketila : Valitse ensisijainen luontitapa:
Tila A (erilliset sivut), Tila B (vuorottelevat solmut) tai Tila C (samanaikaiset sivut).

[§) Sarakeleveys : Asettaa oletusleveyden Saraketila C:lle.

Virit: Mukauta solmujen, viivojen, kohdistimien ja tekstinohjaimien ulkoasua.

[ Tallenna

Kun Automaattinen tallennus on kiytossi, edistyminen tallennetaan 5 minuutin vilein. Varmuuskopiotiedostot
luo yliméaraisen kopion mallista lahdekansioon.

[T Valinta

Kun Korosta valitut objektit on aktiivinen, valitut kohteet rajataan tietylla varilla nikyvyyden parantamiseksi
tyoalueella.

(7] Tyotila
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7] Tausta

Taustaviri: Asettaa tyoalueen perusvirin. Tama taso voi peittyd 3D-kankaan tai rasterimallien alle.

] Ruudukko

Ruudukko auttaa tarkassa sijoittelussa ja skaalauksessa. Huomaa, ettd hienojakoiset alajaot saattavat nikya vain
suurilla zoomaustasoilla.

Pairuudukko: Asettaa solun koon alueellisten yksikoiden (metrinen tai imperiaalinen) perusteella.
Alajako: Asettaa hienon ruudukon tiheyden.

Toissijainen ruudukko: Mahdollistaa erikoisasettelut, kuten siteittéiset tai diagonaaliset ruudukot, symmetrisia
malleja varten.

Ruudukon viri: Kayttad yhtenaista viria kaikille ruudukkotyypeille kdyttden vaihtelevaa peittavyytté erottelua
varten.

(%) Apuviivat
Apuviivojen normaali viri Apuviivat

Valittujen apuviivojen viri

& Projektikytkimet

Nama asetukset koskevat nykyistéd projektia ja ne tallennetaan .eof-mallitiedostoon. Olemassa olevan tiedoston
avaaminen korvaa nima sen tallennetuilla arvoilla.

] Kohdistus

Kohdistustoiminto kohdistaa objektit, merkit, solmut tai apuviivat automaattisesti tiettyihin kohteisiin, kun niita
siirretddn tietyn etdisyyden sisalla. Nama kytkimet kytkevat kohdistuskohteet PAALLE ja POIS PAALTA.

(7] Nayta Objektit

Vaihda eri objektityyppien nakyvyytta, mukaan lukien Taytot, Sfumato, Sarakkeet, Applikoinnit ja Manuaaliset pistot.

7] Tila
(@) Reunatila : Asettaa oletuskiyttiytymisen uusille elementeille (suorat viivat vs. kaaret).

[§) Objektin valintatila : Asettaa valintatyokalun kayttaytymisen (uusi, lisda tai osajoukko).
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(7] Visualisointi
[§) Néyta viivaimet / ruudukko
[ Niyti objektien diriviivat / pistot

§) Niyta yksittiiset ddriviivat paksuina : Auttaa tunnistamaan dariviivasegmentit, joista puuttuu paluupisto.

7] Muut
§) Kiyta kiertoa pistoihin : Sidatia pistokulmat automaattisesti, kun objekteja kierretdan tai peilataan.
[§) Lukitse apuviivat : Estdd apuviivojen tahattoman siirtamisen.

() Muokkaa kaikkia solmuja : Kun timi on pois kiiytostd, vain viimeisimmiin reunaelementin solmut ovat
muokattavissa, miki yksinkertaistaa monimutkaisten muotojen tyostamista.

& Kehys

Kehyksen valinta miarittia tyoalueen rajat. Valitse alan standardimerkeista tai maaritd mukautettu koko.

(7] Esiasetettu Kehys

Merkki: Valitse valmistaja ja tietty kehysmalli.

Suunta: Valitse pysty- tai vaakasuuntainen asettelu.

7] Mukautettu Kehys

Koko / Pyoreys

¢ Viimeisimmit Tiedostot

Kayta askettdin avattujen projektien historiaa tai tyhjenna luettelo valikon nollaamiseksi.
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(9 Esiasetetut Tyylit

Saada mallin ominaisuuksia vastaamaan kankaan erityispiirteitd, kuten joustavuutta ja paksuutta.

Langan paksuus: Syota langan paksuus laskeaksesi automaattisesti yhteensopivat tyyliasetukset. Napsauta
(O Kiiyti lankaa piivittiiksesi arvot.

Tyyli: Valitse kohdekankaan tyyppi (esim. farkkukangas, silkki, fleece).

Kiyti tyylid / Kiyta tyylia: Kayti nditi painikkeita muutosten vahvistamiseen ja pistojen uudelleenluomiseen
valituille objekteille.

(9 Taustasuodattimet

Kéyta suodattimia taustalla olevaan rasterikuvaan varmistaaksesi, ettd pistot ja vektoripolut pysyvit selkeasti nakyvissa.

Tama paneeli peilaa Taustasuodattimet-moduulista 16ytyvii tyokaluja.

&) Kuinka Digitoida Muotokuva Sfumato Stitch -Tyokalulla

Sfumato-tydkalu luo pistoja tyotilan taustalle tuodun kuvan perusteella. Kayttaja maarittad rajat tietyille alueille, ja
ohjelmisto muuntaa valokuvan sévyarvot pistoiksi méiaritettyjen ominaisuuksien perusteella.

Tama opas tarjoaa vaiheittaiset ohjeet valokuvamuotokuvan digitoimiseen konetirjontaa varten kiyttimalla Sfumato
Stitch -tyokalua Embird Studio NEXT -ohjelmistossa. Opit tuomaan valokuvan, piirtimain dériviivat tiarkeille
kasvonpiirteille, kuten suulle ja hiuksille, sddtdmain viriominaisuuksia optimaalisen langan tiheyden saavuttamiseksi ja
tallentamaan lopullisen mallin. Téassi luvussa esitellidn myos esimerkkeji Sfumato-malleista, joissa kiytetdén erilaisia
varipaletteja, mukaan lukien monivirisii, seepia- ja harmaasavyisia.
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Yksityiskohtaiset kuvaukset sdadettavista Sfumato-ominaisuuksista 16ytyvat luvusta Ominaisuudet - Sfumato

1. Tuo Valokuva

Aloita kayttdmalld komentoa m Piavalikko > Kuva > Tuo asettaaksesi
valokuvan Tyotilaan.

Rasterikuvan resoluutio maérittda kirjontamallin lopullisen koon.
Standardisuhde on 100 pikselid senttimetrid kohden (noin 254 pikselid tuumaa
kohden). Esimerkiksi 10 senttimetrin (3,94 tuuman) korkuiseksi tarkoitetun
mallin kuvan korkeuden on oltava 1000 pikselia. Koska taustalla oleva kuva
naytteistetddn aina, kun pistoja luodaan, Sfumato-objektia ei voi muuttaa kokoa
riippumatta sen lihderasterikuvasta.

Varmista, ettd tuotu valokuva noudattaa oikeaa resoluutiota: 100 pikselia
senttimetria kohden (254 DPI) tarkoitetulle mallin koolle.

2. Digitoi Kasvot

Valitse Sfumato-tyokalu piirtaaksesi alkuperiisen alueen pistojen luomista varten. Jokainen objekti
voi sisiltda jopa 9 savya valitusta "perusvirista". Tassa oppaassa kasvot digitoidaan ensimmaisena
objektina. Luo pieni paallekkiisyys hiusrajaan saumattoman peittavyyden varmistamiseksi. Kasvot
tiytetaan lopulta ihonvirisilla savyilla.

Kasvojen vektoriaariviivat digitoidaan suoraan rasterimallin paalle.
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Kayttaaksesi eri varia suulle, valitse Aukko-tyokalu leikataksesi reian kasvo-objektiin.

Tekninen huomautus: Aukkojen lisdksi Sfumato-objektit voivat sisdltid kaiverruksia. /

Kaiverrukset ovat vektori-viivoja tai kiyria, jotka piirretadn valittomasti Sfumato-objektin
jalkeen. Niita kaytetdan korostamaan hienovaraisia reunoja tai yksityiskohtia, jotka eivit ehka
nay selvasti valokuvasta pistokuvaksi muunnettaessa.

Kasvo-objekti, jossa on suun aukko. Pistoja ei ole viela luotu.

3. Saada Ominaisuudet

Valitse kasvo-objekti Tyotilassa tai Objektien tarkastimessa ja avaa ponnahdusvalikko napsauttamalla hiiren
kakkospainikkeella. Valitse Muokkaa siirtyaksesi solmujen muokkaustilaan; Sfumato-ominaisuudet ilmestyvit
Piaohjauspaneeliin.

Paneelin yldaosassa oleva Tila-yhdistelmaruutu mahdollistaa navigoinnin kolmen tyétilan valilla:

1. Ominaisuustila : Tavalliset numeeriset ja valinta-asetukset.

2. A Valitse viiri kuvasta : Kiyti pipettii virien valitsemiseen suoraan taustakuvasta. Kayta
ponnahdusvalikkoa varin maarittamiseen peruslangaksi, maskiksi jne.

3. & Sivyasettelun esikatselu : Render6i Sfumato-objektin varikarttana. Timan avulla voit visualisoida ja
saataa savyjen kynnysarvoja tai maskialueita tarkasti.
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A B C D
Valitse Valitse viri kuvasta -tyokalu ja valitse valokuvasta ihonviri asettaaksesi
Perusvirin. Studio luo automaattisesti 5 savya tasta varista.
1 v o Po

X . o Mo Huomautus: Kiyti yhdistelméruutua vaihtaaksesi Séivyasettelun
esikatseluun nahdaksesi, miten ominaisuuksien saadot vaikuttavat
lopulliseen tikkausasetteluun reaaliajassa.

3 v o Mo

NNV Viri-vililehti niyttdd 5 oletussivya. Voit ottaa kiyttoon lisdd sivyjd (enintédn 9),
jos malli vaatii suurempaa savyjen monimutkaisuutta.

Tarkeimmat Rivin Ominaisuudet:

Savyn kytkin: Kytkee kyseisen sdvyn paalle tai pois paalta.

Savyn vari: Vaikka nama johdetaan automaattisesti perusvaristd, voit napsauttaa variruutua valitaksesi
manuaalisesti mukautetun langan savyn Varisekoittimen kautta.

Lisatiheys: Saataa yksittaisen savyn tikkaustiheytta peittavyyden hienosdatamiseksi.

Savyn kynnysarvo: Maarittad, missa yksi sdvy paattyy ja seuraava alkaa. Naiden arvojen saataminen
tasapainottaa varien jakautumista uudelleen.

o O W >

Pehmentaiksesi siirtymii voit pienentda Kontrasti-siiddinta. Kun asetukset ovat valmiit, napsauta Luo tikit
kasitelldksesi objektin.

Ensimmadinen Sfumato-objekti sen jalkeen, kun ihonvarisestad perusvarista on luotu 5 sdvya.
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4. Digitoi Suu

~ Uy @ []J1/1
D> < 9 [|2/1

Valitse suun aukko Parts Inspector -ikkunassa. Kayta komentoa m Piaédvalikko > Muunna > Téytto & Sfumato
> Luo tiytto aukosta muuttaaksesi tyhjin tilan uudeksi Sfumato-objektiksi.

Koska suu on pieni yksityiskohta, 5 savya voi olla liikaa. Voit optimoida mallin poistamalla kaytosta 1 tai 2 savya
savykytkimien (A) avulla.

Suu-Sfumato-objekti renderoityna 4 vaaleanpunaisen savylla.

5. Digitoi Hiukset

Digitoi hiusalue kayttaimalla samaa menetelmai kuin kasvojen
kohdalla. Valitse sopiva hiusten vari Ominaisuudet-ikkunasta.
Kayta Savyn esikatselua ja siidi Savyn kynnysarvoja (D)
saavuttaaksesi luonnollisen savyjen tasapainon hiusten tekstuurissa.
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6. Tallenna Malli

Luo pistot kaikille objekteille muotokuvan viimeistelemiseksi.
Tallenna ty6si Studio *.EOF -tiedostona vektoridatan siilyttimiseksi.
Lopuksi kiyta komentoa m Piavalikko > Suunnittelu >
Kiinni ja siirrd Embird Editoriin valmistellaksesi mallin
vientia varten koneesi tiedostomuotoon.

7. Sfumato-Mallin Muunnelmat

Monivarinen Malli

Monimutkainen monivarinen malli, jossa kaytetdan 6 perusvarid ja 22 lankasavya (korkeus 16,8
cm).
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Tama malli koostuu 6 vektoriobjektista. Jokaisessa objektissa on koon mukaan mukautettu méara siavyja; esimerkiksi
suu on yksinkertaistettu, kun taas kasvot ja takki hyodyntavit syvyyden luomiseksi suurempaa savyjen maaraa.

B 8 B

Tausta: 4 sdavya Kasvot: 5 savya (sisaltdad aukon Suu: 2 sdvya
suulle)
Neule: 2 savya Paahine: 4 sdvya Takki: 5 savya

Seepiasavyasteikko

Seepiamuotokuva (korkeus 21,8 cm),
jossa kaytetdan 1 perusvirid ja 5
lankasavya.

Tama malli kayttaa yhta
suorakulmaista vektoriobjektia, joka
peittaa koko valokuvan. Kaikki 5
sdvyd luodaan automaattisesti
seepian perusvarista.
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Harmaasavymalli

Harmaasivyinen muotokuva
(korkeus 20,8 cm), jossa kaytetdan 1
perusvirid ja 5 langan sdvya.

Kuten seepiaesimerkissi, tassa
kaytetddn yhta suorakulmaista
objektia, jossa on 5 neutraalista
harmaasta perusviristé luotua savya.

[8) Virimaskin Kaytto Sfumato Stitch -Toiminnossa

Sfumato Stitch on erikoistunut digitointityokalu, joka luo kirjontamalleja suoraan valokuvista. Se kayttaa vektorirajoja
objektien méarittimiseen, jotka ohjelmisto tayttaa pistoilla taustalla olevan kuvan savyarvojen perusteella.

Tama opas kisittelee Embird Studio NEXT -ohjelmiston Varimaski-ominaisuutta. Se kattaa edistyneita tekniikoita
monimutkaisten varijakaumien kuvien digitoimiseen hyodyntamalla pinottuja tasoja ja maskialueita. Lisaksi se osoittaa,
kuinka varimaskeja kiytetain kohteiden eristimiseen ja taustojen poistamiseen puhtaan, yksivirisen kirjontajaljen
luomiseksi.
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Tama valokuva siséltaa useita erillisia varialueita, joilla on monimutkaisia
muotoja, joita on vaikea digitoida yksitellen.

Vaikka yksittaisten vektoriobjektien digitointi on tehokasta esimerkiksi
muotokuvien kaltaisille kohteille, se on epakaytannollista valokuville, jotka
sisaltavat lukuisia pienia, toisiinsa kietoutuvia varialueita. Varimaski-ominaisuus
on suunniteltu naihin monimutkaisiin tilanteisiin, joissa jokaisen yksityiskohdan
piirtaminen kisin on liian aikaa vievaa.

Luomalla yhden suuren Sfumato-objektin ja kayttamalla maskia voit eristda
tiettyjd varialueita kirjottavaksi. Koko mallin kattamiseksi pinoat vain identtiset
objektitasot ja maaritat kullekin tasolle eri maskin (varialueen). Taima
virtaviivaistettu tyonkulku poistaa tarpeen pienten vektorimuotojen monimutkaiselle manuaaliselle digitoinnille.

1. Digitoi Sfumato-Objektin Reuna

Sfumato-tyokalu

Valitse Sfumato-tyokalu maarittadksesi alueen pistojen luontia varten. Kun

kaytat maskeja, voit yksinkertaisesti piirtda suuren suorakulmion, joka peittia

koko kohdealueen. Yksinkertainen
suorakulmion muotoinen

Sfumato-objekti.

2. Ominaisuudet - Maarita Maskit

Yksityiskohtaiset kuvaukset kaikista Sfumato-ominaisuuksista ovat saatavilla Ominaisuudet - Sfumato -
luvussa.

Jos olet jo poistunut digitointitilasta, palaa solmujen muokkaustilaan. Tissi tilassa Padohjauspaneeli nayttaa
objektin ominaisuudet, kun taas Tyoalue nayttaa itse objektin. Tdma kokoonpano on vilttimaton, silli se mahdollistaa
reaaliaikaisen sidvyjen esikatselun tyotilassa.

o0

Kayta maskin hallintatyokaluja valilehden kautta, jossa on tama kuvake.
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Kuvalle, joka sisiltda vihredn taustan seki oransseja ja keltaisia kukkia, tarvitaan kolme maskia. Aseta Maskien maara
arvoon 3. Kayti pipettityokalua poimiaksesi varit suoraan valokuvasta: Maskin véri 1 (oranssi), Maskin viiri 2
(keltainen) ja Maskin viri 3 (vihred). Virien jarjestys on paatettivissisi. Langan ja kankaan fysiikan vuoksi on parempi
ommella mallin keskelti ulospiin reunoja kohti, mutta tissa kuvassa vérien asettelu ei salli sita.

A B o

1

25 °@ 00
2 -
L) 25 o
3 -
B 1 o

Kolme maskia maaritetty, Maski nro 1 on talla hetkella aktiivinen.

Maskin Ominaisuudet:

A Maskin vari: Valitse kohdevari kuvasta tai maaritd se manuaalisesti.

Alue: Saataa maskin herkkyytta. Alueen suurentaminen tallentaa laajemman valikoiman samankaltaisia
B sdvyja. Kaikkien maskien alueiden valinen suhteellinen suhde on tarkeampi kuin absoluuttinen numeerinen
arvo.

C Kytkin: Aktivoi kyseisen maskin. Vain yksi maski voi olla aktiivinen per Sfumato-objekti.

Kun poimit maskin vireji, ohjelmisto luo automaattisesti vastaavat lankasavyt. Nama voidaan korvata manuaalisesti
vastaamaan tiettyja lankakatalogeja.

Huomautus: Tummin savy (Savy 1 - musta) on yksinoikeudella ensimmaiselle maskille; kaikki seuraavat
maskit jakavat timan yhteisen perussavyn.

Savyjen esikatselu

Tasapainota maskien vilistd vuorovaikutusta Alue-saatimilla. Kiyta Savyjen
esikatselua visualisoidaksesi tarkalleen, kuinka varirajat siirtyvit, kun saadat
naitd arvoja. Kun olet tyytyviinen, aktivoi kytkin sille vérialueelle, jonka aiot
ommella ensimmaisena.

Savyjen esikatselu ndyttaa tasapainon oranssin, keltaisen ja vihredn alueen valilla.
Oranssi osio nayttaa 5 yksityiskohtaista sivyiin, koska se on aktiivinen maski.
Muut varit nayttavat tasaisilta, koska ne eivit ole tilld hetkelld aktiivisia tassa
nimenomaisessa objektikerroksessa.

Embird Next 247/ 353



Jos virialue on pieni tai tasainen, voit deaktivoida tiettyja sidvyji vahentdaksesi lankojen kokonaismaaraa ja
tuotantoaikaa.

Lisaksi Tarkkuus-asetuksen (Fidelity) pienentiminen laskee pistomairai. Kukkakuvioissa tai orgaanisissa malleissa
pienempi tarkkuus tuottaa usein erinomaisia tuloksia vihentiden samalla merkittavasti lyhyité pistoja.

Tyyli-ominaisuus ohjaa pistopeiton tekstuuria. Tdman esimerkin kukissa kaytetdan Tyylid 3, jotta saadaan tiyteldisempi
ja kyllaisempi viri korkeamman pistotiheyden avulla korostusalueilla.

4. Luo Kerrokset

Napsauta () Luo pistot -painiketta. Vain se osa objektista, joka on maéritetty aktiivisella maskilla, taytetaén pistoilla.

» . (O] l1./1
~ o Jar
» - O] l3./1

Ensimmadinen kerros, joka sisdltaa oranssin
vdrialueen.

Valitse objekti, kiyti sitten Kopioi ja Liita -toimintoja kahdesti luodaksesi kaksi kopiota. Néet nyt
Objektien tarkastelussa useita identtisid Sfumato-objekteja pinottuna jarjestykseen.

5. Aktivoi Kerrokset

Valitse seuraava objekti Objektien tarkastelussa ja siirry solmujen muokkaustilaan. Aktivoi parametripaneelissa
Maski 2 (keltainen) ja luo tikit.
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Maski 2 on aktivoitu. Toinen kerros, joka sisaltaa keltaisen
varialueen.

Toista tama prosessi kolmannelle objektille, aktivoimalla Maski 3 (vihrei) ja luomalla sen tikit.

o=

1 —
@ 2 o
2 —
L) 25 ©
3 —
0 18 e¢o®

Maski 3 on aktivoitu. Kolmas kerros, joka sisaltda vihredn
varialueen.

Jokainen objektikerros toimii nyt omalla itseniiselld maskillaan, mika johtaa taydellisesti segmentoituun monivariseen
malliin.

» - (O] I1./1

~ HNa |[]2r2
7S -ff}{’m I3./3

Kolme Sfumato-kerrosta yhdistettyna Lopullinen objektijarjestys Objektien
muodostavat koko mallin. tarkastelussa.

Embird Next 249 /353



6. Tallenna Malli

Kun tikit on luotu kaikille objekteille, tallenna tyosi Studio *.EQF-tiedostona.
Kiayta m Padvalikko > Design > Kainna ja siirrd Embird Editoriin -
komentoa siirtddksesi mallin Editoriin lopullista vientia varten koneesi
tiedostomuotoon.

7. Edistynyt Sovellus: Taustan Poisto

Viarimaskia voidaan kayttaa myos taustojen valikoivaan poistamiseen, vaikka ne miehittdisivit saman tonaalisen tilan
kuin kohde.

1. Yksinkertaistaa digitointia kayttaimalla yhta Sfumato-objektia.
2. Poistaa ei-toivotut taustat puhtaampaa lopullista tikkausta varten.

Alkuperainen viivapiirros valkoisella Tausta siirretty keltaiseksi kromaattisen
taustalla. kontrastin luomiseksi.

Sfumato-maskit tunnistavat virin kromaattisten komponenttien perusteella, jattden kirkkauden huomiotta. Koska
puhdas musta ja valkoinen nihdain molemmat neutraaleina/harmaina, niita ei aina voida erottaa pelkalld maskilla.
Korjaa tama kayttimalla Taustasuodattimia taustan savyn siirtimiseen. Saatamalla Kelta-sininen tasapainoa

Kohokohdat-vililehdella, valkoinen tausta voidaan muuttaa keltaiseksi vaikuttamatta kohteen mustiin viivoihin.

Huomautus: Varmista, etti kiytat suodattimia oikealle tonaaliselle alueelle (Varjot, Keskisavyt tai
Kohokohdat) halutun vaikutuksen saavuttamiseksi.

Madrita kaksi maskia: Maski 1 (musta) ja Maski 2 (keltainen). Aseta aktiiviseksi maskiksi Maski 1. Luodaksesi aidosti
yksivarisen mallin, poista kiytosta kaikki lankasavyt lukuun ottamatta tumminta mustaa.

Tikkeja luotaessa ohjelmisto jattaa keltaisen taustan kokonaan huomiotta, mika tuottaa tarkan, yksivarisen kirjonnan.
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Maski 1 (musta) aktivoitu, kun taas Maski 2 Lopullinen yksivarinen malli, jonka tausta
(keltainen) on suljettu pois. on onnistuneesti poistettu.

Kayttdopas - Studio Next > Miten toimia?

Miten toimia?

Kayttdopas - Studio Next > Miten toimia? > Ohjeikkuna - Vie PDF-muotoon

Ohjeikkuna

Ohjeikkuna on kattava tyokalu, joka on suunniteltu dokumentaatiotiedostojen tarkasteluun, etsimiseen, tulostamiseen
ja muuntamiseen. Tarvittaessa nima tiedostot voidaan helposti muuntaa PDF-muotoon offline-kayttoa varten.

Kunkin moduulin tiydellinen ohjetiedostojen hakemisto on kaytettivissd kyseisen moduulin m piavalikko >
Ohje -kohdasta. Tama valikko toimii myo0s ensisijaisena kaynnistyspisteena asiaankuuluvalle dokumentaatiolle.

Ohje-painikkeet, jotka sijaitsevat eri valintaikkunoissa, mahdollistavat tiettyjen lukujen vilittoméan avaamisen
paaasiallisesta Kdyttooppaasta, miki tarjoaa kontekstikohtaista tietoa kyseisesti toiminnosta.

Jos laitteeseesi on kytketty fyysinen ndppaimisto, voit avata padasiallisen Kidyttooppaan painamalla %
F1-nappainta.
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Asettelu Ja Saatimet
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Ohjauspaneeli: Nayttaa luvut ja sivut. Tama paneeli on ndkyvissa vain, kun luettelossa (15) on useita sivuja tai

1 lukuja.

2 Vaakasuuntainen painikepalkki: Sisdltaa ensisijaiset navigointi- ja apukomennot.

3 Nakymaikkuna: Nayttaa parhaillaan valitun sivun sisallon.

4 () Sulje: Painike ikkunasta poistumiseen.

5 Jakaja: Mahdollistaa ohjauspaneelin leveyden muuttamisen suhteessa nakymaikkunaan.

6 [ Valilehdet: Kaytetaan ohjauspaneelin sisallon vaihtamiseen. Vaihtoehtoja ovat Luvut, Hakemisto ja Haku.
7 Nykyinen sivu: Osoittaa luettelossa parhaillaan korostetun sivun tai luvun.

8 Zoomaus: Néyttéé nyky_i.sen suurennustason. Taman otsikon napsauttaminen palauttaa zoomauksen

oletusarvoiseen 100 %:iin.

9 () Loitonna: Painike suurennustason pienentamiseen.
10 () Lahenna: Painike suurennustason suurentamiseen.
1 () Alkuun: Palauttaa nakymaikkunan oppaan ensimmadiselle sivulle.
12 () Takaisin: Siirtyy historialuettelon edelliseen katsottuun sivuun.
13 () Eteenpin: Siirtyy historialuettelon seuraavaan sivuun.
14 () Tulosta: Lahettaa nykyisen nakymaikkunan sisallon (3) tulostimeen.

15 Luettelo: Sisaltda lukujen ja sivujen hierarkian Luvut-vlilehdessa.
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@ Haku

Jos haluat 16ytia tiettyja tietoja, kirjoita avainsana tai lause hakukoneeseen. Jirjestelmé on suunniteltu tunnistamaan
tarkat osumat seka todennakdiset osumat, mika auttaa huomioimaan mahdolliset kirjoitusvirheet.

« Vaihda ohjauspaneeli (1) Haku-vélilehdelle.
Kirjoita hakukysely syottokenttdin ja napsauta hakupainiketta.

‘ embird | H@]

Tulokset nakyvit napsautettavana luettelona syottokentéin alapuolella.
Valitse tuloskohta, jotta sen sisilto nakyy nakymaikkunassa (3).

& Ohjetiedostojen vieminen PDF-muotoon (Portable Document Format)

Ohjeikkunan sisaltima dokumentaatio voidaan muuntaa PDF-muotoon siirrettavyytta ja offline-lukemista varten.
Ohjetiedostot tallennetaan paikallisesti yksittdisina .htm-sivuina. PDF-viennin menetelma riippuu siitd, muunnatko

yksittaisen sivun vai koko oppaan. Kun viet useita sivuja, ohjelma yhdistaa ne ja paivittaa sisaiset linkit varmistaakseen,
ettd ne toimivat oikein lopullisessa PDF-tiedostossa.

==E

Usean sivun vieminen (ohjauspaneeli on nakyvissa): P
1. Vaihda Hakemisto-vililehdelle (6).
2. Napsauta vililehden alareunassa olevaa Yhdista kaikki -painiketta. f
3. Tama yhdistetty tiedosto tallennetaan automaattisesti Documents-kansioosi. Tarkka
tiedostopolku ja nimi niytetdsn nakymaikkunassa (3).
4. Etsi tiedosto kayttojarjestelmasi tiedostonhallinnan avulla ja avaa se.
5. Kaynnista tulostuskomento ja valitse "Print to PDF" tai "Save as PDF" Y
tulostuskohteeksi. 1_
N\

Yksittdisen sivun vieminen (ohjauspaneeli on piilotettu):

« Napsauta Tulosta-painiketta (14) vaakasuorassa painikepalkissa (2).
« Valitse "Print to PDF" tai "Save as PDF" tulostuskohteeksi.
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Kayttdopas - Studio Next > Miten toimia? > Curly Plant Mesh - Perusopas

63 Curly Plant Mesh - Perusopas

Tama sivu on perusopas "Curly Plant Mesh" -tyokalulle, joka on monipuolisten kirjontaelementtien luomiseen
kaytettdva ominaisuus. Se tarjoaa kattavan yleiskatsauksen tyokalun ominaisuuksista ja yksityiskohtaisen kuvauksen
siitd, miten luodaan erilaisia tayttoja, monimutkaisia koristeita ja yksilollisia monogrammeja. Opetusohjelma kattaa
keskeiset osa-alueet, kuten muodon maarittimisen, kasvin kasvun ja symmetrian hallinnan, erilaisten ytimien
hyodyntamisen sekd mallin mukauttamisen kukilla ja lehdilla, tarjoten kayttajille perusteellisen ymmarryksen tasta
tehokkaasta luovasta tyokalusta.

Tyokalulla

Mesh-tyokalun Curly Plant -tila kykenee tuottamaan monia erilaisia tuloksia. Taman opetusohjelman tarkoituksena on
havainnollistaa sen ominaisuuksia, ja se on jaettu seuraaviin osioihin:

1. Verkko-objektin piirtiminen
2. Alkuperipiste
3. Taytto alkuperapisteesti
4. Asetukset-vililehti
5. Ulottuvuus
6. Kokotasot
7. Yleismittakaava
8. Koristeet ja monogrammit
9. Kasvutapa
10. Symmetria
11. Episiinnollinen padobjekti
12. Siemen
13. Pohja
14. Ydin
15. Ydin fonttimerkista
16. Ydin kirjastomerkisté
17. Ydin reikdaariviivoista
18. Ydin kaiverrusaariviivoista
19. Kukat
20. Lehdet

Embird Next 254/ 353



Verkko-Objektin Piirtaminen

Kéyta Mesh-tyokalua verkko-objektin piirtimiseen. Mesh-tyokalu on kiytettavissa tyokalupalkista. l@
Tasséd opetusohjelmassa monet objektit luotiin kiyttamalla ellipsi (ympyri) muotoa. Verkko-objektissa
voi olla aukkoja ja kaiverruksia.

Alkuperapiste

Oletussijaintia, josta kasvitaytto kasvaa verkko-objektin sisilla, kutsutaan alkuperapisteeksi.
Alkuperipisteen sijainti mairitetaan verkko-objektin vektoridariviivojen luomisen tai muokkaamisen aikana, eli

vektorointitilassa. Kun olet vield vektorointitilassa, kiyti ponnahdusvalikkoa > Aseta > Aseta verkon alkuperi
tdhin sijoittaaksesi alkuperapisteen kohdistimen sijaintiin.

.+ - -+ A u
\ ) NI
v
= * N g
\_/ \_/
Verkko-objektin luominen vektoreilla. Verkko-objekti alkuperdpisteella

Jos alkuperipistetta ei ole mairitetty, objektin geometrista keskipistettd kdytetdan alkuperépisteena. Jos alkuperapiste
on sijoitettu objektin ulkopuolelle tai sen aukon sisiddn, ohjelma saattaa joissakin tilanteissa kiyttia sen sijaan lahinta
pistetta objektin sisilla.

Taytto Alkuperapisteesta

Kun verkko-objektin vektorirajat on piirretty, sen ominaisuuksia voidaan
saataa.

Verkon oletustila on Stippling. Valitse sen sijaan Plant-tila ja valitse sitten
Curly Branching oletusarvoisen Plain Branching -tilan sijaan. Generoi sitten
pistot tille objektille jaittden muut ominaisuudet oletusarvoihinsa.

Niilld ominaisuuksilla generoitu kihara kasvitaytto alkaa alkupisteesti ja koostuu
toisistaan kasvavista versoista.

Alkuperapisteesta
kasvava kasvi
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Kuten ylli olevasta kuvasta nikyy, oletusarvoinen kihara kasvitaytté on rajattu objektin rajoihin, ja myos dariviivat
ommellaan.

(%) Asetukset-Vililehti

Span

Tapaa, jolla objektin ddriviivat ylittavit versot kisitellddn, ohjataan Span-saitimelld. Mahdolliset arvot ovat Overflow,
Cropped ja Interior.

Ylivuotava taytto tormaa objektin dariviivoihin. Saatat haluta kytkea ndiden airiviivojen ompelemisen pois paalta. Kayta
talloin Yleiset verkkoasetukset -toimintoa dariviivojen poissulkemiseksi.

Tayton ylivuoto, aariviivat poissuljettu

Sisatadytto, aariviivat mukana Sisataytto, aariviivat poissuljettu

Kokotasot

Kihara kasvi rakentuu 1-8 versojen kokotasosta, joista taso 1 on pienin ja taso 8 suurin. Samalle tasolle kuuluvat versot
eivit ole kooltaan identtisia; ne vaihtelevat tietylla vililla orgaanisemman ulkoasun saavuttamiseksi. Kokotasojen
valinta vaikuttaa versojen asettelun tasaisuuteen.
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Kokotasot 1-4 Kokotasot pienennetty arvoon 1

Kokonaiskoko

Kokonaiskoko toimii kuin versojen zoomaustyokalu. Talla saatimella voit suurentaa tai pienentaa kaikkien versojen
(kaikkien versojen kokotasojen) kokoa. Se vaikuttaa kaikkiin versoihin, mukaan lukien lehdet ja kukat. Se ei vaikuta
pohjaan ja ytimeen, joilla on oma kokosaadin tai joiden koko on kiintea. Epasuorasti kokonaiskoko myos lisaa tai
vahentia versojen valisti tyhjaa tilaa.

Versojen kokonaiskoko 100% Versojen kokonaiskoko 200%

Koristeet Ja Monogrammit

Edelliset esimerkit havainnollistavat kasvin kasvua itsenéisesti alkupisteesti, miki johtaa koko verkko-objektin
tayttymiseen. Termi "itsendisesti” tarkoittaa, ettd kasvin kasvua ei hallita. Kasvutapa-siadin mahdollistaa kuitenkin
muiden, jollain tavalla hallittujen kasvutapojen valitsemisen. Ndma tuovat mukaan pyorahdyssymmetrian ja peilauksen.
Sen sijaan, ettd ne tayttiisivit emoverkko-objektin, ne tuottavat koristeellisen objektin tai koristeen, joka kayttaa
emoverkko-objektia muotomallina. Kasvi voi myos kasvaa vektoriobjektista tai useista vektoriobjekteista, ei vain yhdesta
pisteestd. Jos kirjainmerkkii kiytetdan ytimeni, josta kasvi kasvaa, tuloksena oleva verkko voi ndyttia monogrammilta.
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Kasvutapa

Asetukset-vililehden Kasvutapa-siddin mahdollistaa sen valitsemisen, miten kasvin kasvu alkaa ja onko se hallittua
(symmetria, peilaus) vai ei.

Versojen kasvun kuvakkeet: 1 lahtopisteestd (autonominen), 2 ytimesta (fonttimerkki,
kirjastomerkit, reika tai kaiverrus), 3 lahtopisteesta tai pohjasta, pyorahdyssymmetria, 4
lahtopisteesta tai pohjasta, peilattu ja pyoritetty

1 2a 2b 3 4
Versojen kasvun esimerkit: 1 Iahtopisteesta (autonominen), 2a ytimesta (kirjastomerkki), 2b

ytimesta (fonttimerkki), 3 pohjasta pydrahdyssymmetrialla, 4 pohjasta, peilattu ja pyoritetty

Symmetria

Kasvutavat voidaan jakaa neljaan ryhmaan, kuten ylla olevassa kaaviossa on havainnollistettu. Aloitetaan kasvusta #3,
joka kiyttaa symmetrisid sektoreita. Symmetriapiste on sama kuin lahtopiste.
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Pyorahdyssymmetria 3 sektorilla. Lahdesektori on maalattu punaiseksi.

Lahdesektori

Versot kasvavat vain yhdessa verkko-objektin sektorissa (tdssi tapauksessa ympyri). Titd sektoria kutsutaan
lihdesektoriksi. Oletusarvoinen lihdesektori on vasen alasektori, joka on merkitty ylld olevassa kuvassa punaisella.
Lahdesektoria voidaan muuttaa kiyttamalla siddinti Symmetrian lahdesektori. Lihdesektorin versot kopioidaan
lahtopisteen ymparille muihin sektoreihin. Ylemman tason verkko-objektin ei tarvitse olla pyoredn muotoinen.
Lahdesektorin muotoa kaytetaan kaikissa muissa sektoreissa niiden todellisesta muodosta riippumatta.

Kihara kasvi pyorahdyssymmetrialla - 7 Kihara kasvi pyorahdyssymmetrialla - 5
sektoria sektoria

Liiallisen tiheyden vilttimiseksi sisemmit versot eivit valttimétta kohtaa lahtopisteessa. Tallaisissa tapauksissa versot
yhdistetiddn toisessa sopivassa lahimmassa pisteessa.

Pyorahdyssymmetria voidaan yhdistaa sektorin sivun yli tapahtuvaan peilaukseen. Jilleen kerran lihdesektori on
punainen. Muut sektorit ovat sen pyoritettyji ja peilattuja kopioita.
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Pyorahdyssymmetria yhdistettynd peilaukseen

Peilaus. Tassa esimerkissa versojen kasvattamiseen kaytettiin perusobjektia. Lahtopiste on
sijoitettu tarkoituksella muodon geometrisen keskipisteen alapuolelle, jotta pohja olisi
epasymmetrinen suhteessa vaaka-akseliin.

Pyorahdyssymmetria yhdistettyna peilaukseen.

Alla on lisda esimerkkeja pyorahdyssymmetriasta ja peilauksesta.
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Kasvi peilauksella, joitakin versoja korvattu kukilla

Kasvi kasvaa alustasta, peilaus ja Kasvi kasvaa alustasta, peilaus ja Kasvi kasvaa alustasta, peilaus ja
3x pyorahdyssymmetria 6x pyorahdyssymmetria 4x pyorahdyssymmetria

Epasaannollinen Emokohde

Kuten aiemmin mainittiin, kasvit, joissa on pyorahdyssymmetria ja/tai peilaus, saavat muotonsa yhdesta osasta
emoverkko-objektia. Tata osaa kutsutaan lahdesektoriksi. Kasvin loppuosa koostuu lahdesektorin pyoritetyista tai
peilatuista kopioista. Tama osio havainnollistaa, miten se toimii.

Verkko-objekti, jolla aiomme havainnollistaa symmetriaa ja peilausta, on tarkoituksella epasaannollinen. Kasvutyyppi
on asetettu tilaan Peilaus 3x pyorahdyssymmetrialla.
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40)
Epasaannallinen verkko-objekti Verkko-objektin ldhdesektori (punainen)
alkupisteella peilausta ja 3x pyorahdyssymmetriaa varten

Kasvi kasvaa vain lahdesektorissa, ja tima on myos ainoa paikka, jossa kasvin kasvu noudattaa emokohteen dariviivoja.
Tassa esimerkissa versot kasvavat kahdesta alustasta (esimaaritetyt vektoriobjektit). Alustat on korostettu tumman- ja
kirkkaansinisella. Huomaa, kuinka alustat vaaristyvat lahdesektorin epasymmetrisen muodon seurauksena.

Lahdesektori kasvaneella kasvilla. Lahdesektorin peilaus sen sivun yli.
Ohjelma peilaa kasvin lihdesektorista saavuttaakseen ldhdesektorin ja sen naapurin peilaussymmetrian. Sitten

molempien niiden sektoreiden kopioita pyoritetain tayttamain loput sektoreista. Huomaa, etti emokohteiden dariviivat
otetaan huomioon vain ldhdesektorin tiyton kasvaessa, ja ne jatetian huomiotta kaikissa muissa sektoreissa.
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Pyorahdyssymmetria kdytossa Valmis taytto (koriste)

Siemen

Siemen on kasvin satunnaisgeneraattorin aloitusarvo. Eri siemenarvot johtavat versojen, kukkien ja lehtien erikokoisiin
ja -asetteluihin, kun taas kaikki muut asetukset séilyvit ennallaan. Siemenarvo voidaan asettaa numeerisella saatimella
tai ylos- ja alas-nuolipainikkeilla. Painikkeet mahdollistavat siemenen nopean vaihtamisen ja soveltavat myos uutta
siemenarvoa (luovat tikit verkko-objektille).

Toisin sanoen, napsauta siemenen nuolipainiketta saadaksesi kasvitaytosti erilaisen muunnelman.

[ Pohja-Vililehti

Kasvutapa (ohjaus Asetukset-vililehdelld) symmetrian kanssa mahdollistaa joko Alkupisteen tai Pohja-nimisen
vektorimallin kdyttamisen alustana, josta versot kasvavat. Pohja on esidigitoitu nayte, joka on projisoitu symmetrisen
kasvin jokaiselle sektorille. Vaikka versot ovat satunnaisia, esidigitoidut symmetriset pohjat tuovat kasvikoristeeseen
jarjestystd ja muodollisuutta.

Kayttaja voi kiyttiaa jopa 4 pohjaa yhdessi kiharan kasvin verkossa. Jos pohjaa ei kiytetd, versot kasvavat Alkupisteesta.
Jos yhti tai useampaa pohjaa kiytetaan, versot kasvavat néista pohjista.

Pohjat muodostavat erikokoisia ja -levyisia renkaita Alkupisteen ympiérille. Jokaisella pohjalla on omat sdadettavat

asettelun saavuttamiseksi. Pohjat voivat leikata toisiaan.
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Kaksi pohjaa yhdistettyna yhteen objektiin. Kolme pohjaa yhdistettyna yhteen objektiin.

Verkko-objektit ovat yksivirisia; ndiden kuvien virit on lisatty vain erottamaan pohjat (punainen, oranssi ja
vihred) lehdista (violetti).

Voit luoda koristeen, jossa on vain pohjia ilman versoja, jos asetat Versojen enimmaiissukupolvet nollaan.

7 Ydin-Valilehti

Ydin on toinen esidigitoitu vektorialusta, josta versot kasvavat. Toisin kuin pohja, ydin voi olla episymmetrinen ja jopa
kayttdjan maariteltavissa (kiyttamalla emoverkko-objektin reikia ja kaiverruksia). Ydintyyppeji on nelja:

1. yhdesta fonttimerkista

2. yhdesti kirjastomerkista

3. emoverkko-objektin rei'ista

4. emoverkko-objektin kaiverruksista

1. Ydin Fonttimerkista

Ydin fonttimerkista Ydin fonttimerkista

Embird Next 264 / 353



Ydin fonttimerkista, 1 versosukupolvi Ydin fonttimerkista, 2 versosukupolvea

2. Ydin Kirjastomerkista

Ydin kirjastomerkista Ydin kirjastomerkista

Kaikki esidigitoidut kirjastoydinmerkit (tyyppi #2) sallivat niista kasvavien versojen peilauksen. Muut ydintyypit eivit
salli peilausta, muodostaan riippumatta.

3. Ydin Aukkojen Adriviivoista

Aukkojen aériviivoista muodostuvalla ytimelld on kiinted koko, eika sita Q Q

voi skaalata.

Ydin objektin aukoista
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4. Ydin Kaiverrusten Airiviivoista

Kaiverrusten aariviivoista muodostuvalla ytimella on kiinted koko, eika
sitd voi skaalata.

Katso yksityiskohtainen opas, jossa kuvataan edistyneiti tekniikoita
kaiverrusytimien kiyttamisestd Curly Plant -verkossa.

Ydin objektin
kaiverruksista

7 Kukat-Valilehti

Jotkin versot voidaan muuntaa kukiksi. Saatavilla on kahdenlaisia kukkia:

1. fonttimerkeista luodut kukat
2. kirjastosta valmiiksi maaritetyt kukat

Vaikka fonttimerkit on tarkoitettu paiasiassa kukka-aiheisia kuvakkeita sisiltaville fonteille, voit kdyttaa niiden sijaan
myos mita tahansa muita kirjaimia tai symboleita. Tavallisten fonttityylien, kuten Lihavoitu ja Kursivoitu, lisaksi
kaytettavissa on Kierto-saadin, joka kiertaa merkkia suhteessa emoversoon. Kukilla on oma Skaalaus-siadin koon
saatamista varten. Lisaksi kiytettavissa on Tiivistys-sidadin, jonka avulla voit kaventaa kukan alaosaa.

Kukkien enimmaismaaraa saadellaan karkeasti Maara-ominaisuudella. Kukkien tarkkaa maaraa ei kuitenkaan voida
taata, koska niiden sijoittelu on ndennaissatunnainen.

Yhdessa objektissa voidaan kayttaa useita kukkia.

Yksi kukka (kirjasto) Kaksi kukkaa (kirjasto)
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Kaksi fonttimerkkia Kaksi fonttimerkkia, tiivistys=100%

7] Lehdet-Valilehti

Jotkin versot voidaan muuttaa lehtia muistuttaviksi objekteiksi. Saatavilla on useita erilaisia lehti, joilla on erilaiset
yleismuodot. Lehdilla on siiddettiva Leveys, Pituus ja Kiharuus. Kiharuus mittaa sitd, kuinka paljon lehdet ovat

taipuneet spiraalin muotoon.

Lehti 1, lehden leveys=100% Lehti 2, lehden leveys=100%

Lehti 3, Lehden leveys=100% Lehti 4, Lehden leveys=100%
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Lehti 1, Lehden pituus=50% Lehti 1, Lehden kiharruus=25%
Lehti 1, Lehden kiharruus=100% Lehti 1, Lehden kiharruus=100%, Lehden

leveys=0% (versoja lehtien sijaan)

Katso Myos

» Verkkotyokalu - Kihara kasvi - Ominaisuudet
» Kihara kasvi - Verkko - Edistyneet tekniikat

Kayttéopas - Studio Next > Miten toimia? > Curly Plant Mesh - Edistyneet tekniikat

@@ Curly Plant Mesh - Edistyneet Tekniikat

Vaiheittainen Opas

Tama opas on jatkoa oppaalle Curly Plant Mesh - Perusopas. Se selittda, kuinka Mesh-tyokalua yhdistetdan muihin
digitointiominaisuuksiin monimutkaisten kirjontamallien luomiseksi.

Peruskasitteiden pohjalta tama oppitunti tarjoaa ohjeita monimutkaisten mallien luomiseen kayttamalla fraktaalitayttoja
ja tekstausta kasvitayttojen "ytimina". Liséaksi se osoittaa, kuinka luodaan symmetrisia kulmakoristeita yhdistamalla
Curly Plant -koristeita Corner-tyokaluun.
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Luvut

2. Tekstauksen kéyttaminen Curly Plant -tayton ytimena
3. Symmetriset kulmakoristeet

Katso Myos

» Mesh-tyokalu - Kasvin ominaisuudet
 Curly Plant Mesh - Perusopas

Esimerkki #1 - Fraktaalitayton Kayttaminen Curly Plant -Tayton Ytimena

Tamin esimerkin ensisijainen periaate on luoda fraktaaliviivoja, muuntaa \) \) \\

ne aariviivoiksi ja muuttaa ne sitten m kaiverruksiksi Mesh-objektin
sisilla. Nama kaiverrukset toimivat sitten alustana (ytimena), josta
kasvitaytto kasvaa.

Kuva: Curly plant -taytto, jossa on fraktaali ytimena »

Lo SN

1. Piirri Mesh-objekti; varmista, etti se on riittivan suuri, esimerkiksi 10x10 cm (4x4 tuumaa).

' !

L v

Vektoreilla piirretty Mesh-objekti

2. Avaa Ominaisuudet-ikkuna.
3. Valitse Verkko > Fraktaalitaytto.
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4. Valitse Fraktaalityyppi (esim. #25).

5. Ota Smooth-valinta kiyttoon tarvittaessa.

6. Aseta "Average Width of Gap" (Raon keskimiariinen leveys) suuremmaksi arvoksi (esim. 20).
7. Valitse Single Layer (Yksittdinen kerros).

8. Luo pistonayte visualisoidaksesi asettelun.

AT T R

~ (U

Verkko > Fraktaalitaytto suurella valityksella

9. Valitse Mesh-objekti ja siirry kohtaan m Paivalikko > Muunna > Téaytto, Mesh & Sfumato > Luo
erilliset diriviivaelementit
10. Valitse juuri luotu dariviivojen ryhma ja "Pura ryhmittely" (Ungroup) ne.
11. Poista ulkoreunaa edustava aariviiva, silla sité ei tarvita kaiverrusytimelle.

U

~ O\

Poista ulkoreuna

12. Valitse jiljelld olevat dariviivaobjektit ja kiyti komentoa m Piivalikko > Muunna > Airiviiva > Adiriviiva
kaiverrukseksi . Airiviivat siirtyvit alkuperiiseen Mesh-objektiin kaiverruksina.

13. Valitse Mesh-objekti ja avaa Ominaisuudet-ikkuna.

14. Vaihda mesh-tila tilasta Verkko tilaan Kasvi > Curly Branching.

15. Aseta Growth Kind (Kasvutapa) arvoon From Core (Ytimesti).

16. Aseta Core (Ydin) -vililehdelld Core Kind (Ydintyyppi) arvoon Carvings (Kaiverrukset).

17. Luo pistonayte.

18. Sdada kukan ja lehden ominaisuuksia tarpeen mukaan.
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Kasvin versoja kasvamassa fraktaaliytimesta Lehden ja kukan ominaisuudet muutettu

Huomautus

Muokataksesi yksittaisia versoja tai kukkia, muunna taytt6 yksittaisiksi aariviivaelementeiksi valitsemalla m
Piivalikko > Muunna > Tiytto, Mesh & Sfumato > Luo erilliset déiriviivaelementit . Muokkauksen
jalkeen kayta m Paivalikko > Rakenna > Aéariviivat > Jirjesti dariviivaosat = ryhmitelldaksesi ne
uudelleen tiiviiksi objektiksi.

Esimerkki #2 - Tekstauksen Kayttaminen Kihara Kasvi -Tayton Ytimena

Kihara kasvi, jossa tekstaus ytimena
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Tami menetelma sisiltad tekstauksen luomisen, sen muuntamisen aariviivoiksi ja sitten kaiverruksiksi. Tuloksena
syntyvit kaiverrukset toimivat kasvitayton kasvun lahtopisteena.

1. Piirra riittavan suuri Mesh-objekti.
2.Luo m tekstaus (Font Engine -moduuli vaaditaan). Kayta "Tasainen taytto" -tilaa ilman Aariviivoja.

mbird

Tekstaus

3. Aseta tekstaus Mesh-objektin paille ja muuta sen kokoa niin, ettd se mahtuu rajojen sisapuolelle.
4. Kiayta m Piaavalikko > Muunna > Kirjekuori muotoillaksesi tekstauksen, jattien Mesh-objektin sisélle
riittavasti tilaa versojen kasvamiselle.

Kirjekuorella saadetty tekstaus

5. Muunna tayttotekstaus aariviivoiksi kayttimalla m Padvalikko > Muunna > Taytto, Mesh & Sfumato >
Luo addriviivat taytosta

6. Poista alkuperiinen tasaisen tdyton tekstausobjekti, jittden jéljelle vain ddriviivat.

7. Muunna ddriviivat kaiverruksiksi valitsemalla m Piiivalikko > Muunna > Airiviiva > Aériviiva

kaiverrukseksi . Koska kaiverrukset eivit ole itsenaisia objekteja, ne liitetadn automaattisesti edelliseen
objektiin, joka on suorakulmainen Mesh-objekti.

(L nebivf

Mesh-objekti, jossa on tekstista luotuja kaiverruksia

8. Avaa Mesh-objektin Ominaisuudet-ikkuna.
9. Poista kaytosta Sisillyta aédriviivat (seka ulkoiset etté sisiiset).
10. Aseta mesh-tila tilaan Kasvi > Kihara haarautuminen ja Kasvutapa tilaan Ytimesti.
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11. Aseta Alue tilaan "Sisdpuoli” ja Versojen enimmaissukupolvet arvoon 2.
12. Aseta Ydin-vililehden alla Ydintyyppi tilaan Kaiverrukset ja luo tikit.

Tekstitytimesta kasvavat kasvin versot

Huomautus .
« Voit sailyttaa tekstin (vaihe #7) ja tiyttda sen Autocolumn- g ? % 5 f/
toiminnolla yhteniisti keskiosaa varten.

« Varmista, ettd Mesh-objekti on sijoitettu Objektien
tarkastimessa (Object Inspector) Autocolumn-tekstin Teksti Autocolumn-taytolla
ylapuolelle, jotta se toimii koristeellisena reunuksena.

Esimerkki #3 - Symmetriset Kulmakoristeet

Tamai esimerkki havainnollistaa Kihara kasvi -koristeen yhdistamisti Kulmatyokaluun. Koska kasvin luominen on
naenndissatunnaista, alkuperidisen mesh-objektin kiertiminen tuottaisi epdjohdonmukaisia tuloksia. Siksi luomme
yhden koristeen, muunnamme sen diriviivoiksi ja monistamme sitten nama aariviivat.

1. Piirra Mesh-objekti vaakasuoraan asentoon kayttamalla Tartu ‘
ruudukkoon -toimintoa. Luo yldosaan 90 asteen kulma, jotta
se sopii kehyksen kulmaan.

Vektoridariviiva kulmakoristeelle

Embird Next 273/ 353



2. Aseta Alkupiste.

3. Valitse Ominaisuudet-ikkunassa Kasvi > Kihara
haarautuminen ja aseta Kasvutapa tilaan Peilaus.

4. Aseta Sisillyta ddriviivat tilaan "Ei", Alue tilaan "Sisapuoli
ja Kukkien maara arvoon 50 %. Luo tikit.

5. Muunna Mesh aariviivoiksi valitsemalla = Paivalikko >
Muunna > Téaytto, Mesh & Sfumato > Luo dariviivat
Mesh-objektista

6. Kayta m Paivalikko > Muunna > Muunnosikkuna -
toimintoa kiertaaksesi koristetta 45 astetta, ja siirra se sitten
kehyksen vasempaan ylakulmaan.

7. Siirry kohtaan m Pédvalikko > Muodosta > Kulma
valitse haluamasi kulmasymmetria ja napsauta Kayta.

"

Lopputuloksena syntyvat
symmetriset kulmakoristeet

Kayttdopas - Studio Next > Miten toimia? > Pitsikirjonta

é% Vapaasti Seisova Pitsi (FSL)

Vapaasti seisova pitsi (FSL) tarkoittaa kirjontamalleja, jotka ommellaan vesiliukoiselle tukikankaalle, joka pestiaan
kokonaan pois kirjontatyon valmistuttua. Koska kirjontaa tukevaa pohjakangasta ei jaa jéljelle, pistot on digitoitava
strategisesti siten, ettd ne lukittuvat toisiinsa ja tukevat toisiaan. Applikointeja voidaan toisinaan yhdistaa FSL-
malleihin, mutta mallin eheys perustuu ensisijaisesti itse pistorakenteeseen.
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X Studio NEXT sisaltaa erikoistuneen harvan taytteen, joka on suunniteltu
> SRS erityisesti toimimaan niiden projektien rakenteellisena taustana. Tama
ominaisuus, joka tunnetaan nimella FSL-ruudukko, on Mesh > Net -
objektin konfiguraatio.

P4 FSL-ruudukko voidaan lisita minka tahansa muotoisiin objekteihin, myos
% niihin, joissa on reikia. Kayttijat voivat valita useista ruudukkakuvioista,
joiden valistys ja kerrosmaarat ovat siddettavissa ominaisuusikkunan
v § kautta.
% 2
%) i 4 Useimmat FSL-mallit vaativat vahvistetun satiinipistoista koostuvan
M% i > reunuksen, joka pitaa sisdisen pitsirakenteen koossa. Studio NEXT -

ohjelmistossa nima reunukset luodaan yleensa kayttamalla Column-
tyokalua tai Outline-tyokalua, joka on asetettu Satin-tilaan.

FSL-projektin muita koriste-elementteji voidaan digitoida eri menetelmilld, kuten kdyttimalla Outline-tyokalua
Sample-tilassa.

Huomautus: Jiljelle jaava tukikangas antaa valmiille FSL-kirjonnalle sille ominaisen jaykkyyden. Jos tarvitaan
suurempaa jaykkyytta, valmis tyo voidaan suihkuttaa veteen liuotetulla tukikankaalla ja jattaa kuivumaan.

Katso myos

» Vapaasti seisova pitsi - Opetusohjelma
« Mesh-tyokalu - Net-ominaisuudet
« Qutline - Overlock-ominaisuudet

Kayttdopas - Studio Next > Miten toimia? > Pitsikirjonta - Opetusohjelma

é% Freestanding Lace - Oppitunti

Freestanding Lace (FSL) -Mallien Luominen Embird Studio NEXT -Ohjelmistossa

Tamai oppitunti tarjoaa kattavat ohjeet Freestanding Lace (FSL) -kirjontamallien luomiseen Embird Studio NEXT -
ohjelmistolla. Se kattaa Mesh-tyokalun kayton pohjatiytoille (mukaan lukien FSL-ruudukot) ja Outline-ty6kalun
satiiniommelreunuksille, jotka hyodyntéavit Overlock- ja Satin-tiloja. Opas yksil6i myos tekniikat mallin aukkojen
luomiseen ja sisdisten satiiniommel-tiyttojen luomiseen, jotka ovat vélttimattomia ammattimaisessa FSL-digitoinnissa.
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FSL-kirjonnan hallinta sisaltaa kaksi paidkomponenttia: 1. digitaalisen
suunnitteluprosessin (digitointi) ja 2. fyysisen kirjontaprosessin. Fyysisessi
toteutuksessa kaytetyt menetelmit vaikuttavat suoraan siihen, miten malli
on digitoitava.

Tama oppitunti keskittyy digitointiin, joka on vahvasti riippuvainen
tietyista ohjelmistotyokaluista.

FSL-mallit kirjotaan suoraan vesiliukoiselle tukikankaalle. Koska
taustakangasta ei ole, taustatayton pistojen on oltava rakenteellisesti
toisiaan tukevia. Tuloksena oleva tiytto on vilja, mika luo pitsille
ominaisen ulkonaén. Nama mallit vaativat yleensé satiiniommelreunuksen
pitsin rakenteellisen eheyden sailyttimiseksi.

Studio NEXT tarjoaa erikoistyokaluja seka viljien tiyttojen ettd
satiiniommelreunusten luomiseen. Tdma oppitunti esittelee perustavanlaatuisen tyonkulun; muita Studio NEXT -
ohjelmiston tyokaluja ja asetuksia voidaan kuitenkin kayttaa erilaisten tiayttotekstuurien ja reunustyylien
saavuttamiseen.

Adriviivojen Digitointi

Ennen tiytt6- ja reunusasetusten maarittamista on digitoitava alkuperainen objekti, joka maérittelee FSL-mallin yleisen
muodon. Tdma ensisijainen objekti tarjoaa rakenteellisen tayton, joka pitda mallin koossa.

Mesh-Tyokalu

Mesh-tyokalua kiytetain erilaisten viljien tayttojen luomiseen. Kaikki mesh-taytot eivit sovellu

FSL-kirjontaan; vakauden varmistamiseksi pohjatdyton on muodostettava toisiinsa kietoutuva verkko

tai ruudukko. Malleissa, jotka vaativat sisaisia koristeviivoja, Mesh-pohjatiytto tulisi konfiguroida
yksikerroksisille pistoille muuntamisen ja editoinnin yksinkertaistamiseksi.

Tassa esimerkissi kiytamme Mesh-tyokalua yleisen muodon digitoimiseen vektorimuodossa. Reunaiariviivat
johdetaan tastd muodosta myohemmin, miki poistaa tarpeen digitoida ne erikseen.

Vaikka FSL-kirjontaan voidaan digitoida mika tahansa muoto, aloitamme yksinkertaisella pyorealla Mesh-objektilla,
joka on luotu kayttamalld perusgeometrisia muotoja.

Vektorikdyrilla ja solmuilla maaritelty ympyra
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Kun objekti on digitoitu, valitse se tyoalueelta ja luo kaksi kopiota. Jirjesti kopiot alla olevan kuvan mukaisesti.

Paallekkaiset ympyrat Yhdistetyt ympyrat

Valitse kaikki kolme ympyraa ja siirry kohtaan m Paivalikko > Muodosta > Muotoilu > Yhdistid yhdistaaksesi
ne yhdeksi muodoksi. Tima uusi muoto ilmestyy listan loppuun Object Inspector -paneelissa. Alkuperiiset ympyrat
pysyvit muuttumattomina; yhta kaytetdaan reian luomiseen, kun taas muut voidaan poistaa.

Objektilista Object Inspector -paneelissa

Siirra Object Inspectorissa jéljella oleva ympyra niin, etti se seuraa yhdistettya muotoa. Muuta sen kokoa ja keskita se
yhdistetyn alueen sisille.

Kaytd komentoa m Padvalikko > Muunna > Taytto, Verkko & Sfumato > Aukoksi muuntaaksesi timan
ympyran reidksi (aukoksi) emoverkossa. Huomaa, etta oikean render6innin varmistamiseksi aukko-objektin on oltava
valittomasti emotayttoobjektin jalkeen Inspector-listassa.

Sisempi ympyra skaalattu ja Sisempi ympyra muunnettu
sijoitettu mallin aukoksi

Tayttopistot
Vaikka yleinen muoto on méaritelty, pistot on viela luotava. Verkko-tyokalu tarjoaa useita tayttokategorioita. Vaikka

"Stippling" (pistely) on oletusarvo, se ei sovellu FSL:lle, koska polut eivit kietoudu toisiinsa. FSL:1le tehokkaimpia
tayttoja ovat ne, jotka luovat verkon tai ruudukon yksittaisistd juoksupistoista, jotka ristedvit toistensa kanssa.
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Yksikerroksinen Taytto

Seuraavat esimerkit havainnollistavat Net - FSL Grid (Verkko - FSL-ruudukko) ja Net - Shapes (Verkko - Muodot) -
tayttoja. Molemmat alakategoriat kuuluvat Net (Verkko) -verkkokategoriaan ja ne on maaritetty yksikerroksisella
asetuksella.

Voit saataa verkon ominaisuuksia, kuten vilia (tiheys) sekd minimi-/maksimipistopituutta projektisi vaatimusten
mukaisesti.

GRS

KR
X,

I &

8

FSL-ruudukko (yksikerroksinen) Verkko - Muodot (yksikerroksinen)

Satiinireunus

Reunan vektorikontuurit voidaan luoda muuntamalla Verkko-objekti ja sen aukko dédriviivaobjekteiksi.

Valitse Verkko-objekti ja siirry kohtaan m Paédvalikko > Muunna > Téytt6, Verkko & Sfumato > Luo
aariviivat . Tamai luo uudet dariviivaobjektit ulkokontuurille ja aukolle sdilyttden samalla alkuperaisen verkon.

Overlock

Studio NEXT tarjoaa useita tapoja luoda satiinireunuksia: 1. Sarakeobjektit, 2. Autocolumn-tila, 3. Satiinitila
dariviivoille ja 4. Overlock-tila diriviivoille. Kiytimme Overlock-tilaa sen tehokkuuden vuoksi naytteiden
jakamisessa tasaisesti pitkin kontuuria. Nima naytteet on optimoitu matalatiheyksiseen pistelyyn ilman aluslankaa.

Valitse vasta luodut dériviivaobjektit, avaa Ominaisuudet-ikkuna ja aseta tilaksi Overlock. Valitse sopiva nayte
(kuten nayte #26) ja luo pistot.

Verkko muunnettu vektorikontuureiksi Overlock-tila (ndyte #26)

Overlock-dériviivat luovat siksak-reunukset, jotka ovat vélttimattomia mallin vakauden kannalta. Voit hienosaataa
naita saatamalla pistovilia (tiheys), leveytti ja solun pituutta.
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Yliluittelu-reunus FSL-ruudukkotaytolla Yliluittelu-reunus verkkotaytolla

Vaikka FSL-mallit ovat yleensa yksivarisia, tissd opetusohjelmassa kaytetain selkeyden vuoksi eri véreja. Jatkuvaa
tuotantoa varten varmista, etti tayton aloitus- ja lopetuspisteet on sijoitettu siten, ettd reunuksen alle jai piilotettu
yhteys.

Siksak

Sisiiset tayttoviivat voidaan myos muodostaa satiinipistoina. TAiman automatisoimiseksi voimme muuntaa verkkotéayton
sisélla olevat yksittiiset juoksupolut satiinipoluiksi.
Adriviivaobjektit Satiinipistotilassa

Valitse verkko-objekti ja siirry kohtaan m Paivalikko > Muunna > Tiytto, Verkko & Sfumato > Luo erilliset
dariviivaelementit verkosta . Tidma prosessi luo yksittéisid dariviiva- ja yhteysobjekteja tayton sisisista poluista.

Valitse nimi uudet objektit ja avaa Ominaisuudet-ikkuna. Aseta Airiviivat-vililehdelld tilaksi Satiini. Siidi villistys
jaleveys, ja luo pistot.

Verkkotaytto (Verkko - Muodot) Verkkotaytto muunnettu Satiini-tilaan
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Yliluitteludariviivat kerrostettu satiinipoluille Candlewick 2 -koristenaytteet sovellettu
verkkopolkuihin

Muunnetut polut voivat myos hyodyntia Niytetilaa. Yll4 olevassa esimerkissi on polkuja, joissa kdytetdin yksittdista
pistonéytettd yhdistettyni késin valittuihin "Candlewick 2" -koristenéytteisiin.

Katso Myos

» Verkkotyokalu - Verkon ominaisuudet
« Aiiriviiva - Yliluittelun ominaisuudet

Vapaasti seisovan pitsin digitointi vaatii korkeampaa teknista tarkkuutta kuin tavallinen kirjonta. Alla on yleisia
ongelmia, joita kohdataan digitoinnin tai kirjontaprosessin aikana, seka niiden ratkaisut.

Mallin Hajoaminen Pesun Jalkeen

Jos kirjonta menettia rakenteensa, kun tukikangas on poistettu, pistot eivit todennikoisesti ole riittavasti toisiinsa
kytkettyja. Tarkista FSL-ruudukon tai verkkotdyton ominaisuudet varmistaaksesi, ettd polut menevit paillekkiin ja
koskettavat Satiini-reunusta. Jokaisen FSL-mallin elementin on oltava ankkuroitu toiseen elementtiin. Jos objekti on
eristetty, se irtoaa pesuprosessin aikana.

Rakoja Tayton Ja Reunuksen Vilissa

Rakoja syntyy usein langan vetovaikutuksen vuoksi kirjontaprosessin aikana. Tamén estamiseksi varmista, etta
verkkotdytto ulottuu hieman Satiini- tai Yliluittelu-reunuksen keskelle. Studio NEXT -ohjelmistossa voit kayttaa
Ominaisuudet-ikkunan Vetokompensointi-asetusta (Pull Compensation) tayton ja reunuksen limittimiseen hieman,
mika kompensoi piston luonnollista kutistumista.

Tukikankaan Repeaminen Kirjontaprosessin Aikana

Jos vesiliukoinen tukikangas repeia (rei'ittyy) ennen kuin malli on valmis, pistotiheys voi olla liian suuri tai neula voi
olla liian suuri. Kokeile vihentaa verkkotayton tiheytta tai kayttaa kahta kerrosta tukikangasta. Varmista, etta tukikangas
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on pingotettu tiukasti kehykseen "liehumisen" estimiseksi, mika voi johtaa lankasotkuihin ja neulan katkeamiseen.

Loysat Tai Lenkkimaiset Pistot

Koska FSL:sta puuttuu kangaspohja, langan kireys on kriittinen. Jos pistot nayttavat 10ysiltd, varmista, ettd koneen
alalangan ja ylalangan kireys on tasapainotettu erityisesti pitsia varten. Valta ohjelmistossa liian pitkien satiinipistojen
(yli 7-9 mm) kayttoa, silla ne tarttuvat helposti kiinni ja niista puuttuu vapaasti seisovan pitsin vaatima rakenteellinen
jaykkyys.

Huomautus: Suorita aina koekirjonta mallin pienelle osalle varmistaaksesi, etti liitokset ja tiheys ovat sopivia
kayttamallesi lanka- ja tukikangasyhdistelmaille.

Kayttdopas - Studio Next > Miten toimia? > Tikkaus

Stippling

Stippling on vilja taytto, jolle on ominaista mutkitteleva tikkauspolku.

Tama tekniikka muistuttaa vapaan kiaden tikkausta tai langalla piirtdmisti. Pistot toteutetaan yleensa satunnaisessa tai
saumattomasti toistuvassa kuviossa kevyen ja ilmavan tekstuurin tuottamiseksi. Stippling on tehokas tapa lisata syvyytta
ja ulottuvuutta kirjontamalleihin, ja se on erityisen suosittu kangastekstuurien, koristeellisten reunusten tai
taustatayttojen luomiseen suurilla alueilla.

@D\/\/
Esimerkki stippling-taytosta, joka on luotu Mesh > Net > Fractal -

J taytolla.

Q Studio NEXT -ohjelmistossa stippling-tayt6t luodaan kéayttamalla Mesh-tyokalua

< tietyissa tiloissa, kuten Net > Fractal, Stippling ja Tiles > Blackwork. Nama mesh-tilat
helpottavat erilaisten stippling-kuvioiden luomista, joissa on yksi tai useampia
) pistokerroksia. Lisiksi stippling-polku voidaan muuntaa aariviivaobjekteiksi, mika
mahdollistaa jatkokoristelun dariviivaniytteilla tai muilla Studiossa saatavilla olevilla

edistyneilla dériviivatekniikoilla.

Kayttdopas - Studio Next > Miten toimia? > Yliluottelu
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Studio NEXT -ohjelmiston Overlock-toiminto simuloi erikoistuneen saumurin
tuottamia suoria ja siksak-pistoja. Niita pistoja kdytetddn ensisijaisesti estimain
kankaan reunojen purkautuminen.

Overlock-tilaan asetettua dériviivaa voidaan kayttad merkkien viimeisteltyjen
reunojen luomiseen, myos teravissa kulmissa.

Vertailu saumuriin

Fyysinen saumuri (overlock-kone) kiyttaa useita lankoja (yleensa 3—5)
ommellakseen yhden tai kahden kangaspalan reunan yli reunustamista,
paarmaysta tai saumaamista varten. Siini on usein tera, joka leikkaa kankaan ompelun aikana. Embird Studio'n
Overlock-tila simuloi tita ulkoasua tavallisella kirjontaneulalla. Sen avulla kirjontakone voi saavuttaa samanlaisen
rakenteellisen viimeistelyn ilman erillista teollisuuslaitetta.

Lisaesimerkki koristeellisesta reunasta, joka on luotu kayttamalla aariviivaa Overlock-tilassa.

Kiyti Adiriviivatyokalua ollessasi overlock-tilassa digitoidaksesi vektoriobjektin, joka luo overlock-pistoja.
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UL XX [ > % TTTT]
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Overlock-esimerkkeja
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Jokaista overlock-esimerkkia voidaan hienosaataa saatamalla ohjelmiston tiettyja ominaisuuksia.

Overlock-tilaa kiyttava aariviivaobjekti voidaan soveltaa joko suljettuun muotoon tai avoimeen polkuun.

Kayttdopas - Studio Next > Miten toimia? > Aluslankojen mukautetut asetukset

Mukautetut Pohjustusasetukset

Pohjustus on apurakenne, joka koostuu juoksuompeleista, jotka ommellaan kankaalle ennen nikyvien pintatikkien
(peittotikkien) lisadmisti. Se toimii mallin selkdrankana tarjoten vilttimatonta vakautta ja vahvistusta.

Tama opas selittad, kuinka Embird Studio NEXT -kayttajat voivat hienosaataa pohjustusasetuksia yksittiisille
kirjontaobjekteille globaalien oletusten ohittamiseksi. Se yksiloi Parameters-ikkunan Advanced Underlay -vililehden
kaytettavissa olevat ominaisuudet. Tama oppitunti keskittyy erityisesti Center-, Edge- ja Zig-Zag-pohjustustyyppien
konfiguraatioihin, mikid mahdollistaa tikkujen ominaisuuksien hienosaadon.

Globaalien Pohjustusasetusten Ohittaminen

Umpinaisten objektien — kuten tayttdjen (plain fills), automaattisarakkeiden, sarakkeiden ja reunusten —
pohjustustikkeja ohjataan tietyilld ominaisuuksilla. Vaikka jotkin ominaisuudet ovat paikallisia (yksilollisia jokaiselle
vektoriobjektille), toiset on méaritetty globaalisti. Globaalit ominaisuudet voidaan ohittaa alla kuvatuilla saatimilla.

Seka globaalit etta paikalliset ominaisuudet ovat kaytettavissi Parameters-ikkunan kautta. Globaalien
pohjustusasetusten ohittamiseen tarkoitetut saatimet sijaitsevat Advanced Underlay -vililehdella, ja ne on jérjestetty
ryhmiin pohjustustyypin mukaan.

A. Center-Pohjustus

Peri yleisasetuksista: Tima valinta ottaa kdyttoon tai poistaa kiytostd globaalien asetusten ohituksen paikallisilla
konfiguraatioilla.

Minimipituus: Mairittelee Center-pohjustuksen lyhimpien tikkien likimaariisen pituuden. Lyhyempia tikkeja esiintyy
yleensa pohjustuspolun jyrkasti kaarevissa kohdissa.
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Maksimipituus: Miirittelee Center-pohjustuksen pisimpien tikkien likiméaaréisen pituuden. Pidempia tikkeja esiintyy
pohjustuspolun suorissa kohdissa.

Center walk -pohjustus ei ole kiytettavissa Plain Fill -tilassa.

B. Edge-Pohjustus

Peri yleisasetuksista: Tima valinta ottaa kdyttoon tai poistaa kidytostd globaalien asetusten ohituksen paikallisilla
konfiguraatioilla.

Minimipituus: Mairittelee Edge-pohjustuksen lyhimpien tikkien likimaéraisen pituuden. Lyhyita tikkeja esiintyy
pohjustuspolun jyrkasti kaarevissa kohdissa.

Maksimipituus: Maarittelee Edge-pohjustuksen pisimpien tikkien likimaariisen pituuden. Pitkia tikkeja esiintyy
pohjustuspolun suorissa kohdissa.

Offset-tila: Mairittelee Offset-ominaisuuden toiminnan. Arvo voidaan asettaa joko prosenttiosuutena (suhteessa
automaattiseen optimoituun arvoon) tai absoluuttisena mittana.

Offset: Mairittelee sisdisen valin objektin aariviivan ja Edge walk -pohjustuksen vililla.

Edge walk -pohjustus ei ole kiytettavissa Multi Layer Column -tilassa.

C. Zig-Zag-Pohjustus

Peri yleisasetuksista: Tama valinta ottaa kayttoon tai poistaa kaytosta globaalien asetusten ohituksen paikallisilla
konfiguraatioilla.

Minimipituus: Mairittelee Zig-Zag-pohjustuksen lyhimpien tikkien likimaaraisen pituuden. Lyhyita tikkeja esiintyy
pohjustuspolun jyrkasti kaarevissa kohdissa.

Maksimipituus: Miirittelee Zig-Zag-pohjustuksen pisimpien tikkien likimaardisen pituuden. Pitkii tikkeji esiintyy
pohjustuspolun suorissa kohdissa.

Offset-tila: Miirittelee, kisitellaiinko Offset-arvo prosenttiosuutena vai absoluuttisena arvona.

Offset: Mairittelee sisdisen vilin objektin dariviivan ja Zig-Zag-pohjustuksen valilla.
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Apuviivat

L\ L

E \ o Apuviivat ovat vaaka-, pysty- tai vinoja viiteviivoja, jotka voidaan sijoittaa mihin
E i‘ tahansa Tyoalueella.

E L Niama merkit toimivat visuaalisina apuvilineina, jotka auttavat kayttajia

E 1 kohdistamaan, sijoittamaan ja skaalaamaan elementteja mallissa tarkasti. Ne

E toimivat viliaikaisina viiteviivoina tai viivaimina geometrisen tarkkuuden

E varmistamiseksi.
N e ]

Luodaksesi uuden apuviivan, aseta kohdistin joko vaaka- (2) tai pystyviivaimen
(1) paille, paina ja pida hiiren ensisijaista painiketta painettuna ja veda kohdistin Tyoalueelle.

Tarttuminen Apuviivoihin

Tietokoneavusteisessa suunnittelussa ja kirjontadigitoinnissa tarttuminen on magneettimainen toiminto, joka vetia
valitun elementin (kuten solmun, viivan tai kokonaisen objektin) automaattisesti kohti tiettya kohdetta, kun sita
siirretdan tietyn etdisyyden sisilli. Ajattele tarttumista "painovoima"-efektind suunnitteluelementeille. Se poistaa
manuaalisen sijoittelun arvailun varmistamalla, ettd objektit tai pisteet kohdistuvat tiaydellisesti matemaattisella
tarkkuudella.

The Tartuta solmut apuviivoihin -toiminto on kiytettivissi kohdasta m Paivalikko (solmujen muokkaustila)
> Muokkaa > Solmut > Tarttuminen . Tamai varmistaa, ettd yksittdiset vektoripisteet kohdistuvat taydellisesti
apuviivoihin.

The Tartuta objektit apuviivoihin -toiminto on kéytettavissd kohdasta m Piavalikko (valinta- / muunnostila)
> Asetukset > Tartuta objektit . Tima mahdollistaa kokonaisen objektin rajaavan laatikon kiinnittymisen
apuviivojen sijainteihin.

Objektien Jakaminen Apuviivoilla

Apuviivoja voidaan kayttda myos vektoriobjektien jakamiseen. Aseta
apuviiva kohdeobjektin paille ja valitse sitten seka objekti ettd
apuviiva. Napsauta apuviivaa hiiren kakkospainikkeella (toissijainen
painike) avataksesi kontekstivalikon ja valitse Leikkaa valitut
objektit -komento.

Monimutkaisempia toimintoja varten, kuten objektin leikkaamiseksi kaarevaa polkua pitkin, katso
Jaa objektit maskilla -luku.
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Apuviivojen Lukitseminen Tai Poistaminen

Siirry kohtaan m Paidvalikko > Asetukset > Apuviivat lukitaksesi apuviivat paikoilleen, poistaaksesi kaikki

olemassa olevat apuviivat tai vaihtaaksesi objektien tarttumistoiminnon tilaa. Yleisin syy apuviivojen lukitsemiseen on
estdd niiden liikkkuminen, kun olet kiireinen solmujen tai objektien sdatimisen kanssa.

Lasso-Tyokalu

Lasso-tyokalu sijaitsee paaasiallisessa Tyokalupakissa.

Lasso-tyokalu mahdollistaa objektien tai solmujen valitsemisen Tyoalueella mukautetun
monikulmion avulla. TAma tyokalu on erityisen tehokas navigoitaessa monimutkaisia malleja, joissa on
lahekkiin olevia objekteja, jolloin tavallinen suorakulmainen valinta ei riita.

Kayta tyokalua napsauttamalla missa tahansa Tyoalueella asettaaksesi aloituspisteen, ja
jatka sitten napsauttamista maarittaaksesi monikulmion rajat. Monikulmiota ei tarvitse

Pl X sulkea manuaalisesti, silla ohjelmisto yhdistida viimeisen pisteen automaattisesti
° ensimmaiseen. Voit tarkentaa muotoa napsauttamalla ja vetimalla mita tahansa
! ! olemassa olevaa pistettd uuteen paikkaan. Kun piste on korostettu (valittuna),
é o viereiseen viivasegmenttiin ilmestyy nuoli osoittamaan monikulmion suuntaa.
e
. ‘. Lo 3

B

Lasso-pisteita voidaan lisata tai poistaa kiyttamalla INSERT- ja DEL-nippaimia. INSERT-komento
lisaa pisteen nykyiseen nuolen sijaintiin, kun taas DEL poistaa korostetun pisteen. Lisaksi
napsauttaminen Tyoalueen tyhjassa kohdassa luo uuden pisteen vilittomasti korostetun pisteen jilkeen,
mika jakaa kyseisen segmentin tehokkaasti kahteen osaan.

Laitteilla, joissa ei ole fyysista nappaimistoa, kayta ylavalikkopaneelin +- ja --painikkeita @
valintapisteiden lisaidmiseen tai poistamiseen.

Kaikki monikulmioon tehdyt muutokset tallennetaan, miki mahdollistaa Kumoa/Tee uudelleen -painikkeiden tai
CTRL+Z/CTRL+Y-nippiainkomentojen kayton.
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Monikulmiovalintaa voidaan kiyttaa seuraavilla tiloilla:

1. Valitse: Tamin vaihtoehdon valitseminen korostaa objektit, jotka sijaitsevat kokonaan tai osittain monikulmion
sisilld. Kaikki ailemmat valinnat poistetaan.

2. Lisda: Tama tila sisallyttda monikulmion sisilla olevat objektit nykyiseen valintaan.
3. Viahennai: Tama tila poistaa kaikki monikulmion sisilla olevat objektit nykyisesti valinnasta.

%% Maskin Kayttaminen Vektoriobjektien Jakamiseen

Tama oppitunti selittdd, kuinka maskaustekniikkaa hyodynnetain Embird Studio NEXT -ohjelmassa vektoriobjektien
jakamiseen monivirisii kirjontamalleja varten. Kayttimalla Muotoilu-toimintoja, kuten Leikkaus ja Erotus
viliaikaisen maskiobjektin kanssa, voit jakaa yhden objektin useisiin segmentteihin tarkoilla paallekkaisyyksilld. Tama
varmistaa korkealaatuisen lopputuloksen ilman aukkoja ja tarjoaa tehokkaan vaihtoehdon kunkin segmentin
manuaaliselle digitoinnille.

Viliaikainen Maskiobjekti

Maskikonsepti mahdollistaa yhden objektin sadtimisen toisen avulla, joka toimii
sen trimmaamiseen tai leikkaamiseen. Maski maarittaa, mitka alkuperiisen objektin
osat siilyvit ja mitka poistetaan. Tama vaikutus saavutetaan Muotoilu-
toiminnoilla: Leikkaus ja Erotus.

<« Kuva 1. Rengas monivirisilld segmenteilla.

Harkitse suunnitteluvaatimusta renkaalle, jossa on monivarisia
segmentteja, kuten kuvassa 1 on esitetty. Sen sijaan, etta digitoisit jokaisen
segmentin erikseen, koko rengas luodaan ensin ja jaetaan sen jalkeen
toissijaisen objektin avulla.

Kuva 2. Alkuperiinen kokonainen rengasobjekti. »
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Ensimmaisten Segmenttien Luominen (Keltainen)

Prosessi alkaa suuren renkaan luomisella. Téassa esimerkissa kaytetaan
tayttoobjektia, jossa on keskelld aukko (reika).

Kuva 3. Maskiobjektin sijoittaminen. p

Piirra seuraavaksi objekti, joka toimii jakavana maskina. Rengas leikataan
niista kohdista, joissa maski ylittda renkaan (merkitty paksuilla viivoilla).
Taman vuoksi maskin reunat on piirrettava tarkasti renkaan
leikkauskohtiin; muut alueet voidaan piirtda vaihemman tarkasti.

Tassa esimerkissd maskina kiytetdan tayttoobjektia. Vaikka maski voi olla
lahes mika tahansa tayttoobjektityyppi (kuten Sfumato, Mesh tai Sarake),
lineaarisia objekteja, kuten aériviivoja, liitoksia tai manuaalisia pistoja, ei
voida kayttad. Tdma johtuu siitd, ettd muotoilutoiminnot vaativat suljetun
alueen Erotus- tai Leikkaus-laskentaa varten.

Koska maski on viliaikainen tyokalu eika se sisilla pistoja, sen

aloitus-/lopetuspisteet ja tietyt ominaisuudet ovat merkityksettomia. Maski

voi sisaltda myos yhden tai useampia aukkoja, mika mahdollistaa taustalla
olevan objektin useiden osien jakamisen samanaikaisesti..

Kuva 4. Renkaan ja maskin valinta. »

Valitse seka rengas ettd maskiobjekti ja siirry sitten kohtaan =
Piivalikko > Muodosta > Muotoilu > Erotus . Timi komento luo
uusia objekteja, jotka edustavat renkaan aluetta miinus maskin alue, kuten
kuvassa 5 on esitetty. Alkuperiinen rengasobjekti ja maskiobjekti pysyvit
muuttumattomina.

Kuva 5. Tuloksena syntyvit objektit Erotus-toiminnon jilkeen. p

Huomautus: Muotoilukomennot eivit ole yhteensopivia lineaaristen objektien, kuten aériviivojen, liitosten tai

manuaalisten pistojen kanssa.
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Tdydentavien Segmenttien Luominen (Punainen)

Jiljelld olevien tyhjien alueiden tayttimiseksi on luotava taydentivii objekteja kayttimalla toista muotoilukomentoa.
Ennen jatkamista on vélttdmatonta suurentaa maskia. Tama varmistaa, ettd uudet objektit ovat hieman suurempia ja
menevit paillekkiin aiemmin luotujen segmenttien kanssa.

Tama vaihe on kriittinen: ilman riittavaa paallekkaisyytta kirjontalangan
"vetovaikutus" aiheuttaa nakyvia rakoja lopulliseen kirjontaan.

Valitse maskiobjekti ja siirry kohtaan m Paidvalikko > Muunna >
Siirros > Laajenna objekteja

Kuva 6. Maskin laajentaminen paallekkaisyyden kompensoimiseksi. »

Valitse nyt alkuperadinen rengas ja laajennettu maski. Siirry kohtaan m
Paivalikko > Rakenna > Muotoilu > Leikkaus luodaksesi alueet,
jotka ovat yhteisia molemmille objekteille.

Kuva 7. Tuloksena syntyvit leikkausobjektit. »

Tama tuottaa objekteja, jotka taydentavat alkuperiisia keltaisia
segmentteja. Muuta niiden viri punaiseksi vetamalla haluamasi savy
paletista valittujen objektien paille. Poista lopuksi alkuperiinen rengas ja
maskiobjektit; ne ovat palvelleet tarkoitustaan viliaikaisina malleina, eika
niita enaa tarvita.

Lopputulos

Valmiissa mallissa on tarvittavat paallekkiisyydet eri varisten vierekkaisten alueiden valilla kirjontakuvion eheyden
varmistamiseksi.
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Kuva 8. Valmis monivarinen malli. Kuva 9. Yksityiskohta, joka nayttaa
paallekkaisyydet vierekkaisten alueiden valilla.

Yksittaiset segmentit ovat erillisid objekteja. On suositeltavaa kayttaa Liitostyokalua yhdistimaan toisiinsa liittyvat
segmentit ja minimoimaan langan katkaisut. Tassa jarjestyksessa, koska keltaiset segmentit ommellaan ensin, niiden
viliset liitokset voidaan piilottaa punaisten segmenttien alle.

Huomautus: Vaikka Studio-ohjelman objekteja voidaan jakaa myos Apuviivoilla, tima menetelma rajoittuu
suoriin leikkauksiin.

%@é Mittaustyokalu

Mittaustyokalu on suunniteltu laskemaan tarkat etdisyydet ja kulmat kirjontamallin sisilla. Kayttajat @
voivat luoda joko yhden tai kaksi mittausviivaa; kun kaksi viivaa on aktiivisena, tyokalu maarittaa myos
niiden vilisen kulman. Kaikki mitatut arvot ndytetdin reaaliajassa padohjauspaneelissa.

Kayta Mittaustyokalua Tyokalupakista.

Aloita mittaaminen napsauttamalla tyokalupakin Mittaustyokalu-painiketta.

Aseta ensimméinen piste mihin tahansa Tyoalueella, ja aseta sitten toinen piste
madrittiméaan viiva. Niita pisteitd voidaan valita ja siirtad aivan kuten solmuja tavallisissa
luonti- tai muokkaustiloissa.
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Padohjauspaneeli tarjoaa seuraavat tiedot pisteidesi perusteella:

1 ,\\A Suora etiisyys valittujen pisteiden valilla.

2 \ Etdisyyden vaakasuuntainen komponentti (laskettu vaaka-akselia pitkin).

3 Etaisyyden pystysuuntainen komponentti (laskettu pystyakselia pitkin).
4 Pisteet yhdistavan viivan ja vaaka-akselin vilinen kulma.
5 Kahden mittausviivan vilinen suhteellinen kulma.

Tyokalu tukee myos kolmen pisteen kokoonpanoa kahden viivan muodostamiseksi. Aseta
kolmas piste tyoalueelle mitataksesi kahden erillisen kirjontaobjektin vilisen tarkan kulman.
Tassa kokoonpanossa arvo (5) edustaa kahden viivan vilista kulmaa.

Huomaa, etti arvot (1)—(4) viittaavat talla hetkella korostettuun viivaan, kun taas (5) viittaa johdonmukaisesti
molempien viivojen viliseen kulmaan.

@) Ompelusimulaattori

Studion Ompelusimulaattori on tirkea tyokalu mallin pistojarjestyksen analysointiin tarjoamalla reaaliaikaisen
animaation kirjontaprosessista. Tata simulaatiota kaytetaan usein tarpeettomien lankojen katkaisujen tunnistamiseen
objektien vililla tai teknisten yksityiskohtien, kuten aluslankojen ja monimutkaisten pistorakenteiden, tarkastamiseen,
joita voi olla vaikea erottaa staattisessa esityksessa.

Ompelusimulaattoriin paisee valitsemalla m Pédidvalikko > Tyokalut > Ompelusimulaattori tai napsauttamalla
erillistd painiketta, joka sijaitsee jakajapaneelissa.
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Simulaattorin suorittamiseksi on Tyoalueella oltava valittuna yksi tai useampi objekti, ja niiden objektien on oltava
luotuja pistoja.

Simulaatio voidaan keskeyttaa milloin tahansa painamalla ESC-nappiinta tai napsauttamalla Pysayta-painiketta.

Renderointitilaa voidaan vaihtaa animaation aikana erilaisten visuaalisten nakokulmien tarjoamiseksi. Kaytettavissa
olevia tiloja ovat Tasainen, 3D, Rontgentila ja Normaali.

C__ ()
Paneelin siidtimien toiminnot ovat seuraavat: ) il—3
1. Painikkeet ompelunopeuden asteittaiseen saataimiseen (mitataan 1\5 '('){,7 4
pistoina sekunnissa).
2. Liukusdadin ompelunopeuden vaihtelevaan, jatkuvaan hallintaan. % ALY 5
3. Tauko/Suorita-painike: Keskeyttaa simulaation. Napsauta uudelleen /[Z ~ \v
jatkaaksesi. Tata painiketta kiytetdan myos animaation TN
Juudelleenk'ziynnisl’zéimiseen senyjj['zilkeen, lzlun se on keskeytetty milla 2 3 "‘;'7 6
tahansa automaattisista ehdoista (4—7). [ ] o
. Keskeytd simulaatio jokaisen siirtopiston kohdalla. C_ i P27
. Keskeyti simulaatio jokaisen virinvaihdon kohdalla. U L@

. Keskeyti simulaatio takapistopolun kohdalla.
. Keskeyti simulaatio liitdntaobjektin kohdalla.

R UBE =252 I S

Huomautus: Siaatimet 1 ja 2 tukevat negatiivisia nopeusasetuksia, jolloin pistot katoavat vahitellen nakyvista.
Liikuttamalla liukusaadinta 2 voit manuaalisesti kelata simulaatiota eteen- ja taaksepdin. Tama ominaisuus on
tarkoitettu mallin tiettyjen segmenttien rakenteen yksityiskohtaiseen tarkastamiseen.

Painikkeiden 4—7 avulla voit asettaa tiettyja "tapahtumapohjaisia”" taukoja. Kun painike on kytketty paille (painettuna),
simulaatio pysihtyy automaattisesti, kun ehto tayttyy. Esimerkiksi langan varin siirtymien tai liitdntépolkujen
tarkastamiseksi ota kdyttoon painikkeet 5 ja 7. Ehto 6 on erityisen tehokas kaksikerroksisten diriviivojen eheyden
tarkistamiseen. Kun tauko tapahtuu, jatka napsauttamalla painiketta 3.

Tyoalueen zoomaus- ja vierityssditimet pysyvit aktiivisina simulaation aikana, mikd mahdollistaa keskittymisen
tiettyihin kiinnostaviin alueisiin niiden "ompelun" aikana.

Kayttoliittyman ylareunassa oleva viripalkki tarjoaa aikajanan simulaation kelaamiseen taaksepiin tai eteenpdin.
Virilliset suorakulmiot edustavat nykyista langan virid, kun taas pienet mustat merkit osoittavat objektien rajat. Navigoi
napsauttamalla ja pitamalla hiiren ykkospainiketta varipalkin paalld ja vetimalla liukusaddinta vasemmalle (taaksepiin)
tai oikealle (eteenpdin). Vapauta hiiren painike jatkaaksesi normaalia toistoa uudesta kohdasta.

A B ¢

Edistymispalkin osat on maaritelty seuraavasti:

A - Nykyinen pistoindeksi.
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« B - Valinnan kokonaispistomaara.

« C - Viripalkki, joka edustaa lankajérjestyksia.

D - Kohdistin, joka osoittaa nykyisen toistokohdan.
» E - Merkki, joka osoittaa uuden objektin alkamisen.
« F - Ilmaisin siirtopistolle tai lankojen katkaisulle.

0 o
Kulmatyokalu
Kulmatyokalu on kéytettavissd kohdasta m Piaédvalikko > Muodosta valinta-/muunnostilassa.

Corner... -komento avaa miarityspaneelin, joka tarjoaa vaihtoehtoja valittujen ?b§3
objektien symmetriseen monistamiseen kirjontakehyksen kulmiin. s éC
7

Kulmatyokalu sisaltda seuraavat toiminnalliset vaihtoehdot:

1. Aseta - Luo kopioita valituista objekteista niiden alkuperaisessa suunnassa. :

2. Peilaa - Peilaa objektit kussakin kulmassa. A

3. Kierra myotéapaivain - Kiertaa objektit kussakin kulmassa myGtapaivaan S
suhteessa edelliseen kulmagn.

4. Kierri vastapaivian - Kiertaa objektit kussakin kulmassa vastapdividn suhteessa edelliseen kulmaan.

Huomautus: Jos Kiyta kiertoa tiyttopistoihin -valinta on kiaytossa kohdassa m Paavalikko > Muunna
> Kaanna ja kierrd |, pistokulma saityy automaattisesti kierron yhteydessa.

Auto Repeat -Tyokalu

Auto Repeat -tyokalu mahdollistaa yhden tai useamman objektin automaattisen monistamisen ja jarjestamisen
toistuvaksi sarjaksi. Namai sarjat voivat seurata lineaarisia polkuja, pyoreita asetteluja tai muita maaritettyja
muunnoksia.

Tama tyokalu on kaytettavissd kohdasta m Paivalikko > Build , kun olet valinta-/muunnostilassa.
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The Auto Repeat... -komento avaa konfigurointi-ikkunan, jossa on vaihtoehtoja valittujen objektien monistamiseen
viivaa pitkin, ympyrin tai suorakulmion ympérille tai tiytteena suorakulmaiselle alueelle. Kéyttajat voivat maarittaa
tarkan etiisyyden (vilin) tuloksena olevien objektien vililla.

Lisaksi kaytettavissi on asetuksia, joilla voidaan joko sdilyttaa objektien alkuperdinen suunta tai kdyttaa pysty- ja
vaakasuuntaista peilausta. Objektit voidaan myos kiertaa automaattisesti pysymain yhdensuuntaisina polun perusviivan
kanssa.

Konfiguroinnin viliton esikatselu naytetaan sekd Layout-paneelissa ettda Work Area -tyoalueella.

Tassa esimerkissa alkuperdinen kolmio Tassa tapauksessa naytetaan
toistettiin kahdeksan kertaa pyoreda polkua suorakulmainen toistuva kuvio, jossa on
pitkin. Kloonit muunnettiin pysymaan tietyt kiertoasetukset ja madritellyt valit
yhdensuuntaisina perusviivan (ympyran objektikloonien vililla.

kehan) kanssa.

Huomautus: Viliarvo, joka maarittaa kloonien vilisen etidisyyden, voidaan asettaa negatiiviseksi arvoksi
paallekkaisten tehosteiden luomiseksi.

é% Pistoanalyysi

Pistoanalyysi-tyokalu on kaytettivissi m Péaavalikko > Tyokalut -valikon kautta valinta- tai muokkaustilassa.

Tama tyokalu tarjoaa yksityiskohtaista tietoa mallin ominaisuuksista, jotka ovat kriittisia korkealaatuisten
kirjontatulosten saavuttamiseksi.

Kayta tata toimintoa mallin eheyden varmistamiseen, kuten liian pitkien pistojen tunnistamiseen koko mallin alueella tai
tietyissa valituissa kohteissa.
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Histogrammi

Pistopituushistogrammi on graafinen esitys pistopituuksien jakautumisesta. Jokaisen palkin korkeus osoittaa niiden
pistojen maérin, jotka sijoittuvat tiettyihin pituusalueisiin.

A Sininen kayra (A) edustaa teoreettisen ihannekuvion histogrammia,
\ jossa kaikki pistot ovat ldhelld noin 4 millimetrin (1/6 tuuman)

B optimaalista pituutta. Vaikka tima ei ole kdytinnossi saavutettavissa,

se toimii vertailukohtana.

Mallin todellinen histogrammi (B) kayttaa viriasteikkoa: punainen
osoittaa liian lyhyet tai liian pitkat pistot, keltainen osoittaa
/ siirtymépituudet ja vihrea edustaa optimaalisia pistopituuksia. Tama
0 4.5 9.0 18.0mm  mahdollistaa suoran vertailun mallisi ja ihannekuvion valilla.
Esimerkiksi ylld oleva esimerkki nayttaa suuren maéran lyhyita

pistoja punaisella alueella, miki voi johtaa ongelmiin
kirjontaprosessin aikana.

Pistopituushistogrammi.

Histogrammi seuraa pistoja 18 millimetrin (3/4 tuuman) pituuteen asti. Tata pidemmat pistot muunnetaan
automaattisesti siirtymapistoiksi.

Numeeriset tiedot

Graafisen histogrammin lisiksi seuraavat numeeriset tiedot tarjoavat olennaista teknista tietoa mallista:

« Pistojen Maara

« Katkaisujen Maara

« Liian Pitkien Pistojen Maira
« Ylilangan Pituus

« Alalangan Pituus

« Pienin Pistopituus

 Suurin Pistopituus

« Keskimaariinen Pistopituus

Tune Colors

Tama tyokalu on kaytettavissa kohdasta m Paivalikko > Objektit > Viri  valinta- tai muunnostilassa.
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Virinsidato mahdollistaa valittujen objektien yleisen virimaailman muuttamisen nopeasti ja tasaisesti. TAma on erityisen
hyodyllista luotaessa yksityiskohtaisia tai realistisia malleja, kuten muotokuvia, eldimia, kukkia tai maisemia. Sen sijaan,
ettd saataisit manuaalisesti kymmenia yksittiisia lankavareja, voit siirtda koko valinnan kohti kylmempaa tai
lampimampaa savya, kirkastaa tai tummentaa sommitelmaa tai tehda vireista elavimpia tai himmeampia. Tama
varmistaa harmonisen lopputuloksen ja vihentad merkittavasti viarikokeiluihin kuluvaa aikaa.

Tune Colors -komento avaa valintaikkunan, joka sisiltid Kirkkaus-, Kontrasti-, Gamma-, Kylldisyys- ja
Viritasapaino-saitimet (Syaani-Punainen, Magenta-Vihrea, Keltainen-Sininen). Nama asetukset muokkaavat
vektoriobjektien ja niiden vastaavien tikkausten (lanka) varia, eivit taustalla olevan rasterikuvan vireja.

L
a5
~

Vasen: alkuperdiset varit ennen sdatoa. Oikea: kirkkautta lisatty kaikille objekteille kerralla.

Varitasapaino

Virien sadatiminen Keltainen-Sininen-, Punainen-Vihrea- ja Syaani-Magenta-varitasapainotyokaluilla tarkoittaa naiden
taydentavien variparien osuuden muokkaamista mallissasi.

Sen ymmirtdminen, miten nima variparit vaikuttavat toisiinsa, on olennaista tiettyjen esteettisten tulosten
saavuttamiseksi.

1. Punainen-Vihrei-tasapaino:

o Liukusaatimen siirtiminen kohti Punaista korostaa punaisia siavyja. Tama voi lammittda mallia, tehda
ihon sivyista elivimman nakoisia tai korjata liiallista vihreaa vivahdetta.

o Liukusiatimen siirtiminen kohti Vihreaa lisaa vihreiti sivyja, luoden viileimman ja luonnollisemman
ulkoasun—erityisen tehokas ulkokohtauksissa—ja vihentia punaisen dominanssia.

2. Syaani-Magenta-tasapaino:

G

o Saataminen kohti Syaania lisdd syaania (sinisen ja vihrean sekoitus), tarjoten viileimman ja hillitymman
estetiikan seka korjaten magentan ylikyllaisyytta.

o Saitiminen kohti Magentaa vahvistaa magentaa (punaisen ja purppuran sekoitus), lisiten syvyytta
punaisiin ja purppuroihin tai tasapainottaen liiallista syaania.

3. Keltainen-Sininen-tasapaino:

G

o Saitimen siirtdiminen kohti Keltaista lisda keltaisia sivyja. Tama limmittai yleisilmettd, tuo mukaan
kultaisia sidvyja tai auttaa neutraloimaan sinertavaa vivahdetta.
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o Saitimen siirtiminen kohti Sinisté vahvistaa sinisia savyja, mika viilentaa mallia, lisaa sinista vivahdetta
tai neutraloi keltaista vivahdetta.

Nama tasapainosaadot voidaan soveltaa itsendisesti Varjoihin, Keskiséivyihin ja Kirkkaisiin kohtiin tarkan
hallinnan saavuttamiseksi. Sen sijaan, etta vaikuttaisit koko malliin tasaisesti, voit hienosaitaa vareja tummimmissa
alueissa (varjot), keskisivyalueella ja kirkkaimmilla alueilla (kirkkaat kohdat) saavuttaaksesi hienostuneemman
varinkorjauksen.

Sfumato-virinsiito: Tune Colors -toiminto koskee Sfumato-objektien yksittaisia savyja sekd perusvaria.
Tama helpottaa tarkkoja saidtoja muotokuvatyoskentelyssa.

Objektien Laajentaminen Tai Kutistaminen

Vakioetaisyyden Siirros

Niama komennot koskevat objekteja, jotka on valittu Osoitintyokalulla (nuoli) tai Objektien tarkastimessa.

Nama komennot ovat kiytettiavissi m piaavalikko > Muunna > Siirros -kohdasta Valinta/Muunnos-tilassa.

Seki Laajennus ettd Kutistus ovat vakioetiisyyden siirrostoimintoja. Siirros
tarkoittaa prosessia, jossa luodaan uusi muoto tai polku, joka siilyttaa
tasaisen etdisyyden olemassa olevaan muotoon tai polkuun jokaisessa
pisteessa.

Laajenna objekteja suurentaa valittuja objekteja siirtimalla niiden
aariviivoja. Se on suunniteltu erityisesti luomaan vakiolevyinen paallyste
vierekkaisten objektien vilille. Laajenna objekteja -komento ei tuota samaa
geometrista tulosta kuin tavallinen suurennus.

Kutista objekteja pienentaa valittujen objektien mittoja siirtamalla niiden aariviivoja. Kutista objekteja -komento
eroaa tavallisesta koon pienentamisesta. Sitd kiytetdan usein tayttoaukon koon pienentamiseen tarkan paallysteen
luomiseksi aukon ja sen peittavin objektin vilille.

Siirrosmatkan maarittelevin Méaara-ominaisuuden lisaksi laajennus- ja kutistustoiminnot hyodyntavat Kulma-
ominaisuutta. TAma asetus maarittaa, miten teravit kulmat katkaistaan tai tasoitetaan siirrosprosessin aikana.

Kulmien kasittely (vasemmalta oikealle): pyored, leikattu, tasoitettu, terava, viistetty.
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Vakioetaisyyden Siirros Verrattuna Perusskaalaukseen

Vakioetiisyyden siirros ja perusskaalaus (suurentaminen tai pienentdminen) ovat erillisii tekniikoita
vektoriobjektien koon muuttamiseen. Ne toimivat eri logiikalla ja tuottavat erilaisia visuaalisia lopputuloksia, erityisesti
monimutkaisten muotojen ja terdvien kulmien kohdalla.

Perussuurennus Tai -Pienennys (Skaalaus)

« Tama menetelmi suurentaa tai pienentii objektin kokoa tasaisesti tietysti pisteestd — yleensa keskipisteesta.

« Jokainen adriviivan piste liikkuu suhteellisesti ulospiin tai sisdénpain sailyttiden objektin alkuperaiset
mittasuhteet.

« Esimerkiksi tiydellinen ympyra pysyy ympyranai, ja suorakulmio, jonka suhde on 2:1, séilyttaa saman suhteen
skaalattaessa.

« Kulmat kayttaytyvit johdonmukaisesti — terdvit kulmat pysyvit teravina ja pyoristetyt sailyttavit kaarensa,
jolloin seki kulmat ettd siteet skaalautuvat tasaisesti.

Vakioetaisyyden Siirros

« Subhteellisen skaalauksen sijaan tima tekniikka luo uuden aariviivan, joka pysyy kiintein etdisyyden paassa
alkuperaisesta polusta koko kehansa matkalla.

« Tama prosessi on verrattavissa tasapaksuisen reunuksen piirtimiseen muodon ympérille.

« Tuloksena oleva muoto ei valttamatta skaalaudu suhteellisesti; monimutkaiset kaaret ja kulmat voivat muuttua
merkittavasti, koska siirros pysyy vakiona paikallisesta geometriasta riippumatta.

Kirjonnan Digitoinnissa

Vakioetiisyyden siirros on erityisen hyodyllinen seuraavissa tapauksissa:

« Alusompelu: Siirtamalla tayttoaluetta sisidnpain voit luoda vakaan pohjakerroksen, joka estia kankaan
siirtymisen ennen paillimmaisten peittopistojen lisadmista.

« Adriviivojen luominen: Airiviivojen siirtiminen on tehokas tapa lisiti reunuksia tai dariviivapistoja
monimutkaisten taytettyjen muotojen ymparille.

« Piallekkiisyyksien luominen: Kangas vairistyy usein hieman kirjontaprosessin aikana. Paallekkaisyydet
varmistavat, ettd vierekkiiset elementit pysyvat yhdistettyina lopullisessa kirjonnassa kankaan vetelysta
huolimatta.

Yksinkertainen skaalaus on suoraviivaisempi tapa muuttaa mallien tai yksittdisten komponenttien kokoa
muuttamatta osien vilistd suhdetta. Se on hyodyllinen, kun tavoitteena on suurentaa tai pienentaa objekteja tasaisesti.
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Vahenna Solmujen Maaraa

Tama komento on kéytettdvissi m [3 Piddvalikko > Muunna -polun kautta valinta-/muunnostilassa, tai
ponnahdusvalikon kautta solmujen muokkaustilassa.

Vihenni solmujen maaraa -tyokalu poistaa ylimaaraiset solmut valituista objekteista maaritetyn "Yksinkertaisuus"-
ominaisuuden perusteella. TAama toiminto on ensisijaisesti suunniteltu tasoittamaan kirjontatekstia, jolle on ominaista
vaaristyneet reunat tai liiallinen solmujen maara, joiden hallinta manuaalisessa solmu kerrallaan tapahtuvassa
muokkauksessa voi olla vaikeaa.

2

Vasen: Reuna, jossa on suuri tiheys solmuja. Oikea: Sama reuna vahennyksen jalkeen, sailyttdaen
alkuperdisen muodon huomattavasti pienemmalld solmumaaralla.

Kuvan Varien Vahentaminen

Kuvan virien vahentdminen on prosessi, jossa vihennetaian kuvassa olevien erillisten virien maaraa. Sen sijaan, etta
kaytettdisiin miljoonia vireja, joita taysvirikuvassa on, vahennetty kuva kayttaa rajoitettua, maariteltya virijoukkoa.
Tama on kriittinen vaihe rasterikuvan valmistelussa kirjontadigitoinnin malliksi, silla kaytettavissa olevien lankavarien
maara on rajoitettu.

Studio sisaltai erillisen tyokalun varien vihentamiseen, johon paisee kisiksi kohdasta m Paivalikko > Kuva >
Tyokalut > Vihenna vireja

Kuvan Esikasittely

A rasterikuva, joka on asetettu Tyoalueen taustalle, toimii yleensi digitoinnin mallina. Kuvan esikasittely voi
nopeuttaa digitointiprosessia merkittavasti, erityisesti monimutkaisten mallien kohdalla, joissa on paljon vireja.
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Yksi tehokas tapa on muuntaa kuva tiysvariasteikosta rajoitettuun palettiin. Tdmai tarjoaa selkein visualisoinnin

lopullisesta lankamaarasta ja tikkausten asettelusta.

IR O

Alkuperadinen taysvarinen rasterikuva. Tassa vaiheessa Esikasitelty kuva, jossa on vahennetty variasteikko.
kdyttajan on maaritettava lankavarien maara ja Tassa esimerkissa malli voidaan digitoida kayttamalla
sijoittelu. seitsemaa lankavarid (lukuun ottamatta tyhjaa taustaa).
Varipaletti

The Viarien vihentiminen -prosessi kiyttda palettia maarittamain jokaiselle pikselille maaritetyn lopullisen varin.

Paletti ndytetddn pystysuorana virisolujen sarakkeena; oletusasetus koostuu mustasta ja valkoisesta.

Mukautettuja paletteja voidaan luoda useilla tavoilla. Ensimmainen askel on maarittaa varien maara
kayttamalla putkikuvakkeella varustettua saadinta. Tata arvoa voidaan saiataa milloin tahansa

paletin koon suurentamiseksi tai pienentamiseksi.

% 6

Kun méira on asetettu, virit voidaan generoida automaattisesti kuvasta, sekoittaa manuaalisesti tai poimia yksitellen

Tyoalueelta. Naitd menetelmia voidaan kayttaa yhdessa.

1. Automaattinen Paletin Generointi

Napsauta Automaattinen-painiketta generoidaksesi koko paletin samanaikaisesti. Ohjelmisto analysoi kuvan

valitakseen hallitsevimmat varit. TAma toimii erinomaisena lahtokohtana, vaikka manuaaliset saiadot ovat usein tarpeen

optimaalisten tulosten saavuttamiseksi.

Jokainen virisolu voidaan maarittaa yksilollisesti. Valitse solu ja napsauta
Sekoitin-painiketta, tai kaksoisnapsauta (tai paina pitkaan) solua
avataksesi Varisekoitin-ikkunan.

Embird Next

Red 16
Green 140
Blue 265

Hue 58 % HH
Saturation 100 %

Lightness 53 %
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3. Varien poimiminen kuvasta

Poimiaksesi varin suoraan lahteesta, valitse ensin palettisolu korostaaksesi sen. Napsauta sitten haluamaasi varia
kuvassa Tyoalueella. Valittu viri kopioidaan korostettuun soluun.

Paletin hienosiatoon kiytetty aika varmistaa puhtaamman viriasettelun, mika tekee monimutkaisten mallien
digitoinnista huomattavasti helpompaa.

Dithering
Dithering korvaa tasaiset viriliukumat valitun paletin hajautetuilla pikseleilla.
Taman tehosteen voimakkuutta hallitaan Dither-saitimellid. Kun se on asetettu
nollaan, ditheringia ei kdyteta. Dithering on erityisen hyodyllinen digitoitaessa
objekteja, joissa on virien sekoittumista, silla dithering-alueet toimivat oppaana
tasaisten pistesiirtymien luomisessa.

Esikatselu

Napsauta Esikatselu-painiketta tarkistaaksesi nykyisen palettimaarityksen tulokset. Esikatselu naytetién toissijaisella
alueella Pddohjauspaneelissa, joka tukee zoomausta, vieritysta ja panorointia.

Ennen kuin Esikatselu-painiketta napsautetaan ensimmaisen kerran, alueella nikyy maski. Tima
mustavalkoinen kuva osoittaa, mitké alueet kasitelladn (musta) ja mitka jatetdan pois (valkoinen).

Voit kisitelld kuvan tiettyji osia koko tiedoston sijaan, miki
estda ei-toivotun virien lomittumisen. Studio mahdollistaa
tiayttovektoriobjektien kiyton maskina. Jos haluat muuntaa
vain tietyn alueen, piirra taytto- tai sarakeobjekti kuvan piille,
valitse se ja kdynnisti sitten Virien vihennys -tyokalu.
Muunnos koskee vain valittujen objektien alla olevaa aluetta.

Esimerkiksi kun digitoit monivérisen eldiimen valokuvaa, voit
maskata jokaisen virialueen erikseen. Tama mahdollistaa
musta/harmaa-paletin soveltamisen yhdelle alueelle ja ruskean
paletin toiselle vaikuttamatta kuvan muihin osiin.

Vaaleanpunainen paletti kdytettyna
yksinomaan maskatulle alueelle, jattden
kuvan muun osan ennalleen.

Huomautus: Trace Tool -tyokalua voidaan kiyttda monimutkaisten maskiobjektien luomiseen helposti.
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Huomautus: Katso vaihtoehtoinen tapa varien yksinkertaistamiseen kohdasta Posterization Tool.

Kuvan Posterisaatio

Posterisaatio on kuvankasittelymenetelmi, joka yksinkertaistaa kuvaa pakkaamalla sen laajan viri- tai sivyarvojen
kirjon rajoitetuksi maaraksi selkedsti eroteltuja alueita. Tavallisessa valokuvassa varit vaihtuvat asteittain muodostaen
pehmeiti liukuvireja — esimerkiksi auringonlasku, joka vaihtuu pehmeisti oranssista keltaiseksi. Posterisaation jilkeen
nama asteittaiset muutokset poistetaan ja korvataan jyrkilla jaoilla, mika luo nikyviad yhtendisen varin vyohykkeita tai
lohkoja.

Studio siséltai erillisen tyokalun rasterikuvien posterisaatiota varten. Se on kiytettivissa komennolla m Péivalikko
> Kuva > Tyokalut > Posterisaatio

Sen sijaan, ettd valokuvalle tyypilliset hienovaraiset sdvy- tai valoisuusvaihtelut néytettiisiin, posterisoitu kuva
yksinkertaistaa nima liukuvarit rajoitetuksi maéraksi erillisid tasoja. Tama tehoste on verrattavissa valokuvan
muuttamiseen "maalaa numeroilla" -malliksi.

Kuvan Esikasittely

Rasterikuva, joka on sijoitettu Tyoalueen taustalle, toimii yleensd mallina kirjontamallien digitoinnissa. Taméin kuvan
esikisittely voi merkittavisti nopeuttaa digitointityonkulkua, erityisesti monimutkaisissa projekteissa, joissa on useita
vareja.

Yksi tehokas tekniikka on tasoittaa kuvan vireja posterisaation avulla, mika tarjoaa selkein visualisoinnin lopullisesta
lankamaérasta ja varisegmenttien asettelusta.

Posterisaatio yhdistda vierekkaiset, samankaltaiset variarvot, mika johtaa yksinkertaistettuun kuvarakenteeseen. Taman
tehosteen voimakkuutta voidaan saitaa Madra-saatimella.
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Alkuperdinen rasterikuva taydella variasteikolla. Tassa Esikasitelty rasterikuva, joka nayttaa posterisoidut
vaiheessa kayttdjan on maaritettava lankavarien maara yhtendistetyt varialueet.
ja niiden sijoittelu.

Esikatselu

Napsauta Esikatselu-painiketta arvioidaksesi, miten nykyiset posterisaatioasetukset vaikuttavat kuvaan. Tulokset
naytetiin toissijaisella tydalueella paiohjauspaneelissa. Tama esikatselukayttoliittyma mahdollistaa zoomaamisen,
vierittimisen ja panoroinnin.

Esikatselualue néyttai aluksi maskin, kunnes Esikatselu-painiketta napsautetaan. Tima maski on valituista
vektoriobjekteista luotu monokromaattinen kuva; mustat alueet edustavat kisittelyyn maaritettyja alueita, kun
taas valkoiset alueet on jétetty pois.

Maski

Koko kuvan muuntaminen samanaikaisesti ei ole valttimatonta.
Studio mahdollistaa tavallisten tiyttovektoriobjektien kayton
maskina tiettyjen kuva-alueiden eristamiseksi posterisaatiota varten.
Jos haluat kisitella vain osan kuvasta, piirra taytto- tai
sarakeobjekteja kohdealueen paille ja valitse ne ennen
posterisaatiotyokalun kiaynnistamista. Muunnos koskee vain
valittujen objektien alla olevia kuvatietoja. Nama vektoriobjektit
toimivat viliaikaisena maskina ja ne voidaan poistaa, kun kuvan
muunnos on valmis.

Tiassa esimerkissé posterisaatio kohdistuu yksinomaan
vektoriobjektin maskaamalle alueelle. Muu osa kuvasta pysyy muuttumattomana.

Huomautus: Trace Tool -tyokalua voidaan kiyttda monimutkaisten maskiobjektien luomiseen helposti.
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Huomautus: Jos haluat vaihtoehtoisen tavan yksinkertaistaa kuvan vireja, harkitse
Color Reduction -tyokalun kayttoa.

Kayttdopas - Studio Next > Mitd uutta?

é% Tyylit

Studio tarjoaa esiasetettuja tyyleja — kuratoituja ominaisuuksien sarjoja —, jotka on suunniteltu optimoimaan kirjonta
tietyille materiaaleille, kuten denimille, satiinille, silkille ja pyyhekankaille. Tyyli sisiltaa tietyt arvot olennaisille
asetuksille, mukaan lukien piston tiheys, vetokompensointi ja aluslangan tyyppi.

Tyylitaulukko on kaytettiavissa kohdasta m Padvalikko > Tyokalut > Tyylieditori . Vaikka esiasetettujen tyylien
nimet ovat kiinteita, kayttajit voivat muokata taustalla olevia ominaisuusarvoja omien vaatimustensa mukaisiksi.

Tyylin soveltamiseksi valitse kohdeobjektit tyoalueella. Avaa Tyylitaulukko kohdasta m Paivalikko > Gadgets >
Styles Editor , valitse haluamasi tyyli luettelosta ja napsauta () Use Style -painiketta.

Vektorikuvien Tuonti

Toiminto m Pédvalikko > Suunnittelu > Vienti/Tuonti > Tuo vektoritiedosto avaa automaattisesti

vektorikuvatiedoston ja muuntaa sen kirjontamalliksi. Tima ominaisuus on suunniteltu poistamaan tarve piirtaa logot
tai clipart-kuvat manuaalisesti uudelleen Studio-ohjelmassa, jos ne ovat jo saatavilla vektorimuodossa.
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Useimmat nykyaikaiset grafiikkaohjelmat tukevat erilaisia vektorimuotoja ja mahdollistavat yleensa grafiikan viennin
SVG-muotoon.

Vektoritiedosto voi sisiltda erilaisia elementteja, kuten rasteribittikarttoja, fontteja, muotoja, kdyria ja monikulmioita.
Studio kuitenkin tuo vain kiyrit; kaikki muut objektit jitetdan huomiotta prosessin aikana. Parhaan tuloksen
saavuttamiseksi muunna kaikki fontit ja muodot kéyriksi grafiilkkaohjelmistossasi ennen SVG-tiedoston tuomista Studio-
ohjelmaan.

Jos tiedosto sisiltaa rasterikuvan, Studio jattda sen huomiotta sen sijaan, etti suorittaisi automaattisen digitoinnin. Vain
vektorikdyrat muunnetaan kirjontaobjekteiksi.

Huomautus: Kaikki vektoritiedostot eivit sovellu korkealaatuiseen kirjontamuunnokseen. Esimerkiksi
skannatuista kuvista automaattisella jaljitykselld luodut tiedostot voivat siséltda tuhansia pienia objekteja
puhtaiden, yhtenaisten tayttojen tai tasaisten viivojen sijaan. Tillaiset tiedostot eivit yleensa sovellu suoraan
muunnettaviksi.

Vasemmanpuoleinen kuva havainnollistaa huonolaatuista
vektorigrafiikkaa, joka koostuu tuhansista pienista
segmenteista automaattisesti jiljitetysta skannauksesta.

Oikeanpuoleinen kuva nayttaa korkealaatuista
vektorigrafiikkaa, jossa on pieni maara suuria, yhtenaisia
alueita.

Pisto-Ominaisuudet

Vektoritiedostoista tuodut mallit vaativat yleensid manuaalisia saat6ja pisto-ominaisuuksiin tai objektien asetteluun

kirjontalaadun varmistamiseksi.
| ]
=
< EnDIr
| ]

SVG-vektoritiedostosta tuotu malli ennen pistojen luontia.

Tuonnin jélkeen valitse kaikki objektit ja kdytd Luo pistot -komentoa. Studio analysoi kunkin objektin geometrian
madrittadkseen sopivan tayttotyypin. Ohjelmisto ei kuitenkaan tulkitse mallin kontekstia samalla tavalla kuin ihminen,
joka tekee digitointia. Se ei esimerkiksi valttamatta tunnista objektijoukkoa tekstiksi ja saattaa maarittaa kullekin
merkille erilaiset pistotyylit niiden yksilollisten mittojen perusteella. Yleensi ohuille, pitkinomaisille objekteille
mairitetadn automaattinen sarake-taytto (auto-column), kun taas leveimmat objektit saavat kuvion. Suuret alueet
saavat oletusarvoisesti tasaisen tayton (tatami), joka on suunnattu pystysuoraan tai vaakasuoraan niiden muodon
perusteella.
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Malli, jossa on automaattisesti luodut pistot. Vaikka useimmat objektit kayttavat automaattista
sarake-tayttoa, kirjaimissa 'm'ja 'r' on kuviotekstuuri. Tama johtuu siitd, etta ohjelmisto soveltaa
kuvioita leveampiin objekteihin estddkseen liian pitkat pistot. Tassa esimerkissa linnun valkoinen

taytto sopisi paremmin tasaiseen tayttoon kuin automaattiseen sarake-tayttoon.

Kayttijien on ehki hienosiaadettava naita tayttotyyppeja manuaalisesti. Tassa nimenomaisessa tapauksessa piston pituus
on lahelld kynnysarvoa, joka laukaisee kuvion, miki johtaa epajohdonmukaisiin tekstuureihin tekstissa. Korjataksesi
tdman, valitse kirjaimet 'm'ja 'r', avaa Ominaisuudet-ikkuna ja poista kuvio-valinta kaytosta automaattiselle sarake-
taytolle. Lisaksi vaihda linnun valkoisen tayton osalta tila automaattisesta sarake-taytosta tasaiseen tayttoon samassa
ikkunassa.

Péivitetyt ominaisuudet sovellettu pistoihin. Kaikki kirjaimet kdyttavat nyt yhtendisia satiinisia
automaattisia sarake-pistoja ilman kuviota. Linnun valkoinen tayttdo on muutettu tasaiseksi
taytoksi.

Paallekkaisyydet Vektorigrafiikassa Ja Kirjonnassa

Tasojen ja paillekkiisyyksien hallinta on kriittistd vektoritiedostoja tuotaessa. Kirjonta on erittdin herkkaa
kerroksellisuudelle; alueilla, joissa on useita paillekkaisyyksia, pistot ommellaan suoraan aiempien kerrosten piille. Jos
tuloksena oleva tiheys on liian korkea, se voi vaikuttaa negatiivisesti lopulliseen kirjontatulokseen.

Tarkista visuaalisesti paillekkaiset alueet varmistaaksesi, etteivit ne sisilla liikaa kerroksia. Thannetapauksessa mallin
suurimpien osien tulisi koostua yhdesta kerroksesta. Missa paallekkiisyydet ovat valttamattomia, pyri enintdan kahteen
kerrokseen tai kolmeen kerrokseen vain, kun se on valttimatonta.

Tassa yhteydessa "kerrokset” viittaavat tiheaan peittotikkiin ennemmin kuin alustikkeihin tai yhteyspolkuihin. Alustikit
koostuvat harvasta tikkauksesta, jota kiytetdan kankaan vakauttamiseen, ja yhteydet ovat polkuja, joita kaytetaan
lankakatkaisujen valttamiseksi objektien valilla. Vaikka ne ovat teknisesti kerroksia, ne eivit vaikuta merkittavasti
peittotikkien kokonaistiheyteen.
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Paallekkaisyyksien visualisointi tuodussa mallissa.

Vasen: Valkoinen taytto (korostettu) ulottuu mustien, oranssien ja sinisten objektien alle.
Keskelld: Oranssit ja siniset objektit (korostetut) ovat valkoisen tayton paalld ja ulottuvat mustien
osien alle.

Oikealla: Mustat objektit (korostetut) ovat valkoisen tayton seka sinisten ja oranssien objektien
pienten osien paalla.

Toisaalta riittimaton paallekkaisyys on myos ongelmallista. Langan luonnollinen veto voi aiheuttaa rakoja objektien
valiin, jos paallekkaisyys on liian pieni.

Liialliset kerrokset on muokattava tai poistettava, jotta malli kirjoutuu oikein.
Studio tarjoaa nopean tavan analysoida piston tiheyttd. Kiytd nayton alareunassa
olevia Display Mode -vililehtii vaihtaaksesi Density Map (tiheyskartta) tai X-
ray (rontgen) -nikyméaan. Huomaa, ettd pistot on luotava etukiteen, jotta nama
tilat voivat nayttia tietoja.

Kuva: X-ray-niakymatila tunnistaa alueet, joissa on liian korkea piston tiheys.
| 2

Huomautus: Jos tarvitset saman mallin graafiseen kayttoon, voit viedd malleja Studiosta takaisin
vektorimuotoon kayttamalla m Paédvalikko > Malli > Vienti / Tuonti > Vienti -komentoa.
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Y Auto Outliner

Automaattiset aariviivat ovat tehokkain kéytettavissi oleva aariviivojen luontimenetelmai. Lisatietoja vaihtoehtoisista
tekniikoista on luvussa Airiviivat - Yleiskatsaus.

Auto Outliner -komento mahdollistaa kaksikerroksisten dariviivojen luomisen yhdelle tai useammalle kohteelle (Kuva
1). Vaikka kohteet olisivat paallekkiin tai ristedisivit, ohjelmisto luo aariviivat vain nékyville osille. Tima toiminto on
erityisen tehokas luotaessa kuvassa 2 esitetyn kaltaisia aariviivoja.

Auto Outliner on kaytettivissa kohdasta m Paivalikko > Muodosta > Auto-Outliner

— 0

Kuva 1. Adriviivojen luomista varten valitut Kuva 2. Tuloksena syntynyt kaksikerroksinen
paallekkaiset kohteet. aariviiva.

Kuva 3. Logo, jossa on kaksikerroksinen aariviiva.

Aloita valitsemalla kohteet, joille haluat luoda dariviivat, ja siirry kohtaan m Piaévalikko > Muodosta > Auto
Outliner . Prosessiluo aluksi useita pienia adriviivaelementteja. Ohjelmisto pyytad sinua vahvistamaan, haluatko
jarjestaa kaikki elementit yhdeksi jatkuvaksi dariviivaksi. Jos vahvistat, sinulta kysytaan myos, haluatko lisiti yhteyden
mahdollisille erillisille dariviivasegmenteille.

Vasta luodun dériviivan viri on oletuksena sama kuin valinnan ensimmaisen kohteen vari. Voit muuttaa tata valitsemalla
uuden virin paletista ja vetdimalld ja pudottamalla sen valintaan, joka sisiltda uudet dariviivaelementit.

Embird Next 308 /353



o

) .

AA

Kuva 4. Aukon &ddriviiva yhdistettyna Kuva 5. Piilotettujen kohdesegmenttien
ensisijaiseen aariviivaan. poissulkeminen.

-

Tapauksissa, joissa kohteet ovat paillekkiin, automaattiset adriviivat luodaan vain nikyville ylimmille osille. Ohjelmisto
tunnistaa ja jattda automaattisesti huomiotta piilotetut segmentit (merkitty nuolilla kuvassa 5).

Huomautus: Auto Outliner saattaa kohdata vaikeuksia, jos kahden kohteen reunat ovat ldhes identtiset tai
taydellisesti kohdistetut. Téllaisissa tapauksissa tyokalu saattaa luoda liian monta pientd segmenttii
yrittdessidn ratkaista paallekkaiisid leikkauspisteita. Vaikka vakio-malleissa on yleensa selkedt paallekkiisyydet
tai erotukset, tima ongelma ilmenee usein kiytettiessi vektorigrafiikkaa (SVG-tiedostoja), koska ne on usein
rakennettu identtisilld vierekkaisilld reunoilla paillekkiisyyksien sijaan.

# Freehand-Tyokalu

Embird Next 309/ 353



Tyokalu Personoituun Taiteeseen

Freehand-tyokalu tarjoaa erikoistuneen menetelmin kirjontamallien
luomiseen suoralla piirtdmisella, tarjoten nopean vaihtoehdon perinteiselle
solmukohtaiselle digitoinnille. Hiiren tai digitointitabletin avulla
kayttajat voivat tuottaa luonnostyylisid malleja vain muutamassa minuutissa.

limeikas Ja Taiteellinen Kasityo

Freehand-tyokalu on ihanteellinen viline taiteellisen ja elegantin kirjontatyon
luomiseen. Tallentamalla kiden suoran liikkeen ja paineen, se mahdollistaa
tekijoille perinteiseen digitointiin toisinaan liittyvin mekaanisen ulkoasun
valttamisen. TAma ominaisuus varmistaa, etta lopullinen malli heijastaa
taiteilijan henkilokohtaista tyylia ja sulavaa kasityotaitoa.

Luovat Sovellukset

Freehand-tyokalu on erittdin tehokas projektien personoinnissa. Se soveltuu erityisen hyvin lasten piirustusten
muuntamiseen ainutlaatuiseksi kirjonnaksi. Tima ominaisuus mahdollistaa sellaisten muistoesineiden,
mittatilausvaatteiden ja lahjojen luomisen, jotka sdilyttavit alkuperiisen kisin piirretyn taideteoksen spontaanin
luonteen.

Toiminnallisuus

Tyokalu toimii samalla tavalla kuin digitaalinen maalausohjelma, mutta lopputulos on toimiva kirjontamalli. Se tukee
useita tyyleja, mukaan lukien taytot, sarakkeet, Sfumato-objektit ja dariviivat, seka erikoistuneita tikkityyppeja, kuten
paineentunnistavia sarakkeita.

Toisin kuin muut Studio-tydkalut, jotka vaativat solmujen ja kaarien tarkkaa manuaalista sijoittelua, Freehand-tyokalu
mahdollistaa useimpien Studio-objektien piirtimisen intuitiivisesti. Vedot muunnetaan automaattisesti valittuun
kirjontatyyliin, ja niitd voidaan muokata solmukohtaisesti muuntamisen jalkeen. Freehand-tyokalu voidaan integroida
mihin tahansa muuhun Studio-tyokaluun suunnitteluprosessin aikana.

Freehand-tyokalu on yhteensopiva useiden nayttotilojen (Normaali, Vektori, 3D, Tasainen jne.) kanssa ja tukee
mita tahansa kayttojarjestelmasi kanssa yhteensopivaa hiirta tai digitointitablettia.

*Tablettikynin paineentunnistus on kéytettavissa Studiossa, jos tabletti kayttdad Windows\System32-kansiossa
sijaitsevaa Wintab32.dll-ajuria.
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Freehand-Tyylit

Ennen piirtimista sinun on valittava kirjontatyyli. Pidset valintaan tekemailli pitkin napsautuksen
Yy (noin 1 sekunti) tyokalupakin Freehand-kuvakkeeseen hiiren painikkeella tai tablettikynin
painikkeella.

Freehand-tyylien paneeli tulee nakyviin.

Ponnahduspaneeli Freehand-Tyyleilla

N Manuaaliset tikit O Taytto

0/0 Yhteys 0O Reika Tﬁytélle,t;fsfilf{)(jle tai Sfumato-
/ Adiriviiva m Sfumato-objekti

/ Luonnosaariviiva @ Verkko

@ Sarake y Kaiverrus

& Paineentunnistava sarake

Napsauta haluamasi tyylin kuvaketta aktivoidaksesi sen. Voit myos vaihtaa aktiivista tyylia myohemmin kayttamalla
paiohjauspaneelin yhdistelméaruutua.

Ylla olevassa esimerkissa kaytetyt tyylit sisaltavat:

2

1. Taytto (Kaiverrustekstuuriviivat nikyvissa 3D-tilassa).
2. Sarake simuloidulla paineentunnistavalla leveydella.
3. Luonnosaariviiva.

4. Manuaaliset tikit.
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Valinnat

Kun Vapaakitinen-tyokalu on aktiivinen, valitun tyylin ominaisuudet ilmestyvit padohjauspaneeliin. Jotkin asetukset,
kuten Viri ja Vedon jilkeen -kiyttaytyminen, ovat yhteisia kaikille tyyleille.

Yhteiset Valinnat

Viri maarittaa langan varin vapaakatisilla vedoilla luoduille objekteille.
Vedon jilkeen -valinnat maarittavit tyokalun kayttaytymisen jokaisen piirtotoiminnon jilkeen:

« Viimeistele objekti - Muuntaa vedon solmuiksi ja poistuu luontitilasta valittomasti.
 Luo pistot - Muuntaa vedon solmuiksi ja luo pistotiedot automaattisesti.

» Toinen veto - Muuntaa vedon solmuiksi pitden tyokalun aktiivisena, jotta voit lisata lisdd vetoja yhteen
vektoriobjektiin.

Yhdisti edelliseen objektiin -valinta (16ytyy jakajapaneelin ponnahdusvalikosta) yhdistida uuden vedon
automaattisesti edelliseen alykkaalla liitantadobjektilla, kun se on kaytossa.

Tyylikohtaiset Asetukset

Manuaaliset Pistot

Manuaalisia pistoja kiytetddn realistisen turkin, tekstuurien tai mukautetun varjostuksen luomiseen. Saadettavia
ominaisuuksia ovat piston Minimipituus ja Maksimipituus.

Adriviivat Ja Liitanta

Adriviivatyyppiset tyylit (Airiviiva, Luonnosiiriviiva ja Liitintii) mahdollistavat Piston pituuden, Leveyden
(soveltuvin osin) ja kirjonnan Mallikuvion saitamisen.

Sarakkeet

Sarake-tyyleissa kiyttdjit voivat siatad Minimileveytti ja Maksimileveytti. Jos kiytossa on piirtopoyti, leveys
vaihtelee kynin paineen mukaan. Jos kédytossi on hiiri, Simuloitu leveys -yhdistelmaruutu méarittaa vedon vaihtelun.

—

Esimerkki sarakkeesta, jossa on simuloitu painevaikutus leveydessa.

Tayttoobjekti, Verkko Ja Sfumato
Tayttotyyppisissa tyyleissa ensisijainen sdddettiava ominaisuus piirrettiessi on Kulma. Muita yksityiskohtaisia

ominaisuuksia paasee kisittelemain Ominaisuudet-ikkunan kautta vapaakitisesti tilasta poistumisen jalkeen.
Kaiverrus- ja Aukko-objektit on lisittiva olemassa olevaan tiyttoon, eivitka ne ole itseniisid objekteja.
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Huomautus: Kun vapaakatinen piirtiminen on viimeistelty, vedot muunnetaan automaattisesti tavallisiksi
vektoriobjekteiksi. Niiden erityisia ominaisuuksia voidaan sitten hienosaataa kayttamalla Ominaisuudet-
ikkunan vastaavia valilehtia.

Jaljitystyokalu

Studio sisaltaa napsauta-ja-tayta -tyyppisen Jaljitystyokalun, joka on suunniteltu rasterikuvien
) nopeaan puoliautomaattiseen muuntamiseen vektorikirjontamalleiksi.

Jaljitystyokalu toimii samalla tavalla kuin graafisen suunnittelun ohjelmistojen "taikasauva"-
valintatyokalu. Se kisittelee rasterikuvan (joka koostuu pikseleista) ja suorittaa jiljityksen muuntaakseen sen
vektorikuvaksi (joka koostuu poluista). Niita polkuja kaytetdan sitten konetikkien luomiseen kirjontaa varten.

Jiljitystyokalun kiytto sisiltai seuraavat toiminnot:

1. Tasavirisen alueen napsauttaminen rasterikuvasta kyseisten pikseleiden valitsemiseksi.
2. Valittujen rasterialueiden muuntaminen vektoriobjekteiksi.
3. Tikkitayttojen luominen tuloksena oleville vektoriobjekteille.

Jaljitystyokalun Kayttaminen

Tama osio tarjoaa teknisen kuvauksen Jaljitystyokalun saatimista. Kaytannon vaiheittaiset ohjeet 16ytyvit
Kéyttdjd madrittda virivalinnan toleranssirajan ja luotujen vektoriobjektien yksinkertaisuustason.
Valinta aloitetaan napsauttamalla suoraan kuvaa.

Kun yhden tai useamman rasterialueen valinta on valmis ja kaikki ominaisuudet on maaritetty, napsauta
ylatyokalupalkin () Kéyti- tai (] Luo tikit -painiketta. Vaihtoehtoisesti voit napsauttaa hiiren kakkospainikkeella
Tyoalueella paastiksesi naihin vaihtoehtoihin Ponnahdusvalikon kautta. Rasterielementit muunnetaan sitten
vektoriobjekteiksi ja taytetddn valinnaisesti tikeilla.

Tuloksena oleva kirjontamalli voi sisdltaa erilaisia tyyleja, kuten aariviivoja, tayttoja, sarakkeita ja sfumato-objekteja.
Muuntamisen jalkeen uusia objekteja voidaan muokata solmu solmulta, aivan kuten mita tahansa muuta Studion

vektoriobjektia. Jaljitystyokalua voidaan kayttaa yhdessa minka tahansa muun digitointityokalun kanssa
suunnitteluprosessin aikana.
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Jaljitystyokalu on yhteensopiva kaikkien Niyttotilojen kanssa, mukaan lukien Normaali-, 3D- ja Tasainen-nikymit.

Korkeaa kuvan resoluutiota ja minimaalista variasteikkoa suositellaan optimaalisten tulosten saavuttamiseksi
Jaljitystyokalulla.

Paiaominaisuudet

« Yksittaisten objektien automaattinen vektorointi rasterilahteista.

« Mahdollisuus valita useita rasterialueita samanaikaista muuntamista ja tikkien luomista varten.

« Viisi valintatilaa: Uusi, Lisaa, Lisaa samankaltainen, Vahenna ja Leikkaus.

« Tuki adriviivojen, sarakkeiden, tayttojen, sfumato- ja kaiverrusobjektien automaattiselle vektoroinnille.
« Saidettavit vektorin yksinkertaisuus- ja tarkkuusasetukset.

« "Ohita aukot" -vaihtoehto tayttoobjekteille kiinteiden rajojen luomiseksi ilman sisiisia reikia.

« Automaattinen varimaaritys lahdekuvan perusteella.

« Valinta kaarevien tai suorien reunasegmenttien valilla.

« Kumoa- ja Tee uudelleen -toiminnot, jotka koskevat valintaprosessia.

Jaljitystyokalun Tyylit

Ennen Jiljitystyokalun kayttoad valitse haluamasi kirjontatyyli. Voit tehdi timén pitimall hiiren ensisijaista painiketta
painettuna tyokalupalkin Jéljitystyokalu-kuvakkeen pailla noin yhden sekunnin ajan.
Nikyviin tulee paneeli, jossa nakyvit kiytettavissi olevat Jaljitystyokalun tyylit.

Jos tyylin muuttaminen ei ole tarpeen, napsauta vain Jaljitystyokalu-kuvaketta aktivoidaksesi nykyisen tilan.

Ponnahduspaneeli Jaljitystyokalun Tyyleilla

/ Adriviiva @ Verkko
@ Sarake m Sfumato-objekti
O Taytto y Kaiverrus

Jokainen tyyli on edustettuna tietylld kuvakkeella. Kuvakkeen napsauttaminen aktivoi kyseisen jéljitystilan.

Kaiverrus-objektien on seurattava Taytto-, Verkko- tai Sfumato-objektia, silla ne tuovat tekstuuria naille
paaobjekteille. Kaiverrukset eivit ole itsenaisia entiteetteja; siksi Kaiverrus-kuvake on poissa kaytosta, jos
Tyoalueella ei ole yhteensopivaa paaobjektia.
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Yleiset Valinnat Ja Ominaisuudet

Ominaisuudet, kuten viri, toleranssi, yksinkertaisuus, reunatyyppi ja valintatila, ovat samat kaikissa tyyleissa.
Ensimmainen vaihe on valita varialueet rasterikuvasta. Kayta hiiren ensisijaista painiketta alueen valitsemiseen.
Valinta-vaihtoehdot muokkaavat sita, miten tyokalu toimii olemassa olevien valintojen kanssa. Kayttajat voivat valita
uuden valinnan luomisen, eri vérien lisaidmisen, kaikkien samanviristen epayhtenaisten alueiden valitsemisen, alueiden

vahentamisen tai leikkauksen etsimisen.

Valintavaihtoehdot on maaritelty seuraavasti:

Uusi - Luo uuden valinnan ja tyhjentda edellisen.

Lisaa - Lisaa juuri valitun alueen nykyiseen valintaan.

Lisia samankaltaiset - Valitsee kaikki samanvariset alueet koko kuvasta samanaikaisesti.

LN

Vihenna - Poistaa valitun alueen nykyisesti valinnasta.
[ Leikkaus - Sailyttaa vain alueen, joka on yhteinen seki uudelle etti olemassa olevalle valinnalle.

(Vain yksi valintatila voi olla aktiivinen kerrallaan.)

Automaattinen viri - Kun tima on kaytossa, ohjelmisto maarittaa automaattisesti vérit vektoriobjekteille ldhdekuvan
perusteella. Jos se on pois kiytosti, kiyttajit voivat valita virin manuaalisesti virien sekoittimesta.

Toleranssi - Maarittaa pikselivalinnan virien samankaltaisuusalueen asteikolla 0—100. Pienemmit arvot valitsevat vain
hyvin samankaltaisia pikseleitd, kun taas suuremmat arvot sisaltavit laajemman varivalikoiman.

Vasen: Valinta alhaisella varitoleranssilla. Oikea: Valinta korkealla varitoleranssilla.

Yksinkertaisuus - Tasapainottaa vektoroidun objektin monimutkaisuutta ja tarkkuutta valilla 0—15. Pienemmat arvot
johtavat suureen solmutiheyteen ja parempaan tarkkuuteen, mutta tekeviat manuaalisesta muokkauksesta vaikeampaa.
Suuremmat arvot tuottavat vihemman solmuja ja tasaisemman polun, jota on helpompi hienosiitia. Oletusarvo on 7.
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Vasen: Objekti vektoroitu Yksinkertaisuus=3. Oikea: Objekti vektoroitu Yksinkertaisuus=12.

Reunat - Asettaa vektoriobjektien segmenttityypiksi joko suorat viivat tai kaarevat polut.

Tyylikohtaiset Valinnat

Kun Jiljitystyokalu on aktiivinen, tyylikohtaiset ominaisuudet nakyvit pidohjauspaneelissa Studio-ikkunan vieressa.

Taytto-, Verkko-, Sfumato- Ja Sarake-Ominaisuudet

Ohita aukot - Jos kiytossa, sisdiset aukot jatetaan pois luoduista vektoriobjekteista. Tama on hyodyllista luotaessa
yhtendista pohjakerrosta, joka on tarkoitus peittda muilla objekteilla. Poista tama kaytosta sailyttaaksesi aukot.

Laajenna objekteja - Peitto - Suurentaa objektin kokoa hieman kankaan kiristymisen kompensoimiseksi ja aukkojen
estamiseksi vierekkiisten elementtien valilla.

Adriviivan Ominaisuudet

Adriviivaobjektit sisaltavit erityisid ominaisuuksia pistojen luomista varten. Nama vastaavat
Aériviivan ominaisuusikkunan asetuksia helppoa kayttoa varten.

Piston vihimmaispituus - Asettaa lyhimman sallitun piston, joka luodaan kaantamisen aikana.
Piston enimmaispituus - Asettaa pisimman sallitun piston, joka luodaan kadntamisen aikana.

Adriviivamallin leveys - Mairittii viitesolujen leveyden polkua pitkin. Huomaa, etti todellinen valmis leveys riippuu
kaytetysti pistokuviosta.

Adriviivamalli - Marittad toistuvan pistokuvion, kuten Single (yksinkertainen), Triple (kolminkertainen) tai
Redwork. Kayttajit voivat myos valita useista tarjotuista malleista tai kiyttaa jopa viittda Kayttdjain maarittelemaa
mallia.

Muut Ominaisuudet

Muut vektoriominaisuudet, kuten piston tiheys, kulma ja liukuvarit, maéritetdan Trace-tilasta poistumisen jilkeen
Ominaisuusikkunan kautta.
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Trace-Tyokalu

Vaiheittainen Opas

Tama opas osoittaa, kuinka Trace-tyokalua kiytetaan kirjontamallin luomiseen rasterikuvasta.

Seuraavat osiot opastavat rasterikuvien muuntamisessa vektoripohjaisiksi kirjontakohteiksi. Tama prosessi sisaltaa
lahdekuvan tuomisen, sopivien jéljitystyylien valitsemisen, vektorikohteiden hienosaadon ja peittoasetusten
maarittimisen korkealaatuisten kirjontatulosten varmistamiseksi.

Korkealaatuisen mallin tuottamiseksi lahdekuvan on oltava puhdas ja resoluution riittava. Studio tukee useita tavallisia
kuvatiedostomuotoja. Tarkein tekija onnistumisen kannalta on varmistaa, etti varialueiden reunat ovat tasaiset.
Sahalaitaiset reunat, jotka johtuvat usein matalaresoluutioisen rasterin liiallisesta suurentamisesta, vaikuttavat
negatiivisesti automaattisen jaljityksen tarkkuuteen.

1. Tuo Rasterikuva
Valitse m Kuva > Tuo paavalikosta tuodaksesi lahdekuvan Studioon. Vilta kuvan

skaalaamista kehykseen sopivaksi tyoalueella; rasterikuvan suurentaminen lisia i Q’

pikselditymistd, mika haittaa Trace-tyokalun suorituskykya. Sen sijaan on suositeltavaa

muuttaa valmiiden vektorikohteiden kokoa, silld vektorien skaalaus ei heikenni laatua.

~
2. Valitse Jaljitystyyli
Aloita digitointiprosessi keskittymalla ensin suuriin tausta-alueisiin. Etsi Trace-tyokalu
(taikasauvakuvake) nayton sivussa olevasta tyokalupalkista. Paina tiata kuvaketta pitkaan hiiren 4
ensisijaisella painikkeella paljastaaksesi tyylipaneelin.

Valitse Trace-tyokalun tyylipaneelista Taytto-kuvake.

FAY D@
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3. Maarita Jaljitystilan Asetukset

Tassa esimerkissa jaljitimme hymion suurta keltaista aluetta. Padohjauspaneeli sisiltia jaljityksen ominaisuudet.
Koska kyseessi on yksinkertainen muoto, aseta Yksinkertaisuus arvoon 10 solmujen maaran minimoimiseksi.

Tyypillisesti taytetyt alueet, jotka rajoittuvat muihin vareihin, vaativat peiton kankaan "vedon" aiheuttamien rakojen
kompensoimiseksi. Tama keltainen kohde on kuitenkin ainutlaatuinen, koska sen piille asetetaan ohuet mustat viivat
silmii ja suuta varten. Kirjontaprosessin yksinkertaistamiseksi emme luo reikia jokaiselle ohuelle viivalle, silla se
pirstoisi keltaisen tayton tarpeettomasti. Taman vuoksi asetamme téssa alkuvaiheessa Peitto=0.

Aseta valintatila (Selection mode) tilaan New. Koska valitsemme vain yhden jatkuvan virialueen, joko "New" tai "Add"

olisi sopiva. Viritoleranssin (Tolerance) oletusarvoksi on asetettu 30.

4. Valitse Ja Jaljita Ensisijainen Alue

valinnan.

nelja sisaista reikda (aukkoa).

o () () () () () () o () ()
o o () () ()
() () () () () () () ()
o o () () () () () (J
o () () () () () () ()

() () L L) () () () ()

5. Objektien Tarkastelu-Luettelon Tarkistaminen

Askettiin luodut vektoriobjektit nikyvit
Object Inspector -luettelossa. Objektit, jotka sisiltavat reikia,
nayttavat myos kyseiset komponentit Parts Inspectorissa.

Tassa esimerkissa Parts Inspector (joka sijaitsee paaasiallisen
Object Inspectorin alapuolella) luettelee viisi objektia: tayton ja nelja
aukkoa.

Jotkut niistd aukoista ovat liian ohuita kiytdnnon kirjontaan. Valitse
objekti numero 5 (leukalinjan aukko) ja poista se. Silmien ja suun
aukot sisaltavit sekd paksuja ettd ohuita osia; hienosdddamme nama
manuaalisesti.

Embird Next

Klikkaa kuvan keltaisen alueen sisélld. Vilkkuvat katkoviivat osoittavat nykyisen

Klikkaa ylityokalurivin () Apply-painiketta muuntaaksesi valitut pikselit
vektoriobjekteiksi. Tama luo viisi erillistd objektia: yhden ensisijaisen tiyton ja

Jos Ignore Openings -valintaruutu olisi kdytossi, ohjelmisto loisi vain
yhtendisen ulkoisen tayton. Tama on hyodyllista alusommelta luotaessa, mutta
tassa mallissa haluamme sailyttda aukot, joten vaihtoehto jitetdan valitsematta.

~ O D |1
~ ] © |]2/1
~ O 9 []3/1
o 9|41
A ~ D |]|s5/1
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6. Objektin Valitseminen Manuaalista Muokkausta Varten

Valitse suun aukko Parts Inspectorissa, avaa kontekstivalikko
hiiren kakkospainikkeella ja valitse "Edit" siirtydksesi solmujen
muokkaustilaan.

< Aukot on valittava Parts Inspectorin kautta, koska niiti ei voi
klikata suoraan tyoalueella (Work Area).

Poista suun aukon kapeiden segmenttien solmut muodon
yksinkertaistamiseksi. Valitse yksittaisia solmuja ja paina delete-
nappaints, tai valitse useita solmuja samanaikaisesti.

Valitaksesi useita solmuja, pida Shift-nappainta %
painettuna samalla kun vedit valintalaatikon
haluttujen pisteiden ympirille.

Toista tima hienosaito silmien aukoille, kunnes vain paksummat
alueet jadvat jaljelle. Kun olet valmis, lisidamme peittokuvan
keltaiseen tayttoon pienentimailld aukkoja hieman kiyttimalldi m
Transform > Offset > Expand Object -toimintoa. Pidobjektin
laajentaminen pienentda tehokkaasti sen reikien kokoa, varmistaen,
etta keltaiset pistot ulottuvat hieman silma- ja suuelementtien alle.

8. Useiden Alueiden Jaljittaminen

Seuraavaksi jaljitd hatun harmaat ja valkoiset alueet. Kéyti Trace Toolia kuten aiemmin, mutta kahdella muutoksella:
aseta Overlay arvoon 0.3 mm ja vaihda Selection-tila tilaan Add.

@ Lisaa valittu alue olemassa olevaan valintaan.
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Klikkaa kutakin hatun kolmesta harmaasta alueesta ja kolmesta valkoisesta
alueesta lisitaksesi ne valintaasi.

Koska Auto Color -ominaisuus on aktiivinen, ohjelmisto tunnistaa ja maarittaa
oikean virin kullekin vektoriobjektille lahdekuvan perusteella, vaikka ne olisivat
osa samaa valintaryhmaa.

Jos valitaan vaari alue, kiytd Undo-komentoa (Ctrl+Z) toiminnon
kumoamiseen.

9. Valittujen Alueiden Eramuunnos

Klikkaa () Applytai () Generate Stitches muuntaaksesi kaikki valitut alueet
vektoriobjekteiksi samanaikaisesti.

Kuusi syntyvaa objektia ovat yksinkertaisia tayttoja, eivatka ne yleensa vaadi
muokkausta. Jos haluat saataa pistokulmia tai kuvioita, kiytd Ominaisuudet-ikkunaa

Huomautus: Jokainen objekti luotiin paillekkaisyysmarginaalilla, jotta
viltetddn raot vierekkiisten virien vililld kirjontaprosessin aikana.

10. Eri Jaljitystyylien Hyodyntaminen

Jaljitimme nyt silmien kohokohdat ja suun punaisen alueen. Sen sijaan, ettd kiayttaisimme tavallisia tayttoja, kiytimme
niille yksityiskohdille Sarake-tyylia. Paina pitkaan Jaljitystyokalu-kuvaketta ja valitse paneelista Sarake-tyyli.

IR N O e

11. Yksityiskohtaobjektien Viimeistely

Valitse valkoiset silmien kohokohdat ja punainen suun alue kayttamalla Liséda-valintatilaa.
Napsauta () Luo pistot luodaksesi nimi sarake-pohjaiset objektit.

Syntyvit objektit ovat sarakkeita, jotka sisaltavit paallekkaisyyden turvallista ankkurointia
varten. m
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12. Varien Jaljittaminen Yleisesti

Lopuksi jiljitimme mustat adriviivat. Valitse Lisai samankaltaiset -vaihtoehto, jotta
ohjelmisto voi valita kaikki vastaavat virialueet koko kuvasta kerralla.

B =

Lisda samankaltaiset
ol

Napsauta miti tahansa mustaa aariviiva-aluetta. Kun Sarake-tyyli on edelleen aktiivinen
edellisestd vaiheesta, napsauta () Luo pistot. Ohjelmisto luo tayttoobjekteja, joissa
Autosarake-ominaisuus on kiytossa.

Ohuet dariviivat, joissa on paallekkaisyyksid, saattavat vaatia pienia solmujen siaatoja. Saatat esimerkiksi joutua
siirtimaan solmuja teravissa kulmissa, kuten suun kohdalla, estiaiksesi pistojen risteamisen.

13. Lopputulos ja kirjontajarjestys

Malli on nyt valmis. Huomaa visuaalinen ero tavallisen keltaisen tiyton ja sarake-
pohjaisten yksityiskohtien vililld. Ndiden vaiheiden noudattaminen on
varmistanut asianmukaiset paillekkaisyydet ja aukot ammattimaista lopputulosta
varten.

Ennen vientia tarkista kirjontajirjestys Object Inspector -ikkunasta
minimoidaksesi langanvaihdot. Jos automaattisesti luotu jarjestys on tehoton,
ryhmittele objektit varin mukaan raahaamalla ja pudottamalla.

Koska tdmin mallin objektit ovat erillisid, lankojen katkaisut lisdtdin
automaattisesti elementtien viliin. Muiden mallien, kuten tekstien, kohdalla
saatat haluta lisdatd manuaalisesti liitoksia vihentdaksesi katkaisujen maaraa.

Kirjontateksti - Tekstityokalut

Studio tarjoaa kattavan tekstityokalun, jossa on tiysi tuki moniriviselle tekstille.
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Kirjontatekstien tekeminen vaatii erikoistoimintoja
verrattuna tavallisiin grafiikkaohjelmiin.

Merkkien tayttimisen liséksi pistoin, ammattimaisen
tyokalun on tuettava lahimman pisteen liitoksia, keskelta
ulospdin suuntautuvia ompelujarjestyksia, pienen tekstin
sadtoja sekd monia muita teknisid ominaisuuksia.

Tarkeimmat Ominaisuudet

« Interaktiivinen tekstin lisdys suoraan tyoalueella

o Tuki moniriviselle tekstille

« Tuki pystysuuntaiselle tekstille

» Yhteensopivuus TrueType-, OpenType- ja Embird Alphabets -fonttien kanssa
« Kappaleen tasausasetukset

« Vaihtoehdot keskelta ulospiin suuntautuvalle ompelujérjestykselle
« Tekstin perusviivojen solmukohtainen siaato

« Tarkka merkki-, sana- ja rivivéli

« Liahimman pisteen liitoslogiikka

 Unicode-merkkien tuki

« 'Aseta vastakkaiselle puolelle’ -toiminto

« Mahdollisuus muokata aiemmin luotua tekstia

 Tuki asentamattomille fonteille ja fonttiarkistoille

Alphabets Ja Font Engine

Studio tukee kahta erilaista fonttityyppia:

1. Alphabets: Embirdin omat, manuaalisesti esidigitoidut kirjontafontit.

2. Font Engine -jirjestelma: Tavalliset TrueType- ja OpenType-fontit, joita kiaytetaan yleisesti teksti- ja
grafiikkaohjelmissa. Naita kutsutaan "jarjestelmafonteiksi”.

Alphabets ovat skaalautuvia, esidigitoituja fontteja, jotka ovat saatavilla Embird-moduuleina. Useimmat Embird-fontit
kayttavit satiinipistoja (sarakeobjekteja), kun taas toiset on suunniteltu redwork- (suorille) pistoille.

Studio mahdollistaa myds jirjestelméin TrueType- ja OpenType-fonttien kiyton. Nima muunnetaan automaattisesti
vektorimuotoon, ja ne voidaan renderdida kiyttamalla tavallista tayttod, kuviotdyttoa tai automaattisia sarake-pistoja, ja
kaytettavissa on erilaisia dariviivavaihtoehtoja.

Molemmat fonttityypit muunnetaan kirjontaobjekteiksi ja pistoiksi, jolloin niista tulee kiinted osa mallia.

TrueType- ja OpenType-fonttien tuki hyodyntaa Font Engine -moduulia, joka on Embird-ohjelmiston lisdosa.
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Kayttoopas

Siirry tekstinmuokkaustilaan (Lettering Mode) valitsemalla m Piaédvalikko > Teksti ja valitse, haluatko luoda
uutta Alphabet-tekstia, Font Engine -tekstia vai muokata olemassa olevaa tekstia.

Luodaksesi uutta tekstia, napsauta haluamaasi kohtaa tyoalueella. Tyokalu mahdollistaa tekstin syottamisen ja
muokkaamisen suoraan taustamallin tai olemassa olevien suunnitteluelementtien paalla.

Jos olet dskettdin asentanut uusia jarjestelmafontteja tai lisdnnyt tiedostoja arkistokansioihin, kiyta m Piavalikko
(Tekstinmuokkaustila) > Fontti > Etsi fontteja -komentoa paivittddksesi fonttilistan.

Etsi fontteja -komennon kuvake

Tekstityokalu tukee monirivisti tekstii ja siadettavia perusviivoja. Esiasetettuja perusviivoja ovat ympyrit, viivat
ja spiraalit. Kaikkia perusviivoja voidaan muuntaa (siirtaa, skaalata, kiertaa tai kallistaa) ja muokata solmukohtaisesti.
Esimerkiksi ympyrian muotoinen perusviiva voidaan skaalata ellipsiksi. Muunnokset voidaan tehda kayttamalla
tyoalueen "hamahakki"-ohjainta tai sivupaneelin numeerisia saatimia.

Tekstityokalun Toimintatilat
Tekstityokalu tarjoaa kolme erillista tilaa tekstin perusviivan ja yksittdisten merkkien muokkaamiseen:

1. Perusviivan geometriset muunnokset
2. Perusviivan solmukohtainen muokkaus
3. Merkkien muunnokset

Vaihda niiden tilojen valilla kayttimalld ponnahdusvalikkoa tai vasemman sivun tyokalupalkin erillisia
tilapainikkeita.

Tila 1 - Perusviivan Geometriset Muunnokset

Tila 1: Perusviivan muunnokset. Hamahakkiohjaimen kahvat mahdollistavat koko perusviivan
liikuttamisen, skaalaamisen, kiertamisen ja kallistamisen.
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Tama tila muokkaa koko perusviivaa samanaikaisesti. Perusviivan liikuttaminen siirtda myos tekstid; perusviivan

skaalaaminen ei kuitenkaan skaalaa itse tekstid. Tekstin skaalaus on suoritettava erikseen kiyttamalla merkkien ohjaimia
(Tila 3) tai sivupaneelia.

Tila 2 - Perusviivan Solmukohtainen Muokkaus

Tila 2: Perusviivan solmujen muokkaus. Perusviiva on vektoripolku, jota voidaan muokata
ohjaussolmujen avulla.

Perusviiva koostuu suorista viivoista ja Bézier-kayrista. Kayttajat voivat lisdta tai poistaa solmuja samalla tavalla kuin

tavallisessa digitoinnissa. Monirivisessa tekstissa kaikki rivit jakavat saman perusviivan muodon, joka periytyy
ylimmalta rivilta.

Kaytettivissa olevat pikanappaimet tissa tilassa:

o ALT + Uusi solmu: Luo suoran viivasegmentin perusviivalle.
o CTRL + Uusi solmu: Luo suoran segmentin, joka on kohdistettu 45 asteen vilein.

e CTRL + Solmun liikuttaminen: Kohdistaa solmun 45 asteen valein suhteessa edelliseen
solmuun.

Tila 3 - Merkkien Muunnokset

Tila 3: Merkkien muunnokset. Valitse yksittaisia kirjaimia saataaksesi kiertoa, skaalausta,
kallistusta ja perusviivan siirtymaa hamahakkiohjaimen kahvojen avulla.

Studio mahdollistaa yksittaisten merkkien tai koko tekstilohkon muuntamisen. Nama saadot tehdaan

hamahakkiohjaimen kahvoilla. Huomaa, etta "vaakasuora" ja "pystysuora" viittaavat suuntiin "perusviivaa pitkin" ja
"perusviivaan nihden kohtisuorassa".
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Hamahakkiohjaimen solmut on numeroitu 1 - 8. Niiden toiminnot ovat
seuraavat:

1. Valitse/Siirra: Siiataa merkin sijaintia ja valistysta.

2. Perusviivan siirtymai: Siirtid merkkia perusviivan yla- tai alapuolelle
(ALT+Napsautus nollaa).

3. Kierto: Kiertdd merkkia (CTRL 15 asteen askelin; ALT+Napsautus
nollaa arvoon 0).

4. Skaalaus perusviivaa pitkin: Saataa leveyttd (CTRL sailyttaa
mittasuhteet; ALT+Napsautus nollaa).

5. Skaalaus kohtisuoraan: Siitia korkeutta (CTRL siilyttaa
mittasuhteet; ALT+Napsautus nollaa).

6. Tasainen skaalaus: Saitii yleiskokoa (CTRL sailyttda mittasuhteet;
ALT+Napsautus nollaa).

7. Vaakasuora kallistus: Kallistaa perusviivaa pitkin 5 6
(CTRL+Napsautus kaantaa vaakasuunnassa; ALT+Napsautus nollaa).

8. Pystysuora kallistus: Kallistaa kohtisuoraan perusviivaan nahden (CTRL+Napsautus kddntia pystysuunnassa;
ALT+Napsautus nollaa).

Kayta hamahakkiohjaimen solmua (1) siirtaaksesi tiettya
merkkia ja kaikkea sita seuraavaa tekstia perusviivaa
pitkin. Ensimmaisen merkin siirtiminen siirtaa koko
tekstilohkoa.

Yleinen Perusviivan Siirtyma

Siirtadksesi kaikkea tekstia perusviivan yla- tai
alapuolelle samanaikaisesti, ota kiayttoon Kaikki
kirjaimet -kytkin oikeassa paneelissa ja saada minka
tahansa merkin himahakkiohjaimen liukusaadinta (2).
Vaihtoehtoisesti voit painaa ja pitad SHIFT-nappainta
pohjassa ja liikuttaa minka tahansa merkin
hamahakkiohjaimen liukusaadinta (2). SHIFT-
niappaimen pitiminen pohjassa timan toiminnon aikana
varmistaa, ettd se koskee kaikkia tekstin kirjaimia.
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Pikanappaimet

Seuraavia nappiimii voidaan kiyttda hamihikkiohjaimen solmujen kasittelyn aikana:

o SHIFT + Solmun liikuttaminen: Kiyttda muunnosta kaikkiin merkkeihin samanaikaisesti.
o CTRL + Skaalaussolmu (4, 5 tai 6): Varmistaa suhteellisen skaalauksen.

o SHIFT + CTRL: Yhdistda seka yleisen etta suhteellisen skaalauksen.

Kayttoliittyman Ohjaimet

Tekstityokalun ohjaimet on jaettu useisiin kayttoliittymaelementteihin:

1. Paavalikko

2. Vaakasuora painikepalkki (Y1a)
3. Pystysuora jakajapaneeli

4. Pystysuora tyokalupakki

5. Sivun ohjauspaneelin vililehdet

1. Paavalikko

Valikko sisiltda tiedostokomennot (lataa, tallenna, kopioi, liitd) ja
muotoilukytkimet (lihavoitu, kursivoitu, pystysuora ja vastakkainen puoli). Se
sisiltdaad myos perusviivan muokkaustyokaluja, kuten solmujen lisidyksen ja
tasoituksen.

Lataa- ja Tallenna-komennot kiyttavit tekstausprojektitiedostoja, jolloin
voit siirtaa tekstausistuntoja eri mallien valilla.

Unicode-merkisto-valinta on tarkoitettu vain jarjestelmén fonteille ja
mahdollistaa paasyn laajempaan merkkivalikoimaan merkkitaulukossa.

Katso lisatietoja erikoistuneista valikkoluvuista:

m Piaivalikko - Tekstaustila - Tyokalut

m Paivalikko - Tekstaustila - Fontti

m Piivalikko - Tekstaustila - Solmut

Embird Next

Pystysuoran tekstin
esimerkki

N
7

326 /353



2. Vaakasuora Painikepalkki

Paavalikon vieressa sijaitseva palkki sisiltaa painikkeet Peruuta, Valmis (kayta tekstid) tai Luo pistot. Se sisdltaa
myos pudotusvalikot kappaleen tasaukselle, kirjontajarjestykselle, pistotyypille, ddriviivatyylille ja liitosasetuksille.

Tekstikappaleen Tasaus

Pistotyyppi

&) 0D
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Vasen

Keskitetty

Oikea

Tasaus

Sarakkeet

Taytto / Automaattinen sarake /
Kuviotaytto

Keskilinja (kaksikerroksinen keskipolku)

Verkkotaytto

Tekstin Kirjontajarjestys

Vasemmalta oikealle
| Keskeltd ulospéin
¢ Keskelti ulospéin (sanoja jakamatta)
&« Oikealta vasemmalle
Adriviivatyyppi

Kaksinkertainen dériviiva
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Kaksinkertainen édariviiva on ohut dariviiva, joka koostuu tavallisista pistoista, jotka =Y F
kulkevat edestakaisin aariviivan jokaiseen haaraan. Taman tyyppinen dariviiva . ’
mahdollistaa kaikkien dariviivan osien saumattoman yhdistaimisen ilman lankojen yayl J) o)
. ( Ay V177 777 ) -
katkaisua. D ;’,}/Z;:f

/ bl

Yksinkertaisessa ddriviivassa ei ole toista (takaisin menevai) kerrosta, ja siksi se &> -
mahdollistaa naytteiden, reunusten tai muiden koristeellisten aariviivapistojen kayton. F{] hﬂﬁ@

——

Taman tyyppinen airiviiva vaatii lankojen katkaisua tai siirtymapistoja erillisten

aariviivan osien valilla.

Redwork-tekstaus.

Huomautus: Verkko-taytto (Mesh fill) toimii vain suurissa kirjaimissa.

Huomautus: Redwork-tyyli sopii parhaiten ohuille fonteille. Se ei ehka tuota optimaalisia tuloksia paksuilla tai
lihavoiduilla kirjasintyypeilld. Yhdista redwork "Lahimmit pisteet" -asetukseen saumattoman pistopolun
luomiseksi.

Yhteysasetukset

Lahimman pisteen yhteydet kaikkien objektien valilla

Iy i =::

Lahimman pisteen yhteydet vain merkkien sisalla

Erilliset objektit (siirtymapistot objektien valilla)

3. Splitter-Paneeli

Splitter-paneelissa on kosketusniytdille optimoituja painikkeita, mukaan lukien Ponnahdusvalikon kiynnistin,
Zoomaus-siitimet ja Kumoa/Tee uudelleen -painikkeet.

4. Tyokalupakki

Sivun Tyokalupakki sisiltaa valikoiman esimiéritettyja perusviivoja ja painikkeita, joilla voit vaihtaa kolmen
tekstin tyotilan valilla.

P Perusviivan geometrisen muunnoksen tila

m Perusviivan solmujen muokkaustila
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‘.' Merkkien muunnostila

5. Sivun Ohjauspaneelin Valilehdet

Nayton sivussa oleva Pidohjauspaneeli sisiltda ne tekstin hallintatyokalut, jotka vaativat enemman tilaa. Sddtimet on

jarjestetty useille vililehdille.

"] Fontti / Aakkoset -vililehti : Valitse fontteja ja kiiytd merkkikarttaa nopeaa lisiamisté varten.

(7] Perusviiva-vililehti : Siida perusviivan kiertoa, kokoa ja vinoutta.

(7] Kansiot-valilehti : Miirita polut asentamattomien fonttien ja arkistojen kayttamiseksi.
[ Vilit-vililehti : Hallitse kirjainvalistysta (kerning), sanavileja ja rivivaleja.

[7) Skaalaus-vililehti : Muokkaa tekstin absoluuttisia tai suhteellisia mittoja.

(7] Muunnos-vililehti : Kiyti tarkkoja numeerisia muunnoksia merkkeihin.

[ Teksti-vililehti : Vaihtoehtoinen tekstinsyottokenttd, jossa on pikavalinnat merkkijoukoille.
Napsauta tai napauta merkkitaulukkoa lisataksesi merkin, jota on vaikea kirjoittaa nappaimistolla. @

Kansiot-vililehti on kiytettavissi vain TrueType- ja OpenType-fonteille (eli ei esidigitoiduille aakkosille). Taman
vililehden saatimien avulla voit maarittda polut kansioihin, joissa on asentamattomia fontteja. Tekstityokalu skannaa
normaalisti vain kayttojarjestelmadn asennetut fontit. Jos laitteellesi on tallennettu muita fontteja, maarita polut naihin
kansioihin ja kiyta paavalikon Etsi fontteja -komentoa. Skannausprosessi sisiltad nima kansiot. Fonttitiedostojen
lisdksi nama kansiot voivat sisaltda myos fonttiarkistoja (zip-tiedostoja).

Perusviiva-vililehti on kaytettavissa vain tilassa 1 (perusviivan muunnos).
Muunnos-vililehti on kiytettivissa vain tilassa 3 (merkkien muunnos). Kun "Kaikki kirjaimet" -vaihtoehto on

valittuna, muunnokset suoritetaan kaikille tekstin merkeille. Alla oleva esimerkki nayttaa kaikkien merkkien
samanaikaisen kierron.

%jf

Huomaa: Ohjelman nykyinen versio ei toimi hyvin, jos redwork-tyylia kiytetaén erittdin paksulle fontille.
Suosittelemme sen kiyttoa vain ohuille fonteille. Redwork-tyyli voidaan yhdistda 'Nearest Points' -valintaan.
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Mukautetut Tayttokuviot

Kuviot ovat visuaalisia malleja, jotka maarittavat tayttopistojen jakautumisen. Nama jakopisteet luovat valmiiseen
kirjontaan tietyn tekstuurin. Studiossa tité jakopisteiden maarittimiseen kaytettavaa mallia kutsutaan tayttokuvioksi.

Eri esiasetettujen tayttokuvioiden lisaksi Studio sisaltad kuviomuokkaimen (Pattern Editor), jonka avulla voit luoda
omia mukautettuja tekstuureja.

Pattern Editor ""

Avaa muokkainvalitsemalla . Pﬁﬁvalikko > ‘ LU L] P I
Tyokalut > Fragment Editors ja siirtymalla E

Pattern Editor -valilehdelle. i-'- -'-i A

(38
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—
=

C
« e -

D)

Q@ﬁ
i
B
-

Kayttoliittyman saatimet on maaritelty seuraavasti:

Muokkaimien luettelo: Nayttaa Studiossa kaytettavissa olevat mukautetut muokkaimet, mukaan lukien
Pattern Editorin.

Komentopainikkeet: Kayta Palauta-, Peruuta- tai Kayta-painikkeita hallitaksesi kuvioon tehtyja muutoksia.
Kuvion valinta: Yhdistelmaruutu, jota kdytetdaan tietyn kuvion valitsemiseen muokkausta varten.

Tyoalue: Interaktiivinen tila, jossa mukautettu kuviosi piirretaan.

Kuvion ominaisuudet: Saatimet toiminnoille Leveys, Korkeus, Nimi, Tasojen maara ja Aktiivinen taso.

Tietoalue: Nayttaa kohdistimen koordinaatit, jarjestelman varoitukset ja muut tilaan liittyvat tiedot.

O T m O O Wm >

Vierityspainikkeet: Mahdollistavat kuvion siirtamisen asteittain 1 pikselin verran mihin tahansa suuntaan.
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Ponnahdusvalikkopainike: Tarjoaa paasyn lisatoimintoihin, kuten Lataa/tallenna kuvio, Kumoa/tee uudelleen,

| Jakaja-palkki.

J Tyokalujen jakaja: Sisaltaa Sivellin/pyyhekumi-, Pisteet/viivat-tilan valitsimet, Kumoa/tee uudelleen- ja
Zoomaus-saatimet.

Uuden Kuvion Digitointi

Tavalliset taytot lisiatdan yleensa suurempiin objekteihin, mika johtaa pitkiin pistoriveihin. Jos rivi koostuisi vain
yhdesti pistosta (kuten sarakeobjekteissa), pistot olisivat liian pitkia ja 10ysid, eivatka muodostaisi vakaata tayttoa.
Taman estamiseksi rivit jaetaan lyhyempiin segmentteihin. Niiden pistojen optimaalinen pituus on noin 4 millimetria.

Virilliset pisteet tai viivat osoittavat tarkalleen, mista tayttopisto jaetaan. Kéyti hiiren ensisijaista painiketta pisteiden
piirtamiseen. Shift-nippiimen pitdminen pohjassa mahdollistaa viivojen piirtamisen. Voit poistaa pisteiti
pitamalla Ctrl-nidppdinta pohjassa ja kiyttamalla hiiren ensisijaista painiketta.

Huomautus: Jos laitteessa ei ole fyysistd nippadimistod, kiyta jakajapaneelin (J) painiketta vaihtaaksesi @
sivellin- ja pyyhekumitilojen vililla.

Kohdistimen sijainti piirtoalueella nakyy pienena hiusristikkona ikkunan vasemmassa reunassa olevassa esikatselussa.
Tama auttaa luomaan saumattomia, jatkuvia kuvioita.

Tasot mahdollistavat lomitettujen kuvioiden luomisen. Jos kuvio sisiltaa esimerkiksi nelja tasoa, kukin taso
kohdistetaan joka neljannelle pistolinjalle. Lopputuloksena syntyva kirjonta nayttaa silta, kuin kaikki nelja tasoa olisivat
toisiinsa kietoutuneita.

4 tasoa hyodyntava kuvio. Jokainen pikselisarake edustaa erillista tasoa; parhaillaan
muokattavana oleva taso on korostettu.

o> Z
1 "
o ®
®
3
o 4
1 -
o ®
®

Pistoriveille kohdistettu 4-tasoinen kuvio. Neulan pistokohdat syntyvat sielld, missa pistot
leikkaavat kuvion pikselit. Tassa esimerkissa kukin taso kohdistuu vain joka neljannelle
pistolinjalle.
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Tayttopistojen 3D-simulaatio kaytetylla kuviolla. Huomaa, etta lomitettu kuvio tuottaa
tasaisemman tekstuurin.

Lomitettu kuvio luo tasaisen, siledn tekstuurin. Jos haluat tekstuurimman tai "pulleamman" vaikutelman, kayta
yhta pikselitasoa ilman lomitusta.

Kayttoliittyman Komennot

Tallenna kuvio: Kiyti titd komentoa ponnahdusvalikessa kuvion viemiseen. Vaikka kuviot tallennetaan
automaattisesti mallitiedostoon, ne kannattaa viedd manuaalisesti, jos aiot kiyttda niitd muissa malleissa.

Avaa kuvio: Kiyta tata ponnahdusvalikon kautta tuodaksesi tallennetun kuvion nykyiseen projektiisi.
Tyhjenna kuvio: Nollaa editorin nykyisen kuvion.
Tuo taustakuva: Lataa kuvatiedoston, joka toimii mallina kuvion jiljittamiseen.

Vinouta vasemmalle ja Vinouta oikealle: Nimi komennot siirtavat kuviota matemaattisesti. Tama on usein nopea
tapa luoda muunnelmia olemassa olevista malleista.

Kayttdopas - Studio Next > Edistyneet tydkalut > Mukautetut tayttdaiheet
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é% Mukautetut Tayttokuviot

Kuvioita kdytetadn luomaan koristeellisia tayttojd, jotka koostuvat
yksinkertaisista pistoniytteistd. Ne on kohdistettu jatkuvaan sarjaan
saumattoman ja keskeytymattoman ompelun helpottamiseksi.

Vaikka Studio siséltai useita esimaaritettyja kuvioita, kayttajat voivat myos luoda
jopa viisi mukautettua tayttokuviota, jotka tallennetaan mallitiedostoon. Studio
sisiltaa sisidnrakennetun Motif Editor -tyokalun, joka on suunniteltu erityisesti
tata tehtavaa varten.

<« Kuva: kaksi kuviota kaytettyna hienona taytteena.

Motif Editor H
Péﬁstéksesi editoriin, Siirrykohtaan . ;\\\HHH\\HHH\\H\\H\\HHHHHHHHHHHH ~ I
Piivalikko > Tyokalut > E A
Fragmenttieditorit . Vaihda tissi ikkunassa N
Motif Editor -vililehdelle. /\
****** =i, B/
C [[ﬁ© |
A gC( D) )] U =
| JLR L V/ )
G F B

Kayttoliittyman saatimet on maaritelty seuraavasti:

Editorien luettelo: Nayttaa Studiossa kaytettavissa olevat mukautetut editorit.

Komentopainikkeet: Kayta Reset-, Cancel- tai Apply-painikkeita hallitaksesi kuvioon tehtyja muutoksia.

Kuvion valinta: Yhdistelmaruutu, jota kaytetdan yhden viidestd mukautetusta kuviosta valitsemiseen
muokkausta varten.

Tyoalue: Interaktiivinen tila, jossa mukautetut kuviot piirretaan.

Kuvion ominaisuudet: Saada leveytta (Width), korkeutta (Height) ja siirtoa (Shift).

T m O O W >

Tietoalue: Nayttaa kohdistimen koordinaatit ja jarjestelmaviestit.
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G Kuvion nimi: Nykyisen kuvion tunniste.

H Ponnahdusvalikkopainike: Tarjoaa paasyn edistyneisiin komentoihin: Open, Save, Undo/Redo, Import
Background Image, Clear Motif, Snap to Grid ja Stitch Simulation.

| Jakajapalkki.

Tyokalupalkin jakaja: Siséltaa tyokalut toiminnoille Undo, Redo, Zoom, Insert Node ja Delete Node.

K  Jakajapalkki.

Vaikka monet sdatimet ovat intuitiivisia, seuraavat erityisominaisuudet helpottavat suunnitteluprosessia:

Start Simulation: Suorittaa animoidun simulaation, joka nayttaa jarjestyksen, jossa kuviopistot ommellaan.
Save Motif: Vie kuvion paikalliseen tallennustilaan, jolloin sitd voidaan kiyttaa muissa suunnitteluprojekteissa.
Open Motif: Tuo aiemmin tallennetun kuvion nykyiseen suunnitteluprojektiin.

Clear: Palauttaa valitun mukautetun kuvion oletustilaan, joka on yksi pisto.

Tuo taustakuva: Mahdollistaa kuvatiedoston lataamisen, jota kiytetidn piirrospohjana Tyoalueella.

Uuden Kuvion Piirtaminen

Kuviot muodostuvat neulanpisteisti eli solmuista. Uusi kuvio alkaa yhtena pistona; luot kuvion lisidmalla solmuja
aloitus- ja lopetuspisteiden viliin ja siirtimalla niita.

Aloita uusi malli valitsemalla mukautettu paikka pudotusvalikosta (C).

Saumattoman liitoksen varmistamiseksi kuvion toistuessa aloitus- (S) ja lopetuspisteiden (E) sijaintien on
pysyttava kiinteina.
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Tahdenmuotoisen Kuvion Luominen:

I
-

Mukautetun kuvion alkutila on yksi pisto pisteiden S ja E valilla.

Lisai nelja uutta solmua aloitus- (S) ja lopetuspisteiden (E) viliin.
Uudet solmut luodaan napsauttamalla tyhjia tilaa Tydalueella.
Jokainen uusi solmu lisitdan parhaillaan korostetun solmun jilkeen,
ja tasta vastaluodusta solmusta tulee tlloin korostettu solmu.

1 2 3 4 Kuvio sisiltaa nyt nelja uutta solmua: 1, 2, 3 ja 4.

Solmun poistaminen: Voit poistaa solmun pitkalla napsautuksella/napautuksella, napsauttamalla hiiren
kakkospainikkeella, painamalla Delete-nappainta tai kayttamalla Poista solmu -painiketta. Ensimmaista ja
viimeista solmua ei voi poistaa, koska jokainen kuvio vaatii vahintaan yhden piston.

1 Siirra nama solmut kuvan osoittamalla tavalla.

Solmut 1—4 on nyt siirretty uuteen paikkaan.

LX)

L
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Lisaa vield nelja solmua: (X), (Y), (Z) ja (W).

Lisda solmu (X) napsauttamalla edeltiavaa solmua (S) sen
korostamiseksi. Napsauta sitten kohtaa, johon haluat sijoittaa solmun
(X). Tama toiminto lisaa uuden solmun (X) solmujen (S) ja (1) valiin.
Toista tima prosessi lopuille solmuille: (Y), (Z) ja (W). Varmista, etta
kukin edeltidva solmu on korostettuna ennen seuraavan solmun
sijoittamista, jotta oikea pistojarjestys siilyy.

Saiada solmujen (X), (Y), (Z) ja (W) paikkoja tihden muodon
hienosaatamiseksi.

Saada paallekkaisyysalueen solmua alaspéin kuvion
viimeistelemiseksi.

Valmis kuvio sisialtda maaritetyn paallekkaisyysalueen.
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Esikatselu siitd, miten kuviotrivit menevat paallekkain, kun niita kaytetaan taytteena.

Kuvion Ominaisuuksien Maarittaminen

Studio kayttaa kuvioita projisoimalla ne virtuaalisiin soluihin tayttoobjektin sisilla. Naiden solujen mittoja ohjataan
Leveys- ja Korkeus-asetuksilla.

Tyoalueen yla- ja alaosassa olevat sdadettévit harmaat alueet mahdollistavat vierekkaisten rivien vilisen
paillekkiisyyden maarittamisen.

Siirtyma ohjaa seuraavien kuviotrivien vaakasuuntaista siirtymaa, kun ne on aseteltu taytteen paalle.

Mukautetut Aariviivamallit

Mallit ovat perustavanlaatuisia tikkausmuodostelmia, joita kiytetaan koristeellisten "hienojen" dariviivojen luomiseen.
Nama muodostelmat kohdistetaan aariviivan polkua pitkin jatkuvan ompelukuvion luomiseksi.

Mallit on suunniteltu tarjoamaan saumaton ja yhteniinen liitos jokaisen toiston vilille.
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Malli kohdistettuna jatkuvasti vektoriaariviivaa pitkin.

Studio sisaltai useita esimadritettyja tikkausmalleja; kayttajat voivat kuitenkin maarittaa jopa viisi mukautettua
aariviivamallia, jotka tallennetaan suoraan mallin mukana. Studiossa on sisdénrakennettu mallieditori, joka on
suunniteltu helpottamaan titi prosessia.

Mallieditori T
Paastiksesi editoriin, SiiI'I'y kohtaan m v L] I"
Piavalikko > Gadgets > Fragmenttieditorit E

ja vaihda Mallieditori-valilehdelle.
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Kayttoliittyman saatimet on maaritelty seuraavasti:

Editoriluettelo: Nayttaa Studiossa kaytettavissa olevat mukautetut editorit, mukaan lukien Mallieditorin.

Komentopainikkeet: Nollaa, Peruuta tai Kayta nykyiseen malliin tehtyja muutoksia.

Mallin valinta: Kayta tata yhdistelméaruutua valitaksesi yhden viidestd mukautetusta paikasta muokkausta
varten.

Tyoalue: Interaktiivinen tila, jossa mukautetut mallit digitoidaan.

Mallin ominaisuudet: Maarita Leveys, Pituus, Minimipituus ja mallin kohdistamiseen kaytettava Projektio-
menetelma.

Tietoalue: Nayttaa kohdistimen koordinaatit ja tilaviestit.

Mallin nimi: Nykyisen tikkausmuodostelman tunniste.

Ponnahdusvalikkopainike: Avaa komennot, kuten Avaa/Tallenna, Kumoa/Tee uudelleen, Tuo taustakuva,
Tyhjenna malli, Kohdista ruudukkoon ja Tikkaussimulaatio.

L= OO mMm m O O W >
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| Jakaja-palkki.

J Tyokalujen jakaja: Sisaltaa tyokalut Kumoa/Tee uudelleen, Lahenna/Loitonna ja Lisaa/Poista solmu.

K  Jakaja-palkki.

Seuraavat saatimet helpottavat tiettyja teknisia tehtivii editorissa:

Kiynnista simulaatio: Kaytettavissi ponnahdusvalikon kautta; tima komento suorittaa animoidun simulaation
tikkausjarjestyksesta.

Tallenna malli: Tallentaa nykyisen muodostelman tallennustilaasi, jolloin se voidaan tuoda muihin
kirjontaprojekteihin.

Avaa malli: Lataa aiemmin tallennetun mallitiedoston editoriin.
Tyhjenna: Palauttaa mukautetun mallipaikan yhdeksi perustikiksi.
Tuo kuva: Lataa ulkoisen kuvan toimimaan jiljitysmallina piirtdmisen aikana.

Kohdista ruudukkoon: Kun tima on kiytossd, vaihtoehto kohdistaa solmut tarkasti ruudukon risteyskohtiin, kun
niita siirretaan.

Uuden Mallin Digitointi

Mallit ovat pienia tikkumuodostelmia. Ne rakennetaan yhdesta tikista lisaamalla solmuja (neulan lavistyspisteita)
aloitus- ja lopetuspisteiden viliin ja sijoittamalla ne uudelleen tyoalueella.

Luo uusi malli valitsemalla mukautettu paikka yhdistelmaruudusta
(C). Jokainen uusi mukautettu malli alkaa yhteni tikkina.

Aloitus- (S) ja lopetuspisteiden (E) alkuperaisen sijainnin
S N OE sdilyttaminen on kriittistd saumattoman liitoksen
varmistamiseksi, kun mallit toistuvat.

Uuden mallin alkutila on yksi tikki.
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Lisda uusi solmu napsauttamalla tyoalueella.

Aloitus- ja lopetuspisteiden viliin lisatty uusi solmu jakaa
alkuperaisen yksittiisen tikin kahdeksi uudeksi tikiksi.

S E
Lisdd ylimdarainen solmu napsauttamalla tyoalueella. Jokainen uusi
solmu lisdtddn vélittomasti parhaillaan valittuna olevan solmun
jalkeen.
Valmis mukautettu malli sisdltaa 3 tikkid lopullisen solmun

S E sijoittamisen jilkeen.

Kun malli on valmis ja editori suljettu, se nékyy valintaluettelossa
Aériviivan ominaisuusikkunassa.

Solmujen poistaminen: Solmu voidaan poistaa pitkalla napsautuksella/napautuksella (noin 1 sekunti), hiiren
kakkospainikkeella, Delete-nippaimelli tai Poista solmu -painikkeella. Ensimmainen ja viimeinen solmu ovat
pysyvid, koska mallin on sisallettava vahintaan yksi tikki.

Jatkuva mallisarja heijastettuna vektoripolkua pitkin.

Mukautetut mallit tallennetaan nykyiseen mallitiedostoon. Jos haluat kéayttad mallia toisessa mallissa, kiytd Save
Sample -komentoa. Sen jilkeen se voidaan tuoda mihin tahansa Studio-ohjelmassa avattuun malliprojektiin.

Embird Next 340/ 353



Tekniset Ominaisuudet

Studio projisoi mallit virtuaalisiin "soluihin" airiviivaa pitkin
tai tayton sisalla. Niiden solujen mitat maaraytyviat Min.
Length, Length ja Width -ominaisuuksien perusteella.
Vaihteleva solun pituus mahdollistaa tasaisemman istuvuuden
kaarevia aariviivoja pitkin.

Length: Edustaa mallin vakiopituutta.

Min. Length: Maarittaa pienimman sallitun solun pituuden

kaarissa. Jos haluat vakioisen mallin pituuden koko mallin ajan,
aseta tima vastaamaan Length-arvoa.

Width: Mallin pystysuuntainen mitta.

Projection: Kun malleja kohdistetaan soluihin, Studio saitda mallia siten, ettd ensimmaiinen ja viimeinen piste
kohdistuvat tarkasti solun reunoihin. Kéyttajat voivat valita kolmesta sdatomenetelmasta:

1. Stretch: Koko mallia muokataan suhteellisesti solun mittoihin sopivaksi.
2. Add Jump: Malli pysyy muuttumattomana, ja loppuun lisitién siirtopisto mahdollisen vilin tayttamiseksi.
3. Add Stitch: Malli pysyy muuttumattomana, ja loppuun lisatdan juoksupisto solun reunaan yltamiseksi.

Stretch-, Add Jump- ja Add Stitch -menetelmien vertailu.

Stretch-menetelmi on vakio useimmille aariviivamalleille. Erityiset koristeelliset aariviivat, kuten "Candlewick"-tyylit,
jotka vaativat yhtenaisia muotoja, jotka on yhdistetty siirtopistoilla tai juoksupistoilla, kayttavat yleensi Add Jump- tai
Add Stitch -menetelmia.
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%@ Mukautetut Aariviivareunukset

Reunus on vektoriobjekti, joka on rakennettu esidigitoiduista
komponenteista, joita kutsutaan reunusfragmenteiksi, tavallisten
tayttopistojen sijaan. Reunus voi sisiltaa dariviivan
kontrastiviriseni. Vaikka Studio tarjoaa useita valmiiksi
madritettyja reunusfragmentteja, kayttajat voivat myos maarittaa
omiaan. TAma oppitunti selittdd mukautettujen
reunusfragmenttien luomisprosessin ja niiden sisillyttimisen
kirjontamalleihin.

Tama kuva nayttaa erilaisia reunusesimerkkeja: yksinkertainen
reunus, jossa kiytetdan yhté sarakeobjektia, monimutkainen
lehtireunus, jossa on sarakkeita ja liitdntoja, seka koysireunus,
jossa on integroitu aariviiva.

Reunusfragmentin Digitointi

Reunusfragmentit ovat pienia malleja, jotka luodaan Studion sisilla. Toisin kuin tayttokuviot tai aiheet, jotka kayttavat
erillisia muokkausohjelmia, reunusfragmentit digitoidaan suoraan paityoalueella. Koska nailla fragmenteilla on
kuitenkin erityisia teknisia vaatimuksia, tietyt Studio-tyokalut on poistettu kaytosta niiden luomisen aikana.

Aloita uusi reunusfragmentti valitsemalla m Péaivalikko > Suunnittelu > Reunus > Uusi reunus . Erikoistunut
reunusmalli ilmestyy Tyoalueelle.

Tekninen huomautus: Reunusfragmentti on rajoitettu sarake-, sarake kuviolla-, dariviiva- ja
liitantidobjekteihin. Muiden objektityyppien tyokalut eivit ole kaytettavissa tissa tilassa.

Esimerkki 1 - Yksittainen Sarakeobjekti

Tassa ensimmaisessi esimerkissi reunus koostuu yhdesta sarakeobjektista. Objekti on Reunussolun sisilla, alkaen
vasemmalta ja paattyen oikealle. Pistosuuntien pitiminen yhdensuuntaisina aloitus- ja lopetuspisteissi varmistaa
jatkuvan ulkonaon, kun reunus ommellaan; tassa kokoonpanossa fragmenttien viliset liséliitainnat eivit ole tarpeen.
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Reunusfragmenttien digitointiin kaytetty malli.

Reunusliuska: Fragmentti voi ulottua Reunussolun (B) ulkopuolelle liuska-alueelle. Tama luo paallekkaisyyden
perakkaisten fragmenttien valille.

Reunussolu: Ensisijainen alue, johon reunusfragmentti piirretaan.

Aloituspuoli: Sisaantulopisteen tai reunan tarkka sijainti. Oikea sijoittelu on elintarkeaa jatkuvan ompelun
kannalta.

Lopetuspuoli: Poistumispisteen tai reunan tarkka sijainti. Oikea sijoittelu on elintarkeda jatkuvan ompelun
kannalta.

m O O @ >

Esikatselu: Nayttad, kuinka fragmentit kohdistuvat, kun niita toistetaan.

~A Q& P11

Yksittdinen sarakeobjektifragmentti nahtyna Objektien tarkastimessa.

Mairita fragmentin nimi, oletusleveys ja korkeus kiyttimilli m paédvalikkoa > Asetukset > Ominaisuudet
avataksesi Ominaisuudet-ikkunan. Siirry Koko mallin ominaisuudet -vililehdelle ja aseta Nimi, Viiteleveys ja
Viitekorkeus.

Kun fragmentti on valmis, kiyti m Paivalikko > Suunnittelu > Reunus > Tallenna reunus nimella

tallentaaksesi tiedoston. Reunaviivat tallennetaan kompakteina EOF-tiedostoina ilman taustakuvia. Muokataksesi
olemassa olevaa reunaviivaa, kiytd aina m Paivalikko > Malli > Reunaviiva > Avaa reunaviiva
varmistaaksesi, etta erikoistunut piirustuspohja latautuu.
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Esimerkki 2 - Pylvisobjekti Aariviivalla

Tamai fragmentti sisiltad pylvisobjektin ja dédriviivan eri vérilla. Tikkausten
kokoamisprosessin aikana Studio jarjestda objektit automaattisesti uudelleen
siten, ettd ddriviivat tikataan sen jalkeen, kun kaikki pylvaat ja liitokset on
valmiiksi tikattu. On tehokasta digitoida fragmentti siten, etta pylvéit tikataan
ilman lankojen katkaisuja, ja diriviivat samoin. Huomaa, etti pylviiden ja
aariviivojen vilille tulee lankojen katkaisu virin vaihdon vuoksi.

Kuva: Koysireunaviivan elementit Objektien tarkastimessa. Objektit on - ‘ o l 1./1
lajiteltu varin mukaan, ja lankojen katkaisu tapahtuu ennen aériviivoja. ~ ) o I 2 /1
> i

) 3./1
Tassa esimerkissa pylvasobjekti on piirretty ylittimaan solun rajat ¢ e I
molemmin puolin. Tama paillekkaisyys koysielementeissé estaa aukot &~ ) & I 4./ 1
lopullisessa tikkauksessa. Taman paallekkaisyyden vuoksi liitosobjektin on
edellettiava pylvista jatkuvan tikkauksen varmistamiseksi. Liitoksen N 4 ) l 5./1
aloituspiste (1) voidaan sijoittaa vapaasti; Studio kohdistaa sen edelliseen - -
fragmenttiin kokoamisen aikana. Paatepisteen (2) on yhdistyttava suoraan » C ;3() - l 6./2
pylvéasobjektiin. -
~C iRz
NN EXF.
1
24// 11> 2 B
~ & P2
N2YYy:Ya | > [ ;3@/‘;.3./2
Koysifragmentti koostuu liitoksesta, pylvaasta ja Koysifragmentin rakenne Objektien tarkastimessa.

aariviivasta.

Adiriviiva on suunniteltu siten, etti sen aloituspiste kohdistuu edellisen fragmentin dériviivan loppuun. Seuraava kuva
osoittaa, kuinka dariviiva piirretiin kerroksellisen tikkauksen luomiseksi siilyttden samalla oikeat sisdantulo- (S) ja
poistumisasennot (E).
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Koysifragmentin &dariviiva, joka mahdollistaa Kaavio, joka nayttaa aariviivan sisalla olevat osiot,
jatkuvat liitokset. (S) tarkoittaa aloituspistetta ja joissa on kaksi ja kolme tikkikerrosta.

(E) tarkoittaa paatepistetta.

Esimerkki 3 - Pylvas- Ja Liitosobjektit

Tassa kokoonpanossa fragmentti hyodyntaa pylviita ja liitoksia. Ensimmaisten ja viimeisten liitosten tarkka sijoittelu
on kriittistd saumattoman reunaviivan kannalta. Ensimmaisen liitoksen on alettava solun vasemmalta puolelta, kun taas
viimeisen liitoksen on paityttava oikealle puolelle. Viliin jadvia liitoksia kaytetadn vain pylvasobjektien yhdistamiseen
fragmentin sisalla.

~ / <2 Pri

~ad A& P2

~ / <2 P31

=) > >~ &6 A& P
> 2 Psi

»~ @ QA Pei

~ \ 2 P

5 ~ 9 & Parn
@&7@&%@7@3\7 <~ 7 Po

Mukautettujen Reunaviivanaytteiden Kayttaminen

Jos Studio on viela reunaviivan luontitilassa, tallenna tyosi ja aloita uusi malli kohdasta m Paédvalikko > Malli >
Uusi tai avaa olemassa oleva malli.

Jotta voit kiyttda mukautettuja fragmenttejasi Ominaisuudet-ikkunassa tavallisen digitoinnin aikana, sinun on
lisittdva ne Fragmenttien muokkaus -toiminnon Kayttijan reunaviivat -luetteloon.

Valitse m Padvalikko > Tyokalut > Fragmenttien muokkaus ja valitse Kiyttijan reunaviivat. Valitse yksi
viidestd kayttdjan madritettavissi olevasta reunaviivapaikasta ja lataa EOF-tiedostosi tallennustilasta. Sulje
Fragmenttien muokkaus -ikkuna.
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Muokkausohjelmien luettelo: Valitse Kayttajan reunaviivat -kohde.
Hallintapainikkeet: Nollaa, Peruuta tai Kayta muutoksia.
Aktiivinen reunuspaikka: Lataa- ja Nollaa-komennot koskevat valittua paikkaa.

Valikkopainike: Avaa Lataa reunus- ja Nollaa reunus -komennot.

A
B
C
D
E

Mukautetut reunusfragmentit on nyt linkitetty malliin, ja ne nakyvit valinnoissa Adiriviivan parametrit -ikkunassa.
Niita voidaan nyt kiyttaa adriviivaobjekteihin koko mallissasi.

Jakaja-saadin.

Kaupallisten kirjontatiedostojen suunnittelijoiden on usein méaritettdva arvioitu pistomaéra ennen projektin
aloittamista, silla tilaustyona tehtavien digitointipalveluiden hinnoittelu perustuu usein mallin lopulliseen pistoméiaraan.

Kun toimitettu kuvitus on selkei rasterikuva tai valokuva, Studio mahdollistation nopean pistomairan arvioinnin
Trace-tyokalun avulla.

Menetelmassa kaytetaan Trace-tyokalua karkean "koemallin" automaattiseen vektorointiin muutamalla napsautuksella.
Luomalla pistot nille objekteille voit kayttda saatua kokonaismaaraa luotettavana arviona.
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1. Tuo Rasterikuva

Tuo rasterikuvitus Studioon samalla tavalla kuin tekisit tavallisessa digitointiprojektissa. Voit
skaalata kuvituksen sen todellisiin mittoihin nyt tai muuttaa jéljitettyjen vektoriobjektien
kokoa myohemmin. Tarkka arviointi edellyttaa, ettd tyoskentelet mallin kanssa sen
tarkoitetussa lopullisessa koossa.

Voit muuttaa rasterikuvan kokoa kayttimailla Edit Image -ikkunaa, joka on kiytettavissia
kohdasta m Piidvalikko > Kuva > Tyokalut > Muokkaa kuvaa -ikkuna

2. Jiljitd Malli

Valitse Trace-tyokalu (jota edustaa taikasauvakuvake) tunnistaaksesi yksittiiset kuvitusalueet ja muuntaaksesi ne
pistotaytteisiksi objekteiksi. Toista tata prosessia, kunnes kaikki ensisijaiset alueet on peitetty.

Trace-tyokalu sijaitsee Tool Box -paneelissa.

#,

Trace-tyokalun
kuvake

Valitse kaytettavissa olevista jaljitystyyleista — kuten tasataytto tai
sarake — jaljittadksesi alueet kayttaen samaa logiikkaa, jota soveltaisit
varsinaisen digitoinnin aikana.

Huomautus: Tiydellisen mallin luominen monimutkaisilla
yksityiskohdilla ei ole vilttamatonti; tavoitteena on ainoastaan
saada maarillinen arvio.

Huomautus: Kun jiljitit taustatayttod, joka on pienten tekstien
tai muiden hienojen yksityiskohtien alla, kiytd Ignore Openings Pistoilla taytetyt vektoroidut
-asetusta luodaksesi yhtenaisen, tiiviin tayton. objektit
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Pistoilla taytetyt vektoroidut objektit. Objektit (A) ja (B) on jaljitetty tasatdytoilla kdyttaen 'Ignore
Openings' -valintaa. Objektit (C) ja (D) on jaljitetty sarakkeina.

3. Aseta Lopulliset Mitat

Jos kuvan kokoa ei muutettu ennen jiljitysta, muuta vektoriobjektien kokoa nyt. Oikean mittakaavan kayttamatta
jattaminen johtaa epatarkkaan pistomaaraan.

4. Luo Pistot

Valitse kaikki objektit ja luo pistot.

Valitun mallin kokonaispistomaara niakyy Studion tilarivilla. Tama luku toimii arvioituna pistomaérina.

f

g T
MUEEEEEB
- |

Varmista, ettd objektit on valittu (1). Valinnan kokonaispistomaara nakyy tilarivilld (2).

Huomautus: Tarvittaessa Auto Outliner -tyokalua voidaan kiyttia lisaidimaan kaksikerroksinen pistoaariviiva
objekteihin, mika lisdd arvioinnin tarkkuutta entisestaan.
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Studio - Usein Kysytyt Kysymykset Ja Vianmaaritys

meita parantamaan dokumentaatiotamme kaikkien kayttajien hyvaksi.

@ Miti eroa on Digitizing Tools -tyokalulla ja Sfumato Stitchilla?

Digitizing Tools on toinen Embird Studion kahdesta padkomponentista, jota kiytetaan tavallisten kirjontamallien, kuten
logojen, tekstien ja koristeellisten kuvioiden luomiseen. Sfumato Stitch on erikoistunut komponentti, joka on
suunniteltu luomaan realistisia, valokuvamaisia kirjontamalleja suoraan digitaalisista kuvista.

@ Miki on tirkein ero pistotiedoston ja vektoritiedoston vililli Embirdissa?

Pistotiedosto (esim. .PCS, .PES) on lopullinen tuloste, joka sisaltaa kirjontakoneen tarvitsemat tarkat koordinaatit ja
komennot. Niita tiedostoja on vaikea muokata tai muuttaa niiden kokoa laadun karsimatta. Vektoritiedosto (.EOF)
on Studion sisilla kaytettava "lahdetiedosto". Se koostuu skaalautuvista aariviivoista ja ominaisuuksista, minka ansiosta
sitd on helppo muokata ja muuttaa sen kokoa. Se kdénnetaan pistotiedostoksi vasta, kun malli on valmis.

@ Miten Studio muuttaa mallien kokoa?

Koon muuttaminen tulisi tehda suoraan Studiossa, kun malli on viela vektorimuodossa. Koska vektoriobjektit ovat
matemaattisesti skaalautuvia, Studio voi luoda pistot uudelleen sopimaan taydellisesti uusiin mittoihin. Tama sailyttaa
huomattavasti paremman laadun kuin prosessoidun pistotiedoston koon muuttaminen.

@ Miti vektorointi tarkoittaa?

Vektorointi on prosessi, jossa maaritellian objektien aariviivat — joko manuaalisesti tai automaattisesti —
vektoritiedoston luomiseksi. Tamén avulla ohjelmisto voi laskea ja tayttaa muodot pistoilla, mikd muodostaa Studion
digitointiprosessin ytimen.

@ Miti Bézier-kiyrit ovat ja miksi ne ovat tirkeita?

Bézier-kayrat ovat edistynyt menetelma aariviivojen piirtamiseen Studiossa. Ne tarjoavat enemman joustavuutta ja
hallintaa kuin yksinkertaiset kayrat, mahdollistaen monimutkaisten, tasaisten muotojen luomisen vahemmilld solmuilla.
Tama johtaa tehokkaampaan digitointiprosessiin ja siistimpaan mallin geometriaan.

@ Miksi pitkiit satiinipistot niyttivit puutteellisilta niaytolla?

Useimmilla kirjontakoneilla on fyysinen rajoitus yksittaisen piston enimmaispituudelle (yleensa noin 12,7 mm). Jos
satiinipisto ylittda timan pituuden, Studio jakaa sen automaattisesti siirtymépistojen sarjaksi, jota seuraa tavallinen
pisto. Vaikka tima saattaa nakya naytolla katkonaisena tai katkoviivana, kirjontakone suorittaa sarjan oikein.

@ Onko ohjekirja saatavilla PDF-muodossa?

Kylla, ohjekirja voidaan vieda PDF-muotoon. Yksityiskohtaiset ohjeet 10ytyvit luvusta

Ohjeikkuna > Ohjetiedostojen vieminen PDF-muotoon.

@ Voinko muuntaa SVG-tiedoston kirjontakoneen mallitiedostoksi?
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Suora muunnos on harvoin optimaalinen. Sinun on tuotava vektorimuotoiset diriviivat SVG-tiedostosta Studio NEXT -
ohjelmaan ja saddettivd manuaalisesti pistojarjestys, paillekkdisyydet ja tayttGtyypit. Ndiden objektien kdintaminen
Studio NEXT -ohjelmassa luo sitten koneen vaatimat pistotiedot. Varoitus: SVG-tiedostot voivat sisiltia elementteja —
kuten rasterilinkkeja, muotoilematonta tekstia tai animaatioita — joita ei voida muuntaa kirjontatiedoksi.

@ Voinko muuntaa JPG-kuvan kirjontamalliksi?

JPG- tai JPEG-tiedosto on rasterikuva. Menetelmi, jota kdytetadn ndiden kuvien tulkitsemiseen pistoiksi, riippuu
aiheesta, kuten logosta, muotokuvasta tai maisemasta. Logot on parasta toteuttaa kiyttamalla vakio-objekteja, kuten
satiinia (sarake), tatamia (tasatiytto) ja tavallisia pistodariviivoja. Valokuvamaiseen sisdltoon kannattaa kayttaa erilaisia
valokuvakirjontatekniikoita. Vaikka Studio NEXT voi luoda kirjontaa rasterikuvasta, prosessiin kuuluu yksittiisten
elementtien manuaalinen tai automaattinen vektorointi (jaljittiminen) yksinkertaisen tiedostomuodon muunnoksen
sijaan.

Kayttoopas - Studio Next > Index
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