Kasutusjuhend - Studio Next > Teave Studio kohta

5% Studio NEXT

Digitizing Tools ja Sfumato Stitch

Teave selle juhendi kohta

Selle juhendi peatiikid on jaotatud kolme valdkonda:

1. Kontseptsioonid
2. Juhtelemendid
3. Samm-sammulised juhised

Kontseptsioonid selgitavad Embird Studio funktsionaalset loogikat, sealhulgas digiteerimise pohimatteid ja
tikandikujunduste struktuurset alust.

Juhtelemendid kirjeldavad konkreetseid tooriistu, mis pohinevad eelmainitud kontseptsioonidel, ja annavad juhiseid
nende asukoha kohta kasutajaliideses.

Juhised pakuvad iiksikasjalikke, samm-sammulisi protseduure erinevate tikandikujunduste voi komponentide
loomiseks ja muutmiseks, kasutades kehtestatud kontseptsioone ja juhtelemente.

Peatiikkide jérjestus on koostatud nii, et see aitaks teil voimalikult kiiresti luua lihtsa tikandikujunduse, arendades

seejarel teadmisi, mis on vajalikud Studio funktsioonide tiielikuks valdamiseks. Peatiikid on korraldatud kolmele
tasemele, mille detailsus ja keerukus jark-jargult suurenevad.

Teave Studio NEXT kohta

Studio NEXT on Embirdi tikkimistarkvara moodul, mis voimaldab kasutajatel digiteerida kohandatud kujundusi
masintikkimiseks.

Studio koosneb kahest osast: Digitizing Tools ja Sfumato Stitch.
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1. Digitizing Tools

Digitizing Tools kasutatakse dekoratiivsete tikandikujunduste, kirjade ja
ettevotte logode digiteerimiseks. Kujundused digiteeritakse kontuur- (vektor)
objektide loomisega kas tiihjal taustal voi kasutades mallina rasterpilti. Need
vektorobjektid taidetakse seejarel pistetega.

|
E m b I rd Vektorobjekte saab luua kasitsi solm-s6lme haaval,
vabakie digiteerimise teel, kasutades jalgimistooriista (trace tool) voi
importides vektorgraafika faile (SVG-vormingus). Koiki neid
lahenemisviise saab kasutada kombineeritult.

2. Sfumato Stitch

Sfumato Stitch voimaldab kasutajatel luua digitaalsetest piltidest
fotorealistlikke kujundusi. Seda saab kombineerida Digitizing Tools
tooriistadega, et lisada kirju, déri ja muid elemente. Sfumato kasutab
vektorobjekte, mis on sarnased Digitizing Tools tooriistades kasutatavatele,
kuid need on tiidetud spetsiaalse pistetiiiibiga. Sfumato pisted moodustavad
erineva tihedusega looklevaid jooni, et jiljendada aluspilti, voimaldades samal

ajal kangal ldbi pistete paista.

Kasutusjuhend - Studio Next > Teave Studio kohta > Studio projektifail (*.EOF)

5% Embird Studio EOF-Faili Méistmine

EOF-fail on Embird Studio, Embirdi tikkimistarkvara komplekti kuuluva digitaliseerimise lisamooduli, pohiline
projektifail. Erinevalt tavalistest tikkimisfailidest, mis sisaldavad konkreetseid piste koordinaate, salvestab EOF-fail

vektorpohiseid kontuure ja objekti juhiseid.

EOF-fail toimib kujunduse "ldhtekoodi" voi algse kavandina. Kui masinvalmis fail, nditeks .PES voi .DST, annab ette
konkreetsed noela liikumised, siis EOF-fail maaratleb kujundite aluseks oleva geomeetria ja iilesehituse.
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EOF-vormingu tahtsus

EOF-failidega to6tamise peamine eelis on kadudeta redigeeritavus. Kuna vorming salvestab fikseeritud pistete
asemel matemaatilisi teekondi, saab mitmeid toiminguid teostada ilma kujunduse kvaliteeti halvendamata:

« Suuruse muutmine: Kujundusi saab mérkimisvairselt skaleerida. Tarkvara arvutab méiaratud tiheduse
sdilitamiseks automaatselt imber pistete arvu.

« Omaduste reguleerimine: Kasutajad saavad igal ajal muuta pistetiiiipe (nt teisendada taitepiste satiinpisteks),
reguleerida tombe kompenseerimist voi tapsustada aluspiste eelistusi.

+ Solmede redigeerimine: Kujundi kontuure saab muuta punkte liigutades, lisades voi kustutades, et muuta
kujunduse struktuuri.

Toovoog: EOF-failist tikkimismasinani

Kuna tikkimismasinad ei suuda EOF-faile otse tolgendada, on kujunduse tootmiseks ettevalmistamiseks vajalik
konkreetne t66voog:

1. Kujundamine Studio's: Looge ja salvestage projekt .eof-failina.
2. Kompileerimine: Kiivitage kask "Compile and Put into Embird Editor". See protsess teisendab vektorkujundid
pistemustriks.

3. Salvestamine nimega: Kui kujundus on Editor'isse laaditud, salvestage see konkreetse masinaga iihilduvas
"pistefailivormingus” (nt .PES, .HUS, .JEF v6i .DST).

Parimad tavad projektihalduseks

Levinud viga on EOF-faili kustutamine parast pistefaili genereerimist. EOF-faili sdilitamine on hidavajalik jargmistel
pohjustel:

« Kui proovitikkimine paljastab registreerimisprobleeme vai liinki, on mérgatavalt tohusam kohandada EQF-
kontuuri kui manipuleerida 16plikus vormingus iiksikute pistetega.

 Studio NEXT sisaldab taiustatud EOF-funktsioone, mis pakuvad paremat funktsionaalsust vorreldes tavalise
Studio parandvormingutega.

« EOF-fail siilitab "taustapildi” (Background Image), voimaldades jalgimiseks kasutatud algset kunstiteost
tulevaste paranduste jaoks nahtavana hoida.

Failide salvestamine tavalise Studio jaoks

Studio Next'is loodud kujundused kasutavad taiustatumaid funktsioone kui tavalise Studio versiooni omad. Seetottu ei
saa uusi *.eof-faile tavalises Studio's avada. Kui kujundus tuleb Studio Next'ist vanemasse versiooni teisaldada, kasutage
salvestamiseks kdsku Save in Regular Studio compatible format. Mirkus: Konkreetsed Studio Next'i
funktsioonid, nagu vorkobjektid ja nende seotud omadused, ei siili selles vormingus.

Kasutusjuhend - Studio Next > Alustamine
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% Alustamine
Mis On Tikkimisfailide Digiteerimine?

Tikandikavandid Ja Piste-Failid

Arvutipohised tikkimismasinad kasutavad spetsiifilisi sisendfaile, mis annavad juhiseid kujunduse kangale tikkimiseks.
Neid digitaalseid faile nimetatakse tikandikavanditeks voi piste-failideks. Piste-fail koosneb pohjalikust piste
koordinaatide, virvimuutuste ja ldikamiskaskude loendist. Nende failide loomise protsessi nimetatakse tikkimisfailide
digiteerimiseks. Kavandeid saab luua fotode, kunstiteoste, kirjade voi algsete ideede pohjal. Piste-fail toimib olulise
lillina digitaalse kontseptsiooni ja masinaga valmistatud fiiiisilise tikandi vahel.

Tarkvararakendused Digiteerimiseks

Masintikandi kavandi digiteerimine nouab spetsiaalset tarkvara. Need rakendused automatiseerivad suure osa iiksikute
pistete genereerimisega seotud to0st. Kasutaja peamine iilesanne on miératleda objektid ja méarata neile taitmiseks
konkreetsed pistestiilid. Kuigi lopptulemuseks on alati piste-fail, voivad digiteerimisprotsess ja -meetodid erineda.
Erinevad rakendused pakuvad spetsiaalseid tooriistu, mis on kohandatud erinevatele tikkimisfailide digiteerimise
tiitipidele.

Vasakul: SdImede ja kdveratega loodud objekti kontuur. Paremal: Maaratletud objekti taitmiseks
genereeritud pisted.

Objektide Joonistamine: Kasitsi Ja Automaatne Vektoriseerimine

Kuigi iiksikuid pisteid on voimalik kasitsi joonistada, holmab digiteerimine tavaliselt objektide kontuuride loomist, mille
tarkvara seejarel pistetega taidab. Kasutajad saavad kasutada ka tooriistu, nagu "voluviits", et objekte rasterpiltidelt
automaatselt jalgida. Nende kontuuride joonistamise voi jalgimise protsessi nimetatakse vektoriseerimiseks. Kui
graafikaprogrammist on saadaval valmis vektorfail (naiteks SVG), saab selle otse tikandikavandiks teisendada,
valtides vajadust kasitsi vektoriseerimise jarele.

Kompileerimine Pisteteks

Objektidest tikandikavandi loomine annab vahetoote: ldhtefaili, mis sisaldab vektorkontuure. Need kontuurid tdidetakse
16puks pistetega ja salvestatakse tikkimismasina jaoks vajalikku konkreetsesse piste-faili vormingusse. Embirdis
nimetatakse seda protsessi kompileerimiseks. Lihtefail tuleks edaspidiseks muutmiseks alles hoida, kuna vektorfailid
on skaleeritavad; kompileerimise ajal kohandab tarkvara automaatselt piste arvu ja paigutust, et need vastaksid valitud
mootmetele.
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Toovoog rasterpildist 1abi vektoriseeritud kontuuride genereeritud pisteteni. Lahtefail salvestab
need elemendid organiseeritud kihtidena.

Embird Pakub Mitmeid Digiteerimisrakendusi:

1. Digitizing Tools: Kasutatakse logode ja kaunistuste digiteerimiseks. Sisendiks vib olla foto v6i kunstiteos.

2. Sfumato Stitch: Loob fotorealistlikke kavandeid, portreesid ja maastikke. Nouab sisendina fotot.

3. Cross Stitch: Spetsialiseerunud ristpistemustritele. Sisendina saab kasutada fotosid voi kunstiteoseid.

4. Font Engine: Teisendab TrueType ja OpenType fondid tikandikirjadeks ning teisendab vektorvormingud, nagu
SVG, tikandikavanditeks.

Digitizing Tools Ja Sfumato Stitch Jagavad Sama Liidest, Mida Tuntakse Nimega Studio.

Pohikontseptsioon: Vektorobjektid

Kuigi peamine Embirdi programm tootab peamiselt piste-failidega, kasutab Studio kavandi loomise lihtsustamiseks
vektorobjekte. Piste-failid sisaldavad iga noela torke koordinaate ja konkreetseid masinakaske, muutes piste-haaval
muutmise tiiiituks protsessiks. Seevastu Studio kasutab vektorgraafika programmidega sarnaseid tooriistu, voimaldades
kasutajatel joonistada kontuure, mis seejarel taidetakse iihtlaste pistetiiiipidega.

Oluline erinevus tikandikavandi ja standardse vektorgraafika vahel on objektide jirjestuse ja kattuvuse tahtsus. Tikandis
peavad objektid olema strateegiliselt ithendatud, et minimeerida niidi 16ikamisi, mis voib mojutada nii kavandi
kvaliteeti kui ka tootmisaega.
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Studio-s loodud vektorfailid toimivad "lahtefailidena". Kui need kompileeritakse
ja saadetakse Embird Editor-i, genereerivad need pistefailid, mis on valmis
tikkimismasinale sobivas vormingus. Kuna need on vektoripohised, saab nende
kujunduste suurust holpsasti muuta, kuna pisted genereeritakse automaatselt
uute mootmete jargi.

Mustrid digitaliseeritakse Studio-s vektorkontuuridena, kusjuures piste

paigutuse miaravad objektitiiiibid ja omadused. Kompileerimine genereerib
pisted koigi objektide jaoks, valmistades kujunduse ette 16plikuks kohendamiseks Embird-i tikkimiskujunduse
kohendamise moodulis.

Uldreeglid

Jargige neid iildreegleid, et tagada kujunduste professionaalne valimus ja sujuv tikkimine:

o Struktureerige objektid nii, et ileminekupisted tekiksid ainult soovitud kohtades. Kasutage objektide
ihendamiseks voimaluse korral tavapiste radu.

« Objektide jarjekord on iileminekupistete ja varvivahetuste minimeerimiseks kriitilise tahtsusega. Kvaliteetsed
kujundused hoiavad niidi l6ikamiste ja varviiileminekute arvu madalana.

« Kui loote kujundust, millel on mitu kiilgnevat ala, kaaluge kanga stabiliseerimiseks esmalt siksak-aluspiste
kasutamist kogu kujundusala ulatuses.

« Niidi pinge pohjustab fiiiisiliste pistete ndimise veidi liihemana kui ekraanil. Kasutage selle arvessevotmiseks
tombe kompenseerimist, eriti elastsete kangastega tootamisel.

 Keerukate kujunduste puhul digitaliseerige keskelt viljapoole, et viltida kanga kortsumist.

« Kasutage laiade objektide puhul serva-aluspisteid ja ohukeste objektide puhul keskjooksu-aluspisteid, et véltida
moonutusi. Siksak-aluspisted voivad anda 3D-efekti. Aluspisteid tuleks kasutada ainult piisavalt suurte objektide
puhul, et neid varjata.

« Kiilgnevad alad peaksid veidi kattuma, et valtida niidi tombeefektist tingitud tithimikke.

Embird Studio Erireeglid

Tehke kogu suuruse muutmine Studio-s, mitte Embird Editor-is. Vektorkontuuride suuruse muutmine Studio-s
sdilitab palju korgema kvaliteedi kui pistefailide suuruse muutmine.

« Studio voimaldab to6ala taustale paigutada rasterpildi. Vaikimisi kisitleb Studio 100 pikslit 1 sentimeetrina
(v0i 254 pikslit tolli kohta).

Pohilised Oppetunnid (Soovitatav Jarjekord)

Alustuseks vaadake 1abi Studio abiakna vasakus paneelis asuvad oppetunnid, mis on sorteeritud soovitatavas
lugemisjarjekorras. See abifail sisaldab ka meniiiiiiksuste ja objekti omaduste iiksikasjalikke kirjeldusi. Konkreetsete
teemade kohta vaadake indeksit.

Pistefailide Ja Vektorfailide Erinevused

Embird kasutab kahte peamist failitiiiipi:
1. Pistefailid: Need laaditakse otse tikkimismasinatesse, kuid neid on raske tapselt redigeerida voi nende suurust
muuta.
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2. Vektorfailid: Neid on lihtne redigeerida ja nende suurust muuta, kuid need tuleb enne tikkimismasinas kasutamist
kompileerida.

See on vorreldav rasterpiltide (pikslipohiste) ja vektorgraafika erinevusega. Vektorfailid (*.eof) luuakse ja neid
redigeeritakse peamiselt Embird Studio-s ning need toimivad pistefailide genereerimise kavandina.

Pistefailid sisaldavad iiksikute pistete ja masinakiskude loendit. Kuna neil puudub teave aluseks olevate objektide (nagu
taited voi kontuurid) kohta, on tarkvara automaatsed kohandused vihem usaldusvairsed. Vektorfailid aga salvestavad
kontuurid ja pistete genereerimiseks vajalikud omadused, voimaldades tapset juhtimist ja kvaliteetset skaleerimist.

Niidi Liikumine Tikkimiskujundustes

Tohusad kujundused minimeerivad niidi l6ikamisi. Vektorobjektidega tootades peaksid kasutajad jargima kolme
pohiprintsiipi:
1. Paigutage objektid loogilisse jarjestusse, et voimaldada ithenduvust.

2. Lisage objektide vahele ithendused seal, kus neid saab jargnevate kihtide alla peita.
3. Mairake iga objekti algus- ja 16pp-punktid oigesti, et tagada pidev niiditee.

Ulaltoodud niites on veergobjekt ja tiiteobjekt iihendatud ithendusobjektiga. Veerg 16peb punktis B ja iihendus liigutab
niidi punkti C (tiite alguspunkt), et valtida 16ikamist. Seejarel arvutab tarkvara koige tohusama tee iilejaanud ala
taitmiseks, mille tulemuseks on pidev niidi liikumine kujunduse algusest 16puni.

Tavapisted Ja Uleminekupisted

Tavapisted on standardsed pisted, mida tikitakse pideva reana, tavaliselt pikkusega 0,5 mm kuni 5 mm. Kui masin peab
lilkuma uude, mitte-korvutiasuvasse asukohta, kasutab see iileminekupistet. Uleminekupiste on liikumiskask, mille
puhul noel ei dmble, kuigi masin torkab siiski kanga labi litkumise alguses ja 16pus.
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Pikima Piste Piirangud

Enamikul tikkimismasinatel on fiiiisiline piirang pikima voimaliku tavapiste jaoks
(tavaliselt 12,1 mm kuni 12,7 mm). Satiinpistete puhul, mis iiletavad selle
piirangu, kodeerib Embird need iileminekupistete seeriana, mis 16ppevad iihe
tavapistega. Kuigi need voivad ekraanil naida katkendlike joontena, tikitakse need
masinal korrektselt. Pange tihele, et viga pikad satiinpisted (iile 8-10 mm) voivad
pesemise ajal kahjustuda. Seetottu on soovitatav kasutada pikkade pistete
poolitamiseks tekstuuri voi mustrit.

Nool (1) tahistab standardset tavapistet. Masina piirangut iiletavad pisted on
jagatud lileminekupistete seeriaks (2) ja lithikeseks tavapisteks (3).

Vaikseim Noela Samm

Enamik tikkimismasinaid liigub sammudega, mis on kuni
0,1 mm vaikesed. Pistefailid on kodeeritud selle 0,1 mm \

ruudustiku pohjal. Suurel suumitasemel voite margata
vaikeseid astmeid servadel, mis muidu néivad siledad;
need on selle koordinaatide ruudustiku tulemus.

Piste Tihedus

4_ 0.3 mm Piste tihedus Embirdis on méératletud kui noelapunktide vaheline kaugus 0,1
mm ruudustikul. Tihedus 4,0 vastab 0,4 mm vahekaugusele. Satiin- ja taitepistete
tavapirased tihedused jaavad vahemikku 3,0 kuni 4,0, soltuvalt niidi jamedusest.
Kuna 0,1 mm ruudustikku ei saa alajaotada, tahistab tihedus 3,5 keskmist
vahekaugust, kus moned punktid on 0,3 mm ja teised 0,4 mm kaugusel.

&= 0.4 mm

Abifailid

Taielik Studio abifailide loend on saadaval m Peameniiii > Abi kaudu. Pohilise kasutusjuhendi avamiseks voite
kasutada ka riistvaralise klaviatuuri klahvi F1. Dialoogiakendes olevad spetsiaalsed abinupud pakuvad konkreetse akna
kohta kaivat kontekstipohist teavet.

Mirkus: Abiaken voimaldab dokumentatsiooni eksportimist, mida saab holpsasti teisendada PDF-
vormingusse.
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Kasutusjuhend - Studio Next > Alustamine > Objektid: pShimdtted

Vektorobjektid: Pohimotted

Digiteerimine Embird Studios h6lmab pohimotteliselt vektorobjektide joonistamist,
mis tdidetakse automaatselt pistetega vastavalt iga objekti jaoks eraldi méaaratud
omadustele. See ldhenemine on viga tohus, kuna tikkimiskujundus sisaldab tavaliselt
eristatavaid alasid, mis nouavad konkreetseid pistetiiiipe — niiteks iihtlased taitepisted
(Tatami), satiinpisted (Columns) v6i kontuurid.

Need alad digiteeritakse eraldi objektidena, mida iseloomustab nende tiiiip ja varv.
Seejirel genereerib tarkvara automaatselt vajalikud iiksikud pisted, vabastades kasutaja
lilesandest méarata iga noela torkekoht kasitsi.

Iga objektitiitip digiteeritakse spetsiaalse tooriista abil. Niiteks satiinpiste veerg
kasutab iihte tooriista, samas kui keerukas téiteala kasutab teist. See objektipohine to6voog muudab kogu
kujundusprotsessi sujuvamaks.

2N 2 []1./1
Tikkimisjarjestus ja juhtimine ~ Qe [J20
A ¥ @ 3./2
Pistete jarjekorda objekti sees juhivad peamiselt programmi algoritmid, mis bl W ® |
arvutavad koige tohusama tee. Kasutaja siilitab siiski kontrolli iihe kriitilise > F 9 []ar2
aspekti iile: objekti algus- ja lopp-punktid. RN B
« Tikkimine algab alguspunktist ja 16peb 16pp-punktis. ~Q e Pers
« Nende punktide tdipne mairatlemine on iilioluline 6igeks ithendamiseks » ﬁ ¥ @ .4
ja jarjestamiseks eelmiste ja jairgmiste objektidega, mis aitab minimeerida o @ [ore
nahtavaid iileminekupisteid ja niidi 16ikamisi. .
a—f @ [Jo.s
~ A9 [Juois
Objektide inspektor ja jarjekord
Objektide inspektor

Loodud objektid on organiseeritud ja loetletud Objektide inspektori paneelil.
See loend kuvab objekte nende tegelikus tikkimisjarjekorras iilevalt alla,
voimaldades kasutajal hallata jarjestust, milles masin kujunduse tikib.

Objekti Kontuurid

Objektid kasutavad vektorkontuure, mis tihendab, et nende suurust saab muuta ilma kvaliteedi kadumiseta.

Objekt Studio-s on tavaliselt joonistatud mitme kontuurielemendi abil. Sirgeid ja koveraid elemente saab vabalt
kombineerida. Need elemendid on méaératletud punktidega, mida nimetatakse s6lmedeks.

Studio toetab kolme tiiiipi kontuurielemente:

« Sirgloigud
o Lihtsad koverad
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o Bézier' koverad

Sirgloik (vasakul) on méaaratletud 2 punktiga. Lihtne kdver (keskel) on méaaratletud 3 punktiga.
Bézier' kdver (paremal) on méaératletud 4 punktiga.

Markerid: Taiustatud Objektide Juhtimine

Markerid on spetsiaalsed, liigutatavad punktid voi pidemed, mis on seotud konkreetsete objektitiiiipidega. Need ei
ole osa objekti kontuurist; selle asemel voimaldavad need kasutajal mairata spetsialiseeritud toimingute voi efektide
asukohta:

« Naiteid markerite kasutamisest: Need voivad mairatleda efekti fookuse, vork-taitemustri alguspunkti voi
algusankrupistete mustri asukoha tiiustatud niidi ankurdamiseks.

« Paindlikkus: Markereid saab vabalt liigutada — sageli isegi véljapoole objekti, kuhu need kuuluvad —, et
paigutada efekt voi ankrupunkt strateegiliselt kohta, kus see on kdige tohusam voi teiste kujunduselementide
poolt kergesti varjatav.

Kasutusjuhend - Studio Next > Alustamine > Objektitlilibid

Objektide Tiiiibid

Studio kasutab jargmisi vektorobjektide tiiiipe:

» Taide « Kasitsi piste

» Sfumato » Kontuur (aaris)
o Sammas » Appliqué

o Mustriga sammas « Vork

« Uhendus

Igal tiiiibil on spetsiifiline pistete paigutus ja reguleeritavad omadused, nagu tihedus ja nurk (vt peatiikki Omadused).
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Taide
Taide - Tavaline taitereziim

Arvutipohises masintikandis on Tavaline tiide (tuntud ka kui Tatami-tdide voi Ceed-tidide) tehnika, mida
kasutatakse suurte alade katmiseks paralleelsete harilike pistete ridadega. Erinevalt satiinpistest, mis katab kujundi kogu
laiuse iihe liigutusega, koosneb tavaline tdide mitmest lithemast, korvuti asetsevast pistest. See on koige tohusam viis
tdita keerulisi kujundeid, mis on satiinpistete jaoks liiga laiad (mille maksimaalne laius on tavaliselt 10-12 mm). Kuna
iiksikud pisted on suhteliselt liihikesed, on viiksem toenéosus, et need aja jooksul kinni jadvad, silmuseid moodustavad
voi lahti tulevad, mistottu on need ideaalsed intensiivse kasutusega esemetele, nagu vormiroivad voi jakid.

Tavalise taite peamised tehnilised komponendid on:

« Read: Tarkvara jaotab suure vektoralala ridadeks. Need read paigutatakse vastavalt konkreetsele Sammmu
(tiheduse) vaartusele. Tihe samm tagab kanga tiieliku katvuse, samas kui laiem samm loob kerge, poollibipaistva
efekti.

« Noelatorgete mustrid: Kui masin liigub piki rida, peab ndel liabistama kanga korraparaste vahedega. Nende
noelatorgete paigutus loob nihtava tekstuuri. Noelatorgete nihutamine ridade vahel loob sileda ja iihtlase pinna.

» Dekoratiivsed tekstuurid: Noelatorkeid tahtlikult paigutades saavad kasutajad luua geomeetrilisi mustreid —
naiteks telliskivi- voi teemantmustreid — ilma niidivarve vahetamata. Samuti on voimalik maaratleda kuni viis
kohandatud mustrit meniiii = Peameniiii > Vidinad > Fragmentide redaktorid > Kasutaja mustrid
kaudu.

+ Suunajuhtimine (nurk): Tiiteridade nurk on kriitiline digiteerimisvalik. See mdjutab nii "ldiget" (kuidas
valgus niidilt peegeldub) kui ka kujunduse stabiilsust. Tavaliselt seatakse tditenurgad kanga koe voi aluspiste
suhtes risti, et viltida kanga kortsumist.

Taiteobjekti serv koosneb joontest ja koveratest. Rist-ikoon tahistab
kontuurjoone algust. Diagonaaljooned tahistavad viimase tiitepiste asukohta,
samuti kattepistete (pikim joon) ja siksak-aluspistete (liihikesed ja
keskmised jooned) nurki.

Objekti sees olev viike tirn on fookuspunkt efektidele, nagu ringikujulised
tiited. Seda fookuspunkti saab positsioneerida voi liigutada

solmede redigeerimise reziimis. Selles reziimis kasutage hiipikmeniiii kasku
fookuspunkti paigutamiseks, seejarel kasutage kursorit selle liigutamiseks

soovitud asukohta.
Studio genereerib automaatselt serva aluspiste ja kaks siksak-aluspistet, lisaks iilekatetele ja iihendustele. Taiteobjektid

voivad sisaldada ka auke.

Kasutajad saavad reguleerida tiiteobjekti erinevaid omadusi, sealhulgas piste tihedust algus- ja 16pp-punktides ning
efekte, nagu laine- voi ringikujulised téited. Tiiteobjekte saab tdita ka automaatsete samba- (satiin-) pistetega.
Taiteobjektile voib jargneda nikerdusobjekt (Carving object).
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Taiteobjekt aukudega (vasakul) ja nikerdusjoontega (paremal). Uhe taitega objekt voib sisaldada
mitut auku ja/voi nikerdust.

Vasakul: Tavaline taide tiheduse Vasakul: Taide ringikujuliste pistete ja
gradiendiga. Paremal: Tdide laine ja gradiendiga. Paremal: Kontuurtaide
gradiendiga. gradiendiga.

Tdide - Automaatse samba reziim

Automaatse samba tiide on spetsialiseeritud piste genereerimise reziim, mis taidab suure, sageli keeruka kujundi nii,
nagu see koosneks mitmest iihendatud Satiin- (siksak-) sambast.

Kui Plain Fill kasutab paralleelseid pistete ridu, mis liiguvad edasi-tagasi iile kujundi, soltumata selle kontuurist, siis
Auto-Column Fill arvutab automaatselt pistete "voolu" voi suuna, lahtudes kujundi servadest. Tarkvara jagab keerulised
kujundid sisemiselt viiksemateks, hallatavateks osadeks, et maarata parim pistete vool. See toimub automaatselt,
saistes digiteerija aega iiksikute Column objektide kasitsi loomiselt.

Auto-Column Fill'i pohifunktsioonide hulka kuuluvad:

+ Kontuuri jirgivad pisted: Erinevalt Plain Fill'i fikseeritud nurgast muudavad Auto-Column pisted oma
orientatsiooni, et jiada kujundi servadega ligikaudu risti. See on ideaalne kumerate objektide, niiteks lille
kroonlehtede voi tahtede puhul.

o Muutuv piste pikkus: Kuna pisted ulatuvad iile tarkvara loodud "column"-segmentide laiuse, varieerub piste
pikkus vastavalt kujundi paksusele igas antud punktis.

« Satiin-stiilis aluspiste: Auto-Column objektid kasutavad column-spetsiifilisi aluspisteid (nagu Center, Edge voi
Zig-Zag), mitte standardsete taidete puhul kasutatavaid vorgupohiseid aluspisteid.
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TN

Plain fill (vasakul) ja auto column fill (paremal).

Taide - Motif reziim

Motif Fill on dekoratiivne tehnika, kus ala tdidetakse korduvate mustrite voi viikeste
tikkimiskujunditega (motif) tavaliste iihtlaste pistete ridade asemel. See toimib
sarnaselt tapeedimustriga, kattes valitud motif'iga vektorkujundi.

Motif Fill'i peamised tehnilised komponendid on:

« Motif: Lihtsate noelapistete asemel kasutab tarkvara "niidist" voi "fragmenti”,
mida nimetatakse motif'iks.

acracracrac
2/ R/ R/ R
2R/ R/ R
2R/ R/ R

S N N N

« Vorgusiisteem: Motif'id on paigutatud matemaatilisele vorgule. Saate kontrollida nende motif'ide vahelist
Spacing (vahekaugust) nii horisontaalselt kui ka vertikaalselt, voimaldades luua kas tiheda, pitsilaadse tekstuuri

voi horeda, hajutatud vélimuse.

Peamised tehnilised omadused ja eelised:

1. Vihendatud pistete arv: Kuna Motif Fill'id sisaldavad sageli tiihja ruumi dekoratiivelementide vahel,
kasutavad need tavaliselt palju vihem pisteid kui {ihtlane Plain Fill. See muudab tikkimise pehmemaks ja

paindlikumaks, mis on ideaalne kergete kangaste puhul.
2. Multi-Motif vorgud: Tapsemad eelistused voimaldavad teil

maéiratleda vorgu (kuni 3x3), mis sisaldab erinevaid motif'e. Seejirel vahetab tarkvara neid motif'e iile

objekti, luues keerukaid, mosaiikseid efekte.

Sfumato Stitch

paigutatud pilti voi fotot.

Embird Next

Sfumato objekte kasutatakse fotorealistlike tikkimiskujundite loomiseks. Sfumato
objekt joonistatakse samamoodi nagu Fill objekt, kuid sisemised pisted genereeritakse
teisiti. Niit loob erineva suurusega looklevaid jooni, et jiljendada objekti alla
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Column

u/\\ Satiinpiste objekti nimetatakse Studio's column'iks. Column koosneb kahest servast,

_/_\”\J millest igaiihel voib olla erinev arv elemente (jooni ja koveraid). Katkendlik joon

tahistab kasutaja sisestatud segmendi 16ppu; need segmendi 16pud méaravad piste
suuna. Column'i algus ja 10pp toimivad automaatselt segmendi 16ppudena. Programm
tekitab column'i algusesse ja 16ppu vaikese vahe, et valtida pistete punnitamist.

Liiga pikad kattepisted asendatakse liihikese pistega 1oppevate iileminekupistetega. Programm genereerib center walk,
serva- ja siksak-aluspisted ning liihendab automaatselt pisteid kumerate sektsioonide puhul.

Satiinobjekti vaga teravaid voi asiimmeetrilisi nurki ei tohiks luua ithe column'i abil. Selle asemel tuleks need digiteerida
katuse-, volditud voi jagatud nurgana. Need nurgad moodustatakse eraldi column'itest ja nende vahelistest
iihendusobjektidest.

AAAAAAA

B~
P~
P~
-~
—
——

—

—_—
—
E—

—
é

Column objektile voib jargneda Carving objekt.

Levinud veateade: "Cannot compile such a twisted object. Insert some segment end into the object or adjust the
outlines."

Lahendused:

1. Valtige liiga paljude solmede kasutamist. Koverad voimaldavad sujuvaid kontuure isegi viikese solmede arvuga.
2. Veenduge, et kolonni kaks kiilge ei 16ikuks.
3. Kasutage kolonni sees olevaid segmendi otsi piste suuna maaramiseks.

Mustriga Kolonn

/\\ Mustriga kolonn on sama objekt mis kolonn, kuid kasutaja saab méaarata mustri, mille
_m jirgi pistes jaotatakse. Kasutajad voivad méiirata ka oma mustreid.
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Nii kolonni kui ka mustriga kolonni objekte saab kasutada timbriku efektiga.

Mustriga kolonni objektile voib jargneda nikerdusobjekt.

Uhendus

_m Objektid, mis ei puutu kokku, iihendatakse valmis kujunduse loomisel automaatselt

iileminekupistetega. Uleminekupistete viltimiseks kasutage iihendusobjekti, et luua

/—\/ objektide vahele tavaliste pistete rada.

Kasitsi Tehtud Pisted

Kasitsi tehtud pisted on spetsiifiline objektitiiiip, kus digiteerija siilitab taieliku
kontrolli iga noelapiste iile. Erinevalt automaatsetest objektidest — nagu taitepisted voi
%- satiinpisted —, kus tarkvara arvutab piste asukoha tiheduse pohjal, jargib kasitsi tehtud

piste objekt tapselt kasutaja paigutatud solmi.

Kisitsi tehtud pisteid kasutatakse peamiselt:

Tipsed rajad: Spetsiifiliste ithenduste loomine kujunduselementide vahel, mis peavad
peidetuks jaamiseks jargima kindlat rada.

Peened detailid: Pisikeste elementide digiteerimine, naiteks silma helk, kus
automaatne pistmine voib olla liiga kogukas.
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Kontuur

Kontuur koosneb iihest servast, mis voib olla avatud voi suletud. Kasutajad

saavad kontuurile rakendada erinevaid pistemustreid. Seda objektitiiiipi

-m- kasutatakse tavaliselt tiitepiste voi kolonni peale lisatud kontuuride jaoks.
Kontuuri saab teisendada visandiks, satiinpisteks, daristuseks, overlokiks
voi aplikatsiooniks ja vastupidi.

Overlok-reziimi saab kasutada Teine ndide kontuurist, mis kasutab
paigaldise kontuuri loomiseks, overlok-reziimi.
sealhulgas nurkade jaoks.

Aplikatsioon

Aplikatsiooniobjekt on sarnane kolonni objektiga, kuid see peab olema
suletud. Seda kasutatakse kangatiiki kinnitamiseks, selle asemel et tiita ala
pistetega. Appliqué-objekt genereerib automaatselt mérgistus-, kinnitus- ja
kattepisted. Kinnituspisted kasutavad eraldi vérvi, et kutsuda esile masina
seiskamine, voimaldades kangast 16igata.

Appliqué-objektid voivad sisaldada ka auke. Peamise applikatsiooni ja selle aukude mérgistus-, kinnitus- ja kattepisted
jarjestatakse automaatselt: koigepealt koik margistuspisted, seejarel koik kinnituspisted ja 16puks koik kattepisted.
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Mesh

Mesh-objekt on sarnane Téite-objektiga, kuid see tikitakse horedalt, nii et aluskangas jaab nihtavaks. Mesh sobib
punktimiseks ja muudeks dekoratiivseteks, madala tihedusega taideteks.

Moned Mesh-tiited meenutavad Sashiko-tikkimist, traditsioonilist Jaapani tehnikat, mis kasutab lihtsaid, iihtlaseid
tavalisi pisteid geomeetriliste mustrite loomiseks.

Teised Mesh-tiited sobivad punktimiseks, iseseisvaks pitsiks voi dekoratiivseteks tekstuurideks. Mesh-objekt
joonistatakse tiapselt nagu Taite-objekt, sealhulgas valikulised augud ja loiked.

Mesh-pisted moodustavad pideva ornamendiga raja, naiteks blackwork-plaadid, ristid,
fondi gliiiifid, keldi s6lmed voi fraktalid. Tdidet saab muuta transformatsiooni

- (pooramine, nihe, viltustamine ja perspektiivprojektsioon) ja efektide (kalasilm, laine,
keeris jne) abil.

Objekti sees olev viike taht toimib fookuspunktina efektidele nagu Kalasilm v6i
Keeris. Seda fookuspunkti saab liigutada s6lmede redigeerimise reziimis. Kui
fookuspunkt on hiipikmeniiii kaudu paigutatud, kasutage selle iimberpaigutamiseks kursorit.

Teine marker objekti sees on Mesh-i alguspunkt. Teatud taime-téited kasutavad seda punkti kasvu alguspunktina.
Mesh-i alguspunkti positsioneerimine ja liigutamine on sarnane fookuspunkti haldamisega.

Naiteid erinevatest Mesh-taidetest.
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Loige

y Loikeriist asub peamisel tooriistaribal.

Loiked on rajad, mis on joonistatud otse objektide peale (sarnaselt aukudele). Nende funktsioon soltub
vanemobjekti tiiiibist:

1. Tite- ja tulbaobjektide puhul toimivad need radadena pistete poolitamiseks ja tekstuuri lisamiseks.
2. Sfumato-objektide puhul pakuvad need tiaiendavat pistete rada.
3. Mesh-objektide puhul pakuvad need tdiendavat pistete rada voi alust, millest tdide alguse saab.

Kasutusjuhend - Studio Next > Alustamine > Vektorkontuurid

Vektorkontuurid

Bézier' Kuupkoverad, Lihtsad Ruutkoverad Ja Sirgloigud

Studio NEXT-is digitaliseeritud vektorobjektide kontuure nimetatakse splainideks. Splain on tiikiti maaratletud
kover, mis koosneb mitmest omavahel ihendatud kover- voi sirgloigust. Splainid pakuvad suurt mitmekiilgsust sujuvate
ja keerukate kujundite loomiseks masintikkimise disainis.

Studio NEXT toetab jargmist tiiiipi splainiloike (elemente):

1. Sirgloigud
2. Lihtsad koverad (ruutkoverad)
3. Bézier' koverad (kuupkoverad)

Objekt Studio NEXT-is on tavaliselt koostatud mitmest kontuurielemendist. Neid elemente maératlevad
kontrollpunktid, mida nimetatakse s6lmedeks.

Sirgloik (vasakul) on maaratletud kahe punktiga. Lihtne kdver (keskel) on maaratletud kolme
punktiga. Bézier' kover (paremal) on maératletud nelja punktiga.

Sirgloik koosneb kahest solmest: algussolmest ja 1oppsolmest.
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Lihtsad koverad sisaldavad kolme s6lme: alguspunkti, keskpunkti ja 16pppunkti. Kovera keskel asuv solm méarab kaare.

Bézier' kover on koige mitmekiilgsem tiiiip, mis on méaratletud algussolme, 16ppsolme ja kahe vahepealse
kontrollpunkti (kdepideme) abil.

Mirkus: Lihtsa ruutkovera keskmine s6lm asub alati koveral endal. Seevastu kuup-Bézier' kovera
kontrollsolmed (kaepidemed) tavaliselt koveral ei asu.

N e

Segmenditiiiipe tahistavad ikoonid: sirgldik (vasakul), lihtne kdver (keskel) ja Bézier' kdver
(paremal).

Redigeerimisprotsessi kiigus saab koiki segmenditiiiipe vastavalt vajadusele teisteks tiiiipideks teisendada. Lihtsamaks
tiilibiks teisendamisel voib segmendi kuju automaatselt lihtsustuda.

Bézier' Koverad

Kuup-Bézier' kover on arvutigraafikas fundamentaalne t6oriist, mida kasutatakse sujuvate ja skaleeritavate teekondade
loomiseks. See on miératletud kontrollsolmede kogumiga, mille teekond arvutatakse nende punktide pohjal
matemaatilise valemi abil. Nende kontrollsolmede paigutus miarab kovera kuju. Esimene ja viimane solm mairavad
algus- ja loppasendi. Kaks keskmist s6lme, mida sageli nimetatakse kdepidemeks, mojutavad koveruse suunda ja astet.
Bézier' koveraid hinnatakse sujuvate ja pidevate joonte loomise tottu, mis muudab need vektorgraafika jaoks ideaalseks.
Kuna need on matemaatiliselt mairatletud, saab Bézier' koveraid skaleerida mis tahes suurusesse ilma eraldusvoime
kadumiseta.

Kover ei ldbi alati kahte keskmist kontrollsolme; selle asemel toimivad need punktid ankrutena, mis tombavad koverat
enda poole. Nende kiepidemete asukohta reguleerides saab kuju ja koverust tapselt hailestada.

Uhendades mitu kuup-Bézier' kverat, saate luua keerukaid kontuure mis tahes kujule, alates lihtsatest iimaratest
vormidest kuni viga detailsete figuurideni.

4

Kuup-Bézier' kdveraga saab luua nii S-kujulisi kui ka U-kujulisi segmente.

Lihtsa Ruutkovera Ja Kuup-Bézier' Kovera Erinevused

Peamine erinevus lihtsa ruutkovera ja kuup-Bézier' kovera vahel on kasutatavate kontrollpunktide arv, mis mojutab
paindlikkust. Ainult iihe kontrollpunktiga on lihtsad ruutkoverad keerukate kujundite maaratlemisel vihem t6husad.
Uksik ruutkover saab luua ainult U-kujulise segmendi, samas kui kuup-Bézier' kover saab luua nii S- kuJuhsl kui ka U-
kujulisi segmente. Seetottu on Bézier' koverate kasutamisel keeruka serva vektoriseerimiseks iildiselt vaja vahem
segmente. See tohusus kiirendab digitaliseerimisprotsessi.
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Sama kuju nduab ligikaudseks kujutamiseks suuremat arvu lihtsaid ruutkdveraid (vasakul)
vorreldes kuup-Bézier' kdveratega (paremal).

Mirkus: Studio vanemad versioonid ei toetanud Bézier' koveraid. Nendes vanemates versioonides loodud
failid sisaldavad lihtsaid ruutkoveraid, mis on endiselt toimivad. Uute projektide puhul on aga digitaliseerimise
kiirendamiseks ja lihtsustamiseks soovitatav kasutada Bézier' koveraid. Kui ekspordite disaine ".SVG"
vormingusse kasutamiseks vilistes graafikaprogrammides, tagavad Bézier' koverad ka taiesti sujuvad
tileminekud segmentide vahel.

Sujuvus

Oigesti koostatud Bézier'i splainid loovad sujuvad iileminekud kdverate segmentide vahel.

Seevastu lihtsad ruutkoverad moodustavad iihe kaare, mistottu on keerulisem saavutada sujuvaid iileminekuid mitme
segmendi vahel.

Studio voimaldab maérata sujuvuse tiiiibi jarjestikuste Bézier'i koverate iihistele solmedele. Maératud sujuvus siilib ka
solmede liigutamisel, siilitades kontuuri terviklikkuse. Vaikimisi on tiiiibiks "tipp" (cusp), mis ei rakenda silumist.

"Sujuv" (smooth) tiiiip reguleerib automaatselt jarjestikuste Bézier'i koverate kontrollpunkte, et tagada sujuv iileminek.
"Stimmeetriline" (symmetrical) tiiiip tagab, et lileminek on iihise s6lme iimber nii sujuv kui ka tasakaalustatud.

Tipp-, Sujuvad Ja Siimmeetrilised Uleminekud

Mitme Bézier'i kovera iihendamisel splainide moodustamiseks on iileminek segmentide vahel kriitilise tihtsusega.
Tuvastamise holbustamiseks kuvab Studio koverate vahelisi kohtumispunkte (s6lmi) erinevate kujunditega.

1. Tipp (Cusp)

Tipp-iileminek Bézier'i kdverate vahel. Uhist s6lme tihistab rombikujuline kuju.

Tipp-iileminek toimub siis, kui kaks Bézier'i kovera segmenti kohtuvad teravas punktis,
mis pohjustab dkilise suunamuutuse. Seda kasutatakse tavaliselt teravate nurkade voi
selgete nurgakohtade loomiseks.
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2. Sujuv Uleminek

..

Sujuv iileminek Bézier'i kdverate vahel. Uhist s6lme téhistab ruudukujuline kuju.

Sujuv iileminek toimub siis, kui kaks Bézier'i kovera segmenti kohtuvad, moodustades
katkematu voolavuse. Koverad niivad iihtse pideva joonena ilma &kiliste
suunamuutusteta. Selle saavutamiseks peavad korvutiasetsevate koverate
kontrollsangad olema kohtumispunktis joondatud.

3. Siimmeetriline Uleminek

Siimmeetriline iileminek Bézier'i kdverate vahel. Uhist s6lme tihistab ringikujuline
kuju.

Siimmeetriline iileminek taiustab silumist veelgi, tagades tasakaalustatud kumeruse.
See tahendab, et kontrollpunktid on kohtumispunkti suhtes paigutatud siimmeetriliselt.
See iileminek on ideaalne iimarate ja iihtlaste kujundite loomiseks.

Keerulised Kontuurid - Splainid

Sirgeid ja koveraid elemente saab vabalt kombineerida keeruliste kujundite loomiseks.

Ilustratsioon: Objekt, mis on koostatud sirgjoone segmentidest ja Bézier'i koveratest.

Mairkus: Elemendid ei tohiks 16ikuda iseendaga ega teiste elementidega sama
kontuuri piires. Sellised l6ikumised voivad pohjustada vigu tikkimispisteteks
kompileerimise ajal.

Servade Modelleerimine

Bézier'i koveraid saab solmede redigeerimise reziimis intuitiivselt muuta, lohistades kovera mis tahes osa. Kursori all
olev punkt koveral voib samuti haakuda ruudustiku voi abijoontega, sarnaselt tavaliste solmedega.

Hiire peamise nupu hoidmine serva mis tahes osal ithe sekundi jooksul lisab sellesse asukohta uue sélme. Sama
tulemuse saavutab hiire peamise nupu topeltklopsuga.

Hiire peamise nupu hoidmine olemasoleval solmel iihe sekundi jooksul kustutab selle solme. Sama tulemuse saavutab
solme topeltklopsuga.

Markus: Solmede lisamise ja kustutamise kaitumist pika klopsu voi topeltklopsuga saab sisse/vilja liilitada.
Need valikud asuvad Embird'i peamiste eelistuste paneelil, tipsemalt jaotises "Controls-General" (Juhtimine-
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Uldine).

Kasutusjuhend - Studio Next > Alustamine > S6lmehaaval vektoriseerimine

Solmehaaval Vektoriseerimine

(Digiteerimine)

Tikkimiskujundus Studio-s koosneb vektorvormingus objektidest. Studio voimaldab teil luua vektoreid kisitsi,
solmehaaval voi poolautomaatselt, kasutades Freehand Tool-i voi Trace Tool-i. Samuti saate importida vektoreid
vektorgraafika failidest.

See peatiikk keskendub objektide kisitsi digiteerimisele (vektoriseerimisele) solmehaaval meetodil.

@ Uhe servaga objektid (tdide, vork, Sfumato, kontuur, iihendus)

Digiteerimine s6lmehaaval vektoriseerimise kaudu holmab juhtpunktide ehk s6lmede kisitsi paigutamist, et luua
skaleeritavaid vektoreid, mis koosnevad vektorkontuuridest.

Lihtsaim objekt Studio-s koosneb iihest servast, mis on rida 16igusegmente voi koveraid, mida tuntakse ka kui "spline"
(splain). Teatud objektitiiiibid nduavad "suletud" serva, mis tdhendab, et esimene ja viimane punkt peavad asuma samas
kohas. Uhe servaga objekti (niiteks kontuuri) loomiseks jargige neid samme:

1. Klopsake ekraani kiiljel asuval tooriistaribal nuppu
Outline Tool. See aktiveerib loomise/redigeerimise reziimi.

2. Veenduge, et tooriistaribal oleks Edge Element Type
seatud Bézier' koveratele. 4

3. Klopsake tooalal, et paigutada objekti esimene solm.
Esimene solm on tahistatud peenikese ristiga.
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4. Klopsake teises kohas, et luua teine s6lm. Esimest ja teist
solme ithendav element niib esialgu sirge; siiski on see
funktsionaalselt kover, kuna sellel on juhtkdepidemed
(tahistatud vaikeste nooltega).

5. Lisage kaks tdiendavat solme. Mis tahes solme asukoha
muutmiseks valige see klopsates ja lohistage see uude asukohta,
hoides all hiire peamist nuppu. Praegu on koik solmede
vahelised elemendid sirged. Niiiid painutame neid, et luua
sujuvaid kaari.

6. Klopsake esimese elemendi esimesel kiepideme (nool)
solmel, et see valida. Hoides all hiire peamist nuppu, liigutage
solm uude asukohta. See muudab loigusegmendi koveraks.

7. Valige ja liigutage iilejianud kdepideme solmi iikshaaval,
kuni kogu objekt on sujuv.

8. Niiiid saate klopsata hiire teise nupuga (voi puudutada

hiipikmeniiii nuppu), et avada meniiii objekti viimistlemiseks

voi pistete genereerimiseks. Kontuurobjekt ei vaja sulgemist.
Kuid objektid, nagu téide, ava voi sfumato, peavad olema

suletud. Objekti sulgemiseks valige hiipikmeniiiist kisk Close Edge.

9. Valides hiipikmeniiiist kisu Finish Object (Lopeta objekt) voi Generate Stitches (Genereeri pisted), 1opetate

vektoriseerimisreziimi ja lisate vektorkujutise kujundusse.

Vektoriseerimisreziimi hiipikmeniiii pohifunktsioonid on:

« Change Start Point (Muuda alguspunkti): Mairake uuesti iihe servaga objekti algussolm.

« Last Stitch Position (Viimase piste asukoht): Miirake viljumispunkt iihe servaga objektidele, kus

viimane solm ei pruugi vastata viimase piste asukohale.

o Marker Points (Markerpunktid): Asetage markerpunktid, et maarata efektide, alguspunktide voi

ankurduspistete asukoht vektorkujutise sees.
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Hiipikmeniiii sisaldab ka késke solmede lisamiseks v6i kustutamiseks, elementide teisendamiseks sirgjoonte ja
koverate vahel ning mitmeid muid objektide redigeerimisele omaseid kiske. Enamik neist funktsioonidest on
saadaval ka ekraani iilaosas asuva horisontaalse nupuriba kaudu.

Lisafunktsioonid on kittesaadavad meniiii kaudu ® Peameniiii > Solmed . Need holmavad voimalusi solmede
haakimiseks ruudustikujoonte, abijoonte, teiste solmede, tooala servade voi teiste objektide servade kiilge.

Serva Modelleerimine

Bézier' koveraid solmede redigeerimise reziimis saab intuitiivselt reguleerida, lohistades kdvera mis tahes
osa. Kursori all olevad kovera punktid voivad haakuda ruudustiku ja abijoontega, sarnaselt tavaliste solmedega.

Esimese hiirenupu hoidmine serva mis tahes elemendil ithe sekundi jooksul lisab sellesse asukohta uue
solme. Topeltklops esimesel hiirenupul annab sama tulemuse.

Esimese hiirenupu hoidmine solmel iihe sekundi jooksul kustutab solme. Topeltklops esimesel hiirenupul
annab samuti selle tulemuse.

Miirkus: Solmede lisamise ja kustutamise kaitumist pika klopsu voi topeltklopsuga saab muuta. Need valikud
asuvad Embirdi peamistes juhtpaneeli seadetes, tipsemalt jaotises ,,Controls-General“ (Juhtimine-Uldine).

@ Kahe servaga objektid (tulp, mustriga tulp, aplikatsioon)

Kahe servaga objektid tdidetakse pistetega, mis ulatuvad iihelt servalt teisele erinevate nurkade all. Seda objektitiiiipi
kasutatakse satddnpistete ja aplikatsiooni jaoks. Kahe servaga objekti loomiseks jargige neid samme:

1. Klopsake ekraani kiiljel asuval tooriistaribal nupul Column
Tool (Tulba tooriist). See aktiveerib loomise/redigeerimise
reZiimi.

@

Veenduge, et paremas iilanurgas asuvas tulba reziimi
rippmeniiiis on valitud "Mode A" (ReZiim A); see reziim
voimaldab tulba moélemal kiiljel kasutada erinevat arvu solmi.

oo
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2. Klopsake tooalal, et asetada objekti esimene solm. Esimene
solm on tdhistatud peenikese ristiga.

Mirkus: Niidatud helehallid pisted on ainult illustratiivsel eesmargil. Need on visuaalseks abivahendiks
16pptulemuse kujutamisel. Digiteerimise ajal on nihtavad ainult vektorkontuurid. Tarkvara genereerib
tegelikud pisted, kui kuju maaratlemine on lopetatud.

3. Klopsake teises kohas, et luua tulbaobjekti alus. Alus

kuvatakse katkendliku joonena. Molemad servad saavad alguse

sellest alusest ja 1opevad teise aluse juures tulba vastasotsas.

Algus- ja l1opualused on alati joon-elemendid; need méaaravad -m-
pistenurga tulba alguses ja 16pus. Pistenurgad nende punktide
vahel interpoleeritakse kahe aluse pohjal. L

4. Looge uus solm, klopsates tooalal. See moodustab serva
esimese elemendi. »

5. Looge esimese serva jaoks mitu taiendavat solmi.

S '/A/O\A\V
. ’ ....................................................................................... 9
- ?;:: ........... (/
6. Niiiid valige aluse teisel kiiljel olev solm. See samm on
hidavajalik, kuna see annab programmile teada, et jirgnevad WY i
solmed kuuluvad teisele kiiljele. \ e i
T T A
o 5 /
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7. Klopsake korduvalt t66alal, et luua teise serva jaoks solmed.

8. Molemad servad koosnevad hetkel sirgloikudest. Bézier'
kovera kaepidemed (hetkel sirged) kuvatakse viikeste nooltena.

9. Valige ja liigutage kdepidemete solmi, et siluda molemat
serva. Hoidke hiire peamist nuppu all, et lohistada kiepidemete
solmi uutesse asukohtadesse. See meetod voimaldab
reguleerida mis tahes solme, mitte ainult kiepidemeid.
Tikkimine algab esimese solme asukohast (tdhistatud ristiga) ja
16peb teise kiilje viimase solme juures. Tulba kiilgede
vahetamiseks kasutage kisku m Peameniiii > Serv >
Vaheta servad .

10. Klopsake meniiii avamiseks hiire teise nupuga (voi
puudutage hiipikmeniiii nuppu) suvalises kohas todalal. Valige
Genereeri pisted. See 16petab loomise/redigeerimise reziimi
ja tiidab objekti pistetega. Kui te ei soovi pisteid kohe
genereerida, kasutage selle asemel kéasku "Lopeta objekt".

11. Valmis tulpobjektil on pisted, mis jooksevad siksak-mustris
algusalusest lopualuseni. Alused ei pruugi keeruliste tulpade
puhul pistenurkade miaramiseks piisavad olla. Sellistel
juhtudel kasutage hiipikmeniiiist kisku Segmendi 16pp, et
maidrata tulba sees olevaid nurki. See kisk ithendab valitud
solme vastaskiiljel asuva ldhima solmega, miarates selle
konkreetse segmendi pistenurga.
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Applikatsioon

Applikatsiooni objekti digiteerimine on identne tulpobjekti
loomisega, valja arvatud see, et applikatsioon peab
moodustama suletud kujundi. Ulaltoodud pilt kujutab
applikatsiooni enne servade sulgemist, naidates tiihimikku
algus- ja 1opualuse vahel.

See pilt niitab suletud servadega applikatsiooni objekti. Algus-
ja lopualuste tidpse joondamise tagamiseks kasutage 10. sammu
hiipikmeniiiid ja valige kdsk Sulge serv.

Uute solmede sisestamine

Hiipikmeniiiid saab kasutada vektor-servale solmede sisestamiseks voi kustutamiseks. Mitme solme kiireks lisamiseks
kasutage palun Elementide sisestamise reziimi.

Kahe servaga objektid: lahem vaade

Tikkimiskujunduse tarkvaras nagu Studio on kahe servaga objektid spetsiaalne kontseptsioon, mis erineb
traditsioonilisest arvutigraafikast. Erinevalt iihest vektorteest, mis maaratleb kujundi perimeetri, kasutavad kahe
servaga objektid kahte eraldi teed satainpiste tdite piiride miaramiseks. See 1ihenemisviis on hidavajalik pistesuuna ja
tiheduse kontrollimiseks, mis on kvaliteetse tikkimise jaoks kriitilise tahtsusega.

Miks kaks serva?

Kahe serva kasutamise peamine pohjus on kujundi pistesuuna tipne maaratlemine. Tavalises arvutigraafikas on taide
iihe kontuuriga piiratud ala. Tikkimises koosneb tdide iiksikutest pistetest. Satdanpiste loob sileda, ldikiva pinna,
asetades lamedad pisted iiksteisega paralleelselt, kattes kanga tdielikult. Kaks serva mairavad nende pistete vilispiirid,
samas kui nurgajooned (nimetatakse "alusteks") maaravad nende suuna.
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See kahe tee siisteem voimaldab:

1. Tdpne pistenurga kontroll: Kahe servaga objekti pisted jooksevad iihest servast teise. Manipuleerides algus- ja
16pualuste nurgaga ning lisades sisemisi nurgajooni, kontrollib disainer tipselt pistete voogu. See on iilioluline
sujuvate koverate ja keerukate kujundite jaoks.

2. Muutuv laius: Kahe serva vaheline kaugus voib varieeruda. See on pohiline funktsioon kirjade ja keerukate
kujundite jaoks. Tarkvara kohandab automaatselt piste pikkust, et tita servade vaheline ruum.

3. Applikatsiooni déristused: Applikatsiooni puhul maaratleb kahe servaga objekt dekoratiivpistete tee. Esimene
serv jargib tavaliselt kanga perimeetrit, samas kui teine serv on puhta déristuse loomiseks veidi nihutatud.

Kuidas see tootab

Lihtsa poolkuu kujundi loomiseks tikkimisel joonistate iihe serva vilimise kovera jaoks ja teise sisemise kovera jaoks.
Tarkvara genereerib pisted, mis liiguvad risti koverate vahel, luues sataanpiste efekti.

Vasakul: Lihtne graafiline kujund, mis on maaratletud {ihe kdvera vektorkontuuriga. Keskel: Sama
kujund, mis on ette valmistatud tikkimiseks kahe erineva vektorserva ja nurga all olevate
"baasjoontega". Paremal: Tarkvara poolt genereeritud I6plikud sataanpisted.

Algus- ja lopualused toimivad piste suunajatena. Joonistades need alused erinevate nurkade all, mojutate pistete
kallet kogu objekti ulatuses. Keerukate kujundite puhul voimaldab End of Segment (Segmendi 16pp) kisk lisada
taiendavaid nurgajooni, pakkudes kontrollitaset, mis eristab tikkimiskujunduse digiteerimist tavalisest vektorgraafikast.

@ Markerpunktide loomine ja liigutamine

Solmede redigeerimise reziimis saate paigutada ja manipuleerida spetsiaalsete markerpunktidega, et mairatleda
efektide, alguspunktide voi ankrupistete asukohta vektori objektis.

@ Solmede mitmikvalimine

Mitme s6lme samaaegne valimine on kasulik mitme kontuurisegmendi (serva) korraga liigutamiseks, kustutamiseks voi
teisendamiseks. Mitmikvalimine holbustab keeruka geomeetria tohusat manipuleerimist.
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Mitmikvalimise meetodid

Solmede rithmade valimiseks on kaks peamist
meetodit:

1. Lassotooriist (ebaregulaarne valik):
Aktiveerige peamiselt tooriistaribalt
lassotooriist. Klopsake ja lohistage kursorit,
et joonistada soovitud solmede iimber
vabakaeline kujund. Valitakse ainult need
solmed, mis on taielikult lassoga
timbritsetud. See on ideaalne tihedalt
grupeeritud solmede jaoks.

2. Ristkiilikukujuline valik: Vajutage ja
hoidke all SHIFT-klahvi, klopsates ja lohistades kursorit, et joonistada valikukast. Koik ristkiiliku sees olevad
solmed lisatakse valikusse.

Grupi manipuleerimine

Kui mitu s6lme on valitud, saate teha jargmisi toiminguid:

 Kustutada solmed ja nende vahelised segmendid.
« Liigutada solmi ja nende vahelisi segmente.
» Teisendada segmente lihtsate voi Bézier-koverate ja sirgjoonte vahel.

Kasutusjuhend - Studio Next > Alustamine > Tulbarezim A, B ja C

Veeru Reziim A,BJaC

Digiteerimistooriistades (Studio) kasutatakse veerutooriista peamiselt satddnpiste elementide, nagu kirjade, keeriste
ja ddriste loomiseks. Kui aktiveerite selle tooriista, saate akna paremas iilanurgas asuvast veeru reziimi rippmeniiiist
valida kolme joonistuskiitumise vahel. Need reziimid — A, B ja C — on juurdepaisetavad veeruobjektide
vektoriseerimise ajal ja need miaravad téapselt, kuidas te oma kontrollsolmi paigutate, et mairatleda veeru vasak ja
parem serv.

Markus: need reziimid kehtivad ka aplikatsioonitoéoriista kohta.
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Veeru reziim A: Eraldi servad

Reziim A on koige sagedamini kasutatav kasitsi valik, kui soovite taielikku kontrolli oma sataanpiste kovera, kuju ja
nurga iile.

« See voimaldab veeru kummalgi kiiljel kasutada erinevat arvu solmi. See on kasulik keerukate radade
digiteerimisel, kus iiks serv on sile ja lai kdver, mis nduab vihem solmi, ning teine serv sisaldab teravaid poordeid
voi detailseid nurki, mis nouavad suuremat sélmede tihedust.

« Saate digiteerida veeru terve kiilje voi osa iihest kiiljest (nt vasak pool), paigutades selle solmed. Seejarel saate
igal ajal liilituda vastaskiilje (nt parem pool) digiteerimisele, vahetades kiilgi vastavalt vajadusele.

Veeru reziim B: Vahelduvad kiiljed 6"

Reziim B on klassikaline, traditsiooniline viis satdanpiste veergude joonistamiseks.

« Liigute mooda kuju, vahetades kiilgi. Paigutate solme 1 vasakule kiiljele, solme 2 otse vastaspoolele paremale
kiiljele, solme 3 vasakule, solme 4 paremale ja nii edasi.

« See sunnib teid veeru pulki jooksvalt ehitama, mis annab teile otsese ja vahetu kontrolli piste suuna (nurkade) iile
kogu raja pikkuses.

Veeru reziim C: Samaaegsed kiiljed (fikseeritud laius)

Reziim C kditub pigem nagu paksu joonega pliiatsitooriist, tommates teie tikkimiselemendi mélemad kiiljed iihest
keskjoonest ettepoole.

« Digiteerite ainult iihe joone mooda raja keskkohta. Embird dubleerib joone automaatselt, et luua veeru molemad
kiiljed samaaegselt, tuginedes eelnevalt maaratletud laiusele.

« See on ideaalne elementide jaoks, mis siilitavad iihtlase paksuse kogu ulatuses, nagu airiste kontuurid voi
geomeetrilised kujundid. Saate iihtlast paksust reguleerida veeru laiuse (Column Width) kasti kaudu, mis asub
kohe reziimi valiku korval.

Kuigi reziim A pakub koige universaalsemat rakendust, on reziimid B ja C viga tohusad lihtsamate objektide puhul.
Lisaks saab reziimiga B voi C loodud veerge holpsasti laiendada voi kitsendada, liigutades nende servi iiksteise poole
voi iiksteisest eemale.

Mirkus: Koiki kolme veeru reziimi saab iihe veeruobjekti piires kombineerida. Saate digiteerimise ajal nende
reziimide vahel vabalt liilituda, et need vastaksid kuju nouetele.
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Veeru reziim A: Eraldi servad

Samm-sammuline juhend

Loome veeruobjekti, mis on sarnane illustratsioonil kujutatuga.

Alustage vektoriseerimist. Valige veeru reziim A. Paigutage esimesed
kaks solme, et moodustada algusbaas. S6lm 1 asub esimese serva alguses ja

1 solm 2 asub teise serva alguses. Sataanpisted liiguvad iihelt kiiljelt teisele ja

-¢- tagasi siksakmustris. Praegu on solm 2 fookuses (esiletostetud). See

\ tahendab, et tiihjale alale klopsates lisatakse uued solmed sellele samale
*2 servale parast fookuses olevat solme. See kaitumine esineb ainult siis, kui

fookuses on serva viimane solm. Kui valite solme, mis ei ole viimane,
voimaldab sellel klopsamine selle asukohta muuta, selle asemel et lisada

uus.

Kollane taustakujund on vordlusaluseks, et illustreerida kavandatud 16ppkuju.

Asetage solm 3 veeru teisele servale. Uus segment luuakse fookuses oleva
solme 2 ja solme 3 vahele. S6lm 3 muutub niilid fookuses olevaks solmeks.

Asetage solm 4 veeru teisele servale. Uus segment luuakse fookuses oleva
solme 3 ja solme 4 vahele. S6lm 4 muutub niiiid fookuses olevaks solmeks.
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Esimesel serval too6tamise jaitkamiseks klopsake s6lmel 1, et see fookusesse
votta. See toiming muudab fookust ilma uut s6lme loomata. Silt 1=5 niitab,
1=5 3 4 et viies klops tehakse otse solme 1 asukohal, et see valida.

Kuna aktiivne fookus on nihutatud esimesele servale, loob jargmine klops

/ (klops 6) sellele kiiljele uue solme, pikendades esimest serva.
1=5 </3/_2>
-

A

Asetage solm 7 esimesele servale, et jitkata selle kumeruse madramist.

Tehke kaheksas klops solme 4 asukohal. See toiming nihutab fookuse tagasi
veeru teisele servale ilma uut sdlme genereerimata.

Kuna viimane solm teisel serval on niiiid fookuses, loob jargmine klops
solme 9. Veeruobjekt on niiiid valmis, kusjuures molemad kiiljed on
taielikult maaratletud paaritu arvu solmedega.

wvee

Veerureziim B: Vahelduvad kiiljed
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Samm-sammuline juhend

See juhend niitab, kuidas luua tulbaobjekti, kasutades vahelduvate kiilgede
reziimi, nagu on illustreeritud sihtkujundis.

Alustage vektoriseerimist. Valige tulbareziim B. Asetage kaks esimest
solme, et midrata algusbaas. S6lm 1 moodustab esimese serva alguse ja
Solm 2 moodustab teise serva alguse. Satiinpisted vahelduvad nende kahe
serva vahel siksakmustris. Praegu on S6lm 2 fookuses (esiletostetud), mis
tahendab, et jargnevad s6lmed lisatakse teisele servale, kui klopsate
tithjal 16uendialal. See kéitumine esineb ainult siis, kui aktiivse serva
viimane solm on fookuses. Mitte-10ppsolme valimine voimaldab teil selle
asukohta muuta, selle asemel et lisada uus solm.

Kollane taust toimib visuaalse vordlusjuhisena kavandatud 16ppkujundi jaoks.

3
1 /
no
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Kui S6lm 2 on fookuses, vahetab jargmine klops reziimi B sétete tottu
automaatselt kiilgi, asetades Solme 3 vastaspoole (esimesele) servale. Solm
3 muutub niiiid fookuses olevaks solmeks, nihutades aktiivse oleku tagasi
esimesele servale. Solme 1 ja S6lme 3 vahele luuakse automaatselt uus
kover element.

Kui S6lm 3 on fookuses, loob jairgmine klops Solme 4 teisele servale. Solm
4 muutub fookuses olevaks, muutes teise serva aktiivseks ja luues kovera
elemendi Solme 2 ja SGlme 4 vahele. Automaatselt sisestatakse segmendi
16pp, mis ithendab Solme 3 ja SGlme 4. Segmendi 16pp maérab pistete
suuna selles asukohas; seetottu paigutage need solmed nii, et votaksite
arvesse nii vilisserva geomeetriat kui ka saadud satiinpistete soovitud
nurka.

Looge solmed 5 ja 6, kasutades sama vahelduvat meetodit. Pange tihele,
kuidas tulba struktuur ehitatakse pidevalt iiles, vaheldades solmede
paigutust esimese ja teise serva vahel.
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Nendel tehnilistel illustratsioonidel on isja lisatud segmendid véarvikoodiga
tahistatud, et ndidata, kuidas tulba struktuuri reziimi B abil
segmenteeritakse. Tegeliku digiteerimise ajal need ajutised varvilised tiited
tooruumis ei ilmu.

Jitkake jarjestust, et paigutada solmed 7 ja 8, kasutades sama vahelduvat
tehnikat piki vordluskujundit.

Tulbaobjekti vektorkontuur on niiiid valmis. Molemad kiiljed on téielikult
midiratletud vordse arvu solmedega. Need vastavad solmepaarid méaaravad
nii tulba vélimise fiiiisilise piiri kui ka pistete sisemised jaotusvektorid.

Looge valmis tulbaobjekti jaoks tegelikud tikkimispisted. Siisteem t6Gtleb
paare (1-2, 3-4, 5-6, 7-8), et interpoleerida satiinpistete tihe tdide kahe
midratletud servatee vahel.

Tulbareziim C: Samaaegsed kiiljed (fikseeritud laius)

Samm-sammuline juhend

See juhend niitab, kuidas luua tulbaobjekti, kasutades reziimi C, nagu on
illustreeritud sihtkujundis. Pange tihele, et see meetod loob objekti, mille
laius on kogu pikkuses konstantne.
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Alustage vektoriseerimist. Valige tulbareziim C. Asetage kaks esimest
solme, et midrata algusbaasjoon. S6lm 1 moodustab esimese serva alguse ja
Solm 2 moodustab teise serva alguse. Satiinpisted vahelduvad nende kahe
serva vahel pidevas siksakmustris.

Kollane taust toimib visuaalse vordlusjuhisena kavandatud 16ppkujundi
jaoks.

Tulba fikseeritud laius méaaratakse esialgu Solme 1 ja Solme 2 vahelise kaugusega. See pikkuse vaartus kopeeritakse
automaatselt juhtvéljale Tulba laius, kus seda saab digiteerimise ajal igal hetkel muuta. Pange tihele, et
laiuse viirtuse virskendamine méjutab ainult parast muudatust loodud segmente; see ei muuda

tagasiulatuvalt olemasolevat kuju.

Klopsake asukohal P1 piki kavandatava tulba keskjoont. Vastavad vilisserva
solmed genereeritakse automaatselt molemal kiiljel, tuginedes aktiivsele
laiuse seadistusele. Samuti lisatakse automaatselt segmendi 1o6pujoon, mis
ithendab need kaks uut sdlme, et miarata pistete suund selles asukohas.

Kui segment on paigutatud, maaratakse selle geomeetria nende vilisserva
solmede, mitte esialgse keskjoone punkti jargi. Kuid tekkivad solmepaarid
jaavad seotuks; kui liigutate solme, peegeldab selle vastav paar liikumist, et

sdilitada tulba piisiv laius alati, kui see on struktuurselt voimalik.

P24
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Lisage uusi tulba segmente, klopsates pidevalt sihtpunkte piki objekti
keskjoont.

Saate mis tahes segmenti tapsustada, redigeerides otse s6lmi voi kovera
elemente tulba kummalgi serval. Vastasserv kohandub automaatselt, et
sdilitada fikseeritud laiuse suhe. Pange tihele, et kasitsi redigeerimine
teravate nurkade voi kitsaste raadiuste iimber voib aeg-ajalt pohjustada
serva deformatsiooni voi iseendaga 16ikumist, mis nduab hoolikat solmede

Nendes tehnilistes illustratsioonides on isja lisatud segmendid
varvikoodiga tihistatud, et ndidata, kuidas tulba struktuur on
segmenteeritud, kasutades reziimi C. Tegeliku digiteerimise ajal need
ajutised varvilised tiited to6ruumis ei ilmu.
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3 TR I___‘_‘:f_\\\é Tulbaobjekti vektorkontuur on niiiid valmis. Molemad kiiljed on téielikult
Pr O VTV maidratletud vordse arvu solmedega. Need vastavad solmepaarid loovad nii
1 // 4/ 6 \g tulba fiiiisilise vilispiiri kui ka sisemised jaotusvektorid pistete jaoks.
'.“"'1'102/ Genereerige tegelikud tikkimispisted valmis tulbaobjekti jaoks. Siisteem
tootleb paare (1-2, 3-4, 5-6, 7-8), et interpoleerida satiinpiste tihedat tdidet

kahe maaratletud servateekonna vahel.

Kasutusjuhend - Studio Next > Alustamine > Markerpunktid

% Markerpunktid

Vektorobjektide markerite loomise ja liigutamise juhend

Markerid on spetsiaalsed teisaldatavad punktid voi kiepidemed, mida kasutatakse Embird Studio-s konkreetsete
toimingute voi efektide koordinaatide maaramiseks. Erinevalt tavalistest solmedest ei ole markerid objekti
vektorkontuuri osa. Markereid luuakse ja manipuleeritakse eranditult siis, kui programm on solmede redigeerimise
reziimis — see on faas, mida kasutatakse vektorobjektide digiteerimiseks voi redigeerimiseks solmede tasemel.

1. Markerite funktsioonide moistmine
Markerid voimaldavad tépselt kontrollida objekti mitte-kontuurseid aspekte, sealhulgas:

Juhtivate ankurduspistete mustri asukoht: Mairab tiiustatud niidi ankurduspunkti asukoha

69-3 objekti alguses.

OQO Lopetavate ankurduspistete mustri asukoht: Mairab taiustatud niidi ankurduspunkti asukoha
(o) objekti 1opus.
% Efekti fookus: Mairab keskpunkti efektidele, nagu ringikujulised taited voi keerisefekt (Swirl)
vorguobjektides.

Vorgu (Mesh) tiite alguspunkt: Konkreetne punkt, millest saavad alguse keerukad tiited,
naiteks taimemustrid.

[

Vorguobjekt koos alguspunktiga Alguspunktist kasvav taimetéide
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2. Fookuse ja ankurduspistete markerite loomine (paigutamine)

Markerid paigutatakse iildiselt standardse t66voo abil, tavaliselt objekti kontekstimeniiii kaudu s6lmede redigeerimise
reziimis.

A. Fookuspunkti marker (nt taide, vork)

Tahekujuline marker toimib fookuspunktina konkreetsete efektide jaoks taite- ja vorguobjektides.

« Sisenege solmede redigeerimise reziimi: Veenduge, et objekt on solmede redigeerimise reziimis aktiivne.
« Kuvage hiipikmeniiii paremklopsuga.
« Paigutage fookuspunkt: Valige meniiiist sobiv kisk fookuspunkti markeri (tdheikoon) ldhtestamiseks objekti sees.

B. Juhtivate ja Iopetavate ankurduspistete markerid

Juhtivate ja lopetavate ankurduspistete markerid maaravad tipsed asukohad taiustatud mitmesuunaliste
ankurduspistete jaoks.

« Sisenege solmede redigeerimise reziimi: Veenduge, et objekt on solmede redigeerimise reziimis aktiivne.
 Kuvage hiipikmeniiii paremklopsuga.
« Paigutage juhtivate ja/voi lopetavate ankurduspistete muster: Valige késk, et paigutada juhtivate ja/vo6i 1opetavate

ankurduspistetega seotud marker.

Naide juhtivate ankurduspistete markerist. Vasakul: Veergobjekt kasitsi paigutatud juhtivate
ankurduspistete markeriga. Paremal: Tulemuslikud pisted, kus juhtivad ankurduspisted on selguse
huvides esile tostetud.

3. Markerite liigutamine

Parast markeri ldhtestamist saab seda disaininouetele vastavalt imber paigutada.

 Kasutage kursorit markeri valimiseks (tdheikoon fookuspunktide jaoks voi juhtivate ankurduspistete siimbol).
« Lohistage marker soovitud asukohta.

« Markerid on viga paindlikud ja neid voib paigutada viljapoole objekti piire. See voimaldab teil strateegiliselt
paigutada efekte voi ankurduspunkte sinna, kus need on kaige tohusamad voi kus neid saab teiste
disainielementidega holpsasti varjata.

Aktiveerimine

Et marker toimiks ettenihtud viisil, peate aktiveerima ka selle vastavad omadused (niiteks konkreetne efekt voi
ankrupistete muster) aknas Omadused.
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Tahtsad markused

Markerid vs. kontuurisélmed: Oluline on eristada markereid (fookustahed voi algusankrupiste siimbolid) ja tavalisi
kontuurisolmi (punktid, mis méaaravad objekti vektorgeomeetria).

So6lmed maiiravad kuju geomeetrilised kontuurid.

Markerid méiravad sisemiste efektide voi spetsialiseeritud tikkimisfunktsioonide asukoha.

Kasutusjuhend - Studio Next > Alustamine > Kinnituspisted

Ankurduspisted

Ankurduspisted on moeldud viltimaks niidi labitombamist kangast pérast selle 1oikamist.

Juhtivad ja lopetavad ankurduspisted

Masintikkimises on juhtivad ja lopetavad ankurduspisted hidavajalikud niidi kinnitamiseks kujunduselemendi alguses
ja lopus. Need kinnituspisted genereeritakse ainult objektidele, millele eelneb voi jargneb lileminekupiste—mittetikkiv
lilkumine, kus niit on ette nahtud l6ikamiseks. Kuigi ankurduspisted voivad moodustada lihtsa lineaarse tee, voivad
need sisaldada ka keerukaid mustreid, niiteks tihekujulisi, et tagada tugevam ankur. Ideaalis on juhtiv ankurduspiste
peidetud jargnevate tikkimiskihtide alla.

A juhtiv ankurduspiste on tugevdav piste, mis on paigutatud objekti algusesse, et véltida hargnemist.

&

Juhtiva ankurduspiste paigutuspunkti tahistav ikoon.

Seevastu lopetav ankurduspiste tehakse objekti l1opus, et ankurdada niit ja valtida viimase piste 10dvenemist.
Erinevalt juhtivast ankurduspistest on 16petav ankurduspiste tavaliselt viike ja lihtne piste; selle eesmérk on niit
diskreetselt kinnitada, lisamata tarbetut mahtu voi nahtavaid mustreid. Kuna 16petav ankurduspiste asub tavaliselt
viimase kattekihi peal, tuleks selle ndhtavus hoida minimaalsena. Lopetava ankurduspiste jaoks voib kasutada ka
mustrit, eeldusel, et see on paigutatud kohta, kus jargnev tikkimine selle varjab.
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Lopetavaid ankurduspisteid tahistav ikoon.

Ankurduspistete moistmine

Neid kahte tiiiipi kinnituspisteid nimetatakse iihiselt ankurduspisteteks. See iildmaiste hlmab nii alguspunkti
(juhtiv) kui ka 16pp-punkti (Iopetav) kinnitusmehhanisme. Nende peamine iilesanne on tagada tikkimiskujunduse
vastupidavus ja pikaealisus, viltides niidi viljatombamist kandmise voi pesemise ajal.

7
V74
Ankurduspistete tavaline ikoon. See tahistab jaotisi, kus hallatakse nii juhtivate kui ka [dpetavate
ankurduspistete eelistusi.

Ankurduspistete globaalsed eelistused

Studio NEXT-is hallatakse ankurduspistete juhtimist hierarhiliselt, et tagada nii jarjepidevus kui ka paindlikkus.
Juhtimine toimub kahel erineval tasandil:

1. Globaalne tasand: Eelistused, millele paiseb ligi omaduste akna kaudu, tapsemalt
kogu kujunduse vahekaardilt.

2. Objekti tasand: Eelistused, millele paaseb ligi individuaalse objekti omaduste akna kaudu.

Globaalsed ankurduspistete eelistused toimivad kogu kujunduse vaikeomadustena. Need tagavad niidi iihtlase kinnituse
ja vahendavad vajadust kisitsi kohandamise jarele. Need eelistused kontrollivad nii juhtivaid kui ka lopetavaid
ankurduspisteid iga objekti puhul (naiteks taidised, kontuurid ja sambad), vilja arvatud juhul, kui need on objekti
tasandil spetsiaalselt tiihistatud.

Globaalsed eelistused on identsed nii juhtivate kui ka lopetavate ankurduspistete puhul, kasutades lihtsaid lineaarseid
pistestruktuure, mis paigutatakse automaatselt.

Vaikevaartuste tiihistamine iiksikute objektide puhul

Kuigi globaalsed eelistused pakuvad usaldusvaarset lahtepunkti, on kasutajatel paindlikkus neid konkreetsete objektide
puhul individuaalses omaduste aknas tiihistada. Konkreetse objekti juhtivate ja 1opetavate ankurduspistete eelistuste
kohandamine voimaldab tépsustada nii tikkimisprotsessi kui ka 16plikku esteetikat.

Lihtne, automaatne ankurduspiste

Vaikeankurduspiste on automaatselt genereeritud lineaarne struktuur. See luuakse objekti algus- (juhtiva ankurduspiste
puhul) vo6i 16pupiste (Iopetava ankurduspiste puhul) jagamise ja kihistamisega iihes kohas. Kuna see paigutatakse tapselt
olemasoleva piste kohale, pole selle pohitiiiibi puhul vaja kisitsi asukohta markida.
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Lihtsat lineaarset juhtiva ankurduspiste struktuuri tahistav ikoon.

Viikesed edasi- ja tagasipisted paigutatakse otse iiksteise peale voi veidi nihutatult, et luua tugevdatud solm. See
mitmekaiguline lahenemine lukustab niidi ilma markimisvaarset mahtu tekitamata, voimaldades sellel holpsasti objekti
tavaliste pistetega kaetud saada. Siiski voib see pohisolm teatud suure koormusega rakenduste puhul olla ebapiisav.

Kontseptuaalne skeem lihtsatest ankurduspistetest, mis on loodud objekti esimese voi viimase
piste jagamise teel.

Taiustatud ankurduspistete mustrite kasutamine suurema turvalisuse tagamiseks

Kujunduselementide jaoks, mis vajavad tugevamat ankurdamist, on saadaval taiustatud ankurduspistete mustrid.

wXZAOKAX

Naited tdiustatud ankurduspistete mustritest.

Ankurduspistete mustri struktuur

Erinevalt ithemootmelisest lineaarsest pistest on ankurduspistete muster kahemootmeline, iseristuv struktuur. Need
kattuvad mitmesuunalised pisted kinnitavad niidi tohusalt kanga kiilge, vaihendades markimisvaarselt hargnemise ohtu.

Kasitsi paigutamine

Kuna muster hoivab suurema ala ja selle paigutus voib mojutada objekti algus- voi 10pp-punkti, tuleb selle asukoht
madrata kasitsi. See saavutatakse markeri paigutamisega solmede redigeerimise reziimis soovitud asukohta enne
mustri omaduste (tiilip ja suurus) maaramist omaduste aknas. See protsess tagab, et turvaline muster paigutatakse
tapselt sinna, kuhu kavatsetud.
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Naide juhtivate ankurduspistete mustri rakendamisest. Vasakul: veergobjekt kasitsi paigutatud
markeriga. Paremal: tulemuslikud pisted, kus juhtivad ankurduspisted on ndhtavuse huvides esile
tostetud.

Taitmise ajal tikib tarkvara eelprogrammeeritud mustri margitud asukohta, poorates seda automaatselt ithenduspiste
suunas.

Strateegiline ankurduspistete paigutamine valjapoole objekti

Ankurduspistete mustri markerit ei pea tingimata paigutama objekti sisse, mida see ankurdab. Markerit saab vabalt
liigutada, kasutades solmede redigeerimise reziimi, et optimeerida nii turvalisust kui ka vilimust.

. p

P~ &
e e e @
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5B, R RSP

Naide juhtivate ankurduspistete mustrist, mis on paigutatud véaljapoole pdhiobjekti.

Viline paigutus on hadavajalik, kui tootate horedate tiidetega objektidega. Kui tihe, iseristuv ankurduspistete muster
paigutataks horeda vorgu voi motiivi tiite sisse, jadks see viaga nahtavaks ja tekitaks inetu solme. Puhta kujunduse
sdilitamiseks on eelistatav paigutada ankurduspisted kohta, kus need on peidetud teise objekti, nditeks daristuse voi
kattuva satiinpiste alla. See strateegiline paigutus tagab niidi kindla ankurdamise, kahjustamata taite visuaalset
kvaliteeti.

Kasutusjuhend - Studio Next > Alustamine > Uhendused

Uhendused

Tikkimiskujundus peaks sisaldama voimalikult vihe niidi 16ikamisi. Loikamised on aeganoudvad ja voivad
viahendada tikkimise kvaliteeti voimaliku niidi 1odvenemise tottu. Seetottu kasutage objektide vahel

ithendusi alati, kui voimalik, et vihendada 16ikamiste koguarvu. Uhendus on rida tavapisteid, mis on

moeldud ainult niidi liigutamiseks iihest kohast teise, viltides vajadust 16ikamise jarele. Studio pakub spetsiaalset
tooriista nende tihenduste loomiseks, mis asub Studio akna vasakus servas asuval tooriistaribal.
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Uhendusi tuleks kasutada sama virvi objektide vahel piirkondades, kus need on
kas peidetud voi ei mojuta oluliselt kujunduse visuaalset valimust. Neid
paigutatakse sageli teiste objektide alla voi piki kontuure. Vaikeste kirjatihtede
voi korvuti asetsevate viikeste objektide puhul, kus iihendusi ei saa peita, tuleks
need teha voimalikult lithikesed. Seda tiiiipi iihendust nimetatakse "lihima
punkti” ithenduseks.

Objektide tikkimisjéarjekord tuleks alati valida nii, et see nduaks minimaalset
16ikamiste arvu. Naiteks kui kujundus sisaldab kahte sinist objekti ja iihte kollast
objekti, tuleks esmalt tikkida sinised objektid, millele jirgneb pealmine kollane
objekt. Et viltida 16ikamist siniste objektide vahel, saab need ithendada
ihendusega, mis on peidetud jargneva kollase objekti kihi alla.

Mairake iga sinise objekti algus- ja 16pp-punktid nii, et sisestatud ithendus ei katkestaks tikkimise jarjepidevust.
Esimene sinine objekt peaks 1oppema tépselt seal, kus ithendus algab, ja teine sinine objekt peaks algama seal, kus
ithendus lopeb.

Uhenduse loomiseks on kaks meetodit:

’ 1. Kasutage iihendustooriista (Connection Tool) iihenduse kasitsi solm-
solme haaval digiteerimiseks.

2. Valige teine sinine objekt ja tehke hiipikmeniiii avamiseks paremklops.
Valige Loo ithendus eelmiste objektidega (Create Connection to
Previous Objects). See loob sirgjoonelise iihenduse, mida saab hiljem
s0lm-solme haaval muuta. See kidsk on saadaval ka m Peameniiii >

Koosta kaudu.

Mirkus: Sirgjoonelise ithenduse kiireks kohandamiseks mitme solme lisamise teel kasutage
elementide sisestamise reziimi (Insert Elements Mode).

Selles naites koosneb iihendus kolmest elemendist: sirgjoonest, koverast ja teisest
sirgjoonest. Uhenduse alguspunkti tahistab rist.

Uhenduse kuju on kavandatud nii, et pisted jooksevad siigaval kollase objekti
piirkonnas, mis tikitakse selle peale. See hoiab ara ithenduse nihtavaks
muutumise, kui tikkimise ajal tekib viike nihe. Selline nihe tuleneb sageli kanga
16dvalt raami panemisest voi niidi "tombeefektist". Kui kattuv objekt on piisavalt
suur, asetage ithendus vihemalt 2-3 mm selle piiridest sissepoole. Viiksemate
objektide puhul paigutage ithendus labi keskosa.
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Uhendus tagab pideva niiditee esimese objekti algusest (1) kuni teise objekti
16puni (4).

\

N e

Uhendustel on reguleeritavad minimaalsed ja maksimaalsed pistepikkused.
Maksimaalse pikkusega pisteid kasutatakse sirgjoonelistel segmentidel, samas kui
koverad segmendid kasutavad sujuvate koverate siilitamiseks lithemaid pisteid.
Minimaalse piste seade maarab ithenduse lithima lubatud piste.

Piirkondades, kus tavapisted objektide vahel ei ole soovitud, voimaldab
ithendusobjekt luua "kontrollitud iileminekupiste", et holbustada kasitsi
16ikamist.

Nutikad iihendused

Nutikad ithendused luuakse kisu Loo iihendus eelmise objektiga tiiustatud versioonide abil. Need funktsioonid,
pealkirjaga Nutikas ithendus eelmise objektiga (keskjoon) ja Nutikas ithendus eelmise objektiga (kontuur),
on ligipddsetavad Peameniiii > Koosta kaudu ja monedes Studio tooriistades, nagu niiteks Vabakaetooriist.

Sarnaselt standardkasule iithendab nutikas iihendus eraldiseisvad objektid; see aga loob keeruka, optimeeritud
ihendustee.

Keskjoone nutikas iihendus

Keskjoone tee algab objektide vahelistest lahimatest punktidest ja jatkub seejérel peidetud teena sihtobjekti all. Tee
kohandub automaatselt objekti kujuga, navigeerides iimber avade (aukude). See kisk holbustab tohusamat
digitiseerimist, vihendades markimisvaarselt iihendusteede loomiseks vajalikku kasitsi tehtavat tood.

Kontuuri nutikas iihendus

Kontuuri tee algab objektide vahelistest lahimatest punktidest ja jatkub piki sihtobjekti vilisserva. See meetod on
moeldud horedate tiidetega objektidele, nagu vork-, motiivi- voi iileminekuga tiitepisted. Lisaks saab sihtobjekti
kontuuri jargiva ithendustee peita satiinpiste siksak-darisega.

Jargnevad pildid kirjeldavad erinevaid viise kahe eraldiseisva objekti ithendamiseks. Nendes néidetes on valitud
objektiga kaetud iihendussegmendid tahistatud katkendlike joontega, samas kui nihtavad segmendid on kujutatud
pidevate punaste joontega.

Embird Next 43/ 353



Eraldiseisvad objektid. Ulemise objekti I6pp-punkt on tahistatud numbriga 1 ja alumise objekti alguspunkt
A numbriga 2.

B Objektidel on lihtne, optimeerimata sirgjooneline tihendus.

Objektid on iihendatud kasutades "Keskjoone" nutika iihenduse kasku. Suurem osa iihendusest on peidetud
C valitud objekti alla. Uhenduse ainus nahtav segment ulatub eelmise objekti I8pp-punkti ja sihtobjekti kontuuri
lahima punkti vahele.

D Objektid on iihendatud kasutades "Kontuuri" nutika iihenduse kasku. Uhendustee jargib sihtobjekti valispiiri.

Mirkus: Termin "Nutikas" viitab hetkele, mil ithendustee luuakse, kasutades optimaalse tee leidmiseks
sihtobjekti kuju. Parast loomist kaitub see nagu tavaline ithendusobjekt ega kohandu automaatselt, kui
sihtobjekti kuju hiljem muudetakse. Kui kuju muutub, tuleb ithendus kustutada ja uue geomeetria
kajastamiseks uuesti luua.

Kasutusjuhend - Studio Next > Alustamine > Kirjade kasitsi digiteerimine

Oppetund: Tahtede Kisitsi Digiteerimine

Kuigi Studio sisaldab spetsiaalset Lettering Tool (kirjatooriista) kiireks teksti
loomiseks, nouab see soovitud stiiliga ithilduvat tahestiku- voi fondifaili.
Professionaalsed digiteerijad puutuvad sageli kokku kohandatud ettevotte
logodega, mille puhul iikski standardfont ei sobi, mistGttu tuleb kirjad kisitsi
digiteerida.

See oppetund keskendub viikeste satiinpistekirjade kisitsi digiteerimisele. Kui
teie projekt nouab suuri, tdidetud ja kontuuridega kirju, lugege palun
Kuidas digiteerida logo 6ppetundi.

Kirjade digiteerimise pohimétteid demonstreeritakse tihe "A" abil. Esitatakse
kaks peamist lahenemisviisi: 1. Kisitsi digiteerimine veergude ja
iihendustega ja 2. Digiteerimine automaatveeruga. Teine lihenemisviis on
poolautomaatne ja voib vektoriseerimiseks kasutada jalgimistooriistu.

Molemad meetodid eeldavad, et kasutajal on logo graafiline mall (rasterkujutis), mis toimib juhisena.
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1. Lihenemisviis: Maksimaalne Kontroll Piste Suuna Ule

Selle meetodi puhul joonistatakse iga objekt solme-haaval kindlas jérjekorras. Satiinpistekirjade Kkisitsi digiteerimine
nouab kahte peamist tooriista: Column Tool (satiinpiste) ja iihendustooriista.

Tahemargid koosnevad tavaliselt mitmest veerust. Pideva tikkimise tagamiseks ilma tarbetute iileminekupistete voi niidi
l6ikamiseta peate kasutama iihendusi veerusegmentide vahel. Neid samu iihendusteed kasutatakse sageli eraldi
tahemirkide ihendamiseks.

Kuna tidhte "A" ei saa renderdada iihe pideva veeruna, koostame selle mitmest segmendist, mis on ithendatud
iihendustega.

Valige Column tool (vasak ikoon) voi Column with Pattern tool (parem ikoon):

NGY

Mustritooriist toimib sarnaselt standardse Column tool-iga, kuid rakendab laiematele segmentidele tekstuuri. Veenduge,
et paremas iilanurgas asuvas veeru reziimi rippmeniiiis on valitud "Mode A"; see reziim voimaldab veeru mdlemal
kiiljel kasutada erinevat arvu solmi.

A

Veeru reziim A - "Eraldi servad".

Digiteerige esimene veerg, asetades solmed servade maaramiseks. Diagrammil tahistab (1) objekti alguspunkti ja (2)
16pp-punkti. Pisted tiidavad veeru algusest 1opuni. Pange tihele, et veerg kattub veidi kiilgnevate aladega, et
kompenseerida kanga tombeefekti, viltides tikkimise ajal tithimikke.

Paremklopsake ja valige Generate Stitches. Veerg kuvatakse jargmiselt:

Seda objekti hallatakse niiiid ekraani paremal kiiljel asuva Object Inspector-i kaudu.
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Jargmise "A" sektsiooni alustamiseks ilma iileminekupisteta valige Connection tool:
&

Loo tee jargmise alguspunktini. Kasuta hiipikmeniiiist valikut Generate Stitches voi Finish.

Digiteeri teine tulp. Kuna tidhe "A" iilemine tipp on liiga terav iihe pideva tulba jaoks, peata tulp tipus:

Enne viimase tulba alustamist sisesta iihendus eelmisest objektist. Uhenduse niihtamatuna hoidmiseks joonista see "V"-
kujulisena, nii et see jaab jargnevate kattepistete alla peitu:
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Lopeta viimane tulp. Valmis mark koosneb niilid kolmest tulbast ja kahest iihendusest (tdhistatud C-ga). See konkreetne
jarjekord tagab, et koik ithendused on peidetud.

2

it

Pane tihele, et viimase tulba 10pp-punkt (E) asub vasakul all. Kui iihendad mitut marki, kasutades "lahima punkti"
tihendusi, pead voib-olla viimase tulba algus-/16pukiiljed timber poorama, et viia valjumispunkt paremale kiiljele.

The Object Inspector loetleb niiiid koik viis komponenti tikkimisjarjekorras (iilevalt alla).

>
y
~ / A P35
y
N

Saad need objektid valida ja grupeerida, et neid oleks lihtsam skaleerida voi liigutada. Kasuta pohiliseks
grupeerimiseks kasku "Group 1".
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Lahenemine 2: Kiirem Toovoog Auto-Columniga

See meetod kasutab Auto-Column funktsiooni, et genereerida automaatselt pistete jérjestus ja sisemised ithendused.
Kuigi see on kiirem, kuna ei noua eraldi segmentide digiteerimist, on kasutajal vihem tépset kontrolli niidi tapse
teekonna iile.

Digiteeri margi vilimine piirjoon, kasutades Fill tool tooriista:

Alguspunkti tahistab viike rist (vasakul all) ja lopp-punkti "amblikujalad" (paremal all).

Jargmisena digiteerige sisemine ava, kasutades tooriista Ava tooriist:

Kui graafiline mall on korge eraldusvoimega, voite servade automaatseks vektoriseerimiseks kasutada Jélitus-tooriista

Lopuks valige "Auto-Column" suvand omaduste aknas ja genereerige pisted. Studio arvutab automaatselt
satdanpiste taidise ja vajalikud ithendused.
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Kasutusjuhend - Studio Next > Alustamine > Kontuurid

Kontuurid - Ulevaade

See peatiikk annab iilevaate erinevatest meetoditest 6hukeste kontuuride loomiseks. Neid meetodeid kirjeldatakse
iiksikasjalikumalt vastavates oppetundides.

Pidev Ohuke Kontuur

Ohukesi kontuure, nagu nendel piltidel ndidatud, kasutatakse

sageli kirjade, logode ja koomiksimotiivide puhul. Uks tikkimise

pohireegleid on niidi lI6ikamiste arvu minimeerimine. Seetottu on

koige tohusam viis nende kontuuride tootmiseks digiteerida need

iihe pideva pisteteena. Niidi l6ikamiste valtimiseks tuleb teatud

16ike tikkida kaks korda: iiks kord edasisuunas (edasitee) ja iiks

kord tagasisuunas (tagasitee). Praktikas saab keerulise kontuuri

luua, tikkides iga selle elementi kaks korda. Sellise kontuuri 16pp-punkt on identne selle alguspunktiga. Studio's
nimetatakse seda kahekihiliseks kontuuriks.
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Kontuurobjektid Object Inspector'is

Object Inspector holbustab kontuuride katkestuste tuvastamist. Liingad voi
katkestused on tihistatud kaéride ikooniga. Tooriist aitab samuti tuvastada
kontuuri edasi- ja tagasiteid.

Tagasiteed

i,
’ Tagasiteed tihistavad tagasipoordumise marsruute kahekihilise
kontuuri harudel. Object Inspector'is on need tahistatud jalajalgede
ikooniga.

Kui kahekihilisel kontuuril on olemas tagasitee, jaab tikkimine pidevaks ja ei vaja
niidi 16ikamist.

Kahekihiline Kontuur
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Studio pakub mitmeid meetodeid kahekihiliste kontuuride loomiseks, mis erinevad pakutava automatiseerituse taseme
poolest. Kuigi paljud digiteerijad eelistavad konkreetset toGvoogu, on koige tohusam lahenemisviis tavaliselt
taisautomaatsete kontuuride kasutamine. Siiski voivad kasitsi voi poolautomaatsed meetodid olla vajalikud teatud

stsenaariumide korral, nditeks 6hukese kontuuri kombineerimisel tulpobjektiga.

1. Meetod

Koigi elementide, sealhulgas tagasiteede, kasitsi digiteerimine Giges jarjekorras.

-

Outline tooriista ikoon.

Pideva tikkimise tagamiseks on vajalik kontuurobjektide tipne jarjestus. Seda meetodit iildiselt ei soovitata ja see on

lisatud ainult taielikkuse huvides.

. Yo 3

40.A

Elementide jarjestus 1-4. Lilla ja punane tahistavad praegust elementi.
Lilla element tahistab esimest tikkimiskihti, samas kui punane element tahistab teist kihti.
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Elementide jarjestus 5-8.

Pange tihele, et elemendi 8 1opp-punkt on identne elemendi 1 alguspunktiga.

2. Meetod

Kasitsi digiteerimine, kasutades kisku =m peameniiii > Build > Qutlines > Create Backward Path

1

Tagasitee elemendid on identsed edasitee elementidega, kuid need tikitakse vastupidises jarjekorras. Seetottu saab
tarkvara neid automaatselt genereerida.

Kuigi tarkvara abistab, on elementide 6ige jarjestus endiselt vajalik. See meetod sobib viikeste kontuuride loomiseks
koos teiste objektitiiiipidega.

3. Meetod

Poolautomaatne meetod: edasisuunaliste elementide kasitsi digiteerimine mis tahes jarjekorras, millele jargneb
automaatne paigutamine, kasutades kisku =®m peameniiii > Koosta > Kontuurid > Paiguta kontuuri osad

e

Elemendid voivad l6ikuda ja neid saab digiteerida mis tahes jarjekorras. Optimaalse tipsuse tagamiseks veenduge, et
elemendid iihenduksid liitekohtades oigesti. Tarkvara tiikeldab ja sorteerib elemendid, et luua Gige jarjestus ja
genereerida koik vajalikud tagasiteed.

Esimese elemendi alguspunkt on kogu kontuuri alguspunktiks. Kuna kontuur on kahekihiline, on see ka 1opp-punktiks.
Kui teatud elemendid moodustavad eraldi objekte (niiteks tihe "i" tipp) voi asuvad teistest elementidest kaugel, loob
programm ithenduse, et tagada kontuuri jadmine iiheks objektiks. Nende objektide eraldi hoidmiseks kasutage kasku
Paiguta kontuuri osad (ilma iihendusteta).

v

Tooriist Paiguta kontuuri osad (ilma {ihendusteta).
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Elemendid 1-4. Digiteerimise jarjekord ei ole selle meetodi puhul oluline.
Kontuuri algus- ja I6pp-punktid on identsed esimese elemendi esimese sdlmega (tahistatud sinise
ringiga).
Oluline on véltida topelt-servi ja joondada liksikute servade I16pp-punktid tapselt.

Ulaltoodud illustratsioonid kujutavad kontuuri elementide jirjestust ja paigutust.

Paigutatud elemendid kombineeritakse suuremateks segmentideks, et optimeerida piste
paigutust. Algsete elementide eraldi hoidmiseks lihtsamaks muutmiseks keelake
funktsioon Kombineeri paigutatud kontuuri osad aknas

Omaduste aken > Kogu kujundus > Peamiste eelistuste vahekaart.

Vorreldes 1. meetodiga nduab see umbes 50% viahem elementide digiteerimist, kuna
tagasiteid ei looda kasitsi. Elementide jarjekord on paindlik ja pole vaja jalgida, millistel
sektsioonidel on juba teine pistekiht.

Seda poolautomaatset meetodit soovitatakse keerukate kontuuride puhul, kui 4. meetodit ei saa kasutada.

4. Meetod

rakendab kisku m peameniiii > Koosta > Automaatne kontuurija . Sedalahenemisviisi
soovitatakse alati, kui voimalik.

Automaatne kontuuride loomine tiite- ja tulpobjektidest. Kasutaja valib kontuuritavad objektid ja EE]

Automaatne kontuurimine voib ebadnnestuda, kui tiite- voi tulpobjektidel on identsed servad (kiilgnevad alad ilma
kattuvuseta). See juhtub sageli graafikafailidest (SVG) imporditud vektorkujunditega tootamisel. Sellistel juhtudel
muutke kiilgnevaid servi kattuvuse loomiseks voi kasutage teist kontuurimismeetodit.

3.ja 4. meetod on koige sagedamini kasutatavad.

Mirkus: Edasi- ja tagasiteed on Objektide inspektoris tuvastatavad spetsiaalsete ikoonide jérgi:

R
o2

Need ikoonid aitavad elemente valimiseks ja redigeerimiseks tuvastada. Lisaks voimaldab kiask m
peameniiii > Vali > Kontuurid > Tagasiteed Kkiiresti valida koik tagasiteed. Parast valimist saate nendele
elementidele rakendada naiteks satiinpisteid voi teha muid vajalikke muudatusi.
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Kasutusjuhend - Studio Next > Alustamine > Kontuuriosade paigutamine

Kontuuri Osade Paigutamine

Késk Kontuuri osade paigutamine on mdeldud keerukate 6hukeste topeltpistega kontuuride loomiseks, sarnaselt
Redwork-kujundustele. Seda funktsiooni saab kasutada mis tahes tavalise piste kontuuri genereerimiseks, soltumata
selle keerukusest.

Selle funktsiooni kasutamiseks peab kasutaja joonistama eraldi kontuurobjektid. Nende objektide joonistamise jarjekord
on meelevaldne; siiski peavad segmendid iiksteist ligikaudu puudutama. Funktsioon toimib iiksikute kontuuride
iihendamise, vajaduse korral nende poolitamise, loogilisse jarjestusse sorteerimise ja teise pistekihi loomiseks tagasitee
genereerimise teel.

Lihtsustatud Kontuurid

Tulemuseks on uus objekt, mis koosneb optimeeritud jarjekorras rithmitatud topeltpistega kontuuride seeriast. Studio
kohandab kontuurisegmentide jarjestust automaatselt.

Kolm kontuurisegmenti, mis on ette valmistatud funktsiooni Kontuuri osade paigutamine jaoks.
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~ Elementide Konsolideerimine Pidevaks Tikkimiseks

Paigutatud elemendid ithendatakse suuremateks segmentideks, et optimeerida pistete paigutust. Kui eelistate sailitada
algsed iiksikud elemendid lihtsamaks kasitsi redigeerimiseks, saate selle funktsiooni keelata jaotises m Omadused >

Kogu kujundus > Pohivahekaart .

Mirkus: Kisk Kontuuri osade paigutamine ei to6ta, kui valitud objektide hulgas on juba tagasitee.

Uhendused

Kui kujundus sisaldab eraldi kontuurisegmente, mis ei puuduta peamist kontuuri (niiteks augu sisemus), genereerib
funktsioon ithenduse nende isoleeritud objektidega. Kui soovite neid automatiseeritud iihendusi véltida, kasutage
jargmist alternatiivset kasku:

Kontuuri osade paigutamine (iihendusteta) toimib identselt standardkisuga, kuid ei iihenda isoleeritud objekte
peamise kontuuriga.

Lisateabe saamiseks vaadake seotud teemasid Automaatne kontuurija ja kontuurimeetodite iilevaade.

Kasutusjuhend - Studio Next > Alustamine > Objektide rihmitamine

4.’ . . .o
Objektide Riihmad
Riithm iihendab mitu vektorobjekti itheks tervikuks, et holbustada valimist ja manipuleerimist digiteerimisprotsessi ajal.

Arvutipohine masintikandi kavand koosneb arvukatest elementaarsetest osadest, nagu tdited, sambad ja iihendusteed.
Neid objekte kasutatakse keerukate tervikute, sealhulgas kirjade, lillemotiivide v6i loomade digiteerimiseks.
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Riihmade Kasutamine

Rithmitamine voimaldab tarkvaral dra tunda, et konkreetsed elementaarsed osad kuuluvad tihte tervikusse (naiteks
tahemark sonas). See voimaldab kasutajal valida, liigutada voi teisendada kogu objektide komplekti korraga.

Riihmitamiskasud

Valitud objektide rithmitamise ja rithmituse tiihistamise kdasud asuvad meniiiis m Peameniiii > Rithmad ningon
saadaval ka hiipikmeniiii kaudu, kui olete valiku/teisendamise reziimis.

o/

—1

Digiteeritud tdht "R" koosneb tavaliselt kolmest osast: 1. Sambaobjekt, 2. Uhendustee, 3.
Sambaobjekt.

Kirjade digiteerimisel saab elementaarsed osad (sambad ja ihendused) ithendada kisuga Rithm 1, nii et iga téht toimib
tihe tervikuna. Seejérel saab tihed ithendada sonadeks, kasutades kasku Riithm 2, ja sonu saab omakorda koondada
lauseteks, kasutades kiasku Rithm 3.

Numbrid 1, 2 ja 3 tahistavad hierarhilist rithma taset. Erinevalt paljudest programmidest, mis pakuvad ainult ithte
rithma taset, pakub Embird Studio NEXT mitut taset, et voimaldada keerukat kavandite haldamist. See voimaldab teil
isoleerida ja redigeerida objekte iihel tasemel (nt konkreetset tihte), sdilitades samal ajal sona voi lause struktuurse
rithmituse.

b

T

Taht "R", mis koosneb sammastest ja lihendusteest.

Selles naites on tihe "R" elementaarsed osad — sammas, ithendus ja 16ppsambad — valitud
Objektide inspektori loendis.

Rakendage Riihm 1, et iihendada need iiheks objektiks. Seda protsessi tuleks korrata iga kavandis oleva tahe puhul.
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Vaike lukuikoon nditab, et objekt koosneb 1. tasemel riilhmitatud osadest.

Kuigi iga tiht koosneb mitmest elementaarsest osast, kiituvad need niiiid iiksikute objektidena. Uksik lukuikoon, mis
ilmub Objektide inspektoris objekti paremale kiiljele, niitab, et see on riihmitatud 1. tasemel.

Jargmisena valige riihmitatud tihed, mis moodustavad sona "RED", ja rakendage kask Riihm 2. Korrake seda
jargnevate sonade puhul. Iga sona kasitletakse niiiid 2. taseme rithmana.

Kolmekordne lukuikoon naitab, et objekt koosneb pesastatud riihmadest 1., 2. ja 3. tasemel.

Riihmade Lahutamine

Nende struktuuride lahtivotmiseks kasutage kiske Riihmituse tithistamine 1, Riihmituse tithistamine 2 ja
Riithmituse tithistamine 3, et rilhmad vastavatel tasemetel lahti votta. Selles toovoos jagaks Riihmituse
tithistamine 3 lause sonadeks, Rithmituse tiihistamine 2 jagaks sonad tihtedeks ja Riihmituse tithistamine 1
taastaks tdhed nende algsete vektorobjektidena.
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@ Miks Kasutatakse Mitmetasandilist Riilhmitamist

Programmis Embird Studio NEXT on hierarhiline riihmitamissiisteem (tasemed 1, 2 ja 3) loodud professionaalse
tikkimiskavandite loomise loomupirase keerukuse haldamiseks. Erinevalt tavalistest graafikarakendustest, mis
kasutavad sageli iihte rithmitamiskasku, kasutab Studio pesastatud tasemeid, et vdoimaldada tipset muutmist ilma
kavandi iildist struktuurilist terviklikkust kahjustamata.

1. Hierarhiline Korraldus

Tikkimiskavandid ehitatakse alt iiles. Kolmetasemeline siisteem voimaldab kavandite loojatel korraldada kavandid
loogilistesse iiksustesse:

« 1. tase (komponendi tase): Kasutatakse elementaarsete osade riithmitamiseks, niiteks kahe veeru ja iihe
iihendustee rithmitamiseks, mis on vajalikud iiksiku tdhe "R" moodustamiseks.

« 2, tase (iiksuse tase): Kasutatakse 1. taseme objektide rithmitamiseks suuremateks iiksusteks, niiteks iiksikute
tahtede iithendamiseks terviklikuks sonaks.

« 3. tase (kavandi tase): Kasutatakse 2. taseme iiksuste rithmitamiseks 16plikuks paigutuseks, niiteks mitme
sona ithendamiseks lauseks voi logo ithendamiseks tekstiga.

2. Isoleeritud Muutmine Ja Tapsus

Hierarhiliste tasemete peamine eelis on voimalus muuta kavandi viikest osa ilma kogu struktuuri lahti votmata. Naiteks
kui tahe "R" s6lme on vaja kohandada, peab kasutaja sellele konkreetsele tahele rakendama ainult kisku Ungroup 1.
Kuna sona oli rithmitatud 2. tasemel ja lause 3. tasemel, jaidvad need korgema taseme struktuurid puutumatuks. See
saastab kavandite loojat korduvatest rithmitamisiilesannetest parast viikeste kohanduste tegemist.

3. Visuaalne Haldamine Objektide Inspektoris

Studio pakub spetsiaalseid visuaalseid indikaatoreid, et tuvastada riihma "siigavus" iihe pilguga. See hoiab ara segaduse
kavandites, mis sisaldavad sadu vektorobjekte:

1. Uhe tabaluku ikoon: Tihistab 1. taseme rithma (iiksikud mirgid voi viikesed segmendid).

2. Topelt-tabaluku ikoon: Tahistab pesastatud 1. ja 2. taseme riihmi (terviklikud sonad voi eristatavad
kavandielemendid).

3. Kolmekordse tabaluku ikoon: Tihistab koigi kolme taseme keerukat pesastust (laused voi kogu kavandi
paigutus).

Kasutusjuhend - Studio Next > Alustamine > Varvid
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G Vérvid, Varvivalija Ja Niidikataloog

Virvide haldamine tikandikujunduses on kriitilise tdhtsusega iilesanne. Tohus vérvihaldus tagab, et kujundus kuvatakse
ekraanil Gigesti ning optimeerib niidivahetuste ja 16ikamiste arvu tootmise ajal. Varvide hulk ja jarjestus mojutavad
otseselt tikandi loppkvaliteeti ja kogu tootmisaega. Seetttu pakub Studio pohjalikke tooriistu virvipaigutuste
analiilisimiseks ja konkreetsete varvide kohandamiseks.

@ Niidiloend

Niidiloend (Thread List) pakub sujuvat, kronoloogilist vérvijarjestust, mis
luuakse automaatselt kujundusest digitaliseerimisprotsessi igas etapis.

Kui kujundus avatakse voi luuakse, vastendab Niidiloend faili iildised
viarviandmed konkreetse tootja valikuga, mida tuntakse kui Vaikimisi
niidikataloogi. See tagab, et digitaalne ekraaniesitus vastab tapselt tootmiseks
vajalikele fiiiisilistele niidispetsifikatsioonidele. Niidiloend, t66tades koos samal
vahekaardil asuva Paletiga, toimib peamise liidesena terviklikuks 3.
varvihalduseks. —5 982 |

ERLET

Niidiloendi Pohifunktsioonid

Niidiloend téidab nelja kriitilist tehnilist rolli:

1. Lihtsustatud iilevaade: see pakub tihendatud loendit niidivahetustest nende tapses tikkimisjarjekorras, soltumata
igale varvile maaratud individuaalsete vektobjektide arvust.

2. Juurdepaiis sisemistele virvidele: keerukad objektid, nagu Sfumato Stitch voi Appliqué, sisaldavad ,,sisemisi®
varve, mida hallatakse tavaliselt akna Omadused kaudu. Niidiloend voimaldab kiiremat korgetasemelist iilevaadet ja
nende sisemiste kihtide otsest muutmist.

3. Kataloogi vastendamine: see holbustab digitaalsete vaartuste tiapset teisendamist tegelikeks niidikoodideks valitud
Vaikimisi kataloogist.

4. Globaalne valik ja muutmine: see voimaldab konkreetse varvi universaalset muutmist. Varvikirje muutmine siin

virskendab selle varvi iga esinemiskorda kogu kujunduses, isegi kui varv on manustatud keerukatesse objektidesse voi
jaotatud mitme jarjestikuse objekti vahel.

Embird Next 58/ 353



@ Virvid Objektiinspektoris

Objektiinspektori (Object Inspector) loend pakub virviandmeid iiksikute
objektide jaoks. Objektiinspektori iga rea viike ristkiilikukujuline kast toimib
selle objekti varvinaidisena. Kui rida sisaldab rithmitatud objekte, kuvab kast
selle rithma esimese objekti varvi.

Noolega tihistatud number tahistab virvijarjestust. Varvid on nummerdatud
nende esinemise jirjekorras kujunduses. Selles niites sisaldab loend nelja
erinevat virvi; objektid #2, #3 ja #4 jagavad sama virvi. Varvijirjestuse
kasutamine voimaldab optimeerida niidivahetusi tikkimismasinal.

Kuigi koigil vektobjektidel on varviomadus, ei ole see omadus rakendatav teatud objektitiiiipidele, nagu

nikerdused ja avad (augud).

@ Varvipalett

Palett esindab projekti jaoks saadaolevat virvikogumit. Asja loodud objektid
votavad automaatselt vastu parajasti esiletostetud lahtri varvi (selles naites
kastanpruun).

Palett toetab jargmisi toiminguid:

1. Esmane klops: tostab paletis esile konkreetse lahtri.

2. Teisene klops: avab paleti hiipikmeniiii.

3. Pikk vajutus: avab virvide segamise akna uue virvi miaaramiseks.

4. Lohistamine (lahtrist lahtrisse): kopeerib virvi iihest lahtrist teise.

5. Lohistamine (paletist objektile): muudab sihtobjektide varvi Tooalas voi objektiinspektoris.

Lisaks saab palette salvestada voi laadida meniiii m Peameniiii > Kujundus > Eksport/Import > Virvipalett

kaudu.
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@ Niidikataloog

ko)

Il
D@

Realistlike eelvaadete saavutamiseks ja dokumentatsiooni loomise
lihtsustamiseks Embirdi pohiprogrammis saavad kasutajad digiteerimisel

kasutada tegelikke niidivirve. Studio sisaldab t6oriista Niidikataloog, mis =
pakub juurdepiisu eelmairatletud virvikomplektidele, mis vastavad — 4
kaubanduslikele niidibréndidele. [(x [ v )

See Niidikataloog on ligipdasetav meniii m Peameniiii > Objekt vo6i kontekstitundliku hiipikmendiiii kaudu. See

meniiii ilmub, kui paremklopsata valitud objektidel tooalas voi objektide inspektoris. Sellele paaseb ligi ka
Hiipikmeniiii nupu kaudu.

Vaikimisi kasutab Niidikataloog vordlusalusena esimese valitud objekti varvi. Sellele virvile koige lahedasemad niidid
tostetakse automaatselt loendi algusesse.

@ Virvivalija

aluseks olevalt rasterpildilt. Visuaalse miiraga piltide puhul vo6ib virvide tipsust parandada 3x3 voi

Virvivalija tooriist, mis on saadaval hiipikmeniiiis, on moeldud virvide proovide votmiseks otse
5x5 pikslise keskmistatud valiku kasutamine. ’

@ Virvisegaja

See Virvisegaja on spetsiaalne paneel kohandatud varvide méaratlemiseks eoe
RGB- v6i HSL-komponentide abil voi vérvitasandilt valides. Selle tooriista cOo:
spetsialiseeritud versioon on saadaval konkreetsete tikkimisobjektide voi pistete I
jaoks, voimaldades kasutajatel valida virve niidikataloogidest ja salvestada need
naidistena edaspidiseks kasutamiseks. e
:] [ () (O B O B ()
Le Lx v

Kasutusjuhend - Studio Next > Alustamine > Laiendusnupp

Laiendusnupp

Laiendusnupp on muutuva funktsionaalsusega nupp, mida tuntakse ka lahtihiippava nupuna. See sisaldab
hiipikpaneeli erinevate valikutega; nupu pohifunktsioon muutub vastavalt parajasti valitud suvandile.
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\ \ Programmi t66ruumi tohusus on kriitilise tdhtsusega, kuna projekti jaoks on vaja suurt hulka
P spetsiifilisi tooriistu (digiteerimine, piste redigeerimine, tiheduse reguleerimine jne).
—eq ) . oL se o qes . ~
. A ' Laiendusnupp (lahtihiippav nupp) on kasutajaliidese element, mis on moeldud seotud
oo tooriistade rithmitamiseks ilma ekraani risustamata. See toimib diinaamilise konteinerina. See
kuvab rithma viimati kasutatud tooriista ikooni. See hoiab liidese puhtana, hoides samal ajal
tooriistad vaid iihe klopsu kaugusel.

Laiendusnupp kasutab paremas alanurgas ikooni, mis sarnaneb liitkastiga. See \\ /
nooleikoon niitab, et juhtelemendi jaoks on saadaval tiiendavaid valikuid. Need =5 @
valikud on korraldatud paneelile, mis ilmub parast pikka klopsu hiire esmase =

nupuga voi pikka puudutust (puuteekraani kasutamisel).

1 e’ | Tavaline klops voi puudutus kiivitab nupu praeguse
- 3 funktsiooni. Nagu eespool mérgitud, muutub nupu poolt
0 . ® X 4 taidetav konkreetne funktsioon vastavalt valitud suvandile.
) | - -\ = 5 Tavaliselt koondab laiendusnupp omavahel seotud funktsioone.
1 O ] ] <« Kuvatud paneel, mis naitab saadaolevaid valikuid.
=6

Nupp.
Paneel. Kui ekraanil on piisavalt ruumi, ilmub paneel laiendusnupu alla kas vasakule vdi paremale kiiljele.

Valikuline pais. Kui see on olemas, sisaldab pais pealkirja.

seda.

1
2
3
4 Sulgemisnupp. Selle nupu kldpsamine peidab paneeli. Paneel sulgub ka siis, kui kldpsate kuskil valjaspool
5 Aktiivne valik. Parajasti aktiivne valik on esile tdstetud.

6

Valikuline jalus. Kui see on olemas, sisaldab jalus vihjet v6i liihikirjeldust.

Parajasti aktiivne valik on paneelis esile tostetud. Kui valitakse moni muu suvand, varskendab nupp oma ikooni,
tekstisilti ja funktsionaalsust, et see vastaks uuele valikule.

Kasutusjuhend - Studio Next > Alustamine > P&hikujundid
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% Pohivormid
Loomise/Teisendamise Reziim

Pohivormid on geomeetrilised ja dekoratiivsed mustrid, mida kasutatakse sageli tikkimiskujunduse pohiliste
ehitusplokkidena.

Geomeetriliste vormide hulka kuuluvad ellipsid, kolmnurgad, korrapirased hulknurgad ja muud standardsed kujundid.

QUOA

Dekoratiivsete vormide hulka kuuluvad lilled, tdhed, siidamed ja spiraalid.

RO ¥V

Kasutamine

Pohivorme saab Studio tarkvaras kasutada kahes erinevas tooreZiimis:

1. Valiku/teisendamise reziim - looge kiiresti kasutusvalmis vorme.
2. Vektoriseerimise reziim - looge pohivorme digiteeritud objekti splain-serva osana.

See peatiikk keskendub valikule nr 1 - kasutusvalmis vormide loomisele Valiku/teisendamise reziimis.

Omaduste Maaramine

Erinevalt kujundusteegist laaditud valmismustritest ei ole selle tooriistaga loodud vormid eelnevalt digiteeritud.
Studio genereerib need vormid diinaamiliselt, voimaldades loomisprotsessi kdigus nende geomeetriat reguleeritavate
omaduste kaudu tapsustada.

Saadaolevate omaduste komplekt varieerub soltuvalt konkreetsest vormist ja tikkimisobjekti tiiiibist, milleks see
muutub. Nende omaduste hulka kuuluvad muu hulgas: nurk, paksus (tulpade puhul), teravus ning kiilgede voi tippude
arv.

220 120

Naidisomadused: imardatud ristkiiliku horisontaalse ja vertikaalse kumeruse eelistused.

Markus: Kuna need vormid on méeldud kasutamiseks tikkimiskujundustena, tuleb omadused valida hoolikalt,
et tagada kvaliteetne tikkimine. Sobimatute eelistuste kombinatsioon voib pohjustada ekslikke pisteid voi
kujunduse, mis ei sobi tootmiseks.
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Valiku/Teisendamise Reziim, Kasutusvalmis Vormid

Selles reziimis joonistatud vormid teisendatakse automaatselt tikkimisobjektideks, nagu tavaline tdide, vork, kontuur
voi tulp. Sel pohjusel peetakse neid kasutusvalmis vormideks.

Pohivormid luuakse selles reziimis, kasutades Vormide tooriista, mis asub Studio Nexti pohiakna
peamisel tooriistaribal.

=4
bid

= LR<IR<IR<IR<IR<IR<]
]

€ EE—
D |
-

Peamine tooriistariba.

Pohivormide Vormide tooriistal on laiendusnupp, mis voimaldab valida hiipikpaneelilt konkreetseid valikuid.

B @ B Vg 7 9 Ta

Valikud naitavad tikkimisobjekti tiiiipi, milleks valitud vorm teisendatakse.

Vormi Joonistamine

Valige Sobiv Valik, Kaivitage Vormi Reziim

Valikute paneeli avamiseks vajutage pikalt Vormide tooriista nupule, seejirel valige soovitud objekti tiiiip. See toiming
lillitab programmi vormi joonistamise reziimi. Alternatiivina kiivitab tavaline klops Vormide tooriista nupul
joonistamise, kasutades hetkel aktiivset valikut.
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Naide: vormi todriista valik, mis on konfigureeritud tulbaobjekti loomiseks.

Valige Ja Joonistage Vorm

Studio vasak, parem ja iilemine paneel uuenevad, et kuvada kujundireziimi juhtnupud. Valige iilemise paneeli
meniiiist soovitud kujund ja joonistage seejarel kujund otse tooalale.

Pidemed

Kujundil on kaks pidemet (viikesed iimmargused solmed), mis maaravad selle suuruse ja proportsioonid, ning keskmine
pide, mis voimaldab seda liigutada.

Haakumine

Vasak paneel sisaldab liiliteid pidemete haakumise lubamiseks voi keelamiseks ruudustiku, abijoonte ja muude
elementidega. Kasutage neid eelistusi kujundite tipseks paigutamiseks voi joondamiseks.

Naide: Umardatud ristkiilikukujund, mida maératletakse pidemete abil.

Omadused

KujundireZiimis olles kohandage vajadusel kujundi omadusi peamisel juhtpaneelil. Umardatud ristkiiliku puhul
holmab see tavaliselt nurkade kumerust. Kui tulemuseks olev objekt on tulp, tuleks kohandada ka paksuse omadust.

Kujundi Lopetamine, Teisendamine Tikkimisobjektiks

Kujundireziimist viljumisel teisendatakse kujund valitud vektorkujutiseks — selles niites tulpobjektiks.
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Naide: Umardatud ristkiilikukujundist loodud ja pistetega taidetud tulpobjekt.

Mirkus: Kujundite teisendamisel tulpadeks kasutatakse Nurga omadust, mis maérab, kuidas teravaid nurki
karbitakse voi silutakse.

|+ Teravate nurkade karpimine ja
silumine

Mirkus: Lisaks pohikujundite kasutamisele otseste tikkimisobjektidena voivad need toimida ka ajutiste
mallidena. Need mallid aitavad teisi tikkimisobjekte tdpselt paigutada enne nende kustutamist. See tehnika on
kasulik siimmeetriliste kujunduste, niiteks mandalate loomisel. Mallina voib toimida mis tahes objekti tiiiip,
naiteks kontuur.

Mirkus: Pohikujundeid saab kasutada ka kohandatud baasjoone loomiseks kirjadele.

Kasutusjuhend - Studio Next > Alustamine > Niidikataloog

Niidikataloog

Niidikataloog on tikkimistarkvarasisene digitaalne andmebaas, mis sisaldab erinevate fiiiisiliste niidibriandide tapseid
varvispetsifikatsioone, nimesid ja identifitseerimiskoode. Selle asemel, et toGtada iildiste virvidega (nagu "punane” voi
"sinine"), vdoimaldab niidikataloog maérata kavandile konkreetseid brandiniite.

Tépsete niidivarvide kasutamine on tapse tikkimist6o jaoks hadavajalik. Kuna tikkimismasinad ei "nie" varve — nad

tolgendavad ainult varvivahetuse kiaske —, tagab niidikataloog, et ekraanil kuvatav eelvaade vastab voimalikult tapselt
masinasse laaditud fiiiisilisele niidile.

Embird sisaldab niidikataloogi tooriista, mis sisaldab paljude tootjate eelméaratletud varvipalette. Kui tootate

kavandiga, mis kasutab iildisi varve, saab Embird neid katalooge kasutada 1dhima vaste leidmiseks eelistatud brandi
saadaolevate niitide hulgast.

Niidikataloogi tooriist avaneb eraldi aknas, mis sisaldab niitide loendit ja mitmesuguseid haldusjuhtelemente.
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Niidikataloogi Kasutamine K H J

)m
w)

1. Kavandi mis tahes objekti virvi valimiseks
kasutage tabelit (A).

2. Eelistatud (mirgistatud) niitide rithma
haldamiseks kasutage veergu (K) ja juhtelemente
(F).

3. Projekti dokumentatsiooni eksportimiseks ja
printimiseks esmase kataloogi valimiseks
kasutage kombineeritud vilja (D).

)
o
4_ A
|

m

KKK K
Hi
|
-

LN

(¢

Juhtelemendid on méaratletud jargmiselt:

A Kombineeritud valjal (D) valitud kataloogi niitide tabel. Niitide jarjestus sdltub sortimiskriteeriumist, mis on
valitud kas kontekstimeniiiist (H) vdi klopsates vastavat veerupaist reas (C).

B Valitud iiksus. Kldpsake mis tahes rida tabelis (A), et valida kataloogist varv. Valitud varv kuvatakse kastis
(G).
Veeru sisu: varvindidis, niidi kood, niidi nimi ja valiku olek. Mis tahes veeru péise lahtri kldpsamine sordib
C niidid selle veeru esindatud kriteeriumide alusel (nt varvi vaste, number, nimi vdi méargistuse olek). Need
kriteeriumid on saadaval ka hiipiknupu (H) kaudu. Veeru péise lahtri topeltkldpsamine liilitab
sortimisjarjestust kasvava ja kahaneva vahel.

Kataloogi filter - vdimaldab kuvada kdiki katalooge voi konkreetset valikut. Tabel (A) tdidetakse siin valitud
D kataloogi niitidega. Kui niidikataloogi aken avati ekspordi- voi printimisfunktsioonide jaoks esmase kataloogi
valimiseks, on esmane kataloog see, mis on sellel valjal valitud.

Otsinguvali niidi nime voi koodi sisestamiseks, koos nuppudega jargmise voi eelmise vaste leidmiseks.

Juhtelemendid valitud niitide margistamiseks, sealhulgas véimalus kuvada ainult margistatud niite. See on
kasulik vaate piiramiseks ainult nende niitidega, mis on teil hetkel olemas.

Eelvaatevali tabelis (A) valitud varvi jaoks. Kui aken avati objekti varvi muutmiseks, kuvatakse ka algne vary, et
aidata sobivat vastet leida. Sel juhul on soovitatav sortida tabel (A) varvi vaste jargi.

L& @ M m

Hiipikmeniiii juurdepaasunupp. See meniiii pakub valikuid niidimustri renderdamiseks (3D voi lame) ja
sortimiseelistuste jaoks.

| @ Loobuja () Rakenda nupud.

J Horisontaalne eraldaja.

Viimane veerg véimaldab markida eelistatud niite. Selle veeru lahtritel kldpsamine liilitab liksikute niitide
K marget sisse/valja. Hoides all klahvi Shift, saab markida mitut niiti korraga, samal ajal kui klahvi Ctrl
allhoidmine voimaldab tiihistada mitme niidi marget iihe klopsuga.

Kasutusjuhend - Studio Next > Alustamine > Varvisegisti
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Varvisegaja

Kohandatud Varvid

Varvisegaja on paneel, mis sisaldab juhtelemente, mis voimaldavad maératleda kohandatud viarve RGB- voi HSL-
komponentide abil v6i valides need varvitasandilt.

Eelmaaratletud Varvipalett

c See paneel sisaldab ka varviniidiste
E—1@00® ruudustikku, mis toimib eelmiiiratletud
vérvipaletina (G) kiireks juurdepaisuks.
F— | QO Paletti saab kohandada, lohistades praeguse
g B varvi vasakul asuvast suurest virvikastist (D)
I = paletilahtritesse voi liigutades vérve ithest
A paletilahtrist teise.
= ) e ¢ g
R | ] [em
[ I B O O O e
(e [ x J v ]
D |
H G |
Juhtelemendid
A Tooni liugur
B Kiillastuse-heleduse tasand liuguriga (A) maaratud tooni jaoks
C Praeguse varvi asukoht tasandil
D  Praegust varvi kuvav kast
E Praeguse varvi requleeritavad komponendid RGB (punane-roheline-sinine) skeemis
F Praeguse varvi reguleeritavad komponendid HSL (toon-kiillastus-heledus) skeemis
G Kiirjuurdepaasu palett eelmaaratletud varvidega. Praeguse varvi kastist (D) saab lohistada mis tahes
nendesse kastidesse, et salvestada see eelmaératletud varvina.
H Vertikaalne eraldaja

(O Lahtesta, () Loobuja () Rakenda nupud
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Kuidas Segada Uut Varvi?

Esmalt kasutage tooni liugurit (A), et maarata soovitud toon. Seejarel valige virv kiillastuse-heleduse tasandilt (B).
Vajadusel tehke virvikomponentide peenhailestus valjadel (E) voi (F).

Varvid Niidikataloogidest

Virvisegaja spetsialiseeritud versiooni kasutatakse
siis, kui varv on seotud tikitud objekti voi pistetega.
Lisaks uute virvide maaratlemisele voimaldab see
Virvisegaja versioon valida varve

tikkimisniitide kataloogidest ja salvestada need

11— |l varvinaidistesse kiireks juurdepaasuks.
, ,

/N gt

= IS o3 i B B

= -- | I O I D

(e )L x [ v ]
3
5
Niidiga Seotud Juhtelemendid
1 Nupp () Kataloogist. Selle nupu kldpsamine avab akna niidikataloogidega, millest saate varvi valida.

2 Kataloogist valitud varvi puudutav teave ilmub sellele tekstivaljale.

3 Kataloogist valitud varv ilmub peamisesse varvivalja (D). Nurka ilmub niidirulli ikoon, mis tahistab, et tegemist
on kataloogist maaratletud niidivarviga.

Uue varvi salvestamiseks varvindidisesse hilisemaks kasutamiseks lohistage see vastavasse naidisesse.
4 Varvinaidised sadilitavad oma varvi, vdimaldades teil maaratleda lemmikniidivarvide komplekti kiireks
valimiseks.

5 Varvinaidised, mis sisaldavad kataloogist parit niidivarvi, kuvavad niidirulli ikooni.

6 Saate lohistada niidivarvi thelt varvinaidiselt teisele. See toiming kloonib varvi lahtevarvinaidiselt
sihtvarvindidisele.

Kasutusjuhend - Studio Next > Alustamine > Kaustades navigeerimine
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Kaustades Navigeerimine

Bread Crumbs Juhtelement

Bread Crumbs on kaustade navigeerimise juhtelement, mida kasutatakse Embird Next tarkvara erinevates osades
vajaliku failikausta valimiseks. See voimaldab valida salvestuskohta ja sirvida kaustastruktuuri.

See juhtelement kuvab kausta tee helitugevuse (draivi) juurkaustast praeguse kaustani. Tee koosneb eraldi elementidest,
mida nimetatakse bread crumbs. Iga element toimib nupuna, voimaldades kiiret sirvimist ja mitmesuguseid
kaustatoiminguid.

Jargmine diagramm illustreerib selle juhtelemendi paigutust.

Nupp kaustakaskude hiipikmeniiii avamiseks. Selle nupu kldpsamine avab hiipikmeniiii tavaliste
kaustatoimingute jaoks. Palun lugege hiipikmeniiii peatiikki, et saada lisateavet hiipikmeniilide kohta.

1 Kui bread crumbs juhtelemendi korval kasutatakse eraldi = A A E
kaustaloendit, voib hiipikmeniiii nupp asuda kaustaloendis. i
™

Hoidla. See nupp avab loendi juurdepadsetavatest sisseehitatud, vélistest ja pilvedraividest (kandjatest),
2 samuti levinud salvestuskohtadest, nagu Allalaadimiste kaust, Piltide kaust jne. Kasutage seda loendit
navigeerimiseks salvestuskoha valimiseks.

3 Juurkaust. See nupp tahistab asukoha juurkausta.

Tee eraldaja. Need nupud eraldavad teel olevaid vastavaid kaustasid. KIdpsake eraldaja nupul, et kuvada

4 ilemkaustale kuuluvate alamkaustade loend. Valige sellest loendist alamkaust, et navigeerida siigavamale
kaustastruktuuri. Valitud alamkaustast saab seejarel tee viimane osa (praegune kaust). Nii luuakse kausta tee
(bread crumbs). Kui kaustal pole alamkaustasid, ei ilmu parast seda kaustanuppu iihtegi tee eraldaja nuppu.

5 Kaust. Iga teel olevat kausta tahistab nupp, mis sisaldab kausta nime. KIdpsake kaustanupul, et navigeerida
iles sellesse konkreetsesse kausta. Kldpsatud kaustast saab seejarel praegune kaust.

Praegune kaust. Praegune kaust on tee viimane element. Praeguse kausta nupu kldpsamine avab meniiii
6 kdaskudega kausta kustutamiseks, imbernimetamiseks, lemmikutesse lisamiseks voi uue alamkausta
lisamiseks.

Kasutusjuhend - Studio Next > Alustamine > Failide ja kaustade sirvimine
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Failide ja kaustade sirvimise dialoogiaken

Seda dialoogiakent kasutatakse failide avamiseks, salvestamiseks, importimiseks ja eksportimiseks. See toimib
ka liildesena kaustade sirvimiseks erinevate tarkvaratoimingute ajal.

6 16 17 7 5
8}\{ butterfly | ] @/ Y 7 4
1—— RIS T S
13 Y | F—
& « |2 9
O D
D Pl
2 - 5 4
- :
i TN 1
14— / XN EZN XN
15 8 3r/ 12 10 1"
Paigutus
1 Kaustades navigeerimise juhtelement (Breadcrumbs). Kasutage seda juhtelementi juurkausta maaramiseks.

Otsing labib kdiki juurkaustas asuvaid alamkaustu ja faile.

Kaustade loend. See loend on seotud navigeerimiskontrollidega (1) ja
hdlbustab kiiremat kataloogide sirvimist. Selles loendis olevad liksused
on praeguse kataloogi (kaustaahela viimane segment) alamkaustad.

3 Failide loend, mis asuvad praeguses kaustas.

4 Eelvaade failist (16), mis on valitud failide loendis (3). Kui eelvaade pole saadaval, jaab see paneel peidetuks.

Kombineeritud vali faililaiendite jaoks. See rippmeniiii sisaldab praeguse dialoogiakna jaoks asjakohaseid
5 failivorminguid ja laiendeid. Need valikud varieeruvad s6ltuvalt toimingust; naiteks rasterpildi importimiseks
saadaolevad vormingud erinevad nendest, mis on saadaval kujunduse salvestamiseks tikkimisfailina.
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Tekstivali failinime jaoks. Sisestage failinimi voi valige fail loendist (3). Seda faili toodeldakse dialoogiakna
edukal sulgemisel.

6 Markus: Teed on vdimalik Idikelaualt otse sellesse kasti kleepida. Programm navigeerib seejarel selle
konkreetse faili voi kaustani. See on kasulik, kui kopeerite tee valisest rakendusest, et seda Embirdis
sirvida.

7 () Tiihjenda failinimi nupp.
8 Vertikaalne eraldaja nr 1. See eraldusriba sisaldab nuppe kiireks juurdepdasuks lemmikkaustadele.

9 Vertikaalne eraldaja nr 2.

10 O Kinnitusnupp. Sulgeb akna, et jatkata ootel oleva toiminguga (nt avamine, salvestamine v&i iihendamine).
Selle nupu ikoon muutub, kajastades konkreetset pooleliolevat toimingut.

11 () Tiihistamisnupp. Sulgeb akna ja Idpetab praeguse toimingu.

12 () Faili jagamise nupp. See nupp on nahtav ainult siis, kui valitud faili (3) saab jagada operatsioonisiisteemi
jagamispaneeli kaudu.

13 Praegune kaust, mis on valitud navigeerimisseadmes (1) ja kaustade loendis (2). Nooled tahistavad, et sellel
iiksusel klopsamine navigeerib lilemkausta.

14 () Hiipikmeniiii nupp. Sellel nupul klopsamine avab kausta toimingute meniiii.

15 () Lemmikute nupud. Need vdimaldavad kohest iileminekut mis tahes salvestatud lemmikkaustale.
Lemmikute markimist vdi markimise tiihistamist hallatakse hiipikmeniiii (14) kaudu.

16 Valitud fail. Loendis (3) parajasti esiletdstetud fail kuvatakse eelvaatepaneelil (4), kui eelvaade on saadaval.
Faili nimi sisestatakse automaatselt ka tekstivéljale (5).

17 () Hiipikmeniiii nupp. Sellel nupul kiépsamine avab faili toimingute meniiii.

Mitme Uksuse Valimine

Teatud kontekstides saab mitu faili valida, hoides all riistvaraklaviatuuri klahvi
Ctrl (Cmd) voi kasutades ekraanil kuvatavaid markeruute. Faililoendi (3) 0 E
markeruutude valikureziim lubatakse hiipikmeniiii (17) kaudu. 0

0

See reziim holbustab mitme faili valimist ja valiku tiihistamist hiire, pliiatsi voi puuteekraani abil ilma klaviatuuri
vajaduseta.

MO
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Liht- Ja Uksikasjalik Reziim

Faililoendi hiipikmeniiii (17) pakub voimalust liilituda failiteabe liht- ja itksikasjaliku D
kuvamisreziimi vahel.

Lemmikkaustad

Lemmikkaustad toimivad teie andmekandjate asukohajarjehoidjatena, voimaldades kiiret navigeerimist sageli
kasutatavatesse kataloogidesse.

Sirvimise ajal saab kausta lemmikuks mérkida, kasutades 5 Kaustade navigeerimise juhtelementi
(Breadcrumbs) (1) voi hiipikmeniiiid (14).

Hiipikmeniiii (14) pakub ka voimalusi kausta lemmikute loendist eemaldamiseks voi mérkimise tithistamiseks.

Koik dialoogiaknad jagavad iihist lemmikute komplekti. Pange tihele, et lubatud lemmikute arvul on méaratletud
piirang. Lemmikud on piisivad ja jidvad tarkvaraseansside vahel salvestatuks.

Kasutusjuhend - Studio Next > Peaaken

Pohiaken

Studio pohiaknas on suur tooala ja mitu kontekstitundliku sisuga paneeli, mis tahendab, et need kohanduvad vastavalt
aktiivsele tooreziimile. Nende paigutus on illustreeritud alloleval diagrammil. Mitme paneeli proportsioone saab
reguleerida integreeritud eraldajate abil.
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Tooala. Uksikasjalikku teavet selle liidese elemendi kohta leiate peatiikist Tooala.

Olekuriba. See ala kuvab hiirekursori koordinaadid, suumitasemed, tooriistade vihjed ja muud

2 kontekstuaalsed andmed. Kui objekt on valitud, naitab olekuriba selle md6tmeid ja pistete arvu. Taiteobjekti
loomisel voi muutmisel kuvab see kattepistete ja aluspistete nurgad.
3 Peamine juhtpaneel. Soltuvalt praegusest tooreziimist sisaldab see paneel lihte voi mitut vahekaarti, mis
pakuvad asjakohaseid juhtnuppe ja teavet. Lisateavet leiate jargmistest jaotistest.
4 Vertikaalne todriistakast. Kursori liigutamine iile todriistanuppude kuvab olekuribal (2) tooriistade vihjed.
5 Kontekstitundlik peameniiii ja tdiendavad juhtnupud.
Virvipalett. Teisese hiirenupu (paremkldps) kldpsamine vdi esmase nupu pikk vajutus mis tahes varvil
6 vdimaldab varvi reguleerida. Olemasoleva objekti varvi muutmiseks kldpsake ja lohistage varv paletist tooalal
valitud objektile (objektidele). Uute objektide vaikevarvi madramiseks kldpsake varvil esmase hiirenupuga.
7 Aktiivne varv. Uute objektide jaoks hetkel valitud varv on tahistatud must-valge kontuuriga.
8 Vertikaalne eraldaja. Kasutage seda kiilgpaneelide laiuse muutmiseks.
9 Suurendusaken. See aken pakub suurendatud vaadet hiirekursori iimber olevast alast. See hdlbustab sélmede
tapset paigutamist, vdimaldades samal ajal kasutajal sdilitada kujundusest iildvaate tdoalal.
10 Eraldaja peamise juhtpaneeli suuruse reguleerimiseks. Sellel eraldajal on ka nupud sageli kasutatavate
funktsioonide kiireks juurdepaasuks. Samad funktsioonid on saadaval ka peameniiii ja hiipikmeniiiide kaudu.
11  Nupp valmis kujunduse eksportimiseks Embird Editorisse.
Objektide Inspektor
Peamise juhtpaneeli koige sagedamini kasutatav vahekaart on objektide inspektor. Selle l

paigutus on kujutatud alloleval diagrammil.

A

Objektide inspektor. Kdik kujunduses loodud objektid on siin loetletud nende
tikkimisjarjekorras. See loend kuvab objekti pisipildi, objekti tiilibi, varvi, ndhtavuse
oleku ja selle, kas objekt on eelmise objektiga iihendatud iileminekupiste abil.

>
=5

Parts Inspector. See loend kirjeldab sisemisi elemente, nagu taditeobjektide augud,
|6iked, ning lihendatud voi riihmitatud objektide komponente. See aken vdimaldab
manipuleerida osadega, mida ei saa otse tooalal vdi peamises Object Inspectoris =Co]
valida. Pange tahele, et s6lmede redigeerimise reziimis asendatakse Object
Inspector (A) ja Parts Inspector (B) objekti omaduste paneeliga.

) JEEO B &«

Kasutusjuhend - Studio Next > Peaaken > T60ala
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¥ Tooala

Tooala on Studio peaaknas asuv peamine t6oruum. See on koht,
kus kasutajad digiteerivad kujundusi, teostavad
redigeerimistoiminguid ja vaatavad kujunduste eelvaateid. Jargnev

LU L
M

1 4

D]

N

diagramm ja kirjeldused selgitavad to6ala komponente ja 5— +—6
funktsionaalsust.
3 |
- ) >
7 8
1 Vaateaken. See on kasutaja nahtav kujundusala. See holmab tikkimisraami ala (2) ja iimbritsevat tiihja ruumi

(3), mis muutub nahtavaks, kui vaateakent piisavalt vahendada.

Tikkimisraami ala. Kui uus kujundus algatatakse, on tikkimisraam tiihi. Kasutajad saavad siia importida
rasterpildi, mis toimib digiteerimise mallina.

Tiihi ruum. Tikkimisraami voi imporditud pildimalli imbritsev ala.

20N

Ruudustik. Ruudustik aitab kujundusobjekte suuruse jargi paigutada ja joondada. Objektid ja sdlmed saab
ruudustikuga haakida, kui vastav haakimisvalik on lubatud, mis hélbustab tapset joondamist.

Joonlauad. Kui kursor liigub vaateviljas, ilmuvad joonlaudadele peened jooned, mis naitavad selle tapset
asukohta. Lisaks positsioneerimisele ja mddtmisele kasutatakse joonlaudu abijoonte loomiseks. Joonlauad

5 saab tooruumi maksimeerimiseks peita meniii = Peameniiii > Vaade > Paigutus kaudu. Joonlaua ihikud
konfigureeritakse Embirdi peamisel juhtpaneelil (Dashboard) maaratud piirkondlikes seadetes voi kasutades
hiipikmentiiiid (8).

6 Kerimisribad. Lisaks kerimisribadele saab to0ala nihutada, hoides all hiire teist nuppu ja lohistades kursori
uude asukohta. See funktsioon on identne teistes graafikatarkvarades leiduva nihutamistooriistaga.

7 Kuvareziimi vahelehed. Need vahelehed voimaldavad muuta seda, kuidas kujundust vaatevaljas
renderdatakse. Aktiivne vaheleht on alati esile tdstetud.

8 Hiipikmeniiii nupp. Tagab juurdepaisu meniiiile, kus kasutajad saavad méaérata solmede redigeerimise
reZiimis kasutatavate joonte paksuse.

Vaikevarvid

Ronga ja ruudustiku joonte vaikevirve saab kohandada meniiii. m Peameniiii > Valikud > Eelistused >
Seadistused > Tooruum kaudu.

Suumitasemed

Suumitase 1:1 tdhendab, et kujundust kuvatakse ekraanil selle tegelikus fiiiisilises suuruses.
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Kasutusjuhend - Studio Next > Peaaken > Kuvamisreziimid

9}% Kuvareziim

Studio pakub mitmeid meetodeid tikkimiskujunduste renderdamiseks ekraanil
digiteerimise ja redigeerimise ajal. Need reziimid aitavad tuvastada probleemseid
piirkondi, mis vajavad tihelepanu, ja aitavad siilitada kontrolli piste paigutuse
lile, isegi kui objektid on iilemiste kihtide poolt varjatud.

Valige soovitud kuvareziim, kasutades Tooala allosas asuvaid vahekaarte.
Aktiivse kuvareziimi vahetamiseks klopsake vahekaardil.

« _ aaaaaa——
f!DCJCJCICJCI

(7] Tavaline, Pildi Ja Vektori Vahekaardid

Reziimis Tavaline on koik elemendid (taustapilt ja digiteeritud vektobjektid) nahtavad. Reziimis Pilt kuvatakse ainult
tausta pilt. Reziimis Vektor on nihtavad ainult digiteeritud objektid.

) 3D Vahekaart

Reziimis 3D kuvatakse tikkimiskujundust realistliku, kolmemootmelise tegeliku tikkimise simulatsioonina.

7 Lame Vahekaart

Reziimis Lame renderdatakse tikkimiskujundus lihtsate virvidega ilma varjutuste ja esiletdstmisteta, siilitades samal
ajal tehnilise niidi laiuse. See reziim on tohus to6tades detailsete sektsioonidega, kus niidi tekstuurid véivad tihelepanu
hajutada.
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3D Lame

(7] Tiheduskaardi Vahekaart

Tiheduskaart kuvab kujundust valevirviskaala abil, mille gradient ulatub sinisest rohelise ja kollaseni ning punaseni.
Intensiivne punane tahistab kriitilise piste tihedusega alasid. See reziim on eriti kasulik graafikafailide (niiteks SVG)
teisendamisel tikkimiskujundusteks. Graafikafailid sisaldavad sageli peidetud voi kattuvaid kihte, mida tuleb tikkimiseks
hallata; tiheduskaart tostab esile alad, kus liigne kihistamine on tekitanud suure piste tiheduse.

Tiheduskaardi varviskaala: sinakasvioletne tahistab tiihje alasid, oranzikaspunane aga suure
tihedusega alasid.

("] Rontgeni Vahekaart

Reziim Rontgen renderdab pisted poollabipaistvatena, voimaldades kontrollida aluspisteid, ankurdamispisteid ja
kattepisteid katva tikkimise all. See reziim voimaldab vaadata koiki kujunduse kihte korraga, et tuvastada suure
tihedusega alasid. Samuti tostab see esile tehnilised vead, nagu liiga lithikesed voi liiga pikad pisted, renderdades need

erksates, kontrastsetes varvides.
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Taiteobjekti elemendid rontgenreZiimis:
1 - ankurdamispisted, 2 - iihendustee, 3 - serva aluspiste, 4 - taitesektsioonide lilekate, 5 -
kattepiste muster, 6 - liiga liihike piste, 7 - liiga pikk piste.

Mirkus: Peameniiii > Valikud > Eelistused > Renderdamine dialoogiaken pakub juurdepiasu tiiendavatele
eelistustele, mis mojutavad neid kuvareziime.

Kasutusjuhend - Studio Next > Peaaken > Peamine juhtpaneel

é% Peamine Juhtpaneel

haldamiseks, korraldamiseks ja redigeerimiseks. Selle asemel, et toimida ,
staatilise to0riistaribana, tootab see diinaamilise "juhtimiskeskusena”, mis ‘
kohandab oma liidest ja tooriistu vastavalt aktiivsele iilesandele. ’

Studio NEXT-is on peamine juhtpaneel peamine liides projekti komponentide

Peamine juhtpaneel asub Studio akna paremal kiiljel. See tsentraliseeritud ,
keskus voimaldab digiteerijatel viltida keerulisi pesastatud meniiiisid, paigutades —_—
olulised tooriistad ja andmed ithte mitme vahekaardiga paneeli.

Peamise juhtpaneeli mairavaks omaduseks on selle reageerimisvoime tarkvara tooreziimile. Kui valitakse konkreetne
tooriist — naiteks solmede redigeerimise tooriist voi teisenduskisk —, viarskendub paneel automaatselt, et pakkuda
viivitamatut juurdepaisu selle funktsiooni jaoks asjakohastele omadustele. See tagab, et kdige asjakohasemad juhtnupud
on alati saadaval.
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Peamine juhtpaneel on loodud t66voo sujuvamaks muutmiseks, vihendades vajadust navigeerimisklopsude jérele.
Koondades objektide haldamise, tooriistade omadused ja visuaalsed abivahendid iihte kohandatavasse liidesesse,
voimaldab see digiteerijal keskenduda tikkimiskujunduse loomingulistele ja tehnilistele aspektidele.

Peamised funktsionaalsed vahekaardid

Paneel on jaotatud mitmeks eraldiseisvaks vahekaardiks, millest igaiiks on pithendatud tikkimiskujunduse protsessi
konkreetsele aspektile:

1. Inspektori vahekaart

Inspektori vahekaart on peamine tooriist kujunduse struktuuri haldamiseks. See on jagatud kaheks peamiseks
sektsiooniks:

« Objektide inspektor: See aken kuvab iga vektorelemendi (jooned, tdited, kirjad) kronoloogilises loendis. See
loend téhistab tikkimisjarjekorda; loendi iilaosas olevad objektid tikitakse esimesena, samas kui allosas olevad
tikitakse viimasena.

» Osade inspektor: See sektsioon voimaldab tapset juhtimist. See voimaldab kasutajal valida ja manipuleerida
sisemisi komponente, mida voib peamises toopiirkonnas olla raske kitte saada, niiteks tditeobjekti sees olevaid
avasid (auke) voi rithmitatud objektide iiksikuid alamelemente.

2. Varvinaidiste vahekaart

"Varvinaidiste" vahekaart sisaldab varvihaldustooriistu:

« Palett: Spetsiaalne ruum kujunduse varvide haldamiseks.

« Niitide loend:. Niitide loend pakub lihtsustatud vérvijada, mis genereeritakse automaatselt kujundusest
tooprotsessi mis tahes etapis.

3. Tapsuse vahekaart

"Tapsuse" vahekaart sisaldab juhtnuppe ja visuaalseid abivahendeid, mis aitavad kaasa digiteerimise tehnilisele
tiapsusele:

» Haakimise liilitid: Sisaldab liiliteid objektide, solmede, abijoonte voi markerpunktide haakimiseks
abijoonte, ruudustiku voi muude objektide kiilge, et tagada tipne geomeetriline joondus.

« BirdEye suum: Tippistooriist, mis pakub kursorit iimbritsevast alast suurendatud vaadet. See voimaldab
digiteerijal paigutada s6lmi suure tapsusega.

Objektide Haakimise Valikud

Haagib teisaldatud objektid koigi aktiivseteabijoontekiilge.

H Haagib teisaldatud objektid taustaruudustiku kiilge.
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Solmede Ja Markerpunktide Haakimise Valikud

Dl Haagib teisaldatud s6lmed ronga piirde ristkiiliku kiilge, kui need on ldhedal.
/O/ Haagib liigutatud s6lmed ldhima olemasoleva solme kiilge.

~~~~~~ Haagib liigutatud solmed koigi aktiivseteabijoontekiilge.

H Haagib liigutatud solmed taustaruudustiku kiilge.

Q{ Haagib liigutatud solmed kiilgneva objekti kontuuri kiilge.

Abijoonte Haakimise Valikud

D. Haagib liigutatud abijoone tikkimisraami piirdekasti kiilge, kui see on ldhedal.
/O/ Haagib liigutatud abijoone ldhima olemasoleva solme kiilge.

H Haagib liigutatud abijoone taustaruudustiku kiilge.

A\< Haagib liigutatud abijoone kiilgneva objekti kontuuri kiilge.

Miks Abijooni Haakida?

Haakides abijoone esmalt sihtmargi kiilge, loote sirge "magnetilise" tee. Kuna Tapsuse vahekaart (Accuracy Tab)
voimaldab objekte ja solmi nende abijoonte kiilge haakida, toimib abijoon sillana siimmeetriliste kujundite, niiteks
logode voi peegeldatud lillemustrite digiteerimisel.

Abijooni saab kasutada ka objektide l6ikamiseks. Haakides abijoone enne l16ikamist ruudustiku voi olemasoleva
objekti solme kiilge, tagate, et 15ige tehakse tépselt soovitud kohas.

Tooriistade vahekaardi sisu on vaga muutlik, kohandudes vastavalt aktiivsele reziimile, nagu Lettering, jilitamine voi
vabakaeline joonistamine.

» Kontekstipohised juhtnupud: See kuvab parajasti kasutatava tooriista jaoks spetsiifilisi eelistusi.

» Reaalajas eelvaated: Kui kasutate paigutustooriistu — nagu Joonda, Jaota, Automaatne kordamine voi
Teisenda — loob see vahekaart eelvaate. See voimaldab kasutajal tapselt naha, kuidas praegused eelistused
objekte mojutavad, enne kui muudatused piisivalt rakendatakse.
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5. Parameetrite vahekaart

Parameetrite vahekaart muutub digiteerimise tédpsustamise etapis kriitiliseks. Solmede redigeerimise reziimis pakub see
vahekaart otsest juurdepiasu valitud objekti omadustele. Selle asemel, et avada eraldi parameetrite aken, saavad
kasutajad kiiresti reguleerida tihedusi, piste stiile voi aluspiste eelistusi otse paneelil.

Mirkus: Mitteaktiivsed vahekaardid on kasutajaliidese lihtsustamiseks peidetud; need muutuvad nihtavaks
alles siis, kui vastav tooreziim need aktiveerib.

Kasutusjuhend - Studio Next > Peaaken > Inspektor

Objektide Inspektor

Peamine juhtpaneel sisaldab mitut vahekaarti (1), mis kohanduvad vastavalt praegusele tooreziimile. See peatiikk
keskendub Inspektori vahekaardile, mis on hiadavajalik kujunduselementide valimiseks ja manipuleerimiseks.

Objektide inspektor on Inspektori vahekaardi keskne halduskeskus. See kuvab
koik tikkimise vektorelemendid nende tipses tikkimisjarjekorras. Loend pakub
kriitilist teavet, sealhulgas objekti tiiiipi, nahtavuse olekut (silmaikoon) ja
ithenduse olekut (ndidates iileminekupisteid, 16ikamisi voi tavapiste ithendusi).

Peamise valikutOoriistana on inspektor eriti kasulik keerukate kujunduste puhul,
kus objektide valimine otse To6alal on keeruline. Kasutajad saavad holpsasti
muuta tikkimisjéarjekorda lohistamise teel, kohandada omadusi, liilitada
néhtavust ja viarskendada varve. Korvalasuv Osade inspektor (B) on moeldud valimatute elementide valimiseks, nagu
taiteobjektide avad (augud) ja riihmitatud objektide alamosad.

) Vahekaardid

Enamik nende vahekaartide funktsioone on juurdepaisetavad kontekstimeniiiide kaudu. Kui kasutate @
hiirt, klopsake hiipikmeniiii avamiseks sekundaarset nuppu. Puuteekraaniga seadmetel paisete nendele
meniiiidele juurde, puudutades hiipikmeniiii nuppu (E).
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Inspektori Vahekaart

A Objektide inspektor: Kuvab koik kujunduselemendid nende praeguses J:[_l
tikkimisjarjekorras, sealhulgas tiiiibi, ndhtavuse ja iihenduse oleku. — E

Osade inspektor: Kuvab taiteobjektide sisemised avad ja riihmitatud
B objektide komponendid. See aken voimaldab manipuleerida A
elementidega, mida ei saa otse Tooalal valida. F—

Objektide sirvimise nupud. Nooleikoonid voimaldavad kasutajatel =co~ajl—C
C liikuda sama vérvi objektide vai ihendustega seotud objektide vahel, —
hdlbustades kiiremat navigeerimist pikkades loendites. D

D Liiliti juhtelement: Liilitab sisse voi vdlja markeruudu valikureziimi, B
mis on eriti kasulik puuteekraani kasutajatele. “

Inspektori vahekaart.

E Hiipikmeniiii nupp: Pakub juurdepdasu loendi kontekstimeniiiisse
puuteekraani kasutajatele vdi lihe nupuga hiire kasutajatele.

Peamine eraldaja: Reguleerib juhtpaneeli iildist laiust. See on kasulik
F kirjaobjektide pikkade tekstisiltide vaatamisel. Vastupidi, juhtpaneeli
vahendamine annab Td6alale rohkem ruumi.

Markeruudu Valikureziim

Embirdi moodulites on Méirkeruutude valikureziim spetsiaalne liidese eelistus, mis on loodud mitme loendiiiksuse
valimise protsessi lihtsustamiseks. See aktiveeritakse liiliti juhtelemendi voi Objektide inspektori loendi lahedal asuva
hiipikmeniiii kaudu, voi faililoendi korval avamise / salvestamise dialoogiakendes.

D

See reziim on eriti kasulik puuteekraaniga seadmetes, nagu tahvelarvutid, tootavatele kasutajatele, kus fiiiisiline
klaviatuur pole saadaval tavaparaste valiku otseteede, nagu Ctrl+klops, tegemiseks.

Kuidas Mirkeruutude valikureZiim tootab:

1. Visuaalsed mirkeruudud: Kui see on lubatud, lisatakse iga loendiiiksuse vasakule kiiljele viike
markeruut.

2. Uhe puudutusega mitmikvalik: Selle asemel, et hoida all Ctrl-klahvi, saate lihtsalt puudutada
erinevate loendiiiksuste markeruute, et lisada need oma valikusse. See holbustab mitme mittekorvuti
asetseva iiksuse lihtsat valimist.

3. Partiitootlus: Kui mitu iiksust on mérgitud, rakendatakse iga teie tehtud toiming — niiteks varvide
muutmine, omaduste muutmine voi geomeetriliste teisenduskiskude rakendamine — samaaegselt igale
valitud iiksusele.

4. Hiire kasutamine: See reziim on kasulik ka hiirekasutajatele, kes eelistavad "liilitatavat" valikustiili
klaviatuuriklahvide allhoidmisele rithmavaliku sailitamiseks.
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Tootamine Objektide Ja Osadega

~ b ¥ l 6./2 Objektide inspektori tuumaks on detailne objektide loend. Lisaks pisipildi
eelvaatele pakub see tehnilisi andmeid piste jarjepidevuse kohta, aidates teil
3 fl ¥ l 7.12 tuvastada ja lahendada soovimatuid 16ikamisi, lisades iihenduspisteid.

= r S Tikkimisjarjekorra muutmiseks valige lihtsalt loendist objektid ja lohistage need
| Q ¥ l 9/2 uude asukohta. Parast lahtilaskmist voimaldab meniiii valida Lisa ette voi Lisa

' jarele. Samuti saate valida Maéra identsed omadused voi Méira identne
~ € % l 10./2 varv, et kiiresti siinkroonida eelistusi objektide vahel.

\RES RCRECRR VRS
I

l 1./2 Objekti peitmiseks voi kuvamiseks tehke silmaikoonil pikk klops voi topeltklops.
Toimingute jaoks, nagu dubleerimine, kustutamine v6i omaduste muutmine,
tehke valikul paremklops voi kasutage hiipikmeniiii nuppu (E). Mitme mittekdrvuti asetseva objekti valimiseks hoidke
klopsamise ajal all Ctrl-klahvi.

Markus: Puuteekraaniga seadmete puhul lubage markeruudu liiliti (D), et holbustada ithe puudutusega valimist.

Objekti Rea Anatoomia:

1 2 3 4 5
~EX DY
1 - Nahtavus

' 2 Nihtav. Peitmiseks tehke pikk klops voi topeltklops.
/ Peidetud. Kuvamiseks tehke pikk klops voi topeltklops.

-— Segatud nihtavusega rithm. Pikk klops voi topeltklops koigi kuvamiseks/peitmiseks.

2 - Pisipilt

Topeltklopsake objekti ikoonil pistete genereerimiseks.

E Viike roheline punkt tahistab objekti esimese piste asukohta. Vaike punane punkt tahistab objekti
viimase piste asukohta.
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Kui objekti
ikooni asemel
kuvatakse
hittiumark (1),
on see hoiatus,
et objektil on
nullsuurus. See
juhtub
monikord
objektide
importimisel
vektorgraafikast,
naiteks .svg-
failidest.
Nullsuurusega
objektid tuleks
kustutada.

3 - Pidevus

4 - Objekti Tiiiip

- (x Kaaride ikoon tahistab iileminekupistet (I6ikamist) enne objekti. Tuubi ikoon tihistab varvimuutust.

Topeltklops objekti ikoonil voimaldab avada omaduste akna. Omaduste voi virvi kopeerimiseks teistele objektidele

valige liksus, vajutage hiire esmast nuppu ning lohistage see teisele iiksusele.

N\NoPD&E®D

Embird Next

Objekt on tavaline téide.

Objekt on autocolumn-tiide.

Objekt on motiividega taide.

Objekt on Sfumato.

Objekt on ava tiite- voi Sfumato-objektis.
Objekt on Carving.

Objekt on kontuur.

Objekt on visandkontuur.
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Objekt on darena kasutatav kontuur.
Objekt on kasitsi pistete jada.
Objekt on iihendus.

Objekt on tulp.

Objekt on tulp triipude reziimis.

Objekt on tulp mitmekihilises reziimis.

Objekt on mustriga tulp. See on sarnane objekt tulba objektiga, kuid selle kattepisted on jaotatud
vastavalt mingile mustrile. See voimaldab kasutada laiemaid tulpi ja lisada kattepistetele tekstuuri.

Objekt on Appliqué.

Objekt on auk rakendustikandis.
Objekt on vork.

Objekt on auk vorgus.

Uksus koosneb mitmest muust objektist, mis on omavahel grupeeritud.

RPOISIBIVDIDDNER

5 - Sisemised Loikamised

% Tahistab 16ikamisi grupeeritud objektide sees. See voib viidata virvimuutusele, puuduvale
/Q. ithendusele voi puuduvale tagasiteele grupi sees.
6 - Varv

Topeltklops varvikastil avab varvisegaja. Lugege peatiikki Niitide loend ja naidiste vahekaart, et
leida tohusam viis kujunduse varvide haldamiseks.

7 - Objekti Number

# Topeltklops tekstisildil (objekti ja virvi number), et muuta objekti omadusi.
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8 - Varvi Number

Viirvid on nummerdatud nende esinemise jirjekorras. See number aitab tuvastada sama varviga
objekte, mis on eriti kasulik viga sarnaste varvide korral. Lugege peatiikki
Niitide loend ja naidiste vahekaart, et leida tohusam viis kujunduse varvide haldamiseks.

Sisaldab metaandmeid, nagu kontuuri naidiste nimed voi fondi iiksikasjad. Font Engine'i voi Alphabet'i
. abil loodud kirjatiitipide puhul kuvatakse teksti sisu. Paremklopsake, et valida Muuda teksti.

Varvid

Iga objektiinspektori iiksus voimaldab juurdepaasu oma vérvidele 1abi omaduste akna voi vérvisegaja paneeli. Kuigi
objektiinspektor maaratleb tohusalt geomeetria ja jarjestuse, on virvide jalgimine ja muutmine tohusamalt hallatav
Niitide loend ja niidiste vahekaart kaudu. Niitide loend annab koondiilevaate koigist projektis hetkel kasutatavatest

varvidest, holbustades kiiret kontrollimist ja hulgivarskendusi.

Kasutusjuhend - Studio Next > Peaaken > Niitide loend

Niitide Loendi Ja Varvinaidiste Vahekaart

Embird Studios asub niitide loend véarviniidiste vahekaardil, mis paikneb
peamisel juhtpaneelil. Sellel paneelil on mitu vahekaarti, mis kohandavad oma
konfiguratsiooni automaatselt vastavalt praegusele redigeerimisreziimile voi
objekti valikule.

Kui kujundus avatakse voi luuakse, vastendab niitide loend faili iildised
varviandmed konkreetse tootja valikuga, mida nimetatakse vaikimisi
niidikataloogiks. See tagab, et digitaalne ekraanikuva vastab tépselt tootmises
kasutatavatele fiiiisilistele niidi spetsifikatsioonidele. Niitide loend, mis t66tab koos samal vahekaardil asuva paletiga,
toimib peamise liidesena terviklikuks varvihalduseks.
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Varvinaidiste Vahekaardi Paigutus

(kujunduses hetkel kasutatavad varvid) kui ka paletti (saadaolevate varvide kogu, mille hulgast saate

valida). Varviniidised viitavad konkreetsete, korduvkasutatavate varvimaaratluste visuaalsele teegile.

Moelge sellest kui digitaalsest ndidiste raamatust voi niidikarbist. Selle asemel, et valida iga kord
spektrist juhuslik varv, kasutate "virvinaidiseid", et tagada kujunduse jarjepidevus.

@ Varvindidiste vahekaart on konkreetne kasutajaliidese ala, mis sisaldab nii niitide loendit

1 Palett: Hallake varvide kogu, et padaseda kiiresti ligi eelmaaratletud |

varvidele. 1 ==
Aktiivne varv: Esiletdstetud varv, mida kasutatakse uute objektide Ei

2 H
4 (B

loomisel vdi varv, mida saab lohistada olemasolevale objektile voi
niitide loendi liksusele.

Paleti meniiii: Juurdepaas paletispetsiifilistele kaskudele.

4 Eraldaja: Hallake paleti ja niitide loendi suhet.

5 Niitide loend: Kronoloogiline loend kdigist kujunduses kasutatud
varvidest.

Enamik varviniidiste vahekaardi funktsioone on ligipaasetavad kontekstitundlike meniitide kaudu. Kui @
kasutate hiirt, klopsake hiipikmeniiii avamiseks teist nuppu. Puuteekraaniga seadmetel paisete
nendele meniiiidele ligi, puudutades hiipikmeniiii nuppu.

Niitide Loend A—F— M E

Niitide loend pakub sujuvat, kronoloogilist virvide jarjestust, mis
genereeritakse automaatselt kujundusest digitaliseerimisprotsessi
igas etapis.

[
EEIEE

Niitide Loendi Paigutus

Vaikimisi niidikataloog: Kujunduse varvid vastendatakse selle kataloogiga, mis valitakse saadaolevate
teekide hulgast. KIopsake sellel tabeli paisel, et maarata vaikimisi teine kataloog. Teine viis selle kataloogi
maaramiseks on kasutada kisku = peameniiii > Valikud > Vaikimisi niidikataloog

Markus: Varvid vastendatakse selle kataloogiga isegi siis, kui need olid algselt valitud teisest
niiditeegist.
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Kujunduse viarvide loend: Kasutage lohistamist (drag-and-drop), et kopeerida varve paletist voi teisest
B loendiiiksusest. Hiire parema nupu kldpsamine mis tahes iiksusel avab kontekstimeniiii, mis on
juurdepdasetav ka kiirklahviga Control (E).

Virvikast - ekraanivarv ja niidivarv: Ulemine pool tahistab objektidele mazratud "ekraanivérvi'. Alumine pool
C naitab lahimat sobivat varvi valitud vaikeniidikataloogist. Pange tahele, et varvid vivad eringda, kuna

niidikataloogid sisaldavad piiratud valikut vorreldes miljonite digitaalsete ekraanivarvidega. Ulemine number

tahistab varvi kronoloogilist jarjekorda kujunduses, samas kui alumine kood identifitseerib niidi kataloogis.

D Tekstiline kirjeldus: Ulemine osa kirjeldab vérviga seotud objekti véi kihti (nt "Sfumato objekt, toon #3").
Alumine osa kuvab vastava niidi ametliku nime vaikekataloogist.

E Hiipikmeniiii nupp: Pakub juurdepaasu kontekstipdhistele toimingutele, nagu uute varvide maaratlemine,
varvide valimine otse taustapildilt vdi niidivarvide siinkroniseerimine ekraanivarvidega.

Niidiloendi Pohifunktsioonid

Niidiloend taidab nelja kriitilist tehnilist rolli:

1. Lihtsustatud iilevaade: See pakub kokkuvotlikku loendit niidivahetustest nende tipses tikkimisjarjekorras,
soltumata igale virvile miaratud individuaalsete vektobjektide arvust.

2. Sisemiste virvide juurdepais: Keerukad objektid, nagu Sfumato voi Appliqué, sisaldavad "sisemisi" virve,
mida tavaliselt hallatakse omaduste akna kaudu. Niidiloend voimaldab kiiremat ildist iilevaadet ja nende
sisemiste kihtide otsest muutmist.

3. Kataloogi sobitamine: See holbustab digitaalsete viartuste tipset teisendamist tegelikeks niidikoodideks
valitud vaikekataloogist.

4. Globaalne valimine ja muutmine: See voimaldab konkreetse virvi universaalset muutmist. Varvikirje
muutmine siin viarskendab selle varvi iga esinemist kogu kujunduses, isegi kui varv on manustatud keerukatesse
objektidesse voi jaotatud mitme jarjestikuse objekti vahel.

Palett Vs. Niidiloend

Kuigi Niidiloend niitab virvide jarjestust nii, nagu need kujunduses esinevad, esindab Palett projekti jaoks saadaolevat
varvikogumit. Kasutajad saavad lohistada virve Paletist otse Tooala objektidele voi Niidiloendi kirjetele, et kiiresti
varvivadrtusi iimber méarata ilma siigavate meniiiieelistuste avamiseta.

Vordlus Objektide Inspektoriga

Kuigi Objektide inspektor on peamine navigeerimistooriist kujunduse struktuurihierarhia haldamiseks — kirjeldades
objekti tiilipe, rithmi ja kihte —, ei ole see optimeeritud varvide iilevaate jaoks. Sadu objekte sisaldavates kujundustes
voib varvide jarjestuse tuvastamine Inspektoris olla tiilikas.

Studio's on objektide ja virvide vaheline seos kategoriseeritud jargmiselt:

 Jagatud virvid: Mitu erinevat vektobjekti kasutavad sageli sama niidivarvi, et minimeerida peatusi tikkimise
ajal.

sisaldavad sageli sisemisi viarvialamhulkasid iihe struktuurse iiksuse sees.

Kasutusjuhend - Studio Next > Peaaken > Tédriistakast
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% Pohitooriistariba

RN
. A~ sy s s . . . . . . vo 0o VTSV T ATSTYT TSRS TRTRTIFEN |
Studio pohitooriistariba kasutatakse objektide loomiseks ja muutmiseks tooalas. fote [ 1
See sisaldab nii loomingulisi tooriistu kui ka spetsiaalseid tooriistu suumimiseks, o E
valimiseks ja objektide mootmiseks. ol o
v
e e oll=
Pohitooriistariba on kontekstitundlik, mis tdhendab, et selle sisu uueneb z : )
diinaamiliselt vastavalt praegusele tooreziimile. o ——
o o e o
Suumindikaator
Selle paneeli iilaosas asuv suumindikaator on saadaval kdigis tooreziimides. See kuvab tooala praeguse
suurendustaseme. Sellel juhtelemendil klopsates saab suumi kiiresti lahtestada tegelikule suurusele (1:1).
3.5x Suumitegur. Sellel nupul on kaks funktsiooni: 1. See kuvab praeguse suumisuhte. 2. Nupul

klopsamine méarab suumisuhteks 1:1, kuvades kujunduse suuruses, milles see tikkimisel ilmub.

Suumiteguri nupu vélimus, kui skaala on seatud tipselt 1:1.

Reziim Nr 1 - Valimine Ja Teisendamine

Paneeli iilemises osas olevaid tooriistu kasutatakse valmis objektide valimiseks ja manipuleerimiseks ning tooala
suurenduse reguleerimiseks.

Jargmine jaotis sisaldab t6oriistu uute objektide loomiseks, koos spetsiaalse kategooriaga mootmistooriista jaoks.

......

Osuti tooriist. Valimine kursoriga

»

> Servade muutmine
p Suum
ad

Lassoga valimine

Tooala panoraamimine toimub kursori liigutamisega, hoides samal ajal all hiire teist nuppu.
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Taide (tavaline tdide, motiivi tdide, automaatne tulp)

Sfumato.

York

Ava (auk). Avasid saab lisada olemasolevatele tiite-, Sfumato- voi vorguobjektidele.

Nikerdamine. Nikerdusi saab lisada Tiite-, Sfumato-, Vorgu- voi Sambaobjektidele.

Sammas

Mustriga sammas

Kontuur (Lihtne, Niidised, Visand, Airis, Satiin, Overlok)

Kaisitsi pisted

Applikatsioon

Applikatsiooniava (auk)

Uhendus

Vabakie-tooriist

Pohikujundid

SN S|SB NP DR8]

Abivahendid

Moo6tmistooriist

o
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Suumimine

Suumimistooriist suurendab suurendust esmase nupu klopsuga ja vihendab seda
teisese nupu klopsuga kindlas punktis. Seda saab teha ka hiirerattaga.

Kindlasse piirkonda suumimiseks vajutage esmast hiirenuppu ja lohistage, et luua
ristkiilikukujuline valikuala. Pirast vabastamist laieneb valitud ala, et tiita tooala.

Valimine

Osuti/valimistooriist tuvastab iihe objekti otsese klopsuga voi mitu objekti valikuala kaudu.
Objektide lisamiseks valikusse voi nende eemaldamiseks hoidke all klahvi "Shift" ja klopsake neil.

Mitme objekti valimiseks valikuala abil lohistage kursorit, hoides esmast hiirenuppu all. Valiku loogika maaratakse
lohistamise suunaga:

Vasakult paremale: Valib koik objektid, mida valikuala puudutab voi mis on selle sees.
Paremalt vasakule: Valib ainult need objektid, mis on téielikult valikuala sees.

o8 T@

Vasakult paremale lohistamine valib kdik objektid, mida valikuala puudutab.

Q Q Q _ Q
X

Paremalt vasakule lohistamine valib ainult need objektid, mis on taielikult imbritsetud.

Avad

Ava saab luua ainult parast Taite-, Vorgu- voi Sfumato-objekti voi teist Ava. See ei ilmu eraldi kirjena objektide
inspektoris ja seda ei saa otse valida. Ava valimiseks teisendamiseks kasutage osa inspektorit. See protokoll kehtib ka
Applikatsiooniavade kohta.

Ava lisamiseks peab emaobjekt olema valitud voi olema viimane kirje objektide inspektori loendis.
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Nikerdamine

Nikerdustooriist on tohus ainult siis, kui seda rakendatakse Tiite-, Vorgu-, Sfumato-, Samba-, Mustriga samba vo6i Ava
objektile.

Uheservalised Objektid

Tiite-, Vorgu-, Sfumato-, Ava-, Nikerdus-, Kontuuri-, Uhenduse- ja Kisitsi piste objektid koosnevad iihest servast.
Taite-, Vorgu-, Sfumato- ja Avaobjektide puhul peab see serv moodustama suletud silmuse, kus 16pp-punkt iihtib
alguspunktiga.

Kahe Servaga Objektid

Veergu-, Mustriga veeru- ja Aplikatsiooni objektidel on alati kaks eraldiseisvat serva. Kui funktsioonid "Finish
Object" voi "Edit" on mitteaktiivsed, viitab see tavaliselt sellele, et objekti teine serv pole veel maaratletud.

Aplikatsiooni Tikkimisjarjekord

Kui Aplikatsiooni ava kasutatakse koos peamise Aplikatsiooni objektiga, on tikkimisjarjekord jirgmine:
1. Margistuspisted nii peamise objekti kui ka ava jaoks.

2. Kinnituspisted nii peamise objekti kui ka ava jaoks.

3. Kattepisted nii peamise objekti kui ka ava jaoks.

Maooteriist

Moateriist arvutab kujunduses olevad vahemaad ja nurgad. See voib luua iihe v6i kaks moodtejoonte;
kui neid on kaks, arvutab tooriist ka nende vahelise nurga. Moddetud vairtused kuvatakse
peamisel juhtpaneelil.

Reziim Nr 2 - Solmehaaval Loomine/Redigeerimine

Jargmised juhtnupud on spetsiifilised solmehaaval loomisele ja redigeerimisele. Need valikud ilmuvad tooriistaribale
sellesse reziimi sisenemisel.

[\ p Serva elemendi tiiiip. Kasutage sedaelemendi tiiiibivalimiseks uute servade digiteerimisel.

v

m Keskpunkt esimesena. Kui see on lubatud, initsialiseeritakse uus kovera element esimesel
klopsul joonena. Teine klops muudab selle koveraks, kasutades eelmist punkti keskpunktina.
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Kui see on
keelatud, luuakse
kover esimesel
klopsul, mis
nouab keskpunkti
voi Bézier'
juhtkidepidemete
kasitsi
positsioneerimist.

2 Noolekujulised kiepidemed. See liilitab Bézier' juhtkiepidemed noole- ja ringikujuliste
e vormide vahel.

D{IU_\D Sisestusreziim. See liilitab Elementide sisestamise reziimi SISSE voi VALJA.

Reziim Nr 3 - Kirjade Loomine

Jargmised juhtnupud on spetsiifilised Kirjade loomise reziimile ja ilmuvad tooriistaribale selle aktiveerimisel.

Rippmeniiii, mis sisaldab eelmaératletud alusjooni teksti joondamiseks.

Aktiveerib kirjade loomise objekti iildise redigeerimisreziimi.

Aktiveerib iiksikute markide redigeerimise.

g o) Aktiveerib teksti alusjoone sdlmetasemel redigeerimise.

Kasutusjuhend - Studio Next > Peaaken > Men(lpaneel

Peameniiii Paneel

OS2 e oo
Peameniiii paneel asub Studio peaakna iilaosas. s & =
AA@AS v
See paneel integreerib erinevaid juhtelemente, sealhulgas meniiiisid, nuppe ja e 5
liitkaste. See on kontekstitundlik, tagades, et saadaolevad valikud ja ot M=
juhtelemendid uuenevad automaatselt vastavalt aktiivsele tooreziimile. i 2
. € —
Uksikasjaliku teabe saamiseks iiksikute meniiiielementide kohta vaadake peatiikki ==y

m Peameniiil
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Kasutusjuhend - Studio Next > Peaaken > Jaotuspaneel

Splitter-Paneel

O
O
O
O
O
O
O

Horisontaalne jagaja, mis asub Studio pohiaknas, reguleerib vt
peamise juhtpaneeli iildist laiust. See pakub ka nuppe sagedasti kasutatavate P M
toimingute kiireks avamiseks. Enamik neist nuppudest dubleerib peameniiiides ey ©
voi tooriistaribadel leiduvaid funktsioone. Nende nuppude kasutamine voib o M=
suurendada tohusust, eriti puuteekraani kasutamisel voi hiirega intensiivsel i X
tootamisel. ry @ T—

I

Saadaolevate nuppude komplekt uueneb diinaamiliselt vastavalt aktiivsele
tooreziimile. Naiteks kuvab paneel erinevaid valikuid soltuvalt sellest, kas aktiivne on kirjade lisamise reziim voi
vektoriseerimise reziim.

Splitter-Paneel - Uhised Nupud Koigi Tooreziimide Jaoks

|
= Ava hiipikmeniiii. See on sama meniiii, mis avaneb tooalal hiire sekundaarse nupuga klopsates.

Suurenda: Suurendab t66ala vaadet. Sellel nupul on automaatse korduse funktsioon; hiire
primaarse nupu allhoidmine voimaldab suumitaset sujuvalt ja pidevalt muuta kuni nupu
vabastamiseni.

’G> Vahenda: Vihendab to6ala vaadet. Nagu suurendamise tooriistal, on ka sellel nupul automaatse
korduse funktsioon, mis voimaldab vaate ulatust sujuvalt ja pidevalt vihendada, kui nuppu all hoida.

Tiihista muudatused

Tee muudatused uuesti

Salvesta kujundus mallu

Genereeri pisted valitud objektile/objektidele.

Liilita iileminekupistete nahtavust tooalal.
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Kaivitaomblussimulaator.

Suurenda tooala valitud objektini voi objektideni.

aH(t]

Reziim Nr 2 - Solmehaaval Loomine Ja Redigeerimine

Ulemine nuppude komplekt on identne reZiimiga nr 1. Tdiendavad tooriistad holmavad jirgmist:

’ Loo tagasisuunaline rada (teine kiht) kontuurobjektile.
[ Joonda alguspunkt eelmise objektiga.
u Joonda 16pp-punkt jargmise objektiga.
[m] .
0> Eralda valitud serv.
& Loo segmendi jaotus veeru- voi aplikatsiooniobjektis.
Reziim Nr 3 - Tekst

Ulemine nupukomplekt on identne reziimiga nr 1. Lisatooriistad on jirgmised:

Laadi tekst

Salvesta tekst

~
) 4
% Kustuta tekst

Kasutusjuhend - Studio Next > Peaaken > Hupikmendit
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Hiipikmeniiii

Hiipikmeniiii on kompaktne, kontekstitundlik meniiii, mis pakub kiiret juurdepaésu praeguse tooreziimiga seotud
kaskudele ja valikutele. See meniiii jadb peidetuks, kuni see kasitsi avatakse.

@ Klopsake seda nuppu hiipikmeniiii avamiseks.

Hiirega varustatud seadmetes paaseb hiipikmeniiiidele ligi, klopsates hiire teist nuppu (paremklops).

Studio sisaldab mitmeid spetsiaalseid hiipikmeniiii nuppe oma akendes ja paneelides. Need on méeldud %
peamiselt puuteekraani kasutamiseks seadmetel, millel pole hiirt, kuigi need jaivad taielikult
funktsionaalseks ka kasutajatele, kes eelistavad ithe nupuga hiire to6voogu.

Kasutusjuhend - Studio Next > S6lmede muutmine

Solmede muutmine

Kasutusjuhend - Studio Next > Sélmede muutmine > Suunajooned

Suunajooned Auto Column Tooriista Jaoks

Auto Column tooriist kasutab taiustatud algoritme objektide taitmiseks satddnpistega, jaljendades lahedalt kasitsi
tehtavaid tehnikaid, mida kasutavad professionaalsed digiteerijad. Kuid teatud kujundused voivad vajada piste suuna
kasitsi reguleerimist teatud piirkondades.

Seda kontrolli saavutatakse suunajoonte abil. Suunajoon maairatletakse teekonna joonistamisega olemasolevast
servasolmest iile tdidetud ala. Pange tihele, et suunajoon peab loikuma tiidetud alaga, et mojutada piste suunda; kui see
jaab viljapoole objekti piire, siis sellel ei ole mingit moju.

Alljargnev naide illustreerib, kuidas suunajoon muudab pistete voogu automaatses tulbas.
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Selle rakendamiseks sisenege Loomise/muutmise reziimi ja valige solm, mis on moeldud suunajoone alguspunktiks.
Jargmisena klopsake hiire parema nupuga kohas, kus jooneldik peaks 1oppema. See toiming margib 16pp-punkti ja avab

kontekstimeniiii.

Kohandamise 16puleviimiseks valige meniiiist kisk "Aseta suunasolm siia". Tarkvara arvutab koheselt iimber piste
nurgad uue vektori pohjal.

Algse automaatse piste voo taastamiseks kustutage lihtsalt suunajoone 16pus asuv solm.

Kasutusjuhend - Studio Next > S6lmede muutmine > Elementide sisestamine

Elementide Lisamine

Tootades tavalises vektoriseerimise reziimis, saab uusi solmi tavaliselt lisada ainult jarjestikku parast serva viimast
solme. Kuigi saate mujale solmede lisamiseks kasutada kontekstimeniiii kiasku Lisa (Insert), voib see protsess mitme
punktiga tootades olla ebaefektiivne. Lisaks voib uue solme asetamine olemasoleva solme vahetusse lahedusse
tahtmatult kdivitada solme valimise, selle asemel et luua uus punkt. Elementide lisamise (Insert Elements) reziim on
loodud nende probleemide lahendamiseks kahe peamise eelisega:

1. See voimaldab lisada uusi solmi parast mis tahes valitud solme, mitte ainult jada 16ppu.
2. See laheb mooda solme valimise loogikast, voimaldades teil asetada uue solme otse olemasoleva solme peale voi
selle lahedale, ilma seda kogemata valimata.

EEE

Elementide lisamise reziimi aktiveerimiseks klaviatuuri abil vajutage ja hoidke all klahvi "a",
klopsates samal ajal hiire peamise nupuga soovitud asukohas tooalas.
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Klaviatuurita seadmete puhul navigeerige meniiiisse ® Meniiii (loomise/muutmise reziim) > @

Muuda > Lisa vo0i kasutage selle funktsiooni aktiveerimiseks meniiiiribal nuppu Elementide reziim
(Element Mode).

oo

=4

Uute solmede lisamine on eriti kasulik objektidevaheliste automaatselt genereeritud iihenduste tipsustamisel voi
keerukate varjutusefektide digiteerimisel kisitsi pistete abil. Suure hulga kasitsi pistete loomisel hoiab see reziim ara
olemasolevate solmede juhusliku valimise, muutes digiteerimise t66voo sujuvamaks.

Jargmine naide illustreerib uute solmede lisamist. Selles stsenaariumis 16peb poliijoon punktis (E), kuid me peame
lisama mitu s6lme parast solme (2). Alustage solme (2) valimiseks klopsamisega.

_?_ 1

Aktiveerige Elementide lisamise reziim ja klopsake seal, kuhu soovite lisapunktid paigutada. Looge uued solmed (3),
(4), (5), (6) ja (7). Kui olete l1opetanud, viljuge Elementide lisamise reziimist. Pange tihele, et need punktid on
niiiid integreeritud solmede jada keskele vahetult parast solme (2). Alloleval pildil olev punktiirjoon tahistab poliijjoone
algset teekonda.

—-—-
1

Mirkus: Kui Elementide lisamise reziim on aktiivne, ei saa olemasolevaid solmi valida ega teisaldada.
n_n

ValikuvGimaluste taastamiseks peate esmalt reziimist viljuma, vabastades klahvi "a" voi tiihistades valiku
menuus.

Kasutusjuhend - Studio Next > Sdimede muutmine > P&hikujundid vektoriseerimisreZiimis
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% Pohikujundid Vektoriseerimisreziimis

Vektoriseerimisreziim on peamine keskkond pohikujundite kasutamiseks, olles taiustatud alternatiiv
valiku/teisendamise reZiimile.

Erinevalt valiku/teisendamise reziimist, mis piirdub eelnevalt mairatletud, kasutusvalmis kujundite loomisega,
voimaldab vektoriseerimisreziim redigeerida kujundeid solme tasemel ja iihendada mitu kujundit iitheks tervikuks.
Kujundit saab integreerida ka parajasti vektoriseeritava objekti splain-servaga. Lisaks pakub see reziim paindlikkust mis
tahes kujundi alguspunkti iimberpaigutamiseks.

Pohikujundid
Pohikujundid koosnevad geomeetrilistest ja ornamentaalsetest mustritest, mis on tikkimiskujunduste loomise alustalad.

Geomeetriliste kujundite hulka kuuluvad ellipsid, kolmnurgad ja korrapirased hulknurgad.

QUOA

Ornamentaalsete kujundite hulka kuuluvad lilled, tihed, siidamed ja spiraalid.

LOR  £5

Vektoriseerimisreziimis on need kujundid kittesaadavad meniii m Peameniiii > Kujund kaudu.
Kujundi omaduste maératlused ja haakimise juhtnuppude funktsionaalsus on kooskalas valiku/teisendamise reziimiga.

Siiski pole selles reziimis saadaval sambaobjektidele omased Paksuse ja Nurga omadused. See on tingitud sellest, et
samba nurgad ja kaks kiilge maaratletakse siin kasitsi, selle asemel et neid genereerida kujundi nihke kaudu. Kuigi see
nouab rohkem kasitsi sisestamist, voimaldab see luua muutuva paksusega sambaid, mida Shapes tooriist
valiku/teisendamise reziimis ei toeta.

Naide - Satiinpistega ellips

Vektoriseerimisreziim muudab mitme kujundi ithendamise iiheks objektiks lihtsaks. Levinud rakendus on muutuva

paksusega satiinpistega ellipsi loomine.
@\\W M /:}/T%
=
% @
U
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Klopsake ekraani vasakus servas asuval tooriistaribal nupul Sambatooriist. See liilitab Studio
vektoriseerimisreziimi.

e [
|

Klopsake tooalal esimese solme paigutamiseks. Esimene solm on tahistatud peenikese ristniidiga.

Klopsake teises kohas, et miarata sambaobjekti alus. Pange tihele, et fookuses olev solm on esile tostetud. Alus on
kujutatud katkendliku joonena. Molemad samba servad algavad sellest alusest ja 16pevad teise aluse juures vastasotsas.
Alused on alati sirged jooned ja maaravad piste nurga samba alguses ja 10pus; vahepealsed nurgad interpoleeritakse.

Liikuge meniiiisse m Peameniiii > Kujund > Ellips . Ellipsi jaoks on
tavaliselt piisav nelja elemendi vaikesite, kuigi suurema tépsuse vajadusel
saab neid lisada.

Joonistage fookuspunkti lihedale ellips. Kasutage immargusi kaepidemeid
(1ja 2) mootmete reguleerimiseks ja keskmist teemantkujulist kaepidet
kujundi paigutamiseks.

Paremklopsake suvalises kohas tooalal ja valige kontekstimeniiiist
Elementideks. See teisendab ellipsi vektorelementide jadaks, mille algus-
ja lopp-punktid on paigutatud fookuspunkti lahedale.

Tulba esimene kiilg on niiiid valmis ja kuju on integreeritud tulba serva.
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Klopsake teise kiilje esimesel solmel, et see fookusesse tuua.

Valige uuesti m Peameniiii > Kuju > Ellips .

Joonistage teine ellips fookuses oleva punkti ldhedale.

Paremklopsake ja valige hiipikmeniiiist Elementideks. See teisendab teise
ellipsi elementide jadaks, 1opetades piirjoone.

Ellipsi molemad kiiljed on niiiid valmis.

Paremklopsake uuesti tooalas ja valige Genereeri pisted. Tulemuseks on
muutuva paksusega satadnpiste ellips.

@ Miirkus: Seadmetel, millel pole hiirt, kasutage paremklopsu asemel kontekstimeniiii
avamiseks hiipikmeniiii nuppu.

Ristkiilik - nurgad

Lisaks tavalistele ristkiilikutele pakub Shapes tooriist kolme meetodit nurkade muutmiseks:
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Nurkade muutmise tiiiibid.

1. Umardatud nurk (Filleted): Asendab terava 90-kraadise nurga sileda viljapoole suunatud kdveraga.
2. Kumer nurk: Asendab terava nurga sissepoole suunatud nogusa silguga dekoratiivsel eesmargil.
3. Faasitud nurk: Asendab nurga sirge diagonaalse 16ikega.

Nurga modifikatsiooni intensiivsus on maératletud protsentides, kus 100% téhistab poolt ristkiiliku kiilje pikkusest.

-~ 100% —

_> 30% 4_

100% vaartus vastab poolele kiilje pikkusele.

Tikkimise Digitaliseerimine - Kuidas Digitaliseerida Logo - 1. Osa

Selles 6ppetunnis opime, kuidas digitaliseerida ettevotte logo. See oppetund on moeldud algajatele ja koik sammud
sisaldavad iiksikasjalikke selgitusi.

Studio tdidab vektorobjektid — mille kasutaja on joonistanud voi vektorfailist importinud — tikkimispistetega.
Kui see on valmis, laaditakse valmis kujundus Embird Editor-isse 1oplikuks kohandamiseks ja salvestatakse soovitud

vormingus.

Digitaliseerimisprotsessi jaoks, kui teil on juba graafikaprogrammis loodud vektoriseeritud logo (salvestatud SVG-
vormingus), saate kasutada vektorgraafika teisendamise funktsiooni. Kasutage funktsiooni m Peameniiii >
Kujundus > Eksport/Import > Impordi vektorfail vektorgraafika otse oma kujundusse teisendamiseks, valtides

Embird Next 101/ 353



vajadust objekte kisitsi iimber joonistada. Kaesolev oppetund keskendub siiski kisitsi digitaliseerimisele, et illustreerida
Studio pohitehnikaid, kuna optimaalsete tulemuste saavutamiseks on sageli vajalik ksitsi tdpsustamine.

Studio-s digitaliseerimisel saab kasutaja importida skannitud pildi voi foto tooalale, et kasutada seda mallina.
Protsess holmab vektorobjektide joonistamist pildi peale ja nende tditmist pistetega. Nende vektorobjektide nahtavuse
parandamiseks saab taustapilti heledamaks voi tumedamaks muuta voi filtreerida.

Pildi Importimine

Esimene samm logo voi kujunduse digitaliseerimisel on tavaliselt l1dhtepildi
importimine. Lihtepildid on sageli pooratud, deformeerunud v6i muul viisil

@ @ moonutatud.

‘a Kasutage kisku m Peameniiii > Pilt > Impordi , et laadida pilt Tooala
‘ taustale. Importimise ajal kiisib Studio, kas soovite pilti suuruse muutmise

e®° teel sobitada praeguse tikkimisraamiga (To0ala). Valige selle oppetunni jaoks

Ei, kuna maarame pildi suuruse hiljem kasitsi.

Studio toetab piltide importimist kuni 5000 pikslit laiuses ja korguses.

Pildi Kohandamine

Pooramine

Lahtepilt vajab sageli p6oramist, et saavutada taiesti horisontaalne asend. Kasutage kisku m Peameniiii > Pilt >

Tooriistad > Redigeeri pildi akent , et avada kohandamise juhtnupud. Poora pilti juhtnupp asub esimesel
vahekaardil; kasutage seda pildi pooramiseks soovitud suunda.

Poordenurka saab reguleerida mitmel viisil:

« Hiire vasaku nupu klops numbrilisel nurgavairtusel nurga suurendamiseks.

« Hiire parema nupu klops numbrilisel nurgavairtusel nurga vihendamiseks.

 Hiire vasaku nupu klops kellaplaadil nurga otse maaramiseks.

« Hiire parema nupu klops kellaplaadil liuguriakna avamiseks nurga kasitsi reguleerimiseks.

Parast nurga reguleerimist andke Studiole hetk pooramise tootlemiseks. Jatkake reguleerimist, kuni pilt jouab digesse
asendisse.

-21.7°

Klopsake nuppu () Rakenda, et pé6ramine lpetada.
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Alternatiivne meetod joondamiseks on tooriist m Peameniiii > Pilt > Tooriistad > Poora horisontaalseks

Paigutage tooriista kiepidemed pildil m66da mis tahes joont, mis peaks olema horisontaalne, ja klopsake OK. Tarkvara
poorab pildi automaatselt nii, et valitud joon on taiesti horisontaalne.

Joonis 2. Pooramine todriistaga Poora horisontaalseks. Joonis 3. Korrigeeritud pilt.

Karpimine

Kujundusala eraldamiseks aktiveerige karpimistooriist kisuga m Peameniiii > Pilt > Tooriistad > Kérbi

Lohistage karpimisjooned logo servade poole. Nendel joontel on kiaepidemed holpsaks reguleerimiseks. Voite kasutada
suumimistooriistu ja Tooala liugureid panoraamimiseks ja suumimiseks, et kiarpimispiire tapselt paigutada.

Klopsake OK, et karpida pilt maaratud alani.

Joonis 4. Logo piiratud kadrpimisjoontega.

Pildi Suurus

Pildi suuruse méaaramine kehtestab tikkimiskavandi 16plikud mootmed.

Avage kohandamise juhtnupud kdsuga = Peameniiii > Pilt > Tooriistad > Redigeeri pildi akent
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Liikuge teisele vahekaardile, et mairata noutavad mootmed. Kolmas vahekaart voimaldab méarata tiihja ruumi aérist,
mis lisatakse parast suuruse muutmist. See veeris on digiteerimise ajal kasulik, kuna see hoiab édra vajaduse to6tada liiga
lahedal To6ala servadele.

Klopsake nuppu () Rakenda. Pilt on niiiid vastavalt pooratud, kirbitud ja suurust muudetud.

Mirkus: Kui ldhtepilt on viltune v6i muul viisil deformeerunud, kasutage tooriista Sirgenda pilt, mis asub
meniilis m Peameniiii > Pilt . See samm ei ole selle konkreetse 6ppetunni jaoks vajalik.

Varvifiltrid

Nihtavuse parandamiseks vektoriseerimise ajal kasutage heledamaks muutmise filtrit. See tagab, et kujunduse detailid
jadvad selgeks, pakkudes samal ajal suuremat kontrasti tausta ja digiteeritud vektorkujutiste vahel. Liikuge meniiiisse
m Peameniiii > Pilt > Tooriistad > Taustafiltrid , et avada virvide kohandamise aken. Kasutage liugurit

heleduse suurendamiseks ja klopsake nuppu () Rakenda.

Joonis 5. Suurendatud heleduse mdju mallipildile.

Tikkimiskujunduse Digiteerimine — Kuidas Digiteerida Logo — 2. Osa
Pildialade Digiteerimine (Vektoriseerimine)

Taited Ja Kontuurid

Kui taustakujundus on ette valmistatud, voib alata tegelik digiteerimisprotsess.

Kasutame téditeobjekte iihevirviliste alade, niiteks tihtede ja graafiliste elementide digiteerimiseks. Seejarel lisame
nende alade peale 6hukesed mustad kontuurobjektid.

Taiteobjektid koosnevad pikkadest paralleelsetest pistetest (kui kasutatakse standardset "tavalise taite" sitet). Need
pisted jagatakse automaatselt lithemateks segmentideks, et siilitada 6ige niidipinge ja valtida 16dvu silmuseid. Need
jaotused annavad tavalisele tiitele ka peene visuaalse tekstuuri. Tanu nendele jaotatud pistetele ja nende iihtlasele
tikkimisnurgale on taiteobjektid ideaalsed suuremate kujunduselementide digiteerimiseks.
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Mirkus: Tiiteobjektide kasutamisel kirjatiiiibi puhul peaksid tihemargid olema vahemalt 1 cm (1/2 tolli)
korged, et tagada kvaliteetsed tikkimistulemused. Need ei sobi viga viikese kirjatiiiibi voi kitsaste satiin-tiiiipi
objektide jaoks.

Niidi Loikamised Ja Uhendused

Kvaliteetne tikkimiskujundus peaks minimeerima iileminekupisteid, et kiirendada tikkimisprotsessi ja tagada puhtam
lopptulemus. Kui kujundus ei sisalda niidi l16ikamisi ega varvimuutusi, saab seda tikkida pidevalt. Kuigi moned niidi
loikamised on viltimatud, peaks digiteerija piiiidma vihendada nende sagedust kogu kujunduses.

Niidi I6ikamiste minimeerimiseks on oluline strateegiliselt paigutada iga digiteeritud ala algus- ja 10pp-punktid. Kui
objektid on paigutatud iiksteise lihedale, tuleks nende algus- ja 10pp-punktid joondada nii, et neid saaks iihendada
ithendusobjektide abil. See loob "lihima punkti iihenduse", hoides iihendusniidi voimalikult liihikesena.

Joon. 1. Lahima punkti tihendus kahe taiteobjekti vahel.

Mirkus: Lahima punkti iihendused ei ole alati kohustuslikud. Kui iihendatud objektide vaheline tiihimik
kaetakse hilisema, teist virvi objektiga, tuleks ithendustee peita selle objekti alla, isegi kui see ei ole fiiiisiliselt
lithim tee.

Digiteerimisprotsessi Alustamine

1 Valige paletist (asub ekraani paremas iilanurgas) punane virv, et maarata uute
¥ — objektide aktiivne varv.
1 I Valige tiitetooriist ja asetage esimene solm tihele 'E' punktis, mis on tihele 'm'
| koige lahemal. Studio on niiiid 'Loomise/Redigeerimise’ reziimis. Sona esimese
tahe puhul asetatakse algus- ja 16pp-punktid tavaliselt samasse kohta.
I Digiteerige kogu tiht, asetades solmed piki selle perimeetrit.

<« Joon. 2. Téahe E digiteerimine.
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Valige paletist (asub ekraani paremas iilanurgas) punane virv, et maarata uute
objektide aktiivne varv.

Kujundi sulgemiseks asetage viimane solm veidi korvale ja lohistage see seejarel
otse esimesele solmele. See hoiab dra esimese solme juhusliku valimise uue
sulgemispunkti loomise asemel.

Kui objekti kontuur on valmis, klopsake kontekstimeniiii avamiseks hiire
sekundaarset nuppu. Tahe Iopetamiseks valige kisk Generate Stitches. Vaadake
iile teised selle meniiii valikud, mis voimaldavad teisendada koveraid sirgeteks
joonteks, sisestada voi kustutada solmi ning reguleerida téite algus- ja 1opp-
punktide asukohti. Tarkvara tdidab objekti niidiga, alustades maaratud
alguspunktist ja 16petades lopp-punktis. Nende kahe punkti 6ige paigutus on iilioluline objektide iihendamiseks ja niidi
l16ikamiste korvaldamiseks.

<« Joon. 3. Tihe E lopetatud kontuur. Esimesest solmest viljuvad kolm joont niitavad siksak-aluspiste 1, siksak-
aluspiste 2 ja loplike kattepistete nurki.

Valmis tiht on tdidetud pistetega iihtlase nurga all (antud juhul 0 kraadi). Studio genereerib
automaatselt ka aluspisted. Serva aluspiste jargib kontuuri, et viltida kattepistete poolt kanga
tombamist, samas kui siksak-aluspiste stabiliseerib materjali, et minimeerida dmblemise ajal
tekkivat "liikkeefekti".

Horisontaalsetel pistetel nidhtavad pisikesed tapid tdhistavad noelapunkte — kohti, kus pikad
pisted on jaotatud. Need punktid jargivad kindlat taitemustrit. Kasutajad saavad valida
erinevate eelmiaratletud tditemustrite vahel omaduste aknas voi kujundada oma.

Joon. 4. Valmis tiht E koos alus- ja kattepistetega. »

Objektide Inspektor

Koik valmis objektid on loetletud Objektide inspektoris.

~ € S ENE

Joon. 5. Objekti ikoon, nagu see on kuvatud Objektide inspektoris.

Pange tihele, et tiht 'E' loodi tavalise taitetooriista abil. Kui teie kujundus nouab satiinpistes kirja, vaadake
Kirjade Kiisitsi digiteerimise 6ppetundi.

Digiteerige iilejadnud tihed sama tehnikat kasutades. Tahe 'm' puhul asetage alguspunkt vasakule kiiljele ja taite 16pp-
punkt paremale kiiljele. Selle saavutamiseks jalgige solmi iimber tahe, alustades ja 1opetades vasakul, seejarel valige
koige parempoolsem solm, tehke paremklops ja valige kdsk Aseta viimane piste siia. See seadistus voimaldab hiljem
protsessi kiigus tihtede vahel sujuvaid iihenduspisteid luua.
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Joon. 6. Digiteeritud taht m. Omblusjérjestus |6peb paremal kiiljel, et véimaldada jargmist
iihendust.

Objektidesse Avade (Aukude) Loomine

Tahed nagu 'b' ja 'd' nouavad teistsugust lahenemist, kuna need sisaldavad sisemisi avasid. Esmalt looge vélimine
kontuur taitetooriistaga, seejarel miarake ava, kasutades Ava tooriista. Pange tihele, et avad ei ilmu peamises
Objektide inspektoris; selle asemel on need loetletud Osade inspektoris (Parts Inspector), mis haldab keerukate
objektide alamkomponente.

f
9
th
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9
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4\ SEN ENE
Dot » 0 0 I 2./1
Joon. 7. Valmis taht b. Joon. 8. Ava, nagu see on kuvatud Osade

inspektoris.

Objektide Kloonimine

Digiteerige iihe pahkli sinine osa taitetooriista abil. Genereerime iilejaanud objektid dubleerimise ja p6oramise teel.
Valige objekt ja lilkuge m Peameniiii > Teisenda > Teisenda objektid .

Joon. 9. Esimene kasitsi digiteeritud objekt.
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Mairake poordenurgaks 120 kraadi ja Arvuks 3. Paigutage poorlemiskeskpunkt (tdhistatud viikese ringikujulise
ikooniga) tooalal vastavalt vajadusele. Ilmub uute koopiate poollabipaistev eelvaade. Lopetamiseks klopsake iilemisel
ribal nupul Genereeri pisted (dmbri ikoon).

Joon. 10. Kdik maaratud sinised alad on niilid taidetud esialgse punase niidiga.

Objekti Varvide Muutmine

Koik pildi sinised osad on digiteeritud ja tiidetud punase niidiga, et need oleksid taustal nahtavad. Niiiid muudame need
oigeks siniseks virviks. Valige objektid, kasutades monda jargmistest meetoditest:

» Kasutage kisku m Peameniiii > Vali > Vali koik .

« Lohistage valikukast iimber objektide tooalal.
« Valige kirjed otse Objektide inspektoris.

Klopsake ja hoidke hiire peamist nuppu paleti sinisel varviruudul, lohistage kursor Too6alal valitud iiksustele ja
vabastage nupp virvi rakendamiseks.

Joon. 11. Oige sinise vérviga uuendatud objektid.

Jargmisena digiteerige pahklite kollased siseosad.

<« Joon. 12. Kaitsva iilekattega digiteeritud kollane ala.

Ideaalis tuleks need digiteerida enne siniseid alasid, et need asuksid 16plikus
tikandis loomulikult nende all. Siiski saame need niiiid digiteerida ja
tikkimisjarjekorda kohandada. Valige ajutine varv (nt pruun) ja kasutage esimese
pahkli kollase ala jaoks Tiitetooriista. Veenduge, et kollase ja sinise ala vahel on
viike iilekate. See hoiab dra kanga labipaistmise, kui niidi pinge pohjustab
objektide tikkimise ajal iiksteisest eemaldumist.

Kasutage m Peameniiii > Teisenda > Teisenda objekte kahe pooratud duplikaadi (120 kraadi) loomiseks.
Seejirel Genereerige pisted nendele uutele objektidele.
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Pruunid objektid asuvad praegu siniste peal. Selle parandamiseks L K ° Wsi - m x 2 W5
valige Objektide inspektoris kolm pruuni objekti. Kasutage hiire +aio W) |mbio Wer
peamist nuppu, et lohistada valik loendi esimese objekti (tdht E) T € i | kA ~1i9 [z
kohale. Vabastage nupp ja valige ilmuvast hiipikmeniiiist kiisk 2 i o He ~rio Were
Sisesta enne. Pruunid objektid liiguvad loendi tippu, tagades, et "‘\‘“‘“ F o o ~a it B
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Joon. 13. Tikkimisjarjekorra kohandamine lohistamise teel. p >0 i 0 PBrin |»w i o Pere

Objekti Omaduste Kohandamine

Peame muutma pruunide objektide piste nurka. Kui korvuti asetsevatel taiteobjektidel on sama piste nurk, voivad pisted
poimuda, mis pohjustab sakilise serva.

Valige kolm pruuni objekti, tehke valikul paremklops ja valige kisk Omadused. Muutke aknas Omadused taite nurk 90
kraadini ja klopsake () OK.

90.0°

Joon. 14. Taitepistete nurga muutmine parema eraldatuse tagamiseks.

Uhenduste Rakendamine

~® F 9 P > § D [Jei2
Viike punane kaaride ikoon Objektide inspektoris naitab, et objekt ei ~0 F o P ~EFt o Pro
ole eelmisega iithendatud, mis sunnib tikkimismasinat tegema ~0 o Par ~— 2 Porz
loikamist. Nende 16ikamiste valtimiseks lahestikku asuvate tahtede ~ € 5o Perz ~m o oz
vahel saame need iihendada tavaliste pistete iihendustega. ~% 7o P50 = » Qo2
Valige Objektide inspektoris tihed 'm', 'b', 'i', 'r'ja 'd' (irge valige cwid Bez| [~b o Bnre
'E'-d, kuna see alustab sona). Tehke valikul paremklops ja valige Loo ~€Efso Mo = & Mo
iithendus eelmise objektiga. See loob lingi igast valitud objektist O (i Hs.2 ~ 1 o W
sellele eelnevale objektile. ~b > B2 |- 2 Wnur

1 & o Pz ~F o P52
Joon. 15. Automaatsete ithenduste genereerimine 16ikamiste ~ri o Bzl |~~~ # Pz
korvaldamiseks. » >qQ 2 Biziz [~a 9 Pz

Tarkvara genereerib objektide vahele ithenduspisted. Alloleval pildil on need téhistatud véikeste punaste nooltega. Kui
naete pikkasid pisteid, mis ldbivad objektide keskosa, tihendab see, et teie tiidete algus- ja 16pp-punktid ei olnud Gigesti
paigutatud. Kuigi Studio loob vaikimisi sirged iihendused, saate nende kuju kisitsi muuta, lisades uusi solmi.

Embird Next 109/ 353



%’é Tikkimiskujunduse Digiteerimine - Kuidas Digiteerida Logo - 3. Osa
Kontuuride Digiteerimine

Kontuuride loomise meetodite tiieliku loendi leiate peatiikist Kontuurid - Ulevaade.

Selles jaotises lisame logole 6hukesed hariliku piste kontuurid. Loome kahekihilise kontuuri, joonistades esimese kihi ja
kasutades seejarel Studio automatiseeritud funktsioone teise kihi (tagasitee) genereerimiseks. Kuigi Studio pakub
mitmesuguseid loomingulisi kontuuristiile, on lihtne 6huke harilik piste iildiselt koige tohusam valik ettevotte logode
jaoks. Muud stiilid — niiteks mustri-, daristus- voi visandikontuurid — nouavad tavaliselt suuremaid mootmeid, et
oigesti tikkida.

Satiinpiste kontuure kasutatakse digiteerimisel samuti sageli, kuigi selle konkreetse logo kujunduse puhul pole neid vaja.

loomiseks.

Valige paletist must virv. Kasutage kontuuritooriista (Outline tool) pahkli kontuuri esimese segmendi

Digiteerime kontuuri osade kaupa, et kasutada funktsiooni m Peameniiii > Koosta > Kontuurid > Korralda
kontuuri osad , mis jarjestab segmendid iimber ja lisab automaatselt tagasiteed. Selle funktsiooni korrektseks
toimimiseks peaks iga segmendi algus- voi 16pp-punktid asuma kiilgnevate segmentide vastavate punktide 1dhedal,
voimaldades tarkvaral maarata loogilised iihenduspunktid.

Pange tihele, et uus kontuurobjekt on tahistatud punase jalajilje ikooniga Objektide inspektoris. See ikoon naitab, et
objektil puudub hetkel tagasitee (teine pistekiht).

NN RENE

Joon. 1. Pahkli kontuuri algsegment.
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Kontuurisegmentide loomisel lubage suvand ®m Peameniiii (solmede redigeerimise reziim) > Solmed >
Haakumine s6lmedega . See voimaldab uutel solmedel haakuda allolevate siniste ja pruunide objektide
olemasolevate solmedega, tagades, et kontuur jargib tiiteobjekte tapselt.

Digiteerige kontuuri teine segment eraldi objektina, asetades selle alguspunkti eelmise segmendi 16pp-punkti peale voi
selle ldhedale.

ORI EEYE
NN REWE

Joon. 2. Teise segmendi digiteerimine, kui Haakumine sdlmedega on aktiivne, et lihtsustada
paigutust.

Kui molemad segmendid on loodud, valige need ja rakendage kisk m Peameniiii > Koosta > Kontuurid >
Korralda kontuuri osad . Studio iihendab segmendid iiheks objektiks ja genereerib kaks identset tagasiteed
vastupidises solmede jarjekorras (nahtav Osade inspektoris). Tarkvara jarjestab need osad iimber, et tagada pidev
tikkimine, alustades ja 16petades samas punktis, et luua sujuv kahekihiline tee.

Need korraldatud osad on koondatud iiheks kirjeks Objektide inspektoris.

> @& i a Psis

r @i Brs
L@ =y FNE

Joon. 3. Valmis pahkli kontuur, mis koosneb algsetest segmentidest ja automaatselt genereeritud tagasiteedest.

Valige valmis pahkli kontuur, seejarel dubleerige ja poorake see iilejaanud pahklite jaoks, kasutades kisku m
Peameniiii > Teisenda > Objektide teisendused . Liigutage uued kontuurid nende Gigetesse asenditesse.

Joon. 4. Kontuurid rakendatud kdigile kolmele pahklile.

Jargmisena loome kontuurid kirjadele. Kuna tahed on iiksteise lahedal, on kdige tohusam meetod jalgida iihe kontuuriga
kogu sOna ja seejarel genereerida tagasitee.

Embird Next 111/ 353



Joon. 5. Kontuuri jalgimine iimber kirjade.

Valige kontuur ja kasutage kisku m Peameniiii > Koosta > Kontuurid > Loo tagasikiigu tee . See loob
identse objekti vastupidises solmede jarjekorras. Uus objekt tuvastatakse objektiinspektoris (Object Inspector) musta
jalajalje ikooni jargi, mis kinnitab, et tegemist on tagasikiigu teega.

> & K a e
>~ % & o3

~& f a [Jo3
amm 2 [21./3
aomm 0223

Joon. 6. Kirja kontuur koos rakendatud teise kihiga (tagasikdigu tee).

Mirkus: Esialgne kirja kontuur sisaldab juba kahte pistekihti tdhtedevahelistel lithikestel ithendustel.
Tagasikaigu tee rakendamine toob kaasa kaks kihti tahtedel ja neli kihti iihendustel. Kuigi see on iildiselt
vastuvoetav, saate lihtlase kahekihilise kontuuri saavutada, digiteerides kontuuri eraldi segmentidena ja
kasutades selle asemel funktsiooni m Peameniiii > Koosta > Kontuurid > Korralda kontuuri osad

3

11 9

12

Joon. 7. Meetod eraldi segmentide joonistamiseks funktsiooni ,Korralda kontuuri osad”
optimeerimiseks.

Alternatiivina saab neid kontuure automaatselt genereerida, kasutades tooriista Auto Qutliner.

Kujundus on peaaegu valmis. Lopetamiseks peame lisama kontuurid tahtede 'b' ja 'd' avadele. Jilgige tahe 'b' ava ja

genereerige selle tagasikiigu tee; korrake seda tihe 'd' puhul. Peamise kirja kontuuri ja avade kontuuride vahel toimub

niidi 16ikamine, kuna neid alasid pole voimalik nahtamatult iihendada.

Embird Next 112/ 353



“I" V‘ II II II II H

Joon. 8. Valmis logokujundus taidete ja kontuuridega.

Kujundus sisaldab praegu 3 virvi ja 13 niidi 16ikamist. Uhenduste loomine sama virvi pihkli komponentide vahel vaiks
potentsiaalselt vihendada niidi 16ikamiste arvu 6 vorra.

é% Tikkimise Digiteerimine - Kuidas Digiteerida Logo - 4. Osa
Taiendavad Taiustused

See Oppetunni osa kirjeldab kahte meetodit tikkimiskujunduse visuaalse tekstuuri tiiustamiseks. Objekti omaduste
kohandamise ja uute pistete genereerimisega saab tavalise tditeala muuta sarnaseks mitme ithendatud sambaobjektiga,
pakkudes konkreetsetele kujunduselementidele suuremat siigavust. Lisaks lisab nikerdustekstuuri radade joonistamine
iile tavalise taite noelapisteid, mis taiendavad aluseks oleva taite tekstuuri.

/ 'H. A <« Joon. 1 Tavalise taite teisendamine Auto Column taiteks.

Ml

I"lI l' I' I' lI lI I‘ I' lI lI (f

'{l’l'fl'”””ij'i ,

Kujunduse visuaalse atraktiivsuse parandamiseks saame teisendada
konkreetsed tditealad siksak-aladeks, lisades reljeefi ja tekstuuri. Valige pahkli
sinine osa, tehke paremklops ja valige Omadused. Vahekaardil Fill valige
suvand Auto Column, klopsake OK ja Generate Stitches. Objekt tiidetakse niiiid pistetega, justkui see koosneks
mitmest ithendatud sambaobjektist.

<« Joon. 2. Carving rakendamine tdite tekstuuri tdiustamiseks.

Pahkli pruun tdide kasutab vaikimisi eelméiaratletud mustrit. Saate seda tekstuuri
taiustada, valides teistsuguse mustri, miaratledes kohandatud mustri voi lisades
Carving objekte. Carving objektid loovad mustrisse taiiendavaid noelapisteid, et lisada
realistlikku siigavust. Valige pruun tiiteobjekt ja kasutage Carving tooriista
dekoratiivsete koverate lisamiseks, nagu on naidatud allpool.
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Kasutusjuhend - Studio Next > Peameniii - vaikereZiim

Peameniiii

Peameniiii paneel (Main Menu Panel) pakub terviklikku liidest, mis sisaldab meniiiielemente, nuppe ja liitkaste. See
on kontekstitundlik, mis tahendab, et saadaolevad juhtnupud ja sisu kohanduvad automaatselt aktiivse tooreziimiga.

Peamised tooreziimid on: #1 Valik/Teisendamine, #2 S6lmede redigeerimine ja #3 Tekst. Nende reziimide
spetsiifilisi meniiiielemente kirjeldatakse iiksikasjalikult nende vastavates peatiikkides.

Abireziimides on see paneel lihtsustatud, et kuvada ainult olulisi juhtnuppe, nagu nupud (] Loobu ja () Rakenda,
tagades intuitiivse kasutamise.

Reziim #1 - Valiku/Teisendamise Reziim

See on vaikimisi tooreziim Studio kaivitamisel. See toimib baaskeskkonnana tildiseks kavandite haldamiseks.

Meniiiipaneel Valiku- Ja Teisendusreziimis Sisaldab Jargmisi Kategooriaid:

« Kavand - Kisud kavandite avamiseks, salvestamiseks, eksportimiseks ja ithendamiseks.

« Valik - Tooriistad ja kiasud kavandi konkreetsete objektide valimiseks.

« Eelistused - Juurdepias globaalsetele eelistustele ja liksikute objektide omadustele.

« Pilt - Tooriistad mallidena kasutatavate taustapiltide importimiseks, eksportimiseks ja redigeerimiseks.
 Tekst - Juurdepais pohjalikele tikkimise tekstivahenditele.

 Objektid - Olulised kisud kavandi objektide manipuleerimiseks.

» Teisendamine - Kisud objektide skaleerimiseks, pdoramiseks ja kallutamiseks.

 Grupid - Kisud hierarhilise grupeerimise ja grupeeringu tiithistamise haldamiseks.

« Koostamine - Taiustatud kisud keerukate tikkimisobjektide genereerimiseks.

« Konverteerimine - Funktsioonid objektide teisendamiseks iihest tiiiibist teise (nt tiide vorguks).
« Vaade - Juhtnupud objektide, pistete ja liidese elementide kuvamiseks voi peitmiseks.

« Vidinaid - Tiiustatud utiliidid, nagu tikkimise simulaator ja mustriredaktor.

 Abi - Juurdepias dokumentatsioonifailide otsimiseks, eksportimiseks ja printimiseks.

Kasutusjuhend - Studio Next > Peameniii - vaikereziim > Kujundus

Embird Next 114/ 353



%% Peameniiii - Kujundus

Kujundusmeniiii On Juurdepaasetav Ainult Valiku/Teisendamise Reziimis.

Kompileeri ja paiguta Embird Editori

Uus

Sulge fail

Ava O

Ava hiljutine O

Salvesta O

Salvesta nimega

Uhenda O

Salvesta tavalise Studio iihilduvas vormingus O
Uhenda O

Eksport/Import »

Uhenda teegist O

Ekspordi 1

Salvesta kompaktses vormingus (veebi jaoks) O
Salvesta valik nimega O

Impordi vektorfail O

Varvipalett

Laadi palett O
Salvesta palett O

Airis »

Vilju

Kompileerimine

Esimene kiask, Kompileeri ja paiguta Embird Editori, kompileerib Studio-s digiteeritud kujunduse ja kannab selle
iile Editori. See voimaldab kujunduse salvestada noutavas tikkimisvormingus.
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Peamised failitoimingud

Jargmised kuus kisku on Uus, Ava, Ava hiljutine, Salvesta, Salvesta nimega ja Uhenda. Need toimingud
kasutavad EQF-failivormingut, mis on Embird Studio omane vorming. EOF-fail salvestab koik kujundusobjektid,
kirjad ja taustapildi iihte faili.

Mirkus: Koik avamise/salvestamise dialoogid voimaldavad kasutajal kleepida failitee 16ikelaualt failinime
redigeerimiskasti. Studio navigeerib seejarel otse sellesse faili voi kausta. See funktsioon on mdeldud juhtudeks,
kui tee on teisest rakendusest kopeeritud ja sellele on vaja Studio-s kiiresti juurde paiseda.

Salvesta tavalise Studio iithilduvas vormingus: Studio Next-is loodud kujundused kasutavad taiustatud funktsioone
vorreldes Studio standardversiooniga. Seetottu ei saa uusi *.eof-faile tavalises Studio-s avada. Kui kujundus tuleb
teisaldada Studio Next-ist vanemasse versiooni, kasutage seda kasku selle salvestamiseks iihilduvas vormingus.
Mirkus: Teatud Studio Next-i funktsioonid, nagu vorkobjektid ja nende seotud omadused, ei siili selles vormingus.

Kujunduse iihendamine

Kisk Uhenda lisab valitud kujunduse Studio-s hetkel avatud projektile.

Kisk Uhenda teegist vdimaldab importida eelnevalt digiteeritud kujundeid Studio teegikaustast.

Kujund teegist - kahevarviline kujundus.

Kujunduste ja vektorgraafika eksportimine

Kask Ekspordi teisendab Studio vektorkujundused teistesse failivormingutesse. Praegune versioon toetab skaleeritavat
vektorgraafikat (*.SVG) ja Embird Text Baseline'i (*.ETB).

"Ekspordi" kisk ei ole méeldud kujunduste salvestamiseks tikkimismasinate pistefailidena. Kujunduse
salvestamiseks 1oplikus tikkimisvormingus (nagu PES, JEF voi DST) tuleb digiteeritud kujundus esmalt
Studio's kompileerida ja seejarel saata Editor moodulisse. Editor moodul haldab 16plikku teisendamist ja
vormindamist, mida nouab konkreetne tikkimisseade.

Kasutage "Export to SVG" (Ekspordi SVG-sse), et edastada kujundusi Studio'st 16iketarkvarasse voi
graafikarakendustesse, nagu Corel Draw, edasiseks tootlemiseks voi vektorpohiste illustratsioonide loomiseks.

Kasutajad saavad eksportida tikkimiskujunduse SVG-illustratsioone, mis sisaldavad 3D-efekte, piste- voi
objektianimatsioone, visualiseeritud solmi, noelapunkte ja muud. Need failid on skaleeritavad ilma detailide kadumiseta
ja kohanduvad erinevate lehekiiljesuurustega. Isegi raster- (piksel) pilte saab selle ekspordikasu abil SVG-failideks
teisendada.

Kujundused eksporditakse SVG-vormingus nende tegelikus suuruses. Pistete eksportimisel pange tahele, et 1oplikud
pistemootmed voivad erineda lahtevektorobjekti mootmetest. See erinevus on tingitud sellistest teguritest nagu tombe
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kompenseerimine, paisumisvahed ja pistemustrid. Studio's vektorkujutisest genereeritud pistete puhul ei eeldata, et
need vastaksid tapselt algse objekti suurusele.

Salvestamine kompaktses vormingus

Kisk Save in Compact Format (for Web) (Salvesta kompaktses vormingus (veebi jaoks)) salvestab kujunduse
skaleeritava kontuurfailina, vilistades faili suuruse minimeerimiseks pildi ja pisted. See on moeldud tikkimisfailide
veebipohiseks edastamiseks. Saajad saavad neid kujundusi avada Embirdi sobivas versioonis ja nende suurust ilma
kvaliteedi kadumiseta muuta. Kuigi kompaktne fail kasutab sama EOF-laiendit nagu tavaline kujundusfail, on selle
suurus margatavalt viaiksem. Digiteerijad peaksid edaspidiseks redigeerimiseks siilitama ka koopia standardses EOF-
vormingus (kasutades kiasku Salvesta voi Salvesta nimega), kuna kompaktne vorming ei salvesta taustapilte, abijooni
ega muid abistavaid andmeid.

Valitud objektide salvestamine

Kisk Save Selected As (Salvesta valitud nimega) toimib sarnaselt kiasuga "Save As" (Salvesta nimega), kuid salvestab
tulemusfaili ainult hetkel valitud objektid.

Vektorfailide importimine

Funktsioon Import Vector File (Impordi vektorfail) avab vektorgraafika faili ja teisendab selle tikkimiskujunduseks.

See funktsioon pakub markimisviarset kasu erinevatele kasutajatele:

« Graafikaspetsialistid ja reklaamiagentuurid: Need kasutajad tootavad sageli vektorlogode ja
brandingumaterjalidega. Otsene import voimaldab keeruliste logode teisendamist ilma kasitsi digiteerimiseta,
kiirendades toGvoogu ja tagades, et tikkimiskujundus on algse kunstiteose tipne ja skaleeritav esitus.

« Tavakasutajad ja veebigraafika: Kasutajad, kes hangivad vektorgraafikat veebist, saavad seda funktsiooni
kasutada kunstiteoste kiireks teisendamiseks tikitavaks kujunduseks. See vilistab vajaduse taiustatud
digiteerimisoskuste jirele, vdoimaldades vilise vektorkunsti teisendada redigeeritavaks tikkimisprojektiks.

Varvide haldamine

Kisud Load Palette (Laadi palett) ja Save Color Palette (Salvesta virvipalett) voimaldavad kohandatud varvipaleti
kopeerimist kujundusfailide vahel. Virvid laaditakse paletti peamise juhtpaneeli iilaosas ja neid kasutatakse
kujunduses olevate vektorobjektide virvide maaramiseks.

Airise naidised

Border (Airis) kiiske kasutatakse kasutaja miiratud dirise niiidiste loomiseks ja muutmiseks.

Valjumine

Kask Exit (Valju) jargib standardseid tarkvarakonventsioone, paludes kasutajal vajadusel muudatused salvestada ning
madirata failinimi ja asukoht.
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Kasutusjuhend - Studio Next > Peameniii - vaikereZziim > Valimine

% Peameniiii - Valimine

Meniiii Valimine On Ligipaasetav Ainult Valimise/Teisendamise Reziimis.

Selle meniiii kdasud voimaldavad kasutajatel valida vektoreid erinevate kriteeriumide alusel voi muuta praeguseid
valikuid.

Keri ja suumi valitule
Suumi ja muuda valitud objekte

Vali koik
Tiihista valik
Poora valik iimber

Uus valik
Lisa valikusse
Vali alamhulk

Objektid »
Tiited >

Koik taited
mustriga
automaatse sambaga

Vork »

| Koik vorguobjektid
Sfumato Stitch »

| Kaik Sfumato Stitch objektid
Sambad »

Koik sambad
mustriga

Kontuurid »
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Koik kontuurid
Tagasisuunalised teed
Redwork

Kasitsi pistetud »

| Kaik kasitsi pistetud
Uhendused »

| Koik iihendused
Applikatsioonid »

| Kaik applikatsioonid

Koik

Tekst /Tahestikud/
Tekst /Font Engine/

Kisk Keri ja suumi valitule tsentreerib valitud objekti(d) ekraanil ja kohandab suumitaset nii, et valik mahuks
vaatealasse. See tooriist on kasulik inspektori aknas valitud objektide leidmiseks tooalal.

Késk Suumi ja muuda valitud objekte toimib sarnaselt eelmisega, kuid kiivitab automaatselt ka
solmede muutmise reziimi.

Késk Poora valik iimber tiihistab praegu valitud objektide valiku ja valib koik iilejadnud objektid kujunduses. See on
kasulik, kui peate muutma enamikku objekte, jittes moned konkreetsed objektid muutmata. Selleks valige objektid,
mida soovite puutumatuna hoida, ja seejarel kasutage kisku Poora valik iimber.

Valikud Uus valik, Lisa valikusse ja Vali alamhulk mairavad, kuidas vektoreid kasitletakse selle meniiii muude
kaskude kasutamisel. Need toimivad liilititena ja korraga saab aktiivne olla ainult iiks. Need mairavad, kas kisk loob uue
valiku, lisab objekte praegusesse valikusse voi filtreerib praegust valikut, et kaasata ainult teatud alamhulki.

Naide 1 - Koigi taidete ja kontuuride valimine:

1. Luba valik "Valimine > Uus valik".
2. Kaivita kask "Valimine > Taited > Koik taited".
3. Luba valik "Valimine > Lisa valikusse".

4. Kaivita kask "Valimine > Margistus > Ko6ik kontuurid". Koik tiited ja kontuurid kujunduses on niiiid korraga
valitud.

Naide 2 - Piiratud valik alamhulga piires:

1. Valige kujunduse konkreetne osa tooalal voi objektide inspektoris.
2. Luba valik "Valimine > Vali alamhulk".

3. Kaivita késk "Valimine > Valik > Tagasisuunalised teed". Valik sisaldab niiiid ainult varem valitud ala piires
asuvaid tagasisuunalisi teid, selle asemel et valida iga tagasisuunaline tee kogu kujunduses.

Muud selle meniiii kisud holbustavad teatud tiiiipi objektide valimist, nagu niiteks Késipisted, tagasipisted voi
Motiivtaited. Nende kaitumine soltub hetkel lubatud valikureziimist (Uus, Lisa v6i Alamhulk).
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Teksti valimise kisud jaavad toimivaks vaid seni, kuni siilib viide vastavale tekstisildile. Kui viide eemaldatakse,
kasutades Peameniiii > Tekst > Teisenda tekst tavalisteks objektideks iiksust, muutub objekt tavaliseks vektori-
objektiks. Sellest hetkest alates ei saa seda enam tuvastada ega valida Vali > Tekst kisuga.

Kasutusjuhend - Studio Next > Peameniiti - vaikereZiim > Valikud

Peameniiii - Valikud

Omadused O

Kinnita solmed ja markerid »

M Abijooned
M Ruudustik
M Solmed
M Kontuurid
M Rongas

Kinnita objektid »

Kinnita objektid abijoontele
Kinnita objektid ruudustikku

Abijooned »

Lukusta abijooned
Kustuta abijooned

Kinnita abijooned »

™ Ruudustik
Solmed
Kontuurid

S SIS

Rongas

Vaikimisi niidikataloog O
Eelistused O
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Valikute Meniiii On Juurdepaasetav Ainult Valiku/Teisendamise Reziimis.

Omadused kisk avab akna kujunduse ja selle objektide omaduste jaoks.

Kinnita s6lmed ja markerid kinnitusvalikud viitavad solme kiaepidemetele (kui programm on
solmede redigeerimise reziimis) ja markerpunktidele, nagu algusankrupiste marker voi poorlemiskeskme
marker. Markerid kasutavad neid kinnitusvalikuid koigis reziimides, kus neid kasutatakse.

Kinnita objektid ruudustikku kinnitab valitud objektid 1ahima ruudustiku jooneni, kui kasutaja liigutab neid
teisendamise reziimis. Objektid kinnituvad ainult siis, kui nad on ruudustiku joone lahedal. See funktsioon voimaldab
kasutajal objekte ruudustiku joonte abil joondada. See tootab tervete objektidega (mitte ainult redigeeritud solmedega).

Kinnita objektid abijoontele kinnitab valitud objektid 1dhima abijooneni, kui kasutaja liigutab neid teisendamise
reziimis. Objektid kinnituvad ainult siis, kui nad on abijoone ldhedal. See funktsioon voimaldab kasutajal objekte
abijoonte abil joondada. See tootab tervete objektidega (mitte ainult redigeeritud solmedega).

Kinnitamise liilitid on kiireks juurdepiéasuks dubleeritud ka Peamise juhtpaneeli Tipsuse vahekaardil.

Lukusta abijooned keelab abijoonte redigeerimise ja uute abijoonte lisamise. Abijoonte lukustamine hoiab ara
abijoonte tahtmatu valimise, kui tootate tooalas digiteeritud objektidega.

Kustuta abijooned kustutab koik abijooned tooalas.

Abijoonte kinnitamine: Abijooni endid saab taiuslikuks joondamiseks kinnitada erinevate sihtmérkide kiilge. Seejarel
saate neid abijooni kasutada objektide poolitamiseks voi kinnitussihtmérkidena teiste iiksuste jaoks.

Vaikimisi niidikataloog avab niidikataloogi akna vaikimisi kataloogi valimiseks. Niidiloend genereeritakse
seejarel selle valiku pohjal.

Kasutage kisku Eelistused, et avada aken Studio eelistustega, nagu ronga suurus, ruudustik jne.

Kasutusjuhend - Studio Next > Peameniiii - vaikereziim > Pilt

Peameniiii - Pilt

Importimine O
Eksportimine O

Taustafiltrid

Pildi muutmise aken
Varvide vahendamine
Posteriseerimine
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Poora vertikaalseks
Pdora horisontaalseks
Karpimine
Sirgestamine
Liigutamine

Kustuta pilt

Pildi Meniiii On Juurdepaasetav Ainult Valiku/Teisendamise Reziimis.

Importimine on moeldud rasterpildi laadimiseks taustale digiteerimisprotsessi mallina. Studio toetab piltide
importimist JPG-, GIF-, BMP- ja PNG-vormingus.

Studio eirab viliste graafikatarkvarade maaratud DPI-d, eraldusvoimet voi konkreetseid mootmeid. Selle asemel
rakendab see fikseeritud skaleerimisskeemi: 100 pikslit = 1 cm kujunduse suurusest (254 pikslit = 1 toll). Kasutajad
saavad valida ka suvandi "Skaleeri pilt vastavalt praegusele tikkimisraamile", et pilt importimisel automaatselt
tikkimisraami moGtmetega sobitada.

Uksikasjalikku teavet Taustafiltrite ja Pildi muutmise akna kohta leiate peatiikist Pildi téoriistad.

Vaadake peatiikki Pilt - Varvide vihendamise tooriist, et saada teavet piltide teisendamise kohta piiratud
paletivirvideks.

Vaadake peatiikki Pilt - Posteriseerimise tooriist, et saada lisateavet pildi véirvide iihtlustamise kohta.

Poora vertikaalseks ja Poora horisontaalseks on spetsiaalsed tooriistad pildi tapseks joondamiseks. Need on
moeldud vertikaalseid voi horisontaalseid elemente sisaldavate piltide orientatsiooni korrigeerimiseks. Nende
kasutamiseks asetage poorlemismarkerid pildil oleva vordlusobjekti voi joone kohale ja klopsake nuppu Rakenda.
Tarkvara poorab kogu pilti nii, et valitud vordlus muutub taiesti vertikaalseks voi horisontaalseks.

20
@epimﬂ

®

Podramine, mis on teostatud tooriistaga Poora horisontaalseks.

Pange tahele: Kasutage Pildi muutmise akent, kui peate pilti poorama konkreetse numbrilise nurgaomaduse
jargi.
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Kirpimine on tooriist kirpimisjalgede tipseks paigutamiseks taustapildi 16ikamiseks. Asetage karpimisjaljed pildile ja
klopsake ala 1opetamiseks nuppu Rakenda.

Logo, mida piiravad rakendatud karpimisjooned.

Sirgestamine on tooriist, mis on moeldud skannitud piltide moonutuste kompenseerimiseks. Kui skannitud pilt naib
deformeerunud, kuid sisaldab servi, mis peaksid olema ortogonaalsed, asetage markerid nendele viltustele joontele ja
klopsake nuppu Rakenda. Pilti teisendatakse nii, et valitud kuju korrigeeritakse toeliseks ristkiilikuks.

Miirkus: Pilte saab Studio-sse iile kanda ka kdskude Kopeeri (CTRL+C) ja Kleebi (CTRL+V) abil. Kasutage
CTRL+C mis tahes graafikaprogrammis rasterpildi kopeerimiseks loikelauale, seejérel kasutage Studio-s
CTRL+V selle otse laadimiseks.

Kasutusjuhend - Studio Next > Peamendd - vaikereZiim > Tekst

é% Peameniiii - Tekst

Tekstimeniiii On Ligipaasetav Ainult Valiku/Teisendamise Reziimis.

Tekst ...

Font Engine tekst ...

Tekst valitud objektiga alusjoonena ...

Font Engine tekst valitud objektiga alusjoonena ...

Muuda teksti
Teisenda tekst tavalisteks objektideks

Impordi alusjoon
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Jargmised kisud liilitavad Studio tikkimiskirjade reziimi. Studio voimaldab tikkimiskirjade loomiseks kahte peamist
meetodit: 1. Tahestikud (Alphabets) ja 2. Font Engine tekst. Kuigi molemad meetodid kasutavad sarnast kasutajaliidest,
pohinevad need erinevatel allikatel.

Tekst sisestab tikkimiskirjad Embirdi tahestikest (Alphabets). Tahestikud on Embirdi eelnevalt digiteeritud
tikkimisfondid. Klopsake suvalises kohas toodalal, et mairata teksti alguspunkt. Olemasoleval tekstil klopsamine
aktiveerib redigeerimisreziimi; vastasel juhul algab uus teksti loomise seanss. Programm avab paneelid tihestiku
valimiseks ning omaduste ja paigutuse eelistuste konfigureerimiseks. Pirast lopetamist paigutatakse tikkimiskirjad
tooalale muudetava suurusega vektobjektidena.

Font Engine tekst sisestab teksti, kasutades Embird Font Engine'i, mis teisendab TrueType- ja OpenType-fondid
automaatselt tikkimiskujundusteks. Klopsake alguspunkti madramiseks suvalises kohas tooalal. Olemasoleval tekstil
klopsamine algatab redigeerimise, samas kui tiihjal kohal klopsamine loob uue tekstiobjekti. Tulemuseks olevad
tikkimiskirjad paigutatakse tooalale muudetava suurusega vektoritena.

Peamine erinevus Font Engine'i ja tihestike vahel on see, et tahestikud on ekspertide poolt kisitsi digiteeritud fondid,
samas kui Font Engine automatiseerib mis tahes TrueType- voi OpenType-fondi teisendamise. Kuigi Font Engine
kasutab tahtede taitmiseks satiinpistetega taiustatud automaatseid tulptehnikaid, voivad tulemused monikord erineda
inimesest digiteerija kasitsi lahenemisest.

Ulaltoodud kisud voimaldavad luua mitmerealist teksti, sisestades mirke, mis teisendatakse automaatselt kontuurideks
ja pisteteks. Kui digiteerite konkreetset logo, mille jaoks pole sobivat tahestikku voi fonti, peate voib-olla
tikkimiskirjad kisitsi digiteerima, kasutades iiksikuid tulpi ja ithendusi.

Tekst valitud objektiga alusjoonena toimib sarnaselt kisuga Tekst, kuid kasutab kohandatud alusjoonena to6alal
valitud objekti. See voimaldab teil kasutada olemasolevat objekti (niiteks tditepinda, tulpa voi kontuuri) tikkimiskirjade
teena. See kiisk on eriti kasulik vabakieliselt joonistatud alusjoone jargimiseks voi teksti paigutamiseks paralleelselt
olemasoleva kujunduselemendi servaga.

Font Engine tekst valitud objektiga alusjoonena tiidab sama funktsiooni mis kisk Font Engine tekst, kuid
rakendab teksti kohandatud alusjoonena kasutatavale valitud objektile.

Muuda teksti voimaldab olemasolevat teksti muuta. Valige tooalal voi objektide inspektoris teksti mis tahes osa
(iiksik taht voi objektide riihm) ja kiivitage see kisk. Studio liilitub tikkimiskirjade reziimi ja avab vastava teksti
redigeerimiseks. Kui olete 16petanud, asendatakse algne tekst uuendatud versiooniga. Pange tihele: kui olete varem
tekstiobjekte solmede tasemel muutnud, lihevad need kisitsi tehtud muudatused tikkimiskirjade reziimis uuesti
redigeerimisel kaduma.

Teisenda tekst tavalisteks objektideks: Objektid, nagu tiitepinnad, tulbad ja ithendused, mis kuuluvad
tekstisildile, on selle sildiga lingitud ja tuvastatud objektide inspektoris kui "Alphabets Text" voi "Font Engine Text".
Kasutage seda kasku, kui te ei pea enam teksti tikkimiskirjade tasemel muutma. Link tekstisildile eemaldatakse,
voimaldades iiksikute komponentide kisitsi solmede tasemel redigeerimist.

Késk Impordi alusjoon voimaldab importida alusjooni "Embird Text Baseline *.etb" failivormingus. See kéask on
moeldud parand-alusjoonefailide jaoks, mis on loodud Studio vanemates versioonides. Praegune fondisiisteem salvestab
fondiseansid (sealhulgas alusjoone) pohikujundusfaili voi eraldi fondifailidesse, voimaldades edastamist kopeerimise ja
kleepimise teel. Seetottu siilitatakse see kisk ainult tagasiiihilduvuse tagamiseks.

Kasutusjuhend - Studio Next > Peameniii - vaikereziim > Objektid
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Meniiiielement Objektid On Saadaval Ainult Valiku/Teisendamise Reziimis.

%% Peameniiii - Objektid

Kopeeri
Kleebi

Redigeeri solmi
Genereeri pisted
Kustuta
Dubleeri
Kustuta pisted

Sorteeri »
Sorteeri varvid
Sorteeri tiiiibid
Sorteeri suurused

Jirjestus
Saada taha

Too ette
Muuda jarjestust ...

Varv p
Maara varv O
Vali varv pildilt

Vali varv pildilt /3x3 valim/
Vali varv pildilt /5x5 valim/

Varv niidikataloogist O

Haalesta varve

Loikelaua toimingud, nagu Kopeeri ja Kleebi, voimaldavad objekte teisaldada erinevate kujundusfailide vahel.
Kisk Redigeeri solmi liilitab valitud objekti vektormanipulatsioonide jaoks redigeerimisreziimi.

Kisk Genereeri pisted arvutab valitud objektide 16plikud tikkimispisted. Sama tulemuse saab saavutada, kui klopsata
pikalt voi topeltklopsata objekti ikoonil aknas Objektide inspektor.
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Funktsioon Sorteeri varvid korraldab valitud objektide jarjestuse iimber nii, et sama vérvi objektid paigutatakse
iiksteise jarel. See optimeerimine aitab minimeerida tarbetuid varvivahetusi tikkimisprotsessi ajal.

Funktsioon Sorteeri tiiiibid jarjestab valitud objektid imber nii, et sama tikkimistiiiibiga objektid on
omblusjérjestuses rithmitatud.

Funktsioon Sorteeri suurused on hidavajalik, kui redigeerite vektorgraafika failidest (nt SVG) imporditud objekte.
Need failid sisaldavad sageli palju pisikesi objekte — tihti viiksemaid kui 1 millimeeter —, mida on ebapraktiline tikkida
ja mis voivad kujunduse kvaliteeti halvendada. Kasutage kiasku Sorteeri suurused objektide jarjestamiseks moGtmete
jargi, mis voimaldab teil holpsasti valida ja kustutada tootmiseks liiga véikesi elemente.

Alammeniiii Jarjestus pakub funktsioone valitud objektide kihistamise ja Gmblusjarjestuse reguleerimiseks. See
jarjestus maarab nii kuvamishierarhia inspektori aknas kui ka fiiiisilise tikkimisjarjekorra tikkimismasinal.

Funktsioon Héilesta virve voimaldab varvide reguleerimist koigi valitud objektide voi kogu kujunduse jaoks
korraga. See kiask avab akna, kus on juhtnupud heleduse, kontrasti, gamma, kiillastuse ja varvitasakaalu (tsiilaan-punane,

magenta-roheline, kollane-sinine) jaoks. Need kohandused mojutavad vektorelementide ja niidipistete
varviparameetreid, mitte taustal olevat mallipilti.

&

S
N

Yo

Vasakul: algsed varvid enne haalestamist. Paremal: heledust suurendatud kdigi objektide puhul
korraga.

Kasutusjuhend - Studio Next > Peameniii - vaikereziim > Teisendamine

Peameniiii - Teisenda

Teisendamise Meniiii On Ligipaasetav Ainult Valiku/Teisendamise RezZiimis.

Vota tagasi
Tee uuesti

Joonda eelmise objektiga
Peegelda ja poora »

| Peegelda vertikaalselt
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Peegelda horisontaalselt
Poora vasakule
Poora paremale

Rakenda pooramine taitepistetele
Joonda objektid

Jaota objektid

Teisenda objektid

Tsentreeri

Too keskele
Tsentreeri vertikaalselt
Tsentreeri horisontaalselt

Nihe »

Laienda objekti
Kahanda objekti
Muuda tulba laiust

Vahenda solmede arvu
Umbrik

Need kisud kehtivad valitud objektidele.

Kisku Joonda eelmise objektiga kasutatakse tithimike voi "{ilehiippe" vahemaade korvaldamiseks objektide vahel.

Késk Peegelda vertikaalselt peegeldab valitud objekte iile horisontaaltelje.

Késk Peegelda horisontaalselt peegeldab valitud objekte iile vertikaaltelje.

Kisk Poora vasakule poorab valitud objekte 90 kraadi vastupaeva.

Kask Poora paremale poorab valitud objekte 90 kraadi paripaeva.
Mirkus: Rakenda pooramine tiitepistetele valik. Kui see valik on lubatud, kohandatakse taiteobjektide
kattepistete ja siksak-aluspistete pistenurki automaatselt alati, kui objekti pooratakse voi peegeldatakse. See
eelistus mgjutab mitmeid toiminguid, sealhulgas standardset pooramist, peegeldamist, nurgastamist ja

automaatse kordamise funktsioone. Kui see on keelatud, jaavad pistenurgad fikseerituks, olenemata objekti
orientatsioonist.

Aken Teisenda objektid pakub tépset numbrilist kontrolli teisenduste jaoks, nagu liigutamine, pooramine, kalde

muutmine ja suuruse muutmine. Neid toiminguid saab teha ka interaktiivselt todalas voi objektide inspektori akna
kaudu.

Kisk Too keskele on eriti kasulik, kui peate kujunduse ronga keskele absoluutse tipsusega paigutama.

Kisud Tsentreeri vertikaalselt ja Tsentreeri horisontaalselt joondavad valitud objektid tapselt piki nende
vastavaid telgi.
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Kisk Laienda objekte suurendab valitud objektide suurust,

nihutades nende kontuure. See on spetsiaalselt loodud piisiva laiusega iilekatte
(overlap) loomiseks kiilgnevate objektide vahel, et viltida tithimikke tikkimise ajal. See
nihutusmeetod annab teistsuguse geomeetrilise tulemuse kui tavaline proportsionaalne
suurendamine.

Késk Kahanda objekte vihendab valitud objektide mo6tmeid, nihutades kontuure sissepoole. See on kasulik tiidete
avade reguleerimiseks, et luua korralik iilekate ava ja seda katva objekti vahel.

o . . g |00 =
Kask Muuda veeru laiust kehtib ainult veergude, mustriga veergude ja o0 |8 "%
aplikatsioonide kohta - tipsemalt objektide kohta, mis on maaratletud kahe servaga.
See kisk laiendab voi ahendab nende objektide laiust. Erinevalt kahest eelmisest kasust, A B C

mis rakendavad absoluutset nihet, kasutab see kiask protsentidel (%) pohinevat suhtelist
nihet. See kasutab uue laiuse arvutamiseks veeru kiilgedel olevaid vastavaid elemente. Seetottu toimib see koige
paremini meetodiga B voi C loodud veergude puhul, mille molemal serval on sama arv elemente.

Funktsioon Viahenda s6lmede arvu lihtsustab vektorteed, eemaldades mittevajalikud solmed, tuginedes "Lihtsuse"
omadusele. Seda kasutatakse peamiselt kirjatiiiipide voi moonutatud servadega objektide silumiseks, mis sisaldavad liiga
palju s6lmi tohusaks kisitsi redigeerimiseks.

Kisk Umbrik voimaldab teil moonutada ja vormida valitud objekte, kasutades iimbriku kéveraid, pakkudes
loomingulist kontrolli objekti geomeetria iile.

EXT

Kasutusjuhend - Studio Next > Peameniiti - vaikereZiim > Riihmad

é% Peameniiii - Riihmad

Riihmade Meniiii On Kattesaadav Ainult Valiku/Teisendamise RezZiimis.

Riihm 1
Tiihista riihm 1
Riihm 2
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Tiihista riihm 2
Riihm 3
Tiihista riihm 3

Riihm 1, Riithm 2 ja Riihm 3 on funktsioonid, mida kasutatakse mitme tikkimisobjekti ithendamiseks iiheks iiksuseks
tohusamaks manipuleerimiseks. Need kisud voimaldavad kasutajal luua iihendatud objektide jaoks hierarhilise
struktuuri, mis lihtsustab keerukate kujunduskomponentide valimist ja redigeerimist.

Kasutage kaske Tiihista rithm 1, Tiihista rithm 2 ja Tiihista rithm 3 riihmade eraldamiseks nende vastavatel
tasemetel.

Peatiikk Rithmad pakub iiksikasjalikku kirjeldust ja praktilisi niiteid kiskude Riihm ja Tiihista rithm kasutamise
kohta teie t6Gvoos.

Kasutusjuhend - Studio Next > Peameniii - vaikereZiim > Koostamine

Peameniiii - Build

Loo iihendus eelmise objektiga (sirge)
Nutikas iihendus eelmise objektiga (keskjoon)
Nutikas iihendus eelmise objektiga (kontuur)
Auto-Outliner

Corner ...

Auto Repeat ...

Shaping

Union
Intersection
Difference

Kontuurid »

Paiguta kontuuri osad

Paiguta kontuuri osad /iihendusteta/
Loo tagasitee

Kustuta tagasiteed

Kombineeri kontuurid
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Meniiii Build On Kattesaadav Ainult Select/Transform Reziimis.

Loo iihendus eelmise objektiga (sirge). See kisk on moeldud kujundustele, kus valitud objekt on eelnevast
eraldatud. Selle kisu tditmine lisab kahe elemendi vahele pohilise Connection objekti, et kdrvaldada mittevajalikud
tileminekupisted.

standardkasule iihendavad need valikud eraldatud objektid. Siiski loovad need keerulisi, optimeeritud iihendusteid.
Valik Center Line peidab tee valitud objekti alla, samas kui valik Contour paigutab selle piki objekti vilisserva. Need teed
on kavandatud nii, et need oleksid varjatud kas valitud objekti enda voi peale 6mmeldud satiinpiste siksak-darisega.

Funktsioon Auto Qutliner genereerib automaatselt 6hukese, kahekihilise kontuuri iimber valitud objektide. Peatiikk
Outlines Overview annab lisateavet alternatiivsete kontuuri digiteerimise meetodite kohta.

ey

Kask Corner ... avab akna, kus on valikud valitud objektide siimmeetriliseks N
kopeerimiseks tikkimisraami nurkadesse. 5

Saadaolevad Corner valikud on:

2
A
CN

1. Aseta — Kopeerib objektid nende algses orientatsioonis.
2. Peegelda — Peegeldab objekti igas nurgas. &
3. Rotate CW — PGorab objekti paripaeva eelmise nurga suhtes. 5 -

4. Rotate CCW — Poorab objekti vastupaeva eelmise nurga suhtes.
Mirkus: Kui valik Apply Rotation to Fill Stitches on lubatud meniiiis m Peameniiii > Transform ,

kohandatakse piste nurka pooramise ajal automaatselt.

Késk Auto Repeat ... avab konfiguratsiooniakna valitud objektide dubleerimiseks piki joont, iimber ringi vi ristkiiliku,
voi ristkiilikukujulise ala taitmiseks. Samuti saab méarata objektidevahelise vahe voi kauguse.

Selles ndites korrati iilemist kolmnurka automaatselt kaheksa korda piki ringikujulist teed.

Alammeniiii Shaping sisaldab tdidetud alade Boole'i operatsioone, tipsemalt Union, Intersection ja Difference.

Arvutipohises tikkimises ja vektorkujunduses on Boole'i kujundamisfunktsioonid matemaatilised operatsioonid,
mida kasutatakse kattuvate objektide ithendamiseks voi lahutamiseks absoluutse tipsusega.

Meniiiis Koostamine > Kujundamine on saadaval kolm peamist Boole'i tehet:
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1. Uhendamine (keevitamine)

Uhendamise tehe liidab mitu valitud objekti iiheks pidevaks kujundiks. Koik sisemised kattuvad alad lahustatakse
ja tulemuseks olev objekt jargib kombineeritud rithma vilimist piiri. Seda kasutatakse tavaliselt jargmisteks
toiminguteks:

o Kattuvate tihtede iihendamine, et viltida topeltpisteid keskosades.
o Eraldi dekoratiivelementide liitmine iiheks iihtseks téitealaks.

2. Loikumine

Loikumise tehe tuvastab ainult ala, kus kaks voi enam objekti kattuvad. Parast rakendamist eemaldab tarkvara
koik objektide osad, mis ei asu samas ruumis. See on kasulik jargmisteks toiminguteks:

o Uue segmendi loomine, mis sobib ideaalselt "konteiner"-kujundi konkreetsete piiridega.
o Keeruka mustri konkreetse osa eraldamine lihtsa geomeetrilise maski abil.

3. Erinevus (lahutamine)

Erinevuse tehe kasutab iilemist objekti "loikurina”, et karpida voi eemaldada selle all oleva objekti osi. Ala, kus
iilemine objekt kattub alumisega, kustutatakse alumisest objektist. See on hadavajalik jargmisteks toiminguteks:

o Aukude voi tithimike loomine suurtes taitealades.
o Alumiste kihtide karpimine, et viltida mahukat ja rasket pistete kuhjumist, mis voib néelu murda.

Kontuuriosade korraldamine loob keerukaid, topeltpistetega ohukesi kontuure eraldi elementide seeriast.

Kisku Loo tagasitee saab rakendada kontuurobjektide voi kisipistete seeriale, et neid dubleerida ja iimber poorata.
Selle tulemuseks on kaks teed: algne kasutaja maaratud tee (algusest 16puni) ja teine tee (16pust alguseni), mille on
loonud Studio. See kisk pole saadaval, kui valikus on juba olemas tagasitee.

Késk Kustuta tagasiteed on moeldud olukordadeks, kus varem kisuga Kontuuriosade korraldamine loodud
keerukas kontuur vajab muutmist. Kasutage seda kisku koigi tagasiteede eemaldamiseks valitud objektidelt, taastades
need algseteks kontuuriosadeks ilma teise piste kihita. Parast osade muutmist kasutage keeruka kontuuri uuesti
tilesehitamiseks uuesti kisku Kontuuriosade korraldamine.

Késk Kombineeri kontuurid liidab rea iiksikuid kontuure iiheks kontuurobjektiks.

Kasutusjuhend - Studio Next > Peameniii - vaikereZiim > Teisendamine
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Create Columns from Fill loob keeruka objekti, mis koosneb tulpadest ja iithendustest valitud tiiteobjektist. See on
moeldud peamiselt olukordadeks, kus taiteobjekti jaoks kasutatakse valikut Auto Column, kuid vaja on rohkem
omadusi, kui Auto Column pakub.

Create Outlines from Mesh.
Kui vork on mitmekihiline, loob see kask valitud vorgust keeruka objekti, mis koosneb edasi- ja tagasisuunalistest
kontuuridest. See on kasulik, kui kasutaja peab vorgu teekondi kasitsi muutma.

Kui vork on iihekihiline, loob see objekti, mis koosneb kontuuridest ja ithendustest. Sel juhul on kontuurid ihekordsed
(ilma tagasisuunalise teekonnata) ja rakendada saab mis tahes kontuurireziimi, nditeks satiinpistet voi mustreid.

Create Separate Outline Elements from Mesh.

See kisk teisendab vorgu iiksikuteks kontuurelementideks. Kui vork on mitmekihiline, ei sisalda tulemuseks olevad
kontuurid tagasisuunalisi teekondi ja need ei ole jarjestatud pidevasse jada. Kui vork on iihekihiline, on tulemuseks
olevad kontuurid jarjestatud pidevasse jada, mis on iithendatud iihendustega. See kisk on moeldud kasutajatele, kes
vajavad loodud vorktaite iiksikasjalikku muutmist.

Create Column from Outlines loob kontuuridest tulbaobjekti.
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Split Border into Elements (Jaga diris elementideks) loob valitud kontuurobjektist keeruka objekti, mis koosneb
tulpadest, kontuuridest ja/voi ithendustest. See on kasulik eelnevalt mairatletud dérise kontuuri, niiteks koisaarise,
konkreetsete osade redigeerimiseks.

Split Overlock into Elements (Jaga overlokk elementideks) loob valitud kontuurobjektist keeruka objekti, mis
koosneb tulpadest ja/voi ithendustest. See on moeldud eelnevalt maaratletud overloki kontuuri osade redigeerimiseks.

Create Fill from Opening (Loo tiide avast) loob uue téiteobjekti olemasoleva tdite sees valitud avast. Ava peab olema
valitud aknas Parts Inspector. See kisk on kasulik, kui luuakse teist vérvi kattepisteid taites oleva augu (ava) jaoks.
Asja loodud taiteobjekti tuleks kohandada nii, et see kattuks veidi avaga, luues iilekate, et valtida tiihimikke tikkimise
ajal.

Create Fill from Outline (Loo tdide kontuurist) loob valitud kontuurobjektidest uue téiteobjekti. Kui kontuur on
avatud, sulgeb Studio automaatselt dsja loodud tiiteobjekti.

Split Appliqué into Layers (Jaga aplikatsioon kihtideks) genereerib valitud aplikatsiooniobjektidest eraldi
redigeeritavad kihid. Need kihid holmavad: 1. margistuspisteid (kontuurobjektid), 2. kinnituspisteid (tulpobjektid) ja
3. kattepisteid (tulpobjektid).

Vasakul: Aplikatsiooniobjekt kdigi kihtidega. Paremal: Kihid on selguse huvides kdrvale nihutatud.

Pange tihele, et iilaltoodud kiasud dubleerivad objekti enne teisendamist. Niiteks kiasu "Create Columns from
Outlines" kasutamisel dubleerib Studio objekti, siilitades algse kontuurobjekti, teisendades samal ajal teise
tulpobjektiks.

Jargmised kisud teisendavad objekte otse ilma dubleerimiseta:

« Aplikatsioon tulbaks
« Tulp aplikatsiooniks
» Mustriga tulp tulbaks
o Tulp mustriga tulbaks
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o Tulp kontuuriks

o Tulp taiteks

« Uhendus kisitsi pisteteks
« Uhendus kontuuriks

« Kasitsi pisted ithenduseks
» Kontuur iihenduseks

» Kontuur nikerdusjooneks
« Avaks (tdide, vork voi Sfumato tahked alad)
 Taide Sfumato'ks

« Sfumato taiteks

« Taide vorguks

« Vork taiteks

Iga see funktsioon muudab objekti iihest tiiiibist teiseks.
Tulp aplikatsiooniks iihendab objekti alguse ja 16pu, kuna aplikatsiooniobjekt peab moodustama suletud ahela.

Funktsioonid Tulp kontuuriks ja Tulp taiteks teisendavad ka mustriga tulpi ja aplikatsioone kontuurideks ja
taideteks.

Tulp mustriga tulbaks

Mustriga tulp tulbaks

Kui Font Engine moodul on installitud, saab Taide vorguks kisku
kasutada keeruka tikkimiskirja loomiseks True Type ja Open Type
fontidest.

1. Kasutage teksti loomiseks tooriista Lettering.

2. Valige taiteobjektid ja teisendage need vorkobjektideks kisuga Fill
to Mesh.

3. Valige teisendatud vorkobjektid ja kasutage noutava vorgustiili
madramiseks omaduste akent.

Palun veenduge, et vorkobjekt on piisavalt suur, et vorgumustrit selgelt
renderdada.
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Spetsiaalne kisk Areas to Centerline voimaldab luua tiite- voi veeruobjektidest redwork-objekte. Tulemuseks on
kontuurielementide komplekt, mis tuleks iihendada itheks kontuurobjektiks, kasutades funktsiooni = Peameniiii >
Koosta > Kontuurid > Paiguta kontuuriosad . Seda kasutatakse peamiselt redwork-kirja loomiseks.

Kisk to Editable Stitches teisendab valitud vektorobjektide pisted muudetavateks kisipisteteks. Parast algse objekti
loomist kasutage seda funktsiooni iiksikutele pistetele ligipaasemiseks ja nende muutmiseks. See on kasulik naiteks
motiivi tiidete tipseks kohandamiseks.

Kasutusjuhend - Studio Next > Peameniii - vaikereZiim > Vaade

é% Peameniiii - Vaade

Vaate Meniiii On Ligipaasetav Ainult Valiku/Teisendamise Reziimis.

See meniiii voimaldab teil konfigureerida tooala vaatereziimi ja liilitada sisse/vilja konkreetsete objektide, kontuuride
voi pistete nahtavust. Objektide kontuurid tihistavad vektori jooni ja koveraid, mis on disainiprotsessi ajal ekraanil
nihtavad, kuigi need ei esinda tegelikke genereeritud pisteid.

Objektide kontuurid
Pisted
Uleminekupisted

HEE R

Kangas (3D-s)

23|

Taustapilt (3D- ja tasapinnalises reZiimis)

23|

Paksenda iihesuunalisi kontuure
Objektid »

M Taited
Vorkobjektid
Sfumato
Graveeringud
Sambad
Mustriga sambad

KKK RER

Kontuurid
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Kasitsi pistetud
Uhendused
Aplikatsioonid

Kuva/peida objektid »

Kuva koik

Kuva valitud

Kuva koik peale valitud
Peida valitud

Peida koik peale valitud
Peida koik enne valitud
Peida koik parast valitud

Tooala paigutus »

M Joonlauad
Abijooned
Ruudustik

Erinevalt objektiinspektori aknas olevast "Silma" ikoonist, mis liilitab iiksikute objektide ndhtavust, mgjutavad
Kuva/peida objektid alammeniiii kisud koiki objekte, mis vastavad méaaratud kriteeriumidele. Disainisegmentide
nahtavuse haldamine on keeruliste projektide loomisel hidavajalik, eriti kui teatud kihid tuleb peita, et vaadata voi
redigeerida allolevaid elemente.

Uleminekupisted kuvab objektide vahel véi teatud tiiiipi objektide sees (nditeks Sfumato objektid) asuvaid
iileminekupisteid. Objektide vahelisi iileminekupisteid tahistatakse objektiinspektori aknas jarjepidevalt vaikese punase
kaaride ikooniga, mis asub objekti esindusikooni korval.

The Taustapilt (3D- ja tasapinnalises reziimis) liiliti kontrollib to6alale imporditud vordluspiltide, mallide voi
visandite nahtavust. Lisateabe saamiseks vaadake peatiikki Eelistused.

Paksenda ithesuunalisi kontuure renderdab kontuurobjektid, millel puuduvad tagasiteed, paksude joonte voi
koveratena. See visuaalne abivahend aitab kasutajatel kiiresti tuvastada, millised kontuuri osad vajavad digiteeritud
jarjestuse lopetamiseks taiendavat pistekihti voi tagasiteed.

Kasutusjuhend - Studio Next > Peamendd - vaikereZiim > T66riistad

é% Peameniiii - Tooriistad
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Fragment Editors
Style Editor
Stitch Analysis
Sew Simulator

Fragment Editors avab akna kohandatud tditemustrite, motiivide ja kontuuriniidiste loomiseks, samuti kasutaja
madratud ddriste naidiste haldamiseks.

The Style Editor voimaldab teil mairatleda ja rakendada optimeeritud omadusi, mis on kohandatud tikkimiseks
erinevatele kangamaterjalidele.

A
Stitch Analysis pakub iiksikasjalikku iilevaadet konkreetsetest omadustest, mis AN
on olulised korge kujunduskvaliteedi séilitamiseks. Lisateavet selle tooriista kohta B
leiate peatiikist Stitch Analysis. ij /
0 4.5 | 9.0 18.0 mm

5 Sew Simulator aitab analiiiisida kujunduse pistejarjestust. Pistesimulatsioon pakub tegeliku
o tikkimisprotsessi visuaalset animatsiooni.

Kasutusjuhend - Studio Next > Peameniii - vaikereziim > Abi

Peameniiii - Abi
Enamik selle meniiii kiiske avab abiaakna, et kuvada konkreetseid peatiikke voi tiielikku kasutusjuhendit.

Késk About Studio NEXT ... avab akna, mis sisaldab teavet praeguse Studio mooduli versiooni ja miiiija
kontaktandmete kohta.

Alustamine
Kasutusjuhend
Mis on uut?
Kiirklahvid
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Korduma kippuvad kiisimused
About Studio NEXT ...

Kasutusjuhend - Studio Next > Men(ili - muutmine

%@ Peameniiii

Peameniiii paneel pakub laia valikut juhtelemente, sealhulgas meniiiielemente, nuppe ja liitkaste. See on
kontekstitundlik, mis tdhendab, et sisu uueneb automaatselt vastavalt aktiivsele to6reziimile.

Peamised tooreziimid on: #1 Valimine/Teisendamine, #2 Solmede redigeerimine ja #3 Kirjutamine. Nende
reziimide konkreetsed meniiiivalikud on iiksikasjalikult kirjeldatud vastavates peatiikkides.

Sekundaarsetes tooreziimides kuvab see paneel ainult moningaid olulisi juhtelemente, nagu nupud () Loobu ja
() Rakenda, tagades, et liides jaab intuitiivseks.

Reziim #2 — Solmede Redigeerimine

See reziim aktiveeritakse vektoriseerimise voi solmede redigeerimise protsessi kiivitamisel.

Meniiiipaneeli Sisu Solmede Redigeerimise Reziimis:

Meniiiielemendid

« Redigeeri - Juurdepais toimingute tithistamisele / taastamisele, elementide sisestamise reziimi sisse/vilja
lillitamine voi redigeerimisprotsessist valjumine.

+ Kujund - Kisud standardkujundite, nagu tahed, ristkiilikud ja ellipsid, sisestamiseks.
« Solmed - Kasud iiksikute solmede lisamiseks, kustutamiseks, valimiseks, joondamiseks voi haakimiseks.

« Kontuur - Kisud terve kontuuri vahetamiseks, vihendamiseks, sulgemiseks, iimberpooramiseks, kustutamiseks
voi peegeldamiseks.

Lisab kontuuri esiletostetud elemendile uue solme.

Kustutab hetkel esiletostetud solme.

I
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Muudab valitud solmede Bézier' koverate vahelise iilemineku teravaks.

Muudab valitud solmede Bézier' koverate vahelise iilemineku sujuvaks.

Muudab valitud solmede Bézier' koverate vahelise iilemineku siimmeetriliseks.

Teisendab valitud kontuuri elemendid kuupiliseks Bézier' koveraks.

Teisendab valitud kontuuri elemendid lihtsaks ruutkdveraks.

Teisendab valitud kontuuri elemendid optimeeritud ruutkoverate seeriaks. See adaptiivne
funktsioon méaarab automaatselt algse rajaga sobitamiseks vajalike koverate arvu.

Teisendab valitud kontuuri elemendid sirgeteks.

Sulgeb aktiivse kontuuri raja.

IINPIDIND Y=

Kinnitab fookuses oleva solme ldhima saadaoleva s6lme kiilge.

=
4
[m]

Vahetab Column- v6i Appliqué-objekti kontuurid.

I

Kasutusjuhend - Studio Next > MenGu - muutmine > Muuda

Loomise/Redigeerimise Reziim - Peameniiii - Redigeerimine

Redigeerimismeniiii On Kittesaadav Ainult =) Loomise/Redigeerimise ReZiimis.

Vota tagasi

Tee uuesti

M Elementide lisamise reziim
Segmendi lopp

Peata redigeerimisprotsess
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Uksikasjalik teave elementide lisamise reZiimi kohta on saadaval vastavas peatiikis.

Segmendid tulpobjektide sees

Arvutipohises masintikandis koosneb tulpobjekt kahest eristuvast servast, mis maaravad selle piiri. Tarkvara
genereerib pisteid, vahetades noela suunda iihelt kiiljelt teisele, jargides nende servade miaratud iildist rada. See
meetod tagab, et tikand tiidab piiride vahelise ala, siilitades samal ajal soovitud pistetiheduse ja orientatsiooni objekti
kuju suhtes.

Segmendi lopu kisk sisestab tulp- voi aplikatsiooniobjekti jaotusjoone, jagades selle eristuvateks segmentideks. Uue
segmendi lopujoone iiks otspunkt on ankurdatud valitud s6lme kiilge, samal ajal kui vastaspoolne otspunkt paigutatakse
automaatselt teise kiilje vastavale lahimale solmele.

Segmendi 1opud on olulised piste suuna maaramiseks tulba voi aplikatsiooni sees. Piste genereerimise ajal analiiiisib
tarkvara nende segmendi lopujoonte orientatsiooni ja kohandab piste voogu nendes konkreetsetes kohtades vastavalt.

Y A

Segmendi [6pp — moju piste suuna voole.

Kasutusjuhend - Studio Next > Mentd - muutmine > Kujund

é% Loomise/Redigeerimise Reziim - Peameniiii - Shape (Kujund)

Meniiii Shape (Kujund) On Ligipaasetav Ainult Loomise/Redigeerimise RezZiimis.

Pohikujundid, nagu ellipsid ja ristkiilikud, on saadaval otse sellest meniiiist.

See meniiii kujutab endast taiustatud meetodit geomeetriliste primitiivide kasutamiseks. Kui

valiku/teisendamise reziim on piiratud valmis, kasutamisvalmis objektide genereerimisega, siis see reziim voimaldab
tipset redigeerimist solmede tasemel.

Selles keskkonnas saate kombineerida mitut kujundit voi integreerida kujundi otse parajasti vektoriseeritava objekti
splain-serva. Lisaks on kasutajatel paindlikkus méarata {imber mis tahes genereeritud kujundi alguspunkt.
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Ellipse (Ellips) »
Triangle (Kolmnurk)

Triangle (Kolmnurk)
Right Triangle (Taisnurkne kolmnurk)

Rectangle (Ristkiilik) »

Rectangle (Ristkiilik)

Rounded Rectangle (Umardatud ristkiilik)
Scalloped Rectangle (Sakiline ristkiilik)
Chamfered Rectangle (Faasitud ristkiilik)

Polygon (Hulknurk) »

Polygon (Hulknurk)

Polygon /5 sides/ (Hulknurk /5 kiilge/)
Polygon /6 sides/ (Hulknurk /6 kiilge/)
Polygon /8 sides/ (Hulknurk /8 kiilge/)

Star (Taht) »

Star (Taht)
Star /5 points/ (Taht /5 tippu/)

Wheel (Ratas) »

Gear Wheel (Hammasratas)
Saw Wheel (Saehammasratas)
Saw Wheel 2 (Saechammasratas 2)

Ribbon (Lint) »

Ribbon Star 1
Ribbon Star 2
Ribbon Star 3
Ribbon Star 4

Lindi-taht 1)
Lindi-taht 2)
Lindi-téht 3)
Lindi-téht 4)

~ o~ o~ o~

Spiral (Spiraal) »

Equally Spaced Spiral (Uhtlase sammuga spiraal)
Non-Uniform Spiral (Ebaiihtlane spiraal)
Non-Uniform Spiral 2 (Ebaiihtlane spiraal 2)

Petals (Kroonlehed) »

Petals 1 (Kroonlehed 1)
Petals 2 (Kroonlehed 2)
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| Petals 4 (Kroonlehed 4)

Heart (Siida) »

Nende kujundite rakendamiseks asetage esmalt vahemalt iiks solm tooalale, seejarel valige soovitud kujund ja
joonistage see.

Taiendavate valikute avamiseks tehke paremklops voi kasutage hiipikmeniiii nuppu. Valides sellest meniiiist Shape To
Elements, joondatakse viimane solm asja loodud kujundi lahima punktiga, maarates selle punkti tohusalt uueks
alguseks. Pange tihele, et selle konkreetse kasu kasutamisel kustutatakse koik muud varem loodud s6lmed.

Teise voimalusena siilitab valik Shape To Elements with Connection koik varem loodud solmed ja integreerib
kujundi otse olemasolevasse serva teekonda.

Pohikujund - tédht. S6lmed 1 ja 2 méaaravad tahe mootmed. S6lm 3 holbustab kogu
kujundi liigutamist. S6lm 4 tahistab kujundi teekonna valitud alguspunkti.

Kasutusjuhend - Studio Next > Men(id - muutmine > S6lmed

% Loomis-/Redigeerimisreziim — Peameniiii - Solmed

Solmede Meniiii On Ligipaasetav Ainult Loomis-/Redigeerimisreziimis.

Lisa solm

Kustuta solm

Redigeeri koiki solmi
Keskpunkt esimeseks
Joonda »

Joonda algus eelmise objektiga
Joonda lopp jargmise objektiga
Joonda kontuuri algus eelmise algusega
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Haakimine »

I
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=
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=
=
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Haagi solmede kiilge
Haagi abijoonte kiilge
Haagi ruudustiku kiilge

(LS LS NN

Haagi objektide servade kiilge

Haagi lahima s6lme kiilge

vali

Vali esimene sdlm
Vali viimane solm
Vali eelmine s6lm
Vali jargmine s6lm

Redigeeri koéiki s6lmi lubab voi keelab solmede valimise ja manipuleerimise redigeerimise ajal. Kui see on keelatud,
saab redigeerida ainult viimase serva elemendi solmi. See funktsioon on eriti kasulik, kui s6lmed asuvad iiksteisele
lahedal, takistades kursoril uue s6lme loomise katsel kogemata olemasolevat solme valimast. See sisuliselt "lukustab"”
enamiku solmedest, nii et need ei segaks uute paigutamist.

Keskpunkt esimeseks: Kui see valik on lubatud, luuakse uus kovera element kahes etapis: esimene klops loob
sirgjoone ja teine klops muudab selle joone koveraks, kasutades eelmist punkti keskpunktina. Kui see on keelatud,
algatatakse kover esimesel klopsul, kuid kasutaja peab kasitsi lohistama keskpunkti (ruutkdverate puhul) voi
kontrollpunkte (Bézier' koverate puhul) soovitud asukohta.

Kisk Joonda algus eelmise objektiga liigutab redigeeritava objekti alguspunkti tapselt eelmise objekti 16pp-punkti.
See tagab sujuva iilemineku ja korvaldab soovimatud iileminekupisted kahe komponendi vahel.

Kisk Joonda 1opp jargmise objektiga toimib sarnaselt, joondades praeguse objekti Iopp-punkti jairgmise objekti
alguspunktiga.

Joonda kontuuri algus eelmise algusega: Keeruka kontuuri digiteerimisel voib hargnemine nouda, et teatud osad
algaksid eelmise segmendi algusest, mitte 16pust. See funktsioon asetab uue segmendi alguse tipselt eelmise segmendi
alguse peale. Kuigi tooriist Kontuuri osade paigutamine suudab kompenseerida viiksemaid paigutuse
korvalekaldeid, aitab selle joondamiskisu kasutamine viltida vigu "Parts are not close enough” teekonna maaramise
protsessi ajal.

Paranda elemendi suund joondab fookuses oleva elemendi s6lmed nii, et see muutub taiesti vertikaalseks,
horisontaalseks voi diagonaalseks. Tarkvara valib automaatselt orientatsiooni, mis vastab koige tipsemalt elemendi
algsele teekonnale.

Haagi s6lmed tooala servade kiilge, Haagi abijoonte kiilge, Haagi s6lmede kiilge, Haagi ruudustiku kiilge
ja Haagi objektide servade kiilge on spetsiaalsed valikud tépseks joondamiseks. S6lmed haakuvad nende vastavate
viidetega, kui neid liigutatakse lahedale tooala piiridele, abijoontele, olemasolevatele solmedele, ruudustiku
ristumiskohtadele voi muudele objektide kontuuridele.

Markus: Tiiendavad haakimise omadused on saadaval m peameniiii > Suvandid all. Need eelistused on
aga moeldud tervete objektide, mitte iiksikute solmede haakimiseks.
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Késk Snap to Nearest Node nihutab valitud solme otse teise objekti ldhimasse solme. See tooriist arvestab ainult teiste
objektide solmi, mitte parajasti redigeeritava objekti omi, voimaldades tépset joondamist erinevate kujunduselementide
vahel.

Kisud Select First, Last, Next, and Previous Node voimaldavad navigeerida mooda vektorserva asuvaid solmi.
Need tooriistad on abiks algus- ja 16pp-punktide tuvastamisel keerulistel teekondadel, mis sisaldavad suurt hulka solmi.

Kasutusjuhend - Studio Next > Men(id - muutmine > Serv

é% Loomis-/Redigeerimisreziim - Peameniiii - Serv

Servameniiii On Juurdepaasetav Ainult Loomis-/RedigeerimisrezZiimis.

Selle meniiii kisud teostavad toiminguid kogu serval. Veergude ja kahe servaga aplikatsioonide puhul kehtivad need
kasud konkreetselt aktiivsele servale.

Vaheta servad

Poora sdlmede jarjekord
Kustuta kogu serv

Loo teine serv

Vahenda s6lmede arvu
Peegelda »

Paljunda ja peegelda
Paljunda ja peegelda horisontaalselt
Paljunda ja peegelda vertikaalselt

Sulge servad

Kisk Vaheta servad on moeldud veergudele ja muudele kahepoolsetele objektidele. Vaheta servad kasutatakse
kiilgede vahetamiseks, et tagada objekti tikkimise 16petamine vastaskiiljel.

Késk Poora solmede jirjekord muudab solmede jérjestust.
Kasutage kasku Kustuta kogu serv kogu serva eemaldamiseks ja selle loomise alustamiseks algusest peale.
Kisk Loo teine serv kehtib veergude ja kahepoolsete objektide kohta. Parast esimese serva ja teise serva alguspunkti

loomist kasutage seda kisku, et luua esimesega paralleelne teine serv. Segmendi 16pp paigutatakse parast iga serva
elementi.
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Kisk Viahenda solmede arvu lihtsustab serva, mis sisaldab liiga palju s6lmi. See saavutatakse elementide ithendamise
ja seelibi serva solmede koguarvu vihendamisega.

Késk Paljunda ja peegelda holbustab siimmeetriliste objektide loomist. Joonistage objekti algosa ja seejarel
rakendage seda kisku teise poole genereerimiseks. Saadud sektsioon on esimesega siimmeetriline piki telge, mis libib
esimest ja viimast solme.

—-D—
I
Paljunda ja peegelda horisontaalselt ja Paljunda ja peegelda vertikaalselt toimivad sarnasel viisil. Nendel
juhtudel on siimmeetriateljeks vertikaalne v6i horisontaalne joon, mis labib esimest sdlme.
Nii horisontaalse kui ka vertikaalse telje suhtes siimmeetrilise objekti loomise protsessi kirjeldatakse jargmises nites:

1. Looge objekti iiks neljandik.
2. Rakendage kisku Paljunda ja peegelda vertikaalselt.
3. Rakendage kisku Paljunda ja peegelda horisontaalselt.

Kasutusjuhend - Studio Next > Menud - kirjad

Peameniiii

Peameniiii paneel pakub terviklikku liidest, mis sisaldab meniiiielemente, nuppe ja liitkaste. See on kontekstitundlik,
mis tdhendab, et kuvatav sisu ja juhtnupud kohanduvad automaatselt praeguse t6oreziimiga.

Peamised tooreziimid on: #1 Valik/Teisendamine, #2 Solmede redigeerimine ja #3 Tekstireziim. Nende
reziimide meniiiielementide iiksikasjalikud kirjeldused on toodud vastavates peatiikkides.
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Abistavates tooreziimides on see paneel lihtsustatud, sisaldades ainult olulisi juhtnuppe, nagu () Loobu ja
() Rakenda nupud, tagades liidese intuitiivsuse.

Reziim #3 — Tekstireziim

See reziim aktiveeritakse teksti sisestamise voi redigeerimise alustamisel.

Tekstireziimi Meniiiipaneel Sisaldab Jargmisi Elemente Ja Nuppe:

Meniiiielemendid

 Tooriistad - Juurdepiis funktsioonidele Vota tagasi/Tee uuesti, tekstiprojektide laadimine voi salvestamine,
teksti kleepimine l6ikelaualt ja tekstireziimist viljumine.

« Font - Saadaolevate fontide otsimine (markus: see ei kehti eelnevalt digiteeritud Alphabetide kohta) ja stiilide,
nagu Paks, Kursiiv, Vertikaalne voi Teise kiilje orientatsioon, rakendamine.

» Solmed - Toimingute tegemine baasjoone solmedega, sealhulgas Lisa ja Kustuta, teksti tee manipuleerimiseks.

Mirkus: Fondi skannimise protsess otsib operatsioonisiisteemi installitud fonte, samuti installimata fonte, mis
asuvad kaustades ja arhiivides, mis on mairatud tekstireziimi eelistustes.

Nupud

Vilju ja tithista praegune tekstireziimi seanss.

Lopeta ja sulge tekstireziim.

Lopeta tekstireziim ja genereeri automaatselt markide pisted.

alisic

Liitkast: Miéra teksti joondus (Vasakule, Keskele, Paremale).

Liitkast: Maara markide tikkimisjarjestus.

"

Liitkast: Vali tekstile konkreetne taite- ja kontuuritiiiip.

Liitkast: Konfigureeri markidevaheliste ihenduspistete kaitumine.

-
=
A

Kasutusjuhend - Studio Next > Men(il - kirjad > Tooriistad
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Teksti Reziim - Peameniiii - Tooriistad

Tooriistade meniiii pakub olulisi kiske teie tekstikujunduse oleku haldamiseks ja konkreetsete paigutuse atribuutide
lahtestamiseks digiteerimisprotsessi ajal.

Vota tagasi

Tiihistab Teksti reziimis tehtud viimase toimingu.

Tee uuesti

Rakendab uuesti toimingu, mis tiihistati kisuga Vota tagasi.
Laadi

Avab varem salvestatud tekstiprojekti voi malli.

Salvesta

Salvestab praeguse tekstikujunduse edaspidiseks muutmiseks.
Kleebi

Lisab teksti loikelaualt praegusesse tooruumi.

Kustuta

Eemaldab valitud tahed.

Lahtesta »>

Lahtesta vahed

Taastab valitud teksti vaikimisi tihevahed ja markide vahed.

Lahtesta paigutus

Taastab teksti baasjoone ja paigutuse nende algsetesse horisontaalsetesse asenditesse.
Lahtesta koik

Tiihistab korraga koik kasitsi tehtud vahede ja paigutuse muudatused.

Peata Alphabet / FontEngine reziim
Viljub spetsiaalsest tekstireziimist ja naaseb iildisesse digiteerimisreziimi.

Kasutusjuhend - Studio Next > Mend - kirjad > Font

Kirjutamisreziim - Peameniiii - Font

Otsi fonte
Teine pool
Vertikaalne
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M Paks
M Kursiiv
M Liitgliiiifide tasandamine

Valik Liitgliiiifide tasandamine tagab haruldaste TrueType ja OpenType fontide korrektse totlemise, kui need on
koostatud kattuvatest voi "iiksteise peale laotud" plokkidest, mitte standardsetest pidevatest kontuuridest.

DI . A\ [B[E
o] sRANE

Vasakul: Kattuvatest plokkidest koostatud gliiiifid. Paremal: Uhtseteks kontuurideks tasandatud
gliifid.

O

Kuigi plokkidest koostatud fondid on suhteliselt haruldased, on tasandamine vajalik samm nende konkreetsete stiilide
tikkimiseks teisendamisel, et tagada korrektne piste genereerimine.

Markus: Viltige tasandamisfunktsiooni kasutamist standardsete (mitte-liit-) fontide puhul, kuna see korvaldab
gliiiifide sisemised avad.

Kasutusjuhend - Studio Next > Men(id - kirjad > Séimed

S8 Kirjutamisreziim - Peameniiii - S6lmed

Selle meniiii kdasud on aktiivsed teksti alusjoone muutmisel. Need tooriistad voimaldavad teil manipuleerida teega,
millele teie tikandi tekst on paigutatud.

Lisa solm

Lisab alusjoonele uue ankrupunkti, voimaldades keerukamat tee kujundamist.

Kustuta s6lm

Eemaldab valitud ankrupunkti alusjoonelt.

Koveraks

Teisendab sirge joone segmendi koveraks segmendiks, kasutades tapseks kujundamiseks juhtkaepidemeid.
Sirgeks

Teisendab kovera segmendi sirgeks jooneks kahe sdlme vahel.
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Silu

Reguleerib automaatselt solme kiepidemeid, et luua segmentide vahel sujuv ja loomulik iileminek.
Sulge alusjoon

Uhendab tee algus- ja 10ppsolmed, et luua pidev silmus, niiteks ring voi ovaal.

Kasutusjuhend - Studio Next > Pilt

é% Rasterpiltidest Mallid

Rasterpilt on sageli aluseks, millele tikkimiskujundus Studio-s iiles ehitatakse. Pilt imporditakse tooalale, et see toimiks
digiteerimise mallina. Kuna koik digiteerimistoimingud tehakse pildikihi peal, nimetatakse seda tavaliselt taustapildiks.

Kuigi taustapildi kasutamine on tipsuse huvides viga kasulik, ei ole see kohustuslik. Soovi korral voite jatta pildikihi
tithjaks ja luua kujunduse puhtale taustale.

Pildi importimiseks kujunduse all olevasse taustakihti kasutage kisku ®m Peameniiii > Pilt > Impordi .

Rasterpilt koosneb ruudukujulistest varvilistest
punktidest, mida nimetatakse piksliteks (voi
pildielemendid). Nendel pikslitel ei ole iildjuhul
loomuparast fiiiisilist suurust ja neid renderdatakse
erinevates seadmetes erinevalt. Kui neid
kasutatakse digiteerimise mallina, tuleb nendele
pikslitele méarata fiiiisiline mootkava, et tagada
16pliku kujunduse 6iged mo6tmed. Studio
rakendab pildi pikslite ja kujunduse mootmete
vahel kindlat suhet: 10 pikslit vordub 1 millimeetriga, mis on samavairne 254 piksliga tolli kohta.

- ]
Tikkimisobjektide digiteerimine holmab vektorobjektide loomist (kasitsi i S
voi automaatsete meetoditega), mis on mairatletud rasterkihi kohale i J
paigutatud juhtsdlmedega. Seejérel tdidab Studio need digiteeritud ] i

vektorkontuurid pistetega, mis moodustavad 16pliku tikkimistulemuse. L)/j I_.%_
I
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Tikkimiskujunduse kihiline struktuur Studio-s: 1. rasterpilt (valikuline), 2. digiteeritud
vektorobjektid ja 3. I6plikud pisted. Kujunduse salvestamisel sdilitatakse koik kihid samas failis.

Imporditud rasterpilt vajab sageli kohandamist, enne kui see on digiteerimiseks sobiv. Studio sisaldab spetsiaalseid
tooriistu rasterpiltide karpimiseks ja taiustamiseks, et optimeerida neid tooruumi jaoks.

Kasutusjuhend - Studio Next > Pilt > Pilditédtluse todriistad

X Pilditoriistad

Neid tooriistu kasutatakse rasterpiltide redigeerimiseks, mis on digiteerimisprotsessis mallidena kasutusel.

Pildi importimiseks oma kujunduse taustakihile navigeerige asukohta = Peameniiii > Pilt > Impordi .

Pilditooriistade komplekt sisaldab:

1. {¥ Taustafiltrid

2. {} Pildi redigeerimise aken
3.1} Virvide vihendamine

4. {} Posteriseerimine

5. {}x Poora vertikaalseks

6. > Poora horisontaalseks
7.1} Kiirbi

8. {} Sirgesta

9. {} Liiguta

1 Taustafiltrid

Taustafiltrid haldavad tausta visuaalset valimust, sealhulgas tikkimisraami v6i imporditud pilte, nii nagu need paistavad
digiteeritud kujunduse taga.
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Traditsioonilises graafikatarkvaras parandavad filtrid peamiselt esteetilist vilimust. Studio's on aga filtrid loodud pildi
tuhmistamiseks, kiillastuse vihendamiseks voi heledamaks muutmiseks, et selle virvid ei segaks selle peale joonistatud
pisteid ja objekte. Koik filtri parameetrid salvestatakse . EOF kujundusfaili.

Vasakult paremale: 1. Suurendatud heledus, 2. Vahendatud kiillastus, 3. Toon nihutatud kollase
suunas.

Taustafiltrid on jaotatud kolme rithma:

1. £ Valgustugevus: Sisaldab Heledust, Kontrasti ja Gammat.
2. ¥ Kiillastus

3. % Toon: Reguleeritakse tsiiaani-punase, magenta-rohelise ja kollase-sinise tasakaalustamisega. Varjusid,
kesktoone ja heledaid toone saab tasakaalustada iseseisvalt.

The Gamma juhtelement reguleerib heledust peamiselt tumedates piirkondades, mojutamata absoluutset musta voi
valget. See on eriti tohus tumedate voi iilesaritatud skaneeringute ja fotode puhul.

The Kiillastuse juhtelement muudab virvide intensiivsust, ulatudes erksatest toonidest halltoonideni.
The Tsiiaan-punane, Magenta-roheline ja Kollane-sinine liugurid haldavad virvitasakaalu. Nende reguleerimine

voimaldab pilti toonida kindla varjundiga (nt sinine), et tagada parem visuaalne eraldatus tausta ja digiteeritud
objektide vahel.

1} Pildi Redigeerimise Aken

The Pildi redigeerimise aken asub meniiiis m Peameniiii > Pilt > Tooriistad > Pildi redigeerimise aken .

See aken sisaldab juhtelemente pildi p6oramiseks ja suuruse muutmiseks, samuti voimalust lisada daris, et holbustada
digiteerimist pildi servade ldhedal.

Parast malli importimist avage Pildi redigeerimise aken ja rakendage kohandused jargmises jarjekorras:

1. 3£ Poora: Reguleerige pildi orientatsiooni.
2.4 Suurus: Mairake uued moGtmed pérast pooramist.
3. Laienda: Lisage pildi iimber tiihi aéris.

Pirast nende sitete Iopetamist klopsake muudatuste rakendamiseks meniiiipaneelil nuppu () Rakenda.

Mirkus: Kasutage kiske m Peameniiii > Pilt > Tooriistad > Poora vertikaalseks ja Poora
horisontaalseks nende piltide tipseks joondamiseks, mis sisaldavad selgeid vertikaalseid voi
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horisontaalseid vordlusjooni.

¥ Varvide Vahendamine

Rasterpildi varvide arvu vihendamise protsessi on iiksikasjalikult kirjeldatud peatiikis Pildi véirvide vihendamine.

1 Posteriseerimine

Posteriseerimine lihtsustab pilti, iithendades sarnaste virvidega kiilgnevad pikslid.

Lisateavet selle tooriista kohta leiate peatiikist Pildi posteriseerimine.

BEN CHN

Pilt parast posteriseerimisprotsessi. Paletipdhine pilt vahendatud varvide
arvuga.

1} Podra Horisontaalseks "
Kui teie pilt sisaldab selget horisontaalset elementi, kasutage tooriista b‘
Poora horisontaalseks, selle asemel et nurka kasitsi hinnata. Asetage @e w

juhtkdepidemed piki elementi, mis peaks olema horisontaalne, ja klopsake
() Rakenda.
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1¥ Poora Vertikaalseks

See tooriist toimib identselt tooriistaga Poora horisontaalseks, vilja arvatud see, et see joondab pildi valitud
vertikaalsete elementide pohjal.

¥ Karbi

Karpimise tooriist kasutab kahte kiaepidet, et maaratleda pildi ala, mida
soovitakse séilitada. Nupu () Rakenda klopsamine eemaldab koik pikslid
valjaspool valitud raami.

1} Sirgesta

Sirgestamise tooriist kasutab kaheksat kiepidet, et parandada koveraid voi viltuseid pilte, muutes need standardseks
ristkiilikukujuliseks. See on eriti kasulik fotode ja skannide puhul, mis ei ole tiiuslikult joondatud.

1} Liiguta

Sarnaselt joondamistooriistadele kasutab Liiguta-tooriist kahte kaepidet, et maaratleda kindel suund ja vahemaa pildi
asukoha nihutamiseks.

Kasutusjuhend - Studio Next > Kiirklahvid

g% Studio - Kiirklahvid

Kasutajad, kellel on riistvaraline klaviatuur, saavad sageli kasutatavatele funktsioonidele juurde paaseda kiirklahvide
abil. Jargnev loend sisaldab koiki Embird Studio Nextis saadaolevaid kiirklahve.

Vektoriseerimisreziimis piirab uute joonte ja kdverate tapseid horisontaalseid,
vertikaalseid vdi diagonaalseid juurdekasve redigeerimis-/loomisreziimis. Kujunditega

CTRL kasutamisel loob tdiusliku ringi v6i ruudu. Pange téhele, et CTRL-klahv toimib erinevalt
tekstireziimis ja kohandatud taitemustrite redaktoris.

CTRL Vdimaldab valida mitu mittejarjestikust liksust objektide inspektori loendis.

Shift Voimaldab valida mitu jarjestikust (jargnevat) iiksust objektide inspektori loendis.

CTRL+1 Suumib vaate nii, et see mahutaks valitud objekti(d).

CTRL+2 Suumib valitud objektile(-idele) ja aktiveerib samaaegselt solmede redigeerimisreZiimi
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CTRL+A
CTRL+Shift+A
CTRL+Shift+E
CTRL+B
CTRL+C
CTRL+D
CTRL+E
CTRL+G
CTRL+
CTRL+M
CTRL+N
CTRL+O0
CTRL+P
CTRL+Q
CTRL+S
CTRL+U
CTRL+V
CTRL+W
CTRL+Y
CTRL+Z
CTRL+INSERT
CTRL+ALT+INSERT
CTRL+F1
CTRL+F2

CTRL+F3

CTRL+ALT+A
CTRL+ALT+B
CTRL+ALT+C
CTRL+ALT+D
CTRL+ALT+E
CTRL+ALT+l

CTRL+ALT+0

Embird Next

Valib teisendusreziimis kdik objektid.

Tiihistab teisendusreziimis koigi objektide valiku.
Avab kujunduse eksportimise dialoogiakna.

Loob valitud kontuurobjektidele tagasisuunalise raja.
Kopeerib valitud objektid Idikelauale.

Dubleerib valitud objektid.

Liilitab valitud objekti(d) s6Imede redigeerimisreziimi.
Genereerib pisted koigile valitud objektidele.
Impordib rasterpildi taustale.

Uhendab vilise faili praeguse kujundusega.

Loob uue kujundusfaili.

Avab olemasoleva kujunduse.

Avab valitud objekti jaoks omaduste akna.

Kompileerib kujunduse, saadab selle Embird Editori ja valjub Studiost.

Salvestab praeguse kujunduse.

Lisab teksti, kasutades Embird Alphabet moodulit.
Kleebib objektid I6ikelaualt.

Avab peamise Eelistuste akna.

Taastab viimase tagasivoetud toimingu.

Votab tagasi eelmise toimingu.

Loob kasitsi iihenduse eelmise objektiga.

Loob nutika iihenduse eelmise objektiga.

RedigeerimisreZiimis joondab objekti alguspunkti eelmise objekti Idpppunktiga.
Redigeerimisreziimis joondab objekti [6pppunkti jargmise objekti alguspunktiga.

RedigeerimisreZiimis joondab praeguse kontuuri alguse eelmise kontuurobjekti

algusega.

Kuvab aknaAlign Objects.

Kuvab taustafiltrid (pildi varvide korrigeerimine).
Liigutab valitud objektid tooala keskele.

Kuvab akna Distribute Objects.

RedigeerimisreZziimis loob teise serva, mis on paralleelne esmase servaga.

Kuvab akna Edit Image.

Teisendab tditeobjekti kontuuriks.
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CTRL+ALT+T Kuvab akna Transformations.

CTRL+ALT+U Avab kasutajaredaktorid (User Editors).

CTRL+Shift+3 Liilitab kanga nahtavust 3D-eelvaates.

CTRL+Shift+F Liilitab ileminekupistete nahtavust.

CTRL+Shift+H Liilitab tikkimisraami nahtavust.

CTRL+Shift+K Avab niidikataloogi valitud vektorkujutise varvi muutmiseks.

CTRL#Shift+T ?;/:jl; rneilic;i;?;e:llzl?lgj ;Iérr:?a\lllaikekataloogi valimiseks. Thread List genereeritakse

CTRL+Shift+U Lisab teksti Embird Font Engine kaudu (TrueType-teisendus).

3 Joqndap agtom.aatselt praeguse objekti alguse eelmise objekti [dpuga loomise voi
redigeerimise ajal.

4 Joondab automaatselt teise alguspunkti (tulpobjektide puhul) eelmise objekti I6puga.

b Kontuurirgiiimis"lc")petab see klahv objekti, loob tagasisuunalise tee ja tihendab need
iiheks objektiks iihe sammuga.

e Lisab loomise/redigeerimise reziimis servale uue sirge joone segmendi.

r Lisab uue sirge segmendi teisele servale (tulpobjektid) loomise/redigeerimise reziimis.

d Lisab uue kdvera segmendi servale loomise/redigeerimise reziimis.

f Lisab uue kdvera segmendi teisele servale (tulpobjektid).

i Reguleerib téiteobjekti esimese siksak-aluspiste nurka.

0 Reguleerib taditeobjekti teise siksak-aluspiste nurka.

p Reguleerib téditeobjekti pealmise kattepiste nurka.

Space Lopetab objekti loomise vdi redigeerimise.

Esc Tiihistab praeguse toimingu vdi sulgeb dialoogiakna.

Enter Kinnitab eelistused dialoogiaknas.

arrow keys + SHIFT Kerib tooala.

arrow keys + ALT + CTRL Ir_;icti‘.;il;teaebri\ﬁilltrl:; i?;)]jig(te teisendusreziimis voi nihutab aktiivset sdlme

- Vahendab suumimist.

+ Suurendab suumimist.

Page Up Vahendab suumimist.

Page Down Suurendab suumimist.

SHIFT + Page Up Liigutab valitud objekte tikkimisjarjekorras edasi.

SHIFT + Page Down Liigutab valitud objekte tikkimisjarjekorras tagasi.

Delete Kustutab valitud objektid vdi sdImed.
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Insert
SHIFT + End
ALT

ALT+2

ALT+B
ALT+D
ALT+F
ALT+G
ALT+L
ALT+M
ALT+N
ALT+0
ALT+Q
ALT+R
ALT+S
ALT+U
ALT+V
ALT+W
ALT+X
ALT+Y
ALT+F1
ALT+F2
ALT+F3
F1

F2

F3

F4

F5

F6

F7

F8

F9

Embird Next

Lisab uue elemendi enne parajasti valitud sdlme.

Lisab segmendi I6pu valitud sdlme juurde (ei saa kasutada kdvera keskpunktis).

Vaadake Lettering peatiikki ALT-klahvi funktsioonide kohta tekstireziimis.

Simuleerib paremkldpsu kontekstimeniiiide avamiseks. Kasulik puutepliiatsi/pliiatsi

kasutajatele.

Liilitab objekti kontuuri nahtavust.
Liilitab taustaruudustiku nahtavust.
Liilitab taiteobjektide nahtavust.
Liilitab abijoonte nahtavust.

Liilitab standardtulpade nahtavust.

Liilitab kasitsi tikkimise objektide nahtavust.

Liilitab mustritega tulpade nahtavust.
Liilitab kontuurobjektide nahtavust.

Liilitab aplikatsioonide nahtavust.

Liilitab joonlaudade néahtavust.

Liilitab genereeritud pistete nahtavust.
Liilitab Sfumato objektide nahtavust.
Liilitab graveerimisjoonte nahtavust.
Liilitab ihesuunaliste kontuuride nahtavust.

Liilitab Gihendusteede nahtavust.

Haakib aktiivse sdlme lahima olemasoleva sdlme kiilge.

Aktiveerib valimistooriista.
Aktiveerib solmede muutmise tooriista.
Aktiveerib suumimistooriista.

Avab kasutusjuhendi ja abifailid.

Alustab uut taiteobjekti.

Alustab uut Sfumato objekti.
Alustab uut ava (auku).

Alustab uut graveeringut.

Alustab uut sambaobjekti.

Alustab uut mustriga sambaobijekti.
Alustab uut kontuurobjekti.

Alustab kasitsi pistetava objekti.
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F10 Alustab ihendusobjekti.
F11 Alustab aplikatsiooniobjekti.
F12 Alustab aplikatsiooniobjekti ava.

Topeltklops tooalal

Parem hiireklops +
kursori lohistamine

Alustab uut sama tiilipi objekti kui viimati loodu, kiirendades korduvaid
digiteerimistoiminguid.

Aktiveerib ajutiselt panoraamimistddriista. Vabastage, et naasta eelmise todriista
juurde. Kasulik kiireks navigeerimiseks ilma kerimisribasid kasutamata.

Topeltklops objekti

ikoonil objektide Kaéivitab pistete genereerimise konkreetsel objektil, millel loendis topeltkldpsati.
inspektoris

Home Solmede reziimis: valib praeguse serva esimese solme.

End Solmede reziimis: valib praeguse serva viimase sdlme.

CTRL+Home Solmede reziimis: valib jarjestuses eelmise sdlme.

CTRL+End Solmede reziimis: valib jarjestuses jargmise sélme.

Aktiveerib kiire solmede lisamise, voimaldades lisada uusi s6Imi parast mis tahes
valitud s6lme, mitte ainult raja I6ppu.

a + vasakklops

Kasutusjuhend - Studio Next > Teisendused

Teisendused

Kasutusjuhend - Studio Next > Teisendused > Interaktiivsed teisendused

2. Interaktiivsed Teisendused

Teisendused, nagu suuruse muutmine, liigutamine, pooramine ja kallutamine, on disainis fundamentaalsed
toimingud. Neid toiminguid saab sooritada interaktiivselt, kasutades allpool kirjeldatud tooriistu, voi numbrilise
sisestuse kaudu aknas £t Teisenduste aken.

See peatiikk keskendub teisendustele, mida sooritatakse interaktiivselt Studio NEXT tarkvara toopiirkonnas.

Esimene samm on teisendamiseks moeldud objektide valimine. Kasutajad saavad valida iiksikuid voi mitut objekti
toopiirkonnas voi objektide inspektori kaudu. Alternatiivina saab mitut objekti valida raamvaliku abil.
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Valimine Raamvalikuga

Kui Studio on valiku/teisendamise reziimis, asetage kursor toopiirkonnas tithjale kohale. Vajutage ja hoidke all hiire
peamist nuppu, lohistage kursor uude asukohta ja vabastage nupp. See toiming loob raamvaliku, mis valib koik selles

sisalduvad voi seda puudutavad objektid.

Objektide valimiseks raamvalikuga on kaks erinevat
meetodit:

1. Lohistage raamvalikut vasakult paremale, et
valida koik raami poolt puudutatud objektid,
sealhulgas need, mis on vaid osaliselt iimbritse

2. Lohistage raamvalikut paremalt vasakule, et
valida ainult need objektid, mis on tiielikult ra

Interaktiivsed Teisendustehnikad

Liigutamine Voi Suuruse Muutmine

tud.

ami sisse suletud.

53

Liigutamiseks ja/voi suuruse muutmiseks valitud objekt.

g

V4

2

Objektide interaktiivseks teisendamiseks toopiirkonnas valige esmalt objektid ja seejarel:

 Suuruse proportsionaalseks
muutmiseks klopsake ja lohistage hiire
peamise nupuga mis tahes
nurgakiepidet.

 Suuruse mitteproportsionaalseks
muutmiseks klopsake ja lohistage hiire
peamise nupuga keskmist kaepidet.

Embird Next
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Pooramine Voi Kallutamine

Teisendusreziimi liilitamiseks liigutamiselt/suuruse muutmiselt pooramisele/kallutamisele klopsake valikukasti sees. In
rotate/skew mode, the poorlemiskeskme marker can be repositioned using the cursor.

« Pooramiseks klopsake ja lohistage
mis tahes nurgakiepidet hiire
esmase nupuga. Markus: Kui valik
Rakenda pooramine tiitepistetele
on lubatud jaotises
Seaded > Projekti liilitid,
kohandub piste nurk pééramise ajal
automaatselt.

« Kallutamiseks klopsake ja lohistage L s .
mis tahes keskmist kiepidet hiire Pooramine Kallutamine
esmase nupuga.

Poorlemiskeskme iimberpaigutamine voimaldab maarata teisenduse tapse telje. Lisaks saab poorlemiskeskme punkti
tapselt paigutada, haakides selle ruudustiku, abijoonte, objekti kontuuride voi s6lmede kiilge. Haakimise
konfiguratsioonid on kittesaadavad meniiiis m Valikud > Solmede ja markerite haakimine

Objekt on valitud pooramiseks ja/vdi kallutamiseks. Objekt on pooratud iimber uue poorlemiskeskme.
Poorlemiskese on nihutatud iilemisse parempoolsesse
asendisse.
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Kasutusjuhend - Studio Next > Teisendused > Objektide joondamine

Objektide Joondamine

See tooriist on kittesaadav kaudu m Peameniiii > Transform > Objektide joondamine .

Objektide joondamine on protsess, mille kdigus paigutatakse kaks voi enam objekti iiksteise suhtes.

Joondamisfunktsioonid on saadaval, kui Tooalas voi Objektide inspektoris on valitud kaks voi enam objekti.
Joondamine toimub esimesena valitud objekti ("ankur") suhtes.

Juhtelemendid

Kolm horisontaalset juhtelementi voimaldavad teil joondada valitud objekte kollektiivse valiku vasaku serva,
horisontaalse keskpunkti voi parema serva jirgi.

5 T =

Kolm vertikaalset juhtelementi voimaldavad teil joondada valitud objekte kollektiivse valiku iilemise serva, vertikaalse

keskpunkti voi alumise serva jargi.

Tulemuse kohene eelvaade kuvatakse paigutuse paneelil ja Tooala sees.

Joondamise Naide

%% Tooalas on valitud kolm objekti. Numbriga 1 tahistatud objekt tahistab

esimest valikut.
| ]
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Ulemise serva jirgi joondamise eelvaade. Joondamine arvutatakse objekti 1
asukoha pohjal.

Ulaltoodud nite vektorobjektid on niiiid téipselt joondatud esimesena
valitud objekti lilemise serva jargi.

Kasutusjuhend - Studio Next > Teisendused > Objektide jaotamine

Objektide Jaotamine

See tooriist on ligipadsetav meniiiist m Peameniiii > Teisenda > Objektide jaotamine . See voimaldab tapselt
reguleerida vahekaugust mitme tikkimisobjekti vahel.

Objektide jaotamine tahendab kolme v6i enama objekti paigutamist nii, et vahekaugus nende vahel oleks iihtlane.
Erinevalt joondamisest, mis seisneb objektide paigutamises samale joonele, tegeleb jaotamine objektide vahel iihtlaste
vahede vo0i vahekauguste siilitamisega.

Jaotamisfunktsioonid nouavad kolme voi enama objekti valimist Tooalas voi Objektide inspektoris.

Juhtelemendid

Kolm vertikaalset juhtelementi jaotavad objekte piki Y-telge nii, et objektide iilaosad, keskpunktid voi alaosad oleksid
valiku piirides vordselt paigutatud.

=
2

L1
O

NTA

Kolm horisontaalset juhtelementi jaotavad objekte piki X-telge nii, et objektide vasakud kiiljed, keskpunktid voi
paremad kiiljed oleksid valiku piirides vordselt paigutatud.

ol e
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Kaks viimast juhtelementi jaotavad objekte nii vertikaalselt kui ka horisontaalselt, et tagada objektide vahel vordne

Jaotustulemuste kohene eelvaade kuvatakse paigutuse paneelil ja To6alas.

Naide
||
é% Too6alas on tootlemiseks valitud kolm objekti.
: N ’
é% Jaotuse seadete visuaalne eelvaade enne rakendamist.

= e %% Ulaltoodud niite objektid on niiiid paigutatud vordselt nende

%% geomeetriliste keskpunktide alusel.

Kasutusjuhend - Studio Next > Teisendused > Objektide teisendamine arvjuhtimisega
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Objektide Teisendamine Numbriliste Juhtelementidega

See tooriist on ligipadsetav kaudu m Peameniiii > Teisenda > Teisenda objektid

Teisendamise juhtelemendid teostavad samu toiminguid, mis on interaktiivselt saadaval To6alas: nihutamine,
pooramine, kalde muutmine ja suuruse muutmine. Kuid numbriliste juhtelementide kasutamine tagab mirgatavalt
suurema tapsuse kui kasitsi, interaktiivsed teisendused.

Pooramine toimub timber keskpunkti (vordluspunkti), mida saab kursoriga T66alas iimber paigutada.

Kui Koguse omadus on seatud viartusele, mis on suurem kui iiks, genereerib teisendus valitud objekti(de) duplikaadid.
Iga jargnev duplikaat saab jarkjargulise nihke ja nurga suurenemise vastavalt maaratud vaartustele. See funktsioon on
ideaalne valikute kloonimiseks, et luua poordsiimmeetrilisi kujundusi voi iihtlasi identsete objektide ridu.

Vasakpoolne pilt illustreerib niidet objektide kloonimisest ja pooramisest
timber vordluspunkti 60° poordenurgaga. Sel juhul on poorlemiskeskpunkt
haakitud vertikaalse abijoone kiilge, mis on joondatud algse objekti
keskpunktiga; tdpne haakimine on tapseks kloonimiseks hadavajalik.

Teisendustulemuste kohene eelvaade kuvatakse nii paigutuse paneelil kui ka
Tooalas.

Markus: Kui valik Rakenda pooramine téitepistetele on lubatud
jaotises Eelistused > Projekti liilitid, siis piste nurk kohandub
automaatselt objekti pooramisel.

Kasutusjuhend - Studio Next > Teisendused > Umbrik

Envelope-Tooriist

Envelope-tooriist voimaldab muuta objekti kuju, kohandades selle iimbritsevat piiri, mida nimetatakse "timbrikuks"
(envelope). Paindliku raamina toimiv tooriist voimaldab teil manipuleerida servade ja kontrollpunktidega, et muuta
objekti iildist vormi. See on eriti tohus tikkimiskirjade ja bannerite kohendamiseks.

Embird Next 163/ 353



Vasakul: algne kiri. Paremal: iimbrikuga teisendatud kiri. Punktid tahisega (1) tahistavad iimbriku
ankursolmi, punktid tahisega (2) aga kontrollsélmi.

Envelope-reziimi sisenemiseks valige iiks voi mitu objekti To0alas ja navigeerige meniiiisse ® Peameniiii >
Teisenda > Envelope .

Ekraani kiiljel asuv juhtpaneel pakub juurdepéisu erinevatele valikutele,
sealhulgas eelmidratletud iimbriku kujundid, horisontaalsed ja vertikaalsed
servatiiiibid ning sitmmeetria eelistused.

Vbite valida eelmaaratletud iimbriku voi kasutada vaikesitet. Liigutage timbriku
solmi, et deformeerida valitud objektid soovitud kujule.

Kui teisendamine on lopetatud, klopsake iilemisel meniiiilaual asuvat nuppu
(O Rakenda voi () Genereeri pisted.

Mirkus: Vektorobjektide sirgjoonelised elemendid ei paindu iimbriku rakendamisel automaatselt; need jaavad
sirgeks ja iimber paigutatakse ainult nende otspunktid. Nende elementide painutamise voimaldamiseks liilituge
redigeerimis- voi loomisreziimi ja teisendage sirgjoonelised segmendid koverateks (splainideks) enne
timbriku rakendamist.

Kasutusjuhend - Studio Next > Teisendused > Kujundamine

é% Kujundamine

Kujundamine holmab kahe v6i enama vektobjekti piiride muutmist, kas nende pindade iithendamise voi kattuvate osade
eemaldamise teel, et moodustada uusi kujundeid. Kolm peamist saadaolevat kujundamistoimingut on Uhendamine,
Lahutamine ja Loikumine.

Embird Next 164 / 353



Neid kiske rakendatakse objektidele, mis on valitud osuti tooriista (nool) abil v6i mis on esile tostetud
Objektide inspektoris.

Teabe saamiseks selle kohta, kuidas kasutada kujundamiskiske maskina vektoriandmete poolitamiseks, vaadake
peatiikki Maski kasutamine vektobjektide poolitamiseks.

Peameniiii m Peameniiii > Koosta > Kujundamine kisud voimaldavad teil valitud objekte muuta ja
kombineerida, kasutades Boole'i tehteid. Need funktsioonid iihilduvad ainult tahkete vektobjektidega, nagu Téide,
Vork, Sfumato ja Veerg tiiiipi objektid.

Nende kaskude taitmiseks peate esmalt valima mitu kattuvat voi kiilgnevat objekti.

Ilustratsioon: Kaks valitud objekti: taht ja ristkiilik. Taht sisaldab digiteeritud ava. »

Markus: Neid kiske ei saa rakendada kontuuridele, kasitsi pistetud pistetele
ega iihendusobjektidele.

Uhendamine

Uhendamine kisk loob uue objekti (v6i objektide komplekti), liites koik valitud
iiksused iiheks piiriks. Saadud tdidetud ala sees asuvad solmed ja servasegmendid
eemaldatakse automaatselt. Kui valitud objektid ei kattu ega puutu kokku, loob
iihendamistoiming lihtsalt algsete objektide koopiad.

Nlustratsioon: Uhendamise kiisu tulemus, mida on rakendatud kahele objektile. »

Markus: See késk on eriti kasulik globaalse aluspiste (tdide ilma kattepisteteta) loomiseks keeruka kujunduse
alla. Selleks valige koik asjakohased objektid ja rakendage Uhendamise kisk. Seejarel liikuge aknasse
Omadused, konfigureerige eelistatud aluspiste eelistused ja tithjendage markeruut "Tee kattepisted" ("Make
Cover Stitches"), et jatta alles ainult stabiliseerivad pisted.

Loikumine

Loikumine kisk loob uue objekti (v6i objektid), mis esindab ainult seda ala, kus koik
valitud objektid kattuvad. Kui valitud objektide vahel ei ole kattuvat ala, funktsioon
tulemust ei anna.

Ilustratsioon: Loikumise kisu tulemus, mida on rakendatud kahele objektile. »

Embird Next 165/ 353



Lahutamine

Lahutamine kisk lahutab jargnevad valitud objektid objektist, mis on Objektide
inspektori loendis esimesel kohal. Enne selle kisu taitmist on hadavajalik korraldada
objektide virnastamisjarjekord Objektide inspektoris, et tagada 6ige objekti toimimine
"alusena". Saadud objekt(id) koosneb ainult esimese objekti nendest aladest, mida ei
katnud valikus sellele jirgnevad objektid.

Ilustratsioon: Lahutamise kiasu tulemus, mida on rakendatud kahele objektile. »

% Parameetrid

Studio to6tab vektorobjektide abil, mis on tiidetud konkreetsete pistetiiipidega. Nende pistete genereerimise loogika on
mairatletud parameetritega. Niiteks koige fundamentaalsem parameeter on piste tihedus. Iga Studio's loodud objekt
omab reguleeritavaid parameetreid, mis on hidavajalikud eriliste kunstiliste efektide saavutamiseks ja kujunduste
kohandamiseks konkreetsetele kangatiiiipidele.

See peatiikk pakub pohjalikku juhendit Embird Studio NEXT parameetrite seadete moistmiseks ja kasutamiseks. See
selgitab, kuidas need parameetrid juhivad vektorobjektide piste genereerimist. Lisaks kirjeldab see jaotis "Parameetrite
akna" korraldust ja funktsionaalsust, sealhulgas selle erinevaid sektsioone ja konkreetseid juhtelemente, mida
kasutatakse numbriliste ja mittenumbriliste parameetrite reguleerimiseks optimaalsete tikkimistulemuste
saavutamiseks.

Kuidas Paaseda Ligi Parameetritele

Objekti parameetritele paaseb ligi kahel peamisel viisil:

1. Kiire juurdepais paneeli kaudu loomisprotsessi ajal voi ithe objekti solmehaaval redigeerimise ajal. Need
parameetrid kuvatakse peamisel juhtpaneelil. Koik siin tehtud muudatused mojutavad ainult konkreetset
objekti, mida parajasti luuakse voi redigeeritakse.

2. Spetsiaalne Parameetrite aken, mis pakub laiendatud valikut konfiguratsioonivalikuid.
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Parameetrite Aken ° F
: g R g S —
Parameetrite aken voimaldab samaaegselt muuta mitme valitud objekti N
parameetreid voi reguleerida globaalseid parameetreid, mis mojutavad kogu D i
kujundust. Q '
Mitme objekti parameetrite korraga muutmiseks valige soovitud objektid ja
avage aken, klopsates hiipikmeniiii nupul voi lilkudes meniiiisse m
Peameniiii > Valikud > Parameetrid LV
[
E B

Parameetrite aken

Akna Paigutus

A Parameetrite sektsioonide loend, sealhulgas Uldine, Téide, Veerg ja Kontuur. Liilituge nende sektsioonide
vahel, klopsates vastava sektsiooni nimel.

B Juhtnupud akna sulgemiseks, parameetrite |ahtestamiseks tehasesatetele, muudatuste rakendamiseks
efektide eelvaateks ja abidokumentatsioonile juurdepaasuks.

C Siin kuvatakse aktiivse sektsiooni parameetrid. Kui sektsioon sisaldab arvukalt seadeid, on need korraldatud
mitmele vahekaardile.

D Esinduslik ndide parameetrite juhtvaljast.

E Eraldaja juhtelement, mida kasutatakse vasaku ja parema aknapaani suhteliste proportsioonide

reguleerimiseks.

Hiipiknupp, mis pakub haldusmeniiiid. Kasutage seda praeguste vaartuste salvestamiseks uute vaikesatetena
F vOi nende "hoidmiseks" tulevaste objektide jaoks. Vaikevaartused sdilivad parast Studio sulgemist, samas kui
hoitud parameetrid kehtivad ainult praeguse seansi ajal.

Sektsioonid

Parameetrid on jaotatud mitmesse sektsiooni vastavalt objekti tiiiibile voi parameetri ulatusele. Globaalsed seaded,
mis mojutavad koiki kujunduses olevaid objekte - soltumata valiku olekust - asuvad Uldises sektsioonis.
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Uldine Kontuur

Koik valitud Kasitsi pisted

iide Uhendus

Vork Applikatsioon

Sfumato Stitch
Sammas

Mustriga sammas

DOBT: 1
F
BOSvZ=\

Omadused

Mitte-arvulised omadused on esitatud standardsete markeruutude, lilitite

ja liitkastidena. Arvulised omadused kuvatakse juhtelemendi abil, mis - 1 0 o
sisaldab: (A) ikooni voi pealkirja, (B) praegust vaartust ja (C) moatiihikut.

Nende vaartuste muutmiseks kasutage vaartusel (B) hiire esmast nuppu

selle suurendamiseks voi hiire teist nuppu selle vihendamiseks. B C
® 6@

Vaartuste Paneel - Lisavalikud

Arvuliste omaduste juhtelemente saab laiendada, et kuvada tiiendavate reguleerimisvalikutega paneel. Klopsake
omaduse pealkirjal voi ikoonil, et padseda ligi spetsiaalsetele juhtelementidele lihtsamaks muutmiseks.
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Omaduse nimi
]
@’ Omaduse ikoon

Praegune arvuline vaartus

Minimaalne lubatud vaartus

T & T m O 0O W >

A Maksimaalne lubatud véaartus
B
Angle G Redigeerimiskast kasitsi klaviatuurilt sisestamiseks
D - @EE
-180 -130° 1801— E Kiirnupud sageli kasutatavate vaartuste jaoks
H——O D
EE (@m Liugur vaartuste sujuvaks reguleerimiseks
s c |

() Loobuja () Rakendanupud

D Omadused - Kogu Kujundus

See peatiikk annab tehnilise iilevaate "Kogu kujunduse" omadustest Embird Studio NEXT tarkvaras. Need eelistused
voimaldavad universaalset kontrolli tikkimisprojekti iile, holmates olulisi projekti metaandmeid, niidi ja kanga
diinaamikat, ankruid ja pohjalikku aluspiste haldust erinevate objektitiiiipide jaoks.

Need omadused mairavad projekti globaalse keskkonna ja on jaotatud mitmesse funktsionaalsesse vahekaarti:

« [ Kujunduse peamised eelistused
« {7 Niidiga seotud eelistused

« [T Kangaga seotud eelistused

e [T Ankrud

o [ Aluspiste nihe

[7) Taite aluspiste

o [ Samba ja aplikatsiooni aluspiste

() Kujunduse Peamised Eelistused

Nimi: Seda omadust kasutatakse kasutaja méiaratud diriste niidiste tuvastamiseks.
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Viitlaius, Viitkorgus: Need viirtused mairavad kasutaja madratud dariste naidiste piirdekasti mootmed.

Ulipika piste reziim: Enamik tikkimismasinaid kehtestab maksimaalse piste pikkuse piirangu, tavaliselt 12,7 mm
(umbes 0,5 tolli). Kui digiteeritud tee iiletab selle piiri, saab Studio kas lisada vahepealsed néelapunktid piste
poolitamiseks voi asendada selle iileminekupistega. Noelapunktid voivad tekitada soovimatut tekstuuri, samas kui
tileminekupisted voivad jadda 16dvaks; see kontroll voimaldab valida eelistatud leevendusmeetodi.

Kombineeri paigutatud kontuuri osad: Kui see on lubatud, koondab see funktsioon kontuuri elemendid
suuremateks pidevateks segmentideks Paiguta kontuuri osad optimeerimisprotsessi ajal. Kui see on keelatud, jaavad
elemendid eraldiseisvaks tapsemaks kasitsi redigeerimiseks.

[ Niidiga Seotud Eelistused 4
iidiga Seotud Eelistuse i

Tiidete alguse/lopu vahe: See eelistus lisab viikese vahe, et viltida niidi kogunemist
vOi punnitamist taitealade piiridel. See on eriti kriitiline, kui tditeobjekti iimber on
paigutatud tavaline piste kontuur.

e

\ A Sammaste alguse/lopu vahe: See méairab vahe sammaspohiste objektide
- e - al.gu.ses. jalopus. Kuna ekraanil'oleyad .vektori.(.l t}ihistavad piste telgi, on 'tegelik
\\ V niidi laius suurem; see vahe hoiab éra inetu niidi kogunemise sammaste ja
mustriga sammaste otstes.

Minimaalne piste pikkus: Globaalne piirang, mis takistab maaratud vaartusest lilhemate pistete genereerimist, et
kaitsta masinat ja kangast.

(7] Kangaga Seotud Eelistused

Tdiendav tombe kompenseerimine: See omadus pakub globaalset kohandust erinevatele
kangatiiiipidele. Kui kangas on viiga elastne voi kipuvad pisted sisse vajuma, lisab selle
vairtuse suurendamine tombe kompenseerimist kogu kujundusele korraga.

£ Tiiendav vahekaugus: See voimaldab universaalseid tiheduse kohandusi erinevate
niidikaalude jaoks. Kui konkreetne niidivalik muudab kujunduse liiga horedaks voi liiga
tihedaks, kasutage seda liugurit iildise tiheduse uuesti kalibreerimiseks.
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") Ankrud - Globaalsed Eelistused

ESSa

3 Kinnituspisted on hidavajalikud niidi ankurdamiseks ja hargnemise valtimiseks
16ikamise ajal. Nende pistete juhtimine on hierarhiline; see jaotis méaratleb globaalsed
vaikevairtused objektitiilipide kaupa.

Tiitepiste kinnituspisted: Automaatsed kinnituspisted, mis lisatakse enne ja parast

i C/t\,—‘- ileminekupisteid taitepiste-, vorgu- ja Sfumato-objektide puhul.

Kontuuri kinnituspisted: Automaatsed kinnituspisted kontuuri- ja iithendusobjektide jaoks.

Tulba kinnituspisted: Automaatsed kinnituspisted tulba-, mustriga tulba- ja aplikatsiooniobjektide jaoks. (Erandiks
on iileminekupisted tulbades, mille laius iiletab 1,2 cm).

Kisitsipiste kinnituspisted: Automaatsed kinnituspisted spetsiaalselt kisitsipiste objektide jaoks.

Kinnituspistete pikkus: Mairatleb maksimaalse lubatud pikkuse koigile automaatsetele kinnituspistete tiitipidele.

Mirkus: Neid globaalseid vaikevairtusi saab muuta iiksiku objekti tasemel objekti omaduste kaudu.

(7] Aluspiste Nihe

See globaalne eelistus mairab dire- ja siksak-aluspistete kauguse objekti piiridest kogu projekti ulatuses. Saadaval on
kaks reziimi:

1. Optimeeritud ja skaleeritud nihe (protsentides): Nihked arvutatakse automaatselt objekti suuruse pohjal,
kasutades globaalset protsentuaalset skaalat, et kohandada kujundust elastsetele v6i kohevatele kangastele (nt
kasutage >100% fliisi puhul).

2. Absoluutne nihe (tollides voi millimeetrites): Mairatleb fikseeritud kauguse koigile aluspiste nihetele,
soltumata objekti mootmetest.

Reziim valitakse sellel vahekaardil asuva liitboksi kaudu. Jargmised
juhtnupud kohanduvad valitud reziimiga:

Aiire aluspiste nihe (A): Juhib globaalset sissepoole nihke kaugust dire
aluspistete jaoks taitepistes, tulpades ja aplikatsioonides.

Siksak-aluspiste nihe (B): Juhib globaalset sissepoole nihke kaugust
siksak-aluspistete jaoks taitepistes, tulpades ja aplikatsioonides.
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[7) Taitepiste Aluspiste

Maiératleb minimaalse ja maksimaalse pistepikkuse dare- ja siksak-aluspiste struktuuridele spetsiaalselt taitepiste
objektide jaoks.

(7] Tulba ja aplikatsiooni aluspiste

Miarab miinimum- ja maksimumpikkused samba- ja
applikatsiooniobjektide keskjoone (A), serva (B) ja siksak (C)
aluspistetiiiipidele.

Miirkus: Uldisi aluspiste vaikevasrtusi saab konkreetsete objektide puhul muuta nende individuaalsete
omaduste seadete kaudu.

= = Omadused - Koik Valitud

Praegu on ainus kohalik omadus, mis on universaalne koigile tikkimisobjektide tiilipidele, Varv.

Valitud objektide varvi muutmiseks on mitu meetodit. Pohjaliku iilevaate saamiseks vaadake
Virvide peatiikki.

Valitud objektide vérvi reguleerimiseks selle liidese kaudu klopsake varvikastil, et avada Viirvisegaja aken, kus saate
mairata konkreetse virvi voi valida olemasoleva niidivarvi kataloogist.
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@ Omadused - Taide

See peatiikk pakub pohjalikku juhendit tiite omaduste kohta. See kirjeldab iiksikasjalikult kolme peamise tiitetiiiibi
jaoks saadaolevaid eelistusi: Lihttdide, mis sisaldab valikuid mustrite, piste vahekauguse, nurkade ja aluskihtide jaoks;
Automaatne tulp, mis selgitab automaatset satiinpiste genereerimist; ja Motiivitiide, mis holmab motiivi valikut,
vahekaugust, ruudustiku konfigureerimist ja skaleerimist. Lisaks kasitleb see peatiikk taiustatud funktsioone, nagu
tombe kompenseerimine, gradiendid ja mitmesugused tditeobjektidele rakendatavad efektid.

Need omadused kehtivad eranditult tiiteobjektidele.

Téiteobjekt koosneb iihest vilisservast. Punkt (A) tdhistab serva
algussolme. (B) tahistab tdite viimast pistet koos aluskihi
suunajoontega. Keskne siimbol tahistab fookuspunkti (C) eriefektide
jaoks, kus see on kohaldatav.

Téiteobjekti sees olevad avad luuakse iseseisvalt, kasutades
ava tooriista. Tiiteobjekti sees olevad nikerdused luuakse samuti
iseseisvalt, kasutades nikerdamise tooriista.

Taiteobjekti saab pistetega toodelda, kasutades iihte jairgmistest meetoditest:

= Taite Valikud

1.= Lihttiide - Paralleelsed tavalised pisted, mis kasutavad kindlat mustrit.

2. Il Automaatne tulp - Objekt taidetakse automaatselt pistetega viisil, mis on identne tulpobjektidega.

3. %% Motiivid - Objekt tdidetakse ithe v6i enama piste motiiviga.

2/ R/ R/R/ RS
2R/ R/R/ R/

4
7 B =

Z

Wi

W

I

N\l

Lihttdide ja automaatne tulp (satiin) tdide Motiivitdide
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Tombe kompenseerimine viitab iga piste pikendamisele objekti servas, et arvestada niidi

|

tombumist (elastsetel kangastel) voi vajumist (fliisil). Niidi tombumine pdhjustab pistete otste

kokkutombumist sissepoole, mille tulemuseks on objekt, mis on kavandatust viiksem voi kitsam.

Selle ikooniga juhtelementi kasutatakse tdmbe kompenseerimise eelistustele juurdepaasemiseks ja nende
reguleerimiseks.

= 1. Lihttdite Omadused

Lihttaide (tuntud ka kui tatami-taide voi ceed-tiide) on tehnika, mida kasutatakse suurte alade katmiseks
paralleelsete tavaliste pistete ridadega.

Lihttaite peamised tehnilised komponendid on:

Read: Tarkvara jaotab suure vektoralal ridadeks. Need read paigutatakse vastavalt konkreetsele vahekauguse
(tiheduse) vairtusele. Tihe vahekaugus tagab téieliku kanga katvuse, samas kui laiem vahekaugus loob kerge,
poollabipaistva efekti.

Noelapiste mustrid: Kui masin liigub mooda rida, peab noel labistama kanga regulaarsete ajavahemike jarel.
Nende noelapistete paigutus loob nahtava tekstuuri. Noelapistete nihutamine ridade vahel loob sileda, iihtlase
pinna.

Dekoratiivsed tekstuurid: Noelapisteid tahtlikult paigutades saavad kasutajad luua geomeetrilisi mustreid -
naiteks telliseid voi teemante - ilma niidivirve muutmata.

Suunajuhtimine (nurk): Tiiteridade nurk on kriitiline digitaliseerimise valik. See mojutab nii laiget (kuidas
valgus niidilt peegeldub) kui ka kujunduse stabiilsust. Tavaliselt seatakse taitenurgad kanga koe voi aluskihi
suhtes risti, et viltida kortsutamist.

7] Peamised Eelistused

Muster mairatleb tiite kattepistete tekstuuri. Kasutajad saavad maaratleda kuni viis kohandatud mustrit kaudu =

Peameniiii > Vidinad > Fragmentide redaktorid > Kasutaja mustrid . Mustriefekt saavutatakse noelatorgete
spetsiifilise paigutusega pisterea sees; sellest tulenevalt maarab nende noelatorgete vaheline kaugus piste pikkuse.
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Taite kattepistete tekstuur

Mustriefekt, mis on loodud ndelatorgetega
pisterea sees
Mustrilistesse tdidetesse saab integreerida taiendavaid jooni ja kdveraid, kasutades Carvings-objekte, mis peavad
vahetult jairgnema Téiteobjektile ja selle avadele.

Taiendav tekstuur, mis on loodud Carvings-objektidega
sammu vaartus 4.0 tahistab 0,2 mm kaugust.

Samm maérab pistete voi motiivide ridade vahelise kauguse. Suurem samm tahendab viiksemat pistetihedust. Naiteks

Nurk viitab pistete orientatsioonile. See juhtelement voimaldab jarkjargulisi kohandusi
ja annab juurdepiasu paneelile, mis sisaldab redigeerimiskasti ja liugurit. Lisateavet
leiate peatiikist Omadused.

-21.7°
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7] Aluspiste

Tavalise téite aluspisted voimaldavad aktiveerida serva- ja molemad siksak-
aluspisted koigi Tavalise taite objektide jaoks. Studio jitab need aluspisted

viikestel objektidel automaatselt vahele, isegi kui need on lubatud. Aluspisted
saab keelata, kui kangas on piisavalt tugev ega vaja tiiendavat stabiliseerimist.

Serva aluspiste (Edge Walk Underlay) kasutatakse tiidetele teravate ja selgelt
mairatletud servade loomiseks. Teavet globaalsete Serva- ja siksak-aluspiste
nihke eelistuste kohta leiate peatiikist Omadused - Kogu kujundus.

Siksak-aluspisted omadused maéravad nende stabiliseerimiskihtide nurgad ja sammu. Siksak-aluspisted kinnitavad

kanga horedate pistete vorguga enne suure tihedusega kattepistete pealekandmist. Neid nurki saab reguleerida siin voi
redigeerimisreziimis (vajutades hiire liigutamise ajal klahve I v6i O). Nurga muutmiseks klopsake ringikujulisel nurga

indikaatoril v6i numbrilisel vaartusel.

A: Objekti kuju. B: Serva aluspiste. C: Siksak-aluspiste.

(7] Aluspiste - Tapsem

Sellel vahekaardil olevad juhtnupud voimaldavad teil tiihistada globaalsed aluspiste eelistused, mida tavaliselt
rakendatakse koigile objektidele pistete genereerimise ajal. Lisateavet leiate peatiikist
Objekti individuaalsed aluspiste omadused.

7] Kattekiht

Loo kattepisted lubab voi keelab kattepisted. See ruut tuleks tiihistada, kui stabiliseerimiseks on vaja suurt, kogu
kujundust holmavat aluspistet.

Skaala Skaala omadus méirab mustri suuruse ja tiitepistete sellest tuleneva pikkuse.

Juhuslik nihe muudab mustri struktuuri juhuslikuks, et luua orgaanilisem ja ebaregulaarsem vilimus, mis on kasulik
selliste efektide loomiseks nagu karusnahk.

Kasuta iileminekupisteid (kui tihedus on hére) tagab, et pisteblokkide vahelised iihendused asendatakse
tileminekupistetega (niidi 16ikamine). Kuna objekte tikitakse harva iihe pideva kiiguga, jagatakse need blokkideks, mis
on iihendatud kas ithenduspistete voi iileminekupistetega; viimast kasutatakse peamiselt madala pistetihedusega
gradientobjektide puhul.

7 Kiiljed

Lopeta rida, kui samm on suurem kui miératleb sammu lave, millest allapoole jadvate ridade puhul jaetakse iga
pisterea viimane punkt vahele. See hoiab ira liiga viikeste pistete tekkimise tdite servas. Kuigi need vahelejaanud
punktid pole vaikimisi sammu juures iildiselt ndhtavad, sailitatakse need, kui ridade vaheline kaugus iletab selle
madratud lave.
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Vasakul: Iga pisterea viimane punkt on vélja jaetud. Paremal: Taielikud read on sailitatud.

Maks. juhuslik laiendamine mairab tiitepistete maksimaalse juhusliku laienduse kiiljele. See eelistus lisab objektile
"rabalate servade" efekti.

7 Gradient

Gradient omadus haldab pistetiheduse (samm) iileminekut iile objekti. Uhtlase tekstuuri
asemel loob gradient visuaalse hajumise, varieerides kaugust pisteridade v6i motiivide vahel.
See voimaldab saavutada kunstilisemaid tulemusi vorreldes tavaliste tasapinnaliste téidetega.

Gradientid on iiliolulised 3D-stiilis varjutuse ja virvide segamise saavutamiseks kattuvate
L \ taidete kaudu. Horedate gradientide kasutamisel on soovitatav lubada Kasuta
1 iileminekupisteid, et tagada puhtad iileminekud pisteblokkide vahel.

g/ Niidisjuhtum: Sammu (tiheduse) gradient. Kui baassamm on seatud vairtusele 0.4 ja
Gradient vairtusele 10.0, suurendab tarkvara jark-jargult pisteridade vahemaad, kuni
alumine samm ulatub 10.4-ni. Selle tulemuseks on tihe iilemine osa, mis hajub horedaks,

avatud struktuuriks.

o Funktsionaalsus: Pisteridade vahemaa muutub diinaamiliselt baassammu vaartusest kuni vaartuseni Samm +
Gradient.

o Matemaatiline vahemik: Gradienti viartus voib olla negatiivne (nt -10). Sellistel juhtudel peab
baassamm olema piisavalt suur (nt 11), et tagada loppsumma jaamine nullist suuremaks.

o Pistetihedus: Positiivne gradienti vaartus suurendab sammu (vahendades tihedust), samas kui negatiivne
vaartus vihendab sammu (suurendades tihedust) vorreldes alguspunktiga.

 Gradientide tiiiibid: Kasutajad saavad valida mitme skeemi vahel:
o Lineaarne: Tiheduse iihtlane suurenemine voi vihenemine objekti iihelt kiiljelt teisele.
o Tsentraalne: Tihedus on koondunud (v6i vihenenud) objekti keskele, liikudes servade suunas.

(7 Efekt

Efekti seaded voimaldavad Tavalisel taitel (Plain Fill) kombineeruda valikutega nagu Laine, Kontuurtdide, Radiaalne
tdide, Ruuttiide ja Umar téide. Laine parameetreid, mis mééravad tiiteridade kumeruse, saab reguleerida lalne
Juhtelementlde kaudu v6i parameetrite viirtusi muutes. Radiaalne, Ruut- ja Umar-efekt genereerlvad plsteld spiraalselt,
mis algab Fookuspunktist. Seda Fookuspunkti saab iimber palgutada Solmede redigeerimise reziimis.
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(7 Ankurduspisted

Sellel vahekaardil olevad parameetrid voimaldavad objekti tasemel juhtimist, alistades
globaalsed ankurduspistete seaded. See voimalus lubab konkreetse objekti jaoks eraldi reguleerida kinnitavaid
ankurduspisteid.

See vahekaart laiendab funktsionaalsust lihtsatest globaalsetest vaikesitetest kaugemale, pakkudes:

« Asiimmeetriline juhtimine: Soltumatud seaded nii juhtivatele (algus) kui ka 1opetavatele (16pp)
ankurduspistetele.

» Téaiustatud niidi lukustamine: Voimalused kasutada taiustatud juhtivate ankurduspistete mustreid (nt
iseristuvad struktuurid), et saavutada tugevam kinnitus olukordades, kus lihtne lineaarne s6lm on ebapiisav.

Fl e

I 2. Automaatse tulba parameetrid

Automaatse tulba tiide on spetsialiseeritud piste genereerimise reziim, mis taidab suure, sageli keeruka kujundji,
nagu see koosneks mitmest iihendatud Satédin (siksak) tulbast.

Automaatse tulba tiite pohifunktsioonid on:

« Kontuuri jirgivad pisted: Erinevalt Tavalisest téitest, millel on fikseeritud nurk, muudavad Automaatse tulba
pisted oma suunda, et jaada ligikaudu risti kujundi aartega. See on ideaalne kumerate objektide, nagu lille
kroonlehtede voi tihtede jaoks.

e Muutuv piste pikkus: Kuna pisted ulatuvad iile tarkvara loodud "tulba" segmentide laiuse, varieerub piste
pikkus vastavalt kujundi paksusele igas antud punktis.

« Satiin-stiilis aluspiste: Automaatse tulba objektid kasutavad tulbapohiseid aluspisteid (nagu Keskel, Adr voi
Siksak), mitte ruudustikupohiseid aluspisteid, mida kasutatakse tavaliste taidete puhul.
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(7] Pohiseaded

Mustri omadus toimib identselt selle rakendusega tavalises tiites.

Kasuta mustrit lubab valitud mustri Automaatses tulbas. Kui see on markimata, genereeritakse tulba pisted ilma
mustrita.

Vahekaugus siilitab sama tdhenduse ja funktsiooni nagu tavalises tdites.

(7] Aluspiste

Automaatne valib Automaatse tulba objektidele sobiva aluspiste tiiiibi automaatselt.

Keskel rakendab aluspiste, mis jookseb piki tulba keskosa. See sobib viikestele voi kitsastele objektidele.
Aiir aluspiste jirgib objekti perimeetrit ja on soovitatav keskmise suurusega kuni suurtele objektidele.
Siksak aluspistega tuleks suurte voi paksude objektide puhul kasutada ka aare aluspistet.

The Siksak-aluspiste vahekaugus on tavaliselt seatud palju laiemaks kui kattepistete jaoks kasutatav vahekaugus.

(7] Aluspiste - taipsemad seaded

Need juhtelemendid voimaldavad teil alistada globaalsed aluspiste seaded konkreetsete objektide jaoks. Lisateabe
saamiseks vaadake peatiikki Objekti individuaalsed aluspiste parameetrid.

™ Kiiljed

Omadus Tombe kompenseerimine on iiksikasjalikult kirjeldatud selle peatiiki alguses.

%% 3. Motiivi parameetrid

Motiivtiide on dekoratiivne tehnika, kus ala tiaidetakse korduvate mustrite voi viikeste tikkimiskujunditega
(motiividega), mitte iihtlaste pisteridadega. See toimib sarnaselt tapeedimustriga, paigutades valitud motiivi iile
vektorkujundi.

Motiivtaite peamised tehnilised komponendid on:

» Motiiv: Lihtsate noelatorkete asemel kasutab tarkvara "néidist" voi "fragmenti”, mida nimetatakse motiiviks.

« Ruudustikusiisteem: Motiivid on paigutatud matemaatilisele ruudustikule. Saate juhtida Vahekaugust nende
motiivide vahel nii horisontaalselt kui ka vertikaalselt, voimaldades kas tihedat, pitsilaadset tekstuuri voi horedat,
hajutatud valimust.
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» Reanihe: Jiiga "veeru" ilme viltimiseks saate kasutada Reanihe omadust. See nihutab iga motiivide rida, luues
astmelise paigutuse.

Peamised tehnilised omadused ja eelised:

1. Vahendatud pistete arv: Kuna motiivtaited sisaldavad sageli tiihja ruumi dekoratiivsete elementide vahel,
kasutavad need tavaliselt palju vihem pisteid kui iihtlane tavaline tdide. See muudab tikandi pehmemaks ja
paindlikumaks, mis on ideaalne kergete kangaste jaoks.

2. Mitme motiiviga ruudustikud: Tapsemad eelistused voimaldavad miaratleda ruudustiku (kuni 3x3), mis
sisaldab erinevaid motiive. Seejérel kiib tarkvara need motiivid iile objekti, luues keerukaid mosaiikseid efekte.

3. Skaleeritavus: Motiivi mootkava omadus voimaldab kogu mustri suurust muuta. Erinevalt valmis kujunduse
skaleerimisest arvutab motiivtaite skaleerimine tikkimistarkvaras automaatselt imber korduste arvu, et see
sobiks ideaalselt alaga.

7] Peamised eelistused

Motiiv on lihtne pistekujundus, mida kasutatakse objekti taitmiseks paralleelsete pistete asemel. Kasutajad saavad
maaratleda kuni 5 kohandatud motiivi asukohas m Peameniiii > Vidinad > Fragmentide redaktorid >

Kasutaja niidised

Motiiviridade Vahekaugus moodetakse tavaliselt mitmes millimeetris.

Nurk mairatleb motiiviridade orientatsiooni.

7] Ruudustik

Uhes objektis saab kasutada mitut motiivi. See vahekaart véimaldab konfigureerida motiivide ruudustikku, mis koosneb
kuni 3 reast ja 3 veerust.

Read ja Veerud miiratlevad motiivide ruudustiku mootmed.
Uldine nihe X ja Uldine nihe Y véimaldavad motiivtiidet X- ja Y-teljel iimber paigutada.

Lisateabe saamiseks vaadake peatiikki Tditmine mitme motiiviga.

7] Kattekiht

Kasuta iileminekupisteid mairab, kas motiivide voi pistete kaugete ridade vahel kasutatakse iileminekut (16ikamist)
voi ithenduspistet.

Reanihe mairab nihkekauguse kiilgnevate motiivide ridade vahel.
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% Motiivi laius reguleerib motiivi horisontaalset modtkava, hoides korguse konstantsena.

Motiivi mo6tkava reguleerib motiivi suurust molemal teljel korraga ja mgjutab taite 16plikku pistepikkust.

7 Gradient

Gradienti funktsionaalsus jaab samaks, mis tavalise taite puhul.

(7 Efekt

Motiivtaide iihildub ainult laineefektiga. Muud efektid ei ole motiivtaite puhul
rakendatavad.

é% Taitmine Mitme Motiiviga

Embird Studio NEXT toetab mitme motiivi integreerimist iihe tiiteobjekti sisse. Neid mitut motiivi saab kohandada
erinevate omaduste abil, sealhulgas skaleerimine, nihe, nurk, laine ja gradient. Tarkvara kasitleb motiivide suuruse
madramist automaatselt, et tagada sujuv integreerimine. See tehnika voimaldab luua keerukaid, ainulaadseid ja isegi
juhuslikke taitemustreid.

Selle funktsiooni kasutamiseks looge taiteobjekt, avage selle omadused ja valige Motif mode. Kui olete selles reziimis,
liikuge tabeli vahekaardile.

Mitu motiivi saab kombineerida koigi standardsete iihe motiivi valikutega, nagu skaleerimine, nihe, tditenurk, laine ja
gradient. Kuigi valitud motiivid peavad sailitama {ihtsed mo6tmed, ei pea kasutaja seda kisitsi haldama; tarkvara
muudab valitud motiivide suurust automaatselt, et need vastaksid "pohimotiivile". PGhimotiiv on see, mis on valitud
lehel Main Settings ja mida kuvatakse motiivide tabeli vasakus iilanurgas.

Mitme motiivi tabeli vahekaart on nahtav ainult siis, kui Motif mode on aktiivne tiditeomaduste aknas.

Kasutage Rows ja Columns juhtelemente motiivi paigutuse maiaramiseks. Tarkvara voimaldab tabeli konfiguratsiooni
kuni 3x3 motiivi.
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2x1 tabeli konfiguratsioon, mis sisaldab Kahe motiivi rakendamine samas
kahte erinevat motiivi. tikkimisobjektis.

Maidirates ridade ja veergude arvu, loote konkreetse ruudustiku, mida kasutatakse objekti taitmiseks. Saate valida tabeli
iiksikute lahtrite jaoks kas eelmaaratletud voi kasutaja miaratletud motiivid. Parast ruudustiku konfigureerimist
klopsake nuppu () Apply, () Generate Stitches voi () OK, et uued eelistused objektile rakendada.

Motif Fill-i ja Mesh Fill-i vordlus

Embird Studio-s kasutatakse nii Motif Fill-i kui ka Mesh Fill-i laiade alade katmiseks dekoratiivsete mustritega; need
erinevad aga oluliselt oma geomeetrilise struktuuri ja pistekihtide poolest.

Motif Fill

Motif Fill toimib sarnaselt tapeediga. See meetod kordab viikest, eelnevalt digiteeritud tikkimiselementi - mida
tuntakse motiivina - struktureeritud ridade ja veergude paigutuses iile vektori objekti sisemuse. See on siistemaatiline
lahenemine ruumi taitmiseks jarjepidevate, korduvate iihikutega. Motif Fill kasutab tipseid, vaikeseid, eelnevalt
digiteeritud pisteproove, et tagada iihtlane tekstuur.

Mesh Fill

Mesh Fill esindab kaasaegsemat ja paindlikumat lahenemist digiteerimisele. Lihtsale kordamisele tuginemise asemel
jaotatakse tiitepisted, kasutades erinevaid ruumi taitvaid geomeetrilisi ja orgaanilisi algoritme. Need voivad holmata
fraktaalmustreid, taimede kasvu simulatsioone voi tahtede ja sekundaarsete kujundite "pakkimist", et tiita objekti ala.
See meetod voimaldab diinaamilisemat ja vihem iihtlast esteetikat vorreldes traditsiooniliste motiivi tdiidetega. Mesh
Fill genereerib koverad teed, millel pisted arvutatakse diinaamiliselt.

Vorktadide (Mesh fill) - diinaamilisem kui motiivi tdide (Motif fill)
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@ Omadused - Vork

Vorktaide (Mesh Fill) on spetsiaalne taitetiiiip, mida iseloomustab viga madal tihedus. Erinevalt standardsest satiin- voi
tatami-taitest, mis on méeldud kujundi iihtlaseks katmiseks, on vorktaide tahtlikult "hore", voimaldades aluskangal
pistete vahelt paista. Vork sobib ideaalselt stippingu, vabalt seisva pitsi (FSL) ja muude dekoratiivsete madala
tihedusega tiidete jaoks.

See peatiikk pakub pohjalikku juhendit Embird Studio NEXT vorkobjektide omaduste kohta. See kirjeldab, kuidas
juhtida madala tihedusega vorktaidete valimust, mis sobivad stippingu ja ornamentaalsete kujunduste jaoks. Jirgmistes
jaotistes selgitatakse erinevaid konfiguratsioone, sealhulgas vorktiite tiiiipe nagu stippimine ja plaadid, iildisi seadeid
nagu kihtide juhtimine ja piste pikkus, kunstilisi efekte ja geomeetrilisi teisendusi. Lisaks kisitleb see juhend iihekihilise
(Single Layer) seadet, selle moju tikkimisprotsessile ja voimalust teisendada vorguteed kontuurobjektideks.

Need omadused kehtivad ainult vorkobjektidele.

Vorkobjekt koosneb iihest vilisservast. Solm (A) tahistab serva algussolme, samas
kui (B) tahistab vilisserva 16ppu, millega kaasneb nurga suunajoon. Nurk viitab
siinkohal teisenduse nurgale. Keskne siimbol tihistab fookuspunkti (C), mida
kasutatakse eriefektide jaoks. Vorktiite sees olevad augud luuakse eraldi,
kasutades ava tooriista (Opening tool). Samuti on voimalik lisada vorktaitele
dekoratiivseid teid, kasutades eraldi nikerdamise tooriista (Carving tool).

Taite Ulatus

Teatud vorgutiiiibid voimaldavad konfigureerida tiite ulatust (Span).

Ulatus (Span) médratleb tiite ulatuse objektide kontuuride suhtes. Saadaolevad viirtused on Ulevool
(Overflow), Kiirbitud (Cropped) ja Sisemine (Interior).

Kasutades iilevoolu (Overflow) tiidet, voib olla vajalik objektide kontuuride valistamine vorgust. See
seadistus asub vahekaardil Uldised seaded (Common Settings).

Soltuvalt taitetiiiibist voivad iilevoolu (Overflow) ja sisemise (Interior) ulatuse puhul kasutada
alguspunktina lahtepunkti. Kui lahtepunkt on maaramata, asub viljaspool objekti kontuuri voi asub augu sees,
ei pruugi tiide genereeruda. Sellistel juhtudel asetage lahtepunkt objekti piiridesse.

Ulevoolu (Overflow) ja sisemise (Interior) ulatuse puhul ei pruugi tiide genereeruda, kui vorguteede
vaheline tithimik voi lahtri suurus on liiga suur, et mahutada teeelemente objekti sisse. Selle lahendamiseks
vahendage tithimiku vaartust (voi lahtri suurust) voi suurendage objekti suurust.

Ulatuse (Span) seade ignoreeritakse, kui tihekihilise (Single Layer) liiliti on aktiveeritud.
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Ulevool (Overflow) Karbitud (Cropped) Sisemine (Interior)

Vorkobjekte saab tiita pistetega, kasutades jargmisi meetodeid:

= Vorgu Valikud

1. %S Stippling - Taidis, mis pohineb looklevatel pistete radadel.
2. %% Plaadid - Plaaditud mustt6o ja tessellatsiooni mustrid.

3.4 Verk - Pitsilised tiidised, mis koosnevad joontest, koveratest, kujunditest, fraktalitest v6i labiirindi
radadest.

4. 38 Solmed - Dekoratiivsed keldi solmede taidised.
5.%% Ristpisted - Standardsed ristpiste taitemustrid.
6. »2 Gliiiifid - Taidised, mis pohinevad fondi mérkidelt voi teegis maaratletud gliiiifidel.

7.9 Taim - Hargnevad taitemustrid, saadaval lihtsas voi lokkis stiilis.

i o B ?anc SUALR

Stippling - Kaelakee Stippling - Labiirint Plaadid - Musttoo

</

1N

A

Plaadid - Tessellatsioon Taimed - lihtne reziim Taimed - lokkis reziim
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Gludfid

Vork - fraktaal Keldi s6lmed Ristid

@ Uldised Eelistused

Sellel vahekaardil olevad eelistused kehtivad koigi vorgureziimide puhul.

Kaasa vilimised kontuurid ja Kaasa sisemised kontuurid: Kui see on lubatud, kisitletakse objekti kontuure
vorgutiite osana, mis tihendab, et need tikitakse samas stiilis nagu tdide ise. Ristide voi keldi solmede tdidete
kasutamisel, mis ulatuvad iile objekti piiride, on tavaliselt soovitatav need kontuurid keelata. Need eelistused
ignoreeritakse iihekihiliste tdidete puhul ja kehtivad ainult mitmekihiliste tdidete puhul.

Kihid (ainult mitmekihiliste tididete puhul): Iga rada mitmekihilises vorktaites tikitakse vihemalt kaks korda: iiks
kord edasi ja iiks kord tagasi. Kihid (Layers) juhtelement voimaldab kasutajal neid labikiike korrata, et luua paksemaid
pistekiike. See seadistus ei ole rakendatav iihekihiliste taidete puhul.

Min. piste: Mairab vorktiite lithima lubatud piste pikkuse. Pisted genereeritakse nii, et nende pikkus jadks maaratud
miinimum- ja maksimumpiiride vahele.

Max. piste: Maarab vorktiite pikima lubatud piste pikkuse. Pisted genereeritakse nii, et nende pikkus jaaks maaratud
miinimum- ja maksimumpiiride vahele.

3% Efekt

Vorktiiteid saab tiiustada lisatavate efektidega, nagu Kalasilm (Fish Eye), Must auk (Black Hole), Keeris (Swirl), Laine
(Ripple) ja Saag (Saw). Enamik efekte kasutab objektina Fookuspunkti alguspunktina. Fookuspunkti asukohta saab
reguleerida m solmede redigeerimise reziimis .

Juhtelement Liik voimaldab valida konkreetse efekti voi eemaldada efektid, valides "Puudub’.
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Intensiivsus reguleerib Kalasilma, Musta augu ja Keerise efektide tugevust.
Vahemaa, Arv ja Nurk juhivad Laine ja Sae efektide parameetreid.

Isegi lihtsad vorktaited, nagu lihtsad sirged jooned, voivad efekti rakendamisel luua keerukaid tekstuure.

A

Laine efekt rakendatud lihtsale musttikkandi néidisele (horisontaalsed jooned)

Puudub

Keeris

\\_,//’—‘\

N
~—

/’-‘\\\_’/

Muutuv laine

Kalasilm

&
R4

Laine

&

Juhuslik laine

A\

(

=

)

A

Must auk

Saag

A

Muutuv saag

Palun pange tihele, et iga tikkimiskavandi pohielement on piste - lithike sirge joon. Kuigi efektid pakuvad laia

valikut reguleerimisvoimalusi, voib aarmuslike parameetrite vaartuste rakendamine pohjustada tiite

moonutusi. See juhtub siis, kui geomeetrilised operatsioonid saavutavad ulatuse, mis segab iiksikute pistete

fuiisilisi mootmeid.
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< Transformatsioonid

Sellel vahekaardil olevad juhtelemendid voimaldavad kasutajal vorktaidet liigutada, kallutada, poorata voi rakendada
sellele perspektiivprojektsioone. Neid operatsioone saab kombineerida Efekti seadistustega. Erinevalt efektidest, mis
moonutavad tdite geomeetriat, sailitavad transformatsioonid taite sisemise vilimuse, samal ajal seda iimber paigutades
voi iimber orienteerides.

Nihe holbustab tiite liigutamist.

Kalle voimaldab tiitemustrit kallutada.

Perspektiiv lisab tiitele kolmemootmelise vilimuse.

Nurk voimaldab tiitemustrit poorata.

S (C

(¢
YN (AT (AT

Vork-taide 45 kraadi pooratud vork-taide

Solmede redigeerimise reziimis on vorgu teisendusnurk tihistatud objekti
kontuuril suunajoonega (B).

Kalde muutmine, pooramine ja perspektiivprojektsioon kasutavad
poordepunktina fookuspunkti. Kasutaja saab fookuspunkti asukohta muuta
m solmede redigeerimise reziimis .

(7] Ankrupisted

Sellel vahekaardil olevad omadused voimaldavad juhtimist objekti tasemel, alistades
globaalsed ankrupistete eelistused. See voimalus lubab konkreetse objekti jaoks ankrupisteid eraldi kohandada.

See vahekaart laiendab funktsionaalsust lihtsatest globaalsetest vaikesatetest kaugemale, pakkudes:

« Asiimmeetriline juhtimine: Soltumatud eelistused nii algusankrupistete (algus) kui ka 16puankrupistete (16pp)
jaoks.

« Taiustatud niidi lukustamine: V6imalused kasutada taiustatud algusankrupistete mustreid (nt iseristuvad
struktuurid), et saavutada tugevam kinnitus olukordades, kus lihtne lineaarne s6lm on ebapiisav.
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Markused

Uhekihiline Seadistus

Uhekihiline on valik, mis on saadaval teatud tiiiipi vorestiktiidete jaoks. Kui see on lubatud, tikitakse
vorestiktdite sisemus iihe niidijooksuga. Taiteelementide vahelised iihendused suunatakse piki objekti servi. Kui
servapohine iithendus ei ole voimalik, sisestatakse iileminekupiste (niidi I6ikamine). Moned iildised eelistused,
nagu Kihtide arv ja Kaasa kontuurid, ei iihildu Uhekihilise reziimiga. Kuigi sisemine tdide on iihekihiline,
voivad ithendused piki servi kattuda. Need servaiihendused on tavaliselt mdeldud korvalobjektidega katmiseks
voi parast tikkimist eemaldamiseks.

Uhekihilisi vorestiktiiteid saab kasutada nende pShivormis voi teisendada kontuurideks. Pirast
teisendamist saab rakendada mis tahes kontuuristiili, néiteks satiinpistet voi kolmekordset oapistet. Selle
toimingu tegemiseks kasutage peameniiiis kiisku Teisenda.

Uhekihiline Blackwork-vdrestik Teisendatud kontuurid, satiinreziim

Kui Uhekihiline eelistus on keelatud, tikitakse vorestiktiide paarisarvu kihtidega (tavaliselt 2, 4 v6i rohkem).
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@ Vorgu Tooriist - 1. Stippling-Omadused

See on peatiiki Vorgu omadused alampeatiikk.

Stippling on dekoratiivne téitetehnika, mis kasutab pidevat rada lookleva mustri loomiseks. See jiljendab
traditsioonilises kisitsitepitud teppimises kasutatavat "punktimist", kus "randavad" jooned 6mmeldakse kanga- ja
vatiinikihtide koos hoidmiseks, ilma et tekiks jaik voi tihe pistete ala. Kuna stippling koosneb iihest rajast, mille joonte
vahel on mérkimisviaarne ruum, on tulemuseks vaga viike pistete arv ning pehme ja paindlik tekstuur.

See leht annab iiksikasjaliku iilevaate Embird Studio NEXT-i vorguobjektide jaoks saadaolevatest Stippling-
omadustest. See kirjeldab kahte peamist stippling-tdidete kategooriat: Necklace, mis lisab pistete rajale fondimérke voi
teegi gliiiife, ja Maze, mis loob lihtsa lookleva tiite. See juhend kasitleb iga reziimi tehnilisi eelistusi, sealhulgas vahe
kontrolli, gliilifide manipuleerimist, paigutuse valikut ja iihekihilise tikkimise valikuid.

Kategooria - Valige stippling-raja genereerimise meetod: A) Necklace voi B) Maze.

Reziim Necklace voimaldab lisada stippling-rajale gliiiife sisseehitatud teegist voi installitud fontidest. Harude vaheline
vahe varieerub iimber mairatud mediaanvaartuse. Reziim Maze loob pideva lookleva raja, mille looklevate joonte vahel

on iithtlane vahe.
e @ﬁ\i
| 7
foid R

Stippling - Necklace Stippling - Maze

Necklace-reziimis on saadaval jairgmised vahelehed:

(71 A) Necklace - Peamiste Eelistuste Vaheleht

Liik - Valige eelmaaratletud stippling-radade hulgast voi looge kohandatud rada, kasutades teegi ja fondi gliiiife.

Keskmine vahe - Looklevate joonte vahelise negatiivse ruumi mediaanlaius. Tegelik vahe koigub sellest maaratud
vaartusest iiles- ja allapoole.

Uks kiht - Teabe saamiseks Uhe kihi liiliti kohta vaadake peatiikki Vorgu omadused.
Gliriifide vahekaugus > Samm - Mairab gliiiifide paigutuse sageduse piki pistete rada.

Suund - Miarab gliiiifide orientatsiooni (edasi, tagasi, vaheldumisi voi juhuslikult), kui need paigutatakse piki pistete
rada.
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Juhuslik gliiiifide jirjekord - Kui valitud on mitu gliiiifi, muudab see juhtelement nende jarjestuse rajal juhuslikuks.

Vastupidine gliiiifide jarjekord - Kui valitud on mitu gliiiifi, vahetab see juhtelement nende praeguse jirjestuse rajal.

Ulatus - Mairab tiite ulatuse objekti piiride suhtes. Valikute hulka kuuluvad
Overflow, Cropped ja Interior. Overflow-reZiimis saab objekti kontuurid vorgust
vilja jatta vahelehe Uhised eelistused kaudu.

Sisemine téide, kontuurid vélistatud »

(7] A) Necklace - Fondi Vaheleht

Font - Valige kirjatiiiip, millest gliiiifid valitakse.

Tekst - Sisestage iiks voi mitu marki (tdhed, dingbat-margid voi 16ikepildi siimbolid) valitud fondist, mida kasutatakse
gliitifidena.

Paks - Lubab paksu fondistiili, eeldusel, et valitud kirjatiiiip toetab seda omadust.
Kursiiv - Lubab kaldkirja fondistiili, eeldusel, et valitud kirjatiiiip toetab seda omadust.

Nurk - Reguleerib gliiiifide pooret stippling-raja suuna suhtes.

(7 A) Kaelakee - Gliiiifide Vahekaart

Gliiiifid - Valige sisemisest teegist iiks voi mitu eelmairatletud kujundit.

) B) Labiirint

Reziimis Labiirint on saadaval kolm peamist juhtelementi:
Liik - Valige labiirindi struktuuri jaoks kontuur-, radiaal- voi juhuslik looklev paigutus.

Vahe - Looklevate joonte vahelise tiihja ruumi fiiiisiline laius.

Uhekihiline - Teabe saamiseks Uhekihilise liiliti kohta vaadake Vorgu omaduste peatiikki.
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;%’é Vorgutooriist - 2. "Tiles" Omadused

See on peatiiki Vorgu omadused alampeatiikk.

Plaatimine on tasapinna katmine iihe voi enama geomeetrilise kujundiga (tuntud kui plaadid) ilma kattuvuste ja
tithimiketa. Studio NEXT-is saavutatakse plaatimine kahe meetodi abil: A) kasutades valmis Blackwork-niidiseid voi
B) genereerides protseduurilisi tessellatsioonimosaiike.

Sellel lehel kirjeldatakse plaadipohiste vorgutiidete loomise spetsiifilisi omadusi. See holmab 6mblusteta Blackwork-
naidiste rakendamist reguleeritava skaala ja "Uks kiht" valikutega, samuti keerukate tessellatsioonimosaiikide
genereerimist. Tessellatsiooni puhul selgitab see juhend mustri valiku, lahtri suuruse, moonutuse, jaotamismeetodite
ning servade modifitseerimise (ekstrusiooni ja painutusefektide abil) juhtelemente.

7] A-Kategooria) - Blackwork

Selles reziimis plaaditakse valitud naidis 6mblusteta, et tiita kogu vorguobjekt.

Uks kiht - Teabe saamiseks liiliti "Uks kiht" kohta vaadake peatiikki
Vorgu omadused. Pange tihele, et valik "Uks kiht" ei ole saadaval koigi Blackwork-
naidiste puhul; iihilduvad niidised on tarkvaras eraldi tahistatud.

</

Skaala - See juhtelement reguleerib niidiste mootmeid, mgjutades otseselt vorguteede

O X tihedust.

) B-Kategooria) - Tessellatsioon

Tessellatsioon on ala katmine geomeetriliste kujunditega, mis sobituvad ideaalselt
kokku ilma tithimike ja kattuvusteta.

Tessellatsioonimosaiik p

Tessellatsiooni Mojutavad Juhtelemendid On:

Liik - Valib tessellatsiooni baasmustri. Uksikute kujundite tiitevirvid niiitavad jaotamise sobivust: kujundid, mis on
piisavalt suured jaotamiseks, on tiidetud rohelisega, samas kui viaiksemad kujundid on taidetud roosaga (iiksikasju
vaadake omadusest Jaotamine > Livi).
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Lahtrite keskmine suurus > Suurus - Midratleb servadevahelise ruumi keskmise laiuse. Tegelik vahe kaigub sellest
madratud vairtusest iiles- ja allapoole.

Moonutus > Vahemik - Vorgule moonutuse rakendamine voib luua ainulaadseid
orgaanilisi efekte. Maarake nullist erinev vaartus, et muuta vorgu taitegeomeetria
juhuslikuks.

Juhuslikult moonutatud servad »

Jaotamine - Uusi mustreid saab genereerida, jaotades olemasolevad kujundid viiksemateks osadeks. Erinevad
meetodid annavad erinevaid visuaalseid tulemusi, nagu on illustreeritud vastavatel meetodiikoonidel.

Saadaolevad kujundite jaotamise meetodid on: Corner Spokes, Edge Spokes, Inscribe, Inset ja Shrink.

D& O0Ow

Jaotamismeetodid demonstreeritud 6-kiiljelisel kujundil: 1. Corner Spokes, 2. Edge Spokes, 3.
Inscribe, 4. Inset, 5. Shrink.

Meetodid Inscribe, Inset ja Shrink genereerivad sisemise kujundi (kollane) ja seotud valimised
kujundid (sinine).

Jaotamine > Livi - See omadus méiarab, millised geomeetrilised kujundid mustris on jaotamiseks sobivad. Kujundid,
mille pindala iiletab live, jaotatakse valitud meetodit kasutades. Lave seadmine 0%-le tagab koigi kujundite jaotamise.
Sobivad kujundid ilmuvad mustri eelvaates rohelisena, samas kui lavest viiksemad kujundid ilmuvad roosana.

Jagamine > Viilimised jooned - Meetodid nagu Sissekandmine (Inscribe), Sissepoole nihutamine (Inset) ja
Vahendamine (Shrink) loovad sisemise kuju, mida iimbritsevad mitmed viiksemad kujundid. See liiliti voimaldab need
vilimised kujundid eemaldada, mis v6ib luua puhtamaid ja minimalistlikumaid mustreid.

Jagamine > Nihe - Teatud jagamismeetodid kasutavad parameetrite maaramiseks nihke vaartust. See juhtelement on
keelatud meetodite puhul, mis nihet ei vaja.

Servad: Tulemuseks olev tessellatsioonivork koosneb servadest, mida saab muuta jargmiste omaduste abil:

Servad > Ekstrudeerimine - Laiendab servi, et luua dekoratiivne, tihekujuline geomeetria. See on eriti tohus
mustrite puhul, mis sisaldavad kaheksanurki (8-kiiljelisi hulknurki).

Sama muster (#26) ndidatud kasvava servade ekstrudeerimisega. Vasakult paremale: 0%, 50%,
75%.
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Servad > Painutamine - Asendab sirged servad kaartega, mille tulemuseks on orgaanilisem, mosaiigilaadne vilimus.

Kaarjad servad

Professionaali nipp: Uksteise peale asetatud mitmevirvilised tessellatsioonid

Manipuleerides Jagamise ja Ekstrudeerimise omadustega identsetel tessellatsiooninaidistel, saate luua
keerukaid mitmevarvilisi taitepindasid.

Esmalt duplikeerige objekt, muutke koopia virvi ja asetage see otse originaali peale. Seejarel muutke iilemise
kihi Ekstrudeerimise ja/voi Jagamise omadusi. Nende kahe objekti sel viisil iiksteise peale asetamine loob
tapselt joondatud mitmevarvilise vork-taitepinna.

-+

Sama mustrit - nditeks #26 - erinevates varvides ja konkreetsete omaduste
kombinatsioonidega saab iiksteise peale asetada, et luua mitmevarviline taitepind:
Esimene muster (alus): 0% Ekstrudeerimine, jagatud kasutades Nurkade kiiri. Teine muster
(pealmine): 85% Ekstrudeerimine, ei ole jagatud.

Uksteise peale asetatud tessellatsioonide loogika

Kuna tessellatsioonialgoritm genereerib kujundeid fikseeritud koordinaatsiisteemi (voi jagatud algvaartuse)
pohjal, on kahel identsel objektil, millel on sama Liik ja Keskmine suurus, alati taiuslikult kattuvad "skeletid."
Kui muudate iilemise kihi Jagamist voi Ekstrudeerimist, siis te sisuliselt "paljastate" alumise kihi labi iilemise

kihi loodud tithimike.
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@ Vorgutooriist - 3. Vorgu Omadused

See on Vorgu omadused peatiiki alapeatiikk.

Vorktiide on dekoratiivne tiitetiilip, mis loob vektorkujundi sisse keerukaid pitsilisi mustreid. Erinevalt iihtlasest
taitest, mis kasutab kanga katmiseks paralleelseid pisteliiine, kasutab vorktiide geomeetrilisi, algoritmilisi voi
matemaatilisi teid, et luua "labipaistev" struktuur. Kuna nendel tdidetel on vaga madal pistetihedus, sobivad need
ideaalselt kergetele roivastele, taustatekstuuridele voi iseseisva pitsi (FSL) loomiseks, kus tikand piisib koos ilma
kangatoeta. Seda nimetatakse vorktiiteks, kuna pisted jiljendavad tekstiilvorgu voi vorkkanga fiiiisilist struktuuri ja
funktsionaalseid omadusi. Nimi on eriti asjakohane iseseisva pitsi (FSL) loomisel. Kui tikite "vorku" vees lahustuvale
stabilisaatorile, peavad pisted olema konstrueeritud nii, et need haakuksid igas 16ikepunktis.

See leht kirjeldab iiksikasjalikult vorgu omadusi, mida kasutatakse keerukate pitsiliste vorktdidete loomiseks. See
kirjeldab viit erinevat meetodit vorgumustrite genereerimiseks: eelnevalt miaratletud elementide kasutamine,
konkreetsete kujundite paigutamine, fraktalalgoritmide rakendamine, labiirintjate teede genereerimine ja spetsiaalsete
iseseisva pitsi (FSL) vorgustruktuuride rakendamine. Lisaks selgitab see dokument igas kategoorias saadaolevaid
reguleeritavaid eelistusi, pakkudes tipset kontrolli 16pliku tikitud tulemuse iile.

Omadused

Kategooria - Valige vorgu konstrueerimise meetod: A) elementidest, B) kujunditest, C) fraktaleid kasutades, D)
labiirintteedest voi E) iseseisva pitsi vorgust.
N/

TS G
P 025

Vork elementidest Vork kujundist Vork - fraktaal

S z

K
R0 R
Yz

Vork - labiirint Vork - FSL vork

XX

A YA\ % V.

)
)

N

(7] Kategooria A) - Elemendid
Liik - Mairab vorgustruktuuri konkreetse tiiiibi.
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Jaotus - Miiratleb, kuidas elemendid on ruumiliselt iiksteise jarel paigutatud. Kuigi jaotusmuster on suurtes objektides
silmatorkavalt nahtav, voib selle moju viiksematel objektidel olla minimaalne.

Keskmine vahe - Miirab tithja ruumi mediaanlaiuse. Tegelik vahe suurus varieerub sellest maaratud vaartusest iiles-
ja allapoole.

Moonutus > Juhuslikkus - Vorgu moonutamine voib sageli anda esteetiliselt meeldiva tulemuse. Rakendage sellele
juhtelementidele nullist erinev vaartus, et vorktiite mustrit juhuslikustada.

[ Kategooria B) - Kujundid

Liik - Maarab vorgustruktuuri konkreetse tiiiibi.
Jaotus - Miiratleb kujundite ruumilise paigutuse. See muster on kdige margatavam suuremootmelistes objektides.
Keskmine vahe - Miirab kujunditevahelise negatiivse ruumi mediaanlaiuse.

Uhekihiline - Vaadake Vérgu omaduste peatiiki 16pus olevat Uhekihilise eelistuse iiksikasjalikku kirjeldust. Pange
tihele, et kui Uhekihilise liiliti on sisse liilitatud, on Skaala ja Ulatuse eelistused keelatud.

Skaala - Juhib vorku moodustavate kujundite suurust. Kui skaala on seatud alla 100%, muutuvad iiksikud kujundid
eristuvamaks ja iildine vorgustruktuur on vihem viljendunud.

Ulatus - Madrab tiite ulatuse objekti piiride suhtes. Valikute hulka kuuluvad Ulevool, Kiirbitud ja Sisemine.
Ulevool-taidete puhul saab objekti kontuurid vélistada vahekaardil Uhised sétted.

[ Kategooria C) - Fraktaalid

Liik - Maarab fraktaalvorgu konkreetse tiiiibi.

Silumine - Teatud fraktaalalgoritmid genereerivad teravaid ja selgeid radu. See juhtelement pehmendab geomeetriat, et

saavutada voolavam valimus.

Orgaanilisi vorktekstuure saab saavutada, rakendades fraktaaltditele juhuslikkust ja silumist.
Taiendavat taiustamist saab teostada keerise- voi lainetusefekti rakendamisega, nagu on
kirjeldatud selle peatiiki jaotises Efekt.

Gy

Keskmine vahe - Maarab fraktaalstruktuuri sees oleva tiihja ruumi mediaanlaiuse.

Uks kiht - Uhe kihi konfiguratsiooni iiksikasjade kohta vaadake peatiikki Vorgu omadused.
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Moonutus > Juhuslikkus - Voimaldab vorktaite juhuslikustamist, et luua vaheldusrikkaid ja loomuliku vilimusega
tekstuure.

(7] Kategooria D) - Labiirindid

Ruudustiku kuju - Valib labiirindi alusruudustiku geomeetria. Valikute hulka kuuluvad ristkiilikukujulised,
ringikujulised, kuusnurksed ja kolmnurksed vormid.

Tee liik - Iga teealgoritm genereerib labiirindistruktuuri jaoks eristuva visuaalse stiili.

Lahtrid > Ligikaudne suurus - Maairab labiirindilahtrite keskmise mootme. Tegelik lahtri suurus koigub selle
vaartuse timber.

[—I[\77T
Moonutus > Juhuslikkus - Rakendab labiirindiruudustikule geomeetrilist moonutust, et :—\— r\% \;j_;
saavutada vihem jaik valimus. — /\j/;\q]/—[
Ristkiilikukujuline labiirint juhusliku moonutusega » ]
——
Kategooria E) - FSL-Ruudustik KKK
B 9 ) NANAINVAA Y
AR
FSL on standardne liithend terminile Free-Standing Lace. SN Y
< A
Vork pitsiruudustikust p» NS KA
AKX

Liik — Valib pitsi jaoks konkreetse ruudustiku mustri.

Vahekaugus — Maarab FSL-ruudustiku negatiivse ruumi keskmise laiuse.

Uhekihiline — Teabe saamiseks Uhekihilise liiliti kohta vaadake peatiikki Vorgu omadused.

See on peatiiki Vorgu omadused alampeatiikk.
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Keldi s6lmed on dekoratiivse s6lmet60 ja pdimitud mustrite traditsiooniline vorm. Nende koige iseloomulikum joon on
pidevate, labipoimunud joonte kasutamine, mis loovad mulje alguse ja 16puta teest.

See leht kirjeldab iiksikasjalikult Embird Studio NEXT vorktooriistas saadaolevaid
keldi solme omadusi. See juhend selgitab, kuidas luua keerukaid s6lmet66
tikkimistaiteid, konfigureerides selliseid eelistusi nagu solme kuju (iimar, nurgeline voi

%{«««% kombineeritud), kiudude paksus ja iiksiku solme suurus. Samuti kasitletakse Unweave

(0/0/0/0/0/ (lahtiharutamise) struktuuri tihedust, tiite ulatust objektide piiride suhtes ja solmede
}’}‘}’. ruudustike joondamise voimalusi mitme kujunduselemendi vahel.

9
Q

TS

Kuju - Valige solme geomeetria jaoks iimarate, nurgeliste voi kombineeritud konfiguratsioonide vahel.
Paksus - Juhib solmet66 vorku moodustavate kiudude laiust.

Suurus - Miaratleb iiksiku solme fiiiisilised m66tmed, nagu on méodetud jargmisel illustratsioonil.

Struktuur > Unweave - Suurendage seda vairtust, et tekitada tiitealas suurem iiksikute solmede tihedus.

Ulatus - Mairab solmetiite ulatuse objektide kontuuride suhtes. Voimalikud vaartused on Ulevoql_, Kirbitud ja
Sisemine. Ulevoolu eelistuse kasutamisel saab objektide kontuurid vorgust vilja jitta vahekaardi Uldised eelistused
kaudu.

Joonda iihise ruudustikuga - See valik voimaldab eraldi objektides asuvatel solmedel joonduda iihtse globaalse
ruudustikuga. Selleks, et see joondamine toimiks digesti, peavad objektidel olema sama s6lme suurus ning neile ei tohi
olla rakendatud efekte ega teisendusi.

i (D)
\ ) Vi )
- —1 N[ [/
Joondamine puudub Joondatud iihise ruudustikuga

Joonda iihise ruudustikuga eelistus on hadavajalik mustri jarjepidevuse siilitamiseks kogu kujunduses,
mis koosneb mitmest eraldi objektist. [lma selle eelistuseta genereerib iga objekt oma tiite oma sisemiste
koordinaatide pohjal, mis viib sageli ebakolaliste mustriteni kohtades, kus objektid kohtuvad.

Probleem: Killustatud mustrid
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Suure keldi solme vdi ristpiste ala digiteerimisel, kasutades mitut viiksemat vektorkuju, kisitleb tarkvara
iga kuju loomuparaselt iseseisva konteinerina:

« Vaikimisi kiditumine: Iga objekt arvutab oma solmede voi ristpiste paigutuse oma piirdekasti voi
alguspunkti pohjal.

« Tulemus: Isegi kui objektid on taiuslikult kdrvuti, on solmede teed voi ristpiste read tdendoliselt
nihkes, luues nahtavaid ja ebaprofessionaalseid 6mblusi.

Lahendus: Globaalsete koordinaatide siinkroniseerimine

Lubades valiku Joonda iihise ruudustikuga, annate tarkvarale korralduse eirata iiksikute objektide
piire kui mustri "nullpunkti". Selle asemel kasutab tarkvara mustri paigutuse arvutamiseks globaalset
koordinaatsiisteemi, mis on seotud tikkimisraamiga.

+ Sujuvad iilleminekud: Kuna koik objektid viitavad samale globaalsele ruudustikule, jatkub iihes
objektis algav mustrielement taiuslikult jargmisesse.

 Visuaalne iihtsus: See on kriitilise tihtsusega suurte taustatiidete voi jaotatud kujunduste puhul,
kus iihtne tekstuur peab paistma katkematuna iile kogu tikkimisvalja.

Eduka joondamise néuded

Et joondamine toimiks korrektselt, peavad objektidel olema identsed geomeetrilised omadused.
Ruudustiku siinkroonimine ebadnnestub, kui moni jargmistest omadustest erineb:

1. Uhtne suurus: Solme vdi risti Suuruse omadus peab olema tipselt sama koigi joondatavate
objektide puhul.

2. Teisenduste puudumine: Te ei saa rakendada Pooramist, Kallet ega Perspektiivi iiksikutele
objektidele, kuna need toimingud moonutavad kohalikku ruudustikku ja viivad selle globaalsete
koordinaatidega siinkroonist vilja.

3. Efektide puudumine: Efekti, nagu Kalasilm v6i Keeris, rakendamine mis tahes objektile
pohjustab mustrite erinemist piiridel.

Toovoo nipp: Jirjepidevuse tagamiseks valige koik objektid, mis peaksid jagama iihte mustrit, ja
rakendage Joonda iithise ruudustikuga site samaaegselt omaduste dialoogiaknas. Kui peate kogu iihtset
mustrit nihutama, kasutage teisenduste vahekaardil olevaid Nihke omadusi.
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§§ Vorktooriist - 5. Ristide Omadused

See on peatiiki Vorgu omadused alapeatiikk.

Ristpiste on populaarne ja lihtne tehnika loendatavate niitidega tikkimisel. Selle
maéravaks tunnuseks on eristuvate X-kujuliste pistete kasutamine kujunduse
loomiseks.

See leht kirjeldab iiksikasjalikult Ristide omadusi, mis on saadaval Embird Studio
NEXT-i Vorktooriistas. See juhend selgitab, kuidas luua ristpiste stiilis taiteid, valides
ristide tiilipe, kohandades piste mootmeid ja kontrollides tiite ulatust objektide piiride
suhtes. Lisaks kasitletakse ristide joondamist iihise ruudustikuga mustri jarjepidevuse
tagamiseks ja pistetiheduse optimeerimist kollineaarsete pooljoonte iihendamise kaudu.

Liik - Maarab vorktiites kasutatava risti tiiibi.

Suurus - Mairab iiksikute ristide mootmed. Koik objekti sees olevad ristid séilitavad iihtlase suuruse, vilja arvatud
juhul, kui neid on muudetud efekti voi teisendusega.

Ulatus - Madrab risttéite ulatuse objekti kontuuride suhtes. Saadaolevad valikud on ﬁlevool, Kirbitud ja Sisemine.
Kui kasutate Ulevoolu seadet, saab objekti kontuurid vorgust vilja jatta vahekaardi Uldised seaded kaudu.

Joonda iihise ruudustikuga - See valik voimaldab eraldi objektides olevatel ristidel joonduda iihtse globaalse
ruudustikuga. Selleks, et see joondamine toimiks digesti, peavad objektidel olema sama risti suurus ning neile ei tohi
olla rakendatud efekte ega teisendusi.

i (D)
\ ) Vi ]
] — N[/
Joondamine puudub Joondatud iihise ruudustikuga

Joonda iihise ruudustikuga seade on hidavajalik mustri jarjepidevuse siilitamiseks kujunduses, mis
koosneb mitmest eraldi objektist. [Ima selle seadeta genereerib iga objekt oma tiite oma sisemiste
koordinaatide pohjal, mis viib sageli ebakolaliste mustriteni kohtades, kus objektid kohtuvad.

Probleem: Killustatud mustrid
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« Vaikimisi kiditumine: Iga objekt arvutab oma solmede voi ristide paigutuse oma piirdekasti voi
alguspunkti pohjal.

« Tulemus: Isegi kui objektid on ideaalselt korvuti, on solmede rajad voi ristide read toenaoliselt
nihkes, luues nihtavaid ja ebaprofessionaalseid 6mblusi.

Lahendus: Globaalsete koordinaatide siinkroniseerimine

Lubades Joonda iihise ruudustikuga, annate tarkvarale korralduse ignoreerida iiksikute objektide piire
kui mustri "nullpunkti”. Selle asemel kasutab tarkvara mustri paigutuse arvutamiseks globaalset
koordinaatsiisteemi, mis on seotud tikkimisraamiga.

« Sujuvad iilleminekud: Kuna koik objektid viitavad samale globaalsele ruudustikule, jatkub iihes
objektis algav mustrielement suureparaselt jargmisesse.

« Visuaalne iihtsus: See on kriitiline suurte taustatiidete voi jagatud kujunduste puhul, kus iihtne
tekstuur peab paistma katkematuna kogu tikkimisvaljal.

Nouded edukaks joondamiseks

Et joondamine toimiks korrektselt, peavad objektidel olema identsed geomeetrilised omadused.
Ruudustiku siinkroonimine ebadnnestub, kui moni jairgmistest omadustest erineb:

1. Uhtlane suurus: S6lme voi risti suuruse omadus peab olema kdigil joondatavatel objektidel
tapselt sama.

2. Transformatsioonid puuduvad: Te ei saa iiksikutele objektidele rakendada pooramist,
kallutamist voi perspektiivi, kuna need toimingud moonutavad kohalikku ruudustikku ja viivad
selle globaalsete koordinaatidega siinkroonist vilja.

3. Efektid puuduvad: Efekti, nagu kalasilm voi keeris, rakendamine mis tahes objektile pohjustab
mustrite lahknemise piiridel.

Toovoo nipuniide: Jarjepidevuse tagamiseks valige koik objektid, mis peaksid mustrit jagama, ja

rakendage Joonda iihise ruudustikuga eelistus samaaegselt omaduste dialoogiaknas. Kui peate kogu
iihtset mustrit nihutama, kasutage Transformatsioonide vahekaardil nihke omadusi.

Uhenda pooljooned - Ristid on konstrueeritud pooljoontest, mis 1ikuvad keskpunktis. Kollineaarseid pooljooni saab
ithendada, et vihendada iildist pistete arvu. Pange tahele, et kuigi see optimeerimine parandab tohusust, voib see
peenelt muuta valmis tikandi iihtlast tekstuuri.

Eraldi poolpisted Uhendatud poolpisted
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Pange tihele, et Mesh tooriista Ristide tiide on moeldud dekoratiivseteks tiaideteks vektorgraafika objektides
ja see ei asenda spetsialiseeritud Embird Cross Stitch moodulit. Kuigi Mesh tooriist pakub mugavat viisi
ristpiste tekstuuride lisamiseks mis tahes kujundile, pakub spetsiaalne moodul tdiustatud funktsioone, mis on
moeldud spetsiaalselt traditsioonilise loendatava ristpiste kujunduse jaoks, nagu téielik skeemihaldus ja
spetsiaalsed tagasipiste voimalused.

Mesh-Tooriist - 6. Glyph-lde Omadused

See on Mesh-i omaduste peatiiki alampeatiikk.

See leht kirjeldab Embird Studio NEXT Mesh-tooriista Glyphs (Glyph-
ide) omadusi. See spetsiaalne tiaide genereerib vorkmustreid, kasutades
installitud fontide marke voi eelnevalt maaratletud teegikujundeid.

Kasutajad saavad méarata keskmise lahtri suuruse, rakendada juhusliku
pooramise vahemikke orgaanilisemate tekstuuride jaoks ja seada lave
suurte ja viikeste lahtrite eristamiseks. See eristamine voimaldab méiarata
erinevaid Glyph-e vastavalt lahtri suurusele. Lisavalikute hulka kuuluvad
Glyph-ide individuaalne skaleerimine ja iimarate kontuuride
rakendamine. Eelistused on korraldatud vahekaartidele iildiste valikute
jaoks, kusjuures eraldi juhtnupud Large Glyphs (Suured Glyph-id) ja Small Glyphs (Vaikesed Glyph-id) tagavad
maksimaalse paindlikkuse kujundamisel.

[ Options (Valikud)

Average Cell Size (Keskmine lahtri suurus) - Méaarab Glyph-i lahtrite keskmise mootme. Tegelikud genereeritud
suurused varieeruvad iile ja alla selle maaratud viartuse.

Glyph Rotation Range (Glyph-i pooramise vahemik) - Méaarab vahemiku, mille piires Glyph-e juhuslikult pooratakse,
et luua keerukam ja detailsem vorgu vilimus.

Small Cells Amount (Viikeste lahtrite hulk) - Kuna Glyph-i lahtrid genereeritakse erinevates mootmetes, mairatleb
see juhtnupp lavepiiri, mis eraldab véikesed lahtrid suurtest, voimaldades molemale erinevaid Glyph-e méarata.
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Span (Ulatus) - Miaratleb téite katvuse objekti piiride suhtes. Saadaolevate vairtuste hulka kuuluvad Overflow
(Uletaitumine), Cropped (Kérbitud) ja Interior (Sisemine). Kui kasutate Overflow eelistust, saab objekti kontuurid
Common Settings (Uldised eelistused) vahekaardil tikkimisest vilja jitta.

(7] Large Glyphs (Suured Glyph-id)

Kind (Liik) - Valib Glyph-ide allika: Font (margi-pohine) voi Library (teek) (eelnevalt maaratletud kujundid).
Scale (Skaleerimine) - Voimaldab vihendada Glyph-i suurust eraldatud lahtrites.
Add Circle (Lisa ring) - Kui see on lubatud, lisatakse iga Glyph-i lahtri iimber iimar kontuur.

Font - Kui Font reziim on aktiivne, voimaldab see meniiii valida fonti. Bold (Paks) ja Italic (Kursiiv) modifikaatorid on
saadaval, kui valitud kirjatiiiip neid toetab.

Text (Tekst) - Kui Font reziim on aktiivne, kasutage seda vilja, et sisestada konkreetsed mirgid, mida Glyph-idena
kasutada.

Glyphs from Library (Glyph-id teegist) - Kui Library reziim on aktiivne, vdimaldab see juhtnupp valida iihe v6i mitu
eelnevalt méiaratletud kujundit.

() Small Glyphs (Viikesed Glyph-Id)

Small Glyphs vahekaart sisaldab identseid omadusi Large Glyphs sektsiooniga. See voimaldab kasutajatel tdita
viiksemaid lahtreid lihtsamate kujundite voi erinevate markidega kui need, mida kasutatakse suuremates lahtrites,
viltides visuaalset segadust kitsastes kohtades.

Kind (Liik) - Valib Font voi Library reziimide vahel.
Scale (Skaleerimine) - Reguleerib Glyph-i suurust viikestes lahtrites.
Add Circle (Lisa ring) - Lubab iimarad kontuurid vaikeste lahtrite jaoks.

Font / Text (Font / Tekst) - Maaratleb kirjatiiiibi ja konkreetsed margid viikeste lahtrite taitmiseks.

Glyphs from Library (Glyph-id teegist) - Voimaldab valida eelnevalt méaaratletud kujundeid viikeste lahtrite jaoks.
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6@ Vorktooriist — 7. Taimede Omadused

See on peatiiki Vorgu omadused alampeatiikk.

Taimede vorktiide on generatiivne pistetiiiip, mis tdidab vektorkuju orgaaniliste, botaaniliste struktuuridega, mitte
standardsete geomeetriliste mustritega. Selle asemel, et tiita ala iihtlaste niidiridadega, kasutab tarkvara algoritme
varte, harude, lehtede ja Gite ,kasvatamiseks“ kujunduse piirides.

See leht kirjeldab Embird Studio NEXT-i vorktooriista Taimede omadusi, pakkudes kahte erinevat meetodit
botaaniliste tikkimistdidete genereerimiseks: Lihtne hargnemine ja Lokkis hargnemine. Lihtne hargnemine on
moeldud pohiliste taimestruktuuride, nagu juurte ja varte jaoks, koos voimalustega lisada 6isi voi lehti. Lokkis
hargnemine pakub tiiustatud funktsionaalsust keerukate, orgaaniliste vormide loomiseks, millel on lokkis varred ja
vorsed. See reziim voimaldab vorsete kasvu, oite ja lehtede vilimuse ning aluse voi tuuma integreerimise ulatuslikku
tikkimiskujunduse kohendamist keerukate kujunduste jaoks. See juhend holmab ka siimmeetria, pseudojuhuslikkuse
(Seeme) ja taiteulatuse omadusi.

A. Lihtne hargnemine
B. Lokkis hargnemine

Tiilip A) - Lihtne Hargnemine

7 Valikud

Liik — Maarab taimede vorgu reziimi: juured, paljad varred voi varred, millel on 6ied, lehed v6i molema kombinatsioon.

Keskmine lahtri suurus — Oite, viljade ja lehtede gliiiifid renderdatakse piki vart olevates lahtrites. Nende lahtrite
tegelik suurus varieerub sellest maaratud viartusest iiles- ja allapoole.
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Taimede vork - lihtne hargnemine
Ulatus — Mirab tiite katvuse objekti kontuuride suhtes. Saadaolevate valikute hulka kuuluvad Ulevool, Kirbitud ja
Sisemine. Ulevoolu kasutamisel voib objekti kontuurid vilistada vahekaardi Uhised eelistused kaudu.
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Liik — Valige tahemargipohiste Fondi gliiiifide (tdhed, dingbatid voi 16ikepildid) ja Raamatukogu reziimi kujundite
vahel.

Skaala — Reguleerib gliiiifide suurust nende jaoks eraldatud lahtrites.

Font — Kui Fondi reziim on aktiivne, voimaldab see meniiii valida fonti. Paks ja Kaldkiri liilitid on saadaval, kui
kirjatiiiip neid toetab.

Tekst — Kui Fondi reziim on aktiivne, kasutage seda vilja gliiiifide jaoks konkreetsete tihemarkide sisestamiseks.

Gliiiifid Raamatukogust — Kui Raamatukogu reziim on aktiivne, valige iiks voi mitu eelméiaratletud kujundit.

7] Lehed

Liik — Valige lehtede esitamiseks Fondi gliiiifide voi Raamatukogu kujundite vahel.

Skaala — Juhib lehtede gliiiifide suurendamist voi vahendamist nende lahtrites.
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Font / Tekst / Raamatukogu — Need juhtseadised toimivad identselt Oite eelistustega, vdimaldades lehtede vilimust
tikkimiskujunduse kohendamise teel muuta.

Tiiiip B) - Lokkis Hargnemine

Vaata Ka:

« Lokkis taime vork - oluline juhend
o Lokkis taime vork - tiiustatud tehnikad

See taime tiide koosneb lokkis vartest ja vorsetest. Vorseid saab asendada lilledega, kasutades kas eelnevalt digiteeritud
kujundeid teegist voi mérke mis tahes TrueType voi OpenType fondist. Alternatiivina saab vorseid laiendada, et
simuleerida lehetaolist valimust.

p i<

Lokkis taim lillede ja lehtedega Lokkis taime ornament siimmeetriaga

Lisaks sisemistele tdidetele voib lokkis hargnemine luua keerukaid lilleornamente, kui rakendatakse siimmeetriat ja
peegeldamist.

Hargnemise jada algab objekti alguspunktist. Kui alguspunkti pole miaratud, algab hargnemine voimalikult objekti
keskpunkti ldhedalt, vottes arvesse koiki sisemisi auke. See alguspunkt on siimmeetria rakendamisel kriitilise
tiahtsusega, kuna siimmeetria alguspunkt on vastendatud alguspunktiga.

(7] Valikud

Kasvuliik - Miirab, kas vorsete kasv on hallatud v6i autonoomne. Hallatud kasv on optimeeritud ornamentide jaoks,
samas kui autonoomne kasv on méeldud iildiste tdidete jaoks.
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Vorsete kasv - nupuikoonid: 1 alguspunktist (autonoomne), 2 tuumast (fondi gliiiif, teegi gliiiifid,
auk voi valjaldige), 3 alguspunktist vdi alusest, poordsiimmeetria, 4 alguspunktist voi alusest,
peegeldatud ja pooratud

1 2a 2b 3 4

Vorsete kasvu ndited: 1 alguspunktist (autonoomne), 2a tuumast (teegi gliiiif), 2b tuumast (fondi
gliiiif), 3 alusest poordsiimmeetriaga, 4 alusest, peegeldatud ja podratud

Suurustasemed - Vorsete mo6tmed voivad varieeruda teatud vahemikus. See juhtelement piirab seda vahemikku:
vaartus 8 esindab suuruste taisspektrit, samas kui vaartus 1 genereerib ainult koige viiksemaid vorseid.

Vorsete maksimaalsed polvkonnad - Vorsed arenevad oma platvormilt (alguspunkt, tuum, alus voi olemasolevad
vorsed) jarjestikustes kihtides, mida nimetatakse polvkondadeks. See juhtelement piirab polvkondade arvu enne kasvu
16ppemist. Kasvu piiravad ka objekti kontuurid. Polvkondade piiramine tuumast voi alusest kasvamisel aitab siilitada
taime iildist kuju suhetes selle platvormiga.
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Tuum fondi gliiiifist, 1 vorsete polvkond Tuum fondi gliiiifist, 2 vorsete pdlvkonda

Vorsete iildine skaala - Reguleerib koigi vorsete skaalat samaaegselt. See omadus ei mojuta alust ega tuuma.

Ulatus - Madratleb tiite ulatuse objekti kontuuride suhtes. Valikute hulka kuuluvad Ulevool, Kiirbitud ja Sisemine.
Objekti kontuuride eelistused leiate vahekaardilt Uhised eelistused.

Seeme - Taime tiited genereeritakse pseudo-juhusliku protsessi abil, tagades iihtlased tulemused samade omaduste
korral. Seeme pakub tohusat viisi alternatiivsete paigutuste genereerimiseks ilma muid eelistusi muutmata. Noole
nupud reguleerivad seemne viartust ja genereerivad vorgu automaatselt uuesti, voimaldades reaalajas eelvaadet
Tooalas.

Siimmeetria lihtesektor - Siimmeetria kasutab kloonimise allikana objekti kindlat sektorit. See sektor on mairatletud
alguspunkti ja nurgaga. Kasutage seda juhtelementi ldhtesektori p6oramiseks iimber alguspunkti, mis on kasulik

pooratud ornamentide puhul. Vaikimisi asend on -90 kraadi (alguspunktist vasakul all). See juhtelement on rakendatav
ainult siimmeetriat voi peegeldamist kasutavate kasvutiiiipide puhul.

7 Lilled

Lille tiiiip - Valige lillede jaoks Fondi gliiiifide voi Teegi kujundite vahel.
Skaala - Suurendab voi vihendab lillede gliiiife.

Kogus - Miarab sihtarvu lillede ja lehtede vahel. Kuna genereerimine on pseudo-juhuslik, voib tegelik suhe veidi
erineda.

Tihendamine - Ohendab lillede alust, véimaldades neil loomulikumalt sobituda emataime virsete sisemistesse
kurvidesse.

Gliiiifid teegist - Valib eelmiaratletud kujundid, kui ollakse Teegi reziimis.
Fondi gliiiifid - Sisestage konkreetsed margid, kui ollakse Fondi reziimis.
Font - Valib fondi tahemargipohiste lillede jaoks.

Pooramine - Poorab fondi gliilife nende varre kiilge kinnitamise punkti suhtes.
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7] Lehed

Lehe tiiiip - Valib lehtede geomeetrilise kuju.

Lehe laius - Reguleerib lehtede laiust ilma iildist paigutust muutmata.
Lehe pikkus - Lithendab voi pikendab lehe pikkust.

Keerdumus - Miirab lehekujudele rakendatava keerdumise astme.

Keskjoone pikkus - Lisab lehtedele dekoratiivse keskjoone; see on nahtav ainult siis, kui lehe laius on suurem kui null.

7] Alus

Alus on eelnevalt digiteeritud vandament voi "algusrongas”, mida kasutatakse eranditult Curly Branching taimevorgus.
See toimib fiiiisilise platvormina, millest algoritmilised vorsed ja vaadid oma kasvu alustavad.

Kuigi tavaline tdide kasvab iihest punktist, voimaldab Alus taimel kasvada konkreetsest struktuursest kujundist, mis on
héadavajalik siimmeetriliste lilleornamentide ja piargade loomiseks.

Kasutajad saavad iihendada mitu erinevat alust ithe vorguobjekti sees. See voimaldab luua viga keerukaid "pesastatud”

ornamente:

Alus vs. Tuum

Alust on lihtne segamini ajada Tuumaga, kuid need tdidavad erinevaid rolle:

o Alus: Eelnevalt digiteeritud "ankur", mida kasutatakse spetsiaalselt simmeetriliste ornamentide jaoks. See
moodustab tavaliselt iimmarguse raami, millest taim kasvab.

o Tuum: Algkujund (niiteks fondi mérk voi teegi gliiiif), mida kasutatakse Kasv tuumast (From Core) puhul. Taim
kasvab tuumast, et tdita iimbritsevat ala, mida kasutatakse sageli kaunistatud monogrammide puhul.

Aluse naidis - Taimed voivad kasvada iihest voi mitmest eelnevalt digiteeritud alusest. See juhtelement valib
saadaolevate niidiste hulgast.

Alused on ligipadsetavad ainult siis, kui Kasvu tiiiip on seatud pooramise voi peegeldamise valikule (vilja arvatud
tuuma voi alguspunkti reziimid).

Aluse suurus - Skaleerib eelnevalt digiteeritud aluse naidist.
Aluse laius - Juhib siimmeetriakeskme (alguspunkti) iimber paigutatud alusronga laiust.

Uhe objekti sees saab kombineerida mitut alust, véimaldades kattuvate véi ristuvate struktuuride loomist.
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Kaks alust kombineeritud iihes objektis. Kolm alust kombineeritud iihes objektis.

Selle illustratsiooni kujundused on iihevarvilised; varvid on lisatud ainult aluste (punane ja roheline) ja lehtede
(violetne) eristamiseks.

7] Tuum

Tuum (Core) on keskne "seemne" voi algkujund, mida kasutatakse Curly Branching taimevorgu taidetes. Kui
Kasvutiiiip (Growth Kind) on seatud vairtusele Tuumast (From Core), kasutab tarkvara selle konkreetse kujundi
kontuure platvormina, millest hakkavad kasvama koik vaadid, vorsed ja oied.

Erinevalt alusest (Base), mida kasutatakse tavaliselt simmeetriliste ornamentide jaoks, kasutatakse tuuma (Core) ala
taitmiseks konkreetse keskse kujundi iimber dekoratiivsete botaaniliste elementidega.

Tuuma funktsionaalsus on aktiivne ainult siis, kui Kasvutiiiip on seatud viirtusele Tuumast.
Tuuma liik (Core Kind) - Valib tuuma kuju fondi, teegi, aukude voi nikerdiste hulgast.

Fondist tuum voimaldab luua ornamenteeritud tahemirke. Teek pakub kujundeid, nagu vapid voi geomeetrilised
kujundid.

Valiku Augud korral hakkavad vorsed kasvama lahtevorgu objekti sisemistest kontuuridest. Nikerdiste funktsioon on
sarnane, kuid need on lineaarsed objektid ja neil puudub sisepind.

Tuuma skaala (Core Scale) - Reguleerib fondi ja teegi tuumade suurust. See parameeter ei kehti aukude ega nikerdiste
kohta, mis siilitavad oma algsed mootmed.

Siimmeetrilised vorsed (Symmetrical Sprouts) - Teegi gliiiifist tuuma kasutamisel saab vorseid siimmeetrilise
vilimuse saavutamiseks horisontaalselt peegeldada.

Vaata Ka:

o Curly Plant Mesh — oluline juhend
e Curly Plant Mesh — taiustatud tehnikad
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{~) Omadused - Veerg

Need omadused kehtivad ainult valitud veeruobjektidele.

See leht kirjeldab Embird Studio NEXT veeruobjektide omadusi. See kirjeldab kolme erinevat meetodit veergude
taitmiseks pistetega: Siksak-niidis (satiinpiste), Ribad ja Mitmekihiline. Siksak-naidise tdide pakub ulatuslikku
kohandamist, sealhulgas pistemustreid, sammu, aluspisteid, kattepisteid ja efekte, nagu juhuslik laiendamine, iimbrik ja
gradiendid. Ribade tidide genereerib jooned piki veeru servi reguleeritava arvu ja piste pikkustega. Mitmekihiline tdide
loob reljeefseid efekte, kihistades siksak-pisteid, pakkudes tipset kontrolli kihtide arvu ja nihke iile.

Veeruobjekt koosneb algusalusest, kahest servast, lopualusest ja
valikulistest sisemistest segmentidest.

(A) tahistab veeru alguspunkti, mis asub esimesel serval (1). (B) on
16pp-punkt, mis asub teisel serval (2). (C) tahistab algusalust, samas
kui (D) tahistab lopualust. (S) on valikuline sisemine segment; veerg

voib sisaldada mitut sisemist segmenti.

Veeruobjekte saab tiita pistetega, kasutades jargmisi meetodeid:
1. 144 Siksak-nédidise tdide, mis kasutab erinevaid siksak-niidiseid.
2. = Ribade tiide, mis kasutab piki veeru kontuure tikitud jooni.

3. iz Mitmekihiline siksak-tdide, mis sisaldab mitut edasi- ja tagasisuunalist kihti reljeefsete veergude
loomiseks.

Wy 1. Siksak-Naidise Taide

Seda tiitetiiiipi nimetatakse satiinpisteks, kui rakendatakse lihtsat siksak-naidist.

Siksak-ndidistega tdidetud veeruobjekt.
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7] Peamised Eelistused

Naidis viitab konkreetsele siksak-pistmustrile, mis tiidab veeruobjekti. Pisteniidised erinevad pistete arvu ja paigutuse
poolest.

’ ‘ Sammu omadus méairab maksimaalse vahemaa pistendidiste vahel. Kui veeruobjekt
moodustab kaare, vihendatakse vahemaad sisekurvil automaatselt.

Automaatne lithendamine on funktsioon, mis vihendab teatud pistete pikkust kaare
sisekiiljel, et viltida liigset pistetihedust.

Ilustratsioonil olevad punased tapid tahistavad pisteid, mida on terava kaare sees
automaatselt liithendatud.

[ Aluspiste

See Automaatne aluspiste valik markeruut voimaldab kasutajal keelata tarkvara automaatse aluspiste tiiiibi
madramise objektile.

Keskosa, Serva ja Siksak mirkeruudud voimaldavad valida
konkreetseid aluspiste tiiiipe. Lisateavet serva- ja siksak-aluspiste
nihke kohta leiate peatiikist Omadused - Kogu kujundus.

Ty

7

[~ A (A) tihistab objekti kuju, (B) serva aluspistet, (C) siksak-aluspistet ja
(D) keskosa aluspistet.

See Sammu omadus méarab siksak-aluspiste tiheduse.

[ Aluspiste - Tapsemad

Sellel vahekaardil olevad juhtnupud voimaldavad tiihistada globaalseid aluspiste eelistusi, mida tavaliselt rakendatakse
koigile objektidele pistete genereerimise ajal. Lisateabe saamiseks vaadake peatiikki Objekti individuaalsed aluspiste
omadused.
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7 Kattekiht

Tee kattepisted voimaldab kasutajal kattepisteid keelata. See on kasulik, kui vilises tarkvaras digiteeritud kujunduse
jaoks on vaja ainult aluspistet.

Pistete sujuvus nurkades mojutab pistete lehvikukujulist jaotust nurkades.

Mirkus: Tulbale voib jargneda nikerdusobjekt, et lisada taiiendavat pistete tekstuuri.

7 Kiiljed

Tombe kompenseerimine pikendab iga pistet objekti servas, et kompenseerida niidi tommet elastsetel kangastel voi
vajumist fliisil. Niidi tomme pohjustab pistete kokkutombumist sissepoole, muutes valmis objekti kavandatust
kitsamaks.

Maks. juhuslik laiendamine mairab tulba pistete maksimaalse juhusliku laienduse kiiljele. Omadus nr 1 kehtib tulba
esimese serva kohta ja nr 2 teise serva kohta. See eelistus loob "sakiliste servade" efekti.

Umbrik lithendab teatud tulba pisteid, et luua spetsiaalseid visuaalseid efekte. Koik
aluspisted peaksid olema keelatud, kui kasutate Umbriku eelistust.

) Gradient

Gradient muudab pistetevahelist kaugust. Kaugus muutub jark-jargult alusvahe
vaartusest vaartuseni, mis on alusvahe pluss gradientviirtus. Gradienttiiiibi mentiii
pakub erinevaid gradatsiooniskeeme.

7] Ankurduspisted

Sellel vahekaardil olevad omadused holbustavad objekti tasemel juhtimist, alistades
globaalsed ankurduspistete eelistused. See voimalus voimaldab konkreetse objekti jaoks kinnitavate
ankurduspistete individuaalset reguleerimist.

See vahekaart laiendab funktsionaalsust lihtsatest globaalsetest vaikesitetest kaugemale, pakkudes:

« Asiimmeetriline juhtimine: Soltumatud eelistused nii juhtivate (algus) kui ka Iopetavate (1opp)
ankurduspistete jaoks.

Embird Next 212/ 353



« Taiustatud niidi lukustamine: Voimalused kasutada tiiustatud juhtivate ankurduspistete mustreid (nt
iseristuvad struktuurid), et saavutada tugevam ankurdus olukordades, kus lihtne lineaarne s6lm on ebapiisav.

4 2. Ribatdide

) Ribad

Ribad on pistete rajad, mis on paigutatud piki tulba servi.
The Arvu omadus maérab ribade koguarvu.

The Min. pikkuse ja Maks. pikkuse omadused méaravad pistete pikkuse
vahemiku. Pikkusi reguleeritakse automaatselt, et tagada kumerate
ribaloikude sujuv lahendus.

iz 3. Mitmekihiline Taide

The Mitmekihiline tdide on loodud 3D-mahu loomiseks ilma vajaduseta kasitsi digiteerida mitut kattuvat objekti. Kui
standardsed tulbad koosnevad iihest kattekihist ja valikulistest aluspistetest, siis mitmekihiline reziim automatiseerib
korguse ehitamiseks vajaliku ladumisprotsessi.

Omadused

Tarkvara genereerib siksak-kihtide jada, mis ehitab jark-jargult vertikaalset reljeefi. See saavutatakse kahe peamise
juhtimisseadme abil:

« Kihid: See maarab siksak-labimiste koguarvu. Naiteks 3 kihi eelistus annab tulemuseks kaks tihedat aluspiste
labimist ja iihe 16pliku katte labimise.

« Nihe: See on stabiilsuse jaoks kriitiline omadus. Tarkvara "astendab" veidi alumiste kihtide laiust. Tavaliselt on
alumised kihid kitsamad kui 16plik kattekiht. See loob piiramiidilaadse vundamendi, tagades, et 10plik satiinpiste
katab alumised kihid tdielikult, tagades sujuva ja professionaalse viimistluse.
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Mitmekihilise Taite Kasutamine 3D-Tikkimisvahuga

Mitmekihilist reziimi kasutatakse sageli koos 3D-tikkimisvahuga (Puff-vaht), et luua darmuslikku reljeefi, mida
tavaliselt naeb kvaliteetsetel spordimiitsidel.

1. Katmisefekt

Vahu kasutamisel on kdige olulisem tehniline noue vahu "16ikamine” ndelaga. Tavalised satiinpisted ei
pruugi olla piisavalt tihedad, et vahu servi puhtalt perforeerida. Kasutades Multilayer Fill-i, tagavad
korduvad noelatorked samas piirkonnas vahu puhta labiloikamise, voimaldades liigse vahu parast tikkimist
holpsasti eemaldada.

2. Tihedus ja vajumine

Vahu peale tikkimisel peab tihedus olema tunduvalt suurem kui tavalisel tikkimisel, sageli vahemikus 0,1
mm kuni 0,2 mm. Mitu kihti aitavad vahtu iihtlaselt kokku suruda. Ilma nende mitmekordsete labimisteta
voib vaht pistete vahelt "l4bi torgata" voi voivad pisted materjali ebaiihtlaselt vajuda.

3. Digitaliseerimise napuniited mahulise vahu jaoks:
o Otste katmine: Veenduge Embird Studio-s, et teie tulpade otsad on "kaetud" suure tihedusega
pistetega. Kui otsad on avatud, jaib vaht tulba alguses ja 16pus nihtavaks.
o Tombe kompenseerimine: Suurendage vahu kasutamisel tombe kompenseerimist. Vahu korgus
tombab niiti rohkem kui tasane kangas, mis voib muuta tulbad ekraanil paistvast kitsamaks.
o Viltige aluspisteid: Kui kasutate vahu jaoks Multilayer-i, keelake tavaliselt standardsed keskmised

voi ddre-aluspisted, kuna mitmekordsed labimised ise toimivad struktuurse toena ja vaht annab
mahu.

& Omadused - Mustriga Tulp

Need omadused kehtivad ainult valitud mustriga tulba objektidele.

Sellel lehel on iiksikasjalikult kirjeldatud Embird Studio NEXT objekti "Mustriga tulp” eelistusi — see on funktsioon, mis
voimaldab kasutajatel tdiustada standardseid satiin- voi tulpisteid dekoratiivsete tekstuuridega. Siin on vilja toodud
konkreetsed omadused nende mustrite rakendamiseks ja tikkimiskujunduse kohandamiseks, sealhulgas mustri valik,
mootkava reguleerimine ja juhuslik nihe. Lisaks selgitatakse "Venituse" funktsiooni adaptiivsete kujunduste jaoks, mis
jargivad tulba laiust — see on kasulik pitsilaadsete efektide loomiseks — ning "Keerete arvu" eelistust spiraalse esteetika
saavutamiseks.
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Mustrita tulp. Tulp-siksakpisted, mille kattekihile on
rakendatud dekoratiivne muster.

Muster maarab pealmiste kattepistete tekstuuri.

Enamik selle objektitiiiibi omadusi on identsed standardse tulba omadustega, vilja arvatud jargmised:

1. Muster - miarab kattepistete tekstuuri. See toimib sarnaselt tiditeobjekti mustri eelistusega. Kasutajad saavad
luua kuni viis kohandatud mustrit meniiii kaudu: = Peameniiii > Lisad > Fragmentide redaktorid >

Kasutaja mustrid

2. Juhuslik nihe - nihutab pisteid juhuslikult, et luua loomulikum v6i vihem iihtlane tekstuur.

3. Mootkava - reguleerib rakendatud mustri suurust.

4. Venitus - see liiliti aktiveerib adaptiivse mustri, mis tahendab, et tekstuur skaleeritakse proportsionaalselt tulba
laiusega igas konkreetses punktis. See on eriti tohus pitsilaadsete struktuuride digiteerimiseks.

5. Keerete arv - saadaval ainult siis, kui Venitus on lubatud; see eelistus poorab mustrit piki rada, et luua
keerdunud valimus.

Adaptiivne muster, mddtkava tegur = 66% ja keerete arv = 0.
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Adaptiivne muster, mdotkava tegur = 125% ja keerete arv = 0.

Ulaltoodud kolmes niites kohandub muster automaatselt tulba muutuva laiusega. Need niited genereeriti jirgmiste

eelmaaratletud mustrite abil:

1. Vertikaalsed jooned, 2. Tellised, 3. Parkett.

Adaptiivset mustrit voib kombineerida ka juhusliku nihke valikuga, et luua pehmem ja ebakorraparasem valimus:

Vertikaalsed jooned, mida kasutatakse Vertikaalsed jooned, mida kasutatakse
adaptiivse mustrina, modtkava tegur = 50%, adaptiivse mustrina, modtkava tegur = 50%,
keerete arv = 4 ja juhuslik nihe = 1,5 mm. keerete arv = 0 ja juhuslik nihe = 1,5 mm.

Mirkus: Mustriga tulpa saab tdiendavalt muuta nikerdusobjektiga, et lisada tiiendavat struktuurset tekstuuri.

Carving Tooli ikoon.

Pange tihele, et objekt Column with Pattern ei sisalda valikut Make Cover Stitches, tiitereziimi Strips ega
tiitereziimi Multilayer.
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IO Omadused - Aplikatsioon

Need omadused kehtivad ainult valitud aplikatsiooni objektidele.

Sellel lehel on iiksikasjalikult kirjeldatud Embird Studio NEXT aplikatsiooni objektide omadused. See selgitab kolme
olulist pistekihti, mis on vajalikud aplikatsiooni loomiseks - margistus-, kinnitus- ja kattepisted - ning méaaratleb nende
konkreetsed rollid tikkimisprotsessis.

Vasakul: Aplikatsiooni objekt kdigi kihtidega nahtaval. Paremal: Kihid eraldatud, et pakkuda
selgemat vaadet struktuurist.

1. kiht koosneb margistuspistetest. Nende eesmérk on naidata kangatiiki tapset asukohta alusmaterjalil.

2. kiht koosneb kinnituspistetest, mis kinnitavad aplikatsioonikanga alusmaterjali kiilge. Neile on maaratud unikaalne
vary, et suunata tikkimismasinat peatuma nii enne kui ka parast kihi tikkimist. Paus enne kinnituspisteid voimaldab
kasutajal asetada kanga margistatud alale. Kui kinnituspisted on tiiki paigale fikseerinud, voimaldab jargnev paus
kasutajal 10igata liigse kanga piki pisteliini.

3. kiht koosneb kattepistetest. Need pisted katavad ja peidavad kinnituspisted ning aplikatsioonikanga tootlemata
servad.

Mairkus: Erinevalt tulpobjektidest ei toeta aplikatsiooni objektid gradientefekte ega ribataidet.
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Aplikatsioon - Spetsiifilised omadused

Enamik aplikatsiooni omadustest on tulpobjekti omaduste alamhulk.

Jargmised taiendavad omadused on unikaalsed aplikatsiooni objektidele:

Kinnituspistete virv. Kinnituspistetele on tahtlikult maiaratud mérgistus- ja kattepistetest erinev varv.
Tikkimisdisainis toimib virvimuutus masinale peatumiskdsuna, voimaldades manuaalseid toiminguid, nagu kanga
l6ikamine. Tarkvaras valitud konkreetne niidivarv on vihem kriitiline kui varvimuutuse endaga esile kutsutud paus.
Kinnituspiste laius. See méiirab kinnituspiste jaoks kasutatava siksak-raja laiuse.

Kinnituspiste samm. See kontrollib siksakkide tihedust v6i vahemaad piki kinnituspiste rada.

Kinnituspiste nurgad. See eelistus miarab, kuidas tarkvara to6tleb kinnituspiste raja teravaid nurki, naiteks kas
siksak moodustab terava, iimara voi faasitud ilemineku.

Kinnituspiste nihe. Kinnituspiste nihke peamine funktsioon on muuta kinnituspiste veidi vaiksemaks kui 16plik
kattepiste. See tagab, et parast liigse kanga 16ikamist kinnituspiste joone ldhedalt jadvad tootlemata servad sissepoole.
See voimaldab 16plikul kattepistel kangaservad taielikult iimbritseda ja peita.

7/ Omadused - Uhendus

Need omadused kehtivad ainult valitud ithendusobjektidele. Pohjaliku iilevaate saamiseks lugege iiksikasjalikku
ithenduste peatiikki.

Eelistused Maksimaalne ja minimaalne pikkus toimivad identselt késipistete objektis leiduvatega.

A A

Uhendusi kohandatakse automaatselt objektide teisaldamisel v&i muul viisil teisendamisel, et
vdltida soovimatut lileminekupiste (Idikamise) lisamist.

Valik Uleminekupisted voimaldab luua kontrollitud iileminekupisteid objektide vahel. Kui tikkimisobjektid asuvad
iiksteise lahedal, voib nende vaheliste viikeste iileminekupistete eemaldamine olla keeruline (nagu on naidatud
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vasakpoolsel joonisel). Rakendades ithenduse koos iileminekupistete valikuga, saab kasutaja luua pikemaid, kontrollitud
tileminekupisteid, mida on lihtsam ligata.

[T Kinnituspisted

Sellel vahekaardil olevad omadused voimaldavad objektipohist juhtimist, alistades
globaalsed kinnituspistete eelistused. See voimalus voimaldab konkreetse objekti jaoks kinnitavate
kinnituspistete individuaalset reguleerimist.

See vahekaart laiendab funktsionaalsust viljapoole lihtsaid globaalseid vaikesatteid, pakkudes:

« Asiimmeetriline juhtimine: Soltumatud eelistused nii alguse kinnituspistete (algus) kui ka 16pu kinnituspistete
(16pp) jaoks.

« Taiustatud niidi lukustamine: Voimalused kasutada tiiustatud alguse kinnituspistete mustreid (nt iseristuvad
struktuurid), et saavutada tugevam ankurdamine olukordades, kus tavaline lineaarne s6lm on ebapiisav.

\\\ Omadused - Kisitsi Pistetud Pisted

Need omadused kehtivad ainult valitud Kisitsi pistetud pistete objektidele.
Maksimaalse pikkuse (1) site mairab pikima lubatud piste, kui Kasitsi pistetud pistete objekt kompileeritakse
tegelikeks pisteteks. Iga kisitsi pistetud piste, mis iiletab maksimaalse pikkuse ja minimaalse pikkuse summa, jagatakse

automaatselt iheks voi mitmeks maksimaalse pikkusega pisteks, millele jargneb vajadusel liithem piste. See iilejaanud
piste ei ole kunagi liihem kui maaratud Minimaalne pikkus (2).

>
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Kiisitsi pistetud pisted on spetsiifiline objektitiiiip, kus digitiseerija sailitab absoluutse kontrolli iga noela torke iile.
Erinevalt automaatsetest objektidest — nagu tiitepisted voi satiinpisted —, kus tarkvara arvutab piste paigutuse tiheduse
pohjal, jargib Kasitsi pistetud pistete objekt tipselt kasutaja paigutatud solmi.

Kasitsi pistetud pisteid kasutatakse peamiselt jargmisteks otstarveteks:

« Tipsed teekonnad: Spetsiifiliste iihenduste loomine kujunduselementide vahel, mis peavad peidetuks
jaamiseks jargima kindlat teekonda.

» Peened detailid: Pisikeste elementide, niiteks silma liike, digitiseerimine, kus automaatne tikkimine voib olla
liiga kogukas.

Kuigi punktid paigutatakse kasitsi, peab tikkimistarkvara jargima tikkimismasina fiiiisilisi piiranguid. Enamik masinaid
ei suuda teostada iihte pistet, mis on pikem kui ligikaudu 12,1 mm kuni 12,7 mm. Omadused toimivad jargmiselt:

1. Piste jaotus: Kui kisitsi pistetud segment iiletab Maksimaalse pikkuse, jagab tarkvara selle segmendi
automaatselt vaiksemateks, ohututeks intervallideks.

2. Ulejiik: Niidi katkemise voi "linnupesade” viltimiseks tagab Minimaalse pikkuse eelistus, et iikski tekkiv
piste pole masina jaoks toGtlemiseks liiga vaike.

71 Kinnituspisted

Sellel vahekaardil olevad omadused voimaldavad objekti tasemel juhtimist, tiihistades
globaalsed kinnituspistete eelistused. See voimalus lubab individuaalselt kohandada konkreetse objekti kinnitavaid
kinnituspisteid.

See vahekaart laiendab funktsionaalsust viljapoole lihtsaid globaalseid vaikesitteid, pakkudes:

« Asiimmeetriline juhtimine: Soltumatud eelistused nii alguse kinnituspistete (algus) kui ka Iopu kinnituspistete
(I6pp) jaoks.

« Tiiustatud niidi lukustamine: Valikud tiiustatud alguse kinnituspistete mustrite (nt iseristuvad struktuurid)
kasutamiseks, et saavutada tugevam ankurdamine olukordades, kus tavaline lineaarne s6lm on ebapiisav.

/ Omadused - Kontuur

Need omadused kehtivad ainult valitud kontuurobjektidele.

Kontuurobjekt on vektoripohine tee, mis méiaratleb joone, mitte tiidetud ala. Soltuvalt valitud rezZiimist saab sama
vektorjoont renderdada koigena alates lihtsast pistest kuni keeruka dekoratiivse dariseni.

See leht kirjeldab iiksikasjalikult Embird Studio NEXT kontuurobjektide omadusi. See kisitleb kuut erinevat
pistereZiimi: Visand, mis jiljendab madala profiiliga satiinpisteid; Mustrid, korduvate dekoratiivsete motiivide jaoks;
Satiinpisted, konstantse laiusega kontuuride jaoks; Applikatsioon, kangakihtide kinnitamiseks; Aéris, kasutades
eelnevalt digiteeritud objektide niidiseid; ja Overlok, mis kordab overlok-masina stiilis dari. See juhend holmab
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levinud omadusi, nagu laius ja peegeldamine, ning ka reziimispetsiifilisi eelistusi aluspistete ja tdpsema overlok-

geomeetria jaoks.

= Reziim

Kontuuri omaduste paneeli iilaosas asuv rippmeniiii voimaldab valida jairgmisi pistereziime:

1. Visand

2. Mustrid

3. Satiinpisted

WM
TN

4. Applikatsioon

5. Airis

6. Overlok

Embird Next

Visand-reziim loob lamedaid pisteid, mis meenutavad 6hukesi satiinsambaid. See
on ideaalne kontuuridele, mis vajavad rohkem esiletostmist kui tavaline piste, kuid
peavad jaama ohemaks kui traditsiooniline satiinkontuur.

Mustrid on dekoratiivsed pistemustrid, mida korratakse jarjestikku piki kontuuri
teed.

Satiinpisted loovad konstantse laiusega siksak-tee, toimides sarnaselt
sambaobjektile piki joont.

Applikatsioon-reziim loob spetsiaalsed kinnituspisted kanga kinnitamiseks
stabilisaatorile, millele jairgnevad kattepisted, et viimistleda ja peita kanga
tootlemata servad.

Adiris-reziim kasutab korduva motiivina eelnevalt digiteeritud objektifaile. See
toetab aariste kontuuride jaoks soltumatuid varvieelistusi.

Overlok-reziim kordab overlok-masina sirgeid ja siksakilisi struktuurpisteid, mida
kasutatakse traditsiooniliselt kanga narmendamise valtimiseks.
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Satiinpisted, Applikatsioon ja Aiiris_ reziimid jagavad identseid omadusi, vilja arvatud Kontuuride viirv ja Adrise
mustri pikkus, mis on omased ainult Aéris-reziimile.

The Laius-omadus on rakendatav koigile kontuurireziimidele. See méaratleb piki kontuuri asuvate vordluselementide
laiuse, millele pisted projitseeritakse. Pange tihele, et 16plik tikandi laius vGib erineda soltuvalt sellest, kas pistemuster
ise on vordluselemendist laiem voi kitsam.

Kontuurobjekt pistemustritega (vasakul) ja satiinpistetega (paremal).

Valik Flip Sides on saadaval reziimides Sketch, Samples, Border ja Overlock. See funktsioon peegeldab

pistemustrit iile kontuuri raja.
A“\KM .

Sketch Ja Samples Omadused

Sketch pakub madala profiiliga kontuuri, mis imiteerib lamedat satdanpistega tikkimist. See toimib vahepealse
paksusena tavalise piste ja taieliku sataanpiste tulba vahel.

A

Sketch omadused: pikkus (A) ja laius (B).

Sample reziim kordab kindlat pistete jada piki kontuuri rada. Uue naidise valimine lahtestab automaatselt Width,
Minimum Length ja Maximum Length nende vaikevaartustele. Neid saab kisitsi reguleerida. Kasutajad saavad
maaratleda kuni viis kohandatud pistenaidist meniiii = Peameniiii > Vidinad > Fragmentide redaktor kaudu

jaotises Kasutaja naidised.
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Naidise pikkuse illustratsioon.

Koverate radade puhul lithendab tarkvara automaatselt naidiste pikkusi, et sdilitada kovera sujuv ligikaudne kuju.
Uhtlaste naidiste pikkuste sailitamiseks soltumata kumerusest, maarake Minimum Length ja Maximum Length
vaartused identseteks.

Naidise laiuse illustratsioon.

Sataanpistete, Aplikatsiooni Ja Aariste Omadused

Omadus Spacing mairab maksimaalse vahemaa iiksikute pistendidiste vahel. Kaarjate segmentide puhul surutakse
kovera sisekiiljel olev vahemaa automaatselt kokku.

Omadus Corners kontrollib, kuidas tarkvara iimardab voi karbib Satin voi Appliqué kontuuride nurki.

Tombe kompenseerimine pikendab iga pistet objekti servas, et neutraliseerida niidi pinget
(elastsetel kangastel) voi vajumist (korge karvaga materjalidel, nagu fliis). Niidi pinge kipub
tombama pisteotsi sissepoole, muutes fiiiisilise tikandi digiteeritud kujundusest kitsamaks.

Aluspiste automaatvalik voimaldab lubada voi keelata tarkvara automaatse aluspiste tiitibi valiku.
Keskel, Serv ja Siksak mirkeruudud voimaldavad objektile kasitsi valida konkreetseid aluspiste tiiiipe.

Aiiris-objektide puhul miirab Kontuuride viirv seadistus hariliku piste elementide virvi, kui dariste naidis neid
sisaldab.

Aérise niidise pikkus mairab motiivide skaala, kui neid mooda teed korratakse.

Appliqué-objektidele omased omadused:

Kinnituspistete virv. Kinnituspisted on sihiparaselt mairatud margistus- ja kattepistetest erineva virviga. See
varvimuutus annab tikkimismasinale kiskluse peatuda, voimaldades teha kisitsi toiminguid, néiteks kanga l6ikamist.
Valitud virv on vihem oluline kui peatamiskaskluse olemasolu.

Kinnituspiste laius. Miarab kinnitamiseks kasutatava siksak-tee laiuse.
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Kinnituspiste vahekaugus. Juhib siksakkide tihedust kinnituspiste teel.

Kinnituspiste nihe. See omadus loob kinnituspiste, mis on veidi kitsam kui 16plik kattepiste. See tagab, et 16igatud
kanga serv on paigutatud sissepoole, voimaldades loplikul satdanpistel toored servad taielikult katta.

(7] Aluspiste - Tapsemad seaded

Selle vahekaardi juhtnupud voimaldavad alistada globaalsed aluspiste eelistused. Pohjalikuma teabe saamiseks vaadake
peatiikki Individuaalsed aluspiste omadused.

Projektide puhul, mis nouavad maksimaalset kontrolli, kaaluge kontuurobjekti teisendamist veeruobjektiks, et padseda
ligi laiemale omaduste valikule.

Overloki Omadused

Overlokmasin (v0i daristusmasin) on spetsiaalne 6mblusmasin, mida kasutatakse kanga servade viimistlemiseks. See
ombleb samaaegselt ombluse, 16ikab dra liigse kanga ja mahib niidi iimber toorete servade, et valtida hargnemist.

Overloki reziim Embird Studio NEXT tarkvaras jialjendab neid mahkivaid pisteid. Pange tihele, et need on
dekoratiivsed simulatsioonid, mis 6mmeldakse kanga peale ja need ei mahku fiiiisiliselt imber serva nagu toeline
overlokpiste.

Niidis maérab piki kontuuri korduvate sirgete voi siksak-pistete konkreetse jarjestuse.

NN XXX WA S KRR L]
[TTTTT 000K MWW AW 00000 AAMAN
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M OYYS OO AR (e DEDES

Lahtri pikkus. Tarkvara arvutab piki kontuuri virtuaalsed lahtrid ja projitseerib igasse iihe néidise. Lahtri pikkus
maiirab nende iiksuste vahekauguse piki teed.
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Lahtri pikkuse illustratsioon.

Laiendus. See omadus pikendab overloki naidise vilisserva. Paljude mustrite puhul tekitab see naidiste vahel

kattuvuse.
k‘\—/i]ﬂ "

Vasakul: Standardne niidise kuju; Paremal: Ulemise laiendusega néidis.

Laiendus ei toimi punase indikaatoriga tahistatud naidiste puhul.

Poéikjooned > Kihid. Poikjooned on iiksikud pisted, mis jooksevad sisemise ja vilimise kontuuri vahel. Neid saab
digiteerida mitmekihilistena (1, 3 v6i 5 kihti), et luua paksu "ubapiste" efekti, pakkudes rohkem struktuurset kaalu kui
paralleelsed servajooned.

Pdikjoonte (pidev, magenta) ja servajoonte (punktiir, must) illustratsioon.
Poikjooned > Hajutus. Mitmekihiliste poikjoonte kasutamisel juhib Hajutus kihtide vahelist kiilgmist nihet. See
annab paksema visuaalse vilimuse. Hajutusel ei ole mgju iihekihilistele joontele.
The Satdéinpiste > Vahekaugus omadus juhib valitud overloki naidises sisalduvate satdankomponentide tihedust.

Laius maarab vordluslahtri laiuse piki kontuuri. Loplik tikkimistulemus voib erineda, kui naidis ise on kavandatud
lahtrist laiemaks voi kitsamaks.

Lahtri laiuse illustratsioon.

Flip Sides voimaldab vahetada overlocki sisemist ja vélimist orientatsiooni.
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Sample Baseline mairatleb lahtrite loomiseks kasutatava vordluskontuuri. Kuna sisemine kontuur on lithem kui
keskmine voi vilimine kontuur, mojutab baasjoone valik oluliselt lahtrite vahekaugust, eriti jarskudes pooretes.

» T =
/] i //1]

Vasakult paremale: sisemine kontuur baasjoonena, keskjoon baasjoonena, valimine kontuur
baasjoonena.

Pull Compensation toimib nagu eelnevates jaotistes kirjeldatud, pikendades pisteid, et
neutraliseerida niidi pinget ja kanga kokkutombumist.

(7 Ankurduspisted

Selle vahekaardi omadused voimaldavad objekti tasemel alistada globaalsed ankurduspistete eelistused,
voimaldades ankurduspistete kohandatud kinnitamist.

See vahekaart pakub tdiustatud funktsionaalsust, sealhulgas:

« Asymmetric Control: Soltumatu konfiguratsioon algusankurduspistete (algus) ja 1opuankurduspistete (16pp)
jarjestustele.

+ Enhanced Thread Locking: Juurdepais taiustatud algusankurduspistete mustritele, nagu iseenesega ristuvad
struktuurid, mis tagavad kindlama ankurdamise kui tavalised lineaarsed solmed.

& Omadused - Sfumato

Need omadused kehtivad eranditult valitud Sfumato objektidele. Sfumato objektid on spetsiaalselt loodud
fotorealistliku tikkimise jaoks, nagu portreed, maastikud ja natiitirmordid. Kuigi Sfumato objekt digiteeritakse samade
vektortooriistadega nagu Fill objekt, on piste genereerimise loogika unikaalne; tarkvara loob erineva suuruse ja
tihedusega looklevaid pisteid, et jaljendada aluseks oleva pildi toone.

See leht annab pohjaliku iilevaate Sfumato objekti omadustest Embird Studio NEXT-is. See kirjeldab eelistusi mitmel
vahekaardil, sealhulgas automatiseeritud ja kisitsi niiditoonide haldamist, varvide maskeerimist valikuliseks
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tikkimiseks, reguleeritavat tihedust erinevate detailitasemete jaoks ja kontuurjooni servade rohutamiseks. Lisaks
kirjeldab see spetsiaalseid tooreziime, mis holbustavad virvide valimist ja toonide paigutuse eelvaateid otse to6ruumis.

a

S
N
y d

Vasakul: 6 Sfumato vektori objektist koosnev kujundus. Keskel: Valmis kujundus, mis on tédidetud
pistetega. Paremal: Detail, mis nditab erineva tooni ja tihedusega looklevaid pisteid.

Suure tihedusega aladel asendatakse looklevad pisted tavalise taitega maaratud nurga all. Sfumato ei taga taielikku
katvust; selle asemel voimaldab see kangal 14bi horedamate pistealade paista. Seetottu on sobiva taustavirvi valimine
hidavajalik, kuna tarkvara arvutab piste tiheduse kanga ja niidivarvide kontrasti pohjal.

Sfumato objekti saab tdita 1 kuni 9 niiditooniga. Need toonid genereeritakse kas automaatselt pohivarvist voi
madratakse kisitsi. Kasutajad saavad iiksikuid toone sisse/vilja liilitada, et kontrollida objekti virvide keerukust. Iga
niiditoon sisaldab reguleeritavaid omadusi tdiendava tiheduse ja tooni live jaoks.

Optimaalse toonide arvu valimine on kriitiline. Liigne toonide arv suurendab iileminekupistete arvu ja tootmisaega,
samas kui liiga viihe toone ei pruugi pilti tipselt jiljendada. Uldiselt vajavad viiiksemad objektid vihem toone, samas kui
suuremad, detailsemad objektid saavad kasu suuremast arvust (tavaliselt 2 kuni 6 tooni).

Sfumato objektid toetavad avasid ja nikerdusi sarnaselt tavaliste Fill objektidega. Kuid Sfumato nikerdused
genereeritakse tdiendavate pistetena, mitte noelpunktide mustritena. Kasutajad saavad reguleerida nende nikerduste nii
laiust kui ka varvi. Nikerdusobjektid peavad objektide loendis kohe jirgnema Sfumato objektile ja selle avadele.

Sfumato omadused on jaotatud mitmesse funktsionaalsesse vahekaardile omaduste paneelil.

= Reziim

Sfumato omaduste paneeli iilaosas asuv liitkast voimaldab liilituda jirgmiste t66reziimide vahel:

1. Omaduste reziim - Standardsed numbrilised ja liilitatavad eelistused.

2. l Vali varv pildilt - Voimaldab kasutajatel klopsata tooruumis taustapildil, et varvi proovida.

Hiipikmeniiii maarab seejarel selle varvi konkreetsele omadusele (nt pohivarv voi maski varv).

3. ®¢ Toonide paigutuse eelvaade - Renderdab objekti virvikaardina tooalal. See aitab visualiseerida,
kuidas ldved ja maskid on jaotatud enne pistete genereerimist.
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Kuna Sfumato objektidel on mérgatavalt rohkem omadusi kui tavalistel objektidel, on need eelvaatereziimid tohusa
kujundamise jaoks hidavajalikud. Need voimaldavad kiiret visuaalset tagasisidet ilma vajaduseta genereerida taielikku
pistefaili parast iga viikest kohandamist.

7] Peamised Eelistused

Nurk maiiratleb suure tihedusega aladel kasutatavate tavaliste tdidete orientatsiooni.

Maksimaalne piste pikkus mairab pikima lubatud tavapiste horedates piirkondades; koik, mis iiletab selle vaartuse,
asendatakse iileminekupistega. Kuigi pikad pisted voivad detailsetes piirkondades, nagu silmad voi suud, visuaalselt
hairida, aeglustab liigne iileminekupistete arv tikkimisprotsessi.

Fidelity (truudus) omadus kontrollib pistete arvu ja reprodutseerimise tipsust. Korgem truudus (70-80%) suurendab
pistetihedust detailsemate tulemuste saamiseks, mida soovitatakse nagude puhul. Madalam truudus (0-40%) sobib
taustaelementidele, nagu taevas vai riietus, et vihendada pistete koguarvu.

Style (stiil) maaratleb pistete paigutuse madala tihedusega aladel. Saadaolevad valikud on:

1. Common Sfumato meanders (tavalised Sfumato looklevad pisted): Jaljendab klassikalist Sfumato
tehnikat parema tohususega.

2. Contour stitches (default) (kontuurpisted (vaikimisi)): Koige tohusam paigutus; looklevaid pisteid
kasutatakse ainult seal, kus kontuurimine ei ole rakendatav.

3. Contour stitches (higher density) (kontuurpisted (korgem tihedus)): Tagab kompaktsema katvuse.

4. Contour stitches (highest density) (kontuurpisted (korgeim tihedus)): Minimeerib kanga nihtavust labi
pistete.

7] Varvid

Basic Color (pohivirv) on vordlusaluseks automaatsele niiditoonide genereerimisele ja esindab objekti Object
Inspectoris.

Background (taust) tihistab kangavarvi, mis on moeldud labi pistete paistma.

Thread Shades (niiditoonid) on tegelikud virvid, mida kasutatakse objekti tditmiseks. Automaatsed toonid loovad
ithevirvilise skaala pohinevalt pohivirvile, samas kui kasutaja maaratud skaalad voimaldavad mis tahes

varvikombinatsiooni. Toonid saab disaini lihtsustamiseks vilja liilitada (OFF).

Additional Density (tdiendav tihedus) voimaldab kisitsi tiheduse reguleerimist konkreetsetele viarvidele, kirjutades
tile automaatsed arvutused.

Shade Threshold (tooni ldvi) kontrollib pildi toonide vahemikku, mis méaaratakse igale niiditoonile.

Contrast (kontrast) muudab automaatselt genereeritud niiditoonide vahemikku. Madalamat kontrasti soovitatakse
pehmemate joonte puhul, niiteks naiste voi laste portreedes.
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7] Mask

Keeruliste fotode puhul, millel on palju vaikeseid ja erinevaid varvialasid (naiteks lilleaas), on iiksikute objektide
jalgimine ebapraktiline. Sellistel juhtudel voimaldab Color Mask (viarvimask) iihel Sfumato objektil olla osaliselt
taidetud vastavalt varvile:

1. Looge iiks suur Sfumato objekt, mis katab ala.

2. Valige mask color count (maski virvide arv).

3. Kasutage Pick Color Tool (virvivalimise tooriist), et valida tooruumist sihtvirvid (nt roheline rohu jaoks).
4. Reguleerige mask range (maski vahemik) ja kasutage eelvaatereziimi katvusala kontrollimiseks.

5. Aktiveerige mask ja genereerige pisted. Ulejiéinud alade (nt punased lilled) tikkimiseks dubleerige objekt ja
poorake maski eelistused imber.

(7] Vahekaugus

Pistete vahekaugus on poordvordeline tihedusega. Vahekauguse suurendamine viahendab tihedust, samas kui selle
vihendamine suurendab tihedust.

Spacing of high-density areas (korge tihedusega alade vahekaugus) peaks olema seatud vahemikku 0,35-0,45 mm
standardsete niidikaalude puhul, et tagada tiielik katvus tavalistes taitealades.

Overall spacing (low/medium-density) (iildine vahekaugus (madal/keskmine tihedus)) liugurid voimaldavad
kasutajatel globaalselt heledamaks v6i tumedamaks muuta disaini horedamaid alasid.

(7] Carvings

Carvings (nikerdused) on dekoratiivsed jooned, mida kasutatakse Sfumato objekti servade rohutamiseks.
Carvings Color (nikerduste virv) peab vastama iihele aktiivsetest niiditoonidest.

Carvings Width (nikerduste laius) voimaldab paksemaid jooni. Iga nikerdus, mis on laiem kui 0,2 mm, on koostatud
lithikeste pistetega, mis on joondatud peamise taitenurgaga.

[T Kinnituspisted

Sellel vahekaardil olevad omadused holbustavad objekti tasemel kontrolli, kirjutades iile
globaalsed kinnituspistete eelistused. See voimalus voimaldab konkreetse objekti jaoks kinnituspistete
individuaalset reguleerimist.

See vahekaart laiendab funktsionaalsust viljapoole lihtsaid globaalseid vaikesitteid, pakkudes:
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« Asymmetric Control (asiimmeetriline kontroll): Soltumatud eelistused nii alguse (alguse kinnituspisted)
kui ka 16pu (16pu kinnituspisted) kinnituspistetele.

« Enhanced Thread Locking (tdiustatud niidi lukustamine): Valikud taiustatud alguse kinnituspistete
mustrite (nt iseristuvad struktuurid) kasutamiseks, et saavutada tugevam ankurdamine olukordades, kus tavaline

lineaarne solm on ebapiisav.

Kasutusjuhend - Studio Next > Satted

1 Seaded

[

Studio pakub juurdepaasu pohjalikele seadetele, mis voimaldavad

kasutajatel oma tooala ja tooriistu kohandada. Need valikud asuvad iihtses
seadete paneelis, millele padseb ligi m Peameniiii > Valikud > AT B
Seaded kaudu.

Kategooriate loend: Seaded on korraldatud tiiiibi jargi. Kasutage seda loendit konkreetse kategooria
valimiseks.

Sisu vahelehed: Valitud kategooriaga seotud seaded kuvatakse nendel vahelehtedel.

Eraldaja: Lohistage eraldajat vasakule voi paremale, et reguleerida loendi ja sisu alade proportsioone.

o O W >

Nupud: Need juhtelemendid muutuvad sdltuvalt aktiivsest kategooriast. Valitud kategooria vaikevaartuste
taastamiseks on saadaval universaalne Lahtesta nupp.

Seadete Kategooriad

Piirkondlikud
Juhtimine - Uldine
« Renderdamine
« Kirjade loomise eelistused
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Eelistused

Projekti lilitid
Rongas

Hiljutised failid
Eelmaaratletud stiilid
Taustafiltrid

Mirkus: () duplikaadi ikooniga tihistatud juhtelemendid on peegeldatud seaded, millele padseb ligi teiste
paneelide voi meniiiide kaudu. Need on siia kaasatud tsentraliseeritud haldamiseks.

9 Piirkondlikud

Piirkondlikud seaded holmavad keelt ja ithikuid. Uhikuid saab konfigureerida kas meetrilisteks voi inglise
siisteemi iihikuteks. Uhikusiisteemi voi keele valimine rakendab muudatuse kogu programmis koigis moodulites.

¢ Juhtimine - Uldine

See kategooria sisaldab koigile moodulitele iihiseid seadeid, mis on seotud juhtelementidega:

Peamiste juhtelementide suurus: See seade mojutab paneelide, meniiiide ja nuppude skaleerimist, kus
suuruse vihendamine voib tooala suurendada. Teisest kiiljest voivad suuremad juhtelemendid olla kasulikud
niagemispuudega kasutajatele voi neile, kes kasutavad keerukate gliiiifidega kirjasiisteeme (nt teatud Ida-Aasia voi
Léhis-Ida keeled).

Juhtjoonte paksus: See mojutab visuaalsete abivahendite, nagu valikukastide, iimbriku kontuuride, teksti
baasjoonte ja muude lineaarsete abijuhtelementide paksust.

Loendiiiksuste valikureziim: See liilitub miirkeruuduga valikureziimi ja tavalise valikureziimi vahel.
Mairkeruuduga reziim kuvab loendites (nt iiksuste loend, objektide loend, failide loend) iga iiksuse korval
mirkeruudu, voimaldades mitme iiksuse valimist klopsates voi puudutades ilma klaviatuurisisestuseta. See reziim
on moeldud peamiselt puuteekraanidele, kuid tootab ka tavalistes arvutites.

Bézier' juhtkiepidemete kuju: See seade muudab Bézier' splaini kiepidemete kuvamist. Vaikimisi kuvatakse
nooleotsad, kuid on olemas voimalus kuvada neid ringidena.

So6lme lisamine voi kustutamine: Selle jaotise liilitid lubavad voi keelavad solmede lisamise ja kustutamise
pika puudutuse voi topeltklopsuga solmede redigeerimise voi pistete redigeerimise reziimides. Kuigi see voib
mone kasutaja jaoks redigeerimist kiirendada, ei pruugi see sobida neile, kellel on teistsugune klopsamisriitm.
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<5 Renderdamine

Selle kategooria seaded on korraldatud mitmele vahelehele:
(7] 3D-Reziim

Konfigureerige kujunduse 3D-visualiseerimine tooalal.

() Kuva kangas : Kui see on keelatud, ilmub tikkimisraam kujunduse alla. Seda saab sisse/vilja liilitada ka meniiiist
m Peameniiii > Vaade

Kanga tekstuur: Valige eelnevalt maaratletud kangatiiiipide teegist.
Kanga virv

Varju intensiivsus: Varjud annavad 3D-renderdustele siigavuse, kuid voivad segada Sfumato Stitch objektide
nihtavust. Sfumato-kujunduste puhul on soovitatav seada see vaartus 0-le.

(7] X-Ray

Liihikeste pistete viirv: Kasutage X-ray reziimi, et tuvastada pisteid, mis jadvad alla pikkuse ldve ja voivad pohjustada
tootmisprobleeme. Need on esile tostetud valitud virviga.

Liihikeste pistete max pikkus: Miarab live pistetele, mida peetakse liiga lithikesteks.
Pikkade pistete viirv: Tuvastab pisteid, mis iiletavad maksimaalse pikkuse lidve. Need on esile tostetud valitud virviga.
Pikkade pistete min pikkus: Maarab lave pistetele, mida peetakse liiga pikkadeks.

Piste virvikiillastus: Kuigi X-ray reziim on peamiselt halltoonides, lisab see juhtelement orna varvi, et aidata eristada
erinevaid objekte.
(") Omblussimulaator

) Reziim : Méarab omblussimulatsiooni ajal kasutatava renderdusstiili (3D, lame jne).

(7] Kirjutamine

Mairake ekraani renderdusvarvid kiaepidemetele, solmedele ja baasjoontele, mida kasutatakse
interaktiivses kirjutamises. Samuti saate reguleerida kirjutamise taitevarvi labipaistmatust.

[7) Koik Reziimid

[§) Taustapilt (3D- ja lamedas reziimis) liilitab to6ruumi imporditud vordluskujutiste, mallide voi visandite
néhtavust. Pisted ja objektide kontuurid renderdatakse pildi peale, voimaldades teil vorrelda oma digiteerimise
edenemist algse kunstiteosega. Nii 3D- kui ka lamedas reziimis peate voib-olla otsustama, kas eelistada lopliku fiiiisilise
toote esteetilist simulatsiooni voi jatkata oma edenemise vordlemist lahtekunstiga. Sellistes olukordades voimaldab
taustapildi peitmine pistete puhtamat renderdamist. 3D-keskkonnas on taustapildi nidhtavus rangelt seotud kanga
(Fabric) seadistusega. Tarkvara kisitleb "Kangast" kui tahket fiiiisilist substraati, mis loob jirgmise hierarhia:
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« Kangas VALJAS: Taustapilt jiib 3D-renderdatud pistete taga nihtavaks. See on kasulik niidi tekstuuride
hindamiseks vorreldes lihtekunstiga.

» Kangas SEES: Kanga tekstuur on visuaalselt esikohal. Kuna kangas renderdatakse labipaistmatu materjalina,
varjab see taustapildi taielikult, olenemata sellest, kas pildi liiliti on seatud asendisse "Sees".

§) Kuva siirdepisted : Liilitab siirdepistete nahtavust. Juurdepéaasetav ka meniiiist m Peameniiii > Vaade
Siirdepistete virv

Siirdepistete esiletostmise varv: Lisab siirdepistete iimber helenduse, et tagada parem nahtavus tumedal taustal. See
esiletost on aktiivne ainult suure suumitaseme korral.

Vektorobjektide ala libipaistmatus: Digiteeritud vektorobjektid ilma genereeritud pisteteta ilmuvad
poollibipaistvate aladena. See seade kontrollib nende labipaistmatuse taset.

Ankru pistete viirv: Kasutatakse ankru pistete eristamiseks harilikest pistetest. See nouab, et "Kuva siirdepisted” oleks
aktiivne, ja see ei kehti tiheduskaardi (Density Map) reziimis.

Niidi renderdamise paksus: Reguleerib pistete visuaalset paksust erinevates kuvareziimides, sealhulgas 3D ja X-
ray.

& Kirjutamise Eelistused

Koik kirjutamise eelistused peegelduvad peamisel juhtpaneelil, kui olete kirjutamise reziimis.

7] Font

§) Vaikimisi font : Mééirab vaikimisi TrueType voi OpenType fondi.
[0 Vaikimisi tihestik : Miirab vaikimisi eelnevalt digiteeritud Embirdi tahestiku.

§) Stiilid : Konfigureerige paks, kaldkiri, vertikaalne orientatsioon ja Unicode'i komplektid. Lamedaks muutmine
(Flattening) voimaldab komposiitgliiiifide teisendamist standardseteks koverateks tapseks tikkimiseks.

(7] Arhiivid

[§) Teed : Miarake kaustade asukohad TrueType ja OpenType fontidele, mida pole operatsioonisiisteemi installitud.
Kasutage loendi varskendamiseks kirjutamise reziimis funktsiooni Leia fondid.

(§) Skanni ka arhiivifaile : Voimaldab Studio'l otsida fonte .zip-arhiivide seest.

] Omblemine

§) Téide : Maérab tihtede pistetiiiibi (lihttdide, vork, automaatne veerg voi keskjoon). Neid saab kombineerida
kontuuridega.

[§ Jirjekord : Tahtede voi sonade dmblemise jéirjestus. Kanga nihkumise minimeerimiseks on soovitatav jérjestus
keskelt kiilgedele.
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() Uhendused : Konfigureerib iihenduspistete v6i niidi 16ikamise kasutamist méirkide ja komponentide vahel.

) Joondamine

7 Gliiiifide Komplekt

) Eelmiiratletud komplekt : Konfigureerige tekstistringid kiireks sisestamiseks Tekst vahekaardi kaudu. See on
kasulik sageli kasutatavate fontide vordlustabelite loomiseks.

¢ Eelistused

7] Redigeerimisreziim

) Veeru reziim : Valige eelistatud loomismeetod:

) Veeru laius : Miirab veeru reZiimi C vaikelaiuse.

Virvid: Kohandage solmede, joonte, kursorite ja kirjatiiiibi juhtelementide valimust.

7] Salvestamine

Kui Automaatne salvestamine on lubatud, salvestatakse edenemine iga 5 minuti jarel. Varufailid loob kujundusest
varukoopia lahtekausta.

7 Valik

Kui Valitud objektide esiletostmine on aktiivne, on valitud iiksused toopiirkonnas néhtavuse parandamiseks teatud
virviga piiratud.

7] Tooruum

] Taust

Taustavirv: Maarab tooruumi pohivarvi. See kiht voib olla 3D-kanga voi rastermallide poolt varjatud.

"] Ruudustik

Ruudustik aitab tipsel positsioneerimisel ja skaleerimisel. Pange téihele, et peened alajaotused voivad ilmuda ainult
suure suurendustaseme korral.
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Pohiruudustik: Maarab lahtri suuruse piirkondlike iihikute (meetermdddustik voi imperiaalne siisteem) pohjal.

Alajaotus: Midrab peene ruudustiku tiheduse.

Teisene ruudustik: Voimaldab eripaigutusi, nagu radiaal- voi diagonaalruudustikud, siimmeetriliste kujunduste
jaoks.

Ruudustiku vérv: Rakendab iihtlase varvi koigile ruudustikutiiiipidele, kasutades eristamiseks erinevat
labipaistvust.

7] Abijooned

Abijoonte tavavirv

Valitud abijoonte virv

& Projekti Liilitid

Need eelistused kehtivad praeguse projekti kohta ja salvestatakse .eof kujundusfaili. Olemasoleva faili avamine
kirjutab need iile failis salvestatud vaartustega.

[T Naksamine

Naksamise funktsioon joondab objektid, markerid, solmed vo6i abijooned automaatselt kindlate sihtmérkide kiilge, kui
neid liigutatakse teatud vahemikus. Need liilitid liilitavad naksamise sihtméargid SISSE ja VALJA.

("] Kuva Objektid

Liilitage sisse voi vilja erinevate objektitiitipide nahtavus, sealhulgas tdited, Sfumato, veerud, aplikatsioonid ja
kasipisted.

] Reziim

) Servareziim : Mairab uute elementide vaikekaitumise (sirged jooned vs. koverad).

) Objektide valimise reziim : Miirab valimistooriista kiitumise (uus, lisa voi alamhulk).

] Visualiseerimine

() Kuva joonlauad / ruudustik
[§) Kuva objektide kontuurid / pisted

[§) Kuva iihekordsed kontuurid paksudena : Aitab tuvastada kontuurisegmente, millel puudub tagasikaik.
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7] Muu
(5] Rakenda pooramine pistetele : Reguleerib automaatselt piste nurki, kui objekte pooratakse voi peegeldatakse.
[ Lukusta abijooned : Hoiab ira abijoonte juhusliku liigutamise.

5] Redigeeri koiki solmi : Kui see on keelatud, on redigeeritavad ainult viimase servaelemendi solmed, mis
lihtsustab keerukate kujunditega tootamist.

¢ Rongas

Ronga valik maarab tooala piirid. Valige toostusstandardi kaubamarkide hulgast voi madrake kohandatud suurus.

(") Eelmadratud Rongas
Tootja: Valige tootja ja konkreetne ronga mudel.

Orientatsioon: Valige vertikaalne voi horisontaalne paigutus.

7] Kohandatud Rongas

Suurus / iimarus

& Hiljutised Failid

Juurdepadis hiljuti avatud projektide ajaloole vo6i loendi tiihjendamine meniiii lihtestamiseks.

9 Eelmaaratud Stiilid

Kohandage kujunduse omadusi vastavalt kanga konkreetsetele omadustele, nagu elastsus ja paksus.

Niidi kaal: Sisestage niidi kaal, et arvutada automaatselt iithilduvad stiili eelistused. Vaartuste viarskendamiseks
klopsake () Rakenda niit.

Stiil: Valige sihtkanga tiiiip (nt teksariie, siid, fliis).

Rakenda stiil / Kasuta stiili: Kasutage neid nuppe muudatuste kinnitamiseks ja valitud objektide pistete uuesti
genereerimiseks.
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&9 Taustafiltrid

Rakendage tausta rasterpildile filtrid, et tagada pistete ja vektorkontuuride selge ndhtavus.

See paneel peegeldab Taustafiltrite moodulis leiduvaid tooriistu.

Kasutusjuhend - Studio Next > Sfumato Stitch

Sfumato Stitch

Kasutusjuhend - Studio Next > Sfumato Stitch > Portree

@) Kuidas Digitaliseerida Portreed Sfumato Stitch Abil

Sfumato tooriist genereerib pisteid to0ala taustale imporditud pildi pohjal. Kasutaja mairatleb konkreetsete
piirkondade piirid ja tarkvara t6lgib foto tonaalsed viirtused pisteteks, tuginedes maaratud omadustele.

See Opetus pakub samm-sammulist juhendit fotoportree digitaliseerimiseks masintikandi jaoks, kasutades Sfumato
Stitch tooriista programmis Embird Studio NEXT. Opite, kuidas importida fotot, piiritleda ndo pohijooni, nagu suu ja
juuksed, kohandada virviparameetreid optimaalse niitiheduse saavutamiseks ja salvestada 10plikku kujundust. See
peatiikk tutvustab ka Sfumato kujunduste niiteid, kasutades erinevaid varvipalette, sealhulgas mitmevirvilist, seepiat ja
halltoone.

Uksikasjalikud kirjeldused reguleeritavate Sfumato parameetrite kohta leiate peatiikist
Parameetrid - Sfumato.
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1. Foto Importimine

Alustamiseks kasutage kisku m Peameniiii > Pilt > Import , et paigutada
foto Tooalale.

Teie rasterpildi eraldusvoime maarab tikandikujunduse 16pliku suuruse.
Standardne suhe on 100 pikslit sentimeetri kohta (ligikaudu 254 pikslit tolli
kohta). Niiteks 10 sentimeetri (3,94 tolli) korguse kujunduse jaoks on vaja 1000
pikslit korget pilti. Kuna aluseks olevat pilti analiiiisitakse iga kord, kui pisteid
genereeritakse, ei saa Sfumato objekti suurust muuta soltumatult selle lahtepildist
(rasterpildist).

Veenduge, et imporditud foto vastab digele eraldusvoimele: 100 pikslit
sentimeetri kohta (254 DPI) kavandatud kujunduse suuruse jaoks.

2. Ndo Digitaliseerimine

Valige Sfumato tooriist, et joonistada piste genereerimiseks esialgne ala. Iga objekt voib sisaldada
kuni 9 valitud "pohivarvi" tooni. Selles dpetuses digitaliseeritakse nigu esimese objektina. Looge viike
iilekatte juuksepiirini, et tagada sujuv katvus. Nagu tiidetakse 16puks nahatooni varjunditega.

N&o vektorkontuur on digitaliseeritud otse iile rastermalli.

Suu jaoks erineva varvi kasutamiseks valige Ava tooriist, et 16igata ndoobjekti sisse auk.
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Tehniline mirkus: Lisaks avadele voivad Sfumato objektid sisaldada nikerdusi. /

Nikerdused on vektorjooned voi koverad, mis on joonistatud vahetult parast Sfumato objekti.
Neid kasutatakse peente servade voi detailide rohutamiseks, mis ei pruugi foto-pisteks
teisendamisel selgelt ndhtavad olla.

N&oobjekt suuavaga. Pisteid pole veel genereeritud.

3. Parameetrite Kohandamine

Valige ndoobjekt Tooalal voi Objektide inspektoris ja paremklopsake hiipikmeniiii avamiseks. Valige Muuda, et
siseneda s6lmede redigeerimise reziimi; Sfumato parameetrid ilmuvad Peamisele juhtpaneelile.

Reziimi liitkast paneeli iilaosas voimaldab navigeerida kolme to6reziimi vahel:

1. Parameetrite reziim : Standardsed numbrilised ja liilitatavad seaded.

2. 2 Vali virv pildilt : Kasutage pipetti virvide valimiseks otse taustapildilt. Kasutage hiipikmeniiiid varvi
midramiseks pohiniidiks, maskiks jne.

3. ®& Toonide paigutuse eelvaade : Renderdab Sfumato objekti viarvikaardina. See voimaldab teil tapselt
visualiseerida ja kohandada toonide lidvesid voi maski vahemikke.
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A B C D
Valige tooriist Vali varv pildilt ja valige fotolt nahatoon, et maarata Pohivirv.
Studio genereerib automaatselt 5 selle varvi tooni.
1 v Mo Mo

X . Mo Po Mirkus: Kasutage liitkasti, et lilituda vaatele Toonide paigutuse
eelvaade, et niha reaalajas, kuidas omaduste kohandamine mojutab
16plikku pistete paigutust.

3 v Mo Mo

NNV Vahekaart Color kuvab 5 vaikimisi tooni. Saate lubada tdiendavaid toone (kuni 9),
kui kujundus nouab suuremat tonaalset keerukust.

Rea Pohiomadused:

A Tooni liiliti: Liilitab konkreetse tooni sisse vdi vélja.

Tooni varv: Kuigi need tuletatakse automaatselt pohivarvist, saate kldpsata varvikastil, et valida kasitsi
kohandatud niiditoon, kasutades tooriista Color Mixer.

C Taiendav tihedus: Reguleerib {iksiku tooni pistetihedust katvuse tappishaalestamiseks.

D

Tooni lavi: Maarab, kus iiks toon 10peb ja jargmine algab. Nende vaartuste reguleerimine tasakaalustab varvide
jaotust.

Uleminekute pehmendamiseks saate vihendada Kontrasti juhtelementi. Kui eelistused on paigas, klpsake objekti
tootlemiseks nuppu Genereeri pisted.

Esimene Sfumato objekt parast 5 tooni genereerimist, mis on tuletatud nahatooni pohivarvist.
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4. Suu Digiteerimine

~ Oy @ [J11
D> < 9@ [|2/1

Valige Parts Inspector-is suuava. Kasutage m Peameniiii > Teisenda > Tdide & Sfumato > Loo tiide avast ,
et muuta tithimik uueks Sfumato objektiks.

Kuna suu on viike detail, voib 5 tooni olla liiga palju. Saate kujundust optimeerida, keelates 1 voi 2 tooni, kasutades
tooniliiliteid (A).

Suu Sfumato objekt renderdatud 4 roosa tooniga.

5. Juuste Digiteerimine

Digiteerige juuste piirkond, kasutades sama meetodit nagu nao
puhul. Valige sobiv juuksevarv omaduste aknas. Kasutage Toonide
eelvaadet ja reguleerige Toonide livesid (D), et saavutada
loomulik tonaalne tasakaal juuste tekstuuris.
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6. Kujunduse Salvestamine

Genereerige koigi objektide pisted, et portree lopetada. Salvestage
oma t60 Studio *.EOQF-failina, et siilitada vektoriandmed.
Lopuks kasutage m Peameniiii > Kujundus > Kompileer
pane Embird Editorisse , et valmistada kujundus ette
eksportimiseks teie masina spetsiifilisse vormingusse.

ja

7. Sfumato Kujunduse Variatsioonid

Mitmevarviline Kujundus

Keerukas mitmevarviline kujundus, mis kasutab 6 pohivarvi ja 22 niiditooni (kdrgus 16,8 cm).

See kujundus koosneb 6 vektoriobjektist. Igal objektil on kohendatud arv toone vastavalt selle suurusele; naiteks suu on
lihtsustatud, samal ajal kui nagu ja jakk kasutavad siigavuse jaoks suuremat toonide arvu.

Embird Next 242 / 353



B 8

Taust: 4 tooni N&dgu: 5 tooni (sisaldab ava suu
jaoks)
Kampsun: 2 tooni Miits: 4 tooni

Seepiatooni Skaala

Embird Next

_B

Suu: 2 tooni

__ N

Jakk: 5 tooni

Seepiatoonis portree (korgus 21,8
cm), kasutades 1 pohivirvi ja 5
niiditooni.

See kujundus kasutab iihte
ristkiilikukujulist vektorelementi, mis
katab kogu foto. Koik 5 tooni
genereeritakse automaatselt
seepiatooni pohivarvist.

243 /353



Halltoonides Kujundus

Halltoonides portree (korgus 20,8
cm), kasutades 1 pohivirvi ja 5
niiditooni.

Sarnaselt seepiatooni niitele kasutab
see iihte ristkiilikukujulist elementi,
mille 5 tooni on genereeritud
neutraalsest hallist pohivarvist.

Kasutusjuhend - Studio Next > Sfumato Stitch > Varvimask

&) Kuidas Kasutada Varvimaski Sfumato Stitchis

Sfumato Stitch on spetsiaalne digiteerimistooriist, mis loob tikkimiskujundusi otse fotodest. See kasutab objektide
madratlemiseks vektorkontuure, mille tarkvara seejérel taidab pistetega, lahtudes aluspildi tonaalsetest vaartustest.

See oppetund kirjeldab iiksikasjalikult Embird Studio NEXTi funktsiooni Color Mask. See holmab taiustatud tehnikaid
keeruka varvijaotusega piltide digiteerimiseks, kasutades virnastatud kihte ja maskivahemikke. Lisaks naidatakse,
kuidas kasutada varvimaske objektide eraldamiseks ja taustade eemaldamiseks, et luua puhast ithevarvilist
masintikandit.
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See foto sisaldab mitut eristuvat varvipiirkonda keerukate kujunditega, mida on
raske likshaaval digiteerida.

Kuigi iiksikute vektorobjektide digiteerimine on tohus selliste subjektide puhul
nagu portreed, on see ebapraktiline fotode puhul, mis sisaldavad arvukalt
viikeseid, omavahel poimunud virvialasid. Color Maski funktsioon on méeldud
just selliste keerukate stsenaariumide jaoks, kus iga detaili kisitsi joonistamine on
liiga aeganoudeyv.

Luues iihe suure Sfumato objekti ja rakendades maski, saate eraldada tikkimiseks
konkreetsed virvivahemikud. Kogu kujunduse katmiseks virnastate lihtsalt
identsed objektikihid, méiarates igale kihile erineva maski (viarvivahemiku). See
sujuvam toovoog vilistab vajaduse viikeste vektorkujundite keeruka kasitsi digiteerimise jarele.

1. Digiteerige Sfumato Objekti Serv

Sfumato tooriist

Valige Sfumato tooriist, et maaratleda ala pistete genereerimiseks. Maskide
kasutamisel voite lihtsalt joonistada suure ristkiiliku, mis katab kogu sihtala.

Lihtne ristkiilikukujuline
Sfumato objekt.

2. Omadused - Maskide Seadistamine

Koigi Sfumato omaduste iiksikasjalikud kirjeldused on saadaval peatiikis Parameters-Sfumato.

Kui olete juba digitaliseerimisreziimist valjunud, naaske solmede redigeerimise reziimi. Selles reziimis kuvab
Main Control Panel objekti omadusi, samal ajal kui tooala kuvab objekti ennast. See konfiguratsioon on hadavajalik,
kuna see voimaldab reaalajas varjundite eelvaadet to6ruumis.

S

Juurdepdas maski juhtelementidele toimub selle ikooniga vahekaardi kaudu.

Rohelise tausta ning oranzide ja kollaste lilledega pildi jaoks on vaja kolme maski. Mairake Maskide arv (Mask Count)
vaartuseks 3. Kasutage pipeti tooriista, et valida virvid otse fotolt: Maski virv 1 (oranz), Maski virv 2 (kollane) ja
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Maski virv 3 (roheline). Varvide jirjekord on teie otsustada. Niidi ja kanga fiilisika tottu on parem tikkida kujunduse
keskelt viljapoole servade suunas, kuid varvide paigutus sellel pildil ei voimalda seda.

A B o

1
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Kolm maski maaratletud, hetkel on aktiivne mask nr 1.

Maski Omadused:

A Maski varv: Valige sihtvarv pildilt voi maarake see kasitsi.

Ulatus: Reguleerib maski tundlikkust. Ulatuse suurendamine hélmab laiemat valikut sarnaseid toone. Koigi
maskide ulatuste vaheline suhteline suhe on olulisem kui absoluutne arvuline vaartus.

C Liiliti: Aktiveerib konkreetse maski. Uhe Sfumato objekti kohta saab aktiivne olla ainult iiks mask.

Maski virvide valimisel genereerib tarkvara automaatselt vastavad niidivarjundid. Neid saab kasitsi muuta, et need
vastaksid konkreetsetele niidikataloogidele.

Markus: Koige tumedam varjund (Varjund 1 - must) on eksklusiivne esimesele maskile; koik jargnevad maskid
jagavad seda iihist baasvarjundit.

Varjundite eelvaade

Tasakaalustage maskide vahelist koostoimet, kasutades Ulatuse juhtelemente.
Kasutage Varjundite eelvaadet, et visualiseerida tapselt, kuidas varvipiirid
muutuvad nende véartuste reguleerimisel. Kui olete tulemusega rahul, aktiveerige
liiliti selle varviulatuse jaoks, mida kavatsete esimesena tikkida.

Varjundite eelvaade niitab oranzi, kollase ja rohelise ulatuse vahelist tasakaalu.
Oranz sektsioon niitab oma 5 detailset varjundit, kuna see on aktiivne mask.
Teised virvid tunduvad tasased, kuna need on selles konkreetses objektikihis
hetkel passiivsed.
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3. Omadused - Muude Eelistuste Reguleerimine

Kui vérvipiirkond on viike voi iihtlane, voite deaktiveerida konkreetsed varjundid, et vihendada niitide koguarvu
ja tootmisaega.

Lisaks vihendab Fidelity (tdpsuse) eelistuse vihendamine pistete arvu. Lilleliste voi orgaaniliste kujunduste puhul
annab madalam tipsus sageli suureparaseid tulemusi, vihendades samal ajal markimisvaérselt liihikesi pisteid.

The Style (stiili) omadus kontrollib piste katvuse tekstuuri. Selles niites toodud lillede puhul kasutatakse stiili 3, et
pakkuda rikkalikumat ja kiillastunumat varvi tdnu suuremale pistetihedusele esiletostetud aladel.

4. Kihtide Loomine

Klopsake nuppu () Generate Stitches. Ainult see osa objektist, mis on méaratletud aktiivse maskiga, tdidetakse
pistetega.

~l o Jr/1
~ B o J2/1
> - © l3./1

Esimene kiht, mis sisaldab oranzi
varviulatust.

Valige objekt, seejirel kasutage Copy ja Paste seda kaks korda, et luua kaks duplikaatkihti. In the Object Inspector-is
néete niiiid mitut identset Sfumato objekti, mis on jarjestikku virnastatud.

5. Kihtide Aktiveerimine

Valige Object Inspector-is jairgmine objekt ja sisenege solmede redigeerimise reziimi. Omaduste paneelil aktiveerige
Mask 2 (kollane) ja genereerige pisted.
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Mask 2 on aktiveeritud. Teine kiht, mis sisaldab kollast
varvivahemikku.

Korrake seda protsessi kolmanda objekti puhul, aktiveerides Mask 3 (roheline) ja genereerides selle pisted.
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Mask 3 on aktiveeritud. Kolmas kiht, mis sisaldab rohelist
varvivahemikku.

(O]

Iga objektikiht tootab niiiid oma s6ltumatu maskiga, mille tulemuseks on taiuslikult segmenteeritud mitmevirviline
kujundus.

%) - (O] l1./1

a @ []2/2
&~ -33(’@ l3./3

Kolm Sfumato kihti kombineerituna Loplik objektide jarjestus Object Inspector-
moodustavad tdieliku kujunduse. is.
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6. Kujunduse Salvestamine

Kui pisted on koigi objektide jaoks genereeritud, salvestage oma t66 Studio
*.EOF-failina.
Kasutage kisku m Peameniiii > Kujundus > Kompileeri ja pane Embird

Editorisse , et edastada kujundus Editorisse 16plikuks eksportimiseks teie
masina jaoks sobivasse vormingusse.

7. Taiustatud Rakendus: Tausta Eemaldamine

Varvimaski (Color Mask) saab kasutada ka taustade selektiivseks vilistamiseks, isegi kui need hoivavad sama tonaalse
ruumi kui objekt.

1. Lihtsustab digiteerimist, kasutades iihte Sfumato objekti.
2. Eemaldab soovimatud taustad puhtama 16pliku tikkimistulemuse saavutamiseks.

Originaal joonis valge taustaga. Taust nihutatud kollaseks, et luua
kromaatiline kontrast.

Sfumato maskid tuvastavad varvi kromaatiliste komponentide pohjal, ignoreerides heledust. Kuna puhast musta ja
valget vaadeldakse molemat neutraalse/hallina, ei saa neid alati ainult maskiga eraldada.

Selle parandamiseks kasutage taustafiltreid (Background Filters), et nihutada tausta tooni. Reguleerides kollase-

sinise tasakaalu (Yellow-Blue balance) vahekaardil heledused (Highlights), saab valge tausta muuta kollaseks,
ilma et see mojutaks objekti musti jooni.

Mirkus: Veenduge, et rakendate filtreid digele tonaalsele vahemikule (varjud, keskmised toonid voi
heledused), et saavutada soovitud efekt.

Madratlege kaks maski: Mask 1 (must) ja Mask 2 (kollane). Seadke aktiivseks maskiks Mask 1. Toelise ithevarvilise
kujunduse loomiseks deaktiveerige koik niiditoonid peale kdige tumedama musta.

Pistete genereerimisel ignoreerib tarkvara kollast tausta téielikult, luues terava ithevarvilise tikandi.
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Mask 1 (must) aktiveeritud, samal ajal kui Loplik Gihevarviline kujundus, mille taust on
Mask 2 (kollane) on vélistatud. edukalt eemaldatud.

Kasutusjuhend - Studio Next > Kuidas teha?

Kuidas teha?

Kasutusjuhend - Studio Next > Kuidas teha? > Abiakken - eksportimine PDF-i

Spikriaken

Spikriaken on terviklik tooriist, mis on moeldud dokumentatsioonifailide vaatamiseks, otsimiseks, printimiseks ja
teisendamiseks. Vajadusel saab neid faile holpsasti teisendada PDF-vormingusse vorguiihenduseta kasutamiseks.

Iga mooduli spikrifailide téielik register on juurdepéisetav selle konkreetse mooduli m peameniiii > Spikker
kaudu. See meniiii on ka asjakohase dokumentatsiooni peamine kaivituspunkt.

Spikrinupud, mis asuvad erinevates dialoogiakendes, voimaldavad koheselt kiivitada kasutusjuhendi konkreetseid
peatiikke, pakkudes kontekstuaalset teavet selle konkreetse funktsiooni kohta.

Kui teie seadmega on iihendatud riistvaraline klaviatuur, paisete peamise kasutusjuhendi juurde, %
vajutades klahvi F1.

Embird Next 250/ 353



Paigutus Ja Juhtnupud
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Juhtpaneel: kuvab peatiikke ja lehekiilgi. See paneel on nahtav ainult siis, kui loendis (15) on mitu lehekiilge
vOi peatiikki.

Horisontaalne nupuriba: sisaldab peamisi navigeerimis- ja utiliidikaske.
Vaateaken: kuvab parajasti valitud lehekiilje sisu.
() Sule: nupp akna sulgemiseks.

Eraldaja: Voimaldab muuta juhtpaneeli laiust vaateakna suhtes.

[ Vahelehed: Kasutatakse juhtpaneeli sisu vahetamiseks. Valikute hulka kuuluvad Peatiikid, Indeks ja
Otsing.

Praegune leht: Naitab loendis parajasti esiletdstetud konkreetset lehte vdi peatiikki.
Suum: Kuvab praeguse suurendustaseme. Sellel sildil kidpsamine lahtestab suumi vaikevaartusele 100%.
() Suumi vilja: Nupp suurendustaseme viahendamiseks.
() Suumi sisse: Nupp suurendustaseme suurendamiseks.
() Avaleht: Viib vaateakna tagasi juhendi esimesele lehele.
(O Tagasi: Liigub ajalooloendis eelnevalt vaadatud lehele.
() Edasi: Liigub ajalooloendis jargmisele lehele.
() Prindi: Saadab praeguse vaateakna sisu (3) printerisse.

Loend: Sisaldab peatiikkide ja lehtede hierarhiat Peatiikkide vahelehel.
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@& Otsimine

Konkreetse teabe leidmiseks sisestage otsingumootorisse mérksona voi fraas. Siisteem on loodud tuvastama nii tapseid
vasteid kui ka tdendolisi vasteid, mis aitab arvestada voimalike triikivigade voi kirjavigadega.

« Liilitage juhtpaneel (1) vahekaardile Otsing (Search Tab).
« Sisestage otsinguparing sisestuskasti ja klopsake otsingunupul.

‘ embird | H@]

» Tulemused ilmuvad sisestusvilja alla klikitava loendina.
« Valige tulemuse iiksus, et kuvada selle sisu vaateaknas (3).

& Abifailide eksportimine PDF-vormingusse (Portable Document Format)

Abiaknas olevat dokumentatsiooni saab teisendada PDF-vormingusse teisaldatavuse ja vorguiihenduseta lugemise
jaoks.

Abifailid salvestatakse kohalikult iiksikute .htm-lehtedena. PDF-i eksportimise meetod soltub sellest, kas teisendate iihe
lehe voi terve juhendi. Mitme lehe eksportimisel programm iithendab need ja virskendab sisemisi linke, et tagada nende
korrektne toimimine 16plikus PDF-is.

Mitme lehe eksportimine (juhtpaneel on nahtav): PN

1. Liilituge vahekaardile Indeks (6). .
2. Klopsake vahekaardi allosas asuval nupul Uhenda koik.

3. See koondfail salvestatakse automaatselt teie kausta Dokumendid (Documents). Tépne
failitee ja nimi kuvatakse vaateaknas (3).

4. Leidke fail oma operatsioonisiisteemi failihalduri abil ja avage see.
5. Kaivitage printimiskask ja valige sihtprinteriks "Print to PDF" voi "Save as PDF". L

Uhe lehe eksportimine (juhtpaneel on peidetud):

« Klopsake horisontaalsel nupuribal (2) nupul Prindi (14).
« Valige printeri sihtkohaks "Print to PDF" voi "Save as PDF".
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Kasutusjuhend - Studio Next > Kuidas teha? > Lokkis taime vork - pohijunend

@@ Curly Plant Mesh - Oluline Juhend

See leht on oluline juhend "Curly Plant Mesh" tooriista jaoks, mis on funktsioon mitmekesiste tikandielementide
loomiseks. See annab pohjaliku iilevaate tooriista voimalustest, kirjeldades, kuidas genereerida erinevaid téiteid,
keerukaid ornamente ja isikuparastatud monogramme. Oppetund holmab votmeaspekte, nagu kuju maaratlemine, taime
kasvu ja simmeetria juhtimine, erinevate tuumaelementide kasutamine ning kujunduse kohandamine lillede ja
lehtedega, pakkudes kasutajatele pohjalikku arusaamist sellest voimsast loomingulisest tooriistast.

Mesh tooriista Curly Plant reziim on voimeline tootma palju erinevaid tulemusi. See 6ppetund on moeldud selle
funktsioonide illustreerimiseks ja on jaotatud jargmistesse sektsioonidesse:

1. Vorguobjekti joonistamine
2. Alguspunkt
3. Taide alguspunktist
4. Vahekaart Valikud
5. Ulatus
6. Suurustasemed
7. Uldine skaala
8. Ornamendid ja monogrammid
9. Kasvuliik
10. Siimmeetria
11. Ebaregulaarne vanemobjekt
12. Seeme
13. Alus
14. Tuum
15. Tuum fondi gliiiifist
16. Tuum teegi gliiiifist
17. Tuum augu kontuuridest
18. Tuum véljaloike kontuuridest
19. Lilled
20. Lehed

Vorguobjekti Joonistamine

Kasutage Mesh tooriista vorguobjekti joonistamiseks. Mesh tooriist on ligipaasetav tooriistaribalt. @
Selles oppetunnis loodi paljud objektid, kasutades ellipsi (ringi) kujundit. Vorguobjektil voib olla avasid
ja viljaloikeid.
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Alguspunkt

Vaikimisi asukohta, millest taime tdide vorguobjekti sees kasvab, nimetatakse alguspunktiks.
Alguspunkti asukoht maaratakse vorguobjekti vektorkontuuride loomise voi redigeerimise ajal, st

vektoriseerimisreziimis. Olles endiselt vektoriseerimisreziimis, kasutage hiipikmeniiiid > Paiguta > Paiguta
vorgu alguspunkt siia, et asetada alguspunkt kursori asukohta.

[ [

N/ N
L S~

Vérguobjekti loomine vektoritega. Varguobjekt koos alguspunktiga

\
)

Kui alguspunkti ei ole maaratletud, kasutatakse alguspunktina objekti geomeetrilist keskpunkti. Kui alguspunkt on
paigutatud valjapoole objekti voi selle augu sisse, voib programm monel juhul kasutada selle asemel lahimat punkti
objekti sees.

Taide Alguspunktist

Kui vorkobjekti vektorkontuurid on joonistatud, saab selle omadusi
reguleerida.

Vaikimisi vorgureziim on Stippling. Valige selle asemel reziim Plant, seejérel
valige vaikimisi mairatud Plain Branching asemel Curly Branching. Seejirel
genereerige selle objekti jaoks pisted, jittes iilejaanud omadused nende
vaikevairtustele.

Nende omadustega genereeritud lokkis taime tdide algab alguspunktist ja
koosneb iiksteisest kasvavatest vorsetest.

Alguspunktist kasvav
taim

Nagu iilaltoodud pildilt ndha, on vaikimisi lokkis taime tdide kérbitud vastavalt objekti piiridele ja ka piirkontuurid on
1abi tikitud.
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7 Valikute Vahekaart

Ulatus

Viisi, kuidas kisitletakse objekti kontuure iiletavaid vorseid, kontrollib Ulatus-juhtelement. Voimalikud vaartused on
Overflow, Cropped ja Interior.

Ulevoolav tiide porkub kokku objekti kontuuridega. Vdib-olla soovite nende kontuuride tikkimise vilja liilitada. Sellisel
juhul kasutage kontuuride vilistamiseks Vorgu iildisi eelistusi.

Taite iilevool, kontuurid vélistatud

Sisemine tdide, kontuurid kaasatud Sisemine tdide, kontuurid vélistatud

Suurustasemed

Lokkis taim on ehitatud 1 kuni 8 vorsete suurustasemega, kus tase 1 on koige viiksem ja tase 8 kdige suurem. Samasse
tasemesse kuuluvad vorsed ei ole suuruse poolest identsed; need varieeruvad teatud vahemikus, et saavutada
orgaanilisem vilimus. Suurustasemete valik mojutab vorsete paigutuse homogeensust.
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Suurustasemed 1-4 Suurustasemed vahendatud 1-ni

Uldmootkava

Uldmédtkava toimib nagu vorsete suumimistooriist. See juhtelement voimaldab suurendada voi vihendada kaigi
vorsete (koigi vorsete suurustasemete) suurust. See mojutab koiki vorseid, sealhulgas lehti ja Gisi. See ei mojuta alust ja
tuuma, millel on oma moa6tkava juhtelement voi mille suurus on fikseeritud. Kaudselt suurendab voi vihendab
ildmootkava ka vorsete vahelist tiihja ruumi.

Vorsete 100% tildmootkava Vorsete 200% iildmootkava

Ornamendid Ja Monogrammid

Eelmised naited illustreerivad taime, mis kasvab autonoomselt alguspunktist, taites kogu Mesh-objekti. Moiste
"autonoomselt" tihendab, et taime kasvu ei hallata. Kuid Kasvuliigi juhtelement voimaldab valida muid taime
kasvamise viise, mida mingil moel hallatakse. Need toovad sisse poordsiimmeetria ja peegeldamise. Selle asemel, et tdita
lihte-Mesh-objekti, loovad need dekoratiivse objekti voi ornamenti, mis kasutab lihte-Mesh-objekti kujumallina.
Samuti voib taim kasvada vektorgraafika objektist voi mitmest vektorgraafika objektist, mitte ainult iihest punktist. Kui
tuumana, millest taim kasvab, kasutatakse tihegliiiifi, voib tulemuseks olev Mesh vilja niha nagu monogramm.
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Kasvuliik

Vahekaardil Options asuv Kasvuliigi juhtelement voimaldab valida, kuidas taime kasv algab ja kas see on hallatud
(stimmeetria, peegeldamine) voi mitte.

Vorsete kasvu ikoonid: 1 alguspunktist (autonoomne), 2 tuumast (fondigliiiif, teegigliiiifid, auk voi
graveering), 3 alguspunktist voi alusest, poordsiimmeetria, 4 alguspunktist vdi alusest,
peegeldatud ja pooratud

1 2a 2b 3 4
Vorsete kasvundited: 1 alguspunktist (autonoomne), 2a tuumast (teegigliiiif), 2b tuumast
(fondigliiiif), 3 alusest poordsiimmeetriaga, 4 alusest, peegeldatud ja podratud
Siimmeetria

Kasvuliigid saab jagada 4 rithma, nagu on illustreeritud iilaltoodud diagrammil. Alustame kasvust nr 3, mis kasutab
stimmeetrilisi sektoreid. Siimmeetriapunkt on identne alguspunktiga.
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Poordsiimmeetria 3 sektoriga. Lahtesektor on varvitud punaseks.

Lahtesektor

Vorsed kasvavad vaid iihes vorkobjekti sektoris (antud juhul ringis). Seda sektorit nimetatakse lihtesektoriks.
Vaikimisi on ldhtesektoriks alumine vasakpoolne, mis on iilaltoodud pildil punasega tihistatud. Lahtesektorit saab
muuta juhtelementi Source Sector for Symmetry kasutades. Lihtesektori vorsed kopeeritakse iimber ldhtepunkti
teistesse sektoritesse. Pohivorkobjekt ei pea olema ringikujuline. Lihtesektori kuju kasutatakse koigis teistes sektorites,
soltumata nende tegelikust kujust.

Poordsiimmeetriaga lokkis taim - 7 sektorit Poordsiimmeetriaga lokkis taim - 5 sektorit

Liigse tiheduse valtimiseks ei pruugi sisemised vorsed ldhtepunktis kohtuda. Sellistel juhtudel ithendatakse vorsed
mones muus sobivas lihimas punktis.

Poordsiimmeetriat saab kombineerida sektori kiilje suhtes peegeldamisega. Jillegi on ldhtesektoriks punane sektor.
Ulejadnud sektorid on selle pooratud ja peegeldatud koopiad.
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Poordsiimmeetria kombineeritud peegeldamisega

Peegeldamine. Selles ndites kasutati vorsete kasvatamiseks alusobjekti. Lahtepunkt on tahtlikult
paigutatud kujundi geomeetrilisest keskkohast allapoole, et muuta alus horisontaaltelje suhtes
asiimmeetriliseks.

Poordsiimmeetria kombineeritud peegeldamisega.

Allpool on rohkem niiteid poordsiimmeetriast ja peegeldamisest.
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Peegeldamisega taim, moned vorsed asendatud ditega

Aluselt kasvav taim, peegeldamine Aluselt kasvav taim, peegeldamine Aluselt kasvav taim, peegeldamine
ja 3x poordsimmeetria ja 6x poordsimmeetria ja 4x poordsimmeetria

Ebakorraparane Pohiobjekt

Nagu varem mainitud, votavad poordsiimmeetria ja/voi peegeldamisega taimed oma kuju pohivorkobjekti iihest osast.
Seda osa nimetatakse ldhtesektoriks. Ulejainud taim koosneb lahtesektori pooratud voi peegeldatud koopiatest. See
jaotis illustreerib, kuidas see tootab.

Mesh-objekt, millel me hakkame siimmeetriat ja peegeldamist demonstreerima, on tahtlikult ebakorraparane. Sate
Kasvuliik (Growth Kind) on maaratud vaartusele Peegeldus 3x poordsiimmeetriaga (Mirror with 3x Rotational

Symmetry).
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Ebakorraparane mesh-objekt alguspunktiga Mesh-objekti [ahtesektor (punane)
peegeldamiseks ja 3x podrdsiimmeetriaks

Taim kasvab ainult lahtesektoris ja see on ka ainus koht, kus taime kasv jargib vanemobjekti kontuure. Selles naites
kasvavad vorsed kahest alusest (eelnevalt maaratletud vektobjektid). Alused on esile tostetud tumeda ja erksinise
varviga. Pange tihele, kuidas alused on lahtesektori asiimmeetrilise kuju tottu deformeerunud.

Lahtesektor kasvanud taimega. Lahtesektori peegeldamine iile selle kiilje.
Programm peegeldab taime lahtesektorist, et saavutada lahtesektori ja selle naabri peegelsiimmeetria. Seejarel

pooratakse molema sektori koopiad, et tdita iilejaanud sektorid. Pange tihele, et vanemobjektide kontuure voetakse
arvesse ainult lahtesektori tdidise kasvatamisel ja need ignoreeritakse koigis teistes sektorites.

Embird Next 261/ 353



Rakendatud poordsiimmeetria

Seeme

CLNY
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Valmis tdidis (ornament)

Seeme (Seed) on taime juhusliku generaatori algvéaartus. Erinevad seemne viértused annavad tulemuseks erineva
suuruse ja paigutusega vorsed, oied ja lehed, sailitades samal ajal koik muud eelistused. Seemne viaartust saab mairata
numbrilise juhtelementi voi iiles- ja allanoolenuppudega. Nupud voimaldavad seemet kiiresti muuta ja rakendavad ka

uue seemne viartuse (genereerivad mesh-objekti jaoks pisted).

Teisisonu, klopsake seemne noolenuppu, et saada taime tiidisest erinev variant.

7] Vahekaart Alus

Site Kasvuliik (juhtelement vahekaardil Options) koos siimmeetriaga voimaldab kasutada kas alguspunkti voi
vektormalli nimega Alus platvormina, millest vorsed kasvavad. Alus on eelnevalt digiteeritud niidis, mis
projitseeritakse siimmeetrilise taime igale sektorile. Kuigi vorsed on juhuslikud, toovad eelnevalt digiteeritud

stimmeetrilised alused taimeornamendile korra ja ametlikkuse tunde.

Kasutaja saab iihes lokkis taime mesh-objektis kasutada kuni 4 alust. Kui alust ei kasutata, kasvavad vorsed

alguspunktist. Kui kasutatakse iihte voi mitut alust, kasvavad vorsed nendest alustest.

Alused moodustavad alguspunkti iimber erineva suuruse ja laiusega rongaid. Igal alusel on oma reguleeritavad

omadused: Liik (néidis), Suurus ja Laius. Suurus ja laius voimaldavad aluseid kohandada, et saavutada soovitud

paigutus. Alused voivad iiksteisega 16ikuda.
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Kaks alust iihendatud iihes objektis. Kolm alust iihendatud iihes objektis.

Mesh-objektid on iihevarvilised; nende illustratsioonide virvid lisati ainult selleks, et eristada aluseid (punane,
oranz ja roheline) lehtedest (violetne).

Saate luua ornamenti ainult alustega ja ilma vorseteta, kui maarate Maksimaalsete vorsete polvkondade
vaartuseks null.

(") Tuuma Vahekaart

Tuum on teist tiiiipi eelnevalt digiteeritud vektoriplatvorm, millelt vorsed kasvavad. Erinevalt alusest voib tuum olla
asiimmeetriline ja isegi kasutaja maaratud (kasutades pohivorguobjekti auke ja viljaloikeid). Tuuma on nelja tiiiipi:

1. iihest fondi gliiiifist

2. iihest teegi gliiiifist

3. pohivorguobjekti aukudest

4. pohivorguobjekti viljaligetest

1. Tuum Fondi Gliiiifist

Tuum fondi gliidifist Tuum fondi glifist
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Tuum fondi gliiiifist, 1 vorse pdlvkond Tuum fondi gliiiifist, 2 vorse pdlvkonda

2. Tuum Teegi Gliiiifist

Tuum teegi gliiiifist Tuum teegi gliiiifist

Koik eelnevalt digiteeritud teegi tuuma gliiiifid (tiiiip #2) voimaldavad neist kasvavate vorsete peegeldamist. Teised
tuumatiiiibid ei voimalda peegeldamist, olenemata nende kujust.

3. Tuum Augu Kontuuridest

Tuum augu kontuuridest on fikseeritud suurusega ja seda ei saa Q Q
skaleerida.

Tuum objekti aukudest
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4. Tuum Viljaloike Kontuuridest

Tuum viljaloike kontuuridest on fikseeritud suurusega ja seda ei saa
skaleerida.

Palun vaadake iiksikasjalikku 0ppetundi, mis kirjeldab tiiustatud
tehnikaid viljaloike tuumade kasutamiseks Curly Plant vorgus.

Tuum objekti
valjaldigetest

%) Lillede Vahekaart

Moned vorsed saab muuta lilledeks. Saadaval on kahte tiiiipi lilli:

1. fondi gliiiifidest genereeritud lilled
2. eelmiiratletud lilled teegist

Kuigi fondi gliiiifid on méeldud peamiselt lillede l6ikepilte sisaldavate fontide jaoks, voimaldavad need kasutada ka mis
tahes muid tahti voi siimboleid lillede asemel. Lisaks tavalistele fondistiilidele, nagu Paks ja Kursiiv, on saadaval ka
Pooramise juhtelement, mis poorab glitiifi vorreldes vanemvorsega. Lillede suurus on reguleeritav nende oma
Skaleerimise juhtelemendiga. Samuti on olemas Kompressiooni juhtelement, mis voimaldab lille alumist osa
kitsamaks muuta.

Lillede maksimaalset arvu kontrollitakse ligikaudselt Koguse parameetriga. Lillede tépset arvu ei saa siiski
garanteerida, kuna nende paigutus on pseudojuhuslik.

Uhes objektis saab kasutada mitut lille.

Uks lill (teek) Kaks lille (teek)
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Kaks fondi gliiifi Kaks fondi gliiiifi tihendusega=100%

7] Lehtede Vahekaart

Moned vorsed saab muuta lehti meenutavateks objektideks. Saadaval on mitut titiipi lehti, millel on erinevad iildkujud.
Lehtedel on reguleeritav Laius, Pikkus ja Lokilisus. Lokilisus on m6odupuu sellele, kui palju on lehed
spiraalikujuliselt painutatud.

Leht 1, Lehe laius=100% Leht 2, Lehe laius=100%

Leht 3, Lehe laius=100% Leht 4, Lehe laius=100%
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Leht 1, Lehe pikkus=50% Leht 1, Lehe lokilisus=25%
Leht 1, Lehe lokilisus=100% Leht 1, Lehe lokilisus=100%, Lehe laius=0%

(vorsed lehtede asemel)

Vaata Ka

« Mesh Tool - Curly Plant omadused
 Curly Plant Mesh - Tiiustatud tehnikad

Kasutusjuhend - Studio Next > Kuidas teha? > Lokkis taime vork - edasijdudnute tehnikad

@@ Lokkis Taime Vork - Taiustatud Tehnikad

Samm-Sammuline Juhend

See juhend on jirg Lokkis taime vorgu - pohijuhendile. See selgitab, kuidas kombineerida Mesh-tGoriista teiste
digiteerimisfunktsioonidega, et luua keerukaid tikkimiskujundusi.

Pohikontseptsioonidele tuginedes annab see oppetund juhiseid keerukate kujunduste loomiseks, kasutades

fraktaaltaiteid ja kirju taime tiidiste "tuumadena". Lisaks naitab see, kuidas luua siimmeetrilisi nurgakaunistusi,
kombineerides lokkis taime ornamente Corner-tooriistaga.
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Peatiikid

1. Fraktaaltiite kasutamine lokkis taime tdidise tuumana
2. Kirjade kasutamine lokkis taime tididise tuumana
3. Siimmeetrilised nurgakaunistused

Vaata Ka

o Mesh-t6oriist - taime omadused
» Lokkis taime vork - pohijuhend

Naide Nr 1 - Fraktaaltdite Kasutamine Lokkis Taime Tdidise Tuumana

Selle niite peamine pohimote on genereerida fraktaaljooned, teisendada \) \) \\

need kontuurideks ja seejarel muuta need m nikerdusteks Mesh-
objekti sees. Need nikerdused toimivad seejarel platvormina (tuumana),
millest taime tdidis kasvab.

Ilustratsioon: Lokkis taime taidis fraktaaliga tuumana p»

Lo SR\

1. Joonistage Mesh-objekt; veenduge, et see on piisavalt suur, niiteks 10x10 cm.

' ™

(- vy

Vektoritega joonistatud Mesh-objekt

2. Avage omaduste aken.
3. Valige Vork > Fraktaaltiide.
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4. Valige Fraktaali tiiiip (nt #25).

5. Lubage soovi korral Sujuv (Smooth) valik.

6. Maarake "Vahe keskmine laius" suuremale véaartusele (nt 20).
7. Valige Uhekihiline (Single Layer).

8. Genereerige pisted, et paigutust visualiseerida.

SRS

~ N\ [\

Vork > Fraktaaltdide suure vahega

9. Valige Mesh-objekt ja navigeerige m Peameniiii > Teisenda > Taide, Mesh & Sfumato > Loo eraldi
kontuurielemendid
10. Valige dsja loodud kontuuride riihm ja "Tiihistage riihmitamine" (Ungroup).
11. Kustutage valimist kontuuri tahistav kontuur, kuna seda pole nikerdamise tuuma jaoks vaja.

U

~_ O\

Kustutage valimine kontuur

12. Valige iilejaanud kontuuriobjektid ja kasutage kisku m Peameniiii > Teisenda > Kontuur > Kontuur
nikerdusteks . Kontuurid liiguvad algsesse Mesh-objekti nikerdustena.

13. Valige Mesh-objekt ja avage omaduste aken.

14. Muutke vorgu reziim Vork (Net) valikust Taim > Lokkis hargnemine (Plant > Curly Branching) peale.

15. Maarake Kasvu tiiiip (Growth Kind) vaartusele Tuumast (From Core).

16. Tuuma (Core) vahekaardil mairake Tuuma tiiiip (Core Kind) vairtusele Nikerdused (Carvings).

17. Genereerige pisted.

18. Reguleerige lille ja lehe omadusi vastavalt vajadusele.
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Fraktaalsest tuumast kasvavad taimevdrsed Lehe ja 6ie omadused muudetud

Markus

Uksikute vorsete voi dite muutmiseks teisendage tiide iiksikuteks kontuurelementideks kisuga m
Peameniiii > Teisenda > Tédide, Mesh ja Sfumato > Loo eraldi kontuurelemendid . Parast muutmist
kasutage kisku m Peameniiii > Koosta > Kontuurid > Korralda kontuuri osad , et riihmitada need

uuesti kompaktseks objektiks.

Naide Nr 2 - Lettering'i Kasutamine Lokkis Taime Tdite Tuumana

Lokkis taim, mille tuumaks on Lettering
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See meetod holmab Lettering'i loomist, selle teisendamist kontuurideks ja seejarel nikerdusteks. Saadud nikerdused
toimivad taime tdite kasvu alguspunktina.

1. Joonistage piisavalt suur Mesh-objekt.
2.Looge m Lettering (noutav Font Engine moodul). Kasutage reziimi "Plain Fill" ilma kontuurideta.

ombird

Lettering

3. Paigutage Lettering Mesh-objekti kohale ja muutke selle suurust nii, et see mahuks piiridesse.
4. Kasutage kisku m Peameniiii > Teisenda > Umbrik (Envelope) Lettering'i vormimiseks, jattes Mesh-
objekti sisse piisavalt ruumi vorsete kasvamiseks.

Umbrikuga kohandatud Lettering

5. Teisendage tiitega Lettering kontuurideks, kasutades kisku m Peameniiii > Teisenda > Tdide, Mesh ja
Sfumato > Loo kontuurid tiitest

6. Kustutage algne tavalise tditega Lettering-objekt, jittes alles ainult kontuurid.

7. Teisendage kontuurid nikerdusteks kisuga m Peameniiii > Teisenda > Kontuur > Kontuur

nikerdusteks . Kuna nikerdused ei ole eraldiseisvad objektid, kinnitatakse need automaatselt eelmise objekti
kiilge, milleks on ristkiilikukujuline Mesh-objekt.

(Embiv

Mesh-objekt, millele on Lettering'ist loodud nikerdused

8. Avage Mesh-objekti omaduste (Parameters) aken.
9. Keelake Kaasa kontuurid (nii vilimised kui ka sisemised).
10. Seadke Mesh-reziimiks Taim > Lokkis hargnemine ja Kasvu liik viirtusele Tuumast.
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11. Seadke Ulatus (Span) viairtusele "Sisemine" ja Maksimaalne vorsete polvkondade arv viartusele 2.
12. Vahekaardil Tuum (Core) seadke Tuuma liik viirtusele Nikerdused ja genereerige pisted.

Lettering'i tuumast kasvavad taimevorsed

Markus .
« Voite sailitada Lettering'i (samm nr 7) ja téita selle g § g g f/
Autocolumn-tiitega, et saada iihtlane keskosa.

» Veenduge, et Mesh-objekt asub Object Inspectoris
Autocolumn-Lettering'i kohal, et see toimiks dekoratiivse Autocolumn-téitega

aarisena. Lettering

Naide Nr 3 - Simmeetrilised Nurgakaunistused

See ndide demonstreerib lokkis taime ornamendi kombineerimist Corner tool'iga. Kuna taime genereerimine on
pseudojuhuslik, tooks algse Mesh-objekti pooramine kaasa ebaiihtlased tulemused. Seetottu genereerime iihe
ornamendi, teisendame selle kontuurideks ja seejarel dubleerime need kontuurid.
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1. Joonistage Mesh-objekt horisontaalses asendis, kasutades
Snap to Grid. Looge iilaossa 90-kraadine nurk, et see sobiks
tikkimisraami nurgaga.

jaoks

2. Mairake Alguspunkt.

3. Valige Omadused, valige Taim > Lokkis hargnemine ja
mairake Kasvuliik viartuseks Peegeldus.

4. Miirake Kaasa kontuurid viirtuseks "Ei", Ulatus
vaartuseks "Sisemus" ja Lillede arv viartuseks 50%.
Genereerige pisted.

5. Teisendage vork kontuurideks kisu m Peameniiii >
Teisenda > Tiide, Vork & Sfumato > Loo kontuurid
vorgust kaudu.

6. Kasutage m Peameniiii > Transformeeri >
Transformeerimise aken , et poorata ornamenti 45 kraadi
vorra, seejarel liigutage see tikkimisraami vasakusse iilanurka.

7. Liikuge kisuni m Peameniiii > Ehita > Nurk , valige
soovitud nurga siimmeetria ja klopsake Rakenda.

Tulemuseks olevad siimmeetrilised
nurgakaunistused

Kasutusjuhend - Studio Next > Kuidas teha? > Vabalt seisev pits

52 Isetoetuv Pits (FSL)

Isetoetuv pits (FSL) viitab tikkimiskujundustele, mis on tikitud vees lahustuvale stabilisaatorile, mis parast tikkimise
16petamist taielikult vilja pestakse. Kuna tikkimist toetavat aluskangast ei jaa jarele, peavad pisted olema strateegiliselt
digitaliseeritud nii, et need haakuksid ja toetaksid iiksteist. Aplikatsioone voib aeg-ajalt FSL-i integreerida, kuid
kujunduse terviklikkus soltub peamiselt piste struktuurist endast.
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% Studio NEXT sisaldab spetsiaalset horedat tiidet, mis on loodud
§a % spetsiaalselt nende projektide struktuurseks taustaks. See funktsioon, mida

K

N a tuntakse kui FSL-ruudustik, on Mesh > Net objekti konfiguratsioon.

> o % FSL-ruudustikku saab rakendada mis tahes kujuga objektidele, sealhulgas
>(/‘ neile, mis sisaldavad auke. Kasutajad saavad valida mitme
x?é ruudustikumustri vahel, millel on reguleeritav vahekaugus ja kihtide arv,

X

kasutades omaduste akent.

X K Enamik FSL-kujundusi nouab satiinpistetest koosnevat tugevdatud
DY adristust, et hoida sisemist pitsistruktuuri koos. Studio NEXT-is luuakse
%%; D need aaristused tavaliselt tooriista Column voi tooriista Outline abil, mis on

seatud reziimi Satin.
Taiendavaid dekoratiivseid elemente FSL-projektis saab digitaliseerida erinevate meetoditega, naiteks tooriistaga
Outline reziimis Sample.

N

NN

Mirkus: Jadkstabilisaator annab valmis FSL-tikandile tavaliselt sellele iseloomuliku jaikuse. Kui on vaja
suuremat jaikust, voib valmis tiikki piserdada vees lahustatud stabilisaatori lahusega ja jatta kuivama.

Vaata ka

« Isetoetuv pits - Oppetund
o Mesh-tooriist - Net-omadused
« Kontuur - Overloki omadused

Kasutusjuhend - Studio Next > Kuidas teha? > Vabalt seisev pits - dpetus

éﬁg Iseseisev Pits - Oppetund

Iseseisva Pitsi (FSL) Kujunduste Loomine Embird Studio NEXT-Is

See oppetund pakub pohjalikke juhiseid iseseisva pitsi (FSL) tikkimiskujunduste loomiseks, kasutades Embird Studio
NEXT-i. See holmab vorgutooriista kasutamist pohjatiidete jaoks (sh FSL-vorgud) ja kontuuritooriista sataénpiste
adristuste jaoks, kasutades Overlock- ja Satin-reziime. Juhend kirjeldab ka tehnikaid kujunduse avade loomiseks ja
sisemiste satadnpiste tiidete genereerimiseks, mis on professionaalse FSL-i digiteerimise jaoks hidavajalikud.
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FSL-tikkimise omandamine holmab kahte peamist komponenti: 1.
digitaalne kujundusprotsess (digiteerimine) ja 2. fiiiisiline tikkimisprotsess.
Fiiiisilise teostuse jaoks kasutatavad meetodid mojutavad otseselt seda,
kuidas kujundust tuleb digiteerida.

See oppetund keskendub digiteerimise aspektile, mis soltub suuresti
spetsiifilistest tarkvaratooriistadest.

FSL-kujundused tikitakse otse vees lahustuvale stabilisaatorile. Kuna
kangast alus puudub, peavad taustatiite pisted olema struktureeritud nii, et
need iiksteist toetaksid. Tulemuseks olev tdide on hore, luues iseloomuliku
pitsi vilimuse. Need kujundused nouavad tavaliselt satdanpiste déristust, et
sdilitada pitsi struktuurne terviklikkus.

‘ Studio NEXT pakub spetsiaalseid tooriistu nii horedate tiaidete kui ka
satdanpiste airistuste loomiseks. See 6ppetund demonstreerib pohilist to6voogu; siiski voib Studio NEXT-is
kasutada ka muid tooriistu ja eelistusi, et saavutada erinevaid taitetekstuure ja déristusstiile.

Kontuuri Digiteerimine

Enne tiite- ja adristusomaduste konfigureerimist tuleb digiteerida algne objekt, et maératleda FSL-kujunduse iildkuju.
See esmane objekt pakub struktuurset taidet, mis hoiab kujundust koos.

jaoks; stabiilsuse tagamiseks peab pohjatdide moodustama péimunud vorgu voi ruudustiku.
Kujunduste puhul, mis nduavad sisemisi dekoratiivjooni, tuleks vanemvorgu tiide konfigureerida
iihekihiliste pistete jaoks, et lihtsustada teisendamist ja redigeerimist.

@ The Vorgutooriista kasutatakse erinevate horedate taidete loomiseks. Koik vorgutiited ei sobi FSL-i

Selles niites kasutame vorgutooriista iildkuju digiteerimiseks vektorvormis. Airistuskontuurid tuletatakse sellest
kujust hiljem, mis vilistab vajaduse neid eraldi digiteerida.

Kuigi FSL-i jaoks saab digiteerida mis tahes kuju, alustame lihtsast iimmargusest vorguobjektist, mis on loodud
pohiliste geomeetriliste kujundite abil.

Vektorkdverate ja sdlmedega maaratletud ring
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Parast digiteerimist valige objekt tooalal ja looge kaks duplikaati. Paigutage koopiad allpool niidatud viisil.

Kattuvad ringid Uhendatud ringid

Valige koik kolm ringi ja liikuge asukohta m Peameniiii > Koostamine > Kujundamine > Uhendamine , et
keevitada need iiheks kujundiks. See uus kujund ilmub loendi 16ppu paneelil Objektide inspektor. Algsed ringid
jaavad muutmata; iihte kasutatakse augu loomiseks, samal ajal kui teised saab kustutada.

Objektide loend Objektide inspektori paneelil

Liigutage Objektide inspektoris allesjaanud ringi nii, et see jargneks keevitatud kujundile. Muutke selle suurust ja
tsentreerige see keevitatud ala sisse.

Kasutage m Peameniiii > Teisendamine > Taide, vork ja Sfumato > Avaks , et teisendada see ring auguks

(avaks) pohivorgus. Pange tihele, et korrektseks renderdamiseks peab avaobjekt inspektori loendis vahetult jairgnema
pohitaiteobjektile.

Sisemine ring skaleeritud ja Sisemine ring teisendatud
paigutatud kujunduse avaks

Taitepisted

Kuigi iildkuju on méaratletud, tuleb pisted siiski genereerida. Vorgu (Mesh) t6oriist pakub mitmeid téitekategooriaid.
Kuigi "Stippling" on vaikevalik, ei sobi see FSL-i jaoks, kuna rajad ei pdimu. FSL-i jaoks on koige tohusamad taited
need, mis loovad vorgu voi iihekordsete harilike Gmbluste ruudustiku, mis iiksteist ristavad.
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Uhekihiline Taide
Jargmised naited demonstreerivad Net - FSL Grid ja Net - Shapes tditeid. Molemad alakategooriad kuuluvad Net

kategooriasse ja on konfigureeritud sisseliilitatud iihekihilise valikuga.

Voite kohandada vorgu omadusi, nagu vahe (samm) ning minimaalne/maksimaalne piste pikkus, et need vastaksid teie
projekti nouetele.

) S 7 2"
A X .
4 e |
%
A K
L0 é{b
)‘AK X
k¢ K 7’
]
A
FSL-ruudustik (iihekihiline) Vork - kujundid (ihekihiline)

Satiinaaris

Adirise vektorkontuure saab genereerida, teisendades vorguobjekti ja selle ava kontuurobjektideks.

Valige vorguobjekt ja liikuge asukohta m Peameniiii > Teisenda > Tiide, vork ja Sfumato > Loo kontuurid
See loob uued kontuurobjektid vilimise kontuuri ja ava jaoks, siilitades samal ajal algse vorgu.

Overlok

Studio NEXT pakub satiindariste loomiseks mitmeid viise: 1. Veeruobjektid, 2. Automaatveeru reziim, 3.
Satiinreziim kontuuridele ja 4. Overlokreziim kontuuridele. Kasutame overlokreziimi selle tohususe tottu
naidiste iihtlasel jaotamisel piki kontuuri. Need néidised on optimeeritud horeda tihedusega tikkimiseks ilma aluspistet

vajamata.

Valige asja loodud kontuurobjektid, avage parameetrite aken ja maarake reziimiks Overlok. Valige sobiv niidis
(niiteks niidis nr 26) ja genereerige pisted.

Vork teisendatud vektorkontuurideks Overlokreziim (ndidis nr 26)

Overlokkontuurid loovad disaini stabiilsuse jaoks vajalikud siksak-déired. Saate neid tipsustada, reguleerides piste
sammu (tihedust), laiust ja lahtri pikkust.
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Overlokaaris FSL-ruudustiku taitel Overlokaaris vorgu taitel

Kuigi FSL-kujundused on tavaliselt ithevirvilised, kasutab see oppetund selguse huvides eraldi virve. Pidevaks
tootmiseks veenduge, et tdite algus- ja 16pp-punktid oleksid paigutatud nii, et need voimaldaksid peidetud ithendust
aare all.

Siksak

Sisemisi taitejooni saab samuti renderdada satiinpistetena. Selle automatiseerimiseks saame teisendada vorgu tiites
olevad iihekordse jooksuga teed satiinteedeks.

Kontuurobjektid Satiinpiste Reziimiga

Valige vorguobjekt ja liikuge asukohta m Peameniiii > Teisenda > Tiide, vork ja Sfumato > Loo vorgust
eraldi kontuurelemendid . See protsess genereerib tdite sisemistest teedest individuaalsed kontuuri- ja
tihendusobjektid.

Valige need uued objektid ja avage parameetrite aken. Kontuuride vahekaardil maarake reziimiks Satiin. Reguleerige
samm ja laius, seejirel genereerige pisted.

Vorgu tdide (Vork - kujundid) Vorgu tdide teisendatud satiinreziimi
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Satiinteedele kihistatud overlokkontuurid Candlewick 2 dekoratiivsed ndidised
rakendatud vorgu kontuuridele

Teisendatud kontuurid saavad samuti kasutada Sample reziimi. Ulaltoodud niites on kasutatud kontuure, mis
sisaldavad iihte pistendidist kombineerituna kisitsi valitud "Candlewick 2" dekoratiivsete naidistega.

Vaata Ka

« Iseisva pitsi (FSL) pohimotted

» Vorgutooriist - Vorgu omadused
o Kontuur - Overloki omadused

Levinud FSL-I Probleemide Torkeotsing

Iseisva pitsi digiteerimine nouab suuremat tehnilist tapsust kui tavaline tikkimine. Allpool on toodud levinud
probleemid, mis tekivad digiteerimise voi tikkimise kaigus, ja nende vastavad lahendused.
Kujunduse Lagunemine Parast Valjapesemist

Kui tikand kaotab pirast stabilisaatori eemaldamist oma struktuuri, siis toenioliselt ei ole pisted piisavalt omavahel
ihendatud. Kontrollige FSL-i ruudustiku v6i Vorgu tiite omadusi, et veenduda, et kontuurid kattuvad ja puudutavad
satdanaarist. Iga FSL-kujunduse element peab olema ankurdatud teise elemendi kiilge. Kui objekt on isoleeritud,
kukub see viljapesemise kaigus ara.

Vahed Taite Ja Airiste Vahel

Vahed tekivad sageli tikkimise ajal niidi tombejou tottu. Selle valtimiseks veenduge, et Vorgu tiide ulatub veidi
satiin- voi overloki dériste keskosasse. Studio NEXT-is saate kasutada omaduste aknas Tombekompensatsiooni
seadet, et tdide ja daris veidi kattuksid, kompenseerides pistete loomulikku kokkutombumist.

Stabilisaatori Rebenemine Tikkimise Ajal

Kui vees lahustuv stabilisaator rebeneb (perforeerub) enne kujunduse valmimist, voib piste tihedus olla liiga suur voi
noel voib olla liiga suur. Proovige vihendada Vorgu tihedust voi kasutage kahte kihti stabilisaatorit. Veenduge, et
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stabilisaator on tikkimisraamis trumminahk-pingul, et valtida "laperdamist”, mis v6ib pohjustada niidipusa tekkimist ja
nodela murdumist.

Lodvad Voi Silmustega Pisted

Kuna FSL-il puudub kangast aluspohi, on niidi pinge kriitilise tahtsusega. Kui pisted tunduvad 16dvad, veenduge, et
masina pooli ja iilemise niidi pinge on tasakaalustatud spetsiaalselt pitsi jaoks. Tarkvaras viltige liiga pikkade
satiidnpistete kasutamist (iile 7-9 mm), kuna need kipuvad takerduma ja neil puudub iseisva pitsi jaoks vajalik
struktuurne jaikus.

Markus: Tehke alati kujunduse vaikesel osal proovitikkimine, et kontrollida, kas ihendused ja tihedus on
sobivad teie konkreetse niidi ja stabilisaatori kombinatsiooni jaoks.

Kasutusjuhend - Studio Next > Kuidas teha? > Tippimine

é% Stippling

Stippling on hore tdidis, mida iseloomustab looklev pistekaik.

See tehnika on sarnane vabakae-teppimisele voi niidiga joonistamisele. Pisted teostatakse tavaliselt juhuslikus voi
sujuvalt korduvas mustris, et luua kerge ja ohuline tekstuur. Stippling on tohus vahend tikkimiskujunditele siigavuse ja
mootmete lisamiseks ning on eriti populaarne kangatekstuuride, dekoratiivsete dariste voi taustataidete loomiseks

suurtele aladele.

\(/ID\/\J
Naide stippling'ust, mis on genereeritud Mesh > Net > Fraktaltaite abil.

g Studio NEXT-is genereeritakse stippling-tiited Mesh tooriista abil, kasutades

:Q konkreetseid reziime, nagu Net > Fraktal, Stippling ja Tiles > Blackwork. Need
< vorgureziimid holbustavad erinevate stippling-mustrite loomist, mis sisaldavad iihte voi
Q mitut pistekihti. Lisaks saab stippling-raja teisendada kontuurobjektideks, voimaldades
JL tdiendavat kaunistamist kontuurinéidiste voi muude Studio's saadaolevate tiiustatud
] kontuuritehnikatega.

Kasutusjuhend - Studio Next > Kuidas teha? > Overlok
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Studio NEXT tarkvara Overlock-funktsioon simuleerib spetsiaalse
ddristusmasina (overlok) tekitatud sirgeid ja siksak-pisteid. Neid pisteid
kasutatakse peamiselt kanga servade hargnemise viltimiseks.

Overlock-reziimile seatud kontuuri saab kasutada markide aariste
viimistlemiseks, sealhulgas teravate nurkadega mérkide puhul.

Fiitsiline aédristusmasin (overlok) kasutab mitut niiti (tavaliselt 3 kuni 5), et
ommelda iile iihe voi kahe riidetiiki serva aaristamiseks, palistamiseks voi
omblemiseks. Sellel on sageli tera kanga 16ikamiseks Gmblemise ajal. Embird Studio Overlock-reziim simuleerib seda
valimust tavalise tikkimisnoela abil. See voimaldab tikkimismasinal saavutada sarnase struktuurse viimistluse ilma
eraldi toostusliku seadmeta.

Taiendav naide dekoratiivsest aarest, mis on loodud Overlock-reziimiga kontuuri abil.

Kasutage kontuuritooriista overlock-reziimis, et digiteerida vektorkujund, mis genereerib overlock-pisteid.

NN XXX AR B2 KRR UL

FTTTTT 00K MW A 000 AAMMAA
MMM AV 2000 [TTITL [PTPTT AT

UL S22 2R 2> % TTTT]
\OAL AR G000 &2 0000 ~ARA
MANS OYYS (O AR (0 DS

Overlock-naidised
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Iga overlock-naidist saab kohandada, reguleerides tarkvaras konkreetseid omadusi.

Overlock-reziimi kasutavat kontuurkujundit saab rakendada nii suletud kujundile kui ka avatud teele.

Kasutusjuhend - Studio Next > Kuidas teha? > Aluspiste kohandatud satted

Kohandatud Aluspiste Seaded

Aluspiste on abistruktuur, mis koosneb tavapistetest, mis dmmeldakse kangale enne ndhtavate pealispistete (kattepiste)
rakendamist. See toimib kujunduse selgroona, pakkudes vajalikku stabiilsust ja tugevdust.

See juhend selgitab, kuidas Embird Studio NEXT-i kasutajad saavad kohandada iiksikute tikkimisobjektide aluspiste
seadeid, et kirjutada iile globaalsed vaikesitted. See kirjeldab iiksikasjalikult omadusi, mis on saadaval Advanced
Underlay vahekaardil Parameters aknas. See oppetund keskendub konkreetselt Center, Edge ja Zig-Zag aluspiste
tiilipide konfiguratsioonidele, voimaldades pistete omaduste tappishaalestust.

Kuidas Kirjutada Ule Globaalseid Aluspiste Seadeid

Taiteobjektide — nagu lihtsad tdited, automaatsed sambad, sambad ja dédristused — aluspisteid juhitakse konkreetsete
omaduste abil. Kuigi moned omadused on lokaalsed (iga vektorgraafika objekti puhul individuaalsed), on teised
madratletud globaalselt. Globaalseid omadusi saab iile kirjutada allpool kirjeldatud juhtelementide abil.

Nii globaalsed kui ka lokaalsed omadused on ligipaasetavad Parameters akna kaudu. Globaalsete aluspiste seadete
iilekirjutamise juhtelemendid asuvad Advanced Underlay vahekaardil, mis on jaotatud rithmadesse vastavalt aluspiste
tiitibile.

A. Center Underlay

Inherit from Overall Settings: See liiliti voimaldab globaalsete seadete iilekirjutamist lokaalsete
konfiguratsioonidega voi keelab selle.

Min. Length: Miiratleb keskmise aluspiste lithimate pistete ligikaudse pikkuse. Lithemad pisted esinevad tavaliselt
aluspiste teekonna jarsult koverates osades.
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Max. Length: Miiratleb keskmise aluspiste pikimate pistete ligikaudse pikkuse. Pikemad pisted esinevad aluspiste
teekonna sirgetes osades.

Center walk aluspiste ei ole saadaval Plain Fill reziimis.

B. Edge Underlay

Inherit from Overall Settings: See liiliti voimaldab globaalsete seadete iilekirjutamist lokaalsete
konfiguratsioonidega voi keelab selle.

Min. Length: Miiratleb dare-aluspiste lithimate pistete ligikaudse pikkuse. Liihikesed pisted esinevad aluspiste
teekonna jarsult koverates osades.

Max. Length: Miiratleb dare-aluspiste pikimate pistete ligikaudse pikkuse. Pikad pisted esinevad aluspiste teekonna
sirgetes osades.

Offset Mode: Mairab Offset parameetri kditumise. Vaartust saab maarata kas protsendina (suhtelisena automaatselt
optimeeritud vaartuse suhtes) voi absoluutse moatithikuna.

Offset: Maaratleb sisemise vahe objekti kontuuri ja aare-aluspiste vahel.

Edge walk aluspiste ei ole saadaval Multi Layer Column reZiimis.

C. Zig-Zag Underlay

Inherit from Overall Settings: See liiliti voimaldab globaalsete seadete iilekirjutamist lokaalsete
konfiguratsioonidega voi keelab selle.

Min. Length: Mairatleb siksak-aluspiste lithimate pistete ligikaudse pikkuse. Liihikesed pisted esinevad aluspiste
teekonna jarsult koverates osades.

Max. Length: Mairatleb siksak-aluspiste pikimate pistete ligikaudse pikkuse. Pikad pisted esinevad aluspiste teekonna
sirgetes osades.

Offset Mode: Miirab, kas Offset viartust kasitletakse protsendina voi absoluutviartusena.

Offset: Mairatleb sisemise vahe objekti kontuuri ja siksak-aluspiste vahel.

Kasutusjuhend - Studio Next > Abivahendid

Abivahendid

Kasutusjuhend - Studio Next > Abivahendid > Abijooned
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é% Abijooned

\HHH\H\HHH\H\HHH\HH\HHHHHHHHHHHH\H]

Abijooned on horisontaalsed, vertikaalsed voi kaldus vordlusjooned, mida saab
paigutada koikjale Tooalas.

|
i‘
Need markerid toimivad visuaalsete abivahenditena, et aidata kasutajatel
1 elemente kujunduses tapselt joondada, paigutada ja skaleerida. Need toimivad
ajutiste vordlusjoonte voi joonlaudadena, et tagada geomeetriline tapsus.
p

Uue abijoone loomiseks asetage kursor kas horisontaalsele (2) voi vertikaalsele
(1) joonlauale, vajutage ja hoidke all hiire peamist nuppu ning lohistage kursor

FATRTTTTSTETTIT VTSR R RTSTITIT,
|
4

)

Tooalasse.

Haakumine Abijoontega

Arvutipohises disainis ja tikkimismustrite digiteerimises on haakumine magnetilaadne kditumine, mis tombab valitud
elemendi (néiteks solme, joone voi terve objekti) automaatselt kindla sihtmargi poole, kui seda liigutatakse teatud
liheduses. Moelge haakumisele kui disainielementide "gravitatsiooniefektile". See korvaldab kasitsi positsioneerimisega
seotud oletused, tagades, et objektid voi punktid joonduvad matemaatilise tipsusega.

Funktsioon Snap nodes to guidelines (Haagi solmed abijoontega) on kittesaadav m Peameniiii (s6lmede

redigeerimise reziim) > Redigeeri > Solmed > Haakumine kaudu. See tagab, et iiksikud vektorpunktid
joonduvad tipselt abijoontega.

Funktsioon Snap objects to guidelines (Haagi objektid abijoontega) on kittesaadav m Peameniiii (valimise /

teisendamise reziim) > Valikud > Haagi objektid kaudu. See voimaldab terve objekti piirdekastil abijoonte
asukohtadega haakuda.

Objektide Tiikeldamine Abijoontega

Abijooni saab kasutada ka vektorobjektide tiikeldamiseks. Asetage
abijoon sihtobjekti kohale, seejirel valige nii objekt kui ka abijoon.
Paremklopsake (hiire sekundaarne nupp) abijoonel, et avada
kontekstimeniiii ja valida kisk Slice Selected Objects (Tiikelda
valitud objektid).

Keerukamate toimingute jaoks, nagu objekti tiikkeldamine piki koverat teed, vaadake peatiikki
Objektide tiikeldamine maskiga.

Abijoonte Lukustamine Voi Kustutamine

Liikuge m Peameniiii > Valikud > Abijooned , et lukustada abijooned oma kohale, eemaldada koik
olemasolevad abijooned voi liilitada sisse/vilja objektide haakumise kaitumist. Koige tavalisem pohjus abijoonte
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lukustamiseks on viltida nende liigutamist ajal, mil tegelete solmede voi objektide kohandamisega.

Kasutusjuhend - Studio Next > Abivahendid > Lasso

Lasso-Tooriist

Lasso-tooriist asub peamises Tooriistakastis.

tooriist on eriti tohus keerukate kujunduste puhul, kus objektid asuvad tihedalt koos ja tavaline

Lasso-tooriist voimaldab valida objekte voi solmi Tooalal, kasutades kohandatud hulknurka. See %
ristkiilikukujuline valik ei ole piisav.

Tooriista kasutamiseks klopsake alguspunkti maaramiseks suvalises kohas To6alal,
seejarel jatkake klopsamist, et maaratleda hulknurga piirjoon. Hulknurka ei ole vaja
AR kasitsi sulgeda, kuna tarkvara ithendab viimase punkti automaatselt esimesega. Kuju

° saate tapsustada, klopsates ja lohistades mis tahes olemasolevat punkti uude asukohta.
K Kui punkt on esile tostetud (fookuses), ilmub kiilgnevale joone 16igule nool, mis néitab
[ ]

hulknurga suunda.

Lasso punkte saab lisada voi eemaldada klahvidega INSERT ja DEL. Kéasuga INSERT lisatakse punkt
praegusesse noole asukohta, samas kui DEL kustutab esiletdstetud punkti. Lisaks loob To6ala tiihjas
kohas klopsamine uue punkti vahetult parast esiletostetud punkti, jagades selle 16igu tohusalt kaheks
osaks.

Seadmetel, millel puudub fiiiisiline klaviatuur, kasutage valikupunktide lisamiseks voi eemaldamiseks @
tilemisel meniiiipaneelil olevaid nuppe + ja -.

Koik hulknurga muudatused salvestatakse, voimaldades kasutada nuppe Undo/Redo voi klaviatuuri otseteid
CTRL+Z/CTRL+Y.

Hulknurkset valikut saab rakendada jargmiste reziimide abil:

1. Select: Selle valiku tegemisel tostetakse esile objektid, mis asuvad taielikult voi osaliselt hulknurga sees. Koik
olemasolevad valikud tiihistatakse.

2. Add: See reziim lisab hulknurga sees olevad objektid praegusesse valikusse.
3. Subtract: See reziim eemaldab koik hulknurga sees olevad objektid praegusest valikust.
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Kasutusjuhend - Studio Next > Abivahendid > Objektide tlikeldamine maskiga

é% Maski Kasutamine Vektobjektide Poolitamiseks

See Oppetund selgitab, kuidas kasutada Embird Studio NEXT-is maskimistehnikat vektobjektide poolitamiseks
mitmevirviliste tikkimiskujunduste jaoks. Kasutades Shaping-toiminguid, nagu Intersection ja Difference koos
ajutise maskobjektiga, saate jagada iihe objekti mitmeks segmendiks tapsete iilekatetega. See tagab kvaliteetse
tikkimistulemuse ilma tithimiketa ja pakub tohusat alternatiivi iga segmendi kasitsi digiteerimisele.

Ajutine Maskobjekt

Maski kontseptsioon voimaldab iihe objekti kohandamist teise abil, mis toimib selle
karpimiseks voi 1oikamiseks. Mask mairab, millised osad algsest objektist jaavad
alles ja millised eemaldatakse. See efekt saavutatakse Shaping-toimingute abil:
Intersection ja Difference.

<« Joon. 1. Mitmevirviliste segmentidega rongas.

Moelge mitmevirviliste segmentidega ronga kujundusnoudele, nagu on
naidatud joonisel 1. Selle asemel, et digiteerida iga segment eraldi, luuakse
esmalt kogu rongas ja seejarel poolitatakse see teisese objekti abil.

Joon. 2. Algne terviklik rongasobjekt. »
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Esimeste Segmentide Loomine (Kollane)

Protsess algab suure ronga loomisega. Selles niites kasutatakse taiteobjekti,
millel on keskne ava (auk).

Joon. 3. Maskobjekti paigutus. »

Jargmisena joonistage objekt, mis toimib l6ikava maskina. Rongas
16igatakse labi radadel, kus mask ristub rongaga (tahistatud paksude
joontega). Seetottu peavad maski servad olema joonistatud tapselt rongaga
16ikumise radadel; teisi alasid voib joonistada vihema tapsusega.

Selles naites kasutatakse maskina taiteobjekti. Kuigi maskiks voib olla
peaaegu mis tahes tiilipi tiiteobjekt (néiteks Sfumato, Mesh voi Column), ei
saa kasutada lineaarseid objekte, nagu kontuurid, ithendused voi kasitsi
tehtud pisted. See on tingitud sellest, et kujundamistoimingud néuavad
suletud ala, et arvutada Difference v6i Intersection.

Kuna mask on ajutine tooriist ja see ei sisalda pisteid, on selle algus-/16pp-
punktid ja konkreetsed omadused ebaolulised. Mask voib sisaldada ka iihte
vOi mitut ava, mis voimaldab teil samaaegselt poolitada alusobjekti mitut
sektsiooni.

Joon. 4. Ronga ja maski valik. »

Valige nii rongas kui ka maskobjekt, seejérel lilkuge meniiiisse  m
Peameniiii > Build > Shaping > Difference . See kisk genereerib
uued objektid, mis esindavad ronga ala miinus maski ala, nagu on niaidatud
joonisel 5. Algne rongasobjekt ja maskobjekt jaavad puutumatuks.

Joon. 5. Tulemusobjektid pérast Difference-toimingut. p

Markus: Shaping-kisud ei iihildu lineaarsete objektidega, nagu kontuurid, ithendused voi kasitsi tehtud pisted.
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Tdiendavate Segmentide Loomine (Punane)

Ulejiaanud tiihjade alade tiitmiseks tuleb luua tiiendavad objektid, kasutades teistsugust kujundamiskisku. Enne
jatkamist on oluline maski suurendada. See tagab, et uued objektid on veidi suuremad ja katavad eelnevalt loodud

segmente.

See samm on kriitilise tdhtsusega: ilma piisava kattuvuseta pohjustab
tikkimislonga "tombeefekt" 16plikus tikkimistulemuses nahtavaid
tithimikke.

Valige maskobjekt ja lilkuge asukohta m Peameniiii > Teisenda >
Nihe > Laienda objekte

Joon. 6. Maski laiendamine kattuvuse kompenseerimiseks. »

Niiiid valige algne rongas ja laiendatud mask. Liikuge asukohta m
Peameniiii > Koosta > Kujundamine > Loikumine , et luua
molemale objektile iihised alad.

Joon. 7. Saadud 16ikumisobjektid. p»

Selle tulemuseks on objektid, mis tdiendavad esialgseid kollaseid segmente.

Muutke nende varv punaseks, lohistades soovitud tooni paletilt valitud
objektidele. Lopuks kustutage algne rongas ja maskobjektid; need on oma
ajutiste mallidena taitnud ja pole enam vajalikud.

Lopptulemus

Valmis kujundusel on vajalikud iilekatted erinevat varvi kiilgnevate alade vahel, et tagada kujunduse terviklikkus.
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Joon. 8. Valmis mitmevarviline kujundus. Joon. 9. Detailvaade, mis nditab iilekateid
kiilgnevate alade vahel.

Uksikud segmendid on eraldi objektid. Seotud segmentide iithendamiseks ja niidi 16ikamiste minimeerimiseks on
soovitatav kasutada Uhendamise tooriista. Selles jarjestuses, kuna kollased segmendid tikitakse esimesena, saab
nendevahelised ithendused peita punaste segmentide alla.

Mirkus: Kuigi Studio objektide jagamiseks saab kasutada ka Abijooni, on see meetod piiratud sirgjooneliste
l6igetega.

Kasutusjuhend - Studio Next > Abivahendid > Mdbteriist

5% Méotmistooriist

Mo6tmistooriist on moeldud tapsete vahemaade ja nurkade arvutamiseks tikkimiskujunduses. Kasutajad @
saavad luua iihe voi kaks mootejoont; kui kaks joont on aktiivsed, maérab tooriist ka nende vahelise
nurga. Koik moodetud vadrtused kuvatakse reaalajas peamisel juhtpaneelil.

Juurdepaas Mootmistooriistale toimub Tooriistakasti kaudu.

Moo6tmise alustamiseks klopsake tooriistakastis Mootmistooriista nupul.

Asetage esimene punkt suvalisse kohta Tooalal, seejérel asetage teine punkt joone
mairatlemiseks. Neid punkte saab valida ja iimber paigutada tipselt nagu solmi tavalistes
loomis- voi redigeerimisreziimides.
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Peamine juhtpaneel pakub teie punktide pohjal jargmisi andmeid:

1 '\\A Otsene vahemaa valitud punktide vahel.

2 \ Vahemaa horisontaalne komponent (arvutatud piki horisontaaltelge).

3 Vahemaa vertikaalne komponent (arvutatud piki vertikaaltelge).
4 Punktide vahelise joone ja horisontaaltelje vahele jaav nurk.
5 Kahe mootejoone vaheline suhteline nurk.

Tooriist toetab ka kolmepunktilist konfiguratsiooni kahe joone moodustamiseks. Asetage
kolmas punkt tooalale, et moota konkreetset nurka kahe erineva tikkimisobjekti vahel. Selles
konfiguratsioonis tahistab vaartus (5) kahe joone vahelist nurka.

Pange tihele, et viartused (1) kuni (4) viitavad hetkel esiletostetud joonele, samas kui (5) viitab jarjepidevalt molema
joone vahelisele nurgale.

Kasutusjuhend - Studio Next > Abivahendid > Tikkimissimulaator

©,] Sew Simulator

Studio Sew Simulator on oluline tooriist kujunduse pistete jarjekorra analiiiisimiseks, pakkudes tikkimisprotsessi
reaalajas animatsiooni. Seda simulatsiooni kasutatakse sageli objektidevaheliste mittevajalike l6ikuste tuvastamiseks voi
tehniliste detailide, nagu aluspiste ja keerukate pistestruktuuride kontrollimiseks, mida voib staatilisel renderdusel olla
raske eristada.

Sew Simulatorile paaseb ligi m Peameniiii > Tooriistad > Sew Simulator kaudu voi klopsates
splitter paneelil asuvat spetsiaalset nuppu.
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Simulaatori kdivitamiseks peab Tooalas olema valitud iiks voi mitu objekti ja nendel objektidel peavad olema
genereeritud pisted.

Simulatsiooni saab igal ajal 10petada, vajutades klahvi ESC voi klopsates nuppu Stop.

Renderdusreziimi saab animatsiooni ajal vahetada, et pakkuda erinevaid visuaalseid vaatenurki. Saadaolevad reziimid
on Flat, 3D, X-ray ja Normal.

C__
Paneeli juhtelementide funktsionaalsus on jirgmine: ) il—3
| Nuoud tikkimiskiiruse fikiireulisek leerimiseks (maddet L gy
- Nupud tikkimiskiiruse jirkjérguliseks reguleerimiseks (m6odetuna 1\S] 0{77 4
pistetena sekundis).
2. Liugur tikkimiskiiruse muudetavaks ja pidevaks juhtimiseks. % ARLLPY . 5
3. Pause/Run nupp: peatab simulatsiooni. Jatkamiseks klopsake uuesti. /Z ™~ X
Seda nuppu kasutatakse ka animatsiooni taaskaivitamiseks parast seda, )
kui see (f)r? peatatud mone automaatse tingimuse (4 kuni 7) t%ttu. 2 ) "4,'7 6
4. Peata simulatsioon iga illeminekupiste juures. ! ) =
5. Peata simulatsioon iga virvimuutuse juures. L "0/97 7
6. Peata simulatsioon kontuuri tagasipiste juures. [ J U
7. Peata simulatsioon ithendusobjekti juures.

Markus: Juhtelemendid 1 ja 2 toetavad negatiivseid kiiruse seadeid, mis pohjustab pistete jarkjargulist
kadumist vaatest. Liugurit 2 liigutades saate simulatsiooni kisitsi edasi-tagasi kerida. See funktsioon on
moeldud kujunduse konkreetsete segmentide iilesehituse iiksikasjalikuks kontrollimiseks.

Nupud 4 kuni 7 voimaldavad maérata konkreetseid "siindmuspohiseid" pause. Kui nupp on sisse liilitatud (alla
vajutatud), peatub simulatsioon automaatselt, kui see tingimus on tdidetud. Naiteks niidi vérviiileminekute voi
ihendusteede kontrollimiseks lubage nupud 5 ja 7. Tingimus 6 on eriti tohus kahekihiliste kontuuride terviklikkuse
kontrollimiseks. Kui paus tekib, klopsake jatkamiseks lihtsalt nuppu 3.

Tooala suumimise ja kerimise juhtnupud jadvad simulatsiooni ajal aktiivseks, voimaldades teil séilitada fookust
konkreetsetel huvipakkuvatel aladel, kui neid "tikitakse".

Liidese iilaosas asuv virviriba pakub ajajoont simulatsiooni tagasikerimiseks voi edasikerimiseks. Varvilised
ristkiilikud tahistavad praegust niidivirvi, samas kui viikesed mustad kriipsud tihistavad objektide piire.
Navigeerimiseks klopsake ja hoidke hiire peamist nuppu vérviribal ning lohistage liugurit vasakule (tagasi) voi paremale
(edasi). Vabastage hiire nupp, et jitkata tavalist taasesitust uuest positsioonist.

A B ¢

Edenemisriba komponendid on maaratletud jargmiselt:

A - Praegune pisteindeks.
« B - Valiku pistete koguarv.
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C - Niidijadasid tahistav varviriba.

« D - Kursor, mis nditab praegust taasesituse positsiooni.
 E - Marker, mis tdhistab uue objekti algust.

« F - Uleminekupiste v6i 16ikuse indikaator.

Kasutusjuhend - Studio Next > Abivahendid > Nurgatdoriist

Nurgatooriist

Nurgatooriist on ligipddsetav  m Peameniiii > Koosta kaudu valiku/teisendamise reziimis.

Késk Nurk... avab konfiguratsioonipaneeli, mis pakub voimalusi valitud objektide ‘@\\\{) :
stimmeetriliseks kopeerimiseks tikkimisraami nurkadesse. . é(-
: 7/

Tooriist Nurk sisaldab jargmisi funktsionaalseid valikuid:

1. Aseta - Loob valitud objektidest koopiad nende algses orientatsioonis.
2. Peegelda - Peegeldab objekte igas vastavas nurgas.
3. Poora paripaeva - Poorab objekte igas nurgas paripaeva eelneva nurga suhtes.

4. Poora vastupieva - Poorab objekte igas nurgas vastupieva eelneva nurga
suhtes.

Mairkus: Kui valik Rakenda pooramine téitepistetele on lubatud jaotises m Peameniiii > Teisenda >
Poora ja peegelda , kohandatakse piste nurk pooramisel automaatselt.

Kasutusjuhend - Studio Next > Abivahendid > Automaatse kordamise tddriist

Tooriist Auto Repeat

Tooriist Auto Repeat voimaldab iihe voi mitme objekti automatiseeritud dubleerimist ja paigutamist korduvasse
jarjestusse. Need jarjestused voivad jargida lineaarseid teekondi, ringikujulisi paigutusi voi muid maaratud teisendusi.

See tooriist on juurdepaisetav valiku/teisendamise reziimis meniiii = Peameniiii > Koosta kaudu.

Késk Auto Repeat... avab konfiguratsiooniakna, mis sisaldab valikuid valitud objektide dubleerimiseks piki joont,
timber ringi voi ristkiiliku voi ristkiilikukujulise ala tiitena. Kasutajad saavad maérata tipse vahemaa (vahe) tekkivate
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objektide vahel.

Lisaks on saadaval eelistused, et sailitada objektide algne orientatsioon voi rakendada vertikaalset ja horisontaalset
peegeldamist. Objekte saab ka automaatselt poorata, et need jaaksid teekonna alusjoonega paralleelseks.

Konfiguratsiooni kohene eelvaade kuvatakse nii paigutuse paneelil kui ka tooalas.

Selles naites korrati algset kolmnurka Selles naites on naidatud ristkiilikukujuline
kaheksa korda timber ringikujulise korduv muster koos konkreetsete
teekonna. Kloonid teisendati nii, et need pooramise eelistuste ja maaratletud
jadksid alusjoonega (ringi imbermddduga) vahedega objektide kloonide vahel.

paralleelseks.

Markus: Vahe vaartust, mis maarab kloonide vahelise ruumi, saab seada negatiivseks, et luua kattuvusefekte.

Kasutusjuhend - Studio Next > Abivahendid > Pistete analliis

Pisteanaliiiis

Pisteanaliiiisi tooriist on ligipddsetav = m Peameniiii > Vidinad kaudu valiku- voi teisendusreziimis.

See tooriist annab iiksikasjaliku iilevaate kujunduse omadustest, mis on kriitilise tahtsusega kvaliteetsete
tikkimistulemuste saavutamiseks.

Kasutage seda funktsiooni kujunduse terviklikkuse kontrollimiseks, niiteks liiga pikkade pistete tuvastamiseks kogu
kujunduses voi konkreetselt valitud objektides.

Histogramm

Piste pikkuse histogramm on piste pikkuste jaotuse graafiline esitus. Iga tulba kdrgus niitab nende pistete hulka, mis
jaavad kindlatesse pikkusvahemikesse.
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A Sinine kover (A) tihistab teoreetilise ideaalse kujunduse

\ histogrammi, kus koik pisted on ldhedased optimaalsele pikkusele,
B ligikaudu 4 millimeetrit (1/6 tolli). Kuigi praktikas pole see
saavutatav, toimib see vordlusalusena.

Kujunduse tegelik histogramm (B) kasutab vérviskaalat: punane
tahistab liiga liihikesi voi liiga pikki pisteid, kollane tahistab
g tilemineku pikkusi ja roheline tahistab optimaalseid piste pikkusi. See
0 4.5 9.0 18.0mm  ygimaldab otsest vordlust teie kujunduse ja ideaalse mudeli vahel.

Niiteks iilaltoodud niide naitab liihikeste pistete suurt sagedust
punases tsoonis, mis voib tikkimisprotsessi ajal probleeme tekitada.

Piste pikkuste histogramm.

Histogramm jalgib pisteid kuni 18 millimeetri (3/4 tolli) pikkuseni.
Sellest pikkusest pikemad pisted teisendatakse automaatselt hiipeteks (iileminekupisteteks).

Arvulised andmed

Lisaks graafilisele histogrammile pakuvad jargmised arvulised andmed olulist tehnilist teavet kujunduse kohta:

o Pistete Arv

 Lbigete Arv

« Ulipikkade Pistete Arv

« Ulemise Niidi Pikkus

o Alumise Niidi Pikkus

« Minimaalne Piste Pikkus
o Maksimaalne Piste Pikkus
« Keskmine Piste Pikkus

Kasutusjuhend - Studio Next > Abivahendid > Varvide haalestamine

é% Tune Colors

See tooriist on ligipaasetav valiku-/teisendusreziimis meniiii = Peameniiii > Objektid > Virv kaudu.

Varvide haalestamise eelis

Virvide hailestamine voimaldab teil kiiresti ja iihtlaselt muuta valitud objektide iildist virviskeemi. See on eriti kasulik
detailsete voi realistlike kujunduste loomisel, nagu portreed, loomad, lilled v6i maastikud. Selle asemel, et kisitsi
kohandada kiimneid iiksikuid niidivirve, saate kogu valiku liigutada kiillmema v0i soojema tooni suunas, heledamaks voi
tumedamaks muuta kompositsiooni voi muuta varvid erksamaks voi tuhmimaks. See tagab harmoonilise tulemuse,
vihendades samal ajal markimisvaarselt virvidega katsetamiseks kuluvat aega.

Késk Tune Colors avab dialoogiakna, mis sisaldab Heleduse (Brightness), Kontrasti (Contrast), Gamma,
Kiillastuse (Saturation) ja Varvitasakaalu (Color Balance) juhtelemente (tsiiaan-punane, magenta-roheline, kollane-
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sinine). Need eelistused muudavad vektorobjektide ja nende vastavate pistete (niidi) varvi, mitte aga aluseks oleva

rasterpildi virve.
45
e
Y

Vasakul: algsed varvid enne haalestamist. Paremal: heledus suurendatud kdigil objektidel korraga.

Varvitasakaal

Virvide kohandamine kollase-sinise, punase-rohelise ja tsiiaani-magenta tasakaalu tooriistade abil hlmab nende
taiendavate varvipaaride osakaalu muutmist teie kujunduses.

Moistmine, kuidas need varvipaarid iiksteist mojutavad, on oluline konkreetsete esteetiliste tulemuste saavutamiseks.

1. Punase-rohelise tasakaal:

o Liuguri liigutamine Punase suunas tugevdab punaseid toone. See voib muuta kujunduse soojemaks,
muuta nahatoonid erksamaks voi korrigeerida liigset rohelist varjundit.

o Liuguri liigutamine Rohelise suunas suurendab rohelisi toone, luues jahedama ja loomulikuma valimuse
—eriti tohus vilisstseenide puhul—ning vihendades punase domineerimist.

2. Tsiiaani-magenta tasakaal:

G

o Liuguri liigutamine Tsiiaani suunas lisab tsiiaani (sinise ja rohelise segu), pakkudes jahedamat,
summutatumat esteetikat ja korrigeerides magenta iilekiillastust.

o Liuguri liigutamine Magenta suunas tugevdab magentat (punase ja lilla segu), lisades siigavust punastele
ja lilladele toonidele voi tasakaalustades liigset tsiiaani.

3. Kollase-sinise tasakaal:

G

o Juhtelemendi liigutamine Kollase suunas suurendab kollaseid toone. See soojendab iildist valimust, lisab
kuldseid toone voi aitab neutraliseerida sinakat varjundit.

o Juhtelemendi liigutamine Sinise suunas voimendab siniseid toone, mis jahutab kujundust, lisab sinist
tooni voi neutraliseerib kollase varjundi.

Neid tasakaalu kohandusi saab tipse kontrolli saavutamiseks rakendada soltumatult Varjudele (Shadows),
Keskmistele toonidele (Midtones) ja Esiletostudele (Highlights). Selle asemel, et mojutada kogu kujundust
iihtlaselt, saate virve tapselt hidlestada kdige tumedamates piirkondades (varjud), keskmises tonaalses vahemikus ja
koige heledamates piirkondades (esiletostud), et saavutada peenem vérvikorrektsioon.

Sfumato virvide hiaédlestamine: Tune Colors funktsioon kehtib nii Sfumato objektide iiksikutele varjunditele
kui ka pohivarvile. See holbustab tapseid kohandusi portreetoode puhul.
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Kasutusjuhend - Studio Next > Abivahendid > Objektide suurendamine v&i vdhendamine

Objektide Laiendamine V6i Vahendamine

Konstantse Vahemaaga Nihutamine

Need kisud kehtivad objektidele, mis on valitud osuti tooriistaga (nool) voi objektide inspektori kaudu.

Need kdsud on kittesaadavad m peameniiii > Teisenda > Nihe kaudu, kui olete valiku/teisendamise reziimis.

Nii laiendamine kui ka vihendamine on konstantse vahemaaga nihutamise
funktsioonid. Nihutamine viitab protsessile, mille kaigus luuakse uus kuju voi
kontuur, mis siilitab igas punktis iihtlase vahemaa olemasolevast kujust voi
kontuurist.

Objektide laiendamine suurendab valitud objekte nende kontuuride
nihutamise teel. See on spetsiaalselt loodud iihtlase laiusega pealiskihi
loomiseks kiilgnevate objektide vahele. Objektide laiendamise kisk ei anna
sama geomeetrilist tulemust kui tavaline suurendamine.

Objektide vihendamine vihendab valitud objektide mootmeid nende kontuuride nihutamise teel. Objektide
vihendamise kisk erineb tavalisest suuruse vihendamisest. Seda kasutatakse sageli tditeava suuruse vihendamiseks, et
luua tépne pealiskiht ava ja seda katva objekti vahele.

Lisaks koguse omadusele, mis mairab nihke vahemaa, kasutavad laiendamise ja vahendamise funktsioonid nurga
omadust. See eelistus méiarab, kuidas teravaid nurki nihutamisprotsessi ajal karbitakse voi silutakse.

Nurkade t66tlemine (vasakult paremale): iimar, Idigatud, sile, terav, faasitud.

Konstantse Vahemaaga Nihutamine Versus Pohiline Skaleerimine

Konstantse vahemaaga nihutamine ja pohiline skaleerimine (suurendamine v6i vihendamine) on erinevad
tehnikad vektorgraafika objektide suuruse muutmiseks. Need toimivad erineva loogika alusel ja annavad erinevaid
visuaalseid tulemusi, eriti keerukate kujundite ja teravate nurkade puhul.

Pohiline Suurendamine Voi Vahendamine (Skaleerimine)

« See meetod suurendab voi vihendab objekti suurust iihtlaselt kindlast punktist — tavaliselt keskpunktist.
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« Iga punkt piki kontuuri liigub proportsionaalselt viljapoole voi sissepoole, siilitades objekti algsed
proportsioonid.

« Naiteks tdiuslik ring jaab ringiks ja 2:1 suhtega ristkiilik siilitab skaleerimisel tapselt selle suhte.

« Nurgad kdituvad jarjepidevalt — teravad nurgad jadvad teravaks ja iimarad nurgad siilitavad oma kumeruse,
kusjuures nii nurgad kui ka raadiused skaleeritakse iihtlaselt.

Konstantse Vahemaaga Nihutamine

« Proportsionaalse skaleerimise asemel loob see tehnika uue kontuuri, mis jaab kogu oma perimeetri ulatuses
algsest teest fikseeritud vahemaa kaugusele.
« See protsess on vorreldav iihtlase paksusega déristuse joonistamisega iimber kuju.

» Tulemuseks olev kuju ei pruugi proportsionaalselt skaleeruda; keerukad koverad ja nurgad voivad
markimisvaarselt muutuda, kuna nihe jaab konstantseks soltumata kohalikust geomeetriast.

Tikkimise Digiteerimisel

Konstantse vahemaaga nihutamine on eriti kasulik jargmistel juhtudel:

 Aluspiste: Tiiteala sissepoole nihutamisega saate luua stabiilse aluskihi, mis hoiab dra kanga nihkumise enne
peamiste kattepistete pealekandmist.

« Kontuurimine: Kontuuride nihutamine on tohus viis dérise voi kontuurpistete lisamiseks keerukate taidetud
kujundite imber.

« Ulekattumiste loomine: Kangas moondub tikkimisprotsessi kiigus sageli veidi. Ulekattumised tagavad, et
kiilgnevad elemendid jaavad 1oplikus tikandis ithendatuks, vaatamata kanga tombele.

Lihtne skaleerimine on otsesem viis kujunduste voi iiksikute komponentide suuruse muutmiseks ilma osade vahelist
suhet muutmata. See on kasulik, kui eesmark on objekte iihtlaselt suurendada voi vihendada.

Kasutusjuhend - Studio Next > Abivahendid > Séimede arvu vahendamine

Reduce Nodes Number

See kisk on kittesaadav kaudu m [3 Peameniiii > Transform valiku/teisendamise reziimis voi ldbi
hiipikmeniiii solmede redigeerimise reziimis.

Tooriist Reduce Nodes Number eemaldab valitud objektidelt iileliigsed solmed, lahtudes maaratud "Simplicity"
omadusest. See funktsioon on moeldud peamiselt tikkimiskirjade silumiseks, mida iseloomustavad moonutatud servad
voi liigne solmede arv, mida voib olla raske hallata kisitsi solme-haaval redigeerimise ajal.
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Vasakul: suure sdimede kontsentratsiooniga serv. Paremal: sama serv parast vahendamist,
sdilitades algse kuju margatavalt vaiksema arvu sdlmedega.

Kasutusjuhend - Studio Next > Abivahendid > Pildi varvide arvu vahendamine

Pildi Varvide Vahendamine

Pildi viarvide vihendamine on protsess, mille kidigus vihendatakse pildil olevate erinevate varvide arvu. Selle asemel, et
kasutada taisvarvilises pildis leiduvaid miljoneid varve, kasutab varvidega vihendatud pilt piiratud ja konkreetset
komplekti. See on kriitiline samm rasterpildi ettevalmistamisel tikkimise digiteerimise mallina kasutamiseks, kus
saadaolevate niidivirvide arv on piiratud.

Studio sisaldab spetsiaalset tooriista varvide vihendamiseks, millele padseb ligi = Peameniiii > Pilt > Tooriistad
> Vihenda virve kaudu.

Pildi Eeltootlus

A rasterpilt, mis on paigutatud Too6ala taustale, toimib tavaliselt digiteerimise mallina. Pildi eelt66tlus voib
digiteerimisprotsessi markimisvaarselt kiirendada, eriti keerukate ja suure varvide arvuga kujunduste puhul.

Uks tohus lihenemisviis on teisendada pilt tiisvirviskaalast piiratud paletiks. See annab selge iilevaate 15plikust
niidivarvide arvust ja pistete paigutusest.
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Algne taisvarviline rasterpilt. Selles etapis peab Eeltoodeldud pilt vahendatud varviskaalaga. Selles
kasutaja madrama niidivarvide arvu ja paigutuse. naites saab kujunduse digiteerida seitsme niidivarviga
(vélja arvatud tiihi taust).

Varvipalett

The Varvide vihendamise protsess kasutab paletti, et miérata igale pikslile 10plik varv. Palett kuvatakse vertikaalse
varvirakkude tulbana; vaikekonfiguratsioon koosneb mustast ja valgest.

L/
Kohandatud palette saab luua mitmel viisil. Esimene samm on maarata vérvide arv, kasutades tuubi Q 6
ikooniga juhtelementi. Seda vaartust saab igal ajal muuta, et paleti suurust suurendada voi /
viahendada.

Kui kogus on maaratud, saab varve automaatselt pildist genereerida, kasitsi segada voi iikshaaval Tooalalt valida. Neid
meetodeid saab kasutada kombineeritult.

1. Automaatne Paleti Genereerimine

Klopsake nuppu Automaatne, et genereerida kogu palett korraga. Tarkvara analiiiisib pilti, et valida koige
silmapaistvamad varvid. See on suurepirane lahtepunkt, kuigi optimaalsete tulemuste saavutamiseks on sageli vaja
kasitsi korrigeerida.

Red 16
2. Kasitsi Varvide Konfigureerimine s
Hue 58 %
Iga varvirakku saab eraldi maaratleda. Valige lahter ja klopsake nuppu e 100
Segaja voi topeltklopsake (voi vajutage pikalt) lahtril, et avada S
Varvisegaja aken. I e o e e v
Le lx v
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3. Varvide valimine pildilt

Varvi otse allikast valimiseks valige esmalt paleti lahter, et see esile tosta. Seejarel klopsake soovitud varvil pildil
Tooalal. Valitud varv kopeeritakse esiletostetud lahtrisse.

Paleti tipsustamisse investeeritud aeg tagab puhtama virvipaigutuse, muutes keerukate kujunduste
digiteerimise oluliselt lihtsamaks.

Ditherimine
Ditherimine asendab sujuvad varviiileminekud valitud paletist parit hajutatud
pikslitega. Selle efekti intensiivsust hallatakse Ditheri juhtelemendi kaudu. Kui
see on seatud nulli, ditherimist ei rakendata. Ditherimine on eriti kasulik varvide
segunemisega objektide digiteerimisel, kuna ditheritud tsoonid toimivad juhisena
sujuvate pisteiileminekute loomiseks.

Eelvaade

Klopsake nuppu Eelvaade, et vaadata praeguse paleti konfiguratsiooni tulemusi. Eelvaade kuvatakse
Peamisel juhtpaneelil asuvas teiseses alas, mis toetab suumimist, kerimist ja panoraamimist.

Kuni nupu Eelvaade esmakordse klopsamiseni kuvatakse selles alas mask. See mustvalge pilt nditab, milliseid
alasid toodeldakse (must) ja millised jaetakse vilja (valge).

Maskimine

Saate t60delda pildi konkreetseid osi terve faili asemel, mis
hoiab dra soovimatu virvide segunemise. Studio voimaldab
kasutada taitevektorobjekte maskina. Ainult konkreetse ala
teisendamiseks joonistage pildi kohale tiite- voi veeruobjekt,
valige see ja kdivitage seejarel Varvide vihendamise tooriist.
Teisendus rakendub ainult valitud objektide all olevale alale.

Niiteks mitmevirvilise looma foto digitaliseerimisel saate iga
varvivahemiku eraldi maskida. See voimaldab rakendada iihele
Roosa palett on rakendatud ainult alale musta/halli paletti ja teisele pruuni paletti, ilma et see

) NP o mojutaks pildi iilejadnud osa.
maskitud alale, jattes ilejaanud pildi

muutmata.

Mirkus: Jélitus-tooriista saab kasutada keerukate maskiobjektide holpsaks loomiseks.
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Mairkus: Varvide lihtsustamise alternatiivse meetodi kohta vaadake Posteriseerimise tooriista.

Kasutusjuhend - Studio Next > Abivahendid > Pildi posteriseerimine

Pildi Posteriseerimine

Posteriseerimine on pildito6tlusmeetod, mis lihtsustab pilti, tihendades selle laia vérvi- voi toonivahemiku piiratud
arvuks selgelt eraldatud aladeks. Tavalisel fotol muutuvad virvid jark-jargult, moodustades sujuvaid iileminekuid —
naiteks piikeseloojang, mis muutub pehmelt oranzist kollaseks. Pérast posteriseerimist need jarkjargulised muutused
eemaldatakse ja asendatakse teravate jaotustega, luues nahtavaid iihtlase virviga ribasid voi plokke.

Studio sisaldab spetsiaalset tooriista rasterkujutiste posteriseerimiseks, millele paiseb ligi kisuga = Peameniiii >
Pilt > Tooriistad > Posteriseeri

Selle asemel, et kuvada koiki fotole omaseid peeneid tooni- vai heledusvariatsioone, lihtsustab posteriseeritud pilt need
tileminekud piiratud arvuks eristatavateks tasemeteks. See efekt on vorreldav foto muutmisega "varvi-numbri-jargi"
malliks.

Pildi Eeltootlus

Taustal asuv rasterkujutis Tooalal toimib tavaliselt tikkimiskujunduste digiteerimise mallina. Selle pildi eelt66tlus
voib digiteerimise to6voogu markimisviarselt kiirendada, eriti keerukate, paljusid varve sisaldavate projektide puhul.

Uks tohus tehnika on pildi virvide iihtlustamine posteriseerimise kaudu, mis annab selge iilevaate 15plikust niitide
arvust ja varvisegmentide paigutusest.

Posteriseerimine ithendab sarnaste varvivaartustega kiilgnevad pikslid, mille tulemuseks on lihtsustatud pildistruktuur.
Selle efekti intensiivsust saab reguleerida Amount (Kogus) juhtnupu abil.
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Algne rasterkujutis taieliku varviskaalaga. Selles etapis Eeltoodeldud rasterkujutis, mis nditab posteriseeritud
peab kasutaja maarama niidivarvide arvu ja nende konsolideeritud varvide alasid.
paigutuse.

Eelvaade

Klopsake Preview (Eelvaate) nupul, et hinnata, kuidas praegused posteriseerimise seaded pilti mojutavad. Tulemusi
kuvatakse teisesel tooalal peamisel juhtpaneelil. See eelvaate liides voimaldab suumimist, kerimist ja panoraamimist.

Eelvaate ala kuvab algselt maski, kuni klopsatakse Preview (Eelvaate) nupul. See mask on valitud
vektorobjektidest genereeritud iiheviérviline pilt; mustad piirkonnad tihistavad to6tlemiseks maaratud alasid,
samas kui valged piirkonnad on vilistatud.

Mask

Kogu pildi samaaegne teisendamine ei ole noutav. Studio voimaldab
kasutada standardseid téite-vektorobjekte maskina, et eraldada
posteriseerimiseks konkreetsed pildialad. Ainult pildi osa
tootlemiseks joonistage sihtala kohale tiite- voi tulbaobjektid ja
valige need enne posteriseerimise tooriista kaivitamist. Teisendamine
rakendub ainult valitud objektide all olevale pildiandmele. Need
vektorobjektid toimivad ajutise maskina ja need saab parast pildi
teisendamise 1opetamist eemaldada.

Selles ndites rakendatakse posteriseerimist eranditult vektorobjektiga
maskeeritud ala sees. Ulejainud pilt jaab puutumatuks.

Markus: Jélitusvahendit saab kasutada keeruliste maskiobjektide holpsaks genereerimiseks.
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Markus: Pildi varvide lihtsustamise alternatiivse meetodina kaaluge varvide vihendamise tooriista
kasutamist.

Kasutusjuhend - Studio Next > Mis on uut?

Kasutusjuhend - Studio Next > Tapsemad todriistad

Tapsemad tooriistad

Kasutusjuhend - Studio Next > Tdpsemad td6riistad > Stiilid

Stiilid

Studio pakub eelmairatletud stiile — kureeritud komplekte omadustest —, mis on loodud tikkimise optimeerimiseks
konkreetsete materjalide jaoks, nagu teksariie, satiin, siid ja frotee. Stiil sisaldab konkreetseid viartusi oluliste
eelistuste jaoks, sealhulgas piste tihedus, tombe kompenseerimine ja aluspiste tiiiip.

Stiilide tabel on ligipaasetav libi m Peameniiii > Tooriistad > Stiilide redaktor . Kuigi eelmaaratletud stiilide

nimed on fikseeritud, on kasutajatel lubatud muuta aluseks olevaid omaduste viartusi, et need vastaksid nende
konkreetsetele nouetele.

Stiili rakendamiseks valige tooalal sihtobjektid. Avage Stiilide tabel meniiii m Peameniiii > Vidinad > Stiilide
redaktor kaudu, valige loendist eelistatud stiil ja klopsake nuppu (] Use Style.

Kasutusjuhend - Studio Next > Tapsemad tdériistad > Vektorgraafika importimine

Vektorgraafika Import

Funktsioon m Peameniiii > Kujundus > Eksport/Import > Impordi vektorfail avab automaatselt
vektorgraafika faili ja teisendab selle tikkimiskujunduseks. See funktsioon on loodud selleks, et kaotada vajadus logosid
voi l6ikepilte Studio programmis kisitsi iimber joonistada, kui need on juba vektorfaili kujul olemas.
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Enamik kaasaegseid graafikaprogramme toetab erinevaid vektorfailivorminguid ja voimaldab tavaliselt graafikat SVG-
vormingus eksportida.

Vektorfail voib sisaldada mitmesuguseid elemente, sealhulgas rasterbitkaarte, fonte, kujundeid, koveraid ja hulknurki.
Studio impordib siiski ainult kdveraid; koik muud objektid ignoreeritakse protsessi kiigus. Optimaalsete tulemuste
saavutamiseks teisendage koik fondid ja kujundid koverateks oma graafikatarkvaras enne SVG-faili importimist Studio
programmi.

Kui fail sisaldab rasterpilti, siis Studio ignoreerib seda, selle asemel et teostada automaatset digiteerimist. Ainult
vektorkoverad teisendatakse tikkimisobjektideks.

Mirkus: Koik vektorfailid ei sobi kvaliteetseks tikkimiseks teisendamiseks. Naiteks failid, mis on loodud
skannitud piltide automaatse vektoriseerimise teel, voivad sisaldada tuhandeid pisikesi objekte puhaste,
iihtlaste taidiste voi sujuvate joonte asemel. Sellised failid on iildiselt otseseks teisendamiseks sobimatud.

Vasakpoolne pilt demonstreerib halva kvaliteediga
vektorgraafikat, mis koosneb tuhandetest vaikestest
segmentidest, mis on saadud automaatse
vektoriseerimise teel skannitud pildist.

Parempoolne pilt niitab kvaliteetset vektorgraafikat,
millel on viike arv suuri, tihtlasi alasid.

Pisteomadused

Vektorfailidest imporditud kujundused nouavad tavaliselt pisteomaduste voi objektide paigutuse kisitsi kohendamist, et

tagada tikkimiskvaliteet.
| ]
=
< EMBIr
|| |

SVG-vektorfailist imporditud kujundus enne pistete genereerimist.

Parast importimist valige kaik objektid ja rakendage kisk Genereeri pisted. Studio analiiiisib iga objekti geomeetriat,
et méadrata sobiv taitetiilip. Tarkvara ei tolgenda aga kujunduse konteksti samamoodi nagu inimene, kes digiteerib.
Niiteks ei pruugi see dra tunda objektide kogumit kirjana ja voib méarata igale tahemargile erinevad pistestiilid,
lahtudes nende individuaalsetest mootmetest. Tavaliselt maaratakse ohukestele piklikele objektidele automaatne
sammas-taide, samas kui laiemad objektid saavad mustri. Suurte alade puhul on vaikimisi tavaline tdide (tatami), mis on
orienteeritud vertikaalselt voi horisontaalselt vastavalt nende kujule.
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Automaatselt genereeritud pistetega kujundus. Kuigi enamik objekte kasutab automaatset
sammas-tdidet, on tahtedel 'm’ ja 'r' mustritekstuur. See juhtub seetdttu, et tarkvara rakendab
laiematele objektidele mustreid, et valtida liiga pikki pisteid. Selles naites sobiks linnu valge tdide
paremini tavalise tditega kui automaatse sammas-taitega.

Kasutajad voivad vajada nende tiitetiiiipide kasitsi kohendamist. Sellel konkreetsel juhul on piste pikkus ldhedal lavele,
mis kaivitab mustri, mille tulemuseks on ebaiihtlased tekstuurid kirjas. Selle parandamiseks valige tihed 'm'ja 'r', avage
Omaduste aken ja keelake automaatse sammas-tiite mustrivalik. Lisaks muutke linnu valge taite puhul samas aknas
reziim automaatsest sammas-taitest tavaliseks taiteks.

Pistetele rakendatud uuendatud omadused. Kdik tahed kasutavad niitid iihtseid satiinist
automaatseid sammas-pisteid ilma mustrita. Linnu valge taide on teisendatud tavaliseks taiteks.

Ulekatted Vektorgraafikas Ja Tikkimises

Kihtide ja iilekatete haldamine on vektorfailide importimisel kriitilise tahtsusega. Tikkimine on kihtide suhtes vaga
tundlik; mitme iilekattega aladel 6mmeldakse pisted otse iile eelmiste kihtide. Kui tulemuseks olev tihedus on liiga suur,
voib see negatiivselt mojutada 16plikku tikkimistulemust.

Kontrollige visuaalselt iilekattega alasid, et veenduda, et need ei sisaldaks liigseid kihte. Ideaalis peaksid kujunduse
suurimad osad koosnema iihest kihist. Kui iilekatted on vajalikud, piiiidke saavutada maksimaalselt kaks kihti voi kolm
kihti ainult siis, kui see on viltimatu.

Selles kontekstis viitavad "kihid" tihedale kattepistele, mitte aluspistetele voi iihendusradadele. Aluspisted koosnevad
horedatest pistetest, mida kasutatakse kanga stabiliseerimiseks, ja iihendused on rajad, mida kasutatakse
objektidevaheliste 16ikamiste viltimiseks. Kuigi tehniliselt on need kihid, ei mojuta need oluliselt kattepistete iildist
tihedust.
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Kattuvuste visualiseerimine imporditud kujunduses.

Vasakul: Valge taide (esiletdstetud) ulatub mustade, oranZide ja siniste objektide alla.
Keskel: Oranzid ja sinised objektid (esiletdstetud) katavad valget tdidet ja ulatuvad mustade
sektsioonide alla.

Paremal: Mustad objektid (esiletdstetud) katavad valget tdidet ning vaikeseid osi sinistest ja
oranzidest objektidest.

Teisest kiiljest on probleemne ka ebapiisav kattuvus. Niidi loomulik tomme voib pohjustada objektide vahele vahesid,
kui kattuvus on liiga vaike.

Liigne kihilisus tuleb redigeerida voi eemaldada, et tagada kujunduse korrektne
tikkimine. Studio pakub kiiret meetodit piste tiheduse analiilisimiseks. Kasutage
ekraani allosas olevaid Kuvareziimi vahekaarte, et lilituda Tiheduskaardi
(density map) voi Rontgenvaate (X-ray) reziimile. Pange tihele, et nende
reziimide andmete kuvamiseks peavad pisted olema eelnevalt genereeritud.

Ilustratsioon: Rontgenvaate reziim tuvastab liiga suure piste tihedusega alad.
>

Markus: Kui vajate sama kujundust graafiliseks kasutuseks, saate kujundusi Studio-st tagasi
vektorvormingusse eksportida, kasutades kisku m Peameniiii > Kujundus > Eksport / Import >
Eksport

Kasutusjuhend - Studio Next > Tdpsemad t6ériistad > Automaatsed kontuurid
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&Y Auto Outliner

Automaatsed kontuurid on koige tohusam saadaolev kontuuride loomise meetod. Teabe saamiseks alternatiivsete
tehnikate kohta vaadake peatiikki Kontuurid — Ulevaade.

Késk Auto Outliner voimaldab luua kahekihilisi kontuure iihe v6i mitme objekti jaoks (joonis 1). Isegi kui objektid
kattuvad voi 16ikuvad, loob tarkvara kontuurid ainult nihtavatele osadele. See funktsionaalsus on eriti tohus joonisel
2 kujutatuga sarnaste kontuuride loomiseks.

Auto Outliner on kéttesaadav meniii kaudu == Peameniiii > Koosta > Auto-Outliner

_T__—O

Joonis 1. Kontuuri loomiseks valitud kattuvad Joonis 2. Tulemuseks olev kahekihiline kontuur.
objektid.

Joonis 3. Kahekihilise kontuuriga logo.

Alustamiseks valige objektid, millele soovite kontuuri lisada, ja navigeerige meniiiisse ® Peameniiii > Koosta >
Auto Outliner . Protsess loob esialgu mitu vaikest kontuurielementi. Seejirel palub tarkvara teil kinnitada, kas koik

elemendid tuleks paigutada itheks pidevaks kontuuriks. Kui kinnitate, kiisitakse teilt ka seda, kas soovite lisada
iihenduse koigi isoleeritud kontuurisegmentide jaoks.

Asja loodud kontuur on vaikimisi valiku esimese objekti virvi. Selle muutmiseks valige paletist uus virv ja lohistage see
valikule, mis sisaldab uusi kontuurielemente.
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Joonis 4. Péhikontuuriga iihendatud augu Joonis 5. Peidetud objektisegmentide
kontuur. valistamine.

-

Juhtudel, kui objektid kattuvad, luuakse automaatsed kontuurid ainult nahtavatele pealmistele osadele. Tarkvara
tuvastab ja ignoreerib automaatselt peidetud segmente (tdhistatud nooltega joonisel 5).

Miirkus: Auto Outliner voib kohata raskusi, kui kahe objekti servad on peaaegu identsed voi taiuslikult
joondatud. Sellistel juhtudel vGib tooriist luua liiga palju viikeseid segmente, kuna see iiritab lahendada
kattuvaid 16ikepunkte. Kuigi tavaparased kujundused sisaldavad tavaliselt selgeid kattuvusi voi eraldusi, tekib
see probleem sageli vektorgraafika (SVG-failide) kasutamisel, kuna need on sageli koostatud identsete
kiilgnevate servadega, mitte kattuvustega.

Kasutusjuhend - Studio Next > Tapsemad t6oriistad > Vabakaetdoriist

# Freehand Tooriist
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Tooriist Isikuparase Kunsti Jaoks

Freehand tooriist pakub spetsiaalset meetodit tikkimiskujunduste loomiseks
otsese joonistamise teel, pakkudes kiiret alternatiivi traditsioonilisele
s0lm-s6lme haaval digiteerimisele. Hiire voi digiteerimistahvli abil
saavad kasutajad luua visandilaadseid kujundusi vaid mone minutiga.

Ekspressiivne Ja Kunstiline Meisterlikkus

Freehand tooriist on ideaalne vahend kunstilise ja elegantse tikkimise
loomiseks. Tabades kie otsest liikumist ja survet, voimaldab see loojatel
valtida mehaanilist vilimust, mida monikord seostatakse traditsioonilise
digiteerimisega. See voimekus tagab, et 1oplik kujundus peegeldab kunstniku
isikuparast stiili ja voolavat meisterlikkust.

Loovad Rakendused

Freehand tooriist on viga tohus projektide isikuparastamiseks. See sobib eriti histi laste joonistuste teisendamiseks
ainulaadseteks tikkimistoodeks. See funktsioon voimaldab luua méalestusesemeid, kohandatud roivaid ja kingitusi,
mis siilitavad originaalse kasitsi joonistatud kunstiteose spontaanse iseloomu.

Funktsionaalsus

Tooriist toimib sarnaselt digitaalsele joonistusprogrammile, kuid tulemuseks on funktsionaalne tikkimiskujundus. See
toetab erinevaid stiile, sealhulgas téitepisteid, sambaid, Sfumato Stitch objekte ja kontuure, samuti spetsiaalseid
pistetiiiipe, nagu survetundlikud sambad.

Erinevalt teistest Studio tooriistadest, mis nouavad solmede ja koverate tépset kasitsi paigutamist, voimaldab
Freehand tooriist teil enamikku Studio objektidest intuitiivselt joonistada. Tombed teisendatakse automaatselt valitud
tikkimisstiili ja neid saab parast teisendamist solmehaaval redigeerida. Freehand tooriista saab disainiprotsessi ajal
integreerida mis tahes muu Studio tooriistaga.

Freehand tooriist iihildub erinevate kuvareziimidega (tavaline, vektorgraafika, 3D, lame jne) ja toetab mis tahes
hiirt voi digiteerimistahvlit, mis iihildub teie operatsioonisiisteemiga.

*Tahvelarvuti pliiatsi survetundlikkus on Studio-s saadaval, kui tahvelarvuti kasutab draiverit Wintab32.dll,
mis asub kaustas Windows\System32.
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Freehand Stiilid

Enne joonistamist peate valima tikkimisstiili. Valiku avamiseks tehke pikk klops (umbes 1 sekund)
Yy Freehand ikoonil tooriistakastis (Tool Box), kasutades hiirenuppu voi tahvelarvuti pliiatsi nuppu.

[Imub Freehand stiilide paneel.

Hiipikpaneel Freehand Stiilidega

N\ Kasitsi pisted O Taide

0/0 Uhendus @) Auk taite, vorgu voi Sfumato jaoks
/ Kontuur m Sfumato-objekt

/ Visandikontuur @ Vork

@ Sammas / Nikerdamine

® Surve-tundlik tulp

Klopsake soovitud stiili ikoonil selle aktiveerimiseks. Aktiivset stiili saate hiljem muuta ka peamise juhtpaneeli
liitkastist.

Ulaltoodud niites kasutatud stiilid on jirgmised:

1. Téide (koos 3D-reziimis nihtavate nikerdamise tekstuurijoontega).
2. Tulp simuleeritud surve-tundliku laiusega.

3. Visandikontuur.

4, Kasitsi pisted.
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Valikud

Kui vabakaetooriist on aktiivne, ilmuvad peamisele juhtpaneelile valitud stiili omadused. Moned eelistused, nagu Virv
ja Piarast tommet kiitumine, on koigile stiilidele iihised.

Uhised Valikud

Virv mairab vabakietommetega loodud objektide niidivarvi.
Valikud Péarast tommet miiravad tooriista kditumise parast iga joonistamistoimingut:

« Lopeta objekt - Teisendab tombe so6lmedeks ja véljub kohe loomisreziimist.
« Genereeri pisted - Teisendab tombe solmedeks ja genereerib automaatselt pisteandmed.

« Veel iiks tomme - Teisendab tombe solmedeks, hoides samal ajal tooriista aktiivsena, et lisada iihele
vektorelemendile veel tombeid.

Valik Uhenda eelmise objektiga (leitav jagamispaneeli hiipikmeniiiist) iihendab lubamise korral uue tombe
automaatselt eelmisega nutika ithendusobjekti abil.

Stiilipohised Valikud

Kasitsi Pisted

Kasitsi pisteid kasutatakse realistliku karvastiku, tekstuuride voi kohandatud varjutuse loomiseks. Reguleeritavate
omaduste hulka kuuluvad piste Minimaalne pikkus ja Maksimaalne pikkus.

Kontuurid Ja Uhendus

Kontuuri tiiiipi stiilid (Kontuur, Visandikontuur ja Uhendus) vdimaldavad reguleerida Piste pikkust, Laiust (kus
kohaldatav) ja tikkimise Mustri naidist.

Tulbad
Tulba stiilide puhul saavad kasutajad reguleerida Minimaalset laiust ja Maksimaalset laiust. Kui kasutatakse

tahvelarvutit, varieerub laius vastavalt pliiatsi survele. Hiire kasutamisel miarab tdombe varieeruvuse Simuleeritud
laiuse liitkast.

—

Naide tulbast, mille laiusel on simuleeritud surveefekt.

Taiteobjekt, Vork Ja Sfumato
Tiite tiilipi stiilide puhul on joonistamise ajal peamine reguleeritav omadus Nurk. Muudele iiksikasjalikele omadustele

paiseb ligi Omaduste akna kaudu pirast vabakaereziimist viljumist. Nikerdamise ja Ava objektid tuleb lisada
olemasolevale tiitele ja need ei ole eraldiseisvad objektid.
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Markus: Kui vabakaejoonistamine on lopetatud, teisendatakse tombed automaatselt standardseteks
vektorelementideks. Nende konkreetseid omadusi saab seejarel tapsustada Omaduste akna vastavatel
vahekaartidel.

Kasutusjuhend - Studio Next > Tapsemad tédriistad > Jalitusriist

Jalitusvahend

Studio sisaldab klopsuga tiidetavat Jilitusvahendit, mis on moeldud rasterkujutiste kiireks
4 poolautomaatseks teisendamiseks vektortikkimiskujundusteks.

Jalitusvahend toimib sarnaselt graafikatarkvara "volukepi" valikutooriistaga. See tootleb rasterkujutist
(mis koosneb pikslitest) ja teostab jalitamise, et teisendada see vektorkujutiseks (mis koosneb teekondadest). Neid
teekondi kasutatakse seejarel masintikkimise pistete andmete genereerimiseks.

Jilitusvahendi kasutamine holmab jargmisi toiminguid:

1. Rasterkujutise iihtlase virvusega ala klopsamine nende pikslite valimiseks.
2. Valitud rasterpiirkondade teisendamine vektorobjektideks.
3. Pistetdidete genereerimine saadud vektorobjektidele.

Kuidas Jalitusvahendit Kasutada

See jaotis annab tehnilise kirjelduse Jalitusvahendi juhtelementide kohta. Praktilise, ssmm-sammulise juhendi
saamiseks vaadake Jilitusvahendi 6ppetundi.

Kasutaja maarab virvivaliku tolerantsi lave ja genereeritud vektorobjektide lihtsuse taseme.

Valimine algatatakse otse kujutisel klopsates.

Kui iihe v6i mitme rasterpiirkonna valimine on lopetatud ja koik omadused on konfigureeritud, klopsake iilemisel
tooriistaribal nuppu () Rakenda véi (] Genereeri pisted. Teise voimalusena voite paremklGpsata Tooalal, et
paiseda nendele valikutele ligi Hiipikmeniiii kaudu. Rasterelemendid teisendatakse seejérel vektorobjektideks ja soovi
korral taidetakse pistetega.

Saadud tikkimiskujundus voib sisaldada erinevaid stiile, sealhulgas kontuure, tiiteid, sambaid ja sfumato-objekte.

Parast teisendamist saab uusi objekte solmehaaval redigeerida, tipselt nagu koiki teisi Studio vektorobjekte.
Jalitusvahendit saab kujundusprotsessi ajal kasutada koos mis tahes muu digiteerimisvahendiga.
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Jilitusvahend iihildub koigi Kuvareziimidega, sealhulgas tava-, 3D- ja lameda vaatega.

Optimaalsete tulemuste saavutamiseks Trace Tooliga on soovitatav kasutada korget pildieraldusvoimet ja
minimaalset varvigradatsiooni.

Peamised Omadused

« Uksikute objektide automaatne vektoriseerimine rasterallikatest.

 Vodimalus valida mitu rasterpiirkonda samaaegseks teisendamiseks ja pistete genereerimiseks.

« Viis valikureziimi: Uus, Lisa, Lisa sarnane, Lahuta ja Loikumine.

« Tugi kontuuride, tulpade, tiidete, Sfumato ja nikerdusobjektide automaatseks vektoriseerimiseks.
 Reguleeritavad vektori lihtsuse ja tipsuse eelistused.

 "Ignore Openings" valik taiteobjektidele, et luua iihtsed piirid ilma sisemiste aukudeta.

« Automaatne virvide maaramine lahtuvalt 1ahte-pildist.

« Valik kdverate voi sirgjooneliste servasegmentide vahel.

« Valikuprotsessile rakendatav tagasivotmise ja uuestitegemise funktsionaalsus.

Trace Tooli Stiilid

Enne Trace Tooli kasutamist valige soovitud tikkimisstiil. Selleks hoidke hiire peamist nuppu tooriistaribal oleval
Trace Tool ikoonil umbes iiks sekund.
IImub paneel, kus kuvatakse saadaolevad Trace Tooli stiilid.

Kui stiili muutmine pole vajalik, klopsake lihtsalt Trace Tooli ikoonil, et aktiveerida praegune reziim.

Hiipikpaneel Trace Tooli Stiilidega

/ Kontuur @ Vork
@ Tulp m Sfumato objekt
O Taide y Voolimine

Iga stiili tdhistab konkreetne ikoon. Ikoonil klopsamine aktiveerib vastava jalitusreziimi.

Voolimisobjektid peavad jirgnema Taite-, Vorgu- voi Sfumato-objektile, kuna need annavad nendele
vanemobjektidele tekstuuri. Voolimised ei ole iseseisvad iiksused; seetottu on Voolimise ikoon keelatud, kui
tooalal ei ole iihtegi iihilduvat vanemobjekti.
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Uldised Valikud Ja Omadused

Omadused nagu virv, tolerants, lihtsus, serva tiilip ja valikureziim on koigi stiilide puhul iihtsed.
Esialgne samm on varvipiirkondade valimine rasterkujutiselt. Kasutage piirkonna valimiseks hiire peamist nuppu.

Valiku valikud muudavad seda, kuidas tooriist olemasolevate valikutega suhtleb. Kasutajad saavad valida uue valiku
loomise, erinevate virvide lisamise, koigi sama varvi mitte-kiilgnevate alade valimise, alade lahutamise voi 16ikepunkti

leidmise.

Valiku valikud on maaratletud jargmiselt:

Uus - loob uue valiku ja tiihistab eelmise.

@ Lisa - lisab &sja valitud ala praegusele valikule.

E El Lisa sarnane - valib samaaegselt koik sobiva vérviga piirkonnad kogu kujutisel.
F Lahuta - eemaldab valitud ala praegusest valikust.
[ Loikepunkt - siilitab ainult ala, mis on iihine nii uuele kui ka olemasolevale valikule.

(Korraga voib olla aktiivne ainult iiks valikureziim.)

Automaatne virv - Kui see on lubatud, méarab tarkvara vektorobjektidele automaatselt virvid lahtuvalt
lahtekujutisest. Kui see on keelatud, saavad kasutajad virvi kisitsi valida varvisegajast.

Tolerants - Miirab pikslite valimiseks virvide sarnasuse vahemiku skaalal 0 kuni 100. Madalamad vaartused valivad
ainult viga sarnaseid piksleid, samas kui korgemad vaartused holmavad laiemat varvivalikut.
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Vasakul: Valik madala varvitolerantsiga. Paremal: Valik kdrge varvitolerantsiga.

Lihtsus - Tasakaalustab vektoriseeritud objekti keerukust ja tipsust, vahemikus 0 kuni 15. Madalamad vaartused
annavad tulemuseks suure solmede tiheduse ja suurema tapsuse, kuid muudavad kasitsi redigeerimise raskemaks.
Korgemad vaartused annavad vihem solmi ja sujuvama tee, mida on lihtsam tapsustada. Vaikevaartus on 7.

R

Vasakul: Objekt vektoriseeritud vaartusega Lihtsus=3. Paremal: Objekt vektoriseeritud vaartusega
Lihtsus=12.

Servad - Miarab vektorobjektide segmendi tiiiibiks kas sirgjooned voi koverad teed.

Stiilipohised Valikud

Kui Jilitusvahend on aktiivne, kuvatakse stiilipohised omadused Studio akna korval asuval peamisel juhtpaneelil.

Taite, Vorgu, Sfumato Ja Tulba Omadused

Ignoreeri avasid - Kui see on lubatud, jaetakse sisemised augud genereeritud vektorobjektidest vilja. See on kasulik
tahke aluskihi loomisel, mis on moeldud teiste objektidega katmiseks. Avasid siilitamiseks keelake see.

Laienda objekte - iilekattega - Suurendab objekti suurust veidi, et kompenseerida kanga tombumist ja viltida liinki
kiilgnevate elementide vahel.

Kontuuri Omadused

Kontuurobjektid sisaldavad spetsiifilisi omadusi pistete genereerimiseks. Need peegeldavad mugavaks juurdepaduks
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Kontuuri omaduste aknas olevaid eelistusi.

Piste minimaalne pikkus - Miirab kompileerimise ajal genereeritava lithima lubatud piste.
Piste maksimaalne pikkus - Mairab kompileerimise ajal genereeritava pikima lubatud piste.

Kontuuri niidise laius - Maarab vordluselementide laiuse piki rada. Pange tihele, et tegelik 16plik laius soltub
kasutatavast pistemustrist.

Kontuuri niidis - Maarab korduva pistemustri, niiteks Single, Triple voi Redwork. Kasutajad saavad valida ka
mitmesuguste pakutavate naidiste hulgast voi kasutada kuni viit kasutaja méaaratud naidist.

Muud Omadused

Taiendavad vektori omadused, nagu piste tihedus, nurk ja gradiendid, konfigureeritakse parast Trace-reziimist valjumist
omaduste akna kaudu.

Kasutusjuhend - Studio Next > Tapsemad t66riistad > Jalitusriist - dpetus

Trace Tool

Samm-Sammuline Juhend

See Oppetund niitab, kuidas kasutada Trace Tool tooriista, et luua tikkimiskavand rasterkujutisest.

Jirgmised jaotised juhendavad teid rasterkujutiste teisendamisel vektoripohisteks tikkimisobjektideks. See protsess
holmab lahtekujutise importimist, sobivate jarele joonistamise stiilide valimist, vektorkujutiste tipsustamist ja iilekatte
seadete konfigureerimist, et tagada kvaliteetsed tikkimistulemused.

Kvaliteetse kavandi loomiseks peab liahtekujutis olema puhas ja piisava eraldusvoimega. Studio toetab mitmesuguseid
standardseid pildifailivorminguid. Koige kriitilisem tegur edu saavutamiseks on varvialade servade siledus. Sakilised
servad, mis on sageli pohjustatud madala eraldusvoimega rastri liigsest suurendamisest, mojutavad negatiivselt
automaatse jirele joonistamise tapsust.

1. Rasterkujutise Importimine
Valige peameniiiist m Pilt > Impordi |, et tuua lihtepilt Studio programmi. Viltige

pildi skaleerimist, et see mahuks to6alas tikkimisraami; rasterpildi suurendamine Q’

suurendab pikseldumist, mis takistab Trace Tool t66joudlust. Selle asemel on soovitatav

muuta valmis vektorobjektide suurust, kuna vektori skaleerimine ei halvenda kvaliteeti.
SN’
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2. Valige Jalitusstiil

Alustage digiteerimisprotsessi, keskendudes esmalt suurtele taustapiirkondadele. Leidke ekraani kiiljel
asuvalt tooriistaribalt Trace Tool (volukepi ikoon). Tehke sellel ikoonil hiire esmase nupuga pikk 4
vajutus, et avada stiilipaneel.

Valige Trace Tool stiilipaneelilt Fill (T4ide) ikoon.
FRD D@L

3. Konfigureerige Jalitusreziimi Eelistused

Selles niites jilitame naerunio suurt kollast ala. Peamine juhtpaneel sisaldab jélitusomadusi. Kuna tegemist on lihtsa
kujundiga, mairake Simplicity vaartuseks 10, et minimeerida solmede arvu.

Tavaliselt vajavad teiste varvidega piirnevad taidetud alad iilekatet, et kompenseerida kanga "tombest" tingitud vahesid.
See kollane objekt on aga eriline, kuna selle peale asetatakse silmade ja suu 6hukesed mustad jooned. Tikkimisprotsessi
lihtsustamiseks ei loo me iga 6hukese joone jaoks auke, kuna see fragmenteeriks kollase tdite tarbetult. Seetottu
maarame selle esimese sammu jaoks Overlay=0.

Midirake valikureziimiks New (Uus). Kuna valime ainult iihe pideva virviala, sobiksid nii "New" kui ka "Add" (Lisa).
Vaikimisi varvi Tolerance (Tolerants) on seatud vaartusele 30.

4. Valige Ja Jalitage Esmane Ala

Klopsake pildi kollasel alal. Vilkuvad punktid tahistavad praegust valikut.

Klopsake iilemisel tooriistaribal nuppu () Apply (Rakenda), et teisendada
valitud pikslid vektorobjektideks. See loob viis eraldi objekti: iihe peamise tdite ja
neli sisemist auku (avaust).

() () () () o ()

o o () () ()

() () () ()
() e o o () () () ()
() () () () () () () ()
() o o () () () () ()

Kui mérkeruut Ignore Openings (Ignoreeri avausi) oleks lubatud, genereeriks
tarkvara ainult tahke vilimise tiite. See on kasulik aluspistete loomiseks, kuid
selle kujunduse puhul soovime avausi siilitada, seega jaab see valik markimata.
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5. Objektide Inspektori Loendi Ulevaatamine

Asja loodud vektorobjektid ilmuvad * @ ) 1
Objektide inspektori loendisse. Objektid, mis sisaldavad auke, —
kuvavad neid komponente ka Parts Inspector (Osade inspektoris). ) Q <9 | 2./1
Selles niites loetleb Parts Inspector (asub peamise Objektide 2 [ ] 3./1
inspektori all) viis objekti: tdite ja neli avaust. @ —
Moned neist avaustest on praktiliseks tikkimiseks liiga 6hukesed. & @ L 4./1
Valige objekt number 5 (I6uajoone avaus) ja kustutage see. Silmade ja ]
suu avausid sisaldavad nii pakse kui ka 6hukesi sektsioone; D = @ | 5./1

tapsustame neid kasitsi.

6. Objekti Valimine Kasitsi Redigeerimiseks

Valige Parts Inspector aknas suu avaus, tehke kontekstimeniiii
avamiseks paremklops ja valige "Edit" (Redigeeri), et siseneda
solmede redigeerimise reziimi.

< Avad tuleb valida Parts Inspector kaudu, kuna neid ei saa otse
tooalas klopsata.

7. Vektorpunktide Tapsustamine

Kustutage suuava kitsastel segmentidel olevad punktid, et kujundit
lihtsustada. Valige liksikud punktid ja vajutage kustutamisklahvi voi
valige korraga mitu punkti.
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Mitme punkti valimiseks hoidke all klahvi Shift ja lohistage valikukast iimber soovitud punktide. %

Korrake seda tipsustamist silmaavade puhul, kuni alles jadvad vaid
paksemad piirkonnad. Kui olete 16petanud, rakendame kollasele
taitele kattekihi, vihendades avasid veidi, kasutades m
Transformeerimine > Nihe > Laienda objekti . Pohiobjekti
laiendamine vihendab tohusalt selle aukude suurust, tagades, et
kollased pisted ulatuvad veidi silma- ja suuelementide alla.

8. Mitme Piirkonna Jalitamine

Jargmisena jalitage miitsi hallid ja valged piirkonnad. Kasutage jalitusvahendit nagu varem, kuid kahe muudatusega:
maarake Overlay vaiartuseks 0.3 mm ja muutke Selection reziimiks Add.

@ Lisage valitud ala olemasolevale valikule.

Klopsake miitsil iga kolme halli ja kolme valge piirkonna peal, et lisada need oma
valikusse.

Kuna funktsioon Auto Color on aktiivne, tuvastab tarkvara oigesti ja mairab
igale vektorkujundile lihtuvalt 1ihtepildist sobiva virvi, isegi kui need on osa
iihest valikugrupist.

Kui valitud on vale piirkond, kasutage toimingu tiihistamiseks kisku Undo
(Ctrl+2Z).

9. Valitud Piirkondade Hulgikonverteerimine

Klopsake ()Rakendavoi () Genereeri pisted, et teisendada koik valitud
piirkonnad korraga vektorelementideks.

Kuus tulemusobjekti on lihtsad taited ja iildjuhul ei vaja muutmist. Kui soovite
kohandada piste nurki voi mustreid, kasutage akent Omadused.

Mairkus: Iga objekt genereeriti koos kattemarginaaliga, et viltida tithimikke
kiilgnevate virvide vahel tikkimise ajal.
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10. Erinevate Jalitusstiilide Kasutamine

Niiiid jalitame silmade helke ja suu punast osa. Tavaliste tdidete asemel kasutame nende detailide jaoks Veeru stiili.
Vajutage pikalt Jalitamistooriista ikooni ja valige paneelilt Veeru stiil.

IR O e

11. Detailobjektide Lopetamine

Valige valged silmahelgid ja punane suupiirkond, kasutades valikureziimi Lisa. Klopsake
() Genereeri pisted, et luua need veerupohised objektid.

Tulemusobjektid on veerud, mis sisaldavad katet kindlaks ankurdamiseks. m

12. Varvide Globaalne Jalitamine

Lopuks jalitame mustad kontuurid. Valige suvand Lisa sarnased, et vdoimaldada
tarkvaral valida korraga koik sobivad varvipiirkonnad kogu pildil.

mm
o]

Lisa sarnased

Klopsake mis tahes mustal kontuurialal. Kui Veeru stiil on eelmise sammu pohjal
endiselt aktiivne, klopsake () Genereeri pisted. Tarkvara loob tiiteobjektid, millel
on lubatud funktsioon Autocolumn.

Ohukesed kontuurid koos katetega vdivad vajada viiksemaid sdlmede kohandusi. Niiteks véib tekkida vajadus liigutada
solmi teravates nurkades, nagu suu juures, et viltida pistete ristumist.
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13. Lopptulemus ja tikkimisjarjekord

Kujundus on niiiid valmis. Pange tihele visuaalset erinevust lihtsa kollase tiite ja
veerupohiste detailide vahel. Nende sammude jargimine on taganud korralikud
katted ja avad professionaalse viimistluse jaoks.

Enne eksportimist kontrollige objektide inspektoris tikkimisjarjekorda, et
minimeerida niidivahetusi. Kui automaatselt genereeritud jarjestus on
ebaefektiivne, lohistage objekte, et rithmitada need varvi jargi.

Kuna selle kujunduse objektid on eraldi, lisatakse elementide vahele automaatselt
l16iked. Muude kujunduste, niiteks kirjade puhul, voite soovida kasitsi lisada
ithendusi, et vihendada 16igete arvu.

Kasutusjuhend - Studio Next > Tapsemad t66riistad > Kirjutamine

Kirjad - Tekstiriistad

Studio pakub terviklikku kirjade loomise tooriista koos tiieliku mitmerealise teksti toega.

Tikkimiskirjad nouavad tavaliste graafikarakendustega @{ﬂ‘bﬂﬁ@?

vorreldes spetsiifilist funktsionaalsust.

Lisaks tdhemarkide tditmisele pistetega peab "o ﬂ ﬁ j]O o
professionaalne tooriist toetama lahima punkti ithendusi, x ,,,,,,,,, IS\ g e
keskelt-viljapoole Gmblemise jérjestusi, viikesemahulise -

teksti kohandusi ja mitmesuguseid muid tehnilisi @ T @5\%

omadusi.

Pohifunktsioonid

« Interaktiivne kirjade loomine otse Tooalas

» Mitmerealise teksti tugi

« Vertikaalse teksti suuna tugi

« Uhilduvus TrueType, OpenType ja Embird Alphabets fontidega
 Loigu joondamise juhtnupud

+ Keskelt-viljapoole Gmblemise jirjestuse valikud

« Teksti baasjoonte solme-haaval kohandamine

 Tapne tihemirkide, sonade ja ridade vahe
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 Lihima punkti ithendamise loogika

 Unicode tdhemarkide tugi

« 'Paiguta vastaskiiljele' funktsionaalsus

 Voimalus muuta varem loodud teksti

« Toetus mitteinstallitud fontidele ja fondiarhiividele

Alphabets Versus Font Engine

Studio toetab kahte erinevat fonditiiiipi:

1. Alphabets: Embirdi patenteeritud, kisitsi eel-digiteeritud tikkimisfondid.

2. Font Engine siisteem: Standardsed TrueType ja OpenType fondid, mida tavaliselt kasutatakse teksti- ja
graafikatarkvaras. Neid nimetatakse "siisteemifondideks."

Alphabets on skaleeritavad, eel-digiteeritud fondid, mis on saadaval Embirdi moodulitena. Enamik Embirdi tahestikke
kasutab satiinpisteid (tulpobjektid), samas kui teised on moeldud redwork (tavaliste) pistete jaoks.

Studio voimaldab kasutada ka siisteemi TrueType ja OpenType fonte. Need teisendatakse automaatselt
vektormormingusse ja neid saab renderdada kasutades tavalist téitepistet, motiivi tditepistet voi automaatse tulba
pisteid, kusjuures saadaval on mitmesugused kontuuri valikud.

Molemad fonditiiiibid teisendatakse tikkimisobjektideks ja pisteteks, muutudes disaini integreeritud osaks.

TrueType ja OpenType fontide tugi kasutab Font Engine-it, mis on Embirdi tarkvara moodul.

Kasutusjuhend

Kirjade loomise reziimi (Lettering Mode) sisenemiseks navigeerige meniiiisse ®m Peameniiii > Tekst ja valige, kas
luua uus Alphabet tekst, Font Engine tekst voi muuta olemasolevat teksti.

Uue teksti loomiseks klopsake soovitud asukohal to6alas. Tooriist voimaldab sisestada ja muuta teksti otse taustamalli
voi olemasolevate disainielementide kohal.

Siisteemifondide puhul, kui olete hiljuti installinud uusi fonte voi lisanud faile arhiivikaustadesse, kasutage fondiloendi
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viarskendamiseks kisku m Peameniiii (Kirjade loomise reziim) > Font > Otsi fonte

&

Kasu Find Fonts ikoon

Kirjade loomine toetab mitmerealist teksti ja reguleeritavaid baasjooni. Eelméiratletud baasjooned holmavad
ringe, jooni ja spiraale. Koiki baasjooni saab teisendada (liigutada, skaleerida, poorata voi kallutada) ja solme-haaval
muuta. Naiteks saab ringikujulist baasjoont skaleerida ellipsiks. Teisendusi saab teha tooalas oleva "amblik"-juhtnupu
voi kiilgpaneelil olevate numbriliste juhtnuppude abil.

Kirjade Loomise Tooreziimid
Kirjade loomise t6oriist pakub kolme erinevat reziimi teksti baasjoone ja iiksikute tihemarkide muutmiseks:

1. Baasjoone geomeetrilised teisendused
2. Baasjoone solme-haaval muutmine
3. Tahemarkide teisendused

Nende reziimide vahel liilitumiseks kasutage hiipikmeniiiid voi vasakpoolsel tooriistaribal asuvaid spetsiaalseid
reziiminuppe.

Reziim 1 - Baasjoone Geomeetrilised Teisendused

Reziim 1: Baasjoone teisendused. Amblik-juhtelemendi kdepidemed vdimaldavad kogu baasjoone
liigutamist, skaleerimist, podramist ja kallutamist.

See reziim muudab kogu baasjoont korraga. Baasjoone liigutamine liigutab ka teksti; baasjoone skaleerimine aga ei
skaleeri teksti ennast. Teksti skaleerimine tuleb teostada iseseisvalt, kasutades markide juhtelemente (reziim 3) voi
kiilgpaneeli.
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Reziim 2 - Baasjoone Solmede Kaupa Muutmine

ReZiim 2: Baasjoone s6lmede muutmine. Baasjoon on vektortee, mida saab muuta juhts6lmede
kaudu.

Baasjoon koosneb sirgjoontest ja Bézier' koveratest. Kasutajad saavad lisada voi kustutada solmi sarnaselt tavaparasele
digitiseerimisele. Mitmerealise teksti puhul jagavad koik read sama baasjoone kuju, mis on paritud iilemiselt realt.

B

Selles reziimis saadaolevad otseteed:

e ALT + Uus s6lm: Loob baasjoonele sirge joone segmendi.
e CTRL + Uus s6lm: Loob sirge segmendi, mis on joondatud 45-kraadiste ssmmudega.
« CTRL + Solme liigutamine: Joondab solme 45-kraadise sammuga eelmise sdlme suhtes.

Reziim 3 - Markide Teisendused

Reziim 3: Markide teisendused. Valige iiksikud tahed, et reguleerida pooramist, skaleerimist,
kallutamist ja baasjoone nihet amblik-kdepidemete kaudu.

Studio voimaldab teisendada iiksikuid marke voi kogu tekstiplokki. Neid kohandusi tehakse @mblik-juhtelementide abil.
Pange tihele, et "horisontaalne” ja "vertikaalne" viitavad vastavalt suundadele "piki" baasjoont ja "risti" baasjoonega.

Embird Next 324/ 353



Amblik-juhtelemendi s6lmed on nummerdatud 1 - 8. Nende funktsioonid on
jargmised:

1. Vali/Liiguta: Reguleerib margi asukohta ja vahekaugust.

2. Baasjoone nihe: Nihutab marki baasjoone kohale voi alla (ALT+kIops
lahtestamiseks).

3. Poora: Poorab mirki (CTRL 15-kraadiste sammude jaoks; ALT+kIops
lahtestamiseks 0-le).

4. Skaleeri piki baasjoont: Reguleerib laiust (CTRL proportsioonide
sailitamiseks; ALT+klops lahtestamiseks).

5. Skaleeri risti: Reguleerib korgust (CTRL proportsioonide
sdilitamiseks; ALT+klops ldhtestamiseks).

6. Uhtlane skaleerimine: Reguleerib iildist suurust (CTRL
proportsioonide siilitamiseks; ALT+klops ldhtestamiseks).

7. Horisontaalne kallutus: Kallutab piki baasjoont (CTRL+klops 5 6
horisontaalseks peegeldamiseks; ALT+klops lahtestamiseks).

8. Vertikaalne kallutus: Kallutab risti baasjoonega (CTRL+klops vertikaalseks peegeldamiseks; ALT+klops
lahtestamiseks).

Teksti Asukoha Reguleerimine Piki Baasjoont

Kasutage ambliku solme (1), et liigutada konkreetset
marki ja kogu jargnevat teksti piki baasjoont. Esimese
margi liigutamine nihutab kogu tekstiplokki.

Globaalne Baasjoone Nihe

Kogu teksti samaaegseks nihutamiseks baasjoone kohale
voi alla lubage parempoolsel paneelil liiliti All Letters
(Koik tahed) ja reguleerige liugurit (2) mis tahes margi
amblik-juhtelemendil. Alternatiivina voite vajutada ja
hoida all SHIFT-klahvi ning liigutada liugurit (2) mis
tahes margi amblik-juhtelemendil. SHIFT-klahvi
allhoidmine selle toimingu ajal tagab, et see rakendub
koigile teksti tahtedele.
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Otseteed

Jargmisi klahve saab kasutada ambliku s6lmede manipuleerimise ajal:

o SHIFT + So6lme liigutamine: Rakendab teisenduse koigile mirkidele korraga.
+ CTRL + Skaleerimise s6lm (4, 5 v0i 6): Tagab proportsionaalse skaleerimise.
o SHIFT + CTRL: Uhendab nii globaalse kui ka proportsionaalse skaleerimise.

Liidese Juhtelemendid

Lettering-juhtelemendid on jaotatud mitme liidese elemendi vahel:

1. Ulemine peameniiii

2. Horisontaalne nuppude riba (iilemine)
3. Vertikaalne jagajapaneel

4. Vertikaalne tooriistakast

5. Kiilgmise juhtpaneeli vahelehed

1. Peameniiii

Meniiii sisaldab failikiske (laadi, salvesta, kopeeri, kleebi) ja stiililiiliteid
(paks, kaldkiri, vertikaalne ja vastaskiilg). See sisaldab ka alusjoone
redigeerimise tooriistu, nagu solmede lisamine ja silumine.

Késud Laadi ja Salvesta kasutavad kirjade projektifaile, voimaldades teil
kanda kirjade seansse erinevate kujunduste vahel iile.

Valik Unicode'i gliiiifistik on saadaval ainult siisteemifontidele ja voimaldab
juurdepadsu laiemale markide valikule mérkide tabelis.

Lisateabe saamiseks vaadake spetsiaalseid meniiiipeatiikke:
m Peameniiii - Kirjutusreziim - Tooriistad
m Peameniiii - Kirjutusreziim - Font

m Peameniiii - Kirjutusreziim - Solmed
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2. Horisontaalne Nuppude Riba

Peameniiii korval asuv riba sisaldab nuppe Tiihista, Lopeta (rakenda tekst) voi Genereeri pisted. See sisaldab ka
rippmeniiiisid 16ikude joondamiseks, dmblusjarjekorra, pistetiiiibi, kontuuristiili ja iihenduse seadete jaoks.

Tekstiloigu Joondamine

Vasakule

Keskele

Paremale

Roopjoondus

Piste Tiiiip

Veerud

Tavaline taide / Automaatne veerg /
Motiivtdide

Keskjoon (kahekihiline keskne rada)

&) 0D

Vorktaide

Embird Next

Teksti Omblusjarjekord

Vasakult paremale
| Keskelt viljapoole
¢ Keskelt viljapoole (sonu poolitamata)

‘ Paremalt vasakule

Kontuuri Tiiiip
0 ,\‘ Kontuurita

Uhekordne kontuur

Kahekordne kontuur
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Kahekiiguline kontuur on peenike kontuur, mis koosneb lihtsatest pistetest, mis t- |
jooksevad edasi-tagasi kontuuri igasse harusse. Selline kontuur voimaldab koigi e
kontuuri osade sujuvat ithendamist ilma iihegi l6iketa. b ). )

4 /- A L ’.[.
A R i SO
Uhekiiguline kontuur ei oma teist (tagasisuunalist) kihti ja voimaldab seetottu

kasutada mustreid, aaristusi voi muid dekoratiivseid kontuurpisteid. Selline kontuur (& -
nouab loikeid voi iihenduspisteid eraldi kontuuri osade vahel. F{] hﬂﬁ@

Redwork-kirjad.
Mirkus: Vork-tiide tootab ainult suure teksti puhul.

Mirkus: Redwork-stiil sobib koige paremini peenikeste kirjatiiiipide jaoks. See ei pruugi anda optimaalseid
tulemusi raskete voi paksude kirjatiilipide puhul. Kombineerige redwork "Lihimate punktidega" sujuva piste
raja saamiseks.

Uhenduse Eelistused

Lahima punkti ithendused koigi objektide vahel

Lahima punkti ithendused ainult markide sees

N | ::: h—l

Eraldi objektid (iileminekupisted objektide vahel)

3. Jaotuspaneel

Jaotuspaneel sisaldab puuteekraanidele optimeeritud nuppe, sealhulgas hiipikmeniiii paistikut, suumimise
juhtelemente ja vota tagasi/tee uuesti nuppe.

Kiilgmine tooriistakast sisaldab valikut eelméairatletud baasjooni ja nuppe kolme teksti tooreziimi vahel
lillitumiseks.

L Baasjoone geomeetrilise teisendamise reziim

O/O\O Baasjoone solmede redigeerimise reziim
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‘.' Mirkide teisendamise reziim

5. Kiilgmise Juhtpaneeli Vahekaardid

Ekraani kiiljel asuv Peamine juhtpaneel sisaldab neid teksti juhtelemente, mis vajavad rohkem ruumi. Juhtelemendid

on korraldatud mitmesse vahekaarti.

(7] Kirjatiiiibi / tihestiku vahekaart : Valige kirjatiiiibid ja paasege markide tabelile kiireks sisestamiseks.

(7] Baasjoone vahekaart : Reguleerige baasjoone pooramist, skaleerimist ja kallet.

(7] Kaustade vahekaart : Mairake teed installimata kirjatiiiipidele ja arhiividele.

7] Vahede vahekaart : Hallake kerningut (markide vahesid), sonade ja ridade vahesid.
7] Skaleerimise vahekaart : Muutke teksti absoluutseid voi suhtelisi mo6tmeid.

[T Teisendamise vahekaart : Rakendage markidele tipseid numbrilisi teisendusi.

[7] Teksti vahekaart : Alternatiivne teksti sisestusvili koos gliiiifide komplekti otseteedega.
Klopsake voi puudutage markide tabelit, et sisestada mérk, mida on klaviatuuriga raske tippida. @

Kaustade vahekaart on saadaval ainult TrueType ja OpenType kirjatiiiipide jaoks (st mitte eelnevalt digiteeritud
tahestike jaoks). Selle vahekaardi juhtelemendid voimaldavad teil maarata teid kaustadesse, kus on installimata
kirjatiiiibid. Teksti tooriist skannib tavaliselt ainult operatsioonisiisteemi installitud kirjatiiiipe. Kui teil on seadmesse
salvestatud muid kirjatiilipe, miarake teed nende kirjatiiiipidega kaustadesse ja kasutage peameniiiist kasku Otsi
kirjatiiiipe. Skannimisprotsess holmab ka neid kaustu. Lisaks kirjatiiiipide failidele voivad need kaustad sisaldada ka
kirjatiitipide arhiive (zip-failid).

Baasjoone vahekaart on saadaval ainult reziimis 1 (baasjoone teisendamine).

Teisendamise vahekaart on saadaval ainult reziimis 3 (markide teisendamine). Kui on valitud suvand "Ko6ik margid",
teostatakse teisendused koigile teksti markidele. Allolev ndide naitab koigi markide korraga pooramist.
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Pange tihele: Programmi praegune versioon ei toota hasti, kui redwork-stiili kasutatakse viga paksu fondi
puhul. Soovitame seda kasutada ainult 6hukeste fontide puhul. Redwork-stiili saab kombineerida 'Nearest
Points' valikuga.

Kasutusjuhend - Studio Next > Tapsemad t66riistad > Kohandatud taitemustrid

Kohandatud Taitemustrid

Mustrid on visuaalsed mallid, mis méaravad tiitepistete jaotuse. Need jaotuspunktid loovad valmis tikandile konkreetse
tekstuuri. Studio-s nimetatakse seda malli, mida kasutatakse nende jaotuspunktide maaramiseks, tiitemustriks.

Lisaks erinevatele eelnevalt maaratletud taitemustritele sisaldab Studio mustriredaktorit, mis voimaldab teil luua oma
kohandatud tekstuure.
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Liidese juhtnupud on méiratletud jargmiselt:

Redaktorite loend: Kuvab Studio-s saadaolevad kohandatud redaktorid, sealhulgas Mustriredaktori.
Kasunupud: Kasutage nuppe Lahtesta, Loobu voi Rakenda, et hallata mustris tehtud muudatusi.
Mustri valik: Kombineeritud vali, mida kasutatakse konkreetse mustri valimiseks redigeerimiseks.

Tooala: Interaktiivne ruum, kuhu teie kohandatud muster joonistatakse.

m O O @ >

Mustri omadused: Juhtnupud Laius, Korgus, Nimi, Kihtide arv ja Aktiivne kiht jaoks.
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Teabeala: Kuvab kursori koordinaadid, siisteemi hoiatused ja muud olekuandmed.

Kerimisnupud: Vdimaldavad mustrit ligutada samm-sammult 1 piksli vérra mis tahes suunas.

L= O mm

Hiipikmeniiii nupp: Pakub juurdepaéasu taiustatud funktsioonidele, nagu Laadi/salvesta muster, Vota
tagasi/tee uuesti, Impordi taustapilt, Tiihjenda muster ja Kalluta mustrit.

| Eraldaja riba.

J Tooriistade eraldaja: Sisaldab Pintsel/kustutuskumm, Punktid/jooned reziimi liliteid, Vota tagasi/tee uuesti
ja Suumimise juhtnuppe.

Uue Mustri Digiteerimine

Tavalisi téiteid rakendatakse iildiselt suurematele objektidele, mille tulemuseks on pikad pisteread. Kui rida koosneks
ainult iihest pistest (nagu on ndha veeruobjektide puhul), oleksid pisted liiga pikad ja 16dvad, ega moodustaks stabiilset
taidet. Selle viltimiseks jagatakse read lithemateks segmentideks. Nende pistete optimaalne pikkus on ligikaudu 4
millimeetrit.

Varvilised punktid voi jooned niitavad tapselt, kus taitepiste jaotatakse. Kasutage hiire peamist nuppu punktide
Jjoonistamiseks. Shift-klahvi allhoidmine voimaldab teil joonistada jooni. Punktide eemaldamiseks hoidke all
Ctrl-klahvi, kasutades samal ajal hiire peamist nuppu.

Mirkus: Seadmete puhul, millel puudub riistvaraline klaviatuur, kasutage eraldaja paneelil (J) olevat %
nuppu, et liilituda Pintsel- ja Kustutuskumm-reziimide vahel.

Kursori asukoht joonistusalas on tahistatud véikese ristiga akna vasakus servas asuvas eelvaates. See aitab luua sujuvaid
ja pidevaid mustreid.
Kihid voimaldavad luua vahelduvaid mustreid. Niiteks kui muster sisaldab nelja kihti, rakendatakse iga kiht igale

neljandale pistereale. Tulemuseks olev tikand néeb vilja, nagu oleksid koik neli kihti omavahel poimitud.

1 2 3 ¢

4 kihti kasutav muster. Iga pikslite veerg tahistab eraldi kihti; parajasti muudetav kiht on esile
tostetud.
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4-kihiline muster rakendatuna pistereadele. Noela torkepunktid tekivad seal, kus pisted I6ikuvad
mustri pikslitega. Selles naites rakendub iga kiht ainult igale neljandale pistereale.

Taitepistete 3D-simulatsioon koos rakendatud mustriga. Pange tahele, et vahelduv muster annab
tulemuseks tasasema tekstuuri.

Vahelduv muster loob sileda ja tasase tekstuuri. Tekstuursema voi "kohevama" efekti saavutamiseks kasutage
iihte pikslikihti ilma vaheldumiseta.

Liidese Kasud

Salvesta muster: Kasutage seda kisku hiipikmeniiiis oma mustri eksportimiseks. Kuigi mustrid salvestatakse
automaatselt kujundusfaili, peaksite need kasitsi eksportima, kui kavatsete neid teistes kujundustes kasutada.
Ava muster: Juurdepiis sellele hiipikmeniiii kaudu, et importida salvestatud muster oma praegusesse projekti.
Tiihjenda muster: Lihtestab redaktoris oleva praeguse mustri.

Impordi taustapilt: Laadib pildifaili, mis toimib mallina mustri joonistamiseks.

Kalluta vasakule ja Kalluta paremale: Need kisud nihutavad mustrit matemaatiliselt. See on sageli kiire viis
olemasolevate kujunduste variatsioonide loomiseks.

Kasutusjuhend - Studio Next > Tdpsemad t6ériistad > Kohandatud taitemotiivid
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é% Kohandatud Taitemotiivid

Motiive kasutatakse dekoratiivsete tdidete loomiseks, mis koosnevad lihtsatest
pistendidistest. Need on joondatud pidevasse jarjestusse, et holbustada sujuvat ja
katkematut tikkimist.

Kuigi Studio sisaldab mitmeid eelnevalt méaaratletud motiive, saavad kasutajad
luua ka kuni viis kohandatud tiitemotiivi, mis salvestatakse kujundusfaili. Studio
sisaldab sisseehitatud Motif Editor-i, mis on spetsiaalselt selle iilesande jaoks
loodud.

<« Illustratsioon: kaks motiivi, mida kasutatakse dekoratiivse taitena.

Motif Editor H
Redaktori avamiseksliikuge . Peameniiii> ;H\HHHHHHH\\HHHHHHHHHHHHHHHH N I
Vidinad > Fragmentide redaktorid . Selles E A
aknas liilituge vahekaardile Motif Editor. /\ f
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Liidese juhtnupud on maaratletud jairgmiselt:

Redaktorite loend: Kuvab Studio-s saadaolevad kohandatud redaktorid.

Kasunupud: Kasutage Lahtesta, Tiihista voi Rakenda, et hallata motiivis tehtud muudatusi.

Motiivi valik: Liitkast, mida kasutatakse iihe viiest kohandatud motiivist redigeerimiseks valimiseks.
Tooala: Interaktiivne ruum, kus joonistatakse kohandatud motiive.

Motiivi omadused: Reguleerige Laiust, Korgust ja Nihet.

T m O O W >

Teabeala: Kuvab kursori koordinaadid ja siisteemiteated.
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G Motiivi nimi: Praeguse motiivi identifikaator.

H Hiipikmeniiii nupp: Pakub juurdepaasu tapsematele kaskudele: Ava, Salvesta, Vota tagasi/Tee uuesti, Impordi
taustapilt, Puhasta motiiv, Naksatamine ruudustikku ja Piste simulatsioon.

| Eraldaja riba.

K  FEraldajariba.

Redaktori Juhtnupud

Kuigi paljud juhtnupud on intuitiivsed, holbustavad jairgmised spetsiifilised funktsioonid kujundusprotsessi:
Simulatsiooni kaivitamine: Kiivitab animeeritud simulatsiooni, mis niitab jarjestust, milles motiivi pisted tikitakse.

Salvesta motiiv: Ekspordib motiivi teie kohalikku salvestusruumi, voimaldades seda kasutada teistes
kujundusprojektides.

Ava motiiv: Impordib varem salvestatud motiivi praegusesse kujundusprojekti.
Puhasta: Lihtestab valitud kohandatud motiivi tagasi selle vaikeolekusse, milleks on iiks piste.

Impordi taustapilt: Voimaldab laadida pildifaili, mida kasutada to6alas joonistamise mallina.

Uue Motiivi Joonistamine

Motiivid koosnevad noelapunktidest ehk solmedest. Uus motiiv algab iihe pistena; loote mustri, sisestades solmi algus-
ja lopp-punktide vahele ning neid iimber paigutades.

Uue kujunduse alustamiseks valige kombineeritud viljalt (C) kohandatud pesa.

Sujuva iihenduse tagamiseks motiivi kordumisel peavad algus- (S) ja 16pp-punktide (E) asukohad jaama
fikseerituks.
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Tahekujulise Motiivi Loomine:

Kohandatud motiivi esialgne olek on iiks piste punktide S ja E vahel.
S & oE
Sisestage neli uut solme algus- (S) ja 10pp-punkti (E) vahele. Uued
solmed luuakse tooalas tiihjale kohale klopsates. Iga uus s6lm
sisestatakse pérast parajasti esiletostetud solme ja sellest vastloodud
solmest saab seejirel esiletostetud solm.
S 1 2 ) 3 4 E Motiiv sisaldab niiiid nelja uut solme: 1, 2, 3 ja 4.

Solme kustutamine: S6lme eemaldamiseks kasutage pikka klopsu/puudutust, paremklopsu, vajutage klahvi
Delete voi kasutage nuppu Delete Node. Esimest ja viimast solme ei saa eemaldada, kuna iga motiiv vajab

vahemalt iihte pistet.
1 Paigutage need s6lmed iimber, nagu on niidatud joonisel.
Solmed 1 kuni 4 on niilid uude asukohta nihutatud.
2
S 3 < ¥ 2 E
4

L
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Sisestage veel neli solme: (X), (Y), (Z) ja (W).

Solme (X) lisamiseks klopsake sellele eelneval solmel (S), et see esile
tosta. Seejarel klopsake kohas, kuhu soovite solme (X) paigutada. See
toiming sisestab uue solme (X) solmede (S) ja (1) vahele. Korrake
seda protsessi iilejaanud solmede (Y), (Z) ja (W) puhul. Veenduge, et
iga eelnev s6lm oleks enne jargmise solme paigutamist esile tostetud,
et sailitada oige tikkimisjarjekord.

Reguleerige solmede (X), (Y), (Z) ja (W) asukohti, et tithemustrit
tapsustada.

Reguleerige kattuvusala solme allapoole, et muster lopetada.

Valmis motiiv sisaldab maératletud kattuvusala.
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Eelvaade sellest, kuidas motiiviradad tditena rakendamisel kattuvad.

Motiivi Omaduste Maaratlemine

Studio rakendab motiive, projitseerides need tiiteobjekti sees olevatesse virtuaalsetesse lahtritesse. Nende lahtrite
mootmeid juhivad Width ja Height eelistused.

To0ala iila- ja alaosas olevad reguleeritavad hallid piirkonnad voimaldavad maarata kiilgnevate ridade overlap
(kattuvuse) astme.

Shift juhib jargnevate motiiviradade horisontaalset nihet, kui need on tdite ulatuses paigutatud.

Motiiviradad kuvatud nihkevaartusega, mis on vordne poolega motiivi laiusest.

Kasutusjuhend - Studio Next > Tapsemad tédriistad > Kohandatud kontuurindidised

Kohandatud Kontuurinaidised

Naidised on pohilised pistevormid, mida kasutatakse dekoratiivsete "uhkete" kontuuride loomiseks. Need vormid
joondatakse piki kontuuri teekonda, et luua pidev tikkimismuster.

Niidised on loodud pakkuma sujuvat ja pidevat iihendust iga korduse vahel.
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Piki vektorkontuuri pidevalt joondatud naidis.

Studio sisaldab mitmesuguseid eelméaratletud pisteniidiseid; kasutajad saavad siiski miaratleda kuni viis kohandatud
kontuurindidist, mis salvestatakse otse kujundusega. Studio sisaldab sisseehitatud niidiste redaktorit, mis on méeldud
selle protsessi holbustamiseks.

Niidiste Redaktor 'f
Redaktorilejuurdepéésemiseksliikugemenﬁﬁsse ' E\\H\\H\\H\\H\\H\\H\\HHHHHHHHHHH\H ~ I
m Peameniiii > Tooriistad > Fragmentide E E A
redaktorid jaliillituge vahekaardile Sample E A
Editor. E /\
="Ky % \/ I
N || |
J) | ]
f [ vl/ ]
G F B

Liidese juhtnupud on maaratletud jargmiselt:

A Redaktorite loend: Kuvab Studio-s saadaolevad kohandatud redaktorid, sealhulgas Sample Editor-i.
Kasunupud: Reset, Cancel vdi Apply praegusele ndidisele tehtud muudatuste jaoks.
Naidise valik: Kasutage seda liitkasti, et valida iiks viiest kohandatud pesast redigeerimiseks.

Tooala: Interaktiivne ruum, kus kohandatud naidised digiteeritakse.

Naidise omadused: Maarake Laius, Pikkus, Minimaalne pikkus ja Projektsiooni meetod, mida kasutatakse
naidise joondamiseks.

Teabeala: Kuvab kursori koordinaadid ja olekuteated.

Naidise nimi: Praeguse piste moodustise identifikaator.

Hiipikmeniiii nupp: Juurdepaas kaskudele nagu Ava/Salvesta, Vota tagasi/Tee uuesti, Impordi taustapilt,
Tiihjenda ndidis, Haakumine ruudustikuga ja Piste simulatsioon.

L= OO m m O O ™
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| Eraldaja riba.

J Tooriistade eraldaja: Sisaldab tooriistu Vota tagasi/Tee uuesti, Suurenda/Vahenda ja Lisa/Kustuta s6lm
jaoks.

K  Eraldajariba.

Editori Juhtnupud

Jargmised juhtnupud holbustavad konkreetseid tehnilisi iilesandeid editoris:
Kaivita simulatsioon: Juurdepaisetav hiipikmeniiii kaudu, see kisk kaivitab pistejada animeeritud simulatsiooni.

Salvesta naidis: Salvestab praeguse moodustise teie salvestusruumi, voimaldades seda importida teistesse
tikkimisprojektidesse.

Ava niidis: Laadib varem salvestatud naidisfaili redaktorisse.
Tiihjenda: Lihtestab kohandatud niidise pesa iiheks tavapisteks.
Impordi pilt: Laadib vilise pildi, mis toimib joonistamisprotsessi ajal jalgimismallina.

Haakumine ruudustikuga: Kui see on lubatud, joondab see valik solmed liigutamisel tapselt ruudustiku
l6ikepunktidega.

Uue Naidise Digiteerimine

Niidised on viikesed pistemoodustised. Need on koostatud iihest pistest, sisestades solmed (noela sisenemispunktid)
algus- ja 16pp-punkti vahele ning paigutades need to6alas iimber.

Uue niidise loomiseks valige liitkastist (C) kohandatud pesa. Iga uus
kohandatud niidis algab iihe pistena.

Algus- (S) ja lopp-punkti (E) algse asukoha sailitamine on
S N oE kriitilise tahtsusega, et tagada sujuv ithendus naidiste
kordumisel.

Uue niidise algolek on iiks piste.
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Sisestage uus solm, klopsates tooalas.

Algus- ja 10pp-punkti vahele sisestatud uus solm jagab esialgse iihe
piste kaheks uueks pisteks.

S E
Sisestage tdiendav solm, klopsates to6alas. Iga uus solm lisatakse
vahetult parast hetkel fookuses olevat solme.
Valmis kohandatud niidis sisaldab parast viimast s6lme paigutamist 3
pistet.

S E

Kui ndidis on valmis ja redaktor suletud, ilmub see valikuloendisse
Kontuuri omaduste aken.

Solmede kustutamine: Solme saab eemaldada pika klopsu/puudutusega (umbes 1 sekund), paremklopsuga,
Delete-klahviga voi nupuga Delete Node. Esimene ja viimane solm on piisivad, kuna niidis peab sisaldama
vahemalt iihte pistet.

Pidev néidiste jada, mis on projitseeritud piki vektorteed.

Kohandatud niidised salvestatakse praegusesse kujundusfaili. Niidise kasutamiseks teises kujunduses kasutage kisku
Save Sample. Seejirel saab selle importida mis tahes Studio's avatud kujundusprojekti.
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Tehnilised Omadused

Studio projitseerib naidised virtuaalsetesse "lahtritesse" piki
kontuuri voi taite sees. Nende lahtrite mo6tmed maaratakse
omadustega Min. Length, Length ja Width. Muutuv lahtri
pikkus voimaldab sujuvamat sobitumist piki koveraid kontuure.

Length: Tahistab naidise standardpikkust.
Min. Length: Mairab koverate sees lubatud minimaalse lahtri

pikkuse. Konstantse naidise pikkuse jaoks kogu kujunduse
ulatuses seadke see vaartus vastavusse Length vairtusega.

Width: Niidise vertikaalne moode.

Projection: Niidiste lahtritesse kaardistamisel kohandab Studio niidist nii, et esimene ja viimane punkt joonduksid
tapselt lahtri servadega. Kasutajad saavad valida kolme kohandamismeetodi vahel:

1. Stretch: Kogu niidis deformeeritakse proportsionaalselt, et see sobiks lahtri mootmetega.
2. Add Jump: Niidis jaab deformeerimata ja 16ppu lisatakse iileminekupiste, et iiletada mis tahes vahe.
3. Add Stitch: Naidis jaab deformeerimata ja loppu lisatakse harilik piste, et jouda lahtri piirini.

Meetodite Stretch, Add Jump ja Add Stitch vordlus.

Meetod Stretch on enamiku kontuurinaidiste puhul standardne. Spetsiaalsed dekoratiivsed kontuurid, nagu
"Candlewick" stiilid, mis nouavad iihtlasi kujundeid, mis on iithendatud iileminekupistete voi harilike pistetega,
kasutavad tavaliselt meetodeid Add Jump voi Add Stitch.

Kasutusjuhend - Studio Next > Tdpsemad t66riistad > Kohandatud kontuuridared
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%@ Kohandatud Kontuuraaristed

Adiris on vektobjekt, mis on koostatud eelnevalt digiteeritud
komponentidest, mida nimetatakse darisfragmentideks, mitte
tavalistest tditepistetest. Adris voib sisaldada kontuuri kontrastses
varvitoonis. Kuigi Studio pakub mitmeid eelnevalt maératletud
darisfragmente, saavad kasutajad méaaratleda ka oma fragmente.
See oppetund selgitab kohandatud darisfragmentide loomise ja
nende tikkimiskujundustesse lisamise protsessi.

See illustratsioon naitab erinevaid aariste naiteid: lihtne aaris, mis

kasutab iihte tulpobjekti, keerukas leheéaris, mis sisaldab tulpi ja
ithendusi, ning koisaaris koos integreeritud kontuuriga.

Airisfragmendi Digiteerimine

Aiirisfragmendid on viikesed kujundused, mis on loodud Studio sees. Erinevalt tiitemustritest voi motiividest, mis
kasutavad eraldi redaktoreid, digiteeritakse darisfragmendid otse peamises tooalas. Kuna aga nendel fragmentidel on
spetsiifilised tehnilised nouded, on teatud Studio tooriistad nende loomise ajal keelatud.

Uue aarisfragmendi alustamiseks valige ® Peameniiii > Kujundus > Aiiris > Uus éiiris . To6alale ilmub
spetsialiseeritud dériste mall Tooala.

Tehniline mirkus: Adrisfragment on piiratud tulp-, mustriga tulp-, kontuur- ja iihendusobjektidega.
Muude objektitiilipide tooriistad pole selles reziimis saadaval.

Nzide 1 - Uks Tulpobjekt

Selles esimeses naites koosneb daris iihest tulpobjektist. Objekt sisaldub darislahtris, algab vasakult ja 16peb paremal.
Piste suundade paralleelsuse sailitamine algus- ja 10pp-punktides tagab iihtlase vilimuse, kui darist tikitakse; selles
konfiguratsioonis pole fragmentide vahelised tiiendavad iihendused vajalikud.
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Adrisfragmentide digiteerimiseks kasutatav mall.

Adriseriba: Fragment vdib ulatuda aérislahtrist (B) kaugemale riba alasse. See loob kattuvuse jarjestikuste
fragmentide vahel.

Adrislahtri: Peamine ala, kuhu darisfragment joonistatakse.
Alguskiilg: Sisenemispunkti vdi serva tapne asukoht. Oige paigutus on iihtlase tikkimise jaoks iilioluline.

Lopukiilg: Valjumispunkti voi serva tépne asukoht. Oige paigutus on iihtlase tikkimise jaoks iilioluline.

m O O @ >

Eelvaade: Naitab, kuidas fragmendid kordamisel joonduvad.

~A A P11

Uhe tulpobjekti fragment, nagu see on niha objektide inspektoris.

Fragmendi nime, vaikelaiuse ja korguse mairamiseks kasutage = peameniiiid > Valikud > Omadused , et

avada omaduste aken. Liikuge vahekaardile Kogu kujunduse omadused ja miairake Nimi, Vordluslaius ja
Vordluskorgus.

Kui fragment on valmis, kasutage faili salvestamiseks m Peameniiii > Kujundus > Aiiris > Salvesta iris
nimega . Adrised salvestatakse kompaktsete EQF-failidena ilma taustapiltideta. Olemasoleva darise muutmiseks
kasutage alati m Peameniiii > Kujundus > Aéris > Ava diris , et tagada spetsiaalse joonistusmalli laadimine.
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Naide 2 - Sambaobjekt Kontuuriga

Ilustratsioon: Koisdrise elemendid objektide inspektoris (Object
Inspector). Objektid on sorditud virvi jargi, kusjuures enne kontuure

toimub l6ikamine. p

Selles niites on sambaobjekt joonistatud nii, et see ulatub mélemal kiiljel
lile lahtri piiride. See koieelementide kattuvus hoiab éra tithimikud 16plikus
tikandis. Selle kattuvuse t6ttu peab sambale eelnema ithendusobjekt, et
tagada pidev tikkimine. Uhenduse (1) alguspunkti saab vabalt paigutada;
Studio joondab selle kompileerimise ajal eelmise fragmendiga. Lopp-punkt

(2) peab iihenduma otse sambaobjektiga.

><

S

%

1

See fragment sisaldab sambaobjekti ja teist varvi kontuuri. Piste kompileerimise
ajal jarjestab Studio objektid automaatselt iimber nii, et kontuurid tikitakse
pérast koigi sammaste ja iihenduste 16petamist. Fragment on tohus digiteerida
nii, et sambad tikitakse ilma l6ikamiseta ja kontuurid samamoodi. Pange téhele,
et virvimuutuse tottu toimub sammaste ja kontuuride vahel 16ikamine.

~ ¢ A P
~ ) s M2
~¢ A P31
&~ ) & l4./1
~@® K P51
~ G /74 Pe 2
~C 4Bz
NN EYF.

> » P

Koiefragment koosneb {ihendusest, sambast ja

kontuurist.

~ A P21

QWO XY

Koiefragmendi struktuur objektide inspektoris
(Object Inspector).

Kontuur on kujundatud nii, et selle alguspunkt iihtib eelmise fragmendi kontuuri 16puga. Jargmine illustratsioon nitab,
kuidas kontuur on joonistatud kihilise tikkimise loomiseks, sailitades samal ajal 6iged sisenemis- (S) ja
valjumispositsioonid (E).
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3x
2x 2x
Koiefragmendi kontuur, mis hélbustab pidevaid Diagramm, mis nditab kontuurisiseseid kahe ja
ihendusi. (S) tahistab alguspunkti ja (E) tahistab kolme tikkimiskihiga sektsioone.

|6pp-punkti.

Niide 3 - Samba- Ja Uhendusobjektid

Selles konfiguratsioonis kasutab fragment sambaid ja ithendusi. Alg- ja 16puiihenduste tipne paigutus on sujuva aarise
jaoks kriitilise tahtsusega. Esimene ithendus peab algama lahtri vasakust servast, samas kui viimane iihendus peab
16ppema paremas servas. Vaheiihendusi kasutatakse ainult sambaobjektide linkimiseks fragmendi sees.

~ / <2 Pri

~ad A& P2
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=) > >~ &6 A& P
> 2 Psi

»~ @ QA Pei

~ \ 2 P

5 ~ 9 & Parn
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Kuidas Kasutada Kohandatud Airiste Niidiseid

Kui Studio on endiselt d4riste loomise reziimis, salvestage oma to0 ja alustage uut kujundust meniiiist = Peameniiii
> Kujundus > Uus vo0i avage olemasolev kujundus.

Selleks, et muuta oma kohandatud fragmendid standardse digiteerimise ajal omaduste aknas kittesaadavaks, peate
need lisama Fragmentide redaktorite (Fragment Editors) kasutajaairiste (User Borders) loendisse.

Valige m Peameniiii > Tooriistad > Fragmentide redaktorid ja valige Kasutajaairisted. Valige iiks viiest
kasutaja madratud darise pesast ja laadige oma EOF-fail salvestusruumist. Sulgege Fragmentide redaktorite aken.
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Redaktorite loend: Valige iiksus Kasutajaaaristed.

Juhtnupud: Lahtesta, Tiihista voi Rakenda muudatused.

O O W >

Meniiiinupp: Avab &daristuse laadimise ja aaristuse lahtestamise kasud.

E Eraldajajuhtelement.

Teie kohandatud aaristuse fragmendid on niiiid kujundusega seotud ja ilmuvad valikutesse Kontuuri omaduste aknas
. Neid saab niiiid rakendada kontuuriobjektidele kogu teie kujunduses.

Kasutusjuhend - Studio Next > Tapsemad t6ériistad > Pistete arvu hindamine

Pistete Arvu Hindamine

Kommertstikkimise digiteerijad peavad sageli enne projekti alustamist madrama ligikaudse pistete arvu, kuna
kohandatud digiteerimisteenuste hinnakujundus pohineb sageli kujunduse 16plikul pistete arvul.

Kui esitatud kunstiteos on selge rasterpilt voi foto, vdimaldab Studio kiiret pistete arvu hindamist Trace tooriista
abil.

Meetod holmab Trace tooriista kasutamist ligikaudse "proovi" kujunduse autovektoriseerimiseks mone hiireklopsuga.
Genereerides nendele objektidele pisted, saate kasutada saadud koguarvu usaldusvairse hinnanguna.
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1. Rasterpildi Importimine

Importige rasterkunstiteos Studio tarkvarasse nii, nagu teeksite seda tavalise
digiteerimisprojekti puhul. Voite kunstiteose mootkava kohe tegelikele mootmetele seada voi
muuta vektorobjektide suurust hiljem. Tapne hindamine néuab kujundusega tootamist selle
kavandatud 16plikus suuruses.

Rasterpildi suuruse muutmiseks kasutage akent Redigeeri pildi akent, mis on ligipaasetav
meniiii kaudu = Peameniiii > Pilt > Tooriistad > Redigeeri pildi akent .

2. Kujunduse Jilitamine (Trace)

Valige Trace tooriist (tahistatud volukepi ikooniga), et tuvastada kunstiteose iiksikud alad ja teisendada need pistetega
taidetud objektideks. Korrake seda protsessi, kuni koik peamised alad on kaetud.

Trace tooriist asub paneelil Tool Box.

7

Jalgimistooriista
ikoon

Valige saadaolevate jalgimisstiilide hulgast — niiteks tavaline taide voi
tulp —, et jilgida alasid, kasutades sama loogikat, mida rakendaksite
tegeliku digitiseerimise ajal.

Mirkus: Ei ole vaja luua taiuslikku, keerukate detailidega
kujundust; eesmirk on vaid saada kvantitatiivne hinnang.

Mirkus: Kui jalgite taustatdidet, mis asub viikeste kirjatahtede

voi muude peente detailide all, kasutage Ignoreeri avasid

(Ignore Openings) seadet, et luua iihtlane ja kompaktne téide. Pistetega taidetud jalgitud
vektorobjektid
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Pistetega taidetud jalgitud vektorobjektid. Objektid (A) ja (B) on jalgitud tavaliste tdidetena,
kasutades valikut 'lgnoreeri avasid'. Objektid (C) ja (D) on jalgitud tulpadeks.

3. Maarake Loplikud Mootmed

Kui pilti ei muudetud enne jilgimist, muutke niiiid vektorobjektide suurust. Vale skaala kasutamine toob kaasa ebatapse
pistete arvu.

4. Genereerige Pisted

Valige koik objektid ja genereerige pisted.

Valitud kujunduse pistete koguarv kuvatakse Studio olekuribal. See arv on hinnanguline pistete arv.

f

g T
MUEEEEEB
- |

Veenduge, et objektid on valitud (1). Valiku pistete koguarv on nahtav olekuribal (2).

Mirkus: Vajaduse korral saab kasutada Auto Qutliner tooriista, et lisada objektidele kahekihiline
pistekontuur, mis suurendab hinnangu tépsust veelgi.
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Studio - Korduma Kippuvad Kiisimused Ja Torkeotsing

Kui teil on kiisimusi, votke meiega iihendust aadressil embird@embird.net. Oma paringute jagamine aitab
meil dokumentatsiooni koigi kasutajate jaoks parandada.

@ Mis vahe on Digitizing Tools ja Sfumato Stitch vahel?

Digitizing Tools on iiks Embird Studio kahest peamisest komponendist, mida kasutatakse standardsete
tikkimiskujunduste, nagu logode, kirjade ja dekoratiivsete mustrite loomiseks. Sfumato Stitch on spetsialiseeritud
komponent, mis on loodud realistlike, fotolaadsete tikkimiskujunduste loomiseks otse digitaalsetest piltidest.

@ Mis on peamine erinevus pistefaili ja vektorfaili vahel Embirdis?

Pistefail (nt .PCS, .PES) on 16plik valjund, mis sisaldab tikkimismasina jaoks konkreetseid koordinaate ja kaske. Neid
faile on raske muuta voi suurust muuta ilma kvaliteeti kahjustamata. Vektorfail (.EOQF) on Studio sees kasutatav
"lahtefail". See koosneb skaleeritavatest kontuuridest ja omadustest, mistottu on seda lihtne muuta ja suurust
kohandada. See kompileeritakse pistefailiks alles siis, kui kujundus on 16plikult valmis.

@ Kuidas Studio kujunduste suurust muudab?

Suuruse muutmine tuleks teha otse Studios, kui kujundus on endiselt vektorvormingus. Kuna vektorobjektid on
matemaatiliselt skaleeritavad, saab Studio pisted uute mootmetega taiuslikult kohandada. See siilitab palju korgema
kvaliteedi kui toodeldud pistefaili suuruse muutmine.

@ Mis on vektoriseerimine?

Vektoriseerimine on objektide kontuuride maaratlemise protsess — kas kasitsi voi automaatselt — vektorfaili loomiseks.
See voimaldab tarkvaral kujundeid arvutada ja pistetega tdita, moodustades Studio digiteerimisprotsessi tuuma.

@ Mis on Bézier' koverad ja miks need olulised on?

Bézier' koverad on taiustatud meetod kontuuride joonistamiseks Studios. Need pakuvad suuremat paindlikkust ja
kontrolli kui lihtsad koverad, voimaldades luua keerulisi, siledaid kujundeid vihemate solmedega. See tagab tohusama
digiteerimisprotsessi ja puhtama kujundusgeomeetria.

@ Miks pikad satiinpisted ekraanil puudulikud vilja nievad?

Enamikul tikkimismasinatel on iihe piste maksimaalsele pikkusele fiiiisiline piirang (tavaliselt umbes 12,7 mm). Kui
satiinpiste iiletab selle pikkuse, jagab Studio selle automaatselt iileminekupistete jadaks, millele jargneb tavapiste. Kuigi
see voib ekraanil kuvada katkendliku voi kriipsjoonena, teostab tikkimismasin jada Gigesti.

@ Kas juhend on saadaval PDF-vormingus?

Jah, juhendi saab eksportida PDF-vormingusse. Uksikasjaliku juhendi saamiseks vaadake peatiikki

Abiaken > Abifailide eksportimine PDF-i.

@ Kas ma saan SVG-faili teisendada tikkimismasina kujundusfailiks?
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Otsene teisendamine on harva optimaalne. Peate importima SVG-faili vektorkontuurid Studio NEXT-i ning kasitsi
kohandama tikkimisjarjekorda, kattuvusi ja téitetiiiipe. Nende objektide kompileerimine Studio NEXT-is genereerib
seejarel masina jaoks vajalikud pisteandmed. Hoiatus: SVG-failid voivad sisaldada elemente — niiteks rasterlinke,
vormindamata teksti voi animatsioone —, mida ei saa tikkimisandmeteks teisendada.

@ Kas ma saan JPG-pildi teisendada tikkimiskujunduseks?

JPG voi JPEG-fail on rasterpilt. Nende piltide pisteteks tolgendamiseks kasutatav meetod soltub teemast, niiteks
logost, portreest voi maastikust. Logosid on koige parem renderdada standardsete objektidega, nagu satiin (tulp), tatami
(lihttdide) ja tavapiste kontuurid. Fotolaadse sisu puhul on kdige parem kasutada erinevaid fototikkimise tehnikaid.

Kuigi Studio NEXT suudab rasterpildist tikandit genereerida, holmab protsess iiksikute elementide kisitsi voi
automaatset vektoriseerimist (jalgimist), mitte lihtsat failivormingu teisendamist.

Kasutusjuhend - Studio Next > Index
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