5% Studio NEXT

Digitizing Tools og Sfumato Stitch

Om denne vejledning

Kapitlerne i denne vejledning er kategoriseret i tre omrader:

1. Koncepter
2. Kontrolelementer
3. Trin-for-trin vejledninger

Koncepter forklarer den funktionelle logik i Embird Studio, herunder principperne for digitalisering og det
strukturelle fundament for broderidesigns.

Kontrolelementer beskriver de specifikke vaerktojer baseret pa de farnaevnte koncepter og giver vejledning om deres
placering i brugerfladen.

Vejledninger giver detaljerede trin-for-trin procedurer til oprettelse og redigering af forskellige broderidesigns eller
komponenter ved hjalp af de etablerede koncepter og kontrolelementer.

Kapitelrekkefalgen er designet til at hjelpe dig med at oprette et simpelt broderidesign sa hurtigt som muligt, og

derefter opbygge den viden, der kraeves for at mestre hele pakken af Studio-funktioner. Kapitlerne er organiseret i tre
niveauer med stigende detaljegrad og kompleksitet.

Om Studio NEXT

Studio NEXT er et modul til Embird-broderisoftware, der gor det muligt for brugere at digitalisere tilpassede designs
til maskinbroderi.

Studio bestar af to dele: Digitizing Tools og Sfumato Stitch.
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Embirad

kombination.

1. Digitizing Tools

Digitizing Tools bruges til at digitalisere flotte broderidesigns, bogstaver og
firmalogoer. Designs digitaliseres ved at oprette kontur-objekter (vektor),
enten pa en blank baggrund eller ved at bruge et raster-billede som skabelon.
Disse vektor-objekter fyldes derefter med sting.

Vektor-objekter kan oprettes manuelt node-for-node, via
frihandsdigitalisering, ved hjzlp af sporingsvearktgjet, eller ved at
importere vektorgrafikfiler (SVG-format). Alle disse tilgange kan bruges i

2. Sfumato Stitch

Sfumato Stitch giver brugere mulighed for at skabe

fotorealistiske designs fra digitale billeder. Det kan kombineres med
Digitizing Tools for at tilfeje bogstaver, kanter og andre elementer. Sfumato
benytter vektor-objekter, der ligner dem i Digitizing Tools, men de er fyldt
med en specialiseret stingtype. Sfumato-sting danner meandere med
varierende taethed for at gengive det underliggende billede, samtidig med at
stoffet kan ses gennem stingene.

%@ Forstaelse Af Embird Studio's EOF-Fil

En EQF-fil er master-projektfilen, der anvendes af Embird Studio, digitaliserings-plug-in'et til Embird-
broderisoftwarepakken. I modsatning til standard-broderifiler, der indeholder specifikke stingkoordinater, gemmer en
EOF-fil vektorbaserede konturer og objektinstruktioner.

EOF-filen fungerer som "kildekoden" eller den originale tegning af et design. Mens en maskinklar fil, saisom .PES eller
.DST, angiver specifikke nalebevagelser, definerer EOF-filen den underliggende geometri og konstruktion af figurerne.
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Betydningen af EOF-formatet

Den primare fordel ved at arbejde med EOF-filer er tabsfri redigerbarhed. Da formatet gemmer matematiske stier i
stedet for faste sting, kan flere handlinger udferes uden at forringe designkvaliteten:

« Skalering: Designs kan skaleres vasentligt. Softwaren genberegner automatisk stingantallet for at opretholde
den angivne taethed.

« Justering af egenskaber: Brugere kan til enhver tid @ndre stingtyper (f.eks. konvertere et fyldsting til et
satinsting), justere treekkompensation eller finjustere indstillinger for underlag.

« Knudepunktsredigering: Konturerne af en figur kan &ndres ved at flytte, tilfaje eller slette punkter for at
@ndre designets struktur.

Arbejdsgangen: Fra EOF til broderimaskine

Da broderimaskiner ikke kan fortolke EOF-filer direkte, kraeves en specifik arbejdsgang for at forberede et design til
produktion:

1. Design i Studio: Opret og gem projektet som en .eof-fil.

2. Kompilering: Udfer kommandoen "Compile and Put into Embird Editor". Denne proces oversatter
vektorfigurer til et stingmeonster.

3. Gem som: Nar designet er indlast i Editor, skal det gemmes i et "stingformat", der er kompatibelt med den
specifikke maskine (f.eks. .PES, .HUS, .JEF eller .DST).

Best practices for projektstyring

En almindelig fejl er sletning af EOF-filen efter generering af stingfilen. Det er vigtigt at beholde EOF-filen af folgende
arsager:

« Huvis en test-syning afslarer registreringsproblemer eller huller, er det veesentligt mere effektivt at justere EOF-
konturen end at manipulere individuelle sting i det endelige format.

« Studio NEXT inkorporerer avancerede EOF-funktioner, der tilbyder forbedret funktionalitet sammenlignet med
@ldre formater i den almindelige Studio.

« EOF-filen bevarer "baggrundsbilledet”, hvilket gor det muligt for det originale kunstveerk, der blev brugt til
sporing, at forblive synligt til fremtidige rettelser.

Lagring af filer til almindelig Studio

Designs oprettet i Studio Next benytter mere avancerede funktioner end dem i standardversionen af Studio. Derfor kan
nye *.eof-filer ikke dbnes i den almindelige Studio. Hvis et design skal flyttes fra Studio Next til den aldre version, skal
du bruge kommandoen Save in Regular Studio compatible format til at gemme det i lageret. Bemaerk: Specifikke

Studio Next-funktioner, sisom mesh-objekter og deres tilhgrende egenskaber, vil ikke blive bevaret i dette format.
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% Kom | Gang
Hvad Er Broderidigitalisering?

Broderidesigns Og Stingfiler

Computerstyrede broderimaskiner anvender specifikke inputfiler, der giver instruktioner om, hvordan et design syes pa
stof. Disse digitale filer er kendt som broderidesigns eller stingfiler. En stingfil bestar af en omfattende liste over
stingkoordinater, farveskift og kommandoer til tradafklip. Processen med at oprette disse filer kaldes
broderidigitalisering. Designs kan udvikles fra fotografier, kunstvaerker, bogstaver eller originale koncepter.
Stingfilen fungerer som det vigtige bindeled mellem et digitalt koncept og det fysiske broderi, som maskinen producerer.

Softwareapplikationer Til Digitalisering

Digitalisering af et maskinbroderidesign kraver specialiseret software. Disse applikationer automatiserer meget af
arbejdet med at generere individuelle sting. Brugerens primere ansvar er at definere objekterne og tildele specifikke
stingstile til at udfylde dem. Selvom det endelige output konsekvent er en stingfil, kan digitaliseringsprocessen og
metoderne variere. Forskellige applikationer tilbyder specialiserede verktojer, der er skraeddersyet til forskellige typer
af broderidigitalisering.

Venstre: En objektkontur oprettet med knudepunkter og kurver. Hgjre: Sting genereret til at udfylde
det definerede objekt.

Tegning Af Objekter: Manuel Og Automatisk Vektorisering

Selvom det er muligt at tegne individuelle sting manuelt, involverer digitalisering typisk oprettelse af objektkonturer,
som softwaren derefter udfylder med sting. Brugere kan ogsa benytte vaerktgjer som "tryllestaven" til automatisk at
spore objekter fra rasterbilleder. Processen med at tegne eller spore disse konturer kaldes vektorisering. Hvis en
feerdig vektorfil (sasom en SVG) er tilgengelig fra et grafisk designprogram, kan den konverteres direkte til et
broderidesign, hvilket gor manuel vektorisering overfladig.

Kompilering Til Sting

Oprettelse af et broderidesign fra objekter resulterer i et mellemliggende produkt: en kildefil, der indeholder
vektorkonturer. Disse konturer udfyldes efterfolgende med sting og gemmes i det specifikke stingfilformat, som
broderimaskinen kraver. I Embird kaldes denne proces kompilering. Kildefilen bar gemmes til fremtidig redigering,
da vektorfiler er skalerbare; under kompilering justerer softwaren automatisk stingantallet og layoutet, sa det passer til
de valgte dimensioner.
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Arbejdsgangen fra rasterbillede gennem vektoriserede konturer til genererede sting. Kildefilen
gemmer disse elementer i organiserede lag.

Embird Tilbyder Flere Digitaliseringsapplikationer:

1. Digitizing Tools: Bruges til digitalisering af logoer og flotte designs. Input kan veere et foto eller et kunstveerk.
2. Sfumato Stitch: Opretter fotorealistiske designs, portratter og landskaber. Kraver et foto som input.
3. Cross Stitch: Specialiseret til korsstingsmenstre. Kan bruge fotos eller kunstvarker som input.

4. Font Engine: Konverterer TrueType- og OpenType-skrifttyper til broderibogstaver og konverterer
vektorformater som SVG til broderidesigns.

Digitizing Tools Og Sfumato Stitch Deler Den Samme Grzanseflade, Kendt Som Studio.

Grundleggende Koncept: Vektorobjekter

Mens det primare Embird-program for det meste arbejder med stingfiler, bruger Studio vektorobjekter til at
stremline oprettelsen af designs. Stingfiler indeholder koordinater for hver naleindtreengning og specifikke
maskinkommandoer, hvilket gor redigering sting-for-sting til en kedelig proces. I modsatning hertil bruger Studio
veerktgjer, der ligner dem i vektorgrafikprogrammer, hvilket giver brugerne mulighed for at tegne konturer, som
derefter udfyldes med ensartede stingtyper.

En vaesentlig forskel mellem broderidesign og standard vektorgrafik er vigtigheden af objektorden og overlapning. I
broderi skal objekter vere strategisk forbundet for at minimere tradafklip, hvilket kan pavirke bade designkvalitet og
produktionstid.
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Vektorfiler oprettet i Studio fungerer som "kildefiler". Nar de kompileres og
sendes til Embird Editor, genererer de stingfiler, der er klar til det specifikke
format, som er kompatibelt med en broderimaskine. Da de er vektorbaserede,
kan disse designs nemt skaleres, da stingene automatisk genereres pa ny for at
passe til de nye dimensioner.

Menstre digitaliseres i Studio som vektorkonturer, hvor stinglayout bestemmes
af objekttyper og egenskaber. Kompilering genererer sting for alle objekter,
hvilket forbereder designet til endelige justeringer i Embird's tilpasningsmodul.

Generelle Regler

Falg disse generelle regler for at sikre, at designs ser professionelle ud og sys jaevnt:

o Strukturer objekter sdledes, at overgangssting kun forekommer, hvor det er tilsigtet. Brug stier med almindelige
sting til at forbinde objekter, hvor det er muligt.

» Objektrakkefolgen er afgarende for at minimere overgangssting og farveskift. Design af hgj kvalitet opretholder
et lavt antal tradklip og farveskift.

« Nar du opretter et design med flere tilstedende omrader, ber du overveje at bruge et zig-zag underlag pa tvers af
hele designomradet forst for at stabilisere stoffet.

« Tradspanding far fysiske sting til at fremsta en smule kortere, end de gor pa skeermen. Anvend
treekkompensation for at tage hejde for dette, iseer nar du arbejder med elastiske stoffer.

« For komplekse designs bar du digitalisere fra midten og udad for at forhindre rynkning af stoffet.

« Brug kantunderlag til brede objekter og center-walk underlag til tynde objekter for at forhindre forvrangning.
Zig-zag underlag kan give en 3D-effekt. Underlag bar kun bruges til objekter, der er store nok til at skjule dem.

« Tilstedende omrader ber overlappe en smule for at forhindre huller forarsaget af tradens traekkeffekt.

Specifikke Regler For Embird Studio

Udfor al skalering i Studio frem for i Embird Editor. Skalering af vektorkonturer i Studio bevarer en meget hgjere
kvalitet end skalering af stingfiler.

« Studio giver mulighed for at placere et rasterbillede i baggrunden af arbejdsomradet. Som standard
behandler Studio 100 pixels som 1 centimeter (eller 254 pixels pr. tomme).

Grundleggende Lektioner (Anbefalet Rekkefglge)

For at starte, gennemga lektionerne placeret i venstre panel i Studio's hjzlpevindue, som er sorteret i en anbefalet
leeseraeekkefolge. Denne hjelpefil indeholder ogsé detaljerede beskrivelser af menupunkter og objektegenskaber. Se
indekset for specifikke emner.

Forskelle Mellem Stingfiler Og Vektorfiler

Embird benytter to primere filtyper:
1. Stingfiler: Disse indlases direkte i broderimaskiner, men er svere at redigere eller skalere pracist.
2. Vektorfiler: Disse er nemme at redigere og skalere, men skal kompileres for brug af en broderimaskine.
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Dette kan sammenlignes med forskellen mellem raster- (pixelbaserede) billeder og vektorgrafik. Vektorfiler (*.eof)
oprettes og redigeres primart i Embird Studio og fungerer som tegningen til generering af stingfiler.

Stingfiler indeholder en liste over individuelle sting og maskinkommandoer. Da de mangler information om de
underliggende objekter (som fyld eller konturer), er automatiske softwarejusteringer mindre palidelige. Vektorfiler
gemmer derimod konturerne og de egenskaber, der kraves for at generere sting, hvilket giver mulighed for preecis
kontrol og skalering af hgj kvalitet.

Tradfgring | Broderidesigns

Effektive designs minimerer tradklip. Nar man arbejder med vektorobjekter, bor brugere folge tre grundlaeggende
principper:

1. Arranger objekter i en logisk rakkefalge for at muliggare forbindelse.
2. Tilfgj forbindelser mellem objekter, hvor de kan skjules under efterfalgende lag.
3. Definer korrekt start- og slutpunkter for hvert objekt for at sikre en kontinuerlig tradbane.

2

I eksemplet ovenfor er et kolonneobjekt og et fyldobjekt forbundet af et forbindelsesobjekt. Kolonnen slutter ved punkt
B, og forbindelsen flytter traden til punkt C (starten af fyldet) for at undga et trddklip. Softwaren beregner derefter den
mest effektive vej til at udfylde det resterende omréade, hvilket resulterer i en kontinuerlig tradfering fra begyndelsen af
designet til slutningen.

Almindelige Sting Og Overgangssting

Almindelige sting er standardsyninger, der broderes i en kontinuerlig reekke, typisk mellem 0,5 mm og 5 mm i leengden.
Nér maskinen skal flytte sig til en ny, ikke-tilstadende position, bruger den et overgangssting. Et overgangssting er en
flyttekommando, hvor nalen ikke syr, selvom maskinen stadig penetrerer stoffet ved starten og slutningen af bevaegelsen.

Granser For Langste Sting

De fleste broderimaskiner har en fysisk graense for det laengst mulige almindelige
sting (typisk 12,1 mm til 12,7 mm). For satinsting, der overskrider denne graense,
koder Embird dem som en serie af overgangssting, der afsluttes med et enkelt
almindeligt sting. Selvom disse kan fremsta som stiplede linjer pa skaermen, sys
de korrekt pa maskinen. Bemark, at meget lange satinsting (over 8-10 mm) er
tilbgjelige til at blive beskadiget under vask. Derfor anbefales det at bruge en
tekstur eller et monster til at opdele lange sting.

Pil (1) indikerer et standard almindeligt sting. Sting, der overskrider maskinens
granse, opdeles i en serie af overgangssting (2) og et kort almindeligt sting (3).
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Mindste Naleskridt

De fleste broderimaskiner bevager sig i trin helt ned til
0,1 mm. Stingfiler er kodet baseret pa dette 0,1 mm \

gitter. Ved hgje zoomniveauer kan du beméaerke sma trin
pa kanter, der ellers ser glatte ud; disse er et resultat af
dette koordinatgitter.

Stingdensitet

' 0.3 mm Stingdensitet i Embird defineres som afstanden mellem nélepunkter pa 0,1 mm
gitteret. En densitet pa 4,0 svarer til en afstand pa 0,4 mm. Almindelige
densiteter for satin- og fyldsting ligger mellem 3,0 og 4,0, athangigt af
tradvaegten. Da 0,1 mm gitteret ikke kan underinddeles, reprasenterer en
densitet pa 3,5 en gennemsnitlig afstand, hvor nogle punkter er 0,3 mm fra

hinanden og andre 0,4 mm fra hinanden.
€= 0.4 mm

Hjzelp-Filer

En komplet liste over Studio-hjelp-filer er tilgeengelig via m Hovedmenu > Hjzlp . Dukan ogsa bruge F1-tasten
pa et hardware-tastatur for at fi adgang til den primare brugervejledning. Specialiserede hjzlpeknapper i dialogbokse
giver kontekstspecifik information, der er relevant for det pagaeldende vindue.

Bemaerk: Hjzlpevinduet giver mulighed for eksport af dokumentation, som let kan konverteres til PDF-
format.
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%@ Vektorobjekter: Principper

Digitalisering i Embird Studio involverer grundlaeggende tegning af vektorobjekter,
som automatisk fyldes med sting i henhold til egenskaber, der er indstillet individuelt
for hvert objekt. Denne tilgang er yderst effektiv, fordi et broderidesign typisk
indeholder forskellige omrader, der kraver specifikke stingtyper - sasom glatte fyld
(Tatami), satinsting (Sgjler) eller konturer.

Disse omrader digitaliseres som separate objekter, der er karakteriseret ved deres type
og farve. Softwaren genererer derefter automatisk de nodvendige individuelle sting,
hvilket fritager brugeren for opgaven med manuelt at definere hver eneste néaleindstik.

Hver objekttype digitaliseres ved hjalp af et dedikeret vaerktej. For eksempel bruger

en satinstingssajle ét vaerktej, mens et komplekst fyldomrade bruger et andet. Denne objektbaserede arbejdsgang
stramliner hele designprocessen.

Stingsekvens og kontrol @ [|2
Lo . : ~ % @ []32

Rakkefalgen af sting i et objekt styres primert af programmets algoritmer, som —
beregner den mest effektive sti. Brugeren bevarer dog kontrollen over ét kritisk = F 9 []ar2
aspekt: objektets start- og slutpunkter. ~~ i o P53
« Stingene begynder ved startpunktet og afsluttes ved slutpunktet. ~Q ¥ @ Pors
« Pracis definition af disse punkter er afgorende for korrekt forbindelse og 4\ Q ¥ @ l 7./4

sekvensering med de forrige og naeste objekter, hvilket hjelper med at
minimere synlige overgangssting og tradafklip.

)
\
=

Object Inspector og rekkefolge

Oprettede objekter organiseres og listes i Object Inspector-panelet. Denne
liste viser objekterne i deres faktiske stingraeekkefalge fra top til bund, hvilket
giver brugeren mulighed for at administrere den raekkefolge, hvori maskinen vil sy designet.

Objektets Konturer

Objekter bruger vektorkonturer, hvilket betyder, at de kan @&ndre storrelse uden tab af kvalitet.

Et objekt i Studio tegnes normalt ved hjelp af flere konturelementer. Lige og buede elementer kan kombineres frit.
Disse elementer defineres af punkter kaldet noder.

Studio understotter tre typer konturelementer:

« Linjesegmenter
« Simple kurver
« Bézier-kurver
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Et linjesegment (venstre) er defineret af 2 punkter. En simpel kurve (center) er defineret af 3
punkter. En Bézier-kurve (hgjre) er defineret af 4 punkter.

Markgrer: Avanceret Objektkontrol

Markerer er specialiserede, flytbare punkter eller handtag, der er knyttet til specifikke objekttyper. De er ikke en del
af objektets kontur; i stedet giver de brugeren mulighed for at definere placeringen af specialiserede operationer eller
effekter:

« Eksempler pa brug af markerer: De kan definere fokus for en effekt, oprindelsen af et netfyldmenster eller
positionen af et indledende ankersting-menster for avanceret tradforankring.

« Fleksibilitet: Markorer kan flyttes frit - ofte endda uden for det objekt, de tilhorer - for strategisk at placere en
effekt eller et ankerpunkt, hvor det er mest effektivt eller let kan skjules af andre designelementer.

é% Objekttyper

Studio anvender folgende typer vektorobjekter:

« Fyld o Manuelt sting
o Sfumato o Kontur (Kant)
» Saojle « Appliqué

+ Sgjle med monster o Net

o Forbindelse

Hver type har et specifikt stinglayout og justerbare egenskaber, sisom taethed og vinkel (se kapitlet Egenskaber).
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Fyld
Fyld - Almindelig fyldtilstand

Inden for computeriseret maskinbroderi er et Almindeligt fyld (ogsa almindeligvis kendt som et Tatami-fyld eller
Ceed-fyld) en teknik, der bruges til at dakke store omrader med raekker af parallelle almindelige sting. I modsatning til
et satinsting, som spander over hele formens bredde i én bevagelse, bestar et Almindeligt fyld af flere kortere sting
placeret side om side. Det er den mest effektive méade at udfylde komplekse former, der er for brede til satinsting (som
normalt har en maksimal bredde pa 10-12 mm). Da de enkelte sting er relativt korte, er der mindre sandsynlighed for, at
de hanger fast, danner lgkker eller lgsner sig over tid, hvilket gor dem ideelle til genstande med stort slid, sdsom
uniformer eller jakker.

De centrale tekniske komponenter i et Almindeligt fyld inkluderer:

« Rakker: Softwaren opdeler et stort vektoromrade i reekker. Disse rakker placeres i henhold til en specifik
Afstandsvaerdi (tethed). Taet afstand giver fuld dakning af stoffet, mens bredere afstand skaber en let,
gennemsigtig effekt.

« Nalepunktmenstre: Nir maskinen bevager sig langs en rakke, skal ndlen penetrere stoffet med jaevne
mellemrum. Placeringen af disse nalepunkter skaber en synlig tekstur. Forskydning af nalepunkter mellem
rekker skaber en glat, ensartet overflade.

» Dekorative teksturer: Ved bevidst at arrangere nalepunkter kan brugere skabe geometriske monstre - sdisom
mursten eller diamanter - uden at skifte tradfarver. Det er ogsa muligt at definere op til fem brugerdefinerede
monstre via  m Hovedmenu > Gadgets > Fragment-redigeringsvaerktejer > Brugerens menstre

« Retningskontrol (Vinkel): Vinklen pa fyldraeekkerne er et kritisk valg ved digitisering. Det pavirker bade
"glansen" (hvordan lyset reflekteres af triden) og designets stabilitet. Typisk indstilles fyldvinkler vinkelret pa
stoffets tradretning eller underlag for at forhindre rynkedannelse.

Kanten af et fyldobjekt bestar af linjer og kurver. Krydsikonet angiver
begyndelsen af konturlinjen. De diagonale linjer angiver placeringen af det
endelige fyldsting samt vinklerne pa dakstingene (lengste linje) og zig-
zag-underlag (korte og mellemstore linjer).

Den lille stjerne inde i objektet er fokuspunktet for effekter sasom cirkulaere
fyld. Dette fokuspunkt kan placeres eller flyttes i node-redigeringstilstand. I
denne tilstand skal du bruge kommandoen fra pop-up-menuen til at placere
fokuspunktet og derefter bruge markaren til at flytte det til den enskede

placering.
Studio genererer automatisk et kantunderlag og to zig-zag-underlag, udover overlapninger og forbindelser. Fyldobjekter

kan ogsa indeholde huller.

Brugere kan justere forskellige egenskaber for fyldobjektet, herunder stingdensitet ved start- og slutpunkter samt
effekter sdsom belge- eller cirkulere fyld. Fyldobjekter kan ogsa udfyldes med automatiske kolonne- (satin) sting. Et
fyldobjekt kan efterfolges af et udskaeringsobjekt.
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Fyldobjektet med huller (venstre) og udskarne linjer (hgjre). Et objekt med et enkelt fyld kan
indeholde flere huller og/eller udskaeringer.

Venstre: Almindeligt fyld med Venstre: Fyld med cirkulaere sting og
densitetsgradient. Hgjre: Fyld med bglge og gradient. Hgjre: Konturfyld med gradient.
gradient.

Fyld - Auto-kolonne-tilstand

Auto-kolonnefyld er en specialiseret stinggenereringstilstand, der udfylder en stor, ofte kompleks form, som om den
var sammensat af flere forbundne Satin- (zig-zag) kolonner.

Mens et almindeligt fyld bruger parallelle razkker af sting, der bevaeger sig frem og tilbage over en form uanset dens
kontur, beregner Auto-kolonnefyld automatisk "flowet" eller retningen af stingene baseret pa formens kanter. Softwaren
opdeler internt komplekse former i mindre, handterbare sektioner for at bestemme det bedste sting-flow. Dette gores
automatisk, hvilket sparer digitizeren for tiden ved manuelt at oprette individuelle kolonneobjekter.

Kernefunktionerne i Auto-kolonnefyld inkluderer:

+ Konturfelgende sting: I modsatning til den faste vinkel i et almindeligt fyld, 2ndrer Auto-kolonnesting deres
orientering for at forblive nogenlunde vinkelrette pa formens kanter. Dette er ideelt til buede objekter som
blomsterblade eller bogstaver.

« Variabel stinglaengde: Fordi stingene spaender over bredden af de "kolonne"-segmenter, som softwaren
opretter, varierer stinglaengden i henhold til formens tykkelse pa et givet punkt.

 Satin-underlag: Auto-kolonneobjekter bruger kolonnespecifikke underlag (som Center, Kant eller Zig-zag)
frem for de gitterbaserede underlag, der bruges til standardfyld.
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Fyld - Motiv-tilstand

Motivfyld er en dekorativ teknik, hvor et omrade udfyldes med gentagne menstre eller W
sma broderidesigns (motiver) i stedet for solide raekker af sting. Det fungerer pa samme

made som et tapetmeonster, der fliselaeegger det valgte motiv over vektorformen. W

De tekniske kernekomponenter i et Motivfyld inkluderer: W

N\

/

Nl

\

7

i

Almindeligt fyld (venstre) og auto-kolonnefyld (hgjre).

acracracrac

S N N N

« Motiv: I stedet for simple naleindstik bruger softwaren en "prove" eller et

"fragment" kaldet motiv.

« Gitter-systemet: Motiver er arrangeret pa et matematisk gitter. Du kan kontrollere Afstanden mellem disse
motiver bade horisontalt og vertikalt, hvilket giver mulighed for enten en tet, blondeagtig tekstur eller et lgst,

spredt udseende.

Vigtige tekniske funktioner og fordele:

1. Reduceret stingantal: Fordi Motivfyld ofte indeholder tom plads mellem de dekorative elementer, bruger de
typisk langt feerre sting end et solidt almindeligt fyld. Dette gar broderiet bladere og mere fleksibelt, hvilket er

ideelt til lette stoffer.

2. Multi-motiv gitre: Avancerede indstillinger giver dig mulighed for at
definere et gitter (op til 3x3), der indeholder forskellige motiver. Softwaren cykler derefter gennem disse
motiver hen over objektet, hvilket skaber komplekse, mosaikagtige effekter.

Sfumato Stitch

Embird Next

Sfumato-objekter bruges til at skabe fotorealistiske broderidesigns. Et Sfumato-objekt
tegnes pa samme made som et fyldobjekt, men de interne sting genereres anderledes.
Traden skaber meandere af forskellige storrelser for at efterligne billedet eller
fotografiet, der er placeret under objektet.
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Kolonne

u/\\ Et satin-sting-objekt betegnes som en kolonne i Studio. En kolonne bestar af to kanter,

_/—\”\J som hver iser kan have et forskelligt antal elementer (linjer og kurver). Den stiplede
' linje markerer slutningen pa et segment, der er indsat af brugeren; disse segment-

slutpunkter bestemmer stingretningen. Begyndelsen og slutningen af kolonnen
fungerer automatisk som segment-slutpunkter. Programmet genererer et lille mellemrum i starten og slutningen af
kolonnen for at forhindre, at stingene buler ud.

Overdrevent lange daksting erstattes af overgangssting, der slutter med et kort sting. Programmet genererer center-
lgbesting, kant- og zigzag-underlag og forkorter automatisk sting i buede sektioner.

Meget skarpe eller asymmetriske hjarner pa et satin-objekt ber ikke oprettes ved hjelp af en enkelt kolonne. I stedet bar
de digitaliseres som et tag-, foldet eller delt hjorne. Disse hjarner dannes af separate kolonner og forbindelsesobjekterne

imellem dem.

Et Carving-objekt kan folge efter et kolonne-objekt.

AAAAAAA
liLLides

Almindelig fejlmeddelelse: "Kan ikke kompilere et sddant snoet objekt. Indszt et segment-slutpunkt i objektet eller
juster konturerne."

Losninger:

1. Undga at bruge for mange knudepunkter. Kurver giver mulighed for glatte konturer selv med et lille antal
knudepunkter.

2. Sarg for, at kolonnens to sider ikke skarer hinanden.

3. Brug segment-slutpunkter inde i kolonnen for at definere stingretningen.

Kolonne Med Mgnster

/\\ En Kolonne med monster er det samme objekt som en kolonne, men brugeren kan

_,_/_\”\J definere et manster, som stingene opdeles efter. Brugere kan ogsa definere deres
! egne monstre.
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Bade Kolonne- og Kolonne med meonster-objekter kan bruges med envelope-effekten.

Et Kolonne med meonster-objekt kan efterfolges af et Carving-objekt.

Forbindelse

_m Objekter, der ikke rorer hinanden, forbindes automatisk med overgangssting, nar det

feerdige design bygges. For at undga overgangssting, skal du bruge

/\/ Forbindelsesobjektet til at skabe en sti af lobesting mellem objekterne.

Manuelle Sting

Manuelle sting er en specifik objekttype, hvor digitaliseren bevarer absolut kontrol
over hvert naleindstik. I modsatning til automatiske objekter - sdsom fyld- eller satin-
%- sting - hvor softwaren beregner stingplacering baseret pa tethed, folger et manuelt

sting-objekt praecis de knudepunkter, som brugeren har placeret.

Manuelle sting bruges primeert til:

Pracisionsstier: Oprettelse af specifikke forbindelser mellem designelementer, der
skal falge en bestemt sti for at forblive skjulte.

Fine detaljer: Digitalisering af sma elementer, sdsom et glimt i et gje, hvor automatisk
syning kan vare for volumings.
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Kontur

En kontur bestar af en enkelt kant, der kan vare dben eller lukket. Brugere

kan anvende forskellige stingprover pa konturen. Denne objekttype

-m- bruges typisk til konturer tilfojet oven pa et fyld eller en kolonne. Konturen
kan konverteres til en skitse, satinsting, kant, overlock eller applikation, og
omvendt.

Overlock-tilstanden kan bruges til at Et andet eksempel pa en kontur, der
oprette en maerkekontur, inklusive bruger Overlock-tilstand.
hjgrner.

Applikation

Applikationsobjektet ligner Kolonneobjektet, men skal vere lukket. Det
bruges til at fastgore et stykke stof i stedet for at fylde et omrade med sting.
Applikationsobjektet genererer automatisk markerings-, fastgarelses- og
deksting. Fastgarelsessting bruger en separat farve til at fremprovokere et
maskinstop, hvilket gor det muligt at trimme stoffet.

Applikationsobjekter kan ogsa indeholde huller. Markerings-, fastgarelses- og deksting for hovedapplikationen og dens
huller sekvenseres automatisk: alle markeringssting forst, efterfulgt af alle fastgorelsessting, og til sidst alle deksting.
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Mesh

Mesh-objektet ligner Fyld-objektet, men syes lost, si det underliggende stof forbliver synligt. Mesh er velegnet til
stippling og andre dekorative fyld med lav taethed.

Nogle Mesh-fyld minder om Sashiko-broderi, en traditionel japansk teknik, der bruger enkle, jeevne almindelige sting
til at skabe geometriske manstre.

Andre Mesh-fyld er velegnede til stippling, fritstaende knipling eller dekorative teksturer. Mesh-objektet tegnes
pracis som Fyld-objektet, inklusive valgfrie huller og udskeringer.

Mesh-sting danner en kontinuerlig ornamenteret sti, saisom blackwork-fliser, kors,
skrifttyper, keltiske knuder eller fraktaler. Fyldet kan modificeres gennem
transformation (rotation, forskydning, skeevhed og perspektivprojektion) og effekter
(fiskegje, krusning, hvirvel osv.).

Den lille stjerne inde i objektet fungerer som fokuspunkt for effekter sisom Fiskegje
eller Hvirvel. Dette fokuspunkt kan flyttes i node-redigeringstilstand. Nar
fokuspunktet er placeret via pop-up-menuen, skal du bruge markgren til at flytte det.

Det andet markerpunkt inde i objektet er Mesh-oprindelsespunktet. Visse plantefyld bruger dette punkt som vaekst-
oprindelse. Placering og flytning af Mesh-oprindelsespunktet svarer til handtering af fokuspunktet.

Eksempler pa forskellige mesh-fyld.
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Udskaring

y Udskeringsverktojet er placeret i hovedvaerktgjslinjen.

Udskeeringer er stier, der tegnes direkte over objekter (svarende til huller). Deres funktion athenger af
foraeldreobjekttypen:

1. For Fyld- og Kolonneobjekter fungerer de som stier til at opdele sting og tilfaje tekstur.
2. For Sfumato-objekter giver de en ekstra stingsti.
3. For Mesh-objekter giver de en ekstra stingsti eller en base, hvorfra fyldet stammer.

Vektorkonturer

Kubiske Bézier-Kurver, Simple Kvadratiske Kurver Og Linjesegmenter

Konturer af vektorobjekter, der er digitaliseret i Studio NEXT, kaldes splines. En spline er en stykkevis defineret
kurve sammensat af flere kurve- eller linjesegmenter, der er forbundet. Splines giver stor alsidighed til at skabe glatte,
komplekse former i maskinbroderidesign.

Studio NEXT understotter folgende typer af spline-segmenter (elementer):

1. Rette linjesegmenter
2. Simple kurver (kvadratiske kurver)
3. Bézier-kurver (kubiske kurver)

Et objekt i Studio NEXT er typisk konstrueret af flere konturelementer. Disse elementer defineres af kontrolpunkter
kendt som knudepunkter.

Et linjesegment (venstre) defineres af to punkter. En simpel kurve (midten) defineres af tre punkter.
En Bézier-kurve (hgjre) defineres af fire punkter.

Et linjesegment bestar af to knudepunkter: et startknudepunkt og et slutknudepunkt.
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Simple kurver indeholder tre knudepunkter: et startpunkt, et midtpunkt og et slutpunkt. Knudepunktet i midten af
kurven definerer buen.

Bézier-kurven er den mest alsidige type, defineret af et startknudepunkt, et slutknudepunkt og to mellemliggende
kontrolhandtag.

Bemaerk: Midterknudepunktet i en simpel kvadratisk kurve ligger altid pa selve kurven. I modsatning hertil
ligger kontrolknudepunkterne (hdndtagene) i en kubisk Bézier-kurve typisk ikke pa kurven.

N e

Ikoner, der repreesenterer segmenttyperne: Linjesegment (venstre), simpel kurve (midten) og
Bézier-kurve (hgjre).

Under redigeringsprocessen kan alle segmenttyper konverteres til andre typer efter behov. Ved konvertering til en
enklere type kan segmentets form automatisk blive forenklet.

Bézier-Kurver

En kubisk Bézier-kurve er et grundleggende varktej inden for computergrafik, der bruges til at skabe glatte, skalerbare
stier. Den defineres af et saet kontrolknudepunkter, hvor stien beregnes gennem en matematisk formel baseret pa disse
punkter. Placeringen af disse kontrolknudepunkter bestemmer kurvens form. Det farste og sidste knudepunkt etablerer
start- og slutpositionerne. De to midterste knudepunkter, ofte kaldet handtag, pavirker retningen og graden af
krumning. Bézier-kurver vaerdsattes for at producere glatte, kontinuerlige linjer, hvilket gor dem ideelle til vektorgrafik.
Da de er matematisk definerede, kan Bézier-kurver &ndres i storrelse til enhver skala uden tab af oplgsning.

Kurven passerer ikke altid gennem de to midterste kontrolknudepunkter; i stedet fungerer disse punkter som ankre, der
treekker kurven mod sig. Ved at justere positionen af disse handtag kan formen og krumningen finjusteres.

Ved at forbinde flere kubiske Bézier-kurver kan du skabe indviklede konturer for enhver form, lige fra simple afrundede
former til meget detaljerede figurer.

4

Kubisk Bézier-kurve kan skabe bade S-formede og U-formede segmenter.

Forskelle Mellem Simple Kvadratiske Og Kubiske Bézier-Kurver

Den primare forskel mellem en simpel kvadratisk kurve og en kubisk Bézier-kurve er antallet af anvendte
kontrolpunkter, hvilket pavirker fleksibiliteten. Med kun ét kontrolpunkt er simple kvadratiske kurver mindre effektive
til at definere komplekse former. En enkelt kvadratisk kurve kan kun skabe et U-formet segment, hvorimod en kubisk
Bézier-kurve kan skabe bade S-formede og U-formede segmenter. Derfor kraves der generelt feerre segmenter for at
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vektorisere en kompleks kant, nar man bruger Bézier-kurver. Denne effektivitet resulterer i en hurtigere
digitaliseringsproces.

Den samme form kraever et hgjere antal simple kvadratiske kurver (venstre) for at approksimere
sammenlignet med kubiske Bézier-kurver (hgjre).

Bemaerk: Aldre versioner af Studio understottede ikke Bézier-kurver. Filer oprettet i disse aldre versioner
indeholder simple kvadratiske kurver, som forbliver funktionelle. For nye projekter anbefales dog Bézier-kurver
for at fremskynde og forenkle digitaliseringen. Hvis du eksporterer designs til ".SVG"-format til brug i eksterne
grafikprogrammer, sikrer Bézier-kurver ogsa perfekt glatte overgange mellem segmenter.

Glathed

Nar Bézier-splines er korrekt konstrueret, skaber de somlgse overgange mellem kurvesegmenter.

Omvendt danner simple kvadratiske kurver en enkelt bue, hvilket gor det svaerere at opna jevne overgange mellem flere
segmenter.

Studio giver dig mulighed for at tildele en glathedstype til de delte knudepunkter for pa hinanden folgende Bézier-
kurver. Den tildelte glathed bevares, selv nar knudepunkter flyttes, hvilket bevarer konturens integritet. Standardtypen
er "cusp”, som ikke anvender nogen udglatning. Typen "smooth" justerer automatisk kontrolpunkterne for pa hinanden
folgende Bézier-kurver for at sikre en flydende overgang. Typen "symmetrical” sikrer, at overgangen er bade glat og
balanceret omkring det delte knudepunkt.

Cusp-, Smooth- 0g Symmetrical-Overgange

Nar man forbinder flere Bézier-kurver for at danne splines, er overgangen mellem segmenterne kritisk. For at hjalpe
med identifikation viser Studio medepunkterne (knudepunkterne) mellem kurver ved hjalp af forskellige former.

1. Cusp

Cusp-overgang mellem Bézier-kurver. Det delte knudepunkt er reprasenteret ved en
diamantform.

Cusp-overgangen opstar, nar to Bézier-kurvesegmenter mgdes i et skarpt punkt, hvilket
resulterer i en pludselig eendring i retning. Dette bruges typisk til at skabe skarpe
hjorner eller tydelige vinkler.
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2. Smooth-Overgang

~H Smooth-overgang mellem Bézier-kurver. Det delte knudepunkt er reprasenteret ved en
/E\ﬁ firkantet form.

Smooth-overgangen opstér, nir to Bézier-kurvesegmenter mades for at danne et
semlost flow. Kurverne fremstdr som en enkelt sammenhangende linje uden pludselige
retningsendringer. For at opna dette skal kontrolhandtagene for de tilstadende kurver vere justeret ved medepunktet.

3. Symmetrical-Overgang

Symmetrical-overgang mellem Bézier-kurver. Det delte knudepunkt er reprasenteret
ved en cirkuleer form.

Symmetrical-overgangen forfiner udglatningen yderligere ved at sikre balanceret
krumning. Dette indebzrer, at kontrolpunkterne er arrangeret i et symmetrisk menster
i forhold til m@depunktet. Denne overgang er ideel til at skabe afrundede, jeevne former.

Komplekse Konturer - Splines

Rette og buede elementer kan kombineres frit for at skabe komplekse former.

Ilustration: Et objekt konstrueret af rette linjesegmenter og Bézier-kurver.

Bemerk: Elementer bar ikke krydse sig selv eller andre elementer inden for
den samme kontur. Sddanne krydsninger kan forarsage fejl under
kompileringen til broderisting.

Kantmodellering

Bézier-kurver kan redigeres intuitivt i knudepunktsredigeringstilstand ved at treekke i enhver del af kurven. Punktet pa
kurven under markeren kan ogsa snappe til gitre eller hjelpelinjer, svarende til standardknudepunkter.

Hvis du holder den primare museknap nede pa en hvilken som helst del af kanten i et sekund, indsattes et nyt
knudepunkt pi det sted. Dobbeltklik med den primzare museknap opnar det samme resultat.

Hvis du holder den primare museknap nede pa et eksisterende knudepunkt i et sekund, slettes det knudepunkt.
Dobbeltklik pa knudepunktet opnar det samme resultat.

Bemaerk: Adfzrden for indszttelse og sletning af knudepunkter via langt klik eller dobbeltklik kan slas til/fra.
Disse indstillinger findes i Embird's hoveddashboard-praferencer, specifikt under sektionen "Controls-

Embird Next 21/ 353



General".

Vektorisering Punkt-For-Punkt

(Digitalisering)

Et broderidesign i Studio bestar af objekter i vektorformat. Studio giver dig mulighed for at oprette vektorobjekter
manuelt, punkt-for-punkt, eller halvautomatisk ved hjelp af Frihdndsvaerktej eller Trace-vaerktgj. Du kan ogsa
importere vektorobjekter fra vektorgrafikfiler.

Dette kapitel fokuserer pad manuel digitalisering (vektorisering) af objekter ved hjalp af punkt-for-punkt-metoden.

@ Objekter med én kant (Fyld, Mesh, Sfumato, Kontur, Forbindelse)

Digitalisering via punkt-for-punkt-vektorisering indebzrer manuel placering af kontrolpunkter, eller knudepunkter, for
at skabe skalerbare vektorobjekter sammensat af vektorkonturer.

Det simpleste objekt i Studio bestar af en enkelt kant, som er en serie af linjesegmenter eller kurver, ogsa kendt som
"spline". Visse objekttyper kraever en "lukket" kant, hvilket betyder, at det forste og sidste punkt skal optage den samme
position. For at oprette et objekt med én kant (sisom en kontur), skal du felge disse trin:

1. Klik pa Konturvaerktej-knappen i vaerktejslinjen i siden /
af skeermen. Dette aktiverer oprettelses-/redigeringstilstanden.

2. Sarg for, at Kant-elementtype pa vaerktgjslinjen er
indstillet til Bézier-kurver. 4

3. Klik i arbejdsomradet for at placere objektets forste
knudepunkt. Det forste knudepunkt identificeres ved et
hérkors. '
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4. Klik et andet sted for at oprette det andet knudepunkt.
Elementet, der forbinder det forste og andet knudepunkt,
fremstar i starten lige; det er dog funktionelt en kurve, fordi det
har kontrolhandtag (angivet med sma pile).

5. Tilfgj to yderligere knudepunkter. For at redigere
placeringen af et knudepunkt, skal du valge det ved at klikke og
traekke det til en ny placering, mens du holder den primaere
museknap nede. I gjeblikket er alle elementer mellem
knudepunkterne lige. Vi vil nu bgje dem for at skabe blade
buer.

6. Klik pé det forste handtag (pil) for det forste element for at
veelge det. Mens du holder den primare museknap nede, skal
du flytte knudepunktet til en ny position. Dette forvandler
linjesegmentet til en kurve.

7. Veelg og flyt de resterende handtagsknudepunkter
individuelt, indtil hele objektet er jaevnt.

8. Du kan nu klikke pa den sekundaere museknap (eller trykke
pa en pop-up-knap) for at fremkalde menuen til at afslutte
objektet eller generere sting. Et konturobjekt behaver ikke at
blive lukket. Objekter sisom fyld, &bning eller Sfumato skal dog

lukkes. For at lukke et objekt skal du vaelge kommandoen Luk kant fra pop-up-menuen.

9. Valg af kommandoen Afslut objekt eller Generer sting fra pop-up-menuen vil afslutte vektoriseringstilstanden og

inkludere vektorobjektet i designet.

Naglefunktioner i pop-up-menuen i vektoriseringstilstand inkluderer:

« Skift startpunkt: Omdefiner startknudepunktet for et objekt med én kant.

« Sidste stingposition: Definer udgangspunktet for objekter med én kant, hvor det sidste knudepunkt

ikke nedvendigyvis svarer til den endelige stingposition.

» Markerpunkter: Placer markerpunkter for at definere placeringen af effekter, origo eller haftesting

inden for vektorobjektet.
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Pop-up-menuen indeholder ogsa kommandoer til indszttelse eller sletning af knudepunkter, konvertering af
elementer mellem lige linjer og kurver, samt adskillige andre kommandoer specifikt til objektredigering. De
fleste af disse funktioner er ogsa tilgeengelige via den vandrette knaplinje gverst pa skeermen.

Yderligere funktioner er tilgaengelige via m Hovedmenu > Knudepunkter . Disse inkluderer muligheder for at
fastgare knudepunkter til gitterlinjer, hjzelpelinjer, andre knudepunkter, kanter i arbejdsomrédet eller kanter pa andre
objekter.

Kantmodellering

Bézier-kurver i knudepunktsredigeringstilstand kan justeres intuitivt ved at treekke i enhver del af kurven.
Punkter pa kurven under markoren kan fastgores til gitre og hjelpelinjer, svarende til almindelige
knudepunkter.

Hvis du holder den primare museknap nede pa et hvilket som helst element af kanten i et sekund, vil det
indsztte et nyt knudepunkt pa det sted. Dobbeltklik med den primare museknap opnér det samme resultat.

Hvis du holder den primare museknap nede pa et knudepunkt i et sekund, vil det slette knudepunktet.
Dobbeltklik med den primare museknap opnar ogsa dette resultat.

Bemaerk: Adfzrden for indsattelse og sletning af knudepunkter via langt klik eller dobbeltklik kan skiftes.
Disse muligheder findes i Embird's hoveddashboard-indstillinger, specifikt under sektionen "Kontrolelementer-
Generelt".

@ Objekter med to kanter (Kolonne, Kolonne med mgnster, Applikation)

Objekter med to kanter er fyldt med sting, der streekker sig fra den ene kant til den anden i varierende vinkler. Denne
objekttype bruges til satinsting og applikation. Folg disse trin for at oprette et objekt med to kanter:

1. Klik pa knappen Kolonnevaerktgj i veerktejslinjen i siden af
skeermen. Dette aktiverer oprettelses-/redigeringstilstanden.

B g B g ——
Serg for, at "Tilstand A" er valgt i rullemenuen for 6,g—g g g e
kolonnetilstand i gverste hgjre hjorne; denne tilstand giver A
mulighed for et forskelligt antal punkter pa hver side af
kolonnen.
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2. Klik i arbejdsomradet for at placere objektets forste punkt.
Det farste punkt er markeret med et harkors.

Bemaerk: De lysegra sting, der vises, er kun til illustrative formal. De tjener som en visuel hjalp til at
repraesentere det endelige resultat. Under digitaliseringsprocessen er kun vektoromridsene synlige. Softwaren
genererer de faktiske sting, nar formdefinitionen er fuldfert.

3. Klik pa et andet sted for at oprette basen for

kolonneobjektet. Basen vises som en stiplet linje. Begge kanter

vil udga fra denne base og slutte ved en anden base i den

modsatte ende af kolonnen. Start- og slutbaserne er altid -m-
linjeelementer; de definerer stingvinklen i begyndelsen og
slutningen af kolonnen. Stingvinkler mellem disse punkter L
interpoleres fra de to baser.

4. Opret et nyt punkt ved at klikke i arbejdsomradet. Dette
danner det forste element af kanten. »

5. Opret flere yderligere punkter for den forste kant.

/‘A\A
R A ——_
- I?_ ........... (/
6. Veelg nu punktet pa den anden side af basen. Dette trin er
vigtigt, da det informerer programmet om, at efterfolgende \ _V/A/O\A\
punkter tilhgrer den anden side. TS i
T T A
~l . /
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7. Klik gentagne gange i arbejdsomradet for at oprette punkter 2 / Tor:

til den anden kant. //<>/' M

8. Begge kanter bestar i gjeblikket af linjesegmenter. Bézier- A/F / 7 ;I
kurvehandtagene (i gjeblikket lige) vises som sma pile. //Vy/‘ ~ /]

9. Veelg og flyt handtagspunkterne for at udglatte begge kanter.
Hold primar museknap nede for at treekke handtagspunkter til
nye positioner. Denne metode giver mulighed for justering af
ethvert punkt, ikke kun handtag. Sting begynder ved
placeringen af det forste punkt (markeret med et kryds) og
slutter ved det sidste punkt pa den anden side. For at a&ndre
siderne af kolonnen, brug kommandoen m Hovedmenu >

Kant > Ombyt kanter .

10. Klik pa sekundeer museknap hvor som helst i

arbejdsomradet (eller tryk pa pop-up-menuknappen) for at

fremkalde menuen. Valg Generer sting. Dette fuldferer

oprettelses-/redigeringstilstanden og fylder objektet med sting.

Hvis du foretraekker ikke at generere sting med det samme, skal du bruge kommandoen "Afslut objekt" i stedet.

11. Det feerdige kolonneobjekt har sting, der lgber i et zig-zag-
monster fra startbasen til slutbasen. Baser er muligvis ikke
tilstraekkelige til at definere stingvinkler for komplekse
kolonner. I saidanne tilfaelde skal du bruge kommandoen
Segmentafslutning fra pop-up-menuen for at definere vinkler
inde i kolonnen. Denne kommando forbinder en valgt knude
med den narmeste knude pa den modsatte side, hvilket
definerer stingvinklen for det specifikke segment.
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Applikation

Digitalisering af et applikationsobjekt er identisk med
oprettelse af et kolonneobjekt, med den undtagelse at
applikation skal danne en lukket figur. Billedet ovenfor viser en
applikation, for kanterne er lukket, og viser et mellemrum
mellem start- og slutbaserne.

Dette billede viser et applikationsobjekt med lukkede kanter.
For at sikre preecis justering af start- og slutbaserne skal du
bruge pop-up-menuen fra trin 10 og veelge kommandoen Close
Edge.

Indsattelse af nye knuder

Pop-up-menuen kan bruges til at indsatte eller slette knuder pa en vektorkant. For hurtigt at tilfgje flere knuder, bedes
du benytte Insert Elements Mode.

To-kant-objekter: Et dybere kig

I broderidesignsoftware som Studio er to-kant-objekter et specialiseret koncept, der adskiller sig fra traditionel
computergrafik. I modsatning til en enkelt vektorsti, der definerer en forms omkreds, bruger to-kant-objekter to
separate stier til at definere graenserne for et satinsting-fyld. Denne tilgang er afgorende for at kontrollere stingretning
og teethed, hvilket er kritisk for broderi af hgj kvalitet.

Hvorfor to kanter?

Den primere drsag til at bruge to kanter er precist at definere stingretningen pa tvers af en form. I standard
computergrafik er et fyld et omrade afgraenset af en enkelt kontur. I broderi bestér fyldet af individuelle sting.
Satinstinget skaber en glat, blank overflade ved at lagge flade sting parallelt med hinanden, sa stoffet dakkes
fuldsteendigt. De to kanter definerer de ydre grenser for disse sting, mens vinkellinjerne (kaldet "baser") definerer deres
retning.
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Dette system med to stier muligger:

1. Praecis kontrol af stingvinkel: Sting i et to-kant-objekt lgber fra den ene kant til den anden. Ved at manipulere
vinklen pa start- og slutbaserne og ved at tilfgje interne vinkellinjer, kontrollerer designeren precist stingflowet.
Dette er afgarende for glatte kurver og komplekse former.

2. Variabel bredde: Afstanden mellem de to kanter kan variere. Dette er en grundleggende funktion for bogstaver
og indviklede former. Softwaren justerer automatisk stingleengden for at udfylde mellemrummet mellem
kanterne.

3. Applikationskanter: For applikation definerer to-kant-objektet stien for dekorative sting. Den farste kant
folger typisk stoffets omkreds, mens den anden kant er forskudt en smule for at skabe en ren kant.

Hvordan det fungerer

For at skabe en simpel halvméaneform i broderi, ville du tegne én kant til den ydre kurve og en anden til den indre kurve.
Softwaren genererer sting, der lober vinkelret mellem kurverne, hvilket skaber satinsting-effekten.

Venstre: En simpel grafisk form defineret af en enkelt buet vektorlinje. Midten: Den samme form
forberedt til broderi med to distinkte vektorkanter og vinklede "basislinjer." Hgjre: De endelige
satinsting genereret af softwaren.

Start- og slutbaserne fungerer som sting-direkterer. Ved at tegne disse baser i forskellige vinkler, pavirker du
stinghaldningen gennem hele objektet. For komplekse former tillader kommandoen End of Segment yderligere
vinkellinjer, hvilket giver et kontrolniveau, der adskiller broderidigitalisering fra standard vektorgrafik.

@ Oprettelse og flytning af markerpunkter

I knude-redigeringstilstand kan du placere og manipulere specielle markerpunkter for at definere positionen af
effekter, origo eller ankersting inde i vektorobjektet.

@ Multivalg af knuder

Valg af flere knuder samtidigt er nyttigt til at flytte, slette eller konvertere flere kontursegmenter (kanter) pa én gang.
Multivalg letter effektiv manipulation af kompleks geometri.
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Metoder til multivalg

Der er to primare metoder til at vaelge grupper af
knuder:

markeren for at tegne en frihandsform omkring de enskede knudepunkter. Kun knudepunkter, der er helt
omsluttet af lassoen, markeres. Dette er ideelt til teet grupperede knudepunkter.

2. Rektangulaer markering: Tryk og hold SHIFT-tasten nede, mens du klikker og treekker markeren for at tegne
en markeringsboks. Alle knudepunkter inden for rektanglet fgjes til markeringen.

Gruppemanipulation

Nar flere knudepunkter er valgt, kan du udfere folgende handlinger:

« Slet knudepunkter og segmenterne imellem dem.
« Flyt knudepunkter og segmenterne imellem dem.
 Konvertér segmenter mellem simple eller Bézier-kurver og rette linjer.

Kolonnetilstand A, B Og C

I Digitizing Tools (Studio) bruges Kolonnevaerktejet primert til at oprette satinsting-elementer sisom bogstaver,
snirkler og kanter. Nar du aktiverer dette veerktej, kan du vaelge mellem tre tegneméader via rullemenuen for
kolonnetilstand i averste hgjre hjorne af vinduet. Disse tilstande - A, B og C - er tilgengelige under vektorisering af
kolonneobjekter, og de bestemmer pracis, hvordan du placerer dine kontrolpunkter for at definere venstre og hgjre kant

af kolonnen.
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Kolonnetilstand A: Separate kanter

Tilstand A er den mest almindeligt anvendte manuelle indstilling, nar du ensker total kontrol over kurven, formen og
vinklen pa dine satinsting.

« Det giver mulighed for et forskelligt antal punkter pa hver side af kolonnen. Dette er nyttigt ved digitalisering af
komplekse stier, hvor den ene kant er en jaevn, bred kurve, der kraver farre punkter, og den anden kant
indeholder skarpe sving eller detaljerede hjorner, der kraver en hgjere punkttaethed.

« Du kan digitalisere en komplet side eller en del af en side af kolonnen (f.eks. venstre side) ved at placere dens
punkter. Du kan derefter skifte til at digitalisere den modsatte side (f.eks. hgjre side) nar som helst og skifte
mellem de to sider efter behov.

Kolonnetilstand B: Skiftende sider 60

Tilstand B er den klassiske, traditionelle made at tegne satinsting-kolonner pa.

« Du skifter side for side, mens du bevaeger dig ned langs formen. Du placerer punkt 1 pa venstre side, punkt 2
direkte overfor pa hgjre side, punkt 3 pa venstre, punkt 4 pa hgjre, og sa videre.

« Det tvinger dig til at opbygge kolonnens trin, mens du arbejder, hvilket giver dig direkte, gjeblikkelig kontrol over
stingretningen (vinkler) ned langs hele stiens leengde.

Kolonnetilstand C: Samtidige sider (Fast bredde)

Tilstand C opferer sig mere som et pen-vaerktej med en tyk streg, der treekker begge sider af dit broderielement fremad
fra en enkelt midterlinje.

« Du digitaliserer kun en enkelt linje ned langs midten af stien. Embird duplikerer automatisk linjen for at skabe
begge sider af kolonnen samtidigt baseret pa en foruddefineret bredde.

« Det erideelt til elementer, der bevarer en ensartet tykkelse hele vejen igennem, sdsom kantkonturer eller
geometriske former. Du kan justere den ensartede tykkelse via feltet Kolonnebredde lige ved siden af
tilstandsvalget.

Mens tilstand A tilbyder den mest universelle anvendelse, er tilstande B og C yderst effektive til enklere objekter.
Desuden kan kolonner oprettet med tilstand B eller tilstand C let udvides eller indsnzevres ved at flytte deres kanter
mod eller vaek fra hinanden.

Bemerk: Enhver af de tre kolonnetilstande kan kombineres inden for et enkelt kolonneobjekt. Du kan frit
skifte mellem disse tilstande under digitaliseringsprocessen, sa de passer til formens krav.
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Kolonnetilstand A: Separate kanter

Trin-for-trin vejledning

Vi vil oprette et kolonneobjekt som det, der er vist i illustrationen.

Start vektoriseringen. Valg kolonnetilstand A. Placer de farste to punkter for
at danne startbasen. Punkt 1 ligger ved begyndelsen af den farste kant, og Punkt
& 2 ligger ved begyndelsen af den anden kant. Satinstingene vil bevaege sig fra den
\ ene side til den anden og tilbage i et zig-zag-monster. Lige nu er Punkt 2
*2 fokuseret (fremhavet). Dette betyder, at nye punkter vil blive tilfgjet pa denne
samme kant efter det fokuserede punkt, nar du klikker pa et tomt omrade.
Denne adfaerd forekommer kun, hvis det sidste punkt pa en kant er fokuseret. Hvis du velger et punkt, der ikke er det
sidste, giver klik pa det dig mulighed for at redigere dets position i stedet for at tilfgje et nyt.

Den gule baggrundsform fungerer som en referencevejledning til at illustrere den tilsigtede endelige form.

Placer knude 3 pé kolonnens anden kant. Et nyt segment oprettes mellem den
fokuserede knude 2 og knude 3. Knude 3 bliver nu den fokuserede knude.

Placer knude 4 pa kolonnens anden kant. Et nyt segment oprettes mellem den

1 /m fokuserede knude 3 og knude 4. Knude 4 bliver nu den fokuserede knude.
' 3
2

For at fortsatte arbejdet pa den forste kant, skal du klikke pa knude 1 for at
1=5 A fokusere den. Denne handling @&ndrer fokus uden at oprette en ny knude.
-4 3 Etiketten 1=>5 angiver, at det femte klik udferes direkte pa placeringen af knude 1
V4

for at veelge den.
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Da det aktive fokus er blevet flyttet til den farste kant, opretter det efterfolgende
klik (klik 6) en ny knude pa den side, hvilket forleenger den forste kant.

Placer knude 7 pa den forste kant for at fortsette med at definere dens krumning.

Udfer det ottende klik pa placeringen af knude 4. Denne handling flytter fokus
tilbage til kolonnens anden kant uden at generere en ny knude.

Da den sidste knude pa den anden kant nu er fokuseret, opretter det naste klik
knude 9. Kolonneobjektet er nu feerdigt, med begge sider fuldt defineret af et
ulige antal knuder.

Kolonnetilstand B: Skiftende sider

Trin-for-trin guide

Denne guide demonstrerer, hvordan man opretter et kolonneobjekt ved hjalp af
tilstanden Skiftende sider, som illustreret i mélformen.
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Start vektoriseringen. Veelg kolonnetilstand B. Placer de forste to knuder for at
etablere startbasis. Knude 1 danner begyndelsen af den forste kant, og knude 2
danner begyndelsen af den anden kant. Satinsting vil skifte mellem disse to
kanter i et zig-zag-mgnster. I gjeblikket er knude 2 fokuseret (fremhzvet), hvilket
betyder, at efterfalgende knuder vil blive tilfgjet til en anden kant, nar der
klikkes pé et tomt leerredsomrade. Denne adfzrd forekommer kun, nar den sidste

knude pa en aktiv kant er fokuseret. Ved at valge en ikke-terminal knude kan du redigere dens position i stedet for at

tilfgje en ny.

Den gule baggrund fungerer som en visuel referencevejledning for den tilsigtede endelige form.

satinsting.

Embird Next

Med knude 2 fokuseret, skifter det naste klik automatisk sider pa grund af
indstillingerne for tilstand B, hvilket placerer knude 3 pa den modsatte (forste)
kant. Knude 3 bliver nu den fokuserede knude, hvilket flytter den aktive status
tilbage til den farste kant. Et nyt buet element genereres automatisk mellem
knude 1 og knude 3.

Med knude 3 fokuseret, opretter det efterfolgende klik knude 4 pa den anden
kant. Knude 4 bliver fokuseret, hvilket gor den anden kant aktiv, og skaber et
kurveelement mellem knude 2 og knude 4. En segmentafslutning, der forbinder
knude 3 og knude 4, indsattes automatisk. Segmentafslutningen definerer
stingretningen pa dette sted; placer derfor disse knuder saledes, at der tages
hgjde for bade den ydre kantgeometri og den enskede vinkel pé de resulterende

Generer knuder 5 og 6 ved hjalp af den samme skiftende metode. Bemaerk,
hvordan kolonnestrukturen opbygges kontinuerligt ved at skifte knudeplacering
mellem den forste og anden kant.

I disse tekniske illustrationer er nyligt tilfojede segmenter farvekodede for at
demonstrere, hvordan kolonnestrukturen segmenteres ved hjelp af tilstand B.
Under selve digitaliseringen vil disse midlertidige farvede udfyldninger ikke
fremga af arbejdsomradet.

Fortsat sekvensen for at placere knudepunkter 7 og 8 ved hjalp af den samme
alternerende teknik langs referenceformen.
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Vektorkonturen af kolonneobjektet er nu feerdig. Begge sider er fuldt defineret af
et ligeligt antal knudepunkter. Disse tilsvarende knudepunktspar etablerer bade
kolonnens ydre fysiske graense og de interne distributionsvektorer for stingene.

Generer de faktiske broderisting for det ferdiggjorte kolonneobjekt. Systemet
behandler parrene (1-2, 3-4, 5-6, 7-8) for at interpolere den tette satin-

stingudfyldning mellem de to definerede kantstier.

Kolonnetilstand C: Samtidige sider (Fast bredde)

Trin-for-trin guide

form.

Denne guide demonstrerer, hvordan man opretter et kolonneobjekt ved hjalp af
tilstand C, som illustreret i malformen. Bemaerk, at denne metode producerer et
objekt med en konstant bredde gennem hele dets leengde.

Start vektoriseringen. Vaelg kolonnetilstand C. Placer de forste to knudepunkter
for at etablere start-basislinjen. Knudepunkt 1 danner begyndelsen af den forste
kant, og Knudepunkt 2 danner begyndelsen af den anden kant. Satinsting vil
alternere mellem disse to kanter i et kontinuerligt zig-zag-meonster.

Den gule baggrund tjener som en visuel referenceguide for den tilsigtede endelige

Kolonnens faste bredde bestemmes indledningsvist af afstanden mellem Knudepunkt 1 og Knudepunkt 2. Denne
leengdevardi kopieres automatisk ind i kontrolfeltet Kolonnebredde, hvor den kan &ndres pa ethvert tidspunkt
under digitaliseringen. Bemark, at opdatering af breddevardien kun pavirker segmenter oprettet efter
@&ndringen; den vil ikke retroaktivt &ndre den eksisterende form.

Klik pa position P1 langs midterstien af den tilsigtede kolonne. De tilsvarende
ydre kantknudepunkter genereres automatisk pa begge sider baseret pa den
aktive breddeindstilling. En segment-endelinje, der forbinder disse to nye
knudepunkter, indsattes ogsa automatisk for at definere stingretningen pa dette
sted.

Nar segmentet er placeret, defineres dets geometri af disse ydre kantknudepunkter snarere end det oprindelige
midterstipunkt. De resulterende knudepunktspar forbliver dog forbundne; hvis du flytter et knudepunkt, vil dets
tilsvarende par spejle bevagelsen for at opretholde den konstante kolonnebredde, néar det er strukturelt muligt.
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Tilfaj nye kolonne-segmenter ved kontinuerligt at klikke pa malpunkter langs
objektets midtersti.

Du kan finjustere ethvert segment ved direkte at redigere knudepunkterne eller
kurveelementerne pa en af kolonnens kanter. Den modsatte kant tilpasser sig
automatisk for at bevare den faste bredderelation. Bemark, at manuel redigering

omkring skarpe hjorner eller snavre radier lejlighedsvis kan forarsage kantdeformation eller selv-skaring, hvilket
kraever omhyggelig placering af knudepunkter.

I disse tekniske illustrationer er nyligt tilfgjede segmenter farvekodede for at
demonstrere, hvordan kolonnestrukturen segmenteres ved hjelp af tilstand C.
Under selve digitaliseringen vil disse midlertidige farvede udfyldninger ikke
fremga af arbejdsomradet.

Vektorkonturen af kolonneobjektet er nu faerdig. Begge sider er fuldt defineret af
et ligeligt antal knudepunkter. Disse tilsvarende knudepunktspar etablerer bade
kolonnens ydre fysiske graense og de interne distributionsvektorer for stingene.

Generer de faktiske broderisting for det feerdiggjorte kolonneobjekt. Systemet
behandler parrene (1-2, 3-4, 5-6, 7-8) for at interpolere den tette satin-

stingudfyldning mellem de to definerede kantstier.

Markerpunkter

Guide til oprettelse og flytning af markerer for vektorobjekter

Markerer er specialiserede, flytbare punkter eller handtag, der bruges i Embird Studio til at definere koordinaterne for
specifikke handlinger eller effekter. I modsatning til standardknuder er markgrer ikke en del af et objekts vektorkontur.
Markerer oprettes og manipuleres udelukkende, mens programmet er i knuderedigeringstilstand - den fase, der bruges
til digitalisering eller redigering af vektorobjekter pa knudeniveau.

1. Forstaelse af markerfunktioner

Markerer giver mulighed for preecis kontrol over aspekter af et objekt, der ikke er konturer, herunder:

&
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Position for indledende ankersting (Tie-In): Definerer placeringen for avanceret

tradforankring ved starten af et objekt.
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Position for afsluttende ankersting (Tie-Off): Definerer placeringen for avanceret
tradforankring ved slutningen af et objekt.

Fokus for effekt: Indstiller midtpunktet for effekter sasom cirkulare udfyldninger eller
hvirveleffekten (Swirl) i net-objekter (Mesh objects).

Oprindelse for net-udfyldning (Mesh Fill): Det specifikke punkt, hvorfra komplekse
udfyldninger, sisom plantemenstre, udspringer.

&5

[

Net-objekt med oprindelsespunkt Planteudfyldning, der vokser fra
oprindelsespunktet

2. Oprettelse (placering) af fokus- og ankerstingsmarkgrer

Markerer placeres generelt ved hjelp af en standardiseret arbejdsgang, typisk via et objekts kontekstmenu, mens man er
i knuderedigeringstilstand.

A. Fokuspunktmarker (f.eks. udfyldning, net)

En stjerneformet marker fungerer som fokuspunkt for specifikke effekter i udfyldnings- og net-objekter.

» Gatil knuderedigeringstilstand: Sorg for, at objektet er aktivt i knuderedigeringstilstand.
« Abn pop-up-menuen ved at hajreklikke.

« Placer fokuspunktet: Veelg den relevante kommando fra menuen for at initialisere fokuspunktmarkeren
(stjerneikon) i objektet.

B. Markgrer for indledende (Tie-In) og afsluttende (Tie-Off) ankersting

Markererne for indledende og afsluttende ankersting angiver de pracise placeringer for avancerede, multidirektionelle
ankersting.

« Gatil knuderedigeringstilstand: Sorg for, at objektet er aktivt i knuderedigeringstilstand.
« Abn pop-up-menuen ved at hajreklikke.

« Placer monsteret for indledende og/eller afsluttende ankersting: Veelg kommandoen for at placere markeren, der
er knyttet til de indledende og/eller afsluttende ankersting.
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Eksempel pa en marker for indledende ankersting. Venstre: Sgjleobjekt med en manuelt placeret
marker for indledende ankersting. Hgjre: Resulterende sting med de indledende ankersting
fremhaevet for tydelighed.

3. Flytning af markerer

Nar en marker er blevet initialiseret, kan den flyttes, sd den passer til designkravene.

« Brug markeren til at veelge markeren (stjerneikonet for fokuspunkter eller symbolet for indledende ankersting).
 Trak markeren til den gnskede placering.

» Markorer er meget fleksible og kan placeres uden for objektets graenser. Dette giver dig mulighed for strategisk at
placere effekter eller ankerpunkter, hvor de er mest effektive, eller hvor de let kan skjules af andre
designelementer.

Aktivering

For at sikre, at en marker fungerer efter hensigten, skal du ogsa aktivere dens tilsvarende egenskaber (sisom den
specifikke effekt eller ankersting-mgnster) i Egenskaber-vinduet.

Vigtige bemarkninger

Markerer vs. konturnoder: Det er vigtigt at skelne mellem markearer (fokusstjerner eller symboler for indledende
ankersting) og standard konturnoder (de punkter, der definerer et objekts vektorgeometri).

Noder definerer formens geometriske konturer.

Markerer definerer placeringen af interne effekter eller specialiserede broderifunktioner.

Ankersting

Ankersting er designet til at forhindre, at triden treekkes gennem stoffet, nar den er blevet klippet (tradafklip).

~/
A

%Y g
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Indledende og afsluttende ankersting

I maskinbroderi er indledende og afsluttende ankersting afgarende for at sikre traden ved begyndelsen og slutningen af
et designelement. Disse sikringssting genereres kun for objekter, der er forudgaet eller efterfulgt af et overgangssting—
en ikke-stikkende bevagelse, hvor traden er beregnet til at blive klippet. Selvom ankersting kan danne en simpel linezr
sti, kan de ogsa involvere komplekse m@nstre, sdésom en stjerneform, for at give et mere robust anker. Ideelt set skjules

det indledende ankersting af efterfalgende broderilag.

Etindledende ankersting er et forstaerkende sting placeret ved starten af et objekt for at forhindre optravling.

&

Ikon, der repraesenterer punktet for placering af indledende ankersting.

Omvendt udferes et afsluttende ankersting ved slutningen af et objekt for at forankre traden og forhindre, at det
sidste sting lasner sig. I modsatning til et indledende ankersting er et afsluttende ankersting normalt et lille, almindeligt
sting; dets formal er diskret at sikre trdden uden at tilfgje unedvendig fylde eller synlige menstre. Da det afsluttende
ankersting typisk sidder oven pa det endelige deklag, ber dets synlighed holdes pa et minimum. Et megnster kan ogsa
bruges til det afsluttende ankersting, forudsat at det er placeret, hvor efterfolgende syning vil skjule det.

&

Ikon, der repraesenterer afsluttende ankersting.

Forstaelse af ankersting

Disse to typer sikringssting kaldes samlet for ankersting. Denne generelle betegnelse omfatter bide
sikringsmekanismer ved startpunktet (indledende ankersting) og slutpunktet (afsluttende ankersting). Deres primzare
funktion er at sikre holdbarheden og levetiden af det broderede design ved at forhindre, at trdden trakkes ud under brug

eller vask.
,)O
2

Almindeligt ikon for ankersting. Dette markerer sektioner, hvor bade indstillinger for indledende og
afsluttende ankersting administreres.

Globale indstillinger for ankersting

I Studio NEXT administreres kontrollen af ankersting hierarkisk for at give bade konsistens og fleksibilitet. Kontrollen
styres pa to forskellige niveauer:

1. Globalt niveau: Indstillinger tilgas via vinduet Egenskaber, specifikt fanen Hele designet.
2. Objektniveau: Indstillinger tilgas via vinduet Egenskaber for det enkelte objekt.
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Globale indstillinger for ankersting fungerer som standardegenskaber for hele designet. De sikrer ensartet tradsikring
og minimerer behovet for manuelle justeringer. Disse indstillinger styrer bade indledende og afsluttende ankersting for
hvert objekt (sdsom udfyldninger, konturer og kolonner), medmindre de specifikt tilsidesattes pa objektniveau.

De globale indstillinger er identiske for bade indledende og afsluttende ankersting og anvender simple linezre
stingstrukturer, der placeres automatisk.

Tilsidesattelse af standardindstillinger for individuelle objekter

Selvom globale indstillinger tilbyder et pélideligt grundlag, har brugere fleksibiliteten til at tilsidesatte dem for
specifikke objekter i det individuelle vindue Egenskaber. Justering af indstillingerne for indledende og afsluttende
ankersting for et bestemt objekt muliggar finjustering af bade broderiprocessen og den endelige astetik.

Simpelt, automatisk ankersting

Standard-ankerstinget er en automatisk genereret lineaer struktur. Det skabes ved at opdele og lgge det farste (for
indledende ankersting) eller sidste (for afsluttende ankersting) sting af et objekt i en enkelt position. Da det placeres
pracist ved det eksisterende sting, kraeves ingen manuel positionsmarkering for denne grundleeggende type.

N

x_

Ikon, der repraesenterer den simple lineaere struktur for indledende ankersting.

Sma fremadgiende og baglans sting placeres direkte oven pa hinanden eller forskudt en smule for at skabe en
forsterket knude. Denne tilgang med flere gennemlgb laser trdden uden at skabe betydelig fylde, hvilket gor det muligt
let at deekke den med objektets almindelige sting. Denne grundleggende knude kan dog vere utilstrakkelig til visse
applikationer med hgj belastning.

Konceptuelt diagram over et grundlaeggende ankersting skabt ved at opdele det fgrste eller sidste
sting i et objekt.

Brug af avancerede ankerstingsmgnstre for gget sikkerhed

Til designelementer, der kraver et mere robust anker, er avancerede ankerstingsmenstre tilgengelige.
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Eksempler pa avancerede ankerstingsmgnstre.

Struktur for ankerstingsmgnster

I modsatning til et endimensionelt lineart sting er et ankerstingsmonster en todimensionel, selv-krydsende struktur.
Disse overlappende multidirektionelle sting laser effektivt traden fast til stoffet, hvilket reducerer risikoen for, at det gar
op, betydeligt.

Manuel placering

Da et monster optager et storre omrade, og dets placering kan pévirke start- eller slutpunktet for et objekt, skal dets
position defineres manuelt. Dette opnds ved at placere en marker i knude-redigeringstilstand pa det gnskede sted,
for mansterets egenskaber (type og storrelse) defineres i egenskabsvinduet. Denne proces sikrer, at det sikre mgnster
placeres preecis, hvor det er tilsigtet.

iy

Eksempel pa anvendelse af indledende ankerstingsmgnster. Venstre: Sgjleobjekt med en manuelt
placeret markgr. Hgjre: Resulterende sting med det indledende ankersting fremhaevet for
synlighed.

Under udferelsen broderer softwaren det forprogrammerede mgnster pa det markerede sted og roterer det automatisk
mod retningen af forbindelsesstinget.

Strategisk placering af ankersting uden for objektet

Markaren for ankerstingsmansteret behaver ikke strengt taget at veere placeret inde i det objekt, det forankrer.
Markaren kan flyttes frit ved hjeelp af knude-redigeringstilstand for at optimere bade sikkerhed og udseende.

&

/f? _—
R R
R
2RO

Eksempel pa et indledende ankerstingsmgnster placeret uden for det primeere objekt.

Ekstern placering er afgerende, nar man arbejder med objekter, der har lase udfyldninger. Hvis et taet, selv-krydsende
ankerstingsmeonster blev placeret inde i et sparsomt net eller en motivudfyldning, ville det forblive meget synligt og
skabe en usken knude. For at bevare et rent design er det at foretrakke at placere ankerstinget, hvor det vil blive skjult
af et andet objekt, sisom en kant eller et overlappende satinsting. Denne strategiske placering sikrer, at traden forankres
sikkert uden at ga pa kompromis med udfyldningens visuelle kvalitet.
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Forbindelser

Et broderidesign ber indeholde sa fa trddafklip som muligt. Tradafklip er tidskraevende og kan forringe 0/
broderiets kvalitet pa grund af risiko for lgs trad. Brug derfor forbindelser mellem objekter, nar det er

muligt, for at reducere det samlede antal afklip. En forbindelse er en serie af labesting, der udelukkende

har til formal at flytte traden fra et sted til et andet, sa man undgér behovet for et tradafklip. Studio tilbyder et
specialiseret verktgj til oprettelse af disse forbindelser, som findes i vaerktgjslinjen pé venstre side af Studio-vinduet.

2

Forbindelser ber anvendes mellem objekter af samme farve i omrader, hvor de
enten er skjulte eller ikke pavirker designets visuelle udseende vasentligt. De
placeres ofte under andre objekter eller langs konturer. I tilfaelde af sma
bogstaver eller tilstadende smé objekter, hvor forbindelser ikke kan skjules, bor
de gores sa korte som muligt. Denne type forbindelse kaldes en "narmeste
punkt"-forbindelse.

Sy-raekkefolgen for objekter bar altid valges, sa den kraever det mindste antal

tradafklip. Hvis et design f.eks. indeholder to bla objekter og ét gult objekt, bar

de bla objekter syes forst, efterfulgt af det gule objekt ovenpa. For at undga

tradafklip mellem de bl objekter kan de forbindes med en forbindelse, der er
skjult under det efterfalgende gule objektlag.

Definer start- og slutpunkterne for hvert blat objekt, sa den indsatte forbindelse ikke afbryder sy-kontinuiteten. Det
forste bla objekt bar slutte praecis, hvor forbindelsen begynder, og det andet bla objekt bar begynde, hvor forbindelsen
slutter.

Der er to metoder til at oprette en forbindelse:

’ 1. Brug Forbindelsesvaerkteajet til at digitalisere forbindelsen manuelt
knude-for-knude.

2. Veelg det andet bla objekt og hgjreklik for at &bne pop-up-menuen. Valg
Opret forbindelse til foregaende objekter. Dette genererer en retlinet
forbindelse, der senere kan redigeres knude-for-knude. Denne kommando
er ogsa tilgengeligvia m Hovedmenu > Byg

Bemeerk: For hurtigt at justere en retlinet forbindelse ved at tilfoje flere knuder, skal du bruge
Indsa®t elementer-tilstand.
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I dette eksempel bestar forbindelsen af tre elementer: en ret linje, en kurve og
endnu en ret linje. Forbindelsens startpunkt er angivet med et kryds.

Forbindelsens form er designet sdledes, at stingene lgber dybt inde i omréadet af
det gule objekt, der syes ovenpa. Dette forhindrer, at forbindelsen bliver synlig,
hvis der opstar en lille forskydning under syningen. En sddan forskydning skyldes
ofte las opspaending af stoffet i rammen eller trddens "traekeffekt". Hvis det
overlappende objekt er stort nok, skal forbindelsen placeres mindst 2-3 mm
inden for dets graense. For mindre objekter placeres forbindelsen gennem
midten.

Forbindelsen sikrer en kontinuerlig tradbane fra begyndelsen af det forste objekt
(1) til slutningen af det andet objekt (4).

Forbindelser har justerbare Minimum og Maksimum stingleengder.
Maksimum-lengde sting anvendes pa retlinede segmenter, mens kurvede
segmenter bruger kortere sting for at bevare glatte kurver. Indstillingen
Minimumsting definerer det korteste tilladte sting i forbindelsen.

I omrader, hvor lgbesting mellem objekter ikke er gnsket, tillader
forbindelsesobjektet oprettelse af et "kontrolleret springsting" to facilitate
easier manual trimming.

Smarte forbindelser

Smarte forbindelser genereres ved hjalp af en avanceret version af kommandoen Opret forbindelse til forrige
objekt. Disse funktioner, med titlen Smart forbindelse til forrige objekt (Midterlinje) og Smart forbindelse til
forrige objekt (Kontur), er tilgengelige via Hovedmenu > Byg og i nogle af Studio's vaerktgjer, sisom
Freehand-vaerktgjet.

I lighed med standardkommandoen forbinder Smart-forbindelsen adskilte objekter; den genererer dog en kompleks,
optimeret forbindelsessti.

Smart forbindelse via midterlinje

Midterlinjestien starter ved de naermeste punkter mellem objekterne og fortseatter derefter som en skjult sti under
malobjektet. Stien tilpasser sig automatisk objektets form og navigerer udenom abninger (huller). Denne kommando
letter mere effektiv digitalisering ved markant at reducere den manuelle indsats, der kraeves for at konstruere
forbindelsesstier.

Smart forbindelse via kontur

Konturstien starter ved de naermeste punkter mellem objekter og fortsatter langs malobjektets yderkant. Denne metode
er beregnet til objekter med lgse udfyldninger, sdsom net, motiver eller gradueret almindelig udfyldning. Desuden kan
en forbindelsessti, der folger malobjektets kontur, skjules af en satin-sting zigzag-kant.

De folgende billeder skitserer forskellige méader at forbinde to adskilte objekter pa. I disse eksempler er

forbindelsessegmenter, der er deekket af det valgte objekt, reprasenteret ved stiplede linjer, mens synlige segmenter er
vist som heltrukne rgde linjer.
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A Adskilte objekter. Slutpunktet for det gverste objekt er markeret med 1, og startpunktet for det nederste objekt
er markeret med 2.

Objekterne har en enkel, ikke-optimeret retlinjet forbindelse.

Objekter forbundet ved hjeelp af kommandoen "Midterlinje" Smart-forbindelse. Stgrstedelen af forbindelsen er
C skjult under det valgte objekt. Det eneste synlige segment af forbindelsen spaender over afstanden mellem
slutpunktet for det forrige objekt og det naermeste punkt pa malobjektets kontur.

D Objekter forbundet ved hjeelp af kommandoen "Kontur" Smart-forbindelse. Forbindelsesstien fglger
malobjektets ydre graense.

Bemerk: Begrebet "Smart" refererer til det gjeblik, hvor forbindelsesstien oprettes, ved brug af malobjektets
form for at finde den optimale sti. Nar den er oprettet, opforer den sig som et normalt forbindelsesobjekt og
tilpasser sig ikke automatisk, hvis malobjektets form a&ndres senere. Hvis formen &ndres, skal forbindelsen
slettes og oprettes igen for at afspejle den nye geometri.
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% Lektion: Manuel Digitalisering Af Bogstaver

Selvom Studio inkluderer et dedikeret Bogstavvarktgj til hurtig oprettelse af
tekst, kraever det et alfabet eller en skrifttypefil, der er kompatibel med den
anskede stil. Professionelle digitaliserer stader ofte pa tilpassede firmalogoer,
hvor ingen standard-skrifttype matcher, hvilket kraever, at bogstaverne
digitaliseres manuelt.

Denne lektion fokuserer pa manuel digitalisering af sma satinsting-bogstaver.
Hvis dit projekt kraver store bogstaver med fyld og konturer, henvises der til
lektionen Sddan digitaliserer du et logo.

Principperne for digitalisering af bogstaver demonstreres ved hjelp af tegnet "A".
To primere metoder praesenteres: 1. Manuel digitalisering med kolonner og
forbindelser, og 2. Digitalisering med auto-kolonne. Den anden metode er
semi-automatiseret og kan bruge sporingsvarktgjer til vektorisering.

Begge metoder forudsatter, at brugeren har en grafisk skabelon (rasterbillede) af logoet, der fungerer som guide.

Metode 1: Maksimal Kontrol Over Stingretning

I denne metode tegnes hvert objekt node-for-node i en bestemt rakkefalge. Manuel digitalisering af satinsting-
bogstaver kraver to primzre varktojer: Kolonnevarktgjet (satinsting) og Forbindelsesveaerktajet.

Tegn bestar typisk af flere kolonner. For at sikre en kontinuerlig syning uden ungdvendige overgangssting eller
tradafklip, skal du bruge Forbindelser mellem kolonnesegmenter. Disse samme forbindelsesstier bruges ofte til at
forbinde separate tegn med hinanden.

Da tegnet "A" ikke kan gengives som en enkelt kontinuerlig kolonne, vil vi konstruere det ved hjalp af flere segmenter
forbundet med forbindelser.

Vealg Kolonnevarktgjet (venstre ikon) eller Kolonne med meonster-varktgjet(hgjre ikon):

Q&

Meonstervaerktojet fungerer pa samme made som standard-kolonnevaerktajet, men paforer en tekstur pa bredere
segmenter. Serg for, at "Mode A" er valgt i rullemenuen for kolonnetilstand i overste hgjre hjorne; denne tilstand
tillader et forskelligt antal noder pa hver side af kolonnen.

A

Kolonnetilstand A - "Separate kanter".
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Digitaliser den forste kolonne ved at placere noder for at definere kanterne. I diagrammet angiver (1) objektets
startpunkt, og (2) angiver slutpunktet. Stingene vil udfylde kolonnen fra start til slut. Bemaerk, at kolonnen overlapper
tilstadende omrader en smule for at kompensere for stoffets traekeffekt, hvilket forhindrer huller under syning.

Hgjreklik og veelg Generer sting. Kolonnen vil se sdledes ud:

Dette objekt administreres nu via Objektinspektoren pa hgjre side af skeermen.

>~ R Pri5

For at starte den naeste sektion af "A" uden et overgangssting, skal du vaelge Forbindelsesvarktgjet:
&

Opret en sti til det neaste startpunkt. Brug Generer sting eller Afslut fra pop-up-menuen.

Digitaliser den anden kolonne. Da toppen af "A"et er for spids til en enkelt ssmmenhangende kolonne, skal du stoppe
kolonnen ved toppen:
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Inden du starter den sidste kolonne, skal du indsatte en forbindelse fra det forrige objekt. For at sikre, at forbindelsen
forbliver usynlig, skal du tegne den i en "V"-form, si den skjules under de efterfolgende daeksting:

Ferdiggor den sidste kolonne. Det feerdige tegn bestar nu af tre kolonner og to forbindelser (markeret med C). Denne
specifikke rakkefolge sikrer, at alle forbindelser er skjulte.

Bemark, at slutpunktet (E) for den sidste kolonne er nederst til venstre. Hvis du forbinder flere tegn ved hjelp af
"naermeste punkt"-forbindelser, skal du muligvis vende start-/slut-siderne pa den sidste kolonne for at placere
udgangspunktet pa hgjre side.

Object Inspector viser nu alle fem komponenter i syraeckkefalge (fra top til bund).
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Du kan markere disse objekter og gruppere dem for lettere skalering eller flytning. Brug kommandoen "Group 1" til
grundleggende gruppering.

~A a B

Tilgang 2: Hurtigere Arbejdsgang Med Auto-Column

Denne metode bruger Auto-Column-funktionen til automatisk at generere stingsekvensen og interne forbindelser.
Selvom dette er hurtigere, fordi det ikke kraver digitalisering af separate segmenter, har brugeren mindre detaljeret
kontrol over tradens nejagtige sti.

Digitaliser tegnet ydre graense ved hjalp af Fill tool:

Startpunktet er angivet med et lille kryds (nederst til venstre) og slutpunktet med "edderkoppeben” (nederst til hgjre).

Digitaliser derefter det indvendige hul ved hjzlp af Opening tool:
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Hvis den grafiske skabelon er i hgj oplesning, kan du bruge Trace Tool til automatisk at vektorisere kanterne.

Velg til sidst indstillingen "Auto-Column" i vinduet Egenskaber-vinduet og generer sting. Studio vil automatisk

beregne satinstingsfyldet og de nedvendige forbindelser.

g@ Konturer - Oversigt

Dette kapitel giver et overblik over forskellige metoder til oprettelse af tynde harfine konturer. Disse metoder er
beskrevet mere detaljeret i deres respektive lektioner.
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Kontinuerlig Harfin Kontur

Tynde konturer, som vist pa disse billeder, anvendes ofte til

bogstaver, logoer og tegneseriemotiver. En af de grundleggende

regler inden for broderi er at minimere antallet af tradklip. Derfor

er den mest effektive made at producere disse konturer pa at

digitalisere dem som en enkelt kontinuerlig stingsti. For at

eliminere tradklip skal specifikke sektioner syes to gange: én gang i

fremadgdende retning (fremadgdende sti) og én gang i modsat

retning (bagleens sti). I praksis kan en kompleks kontur skabes ved at sy hvert af dens elementer to gange. Slutpunktet
for en sddan kontur er identisk med dens startpunkt. I Studio kaldes dette en to-lags kontur.

Konturobjekter I Objektinspektor

Objektinspektor letter identificeringen af diskontinuiteter i konturer. - @’ - . A

Mellemrum eller brud er markeret med et saks-ikon. Verktgjet hjalper ogsa med ~ - / ‘; 4=/2 /1
at identificere de fremadgdende og baglans stier inden for en kontur.

~ N\ 7 P31

~ (/LN

Bagleens Stier ~N ~ Bsu

o Baglans stier repraesenterer returruterne pa grenene af en to-lags
kontur. I Objektinspektoren identificeres disse med et fodaftryks- - ( - l oA
ikon. - Q{} o 4=/8 /1

Nar en baglans sti er til stede pa en to-lags kontur, forbliver broderiet
kontinuerligt og kraever ingen tradklip.

To-Lags Kontur

Studio tilbyder flere metoder til oprettelse af to-lags konturer, der varierer alt efter graden af automatisering. Selvom
mange digitaliserer foretrakker en bestemt arbejdsgang, er den mest effektive tilgang typisk at bruge fuldautomatiske
konturer. Imidlertid kan manuelle eller halvautomatiske metoder vere nedvendige i visse scenarier, f.eks. nar man
kombinerer en tynd kontur med et kolonneobjekt.

Metode 1

Manuel digitalisering af alle elementer, inklusive baglans stier, i den korrekte rakkefalge.

~

Ikon for konturveerktgjet.
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En pracis rekkefolge af konturobjekter er pakravet for at sikre kontinuerlig syning. Denne metode anbefales generelt
ikke og er kun inkluderet for fuldsteendighedens skyld.

s Yo 3 4 O.Zl

g *

Reekkefglge af elementer 1-4. Lilla og rgd indikerer det aktuelle element.
Det lilla element repraesenterer det forste lag sting, mens det rgde element repraesenterer det

andet lag.
5 "“ :.' :.09
{ 4% 7 Y
o .
6 Z‘> ““ b‘
%, 8N

Raekkefglge af elementer 5-8.
Bemerk, at slutpunktet for element 8 er identisk med startpunktet for element 1.

Metode 2

Manuel digitalisering ved hjelp af kommandoen m hovedmenu > Byg > Konturer > Opret baglaens sti

1

Elementerne i den baglans sti er identiske med dem i den fremadgaende sti, men sys i omvendt rakkefalge. Som et
resultat kan softwaren generere dem automatisk.

Selvom softwaren hjalper, er den korrekte raekkefalge af elementer stadig nedvendig. Denne metode er velegnet til at
skabe sma konturer i kombination med andre objekttyper.

Metode 3

Semi-automatisk metode: manuel digitalisering af fremadgaende elementer i vilkérlig reekkefalge, efterfulgt af
automatisk arrangering ved hjlp af kommandoen = hovedmenu > Opbyg > Konturer > Arranger

konturdele
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Elementer kan skere hinanden og kan digitaliseres i vilkarlig reekkefalge. For optimal ngjagtighed skal du sikre dig, at
elementerne forbindes korrekt ved deres samlinger. Softwaren opdeler og sorterer elementerne for at etablere en
korrekt raekkefalge og genererer alle ngdvendige baglans stier.

Startpunktet for det forste element fungerer som startpunkt for hele konturen. Da konturen er to-lags, fungerer dette
ogsa som slutpunktet.

nen
1

Hvis visse elementer danner separate objekter (sdsom prikken over et "i") eller er placeret langt fra andre elementer,
opretter programmet en forbindelse for at sikre, at konturen forbliver et enkelt objekt. For at holde disse objekter
adskilte, skal du bruge kommandoen Arranger konturdele (ingen forbindelser).

v

Vearktgjet Arranger konturdele (ingen forbindelser).

1 3(
4

Elementer 1-4. Reekkefglgen af digitalisering er ikke vaesentlig i denne metode.
Start- og slutpunkterne for konturen er identiske med den farste knude i det forste element
(angivet med den bla cirkel).
Det er vigtigt at undga duplikerede kanter og at justere slutpunkterne for individuelle kanter
preecist.

N

2

Ilustrationerne ovenfor viser rekkefalgen og layoutet af konturelementerne.

Arrangerede elementer kombineres til storre segmenter for at optimere stinglayoutet.
For at holde originale elementer adskilte for lettere redigering, skal du deaktivere
funktionen Kombiner arrangerede konturdele i

Egenskaber-vinduet > Hele designet > fanen Hovedindstillinger.

Sammenlignet med Metode 1 kraever dette cirka 50 % ferre elementer at digitalisere,

da bagudgaende baner ikke oprettes manuelt. Raeekkefalgen af elementer er fleksibel, og

der er ikke behov for at holde styr pa, hvilke sektioner der allerede har et andet lag
sting.

Denne halvautomatiske metode anbefales til komplekse konturer, nar Metode 4 ikke kan anvendes.

Metode 4
Automatisk oprettelse af konturer fra fyld- og kolonneobjekter. Brugeren valger de objekter, der
skal have konturer, og anvender kommandoen m hovedmenu > Opbyg > Auto-konturering

Denne fremgangsmade anbefales, nar det er muligt.
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Automatisk konturering kan mislykkes, hvis fyld- eller kolonneobjekter har identiske kanter (tilstedende omrader uden
overlap). Dette sker ofte, ndr man arbejder med vektorobjekter importeret fra grafikfiler (SVG). I disse tilfeelde skal du
redigere de tilstedende kanter for at skabe et overlap eller benytte en anden kontureringsmetode.

Metode 3 og 4 er de mest anvendte.

Bemerk: Fremadgiende og bagudgiaende baner identificeres i Objektinspektoren ved hjalp af specifikke
ikoner:

‘l [ )
o %% 9

Disse ikoner hjelper med at identificere elementer til markering og redigering. Derudover giver kommandoen
B hovedmenu > Vaelg > Konturer > Bagudgiaende baner mulighed for hurtig markering af alle

bagudgdende baner. Nar de er markeret, kan du f.eks. anvende satinsting pa disse elementer eller udfere andre
ngdvendige redigeringer.

Arranger Konturdele

Kommandoen Arranger konturdele er designet til at oprette komplekse, tynde konturer ved hjalp af dobbelte sting,
svarende til Redwork-designs. Denne funktion kan bruges til at generere enhver kontur med almindelige sting, uanset
kompleksitet.

For at bruge denne funktion skal brugeren tegne separate konturobjekter. Tegnerakkefolgen for disse objekter er
vilkarlig; segmenterne skal dog nogenlunde rore hinanden. Funktionen fungerer ved at kombinere individuelle
konturer, opdele dem hvor det er ngdvendigt, sortere dem i en logisk reekkefolge og generere en baglans sti for at skabe
det andet lag sting.

Stromlinede Konturer

Det resulterende output er et nyt objekt bestdende af en grupperet serie af konturer med dobbelte sting i den optimerede
rekkefolge. Studio justerer automatisk reekkefolgen af kontursegmenterne.
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Tre kontursegmenter forberedt til funktionen Arranger konturdele.

~ ) i
a7 Skaeringspunkter
\ ; I
P \\ I ,l Funktionen Arranger konturdele opdeler automatisk de originale konturer ved
\ SNy de nodvendige skaringspunkter (markeret med C). Den organiserer ogsa
Sb\\\ lc L==7TTN rekkefalgen og genererer returstien (andet lag sting).
T ——__C P
N le ‘~-<r/ Kun det forste kontursegment forbliver i sin oprindelige position. Da processen
// I \?\ \| skaber dobbelte sting, slutter konturen ved det samme punkt, hvor den startede.
I\ N_) Placer derfor det farste segment af konturen ved det enskede start- og slutpunkt
) for hele konturen.

Konsolidering Af Elementer Til Kontinuerlig Syning

Arrangerede elementer fgjes sammen til starre segmenter for at optimere stinglayoutet. Hvis du foretrakker at beholde
de originale individuelle elementer for lettere manuel redigering, kan du deaktivere denne funktion under =

Egenskaber > Hele designet > Hovedfane

Bemerk: Kommandoen Arranger konturdele vil ikke fungere, hvis en baglaens sti allerede er til stede blandt
de valgte objekter.

Forbindelser

Hvis designet indeholder separate kontursegmenter, der ikke rorer hovedkonturen (sasom indersiden af et hul), vil
funktionen generere en forbindelse til disse isolerede objekter. Hvis du gnsker at undga disse automatiserede
forbindelser, skal du bruge folgende alternative kommando:

Arranger konturdele (Ingen forbindelser) fungerer identisk med standardkommandoen, men forbinder ikke
isolerede objekter til den primere kontur.

For mere information, se de relaterede emner om Automatisk konturering og oversigten over konturmetoder.
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% Grupper Af Objekter

En gruppe kombinerer flere vektorobjekter til en enkelt enhed for at lette markering og manipulation under
digitaliseringsprocessen.

Et computeriseret maskinbroderidesign bestar af adskillige elementzare dele, sisom fyld, sgjler og forbindelsesstier.
Disse objekter bruges til at digitalisere komplekse enheder, herunder bogstaver, blomstermotiver eller dyr.

Brug Af Grupper

Gruppering gar det muligt for softwaren at genkende, at specifikke elementare dele tilhgrer en enkelt enhed (sdsom et
tegn i et ord). Dette gor det muligt for brugeren at markere, flytte eller transformere hele sattet af objekter samtidigt.

Grupperingskommandoer

Kommandoer til gruppering og ophavelse af gruppering af markerede objekter findesi m Hovedmenu >
Grupper og er ogsa tilgengelige via pop-up-menuen, nar du er i Valg-/transformerings-tilstand.

v/

—1

Et digitaliseret bogstav "R" bestar typisk af tre dele: 1. Sgjleobjekt, 2. Forbindelsessti, 3.
Sojleobjekt.

Ved digitalisering af bogstaver kan elementare dele (sgjler og forbindelser) samles ved hjalp af kommandoen Gruppe
1, sd hvert bogstav fungerer som en enkelt enhed. Bogstaver kan derefter samles til ord ved hjelp af Gruppe 2, og ord
kan yderligere konsolideres til satninger ved hjalp af Gruppe 3.

Tallene 1, 2 og 3 repraesenterer det hierarkiske gruppeniveau. I modsatning til mange programmer, der kun tilbyder et
enkelt gruppeniveau, tilbyder Embird Studio NEXT flere niveauer for at muliggere sofistikeret designstyring. Dette
giver dig mulighed for at isolere og redigere objekter pa ét niveau (f.eks. et specifikt bogstav), mens du bevarer den
strukturelle gruppering af ordet eller setningen.

O WA ENE

~ # W21
A P31

Bogstavet "R" sammensat af sgjler og en forbindelsessti.
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I dette eksempel er de elementare dele af bogstavet "R" - sgjlen, forbindelsen og den sidste sgjle - markeret pa listen i

Objektinspektoren.
Anvend Gruppe 1 for at kombinere disse til et enkelt objekt. Denne proces bar gentages for hvert enkelt bogstav i

designet.

=R &K al‘-‘-ﬁ:iﬁ. 11
» E ¥ ﬂ I2 y
~D ¥ a W3/

Et lille laseikon indikerer, at objektet er sammensat af dele grupperet pa Niveau 1

Selvom hvert bogstav er sammensat af flere elementere dele, opforer de sig nu som enkelte objekter. Et enkelt laseikon
der vises pa hgjre side af et objekt i Objektinspektoren, indikerer, at det er grupperet pa Niveau 1

Marker derefter de grupperede bogstaver, der danner ordet "RED", og anvend kommandoen Gruppe 2. Gentag dette

for efterfolgende ord. Hvert ord vil nu blive behandlet som en Niveau 2-gruppe

- RED }

Et tredobbelt |aseikon indikerer, at objektet er sammensat af indlejrede grupper pa tveers af Niveau
1,209 3.
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Opdeling Af Grupper

For at adskille disse strukturer skal du bruge kommandoerne Ophaev gruppe 1, Ophav gruppe 2 og Ophav gruppe
3 for at nedbryde grupperne pa deres respektive niveauer. I denne arbejdsgang ville Ophaev gruppe 3 opdele
setningen i ord, Ophaev gruppe 2 ville opdele ordene i bogstaver, og Ophaev gruppe 1 ville fore bogstaverne tilbage
til deres grundleeggende vektorobjekter.

@ Hvorfor Gruppering Pa Flere Niveauer Bruges

I Embird Studio NEXT er det hierarkiske grupperingssystem (Niveauer 1, 2 og 3) designet til at hdndtere den iboende
kompleksitet ved professionel broderidigitalisering. I modsatning til standardgrafikprogrammer, der ofte bruger en
enkelt grupperingskommando, anvender Studio indlejrede niveauer for at muliggere praecis redigering uden at
kompromittere designets overordnede strukturelle integritet.

1. Hierarkisk Organisering

Broderidesigns konstrueres nedefra og op. Et system med tre niveauer gor det muligt for digitaliserer at organisere
designs i logiske enheder:

« Niveau 1 (Komponentniveau): Bruges til at gruppere elementare dele, sésom de to sgjler og én
forbindelsessti, der kraves for at danne et enkelt bogstav "R".

» Niveau 2 (Enhedsniveau): Bruges til at gruppere Niveau 1-objekter i storre enheder, sdésom at kombinere
individuelle bogstaver til et komplet ord.

« Niveau 3 (Designniveau): Bruges til at gruppere Niveau 2-enheder til et feerdigt layout, sdsom at kombinere
flere ord til en satning eller flette et logo med tekst.

2. Isoleret Redigering Og Praecision

Den primére fordel ved hierarkiske niveauer er evnen til at &endre en lille del af et design uden at skille hele strukturen
ad. Hvis f.eks. et knudepunkt i bogstavet "R" skal justeres, behgver brugeren kun at anvende Ophaev gruppering 1 pa
det specifikke bogstav. Da ordet blev grupperet pa Niveau 2 og setningen pa Niveau 3, forbliver disse strukturer pa
hgjere niveau intakte. Dette sparer digitaliseren for gentagne gen-grupperingsopgaver efter at have foretaget mindre
justeringer.

3. Visuel Styring | Objektinspektgren

Studio leverer specifikke visuelle indikatorer til at identificere "dybden" af en gruppe med et hurtigt blik. Dette
forhindrer forvirring i designs, der indeholder hundredvis af vektorobjekter:

1. Enkelt laseikon: Indikerer en Niveau 1-gruppe (individuelle tegn eller sma segmenter).

2. Dobbelt liseikon: Indikerer indlejrede Niveau 1- og Niveau 2-grupper (fulde ord eller distinkte
designelementer).

3. Tredobbelt laseikon: Indikerer en kompleks indlejring af alle tre niveauer (setninger eller hele
designlayoutet).
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Farver, Farvevalger Og Tradkatalog

Héndtering af farver i et broderidesign er en kritisk opgave. Effektiv farvekontrol sikrer, at designet vises korrekt pa
skarmen, og optimerer antallet af tradskift og tradafklip under produktionen. Antallet og raekkefolgen af farver pavirker
direkte den endelige broderikvalitet og den samlede produktionstid. Derfor leverer Studio omfattende veerktgjer til
analyse af farvelayouts og justering af specifikke farver.

@ Tradliste

Tradlisten giver en stromlinet, kronologisk farvesekvens, der genereres
automatisk fra designet pa ethvert stadie af digitaliseringsprocessen.

Nar et design abnes eller oprettes, mapper Tradlisten filens generiske farvedata til
en specifik producents sortiment, kendt som Standard tradkatalog. Dette
sikrer, at den digitale visning pa skeermen ngjagtigt stemmer overens med de
fysiske tradspecifikationer til produktion. Tradlisten, der arbejder sammen med
Paletten placeret pa samme fane, fungerer som den primeaere granseflade for 3.
omfattende farvehandtering. —5 982 | -

L ]

Primaere Funktioner | Tradlisten

Tradlisten opfylder fire kritiske tekniske roller:

1. Forenklet overblik: Den giver en kondenseret liste over tradskift i deres nojagtige rakkefolge for syning, uanset
antallet af individuelle vektorobjekter, der er tildelt hver farve.

2. Adgang til interne farver: Komplekse objekter som Sfumato eller Appliqué indeholder "indre" farver, der normalt
héandteres via vinduet Egenskaber. Tradlisten giver mulighed for et hurtigere overblik pa hejt niveau og direkte
redigering af disse interne lag.

3. Katalogmatchning: Den letter den precise konvertering af digitale vaerdier til virkelige tradkoder fra det valgte
Standardkatalog.

4. Global markering og redigering: Den tillader universel &ndring af en specifik farve. Andring af en farvepost her

opdaterer hver forekomst af den farve i hele designet, selvom farven er indlejret i komplekse objekter eller fordelt over
flere pa hinanden falgende objekter.
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@ Farver | Objektinspektgren

Listen i Objektinspektoren giver farvedata for individuelle objekter. Den lille - e D 1.1
rektangulaere boks i hver rakke i Objektinspektoren fungerer som en farveprave > ‘E = ) D 2.12
for det pageldende objekt. Hvis en raeekke indeholder grupperede objekter, viser 7

boksen farven pa det forste objekt i den gruppe. T L X © D 3./2
Nummeret angivet med pilen betegner farvesekvensen. Farver er nummereret i = F 9 D 412
den rakkefolge, de optraeder i designet. I dette eksempel indeholder listen fire > i D l 5./3

forskellige farver; objekter #2, #3 og #4 deler samme farve. Udnyttelse af
farvesekvensen muligger optimering af tradskift pa broderimaskinen.

Selvom alle vektorobjekter besidder en farveegenskab, er denne egenskab ikke anvendelig pé specifikke
objekttyper sdsom udskaringer og abninger (huller).

@ Farvepalet

Paletten reprasenterer den tilgengelige farvepulje for projektet. Nyligt oprettede
objekter antager automatisk farven fra den aktuelt markerede celle (bordeaux, i
dette eksempel).

Paletten understotter folgende handlinger:
1. Primaert klik: Marker en specifik celle i paletten.
2. Sekundzrt klik: Abner palettens pop-up-menu.

3. Langt tryk: Abner vinduet til farveblanding for at definere en ny farve.

4. Traek-og-slip (celle til celle): Kopierer en farve fra en celle til en anden.
5. Traek-og-slip (palet til objekt): Andrer farven pa malobjekter i Arbejdsomradet eller Objektinspektoren.

Derudover kan paletter gemmes eller indleeses via m Hovedmenu > Design > Eksport/Import > Farvepalet .
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@ Tradkatalog

A}
a

Il
D@

For at opna realistiske forhdndsvisninger og strgmline oprettelsen af
dokumentation i hovedprogrammet Embird, kan brugere digitalisere ved hjelp af
faktiske tradfarver. Studio indeholder et Tradkatalog-verktgj, der giver adgang
til foruddefinerede farveset, der matcher kommercielle traidmaerker.

i
A

Tradkataloget er tilgaengeligt via m Hovedmenu > Objekt eller den
kontekstafhangige pop-up-menu. Denne menu vises, nar du hgjreklikker pa valgte objekter i arbejdsomradet eller
objektinspektaren. Den kan ogsa tilgas via Pop-Up-knappen.

Som standard bruger Tradkataloget farven pa det forste valgte objekt som reference. Trade, der matcher denne farve
teettest, prioriteres automatisk gverst pa listen.

@ Farvevalger

underliggende rasterbillede. For billeder med visuel stgj kan brug af 3x3 eller 5x5 pixel

Farvevealger-verktgjet, som er tilgeengeligt i pop-up-menuen, bruges til at sample farver direkte fra et
gennemsnitssampling-indstillingerne forbedre farvengjagtigheden. ’

@ Farvemixer

Farvemixeren er et dedikeret panel til at definere brugerdefinerede farver ved oo
hjalp af RGB- eller HSL-komponenter, eller ved at velge fra et farveplan. En 00%
specialiseret version af dette vaerktej er tilgaengelig for specifikke broderiobjekter
eller sting, hvilket giver brugerne mulighed for at vaelge farver fra tradkataloger
og gemme dem som farvepraver til fremtidig brug.

e JLx L v]

Expander-knap

Expander-knappen er en knap med variabel funktionalitet, ogsa kendt som en fly-out-knap. Den inkluderer et pop-
up-panel, der indeholder forskellige muligheder; knappens primzre funktion &ndres baseret pa den aktuelt valgte
mulighed.
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[ ] Programmets effektivitet i arbejdsomradet er kritisk pa grund af det hgje antal specifikke verktgjer
- . (digitalisering, stingredigering, teethedsjustering osv.), der kraeves til et projekt. Den Expander-
' A ' knap (fly-out) er et Ul-element designet til at gruppere relaterede varktejer uden at rode pa
T skermen. Den fungerer som en dynamisk beholder. Den viser ikonet for det senest anvendte
veerktaj i den gruppe. Dette holder gransefladen ren, mens varktejerne kun er ét klik vaek.

Expander-knappen bruger et ikon i nederste hgjre hjorne, der ligner en \\ // l¢
kombinationsboks. Dette pileikon indikerer, at der er yderligere muligheder <
tilgaengelige for kontrollen. Disse muligheder er organiseret i et panel, der vises
efter et langt klik med den primare museknap eller et langt tryk (ved brug af
en touchskarm).
1 (=] Et normalt klik eller tryk udferer knappens nuvarende
- 3 funktion. Som bemzrket ovenfor &ndres den specifikke
0 ® @ X1 — 4 funktion, som knappen udferer, i henhold til den valgte
-_—  mm == mulighed. Typisk samler Expander-knappen funktioner, der er
2—— o O S —5 relateret til hinanden.
= = = <« Det fremkaldte panel, der viser tilgeengelige muligheder.
—+—6
1 Knap.

Panel. Hvis der er tilstraekkelig skeermplads til radighed, vises panelet under expander-knappen pa enten
venstre eller hgjre side.

Valgfri overskrift. Hvis den er til stede, indeholder overskriften teksten.

uden for det.

Aktiv mulighed. Den aktuelt aktive mulighed er fremhaevet.

2
3
4 Luk-knap. Ved at klikke pa denne knap skjules panelet. Panelet lukkes ogsa, hvis du klikker et vilkarligt sted
5
6 Valgfri sidefod. Hvis den er til stede, indeholder sidefoden et tip eller en kort beskrivelse.

Den aktuelt aktive mulighed er fremhzavet i panelet. Hvis en anden mulighed velges, opdaterer knappen sit ikon,
tekstmaerkat og funktionalitet for at matche det nye valg.

Embird Next 60/ 353



Grundlggende Former

Oprettelses-/Transformerings-Tilstand

Grundlaggende former er geometriske og ornamentale monstre, der ofte anvendes som fundamentale byggesten i
broderidesign.

Geometriske former inkluderer ellipser, trekanter, regulare polygoner og andre standardfigurer.

QUOA

Ornamentale former inkluderer blomster, stjerner, hjerter og spiraler.

RO ¥V

Anvendelse

Grundleggende former kan anvendes i to forskellige arbejdstilstande i Studio:

1. Markering/transformerings-tilstand - opret hurtigt former, der er klar til brug.
2. Vektoriseringstilstand - opret grundleggende former som en del af spline-kanten pa et digitaliseret objekt.

Dette kapitel fokuserer pa valgmulighed nr. 1 - oprettelse af former, der er klar til brug, i
Markering/transformerings-tilstand.

Indstilling Af Egenskaber

I modsatning til standardmenstre indlest fra et bibliotek, er former oprettet med dette veerktgj ikke prae-
digitaliserede. Studio genererer disse former dynamisk, hvilket muligger finjustering af deres geometri gennem
justerbare egenskaber under oprettelsesprocessen.

Det tilgeengelige st af egenskaber varierer afhaengigt af den specifikke form og typen af broderiobjekt, den bliver til.
Disse egenskaber inkluderer, men er ikke begranset til: vinkel, tykkelse (for kolonner), skarphed og antallet af sider
eller punkter.

220 120

Eksempel pa egenskaber: indstillinger for horisontal og vertikal krumning for en afrundet
rektangelform.

Bemerk: Da disse former er beregnet til brug som broderidesign, skal egenskaber veaelges med omhu for at
sikre broderi af hgj kvalitet. En upassende kombination af indstillinger kan resultere i vildfarne sting eller et
design, der ikke er egnet til produktion.
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Markering/Transformerings-Tilstand, Former Klar Til Brug

Former tegnet i denne tilstand konverteres automatisk til broderiobjekter, sisom en almindelig udfyldning, net,
kontur eller kolonne. Af denne grund betragtes de som klar til brug.

Grundleggende former oprettes i denne tilstand ved hjzlp af Formvarktgjet, der er placeret i hovedvarktgjslinjen
pa hovedskarmen i Studio Next.

LeIR<IR<IR<IR<IR<IR<]

€ IEESESS——
I |
e

Hovedveerktgjslinje.

Det Formvzrktgjet har en udvidelsesknap, der giver dig mulighed for at velge specifikke valgmuligheder fra et pop-

B T@ B Vg 7 19 Ta

Valgmulighederne angiver typen af broderiobjekt, som den valgte form vil blive konverteret til.

Tegning Af En Form

Valg Korrekt Valgmulighed, Start Formtilstand

Langt tryk pd Formvaerktej-knappen for at abne indstillingspanelet, og valg derefter den anskede objekttype. Denne
handling skifter programmet til formtegnings-tilstand. Alternativt vil et standardklik pd Formvaerktej-knappen starte
tegning ved hjelp af den aktuelt aktive valgmulighed.
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Eksempel: en formvaerktgjs-valgmulighed konfigureret til at oprette et kolonneobjekt.

Valg 0g Tegn Formen

Venstre, hgjre og overste panel i Studio opdateres for at vise kontrollerne for form-tilstand. Vzlg den gnskede form fra
menuen i det gverste panel, og tegn derefter formen direkte i arbejdsomréadet.

Handtag

En form har to handtag (smé cirkulaere knudepunkter), der definerer dens sterrelse og proportioner, samt et
centerhdndtag, der gor det muligt at flytte den.

Fastgorelse

Venstre panel indeholder kontakter til at aktivere eller deaktivere fastgarelse af handtag til gitteret, hjelpelinjer og
andre elementer. Brug disse indstillinger til at placere eller justere former med hgj praecision.

Eksempel: En afrundet rektangelform, der defineres ved hjaelp af handtag.

Egenskaber

Mens du er i Form-tilstand, skal du justere formens egenskaber i hovedkontrolpanelet efter behov. For et afrundet
rektangel involverer dette typisk hjornekrumning. Hvis det resulterende objekt er en kolonne, bar tykkelsesegenskaben
0gsa justeres.

Fardiggerelse Af Formen, Konvertering Til Broderiobjekt

Nar du forlader form-tilstanden, konverteres formen til det valgte vektorobjekt - i dette eksempel et kolonneobjekt.
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Eksempel: Et kolonneobjekt oprettet fra en afrundet rektangelform og udfyldt med sting.

Bemaerk: Konverteringen af former til kolonner benytter egenskaben Hjerne, som bestemmer, hvordan
skarpe hjorner afkortes eller udglattes.

Bemaerk: Udover at bruge grundleggende former som direkte broderiobjekter, kan de ogsa fungere som
midlertidige skabeloner. Disse skabeloner hjelper med at placere andre broderiobjekter pracist, for de slettes.
Denne teknik er nyttig til at skabe symmetriske designs, sisom mandalaer. Enhver objekttype, sdsom en kontur,
kan fungere som en skabelon.

Bemerk: Grundlaggende former kan ogsa bruges til at oprette en brugerdefineret grundlinje til
tekstbroderi.

Tradkatalog

Det tradkatalog er en digital database i broderisoftwaren, der indeholder praecise farvespecifikationer, navne og
identifikationskoder for forskellige fysiske traidmarker. I stedet for at arbejde med generiske farver (sésom "Read" eller
"Bla"), giver et tradkatalog mulighed for at tildele specifikke maerkevaretrade til et design.

Brug af ngjagtige tradfarver er afgarende for preecist broderiarbejde. Fordi broderimaskiner ikke "ser" farve - de
fortolker kun farveskift-kommandoer - sikrer tradkataloget, at forhdndsvisningen pa skeermen ngje matcher den fysiske
trad, der er ilagt maskinen.

Embird inkluderer et Tradkatalog-vaerktoj med foruddefinerede farvepaletter fra adskillige producenter. Nar du
arbejder med et design, der bruger generiske farver, kan Embird bruge disse kataloger til at identificere det neermeste
match baseret pa de tilgengelige trade fra et foretrukket maerke.

Verktgjet Tradkatalog dbner i et dedikeret vindue, der indeholder en liste over trade og forskellige
administrationskontroller.
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Brug Af Tradkataloget K H J

7 D
1. For at veaelge farven til ethvert objekt i designet, lé [ j
skal du bruge tabellen (A). D N [ Jo Jr
2. For at administrere en gruppe af foretrukne . N —E
(markerede) trade, skal du bruge kolonne (K) __I B v HH/E )
og kontrollerne (F). ____ A z 7 F
3. For at vaelge det primaere katalog til eksport og v
udskrivning af projektdokumentation, skal du | S ‘ %‘ G
bruge kombinationsfeltet (D). [ v ] [ ; jL
) 1

Kontrollerne er defineret som falger:

Tabel over trade fra kataloget valgt i kombinationsfeltet (D). Reekkefglgen af traddene afhaenger af
A sorteringskriteriet valgt enten i kontekstmenuen (H) eller ved at klikke pa den tilsvarende kolonneoverskrift i
reekke (C).

B Valgt element. Klik pa en vilkarlig reekke i tabellen (A) for at veelge en farve fra kataloget. Den valgte farve
vises i feltet (G).

Kolonneindhold: farveprgve, tradkode, tradnavn og valgsstatus. Ved at klikke pa overskriftscellen i en kolonne

C sorteres tradene efter kriterierne repraesenteret af den kolonne (f.eks. farvematch, nummer, navn eller tagget
status). Disse kriterier er ogsa tilgaengelige via pop-up-knappen (H). Dobbeltklik pa kolonneoverskriftscellen
skifter sorteringsraekkefglgen mellem stigende og faldende.

Katalogfilter - tillader visning af alle kataloger eller et specifikt valg. Tabel (A) udfyldes med trade fra kataloget
D valgt her. Hvis vinduet Tradkatalog blev abnet for at vaelge et primaert katalog til eksport- eller
udskrivningsfunktioner, er det primaere katalog det, der er valgt i dette felt.

E Segefelt til indtastning af et tradnavn eller en kode, ledsaget af knapper til at finde det naeste eller forrige
match.

F Kontroller til markering af valgte trade, inklusive en mulighed for kun at vise markerede trade. Dette er nyttigt
til at begraense visningen til det tradlager, du i gjeblikket er i besiddelse af.

Forhandsvisningsfelt for farven valgt i tabellen (A). Hvis vinduet blev abnet for at andre et objekts farve, vises
G den oprindelige farve ogsa for at hjeelpe med at finde et passende match. | dette scenarie anbefales det at
sortere tabellen (A) efter farvematch.

H Adgangsknap til pop-up-menuen. Denne menu giver muligheder for tradmenster-rendering (3D eller flad) og
sorteringsindstillinger.

| () Annuller og () Anvend knapper.

J  Vandret splitter.

Den sidste kolonne giver mulighed for at markere foretrukne trade. Ved at klikke pa celler i denne kolonne
K skifter markeringen for individuelle trade. Ved at holde Shift-tasten nede kan du markere flere trade samtidigt,
mens du ved at holde Ctrl-tasten nede kan fjerne markeringen fra flere trade med et enkelt klik.
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Color Mixer

Brugerdefinerede Farver

Color Mixer er et panel med kontroller, der giver dig mulighed for at definere brugerdefinerede farver ved hjelp af
RGB- eller HSL-komponenter eller ved at veelge dem fra et farveplan.

Foruddefineret Farvepalet

c Dette panel indeholder ogsa et

E—1 Q900 farveprovegitter, som fungerer som en
foruddefineret farvepalet (G) til hurtig
F— | © O adgang. Paletten kan tilpasses ved at treekke
' B den nuvzarende farve fra den store farveboks
HH ] (D) til venstre ind i palettens celler eller ved
A at flytte farver fra én palet-celle til en anden.
- i ~ SN D
[ JC DN S
[ | N O O N O
[ e ) x L v ]
D |
H G I
Kontroller

A Farvetone-skydeknap

Maetnings-lysstyrke-plan for den farvetone, der er indstillet med skydeknappen (A)
Nuvarende farveposition i planet

Boks, der viser den nuveerende farve

Justerbare komponenter for den nuvaerende farve i RGB-skemaet (rgd grgn bla)

Justerbare komponenter for den nuvarende farve i HSL-skemaet (farvetone maetning lysstyrke)

Palet til hurtig adgang med foruddefinerede farver. Den nuvaerende farve fra boks (D) kan traekkes til enhver af
disse bokse for at gemme den som en foruddefineret farve.

T & T m 99U O W

Lodret splitter

| Knapperne (JNulstil, () Annuller og () Anvend
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Hvordan Blander Man En Ny Farve?

Brug farst farvetone-linjen (A) til at indstille den gnskede farvetone. Veelg derefter en farve fra Meatnings-lysstyrke-
planet (B). Udfer om ngdvendigt finjusteringer af farvekomponenterne i felterne (E) eller (F).

Farver Fra Tradkataloger

En specialiseret version af Color Mixer bruges, nir
farven er specifik for et broderet objekt eller sting.
Udover at definere nye farver giver denne version
af Color Mixer dig mulighed for at veelge farver fra
broderitridkataloger og gemme dem som

1— K HH farveprover til hurtig adgang.
[
..................................... i 4
Sl S
> I e %3] [ B [ B [ [
= [ [T [ [ [
(e [ x [ v ]
3
5

Tradrelaterede Kontroller

1 (O Fra katalog-knap. Ved at klikke p& denne knap &bnes et vindue med tradkataloger, hvorfra du kan vaelge
en farve.
2 Information vedrgrende den farve, der er valgt fra kataloget, vises i dette tekstfelt.

3 Den farve, der er valgt fra kataloget, vises i hovedfarvefeltet (D). Et ikon af en tradrulle vises i hjgrnet for at
indikere, at det er en katalogdefineret tradfarve.

For at gemme en ny farve som en farveprgve til senere brug, skal du traekke den til den relevante farveprgve.
4 Farveprgver bevarer deres farve, hvilket giver dig mulighed for at definere et saet yndlings-tradfarver til hurtigt
valg.

5 Farveprgver, der indeholder en tradfarve fra et katalog, viser et ikon af en tradrulle.

6 Du kan traekke en tradfarve fra én farveprgve til en anden. Denne handling kloner farven fra kilde-farveprgven
til mal-farveprgven.
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Mappenavigation

Bredkrummekontrol

Bradkrummer er en navigationskontrol for mapper, der bruges i forskellige omrader af Embird Next til at vaelge en
ansket filmappe. Den giver dig mulighed for at vaelge lagring og gennemse mappestrukturen.

Denne kontrol viser mappestien fra roden af disken (drev) til den aktuelle mappe. Stien bestar af separate elementer
kaldet bredkrummer. Hver krumme fungerer som en knap, hvilket giver mulighed for hurtig browsing og forskellige
mappehandlinger.

Folgende diagram illustrerer layoutet af denne kontrol.

Knap til adgang til pop-up-menuen med Mappekommandoer. Ved at klikke pa denne knap aktiveres pop-up-
menuen for almindelige mappehandlinger. Las venligst kapitlet Pop-Up-menu for at laere mere om pop-up-

menuer.
1 Hvis en separat mappeliste bruges sammen med = A A E
bredkrummekontrollen, kan pop-up-menuknappen vare placeret i i
mappelisten. M

Arkiv. Denne knap fremkalder en liste over tilgeengelige indbyggede, eksterne og cloud-drev (diskenheder)
2 samt almindelige lagringsplaceringer séisom mappen Downloads, mappen Billeder osv. Brug denne liste til at
vaelge lagringsplacering til navigation.

3 Rod. Denne knap repraesenterer rodmappen for placeringen.

Stiadskiller. Disse knapper adskiller de respektive mapper i stien. Klik pa en adskillerknap for at fa vist en
liste over undermapper, der tilhgrer overmappen. Vaelg en undermappe fra denne liste for at navigere dybere

4 ind i mappestrukturen. Den valgte undermappe bliver derefter den sidste del af stien (den aktuelle mappe).
Sadan opbygges mappestien (brgdkrummer). Hvis en mappe ikke har nogen undermapper, vises ingen
Stiadskiller-knap efter den mappeknap.

5 Mappe. Hver mappe i stien er repraesenteret af en knap, der indeholder mappenavnet. Klik pa en mappeknap
for at navigere op til den specifikke mappe. Den klikkede mappe bliver derefter den aktuelle mappe.

Aktuel mappe. Den aktuelle mappe er det sidste element i stien. Ved at klikke pa knappen Aktuel mappe
6 aktiveres en menu med kommandoer til sletning, omdgbning, tilfgjelse af mappen til favoritter eller tilfgjelse
af en ny undermappe.
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Dialogvindue til gennemgang af filer og mapper

Dette dialogvindue bruges til at abne, gemme, importere og eksportere filer. Det fungerer ogsa som graensefladen til
gennemgang af mapper under forskellige softwarehandlinger.

6 16 17 7 5
83\{butterﬂy| ] [@/ v 7 ,\‘
1—@0DITTH T
13 asmd | & |0 8|
o o |0 - 9
= -
=
e n: 4
7 ]
&5 = nn
1u—| / EN[ENEnN|

1 Mappenavigation-styring (bredkrummer). Brug denne styring til at indstille rodmappen. Sggningen
gennemlgber alle undermapper og filer i roden.

Mappeliste. Denne liste er knyttet til navigationskontrollerne (1) og letter
hurtigere gennemgang af mapper. Elementerne pa denne liste er
undermapper til den aktuelle mappe (det sidste segment i mappestien).

3 Liste over filer placeret i den aktuelle mappe.

4 Forhandsvisning af filen (16), der er valgt pa fillisten (3). Hvis en forhandsvisning ikke er tilgaengelig, forbliver
dette panel skjult.

Kombinationsfelt til filendelser. Denne rullemenu indeholder de filformater og endelser, der er relevante for

5 det aktuelle dialogvindue. Disse indstillinger varierer afhaengigt af handlingen; for eksempel er de formater,
der er tilgeengelige for import af et rasterbillede, forskellige fra dem, der er tilgeengelige for lagring af et
design som en elektronisk stingfil.
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Tekstfelt til filnavnet. Indtast et filnavn, eller vaelg en fil fra listen (3). Denne fil vil blive behandlet ved vellykket
lukning af dialogen.

6 Bemaerk: Det er muligt at indsaette en sti fra udklipsholderen direkte i dette felt. Programmet vil
derefter navigere til den specifikke fil eller mappe. Dette er nyttigt, nar du kopierer en sti fra et
eksternt program for at gennemse den i Embird.

7 ) Ryd filnavn-knap.
8 Lodret splitter #1. Denne splitterbjeelke indeholder knapper til hurtig adgang til favoritmapper.

9 Lodret splitter #2.

10 () Bekraeftelsesknap. Lukker vinduet for at fortsatte med den afventende handling (f.eks. dbne, gemme
eller flette). Ikonet pa denne knap andres for at afspejle den specifikke handling, der er i gang.

11 () Annulleringsknap. Lukker vinduet og afslutter den aktuelle handling.

12 () Del fil-knap. Denne knap er kun synlig, nar den valgte fil (3) kan deles via operativsystemets delingspanel.

13 Den Aktuelle mappe som valgt i navigationskontrollen (1) og mappelisten (2). Pilene angiver, at klik pa dette
element vil navigere til overliggende mappe.

14 () Pop-up-menuknappen. Ved at klikke pa denne knap dbnes en menu for mappehandlinger.

15 () Favoritknapper. Disse giver mulighed for et gjeblikkeligt skift til enhver gemt favoritmappe. Markering
eller afmarkering af favoritter styres via pop-up-menuen (14).

16 Valgt fil. Den fil, der i gjeblikket er markeret i listen (3), vises i eksempelpanelet (4), forudsat at et eksempel er
tilgeengeligt. Filnavnet indtastes ogsa automatisk i tekstfeltet (5).

17 () Pop-up-menuknappen. Ved at klikke p& denne knap &bnes en menu for filhandlinger.

Valg Af Flere Elementer

I specifikke ssammenhange kan flere filer valges ved at holde Ctrl (Cmd)-tasten
nede pa et fysisk tastatur eller ved hjalp af afkrydsningsfelter pa skaermen.
Tilstanden for valg med afkrydsningsfelter for fillisten (3) aktiveres via pop-up-
menuen (17).

000

Denne tilstand letter valget og fravealgelsen af flere filer ved hjelp af en mus, stylus eller touch-input uden behov for et
tastatur.

MO
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Enkel Og Detaljeret Tilstand

[/

Pop-up-menuen for fillisten (17) giver mulighed for at skifte mellem enkel og
detaljeret visningstilstand for filoplysninger.

]

Favoritmapper

Favoritmapper fungerer som lokationsbogmarker for dine lagringsmedier, hvilket giver mulighed for hurtig navigation
til ofte anvendte mapper.

Under browsing kan en mappe markeres som en favorit ved hjelp af (5 Mappenavigation skontrol
(Brodkrummer) (1) eller pop-up-menuen (14).

Pop-up-menuen (14) giver ogsa mulighed for at afmarkere eller fierne en mappe fra favoritlisten.

Alle dialogvinduer deler et falles sat favoritter. Bemeerk venligst, at der er en defineret graense for antallet af tilladte
favoritter. Favoritter er persistente og forbliver gemt mellem softwaresessioner.

Hovedvindue

Hovedvinduet i Studio indeholder et stort Arbejdsomride og adskillige paneler med kontekstafhaengigt indhold,
hvilket betyder, at de tilpasser sig baseret pa den aktive arbejdstilstand. Deres layout er illustreret i diagrammet
nedenfor. Du kan justere proportionerne for flere paneler ved hjelp af integrerede splittere.
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Arbejdsomrade. Se kapitlet Arbejdsomrade for detaljeret information vedrgrende dette greensefladeelement.

Statuslinje. Dette omrade viser musemarkgrens koordinater, zoomniveauer, veaerktgjstips og andre

2 kontekstuelle data. Nar et objekt er valgt, viser statuslinjen dets dimensioner og stingantal. Under oprettelse
eller redigering af et Fyld-objekt viser den vinklerne for deeksting og underlag.
3 Hovedkontrolpanel. Afhangigt af den aktuelle arbejdstilstand indeholder dette panel en eller flere faner, der
giver relevante kontroller og information. Se de fglgende afsnit for flere detaljer.
4 Lodret Vaerktgjskasse. Nar markgren fgres over vaerktgjsknapper, vises vaerktgjstips i statuslinjen (2).
5 Kontekstafhaengig Hovedmenu og supplerende kontroller.
Farvepalet. Ved at klikke med den sekundaere museknap (hgjreklik) eller foretage et langt klik med den
primaere knap pa en hvilken som helst farve, kan du foretage farvejusteringer. For at andre farven pa et
6 eksisterende objekt skal du klikke og traekke en farve fra paletten over pa det/de valgte objekt(er) i
Arbejdsomradet. For at indstille standardfarven for nye objekter skal du klikke pa en farve med den primeere
museknap.
7 Aktiv farve. Den farve, der i gjeblikket er valgt til nye objekter, er angivet med en sort og hvid kontur.
8 Lodret splitter. Brug denne til at a&endre bredden pa sidepanelerne.
Forstgrrelsesvindue. Dette vindue giver et forstgrret billede af omradet omkring musemarkgren. Det letter den
9 preecise placering af knudepunkter, samtidig med at brugeren kan bevare et samlet overblik over designet i
Arbejdsomradet.
10 Splitter til justering af stgrrelsen pa Hovedkontrolpanelet. Denne splitter har ogsa knapper til hurtig adgang til
ofte anvendte funktioner. De samme funktioner er ogsa tilgaengelige via hoved- og pop-up-menuerne.
11  Knaptil eksport af det faerdige design til Embird Editor.
Objektinspektor
Den mest anvendte fane i Hovedkontrolpanelet er Objektinspekter. Dets layout er vist i l
diagrammet nedenfor. -
=
=
Objektinspektgr. Alle objekter, der er oprettet i designet, er angivet her i deres i
A syrekkefglge. Denne liste viser objektets miniaturebillede, objekttype, farve, A
synlighedsstatus og hvorvidt et objekt er forbundet til det forrige med et
overgangssting.
Parts Inspector. Denne liste beskriver interne elementer, sasom huller i '
fyldobjekter, udskeeringer, samt komponenter af forbundne eller grupperede =C o)
B objekter. Dette vindue muligggr manipulation af dele, der ikke kan vaelges direkte i B
arbejdsomradet eller den primaere Object Inspector. Bemeerk, at i =
knuderedigeringstilstand erstattes Object Inspector (A) og Parts Inspector (B) af et .
panel for objektegenskaber. B
v
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Arbejdsomrade

Arbejdsomradet er det primare arbejdsomrade i
hovedvinduet i Studio. Det er her, brugere digitaliserer designs,

LU L
M

1 4

udferer redigeringsopgaver og ser designeksempler. Folgende
diagram og beskrivelser forklarer komponenterne og funktionaliteten 5
i arbejdsomradet.
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Visningsomrade. Dette er brugerens synlige designomrade. Det omfatter broderirammeomradet (2) og det
omkringliggende tomme rum (3), som bliver synligt, nar der zoomes tilstraekkeligt ud i visningsomradet.

Broderirammeomrade. Nar et nyt design pabegyndes, er broderirammen tom. Brugere kan importere et
rasterbillede her, som kan fungere som en digitaliseringsskabelon.

Tomt rum. Omradet omkring broderirammen eller den importerede billedskabelon.

Gitter. Gitteret hjeelper med at dimensionere og justere designobjekter. Objekter og knudepunkter kan
fastgeres til gitteret, nar den tilsvarende fastggrelsesindstilling er aktiveret, hvilket letter praecis justering.

Linealer. Nar markgren bevaeger sig inden for visningsomradet, vises harlinjer pa linealerne for at angive dens
ngjagtige position. Udover positionering og maling bruges linealer til at oprette hjalpelinjer. Linealer kan
skjules for at maksimere arbejdsomrddet via m Hovedmenu > Vis > Layout . Linealenheder konfigureres i
de regionale indstillinger, der er angivet i det primare Embird Dashboard, eller ved hjeelp af pop-up-menuen

(8).

Rullepaneler. Udover rullepaneler kan arbejdsomradet panoreres ved at holde den sekundaere museknap nede
og treekke markgren til en ny position. Denne funktion er identisk med panoreringsveerktgjet, der findes i
anden grafiksoftware.

Visningstilstand-faner. Disse faner giver dig mulighed for at a&ndre, hvordan designet gengives i
visningsomradet. Den aktive fane er altid fremhaevet.

Pop-up-menu-knap. Giver adgang til en menu, hvor brugere kan indstille tykkelsen af linjer, der bruges i
knuderedigeringstilstand.
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Standardfarver

Standardfarver for broderirammen og gitterlinjerne kan tilpasses via = Hovedmenu > Valgmuligheder >
Indstillinger > Praferencer > Arbejdsomrade .

Zoomniveauer

Et zoomniveau pa 1:1 angiver, at designet vises pa skermen i sin faktiske fysiske storrelse.

Visningstilstand

Studio tilbyder flere metoder til rendering af broderidesigns pa skeermen under
digitaliserings- og redigeringsprocesserne. Disse tilstande hjalper med at
identificere problematiske omrader, der kraver opmarksomhed, og hjelper med
at bevare kontrollen over stinglayoutet, selv nar objekter er skjult af ovre lag.

Velg den gnskede visningstilstand ved hjalp af fanerne nederst i
i%ﬁ arbejdsomridet. Klik pa en fane for at skifte den aktive visningstilstand.

(7] Fanerne Normal, Billede Og Vektor

I Normal-tilstand er alle elementer (baggrundsbilledet og digitaliserede vektorobjekter) synlige. I Billed-tilstand
vises kun baggrundsbilledet. I Vektor-tilstand er kun de digitaliserede objekter synlige.

) 3D-Fane

I 3D-tilstand vises broderidesignet ved hjelp af en realistisk, tredimensionel simulering af faktiske sting.
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) Flad-Fane

I Flad-tilstand rendreres broderidesignet med ensartede farver uden skygger eller highlights, mens den tekniske
tradbredde stadig bevares. Denne tilstand er effektiv, nar man arbejder pa detaljerede sektioner, hvor tradteksturer kan

veere forstyrrende.

3D Flad

(") Fane For Taethedskort

Taethedskort viser designet ved hjalp af en falsk-farveskala med en gradient, der spaender fra bla til gren og gul til red.
Intens rod indikerer omrader med kritisk sting-taethed. Denne tilstand er serlig nyttig ved konvertering af grafikfiler
(sdsom SVG) til broderidesigns. Grafikfiler indeholder ofte skjulte eller overlappende lag, der skal handteres til broderi;
Teethedskortet fremhaever omrader, hvor overdreven lagdeling har skabt hgj sting-taethed.

Teethedskortets farveskala: bla-violet repraesenterer tomme omrader, mens orange-rg¢d indikerer
omrader med hgj teethed.
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") Rentgen-Fane

Rontgen-tilstand rendrer sting som semi-transparente, hvilket muliggor inspektion af underlag, ankersting og
overlag under dekstingene. Denne tilstand muligger gennemgang af alle designlag samtidigt for at identificere omrader
med hgj teethed. Den fremhaever ogsa tekniske fejl, sisom sting, der er for korte eller for lange, ved at rendere dem i
levende, kontrastrige farver.

Elementer af et fyldobjekt i Rgntgen-tilstand:
1 - ankersting, 2 - forbindelsessti, 3 - kantunderlag, 4 - overlag af fyldsektioner, 5 -
deekstingmenster, 6 - for kort sting, 7 - for langt sting.

Bemerk: Dialoghboksen m hovedmenu > Indstillinger > Indstillinger > Rendering giver adgang til
yderligere indstillinger, der pavirker disse visningstilstande.

%@ Hovedkontrolpanel

I Studio NEXT fungerer Hovedkontrolpanelet som den primare grenseflade g |
til styring, organisering og redigering af projektkomponenter. I stedet for at ‘

fungere som en statisk veerktojslinje, fungerer det som et dynamisk e | @
"kommandocenter", der tilpasser sin grenseflade og sine vaerktgjer baseret pa ’=am
den aktive opgave. o ]
Hovedkontrolpanelet er placeret pa hgjre side af Studio-vinduet. Dette ———— |

centraliserede knudepunkt giver digitizere mulighed for at springe komplekse,
indlejrede menuer over ved at placere vigtige vaerktajer og data i et enkelt panel med flere faner.
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Dynamisk graenseflade og varktgjskontroller

Et definerende kendetegn ved Hovedkontrolpanelet er dets reaktionsevne over for softwarens arbejdstilstand. Nar et
specifikt vaerktgj er valgt - sisom knuderedigeringsvarktgjet eller en transformeringskommando - opdateres panelet
automatisk for at give gjeblikkelig adgang til de relevante indstillinger for den funktion. Dette sikrer, at de mest
relevante kontroller altid er tilgengelige.

Hovedkontrolpanelet er designet til at stramline arbejdsgangen ved at reducere behovet for navigationsklik. Ved at
samle objektstyring, veerktajsegenskaber og visuelle hjelpemidler i en enkelt, adaptiv graenseflade, giver det digitizeren
mulighed for at fokusere pa de kreative og tekniske aspekter af broderidesign.

Vigtige funktionsfaner

Panelet er organiseret i flere forskellige faner, der hver iser er dedikeret til et specifikt aspekt af
broderidesignprocessen:

1. Inspektor-fane

Den Inspektor-fane er det primere varktej til styring af strukturen i et design. Den er opdelt i to hovedsektioner:

« Objektinspektor: Dette vindue viser hvert vektorelement (linjer, udfyldninger, tekst) i en kronologisk liste.
Denne liste reprasenterer syrekkefolgen; objekter averst pa listen syes farst, mens objekter nederst syes sidst.

+ Delinspektor: Denne sektion giver mulighed for detaljeret kontrol. Det gor det muligt for brugeren at veelge og
manipulere interne komponenter, som kan vere svere at na i det primare arbejdsomrade, sisom dbninger
(huller) i et udfyldningsobjekt eller individuelle under-elementer i grupperede objekter.

2. Farveprgve-fane

Den "Farveprove"-fane indeholder veaerktgjer til farvestyring:

« Paletten: Et dedikeret omrade til styring af designfarver.
« Tradliste:. Tradlisten giver en forenklet farvesekvens, der genereres automatisk fra designet pa ethvert trin i
arbejdsprocessen.

3. Ngjagtigheds-fane

Den "Ngjagtighed"-fane indeholder kontroller og visuelle hjelpemidler, der hjalper med den tekniske ngjagtighed ved
digitalisering:

 Snap-kontakter: Inkluderer kontakter til at snappe objekter, knudepunkter, hjelpelinjer eller
markerpunkter til hjelpelinjer, gitteret eller andre objekter for at sikre ngjagtig geometrisk justering.

« BirdEye Zoom: Et precisionsvarktgj, der giver et forstarret billede af omradet omkring markeren. Dette giver
digitizeren mulighed for at placere knudepunkter med hgj ngjagtighed.

Indstillinger For Snap-Objekter

Snapper flyttede objekter til alle aktivehjzelpelinjer.
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H Snapper flyttede objekter til baggrundsgitteret.

Indstillinger For Snap-Knudepunkter Og Markgrpunkter

D. Snapper flyttede knudepunkter til rammens afgraensningsrektangel, nar de er teet pa.
/o/ Fastgor flyttede knuder til den naermeste eksisterende knude.

e Fastgor flyttede knuder til enhver aktivhjaelpelinje.

H Fastgor flyttede knuder til baggrundsgitteret.

@ Fastgor flyttede knuder til konturen af et tilstedende objekt.

Indstillinger For Fastggrelse Af Hjlpelinjer

D, Fastgor flyttet hjelpelinje til rammens afgraensningsrektangel, nar den er tet pa.
/O/ Fastgor flyttet hjelpelinje til den naermeste eksisterende knude.

H Fastgor flyttet hjelpelinje til baggrundsgitteret.

A@ Fastgor flyttet hjelpelinje til konturen af et tilstadende objekt.

Hvorfor Fastgdre Hjalpelinjer?

Ved forst at fastgere en hjelpelinje til et mal, skaber du en lige "magnetisk" sti. Da fanen Ngjagtighed (Accuracy
Tab) giver dig mulighed for at fastgere objekter og knuder til disse hjzlpelinjer, fungerer hjelpelinjen som en bro
til digitalisering af symmetriske designs, sdsom logoer eller spejlvendte blomstermgnstre.

Hjealpelinjer kan ogsé bruges til opdeling af objekter. Ved at fastggre en hjalpelinje til gitteret eller til en knude
pa et eksisterende objekt for opdeling, sikrer du, at snittet foretages pracis, hvor det er nodvendigt.

4. Instrument-fanen

Indholdet af Instrument-fanen er meget flydende og e&endrer sig alt efter den aktive tilstand, sisom bogstaver, sporing
eller frihdndstegning.

« Kontekstuelle kontroller: Den viser indstillinger, der er specifikke for det vaerktaj, der i gjeblikket er i brug.

« Live-forhandsvisninger: Nér du bruger layoutvaerktgjer - sisom Juster, Distribuer, Autorepeat eller
Transformer - genererer denne fane en forhdndsvisning. Dette giver brugeren mulighed for at se preacis,
hvordan de nuvaerende indstillinger vil pavirke objekterne, for &ndringerne anvendes permanent.
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5. Egenskaber-fanen

Egenskaber-fanen bliver kritisk under forfinelsesfasen af digitaliseringen. Mens du er i knuderedigeringstilstand, giver
denne fane direkte adgang til egenskaberne for det valgte objekt. I stedet for at dbne et separat Egenskaber-vindue,
kan brugere hurtigt justere teetheder, stingstile eller underlagsindstillinger direkte i panelet.

Bemaerk: Inaktive faner er skjult for at forenkle brugergransefladen; de bliver kun synlige, nir den tilsvarende
arbejdstilstand aktiverer dem.

Objektinspektor

Hovedkontrolpanelet indeholder flere faner (1), der tilpasser sig den aktuelle arbejdstilstand. Dette kapitel fokuserer
pa Fanen Inspektor, som er afggrende for at vaelge og manipulere designobjekter.

Objektinspektoren er det centrale styringsknudepunkt i fanen Inspektor. Den
viser alle broderivektorobjekter i deres ngjagtige syrekkefolge. Listen indeholder
kritiske data, herunder objekttype, synlighedsstatus (gje-ikon) og
forbindelsesstatus (der angiver overgangssting, tradafklip eller forbindelser med
almindelige sting).

Som det primare markeringsveerktgj er Inspektaren sarligt nyttig til komplekse
designs, hvor det er sveert at markere objekter direkte i arbejdsomréadet. Brugere
kan nemt andre syrekkefolgen via trak-og-slip, justere egenskaber, skifte synlighed og opdatere farver. Den tilstadende
Delinspektor (B) er dedikeret til at markere elementer, der ikke kan markeres, sisom abninger i fyldobjekter (huller)
og underdele af grupperede objekter.

] Faner

De fleste funktioner i disse faner er tilgaengelige via kontekstmenuer. Hvis du bruger en mus, skal du @
klikke pa den sekundere knap for at &bne pop-up-menuen. Pa touchskaermsenheder kan du fa adgang til
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Fanen Inspektor

A

Objektinspektgr: Viser alle designobjekter i deres aktuelle
syrekkefglge, inklusive type, synlighed og forbindelsesstatus.

Delinspektgr: Viser interne abninger i fyldobjekter og komponenter af
grupperede objekter. Dette vindue giver mulighed for manipulation af
elementer, der ikke kan markeres direkte i arbejdsomradet.

Knapper til objektgennemgang. Pileikonerne giver brugerne mulighed
for at springe mellem objekter af samme farve eller dem, der er
forbundet via forbindelser, hvilket letter hurtigere navigation gennem
lange lister.

Kontakten Switch: Slar afkrydsningsfelt-markeringstilstand til eller
fra, hvilket er saerligt nyttigt for brugere af touchskarme.

Pop-up-menuknap: Giver adgang til listekontekstmenuen for brugere
af touchskaerme eller dem med en enkeltknapsmus.

Hovedsplitter: Justerer den samlede bredde af kontrolpanelet. Dette
er nyttigt, nar man ser lange tekstetiketter for bogstavobjekter.
Omvendt giver en formindskelse af kontrolpanelet mere plads til
arbejdsomradet.

Afkrydsningsfelt-Markeringstilstand

B

Fanen Inspektgr.

I Embird-moduler er Afkrydsningsfelt-valgtilstand en specialiseret greensefladeindstilling designet til at forenkle
processen med at valge flere listeelementer. Den aktiveres via Skiftekontrollen eller en pop-up-menu placeret nar
Objektinspektar-listen, eller ved siden af fillisten i abn / gem-dialogvinduer.

v| [

Denne tilstand er serligt fordelagtig for brugere, der arbejder pa touchskaerm-enheder, sisom tablets, hvor et fysisk
tastatur ikke er tilgaengeligt til at udfere standardvalg-genveje som Ctrl+Klik.

Sddan fungerer Afkrydsningsfelt-valgtilstand:

1. Visuelle afkrydsningsfelter: Nar aktiveret, tilfgjes et lille afkrydsningsfelt til venstre for hvert
listeelement.

2. Multi-valg med enkelt tryk: I stedet for at holde Ctrl-tasten nede, kan du blot trykke pa
afkrydsningsfelterne for forskellige listeelementer for at tilfoje dem til dit valg. Dette letter valget af flere
ikke-sammenhangende elementer.

3. Batch-behandling: Nar flere elementer er valgt, vil enhver handling, du udferer - sdsom at &endre
farver, andre egenskaber eller anvende geometriske transformationskommandoer - blive anvendt pa hvert
valgt element samtidigt.
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4. Brug af mus: Denne tilstand er ogsa nyttig for musebrugere, der foretrakker en "skifte"-stil for valg
frem for at holde tastaturtaster nede for at opretholde et gruppevalg.

Arbejde Med Objekter Og Dele

~pb %D . 6./2 Kernen i Objektinspektoren er den detaljerede objektliste. Udover en

miniaturevisning giver den tekniske data om stingkontinuitet, hvilket hjelper dig
4\ f‘l ¥ D . 7.12 med at identificere og lose ugnskede tradafklip ved at tilfgje forbindelsessting.
~Fr ¥ o Psiz For at &endre syzkkefolgen skal du blot vaelge objekter pé listen og traekke dem til
~ Q P 9 l 9 /2 en ny position. Efter slip giver en menu dig mulighed for at velge Indsat for

' eller Indszet efter. Du kan ogsé veelge Indstil identiske egenskaber eller

- f [y l 10./2 Indstil identisk farve for hurtigt at synkronisere praeferencer mellem objekter.
~ % F P l 1./2 For at skjule eller vise et objekt, skal du trykke leenge eller dobbeltklikke pé gje-

ikonet. For operationer som duplikering, sletning eller redigering af egenskaber,
skal du hgjreklikke pa markeringen eller bruge pop-up-menuknappen (E). For at valge flere ikke-sammenhzangende
objekter, skal du holde Ctrl nede, mens du klikker.

Bemerk: For touchskarm-enheder skal du aktivere afkrydsningsfelt-kontakten (D) for lettere valg med et
enkelt tryk.

Anatomi Af En Objekt-Raekke:

7 8 9

1 2 3 4 6
l 2. I3 Text

1 - Synlighed

g ) Synlig. Tryk lznge eller dobbeltklik for at skjule.
~/ Skjult. Tryk leenge eller dobbeltklik for at vise.

-— Gruppe med blandet synlighed. Langt klik eller dobbeltklik for at vise/skjule alle.

2 - Miniature
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Dobbeltklik pa objektikonet for at generere sting.

Lille gron prik angiver positionen for objektets forste sting. Lille rad prik angiver positionen for

E objektets sidste sting.
Hyvis et udrabstegn (!) vises i stedet for objektikonet, er det en advarsel om, at objektet har en storrelse
pa nul. Dette sker nogle gange ved import af objekter fra vektorgrafik, sisom .svg-filer. Objekter med
starrelsen nul ber slettes.

3 - Kontinuitet

: % Saksikonet angiver et overgangssting (tradafklip) for objektet. Rorikonet angiver et farveskift.

4 - Objekttype

Dobbeltklik pa ikonet for objektet giver adgang til vinduet Egenskaber. For at kopiere egenskaber eller farve til andre
objekter, skal du veelge elementet, trykke pa den primare museknap og traekke og slippe det pa det andet element.

Objektet er almindelig udfyldning.
Objektet er udfyldning med autokolonne.
Objektet er udfyldning med motiver.
Objektet er Sfumato.

Objektet er et hul i et udfyldnings- eller Sfumato-objekt.
Objektet er udskaring.

Objektet er kontur.

Objektet er skitsekontur.

Objektet er kontur brugt som kant.
Objektet er en sekvens af manuelle sting.
Objektet er forbindelse.

Objektet er kolonne.

DV EZEI/IN\NRNOPESD
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Objektet er kolonne med striber-tilstand.

Objektet er kolonne med flerlagstilstand.

Objektet er kolonne med menster. Det er et lignende objekt som kolonne-objektet, men dets daksting
er opdelt efter et bestemt manster. Dette gor det muligt at bruge bredere kolonner og tilfgje tekstur til
dakstingene.

Objektet er Appliqué.

Objektet er et hul i applikationen.

Objektet er Mesh.

Objektet er et hul i Mesh.

Elementet er sammensat af flere andre objekter, der er grupperet sammen.

OGS DIIPDD

5 - Interne Tradafklip

% Angiver tradafklip inde i grupperede objekter. Dette kan signalere et farveskift, en manglende
Q forbindelse eller en manglende bagleens sti inden for gruppen.

6 - Farve

Et dobbeltklik pa farveboksen &dbner en farvemixer. Las kapitlet Tradsliste og farveprevefane for
en mere effektiv made at administrere designfarver pa.

7 - Objektnummer

# Et dobbeltklik pa tekstetiketten (objekt- og farvenummer) for at &ndre objektets egenskaber.

8 - Farvenummer

Farver er nummereret i rekkefolgen af forekomst. Dette nummer hjzlper med at identificere objekter
med samme farve, hvilket er serligt nyttigt i tilfaelde af meget ens farver. Laes kapitlet
Tradliste og farveprever-fane for en mere effektiv made at administrere designfarver pa.

Embird Next 83 /353



9 - Kommentarer & Bogstaver

9 Indeholder metadata, sisom kontur-eksempelnavne eller skrifttypedetaljer. For bogstaver oprettet via
. Font Engine eller Alphabet, viser det tekstindholdet. Hgjreklik for at veelge Rediger tekst.

Farver

Hvert element i Object Inspector giver adgang til dets farver via Egenskaber-vinduet eller Farveblander-panelet. Mens
Object Inspector effektivt definerer geometri og sekvensering, overvages og redigeres farver mere effektivt via
Tradliste og farveprever-fane. Tradlisten giver et kondenseret overblik over alle farver, der i gjeblikket bruges i
projektet, hvilket letter hurtige kontroller og batch-opdateringer.

%@ Fanen Tradliste Og Farveprover

I Embird Studio er Tradlisten placeret i fanen Farveprever pi u‘ e [
Hovedkontrolpanelet. Dette panel indeholder flere faner, der automatisk # ‘
tilpasser deres konfiguration baseret pa den aktuelle redigeringstilstand eller . ‘ @
objektvalg. ’=@E
Nér et design abnes eller oprettes, mapper Tradlisten filens generiske farvedata til - mﬁ?ﬁﬁm‘ ‘ m @
en specifik producents sortiment, kendt som Standard Tradkatalog. Dette @~ [ -~

sikrer, at den digitale reprasentation pa skeermen stemmer pracist overens med
de fysiske tradspecifikationer til produktion. Tradlisten, der arbejder sammen med Paletten placeret pa samme fane,
fungerer som den primere granseflade for omfattende farvestyring.

Layout Af Fanen Farveprgver

der i gjeblikket bruges i dit design) og Paletten (samlingen af tilgengelige farver, du kan veelge

imellem). Farveprover refererer til et visuelt bibliotek af specifikke, genanvendelige farvedefinitioner.

Teenk pé det som en digital provebog eller en tradkasse. I stedet for at vealge en tilfeeldig farve fra et
spektrum hver gang, bruger du "Farvepraver" for at sikre konsistens pa tvers af dit design.

@ Fanen Farveprover er det specifikke brugerfladeomrade, der indeholder bade Tradlisten (de farver,
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1 Palette: Handter farvesamlingen for hurtig adgang til r

foruddefinerede farver. 1—] ==
Aktiv farve: Den fremhaevede farve, der bruges ved oprettelse af Ei

nye objekter, eller farven, der skal traekkes til et eksisterende

objekt eller tradlisteelement. 4 —
3 Palettemenu: Fa adgang til palettespecifikke kommandoer. D
4 Opdeler: Handter forholdet mellem paletten og tradlisten. . st —— By
5 Tradliste: En kronologisk liste over alle farver, der bruges i D

designet.

De fleste funktioner i fanen Farveprover er tilgaengelige via kontekstafthaengige menuer. Hvis du bruger @
en mus, skal du klikke pa den sekundaere knap for at bne pop-up-menuen. Pa touchskarm-enheder

Tradlisten A—

e I

Tradlisten giver en stremlinet, kronologisk farvesekvens, der
genereres automatisk fra designet pa ethvert stadie af
digitaliseringsprocessen.

[
Ul e

Layout Af Tradlisten

Standard Tradkatalog: Designfarver matches med dette katalog, som veelges fra de tilgaengelige biblioteker.
Klik pa denne tabeloverskrift for at indstille et andet katalog som standard. En anden made at indstille dette
katalog pa er at bruge kommandoen m hovedmenu > Indstillinger > Standard Tradkatalog

Bemark: Farver matches med dette katalog, selvom de oprindeligt blev valgt fra et andet
tradbibliotek.

Liste over designfarver: Brug traek-og-slip til at kopiere farver fra paletten eller et andet listeelement. Ved at
B klikke med den sekundeere museknap pa et element abnes en kontekstmenu, som ogsa er tilgaengelig via
genvejen Control (E).

Farveboks - Skarmfarve og tradfarve: Den gverste halvdel repraesenterer "skaermfarven’, der er tildelt
objekter. Den nederste halvdel viser den naermeste matchende farve fra det valgte standard-tradkatalog.

C Bemaerk, at farver kan variere, da tradkataloger indeholder et begraenset udvalg sammenlignet med millioner
af digitale skaermfarver. Det gverste tal angiver farvens kronologiske raeekkefglge i designet, mens den
nederste kode identificerer traden i kataloget.
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D Tekstheskrivelse: Den gverste del beskriver objektet eller laget, der er knyttet til farven (f.eks. "Sfumato-
objekt, nuance #3"). Den nederste del viser det officielle navn pa den matchende trad fra standardkataloget.

E Pop-up-menuknap: Giver adgang til kontekstspecifikke handlinger, sdsom at definere nye farver, veelge farver
direkte fra et baggrundsbillede eller synkronisere tradfarver med skeermfarver.

Primaere Funktioner For Tradlisten

Tradlisten opfylder fire kritiske tekniske roller:

1. Forenklet overblik: Den giver en kondenseret liste over tradskift i deres ngjagtige broderirekkefolge, uanset
antallet af individuelle vektorobjekter, der er tildelt hver farve.

2. Adgang til interne farver: Komplekse objekter som Sfumato eller Appliqué indeholder "indre" farver, der
normalt administreres via vinduet Egenskaber. Tradlisten giver mulighed for et hurtigere overblik pa hgjt niveau
og direkte redigering af disse interne lag.

3. Katalogmatchning: Den letter den pracise konvertering af digitale vardier til virkelige tradkoder fra det valgte
standardkatalog.

4. Global markering og redigering: Den tillader universel &ndring af en specifik farve. Zndring af en farvepost
her opdaterer hver forekomst af den farve i hele designet, selvom farven er indlejret i komplekse objekter eller
fordelt over flere pa hinanden falgende objekter.

Paletten Vs. Tradlisten

Mens tradlisten viser sekvensen af farver, som de optrader i designet, repraesenterer paletten den tilgangelige
farvepulje for projektet. Brugere kan trakke og slippe farver fra paletten direkte over pa objekter i Arbejdsomradet
eller over pa poster i tradlisten for hurtigt at tildele farveveerdier igen uden at dbne dybe menuindstillinger.

Sammenligning Med Objektinspektar

Mens Objektinspekteren er det primere navigationsverktej til styring af et designs strukturelle hierarki - med
detaljer om objekttyper, grupper og lag - er det ikke optimeret til farveoversigt. I designs, der indeholder hundredvis af
objekter, kan det veaere besvarligt at identificere farvesekvensen i Inspektoren.

I Studio er forholdet mellem objekter og farver kategoriseret som folger:

 Delte farver: Flere forskellige vektorobjekter bruger ofte den samme tradfarve for at minimere stop under
broderi.
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Hovedvarktgjslinje

Hovedvarktejslinjen i Studio bruges til at oprette og redigere objekter i bt [ 1
arbejdsomradet. Den indeholder kreative varktejer samt specialiserede verktgjer A
til zoom, markering og maling af objekter. W

Hovedverktejslinjen er kontekstathangig, hvilket betyder, at dens indhold i

opdateres dynamisk baseret pa den aktuelle arbejdstilstand. i
W O

= 38333338384
[

Zoom-Indikatoren

Zoom-indikatoren, som er placeret gverst pa dette panel, forbliver tilgengelig i alle arbejdstilstande. Den viser det
aktuelle forstorrelsesniveau for arbejdsomradet. Der kan klikkes pa denne kontrol for hurtigt at nulstille zoom til den
faktiske storrelse (1:1).

Zoom-faktor. Denne knap har en dobbelt funktion: 1. Den viser det aktuelle zoomforhold. 2. Ved at
3.5x klikke pa knappen indstilles zoomforholdet til 1:1, hvilket viser designet i den starrelse, det vil have,
nar det broderes.

Udseende af zoomfaktor-knappen, nar skalaen er indstillet praecis til 1:1.

Tilstand #1 - Vaelg Og Transformer

Verktgjerne i den gverste sektion af panelet bruges til at vaelge og manipulere feerdige objekter samt til at justere
forsterrelsen af Arbejdsomradet.

Den efterfolgende sektion indeholder varktgjer til oprettelse af nye objekter, samt en specialiseret kategori til
Maleverktajet.

Markeringsvarktgjer

Markerverktgj. Vaelg med marker

4k

Rediger kanter

Zoom

Jo
u Lasso-markering

Panorering af Arbejdsomréadet udferes ved at flytte markeren, mens den sekundare museknap holdes nede.
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Kreative Varktgjer

N2 [% 8/ 6Z)\ D[R] 8B]®

Fyld (Almindeligt fyld, Motivfyld, Autokolonne)

Sfumato.

Mesh

Abning (Hul). Abninger kan tilfojes til eksisterende Fyld-, Sfumato- eller Mesh-objekter.

Udskering. Udskeringer kan tilfgjes til Fyld-, Sfumato-, Mesh- eller Kolonne-objekter.

Kolonne

Kolonne med mgnster

Kontur (Simpel, Prover, Skitse, Kant, Satin, Overlock)

Manuelle sting

Applikation

Applikationsabning (Hul)

Forbindelse

Frihindsvarktej

Grundlaeggende former

Hjalpevarktgjer

o
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Zoom

Zoomvarktojet ager forstorrelsen via et klik med den primare knap og mindsker den
via et klik med den sekundaere knap pa et specifikt punkt. Dette kan ogsa udferes ved
hjalp af musehjulet.

For at zoome ind pa et specifikt omrade, tryk pa den primare museknap og traek for at
oprette en rektangulaer markeringsramme. Nar knappen slippes, vil det valgte omrade
udvide sig, sa det passer til Arbejdsomradet.

Markering

Marker/Markeringsverktojet identificerer et enkelt objekt via et direkte klik, eller flere objekter via en
markeringsramme.

For at tilfgje eller fierne objekter fra en markering, hold "Shift"-tasten nede, mens du klikker pa dem.

For at bruge markeringsrammen til multimarkering, treek markeren med den primare museknap trykket ned.
Markeringslogikken bestemmes af traekretningen:

Venstre mod hegjre: Markerer alle objekter, der bergres af eller er indeholdt i markeringsrammen.
Hgjre mod venstre: Markerer kun objekter, der er helt omsluttet af markeringsrammen.

oot U@

Treekning fra venstre mod hgjre markerer alle objekter, der bergres af markeringsrammen.

O 0 Q
X

Treekning fra hgjre mod venstre markerer kun objekter, der er helt omsluttet.

Abninger

En Abning kan kun oprettes efter et Fyld-, Mesh- eller Sfumato-objekt, eller en anden Abning. Den vises ikke som en
separat post i Objektinspektoeren og kan ikke velges direkte. For at valge en dbning til transformation, brug
Delinspektoren. Denne protokol gelder ogsa for Appliqué-abninger.

For at tilfgje en dbning skal det overordnede objekt vere valgt eller veere den seneste post i Objektinspektor-listen.
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Udskaering

Udskeringsveerktojet er kun effektivt, nar det anvendes pa et Fyld-, Mesh-, Sfumato-, Kolonne-, Mgnsterkolonne- eller
Abningsobjekt.

Objekter Med En Kant

Fyld-, Mesh-, Sfumato-, Abnings-, Udskaerin%—, Kontur-, Forbindelses- og Manuelt sting-objekter bestar af en
enkelt kant. For Fyld-, Mesh-, Sfumato- og Abningsobjekter skal denne kant danne en lukket slgjfe, hvor det sidste
punkt falder sammen med det forste punkt.

Objekter Med To Kanter
Kolonne-, Kolonne med menster- og Appliqué-objekter besidder altid to distinkte kanter. Hvis funktionerne "Afslut

objekt" eller "Rediger" er inaktive, indikerer det typisk, at objektets anden kant endnu ikke er defineret.

Appliqué-Stingsforlgh

1. Markeringssting for bade hovedobjektet og abningen.
2. Heeftesting for bade hovedobjektet og dbningen.
3. Dzksting for bade hovedobjektet og abningen.

Malevaerktgj

Malevearktajet beregner afstande og vinkler i et design. Det kan oprette én eller to malelinjer; nér to er
til stede, beregner varktgjet ogsa vinklen mellem dem. Malte verdier vises pa hovedkontrolpanelet.

Tilstand #2 - Oprettelse/Redigering Punkt-For-Punkt

Folgende kontroller er specifikke for Oprettelse og Redigering punkt-for-punkt. Disse indstillinger vises i
Vearktgjslinjen, nar du gar ind i denne tilstand.

/\ p Kant-elementtype. Brug denne til at veelgeelementtypentil digitalisering af nye kanter.
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Midtpunkt som ferste. Nar aktiveret, initialiseres et nyt kurveelement ved det forste klik som

D/o\n en linje. Et andet klik konverterer det til en kurve, ved brug af det forrige punkt som
midtpunkt. Hvis deaktiveret, oprettes kurven ved det farste klik, hvilket kraever, at
midtpunktet eller Bézier-hdndtagene placeres manuelt.

Pilehandtag. Dette skifter Bézier-kontrolhandtagene mellem pile- og cirkelformer.

4
/"
D{lu_\ﬂ Indsattelsestilstand. Dette slér tilstanden Indsat elementer TIL eller FRA.

Tilstand Nr. 3 - Bogstaver

Folgende kontroller er specifikke for Bogstaver-tilstanden og vises i vaerktgjslinjen ved aktivering.

@ p Rullemenu med foruddefinerede grundlinjer til tekstjustering.

Aktiverer overordnet redigeringstilstand for tekst-objektet.

Aktiverer redigering af individuelle tegn.

g o) Aktiverer redigering pa knudeniveau for tekstens grundlinje.

Hovedmenupanel

0SS oge 00
Hovedmenupanelet er placeret gverst i Hovedvinduet i Studio. 2 & =

ww Vi
Dette panel integrerer forskellige kontroller, herunder menuer, knapper og i -
kombinationsfelter. Det er kontekstfelsomt, hvilket sikrer, at de tilgengelige e M=
indstillinger og kontroller automatisk opdateres baseret pa den aktive i ©
arbejdstilstand. e —

‘ W ‘ I

For detaljerede oplysninger vedrgrende de enkelte menupunkter henvises der til
kapitlet = Hovedmenu .
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% Splitter-Panel

O
O
O
O
O
O
O

Den vandrette splitter, der er placeret i Main Window of Studio, justerer den Yot

samlede bredde af Main Control Panel. Den indeholder ogsé knapper til hurtig i o
adgang til ofte anvendte handlinger. De fleste af disse knapper duplikerer e °
funktioner, der findes i hovedmenuerne eller vaerktgjslinjerne. Brug af disse trtr o=
knapper kan gge effektiviteten, iser nar du bruger en bergringsskerm eller o v
arbejder meget med en mus. o —

D |

Det tilgaengelige knapsat opdateres dynamisk i henhold til den aktive
arbejdstilstand. For eksempel viser panelet forskellige muligheder athangigt af, om lettering-tilstand eller
vektoriseringstilstand i gjeblikket er aktiv.

Splitter-Panel - Almindelige Knapper Til Alle Arbejdstilstande

Fa adgang til Pop-Up-menuen. Dette er den samme menu, som fremkaldes ved at klikke pa
Work Area med den sekundare museknap.

Zoom ind: Oger forstorrelsen af Work Area. Denne knap har autorepeat-funktionalitet; hvis du
holder den primare museknap nede, kan zoomniveauet &ndres jeevnt og kontinuerligt, indtil den
slippes.

Zoom ud: Mindsker forstorrelsen af Work Area. Ligesom Zoom ind-veerktgjet inkluderer denne
knap autorepeat-funktionalitet, hvilket muligger en jeevn og kontinuerlig reduktion af
visningsskalaen, nar den holdes nede.

IS

Tilstand #1 - Vaelg Og Transformer
Fortryd &ndringer

Gentag &ndringer

Gem design til lager

Generer sting for det/de valgte objekt(er).

Oe][iR]L

Skift synlighed af overgangssting i Work Area.

I'l
——)
Ill

KorSew Simulator.

Zoom Work Area ind pa det eller de valgte objekter.

([
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Tilstand #2 - Node-For-Node Oprettelse Og Redigering

Det gverste sat knapper er identisk med Mode #1. De yderligere varktgjer inkluderer:

’ Opret en bagleens sti (andet lag) til et konturobjekt.
[ | Juster startpunktet til det forrige objekt.
N Juster slutpunktet til det neeste objekt.

Opdel den valgte kant.

Opret en segmentpartition i et Kolonne- eller Appliqué-objekt.

O
0 O

Mode #3 - Skrift

Det overste sat knapper er identisk med Mode #1. De yderligere vaerktgjer inkluderer:

—~ Indlaes skrift

¥ Gem skrift

‘ Slet tekst

Pop-Up-Menu

Den pop-up-menu er en kompakt, kontekstafthaengig menu, der giver hurtig adgang til kommandoer og indstillinger,
der er relevante for den aktuelle arbejdstilstand. Denne menu forbliver skjult, indtil den aktiveres manuelt.

@ Klik pa denne knap for at dbne pop-up-menuen.
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Pa enheder udstyret med en mus tilgds pop-up-menuer ved at klikke pa den sekundzre museknap @
(hgjreklik).

Studio indeholder flere dedikerede pop-up-menuknapper i sine vinduer og paneler. Disse er primaert @
designet til touchskarm-brug pa enheder uden mus, selvom de forbliver fuldt funktionelle for brugere,
der foretraekker en arbejdsgang med en enkeltknapsmus.

Retningslinjer For Auto Column-Varktgjet

Auto Column-veerktgjet anvender avancerede algoritmer til at udfylde objekter med satinsting, hvilket ngje efterligner
de manuelle teknikker, der bruges af professionelle digitizers. Visse designs kan dog kraeve manuelle justeringer af
stingorienteringen i bestemte omrader.

Denne kontrol opnas gennem retningslinjer. En retningslinje defineres ved at tegne en sti fra et eksisterende
kantpunkt pa tveers af det udfyldte omrade. Bemark, at en retningslinje skal skare det udfyldte omrade for at pavirke
stingorienteringen; hvis den forbliver uden for objektets graenser, vil den ikke have nogen effekt.

Eksemplet nedenfor illustrerer, hvordan en retningslinje a&ndrer stingenes forleb i en automatisk kolonne.
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For at implementere dette skal du ga til Opret/Rediger-tilstand og valge det punkt, der skal vaere startpunkt for
retningslinjen. Klik derefter med den sekundaere museknap pa det sted, hvor linjesegmentet skal slutte. Denne handling
markerer slutpunktet og dbner en kontekstmenu.

For at feerdiggore justeringen skal du vaelge kommandoen "Placer retningspunkt her" fra menuen. Softwaren vil
straks genberegne stingvinklerne baseret pa den nye vektor.

For at vende tilbage til det oprindelige automatiske stingforlab skal du blot slette punktet for enden af retningslinjen.

Indsattelse Af Elementer

Nar du arbejder i standardtilstanden for vektorisering, kan nye knudepunkter typisk kun tilfejes sekventielt efter det
sidste knudepunkt pa en kant. Selvom du kan bruge kommandoen Indsaet fra kontekstmenuen til at tilfaje
knudepunkter andre steder, kan denne proces vare ineffektiv, nar du arbejder med flere punkter. Derudover kan
placering af et nyt knudepunkt tzet pa et eksisterende utilsigtet udlese en markering af knudepunktet i stedet for at
oprette et nyt punkt. Tilstanden Indszt elementer er designet til at lase disse problemer med to primare fordele:

1. Den giver mulighed for tilfgjelse af nye knudepunkter efter ethvert valgt knudepunkt, frem for kun til sidst i en
sekvens.

2. Den omgar logikken for markering af knudepunkter, hvilket giver dig mulighed for at placere et nyt knudepunkt
direkte oven pa eller nar et eksisterende knudepunkt uden ved et uheld at markere det.

For at aktivere tilstanden Indsaet elementer ved hjalp af et tastatur, skal du trykke pa og holde tasten
"a" nede, mens du klikker med den primare museknap pa det onskede sted i arbejdsomradet.

For enheder uden tastatur skal du navigere tii = Menu (opret/rediger-tilstand) > Rediger > @
Indsat , eller bruge knappen Elementtilstand pa menulinjen for at aktivere denne funktion.

oo

.

Indsattelse af nye knudepunkter er saerligt nyttig, nar du finjusterer automatisk genererede forbindelser mellem
objekter, eller nar du digitaliserer komplekse skyggeeffekter ved hjelp af manuelle sting. Néar du opretter en stor
meangde manuelle sting, forhindrer denne tilstand utilsigtet markering af eksisterende knudepunkter, hvilket stramliner
digitaliseringsarbejdsgangen.
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Folgende eksempel illustrerer indsattelsen af nye knudepunkter. I dette scenarie slutter polylinjen ved punkt (E), men
vi har brug for at indsatte flere knudepunkter efter knudepunkt (2). Start med at klikke for at markere knudepunkt (2).

Aktivér tilstanden Indsaet elementer og klik der, hvor du gnsker at placere de ekstra punkter. Opret de nye
knudepunkter (3), (4), (5), (6) og (7). Nar du er ferdig, skal du afslutte tilstanden Indsaet elementer. Bemerk, at
disse punkter nu er integreret midt i knudepunktsekvensen umiddelbart efter knudepunkt (2). Den stiplede linje pa
billedet nedenfor repraesenterer polylinjens oprindelige sti.

-
1

Bemeark: Mens tilstanden Indszt elementer er aktiv, kan eksisterende knudepunkter ikke markeres eller
flyttes. For at genvinde markeringsmulighederne skal du forst afslutte tilstanden ved at slippe tasten "a" eller
fravalge indstillingen i menuen.

é% Grundleggende Former | Vectorization Mode

Vectorization mode er et primert miljg til brug af grundleggende former, der fungerer som et avanceret alternativ til
Selection/Transform mode.

I modsetning til Selection/Transform mode, som er begranset til at oprette foruddefinerede, klar-til-brug former, gor
Vectorization mode det muligt for dig at redigere former pa knudeniveau og flette flere former til en enkelt enhed. En
form kan ogsa integreres med spline-kanten af det objekt, der i gjeblikket vektoriseres. Derudover giver denne tilstand
fleksibilitet til at flytte startpunktet for enhver form.

Grundlaggende Former

Grundlaeggende former bestar af geometriske og ornamentale monstre, der fungerer som fundamentale byggesten til
oprettelse af broderidesigns.
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Geometriske former inkluderer ellipser, trekanter og regulare polygoner.

QUOA

Ornamentale former inkluderer blomster, stjerner, hjerter og spiraler.

RO VI

I Vectorization mode er disse former tilgengelige via m Hovedmenu > Form

Definitionerne af form-egenskaber og funktionaliteten af snap-kontroller forbliver konsistente med dem i
Selection/Transform mode.

Imidlertid er Tykkelse- og Hjerne-egenskaberne, der er specifikke for kolonneobjekter, ikke tilgangelige i denne
tilstand. Dette skyldes, at hjornerne og de to sider af en kolonne defineres manuelt her i stedet for at blive genereret
gennem en form-forskydning. Selvom dette kraever mere manuelt input, tillader det oprettelse af kolonner med
variabel tykkelse, en funktion der ikke understottes af Shapes-varktgjet i Selection/Transform mode.

Eksempel - Satinstings-ellipse

Vectorization mode gor det enkelt at kombinere flere former til ét objekt. En almindelig anvendelse er oprettelse af en

satinstings-ellipse med variabel tykkelse.
@NW&M@&&VW//
=

E S
%Mwy/”:ﬂf\/\f,\v\\\\%@

Klik pa knappen Column Tool i verktgjslinjen pa venstre side af skeermen. Dette skifter Studio til
Vectorization mode.
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Klik pé en anden placering for at etablere basen for kolonneobjektet. Bemark, at den fokuserede knude er fremhzavet.
Basen vises som en stiplet linje. Begge kanter af kolonnen starter ved denne base og slutter ved en anden base i den
modsatte ende. Baser er altid rette linjer og definerer stingvinklen ved begyndelsen og slutningen af kolonnen; vinkler
ind imellem interpoleres.

Navigertii = Hovedmenu > Form > Ellipse . Standardindstillingen

pa fire elementer er typisk tilstreekkelig for en ellipse, selvom flere kan
tilfgjes, hvis hgjere pracision er pakravet.

Tegn en ellipse nar fokuspunktet. Brug de cirkuleere handtag (1 og 2) til at
justere dimensionerne og det centrale diamantformede handtag til at
placere formen.

Hgjreklik hvor som helst i arbejdsomréadet og veelg To Elements fra
genvejsmenuen. Dette konverterer ellipsen til en sekvens af
vektorelementer, med start- og slutpunkter placeret naer fokuspunktet.

Den forste side af kolonnen er nu feerdig, og formen er blevet integreret i
kolonnens kant.

Klik pé det forste knudepunkt pa den anden side for at bringe det i fokus.

Valgigen m Hovedmenu > Form > Ellipse
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Tegn en anden ellipse nzr det fokuserede punkt.

Hgjreklik og veelg Til elementer fra pop-up-menuen. Dette konverterer
den anden ellipse til en reekke elementer, hvilket fuldender graensen.

Begge sider af ellipsen er nu ferdige.

Hgjreklik i arbejdsomréadet igen og valg Generer sting. Det resulterende
objekt er en satin-stingellipse med variabel tykkelse.

&

@ Bemaerk: P enheder uden mus skal du bruge knappen Pop-up-menu for at f4 adgang til
genvejsmenuen i stedet for at hgjreklikke.

Rektangel - Hjgrner

Udover standardrektangler tilbyder Form-veerktgjet tre metoder til at &endre hjorner:

Typer af hjgrneaendringer.

1. Afrundet hjorne (Fillet): Erstatter en skarp 90-graders vinkel med en glat, udadgaende kurve.
2. Muslingehjorne (Scalloped): Erstatter en skarp vinkel med et indadgdende, konkavt hak for dekorativ effekt.
3. Faset hjerne (Chamfered): Erstatter hjornet med et lige, diagonalt snit.

Intensiteten af hjgrnezndringen defineres som en procentdel, hvor 100% reprasenterer halvdelen af rektanglets
sideleengde.
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En veerdi pa 100% svarer til halvdelen af sidelangden.

Broderidigitalisering - Sadan Digitaliseres Et Logo - Del 1

I denne lektion lzerer vi, hvordan man digitaliserer et firmalogo. Denne lektion er designet til begyndere, og alle trin
inkluderer detaljerede kommentarer.

Studio udfylder vektorobjekter - tegnet af brugeren eller importeret fra en vektorfil - med broderisting.
Nar det er feerdigt, uploades det faerdige design til Embird Editor til endelige justeringer og gemmes i det gnskede
format.

Til digitaliseringsprocessen, hvis du allerede har et vektoriseret logo oprettet i et grafikprogram (gemt som SVG), kan du
benytte funktionen til konvertering af vektorgrafik. Brug funktionen m Hovedmenu > Design > Eksport/Import
> Importér vektorfil til at konvertere vektorgrafik direkte til dit design, sa du undgér at skulle tegne objekter
manuelt. Denne lektion fokuserer dog pa manuel digitalisering for at illustrere de grundlaggende teknikker i Studio, da
manuel finjustering ofte er nodvendig for at opna optimale resultater.

Ved digitalisering i Studio kan brugeren importere et scannet billede eller fotografi til arbejdsomradet, som kan
fungere som skabelon. Processen involverer at tegne vektorobjekter over billedet og udfylde dem med sting. For at
forbedre synligheden af disse vektorobjekter kan baggrundsbilledet gores lysere, markere eller filtreres.
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Import Af Billedet

Det forste skridt i digitalisering af et logo eller design er typisk import af
kildebilledet. Kildebilleder er ofte roterede, deformerede eller pa anden made

Q @ forvrangede.

‘o Brug kommandoen = Hovedmenu > Billede > Import til at indlaese
‘ billedet i baggrunden af arbejdsomréadet. Under importen vil Studio sparge,

6@0 om billedet skal &ndres i storrelse, sa det passer til den aktuelle ramme

(arbejdsomrade). Veelg Nej til denne ovelse, da vi definerer billedsterrelsen
manuelt senere.

Studio understotter import af billeder pa op til 5000 pixels i bredden og hgjden.

Justering Af Billedet

Rotation

Kildebilledet kraever ofte rotation for at opna en perfekt vandret position. Brug kommandoen m Hovedmenu >

Billede > Varktejer > Rediger billede-vindue for at dbne justeringskontrollerne. Kontrollen Roter billede er
placeret pa den forste fane; brug den til at rotere billedet til den gnskede orientering.

Rotationsvinklen kan justeres ved hjalp af flere metoder:

+ Klik med primer museknap pa den numeriske vinkelveerdi for at gge vinklen.

« Klik med sekundar museknap pa den numeriske vinkelvaerdi for at mindske vinklen.

 Klik med primar museknap pa urskiven for at indstille vinklen direkte.

+ Klik med sekundar museknap pa urskiven for at dbne et skydevindue til manuel vinkeljustering.

Efter justering af vinklen skal du give Studio et gjeblik til at behandle rotationen. Fortsat justeringen, indtil billedet nar
den korrekte position.

-21.7°

Klik p& knappen () Anvend for at feerdiggere rotationen.

"Roter Til Vandret"-Varktoj

En alternativ metode til justering er veerktojet m Hovedmenu > Billede > Varktgjer > Roter til vandret .

Placer verktgjshandtagene langs en hvilken som helst linje i billedet, der skal vare vandret, og klik derefter pad OK.
Softwaren roterer automatisk billedet, sa den valgte linje er perfekt vandret.
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Fig. 2. Rotation ved brug af vaerktgjet Rotate To Fig. 3. Rettet billede.
Horizontal.

Beskaring

For at isolere designomradet, aktiver beskaringsvarktgjet via m Hovedmenu > Billede > Varktejer >
Beskar .

Treek beskaringslinjerne mod logoets kanter. Disse linjer har handtag for nem justering. Du kan bruge zoom-
vaerktgjerne og skyderne i arbejdsomradet til at panorere og zoome for praecis placering af beskaringsgranserne.

Klik pa OK for at beskere billedet til det definerede omrade.

Fig. 4. Logo afgraenset af beskaeringslinjerne.

Billedsterrelse

Indstilling af billedstorrelsen fastleegger de endelige dimensioner for broderidesignet.

Abn justeringskontrollerne via = Hovedmenu > Billede > Vaerktojer > Rediger billede-vindue .

Naviger til den anden fane for at indstille de gnskede dimensioner. Den tredje fane giver dig mulighed for at definere en
kant af tomt rum, der skal tilfojes efter ndring af sterrelsen. Denne margen er fordelagtig under digitalisering, da den
forhindrer brugeren i at skulle arbejde for teet pa kanterne af arbejdsomradet.

Klik p& knappen (] Anvend. Billedet vil nu blive roteret, beskaret og &endret i storrelse i overensstemmelse hermed.
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Bemeark: Hvis kildebilledet er skavt eller pa anden made deformeret, skal du bruge varktgjet Straighten
Image fundeti m Hovedmenu > Billede . Dette trin er ikke pakraevet for denne specifikke lektion.

Farvefiltre

For at forbedre synligheden under vektorisering, skal du bruge lysningsfilteret. Dette sikrer, at designdetaljer forbliver
tydelige, samtidig med at der gives hgjere kontrast mellem baggrunden og de digitaliserede vektorobjekter. Naviger til
m Hovedmenu > Billede > Varktejer > Baggrundsfiltre for at abne vinduet til farvejustering. Brug skyderen

til at oge lysstyrken og klik pé knappen () Anvend.

Fig. 5. Effekt af gget lysstyrke pa skabelonbilledet.

Broderidigitalisering - Sadan Digitaliseres Et Logo - Del 2
Digitalisering (Vektorisering) Af Billedomrader

Fyld Og Konturer

Nar baggrundsgrafikken er forberedt, kan selve digitaliseringsprocessen begynde.

Vi vil bruge fyldobjekter til at digitalisere de ensfarvede omrader, sdsom bogstaver og grafiske elementer.
Efterfolgende vil vi legge tynde, sorte konturobjekter oven pé disse omrader.

Fyldobjekter bestar af lange parallelle sting (ved brug af standardindstillingen "almindeligt fyld"). Disse sting opdeles
automatisk i kortere segmenter for at opretholde korrekt trddspanding og forhindre lase lokker. Disse opdelinger giver
ogsa det almindelige fyld en subtil visuel tekstur. Pa grund af disse opdelte sting og deres konsistente stingvinkel er
fyldobjekter ideelle til digitalisering af storre designelementer.

Bemerk: Nar du bruger fyldobjekter til bogstaver, ber tegnene vare mindst 1 cm (1/2 tomme) hgje for at
sikre stingresultater af hgj kvalitet. De er ikke egnede til meget sma bogstaver eller smalle satin-stil objekter.
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Tradklipning Og Forbindelser

Et broderidesign af hgj kvalitet ber minimere overgangssting for at fremskynde syprocessen og sikre en renere finish.
Hvis et design ikke indeholder nogen tradklip eller farveskift, kan det syes kontinuerligt. Selvom nogle tradklip er
uundgaelige, ber en digitalisator tilstraebe at reducere deres hyppighed gennem hele designet.

For at minimere tradklip er det vigtigt strategisk at placere start- og slutpunkterne for hvert digitaliseret omrade. Hvis
objekter er placeret tet pa hinanden, bar deres start- og slutpunkter justeres, sa de kan forbindes ved hjalp af
forbindelsesobjekter. Dette skaber en "forbindelse til naermeste punkt", hvilket holder forbindelsestrdden s kort
som muligt.

Fig. 1. Forbindelse til neermeste punkt mellem to fyldobjekter.

Bemaerk: Forbindelser til neermeste punkt er ikke altid obligatoriske. Hvis et mellemrum mellem forbundne
objekter vil blive deekket af et efterfalgende objekt i en anden farve, bar forbindelsesstien skjules under det
objekt, selvom det ikke er den korteste fysiske sti.

Start Pa Digitaliseringsprocessen

Velg rod fra paletten (placeret i gverste hgjre hjorne af skeermen) for at indstille
'| den aktive farve for de nye objekter.

| I Velg Fyldveerktgjet og placer den farste node pa bogstavet 'E' ved det punkt,
I der er teettest pa bogstavet 'm'. Studio er nu i tilstanden 'Oprettelse/Redigering'.
For det forste bogstav i et ord placeres start- og slutpunkterne typisk samme sted.
I Digitaliser hele bogstavet ved at placere noder langs dets omkreds.

<« Fig. 2. Digitalisering af bogstavet E.
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Velg rod fra paletten (placeret i gverste hgjre hjorne af skeermen) for at indstille
den aktive farve for de nye objekter.

For at lukke formen skal du placere den sidste node lidt til siden og derefter
treekke den direkte oven pa den forste node. Dette forhindrer, at du ved et uheld
veelger den forste node i stedet for at oprette et nyt lukkepunkt.

Nar objektets kontur er feerdig, skal du klikke pa den sekundaere museknap for at
abne kontekstmenuen. For at feerdiggere bogstavet skal du veelge kommandoen
Generer sting. Gennemga de andre muligheder i denne menu, som giver dig
mulighed for at konvertere kurver til rette linjer, indsztte eller slette noder og
justere start- og slutpunktspositionerne for fyldet. Softwaren udfylder objektet
med trad, der starter ved det angivne startpunkt og slutter ved slutpunktet. Korrekt placering af disse to punkter er
afgerende for at forbinde objekter og eliminere tradklip.

<« Fig. 3. Ferdig kontur for bogstavet E. De tre linjer, der straekker sig fra den forste node, angiver vinklerne for zig-
zag underlag 1, zig-zag underlag 2 og de endelige daksting.

Det feerdige bogstav er udfyldt med sting i en ensartet vinkel (0 grader i dette tilfeelde). Studio
genererer ogsa automatisk underlagssting. Kantunderlaget folger konturen for at forhindre, at
daekstingene trakker i stoffet, mens zig-zag-underlaget stabiliserer materialet for at minimere
"skub"-effekten under syning.

De sma prikker, der er synlige pa de vandrette sting, reprasenterer nalepunkter - de steder,
hvor lange sting deles. Disse punkter folger et specifikt udfyldningsmenster. Brugere kan
veelge mellem forskellige foruddefinerede udfyldningsmenstre i vinduet med egenskaber
eller designe deres egne.

Fig. 4. Feerdigt bogstav E med underlag og deksting. »

Objektinspektor

Alle feerdiggjorte objekter er angivet i Objektinspekteor.

~€ o P

Fig. 5. Objektikon som vist i Objektinspektgr.

Bemerk, at tegnet 'E' blev oprettet ved hjalp af veerktgjet til almindelig udfyldning. Hvis dit design kraever satin-
bogstaver, henvises der til lektionen Manuel digitalisering af bogstaver.

Digitaliser de resterende bogstaver ved hjalp af samme teknik. For bogstavet 'm', placer startpunktet pa venstre side og
udfyldningens slutpunkt pa hgjre side. For at opna dette skal du tegne noderne omkring bogstavet, startende og
sluttende til venstre, derefter veaelge den hgjre node, hgjreklikke og vaelge kommandoen Placer sidste sting her. Denne
opsatning muligger semlgse forbindelsessting mellem bogstaver senere i processen.
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Fig. 6. Digitaliseret bogstav m. Sysekvensen slutter pa hgjre side for at imgdekomme den naeste
forbindelse.

Oprettelse Af Abninger (Huller) | Objekter

Bogstaver som 'b' og 'd' kraever en anden fremgangsmade, fordi de indeholder indvendige dbninger. Farst skal du
oprette den ydre kontur med fyldvearktgjet, og derefter definere hullet ved hjelp af &bningsvaerktejet. Bemark, at
abninger ikke vises i den primzare Objektinspekter; i stedet er de opfort i Delinspektoren, som administrerer
underkomponenterne i komplekse objekter.

~€ ¥ o P
~m ¥ o P21
~b ¥ 0 P31
~09 o P
» [ o I 2./1
Fig. 7. Feerdigt bogstav b. Fig. 8. Abningen som vist i Delinspektgren.

Kloning Af Objekter

Digitaliser den bla sektion af én ngd ved hjlp af fyldvaerktejet. Vi genererer de resterende objekter gennem duplikering
og rotation. Veelg objektet og naviger tii m Hovedmenu > Transformer > Transformer objekter .

Fig. 9. Det fgrste objekt digitaliseret manuelt.
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Indstil rotationsvinklen til 120 grader og Antal til 3. Placer rotationscenteret (angivet med et lille cirkuleert ikon) i
arbejdsomradet efter behov. En semitransparent forhdndsvisning af de nye kopier vil blive vist. For at feerdiggere skal
du klikke pa knappen Generer sting (spand-ikon) pa den gverste bjelke.

Fig. 10. Alle angivne bla omrader er nu fyldt med forelgbig rgd trad.

Zndring Af Objektfarver

Alle bla dele af billedet er blevet digitaliseret og fyldt med red trad for synlighed mod baggrunden. Vi vil nu &ndre disse
til den korrekte bla farve. Veelg objekterne ved hjelp af en af folgende metoder:

o Brug kommandoen m Hovedmenu > Valg > Valg alt .
 Trak en markeringsramme omkring objekterne i arbejdsomradet.
« Vealg indgangene direkte i Objektinspekteren.

Klik og hold den primzre museknap nede pa en bla farvecelle i paletten, treek markeren til de valgte elementer i
Arbejdsomradet, og slip knappen for at anvende farven.

Fig. 11. Objekter opdateret til den korrekte bla farve.

___El.g‘ Digitaliser derefter de gule indvendige dele af nadderne.
N NI EEEEEEEEE
= o4

=7=|; \ <« Fig. 12. Gult omrade digitaliseret med et beskyttende overlap.

Ideelt set ber disse digitaliseres for de bld omréder, sd de ligger naturligt under
dem i det endelige broderi. Vi kan dog digitalisere dem nu og justere
syrekkefolgen. Veelg en midlertidig farve (f.eks. brun) og brug fyldvaerktgjet til
den forste ngds gule omrade. Serg for, at der er et lille overlap mellem de gule og
bla omrader. Dette forhindrer stoffet i at skinne igennem, hvis tradspandingen
far objekterne til at treekke sig fra hinanden under syning.

Brug m Hovedmenu > Transformer > Transformer objekter til at oprette to roterede duplikater (120
grader). Generer derefter sting for disse nye objekter.
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Handtering Af Syraekkefglge J Lo Hen| [=Eis Wes
De brune objekter ligger i gjeblikket oven pa de bla. For at rette dette o r Xj o W cmi o W2
skal du valge de tre brune objekter i Objektinspekteren. Brug den +a ﬁ o Ho ~ b ! © Mo
primare museknap til at treekke markeringen over det forste objekt 4 € o B ~ 159 [ R2E
pa listen (bogstav E). Slip knappen og valg kommandoen Indsaet for st ko Ber ~rio Rsie
fra pop op-menuen, der vises. De brune objekter flyttes til toppen af "‘\ w § D o ~qaQ i o Por
listen, hvilket sikrer, at de syes forst. +~® 550 Qo2 = €5 o Qoo
>0 D Pniz % 5 9 Pnie
Fig. 13. Justering af syrekkefolge via trek-og-slip. » >0 0 PBri| [»~w i o Jao

Justering Af Objektegenskaber

Vi er ngdt til at &ndre stingvinklen for de brune objekter. Hvis tilstadende fyldobjekter deler den samme stingvinkel,
kan stingene flette ind i hinanden, hvilket resulterer i en takket kant.

Velg de tre brune objekter, hgjreklik pa markeringen, og vaelg kommandoen Egenskaber. I vinduet Egenskaber skal du
@ndre fyldvinklen til 90 grader og klikke pd (] OK.

90.0°

Fig. 14. A£ndring af fyldstingets vinkel for bedre adskillelse.

Implementering Af Forbindelser

~® 9 P > i 9 P2
Et lille rodt saks-ikon i Objektinspekteoren indikerer, at et objekt ikke ~0 9o P ~E 5% P
er forbundet til det forrige, hvilket far broderimaskinen til at udfere ~0 (o Par ~— 7 Perz
et tradafklip. For at undga disse tradafklip mellem bogstaver, der er -~ € B2 - Moz

& hinanden, kan vi forbinde dem ved hjzelp af forbindelser med = A

teet pd hinanden, kan vi forbinde dem ved hjzlp af forbindelser me o 52 ~— 2 Bz
almindelige sting. p— X’ o Weoiz ~b » B2
Valg bogstaverne 'm', b, 'i', ' og 'd' i Objektinspekteren (vlg ~€E o W = & Mo
ikke 'E', da det starter ordet). Hgjreklik pa markeringen og veelg »~m i o e ~1 9 Mo
Opret forbindelse til forrige objekt. Dette skaber et link fra hvert ~bio Borz| |~ <~ B2
valgt objekt til det, der gar forud for det. =170 Qo |~r » Qw52

~F fF o Pniz NN # W 1e.r2
Fig. 15. Generering af automatiske forbindelser for at eliminere ~a i o Bz [~ 9 P2

tradafklip. »

Softwaren genererer forbindelsessting mellem objekterne. Pa billedet nedenfor er disse markeret med sma rede pile.
Hvis du ser lange sting, der krydser gennem midten af objekter, indikerer det, at start- og slutpunkterne for dine fyld
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ikke var placeret korrekt. Selvom Studio som standard opretter lige forbindelser, kan du manuelt redigere deres form
ved at tilfgje nye knudepunkter.

I .(uvwwmw W

¥

%% Broderidigitalisering - Hvordan Man Digitaliserer Et Logo - Del 3
Digitalisering Af Konturer

For en komplet liste over metoder til oprettelse af konturer, henvises til kapitlet Konturer - Oversigt.

I dette afsnit vil vi tilfgje tynde lobestingskonturer til logoet. Vi vil oprette en kontur i to lag ved at tegne det forste lag og
derefter bruge Studios automatiserede funktioner til at generere det andet lag (bagleens sti). Selvom Studio tilbyder
forskellige kreative konturstile, er det enkle, tynde lobesting generelt det mest effektive valg til firmalogoer. Andre
stilarter - sisom meanster-, kant- eller skitsekonturer - kraever typisk storre dimensioner for at brodere korrekt.

Satinstingskonturer anvendes ogsa ofte i digitalisering, selvom de ikke er pakravet til dette specifikke logodesign.

F Velg sort fra paletten. Brug Konturvaerktejet til at oprette det forste segment af neddens kontur.

Vi vil digitalisere konturen i sektioner for at udnytte funktionen m Hovedmenu > Byg > Konturer > Arranger
konturdele , som omorganiserer segmenter og automatisk tilfgjer baglaens stier. For at denne funktion skal fungere
korrekt, bar hvert segment have start- eller slutpunkter placeret naer de tilsvarende punkter pa tilstadende segmenter,
hvilket gor det muligt for softwaren at bestemme de logiske forbindelsespunkter.

Bemerk, at et nyt konturobjekt er markeret med et rodt fodaftryksikon i Objektinspekteren. Dette ikon indikerer, at
objektet i gjeblikket mangler en bagleens sti (det andet lag af sting).
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Fig. 1. Farste segment af ngddens kontur.

Mens du opretter kontursegmenter, skal du aktivere indstillingen = Hovedmenu (node redigeringstilstand) >

Noder > Fastgor til noder . Dette gor det muligt for nye noder at fastggre sig til eksisterende noder pa de
underliggende bla og brune objekter, hvilket sikrer, at konturen folger fyldobjekterne precist.

Digitaliser det andet segment af konturen som et separat objekt, og placer dets startpunkt pa eller nar slutpunktet af det
forrige segment.

NN RENE
=2y e

Fig. 2. Digitalisering af det andet segment med Fastggr til noder aktiveret for at forenkle
placeringen.

Nar begge segmenter er oprettet, skal du valge dem og anvende kommandoen m Hovedmenu > Byg > Konturer
> Arranger konturdele . Studio vil flette segmenterne til et enkelt objekt og generere to identiske baglans stier med
omvendt noderakkefolge (synlige i Delinspektoren). Softwaren omorganiserer disse dele for at sikre kontinuerlig
syning, startende og sluttende ved det samme punkt for at skabe en sgmlos sti i to lag.

Disse arrangerede dele konsolideres til en enkelt post i Objektinspekteren.

> & K a Pz

r @i Bs
O PYE

Fig. 3. Faerdiggjort neddekontur bestdende af originale segmenter og automatisk genererede bagleens stier.

Velg den ferdiggjorte noddekontur, duplikér og roter den derefter for de resterende nedder ved hjzlp af kommandoen
m Hovedmenu > Transformer > Objekttransformationer . Flyt de nye konturer til deres korrekte positioner.
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Fig. 4. Konturer anvendt pa alle tre ngdder.

Dernzst vil vi oprette konturer til bogstaverne. Da bogstaverne er placeret tet sammen, er den mest effektive metode at
tegne en enkelt kontur rundt om hele ordet og derefter generere en baglans sti.

Fig. 5. Tegning af konturen rundt om bogstaverne.

Velg konturen og brug m Hovedmenu > Byg > Konturer > Opret bagleens sti kommandoen. Dette opretter et
identisk objekt med en omvendt knudepunktsraekkefalge. Det nye objekt vil blive identificeret i Object Inspector ved et
sort fodaftryksikon, hvilket bekrafter, at det er en baglans sti.

~@ i a e
>~ % a Pros
~ § & [Jo3
aomm 2 213
aoamm 0 2273

Fig. 6. Bogstavkontur med det andet lag (bagleens sti) anvendt.

Bemaerk: Den oprindelige bogstavkontur indeholder allerede to lag sting pa de korte forbindelser mellem
bogstaverne. Anvendelse af en baglaens sti vil resultere i to lag pa bogstaverne og fire lag pa forbindelserne.
Selvom dette generelt er acceptabelt, kan du opna en ensartet kontur med to lag ved at digitalisere konturen
som separate segmenter og i stedet bruge ® Hovedmenu > Byg > Konturer > Arranger konturdele

funktionen.
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Fig. 7. Metode til tegning af separate segmenter for at optimere funktionen Arranger
konturdele.

Alternativt kan disse konturer genereres automatisk ved hjelp af vaerktgjet Auto Outliner.

Designet er nasten faerdigt. For at afslutte skal vi tilfgje konturer til dbningerne i bogstaverne 'b' og 'd". Spor dbningen i
bogstavet 'b' og generer dens baglaens sti; gentag dette for bogstavet 'd'. Tradklipninger vil forekomme mellem
hovedbogstavkonturen og dbningskonturerne, da der ikke er nogen méde at forbinde disse omrader usynligt pa.

Fig. 8. Feerdigt logodesign med fyld og konturer.

Designet indeholder i gjeblikket 3 farver og 13 tradklipninger. Oprettelse af forbindelser mellem hasselned-
komponenter af samme farve kunne potentielt reducere antallet af tradklipninger med 6.

é% Broderidigitalisering - Sadan Digitaliseres Et Logo - Del 4
Yderligere Forbedringer

Denne del af lektionen beskriver to metoder til at forbedre den visuelle tekstur i et broderidesign. Ved at justere
objektegenskaber og generere nye sting kan et almindeligt fyldomrade transformeres til at efterligne udseendet af flere
forbundne kolonneobjekter, hvilket giver aget dybde til specifikke designelementer. Derudover tilfgjer tegning af
udskaeringsteksturstier over et almindeligt fyld ndlegennemtraengninger, der fuldender teksturen af det underliggende
fyld.
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<« Fig. 1 Konvertering af et almindeligt fyld til et Auto Column-fyld.

For at forbedre designets visuelle appel kan vi konvertere specifikke
fyldomrader til zig-zag-omrader, hvilket tilfojer relief og tekstur. Veelg den bla
del af hasselngdden, hgjreklik og velg Egenskaber. I fanen Fyld skal du
veelge indstillingen Auto Column, klikke pad OK og Generer sting. Objektet vil nu blive fyldt med sting, som om det
var sammensat af flere forbundne kolonneobjekter.

<« Fig. 2. Anvendelse af udskering for at forbedre fyldtekstur.

. f' y“"‘ Det brune fyld pa hasselngdden bruger et standard foruddefineret mgnster. Du kan
/ / j f forbedre denne tekstur ved at vaelge et andet menster, definere et brugerdefineret
monster eller tilfoje Udskaringsobjekter. Udskaringsobjekter skaber yderligere
/ nalepunkter i monsteret for at tilfoje realistisk dybde. Valg det brune fyldobjekt og
"l brug Udskaringsvaerktejet til at tilfoje dekorative kurver som vist nedenfor.

é% Hovedmenu

Det Hovedmenupanel tilbyder en omfattende graenseflade, der indeholder menupunkter, knapper og
kombinationsfelter. Det er kontekstathaengigt, hvilket betyder, at de tilgeengelige kontroller og indhold tilpasser sig
automatisk til den aktive arbejdstilstand.

De priméare arbejdstilstande er: #1 Markering/Transformering, #2 Knuderedigering og #3 Tekst. De specifikke
menupunkter for disse tilstande er beskrevet i detaljer i deres respektive kapitler.

I hjelpearbejdstilstande er dette panel forenklet til kun at vise vaesentlige kontroller, sdsom knapperne () Annuller og
() Anvend, hvilket sikrer intuitiv betjening.

Tilstand#1 - Markerings-/Transformeringstilstand

Dette er standardarbejdstilstanden, nar Studio startes. Den fungerer som basismiljg for generel designstyring.

Menupanelet | Markerings- Og Transformeringstilstand Indeholder Fglgende Kategorier:

» Design - Kommandoer til abning, lagring, eksport og sammenfletning af designs.

« Markering - Verktgjer og kommandoer til at markere specifikke objekter i designet.

« Indstillinger - Adgang til globale indstillinger og individuelle objekt-egenskaber.

« Billede - Varktgjer til at importere, eksportere og redigere baggrundsbilleder, der bruges som skabeloner.
» Tekst - Adgang til omfattende vaerktgjer til broderitekst.

+ Objekter - Vasentlige kommandoer til manipulation af designobjekter.

« Transformering - Kommandoer til skalering, rotation og skavvridning af objekter.
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« Grupper - Kommandoer til at styre hierarkisk gruppering og ophavelse af gruppering.

» Byg - Avancerede kommandoer til generering af komplekse broderiobjekter.

« Konverter - Funktioner til at transformere objekter fra én type til en anden (f.eks. Fyld til Mesh).

« Visning - Kontroller til at vise eller skjule objekter, sting og grensefladeelementer.

« Gadgets - Avancerede hjzlpevarktojer sisom sy-simulatoren og menstereditoren.

« Hjalp - Adgang til at soge i, eksportere og udskrive dokumentationsfilerne.

Hovedmenu - Design

Design-Menuen Er Kun Tilgangelig | Vaelg/Transformer-Tilstand.

Kompilér og send til Embird Editor

Ny

Luk fil

Abn O

Abn seneste O

Gem [

Gem som O

Flet O

Gem i format, der er kompatibelt med almindelig Studio O
Flet O

Eksport/Import »

Flet fra bibliotek O

Eksportér O

Gem i kompakt format (til web) O
Gem valgte som [

Importér vektorfil

Farvepalet

Indlaes palet O
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Kant »

Ny kant

Abn kant O
Gem kant O
Gem kant som O

Afslut

Kompilering

Den farste kommando, Kompilér og send til Embird Editor, kompilerer et design, der er digitiseret i Studio, og
overfarer det til Editor. Dette gor det muligt at gemme designet i det anskede broderiformat.

Primaere filoperationer

De naste seks kommandoer er Ny, Abn, Abn seneste, Gem, Gem som og Flet. Disse operationer benytter
EOF-filformatet, som er det oprindelige format for Embird Studio. En EOF-fil gemmer alle designobjekter, tekst og
baggrundsbilledet i en enkelt fil.

Bemerk: Alle 4bn/gem-dialoghokse giver brugeren mulighed for at indsatte en filsti fra udklipsholderen i
feltet til filnavn. Studio navigerer derefter direkte til den pageldende fil eller mappe. Denne funktion er
designet til tilfzelde, hvor en sti er blevet kopieret fra et andet program og skal tilgas hurtigt i Studio.

Gem i format, der er kompatibelt med almindelig Studio: Designs oprettet i Studio Next benytter mere
avancerede funktioner end dem i standardversionen af Studio. Derfor kan nye *.eof-filer ikke abnes i den almindelige
Studio. Hvis et design skal flyttes fra Studio Next til den @ldre version, skal du bruge denne kommando til at gemme det
i et kompatibelt format. Bemaerk: Specifikke Studio Next-funktioner, sisom mesh-objekter og deres tilhgrende
egenskaber, bevares ikke i dette format.

Fletning af design

Flet-kommandoen tilfgjer et valgt design til det projekt, der i gjeblikket er &bent i Studio.

Flet fra bibliotek-kommandoen giver dig mulighed for at importere pree-digitiserede former fra Studio-
biblioteksmappen.

En form fra biblioteket - et tofarvet design.
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Eksport af designs og vektorgrafik

Eksportér-kommandoen konverterer vektordesigns fra Studio til andre filformater. Den nuvarende version
understgtter Scalable Vector Graphics (*.SVG) og Embird Text Baseline (*.ETB).

"Eksportér"-kommandoen er ikke beregnet til at gemme designs som elektroniske stingfiler til broderimaskiner.
For at gemme et design i et endeligt broderiformat (sisom PES, JEF eller DST), skal det digitaliserede design
forst kompileres i Studio og derefter sendes til Editor-modulet. Editor-modulet hdndterer den endelige
konvertering og formatering, der kraves af specifik broderihardware.

Brug "Export to SVG" til at overfare designs fra Studio til skaresoftware eller grafikapplikationer som Corel Draw til
videre behandling, eller for at oprette vektorbaserede illustrationer.

Brugere kan eksportere SVG-illustrationer af et broderidesign med 3D-effekter, sting- eller objektanimationer,
visualiserede knudepunkter, nalepunkter og mere. Disse filer er skalerbare uden tab af detaljer og tilpasser sig
forskellige sidestorrelser. Selv rasterbilleder (pixelbilleder) kan konverteres til SVG-filer ved hjzlp af denne
eksportkommando.

Designs eksporteres til SVG-format i deres faktiske storrelse. Nar du eksporterer sting, skal du bemarke, at de endelige
stingdimensioner kan afvige fra dimensionerne pa kildevektorobjektet. Denne varians skyldes faktorer som
trekkompensation, ekspansionsmellemrum og stingmenstre. Sting genereret fra et vektorobjekt i Studio forventes ikke
at matche storrelsen pa det originale objekt precis.

Lagring i kompakt format

Kommandoen Save in Compact Format (for Web) gemmer designet som en skalerbar konturfil, eksklusive billedet
og stingene for at minimere filstorrelsen. Dette er beregnet til online levering af broderifiler. Modtagere kan abne disse
designs i en passende version af Embird og @ndre stgrrelsen pd dem uden kvalitetstab. Selvom en kompakt fil bruger
den samme EOF-udvidelse som en standard designfil, er storrelsen betydeligt mindre. Digitaliserer bar ogsa
vedligeholde en kopi i standard EOF-format (ved hjelp af Gem eller Gem som) til fremtidig redigering, da det kompakte
format ikke gemmer baggrundsbilleder, hjzlpelinjer eller andre hjelpedata.

Lagring af valgte objekter

Kommandoen Save Selected As fungerer pa samme méade som "Save As", men gemmer kun de aktuelt valgte objekter i
den resulterende fil.

Import af vektorfiler

Funktionen Import Vector File dbner en vektorgrafik-fil og konverterer den til et broderidesign.
Denne funktion giver betydelig nytte for forskellige brugere:

« Grafiske professionelle og reklamebureauer: Disse brugere arbejder ofte med vektorlogoer og branding-aktiver.
Direkte import muligger konvertering af komplekse logoer uden manuel digitalisering, hvilket fremskynder
arbejdsgangen og sikrer, at broderidesignet er en ngjagtig, skalerbar reprasentation af det originale kunstvark.

« Standardbrugere og webgrafik: Brugere, der anskaffer vektorgrafik online, kan bruge denne funktion til hurtigt at
konvertere kunstvarker til et broderbart design. Dette eliminerer behovet for avancerede digitaliseringsevner,
hvilket gor det muligt at transformere ekstern vektorkunst til et redigerbart broderiprojekt.
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Handtering af farver

Kommandoerne Load Palette og Save Color Palette tillader, at en tilpasset farvepalet kopieres mellem designfiler.
Farver indlaeses i paletten overst pa hovedkontrolpanelet og bruges til at tildele farver til vektorobjekter i designet.

Kantprover

Border-kommandoerne bruges til at oprette og &ndre brugerdefinerede kantprever.

Afslut

Kommandoen Exit folger standard softwarekonventioner og beder brugeren om at gemme andringer og angive et
filnavn og en placering, hvis det er ngdvendigt.

Hovedmenu - Valg

Valg-Menuen Er Kun Tilgangelig | Valg/Transformer-Tilstand.

Kommandoer i denne menu giver brugerne mulighed for at valge vektorobjekter baseret pa forskellige kriterier eller at
@ndre aktuelle markeringer.

Rul og zoom ind pa det valgte
Zoom ind og rediger valgte objekter

Velg alle
Fravalg
Inverter valg

Nyt valg
Tilfgj til valg
Valg undergruppe

Objekter »

Fyld >
| Al fyld
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med motiv
med Auto-Column

Mesh »

| Alle Mesh-objekter
Sfumato Stitch »

| Alle Sfumato Stitch-objekter
Kolonner »

Alle kolonner
med menster

Konturer »

Alle konturer
Baglaens baner
Redworks

Manuelle sting »

| Alle manuelle sting
Forbindelser »

|  Alle forbindelser

Applikationer »

| Alle applikationer

Alle

Tekst /Alphabet/
Tekst /Font Engine/

Kommandoen Rul og zoom ind pa valgte centrerer det/de valgte objekt(er) pa skeermen og justerer zoom-niveauet, sa
markeringen passer til visningsomradet. Dette veerktej er nyttigt til at finde objekter, der er valgt i Inspector-vinduet
inden for arbejdsomradet.

Kommandoen Zoom ind og rediger valgte objekter fungerer pd samme méade som ovenstiende, men den starter
ogsa automatisk node-redigeringstilstand.

Kommandoen Inverter markering fravaelger de aktuelt valgte objekter og veelger alle resterende objekter i designet.
Dette er nyttigt, nar du har brug for at &ndre storstedelen af objekterne, mens du beholder nogle fa specifikke
uendrede. For at gore dette skal du veelge de objekter, der skal forblive uberarte, og derefter bruge kommandoen
Inverter markering.

Indstillingerne Ny markering, Tilfej til markering og Valg undergruppe definerer, hvordan vektorobjekter
handteres, nar andre kommandoer i denne menu anvendes. Disse fungerer som til/fra-indstillinger, og kun én kan vaere
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aktiv ad gangen. De bestemmer, om en kommando opretter en ny markering, tilfgjer objekter til den aktuelle markering
eller filtrerer den aktuelle markering til kun at inkludere specifikke undergrupper.

Eksempel 1 - Valg af alle fyld og konturer:

1. Aktiver indstillingen "Vealg > Ny markering".

2. Udfer kommandoen "Vealg > Fyld > Alle fyld".

3. Aktiver indstillingen "Velg > Tilfgj til markering".

4. Udfer kommandoen "Velg > Markering > Alle konturer". Alle fyld og konturer i designet er nu valgt samtidigt.

Eksempel 2 - Begrenset markering inden for en delmangde:

1. Valg en specifik del af designet i arbejdsomradet eller i Objektinspektoren.
2. Aktivér indstillingen "Velg > Velg delmangde".

3. Udfor kommandoen "Valg > Markering > Baglans stier". Markeringen vil nu kun inkludere de baglens stier, der
er placeret inden for det tidligere valgte omrade, i stedet for at vaelge hver baglens sti i hele designet.

Andre kommandoer i denne menu letter markeringen af flere objekter af en bestemt type, sisom Manuelle sting,
baglens stier eller Motivfyld. Deres opforsel athenger af den markeringstilstand (Ny, Tilfej eller Delmangde), der i
gjeblikket er aktiveret.

Markeringskommandoerne for tekst forbliver kun funktionelle, si leenge referencen til den tilsvarende tekstetiket
opretholdes. Hvis referencen fjernes ved hjlp af elementet Hovedmenu > Tekst > Konverter tekst til normale
objekter, bliver objektet et standard vektorobjekt. Pa det tidspunkt kan det ikke laengere identificeres eller valges via
kommandoerne Vaelg > Tekst.

Hovedmenu - Indstillinger

Egenskaber O

Fastger knudepunkter og markgrer »

Hjaelpelinjer
Gitter

M Knudepunkter
M Konturer

M Ramme

Fastgor objekter »>

Fastgor objekter til hjalpelinjer
Fastgoer objekter til gitter

Hjaelpelinjer »
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Las hjzlpelinjer
Slet hjlpelinjer
Fastger hjzlpelinjer »

M Gitter
Knudepunkter

|
¥ Konturer
M Ramme

Standard tradkatalog O
Indstillinger O

Menuen Indstillinger Er Kun Tilgangelig | Markerings-/Transformeringstilstand.

Egenskaber-kommandoen dbner vinduet for egenskaber for et design og dets objekter.

Fastgor knudepunkter og markerer-fastgarelsesindstillinger refererer til knudepunkthandtag (hvis programmet er i
knuderedigeringstilstand) og til markeringspunkter, sisom marker for indledende ankerknude eller marker
for rotationscenter. Markgarer bruger disse fastgerelsesindstillinger i alle tilstande, hvor de anvendes.

Fastgor objekter til gitter fastgor valgte objekter til den naermeste gitterlinje, nar brugeren flytter dem i
transformeringstilstand. Objekter fastgares kun, hvis de er tzt pa en gitterlinje. Denne funktion gor det muligt for
brugeren at justere objekter ved hjelp af gitterlinjer. Det fungerer med hele objekter (ikke kun redigerede
knudepunkter).

Fastgor objekter til hjlpelinjer fastgar valgte objekter til den naermeste hjaelpelinje, nar brugeren flytter dem i
transformeringstilstand. Objekter fastgares kun, hvis de er tet pa en hjalpelinje. Denne funktion ger det muligt for
brugeren at justere objekter ved hjalp af hjelpelinjer. Det fungerer med hele objekter (ikke kun redigerede
knudepunkter).

Fastgorelses-kontakter findes ogsa i Fanen Ngjagtighed i Hovedkontrolpanelet for hurtig adgang.

Las hjzlpelinjer deaktiverer redigering af hjelpelinjer og tilfgjelse af nye hjzlpelinjer. Lasning af hjaelpelinjer
forhindrer utilsigtet markering af hjelpelinjer, nar der arbejdes med digitaliserede objekter i Arbejdsomradet.

Slet hjalpelinjer sletter alle hjzlpelinjer i Arbejdsomradet.

Fastgorelse af hjelpelinjer: Selve hjxlpelinjerne kan fastgares til forskellige mal for perfekt justering. Du kan
derefter bruge disse hjlpelinjer til opdeling af objekter eller som fastgorelsesmal for andre enheder.

Standard triadkatalog dbner vinduet tradkatalog for at vaelge standardkataloget. Tradlisten genereres derefter
baseret pa dette valg.

Brug kommandoen Indstillinger for at dbne vinduet med Studio's indstillinger, sisom rammestorrelse, gitter osv.
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%@ Hovedmenu - Billede

Importér O
Eksportér O
Varktgjer »

Baggrundsfiltre
Rediger billede-vindue
Reducér farver
Posterisering

Rotér til lodret

Rotér til vandret
Beskar

Opret

Flyt

Slet billede

Billedmenuen Er Kun Tilgangelig | Valg/Transformér-Tilstand.

Importér bruges til at indlese et rasterbillede i baggrunden som en skabelon til digitaliseringsprocessen. Studio
understgtter import af billeder i JPG-, GIF-, BMP- og PNG-formater.

Studio ser bort fra DPI, oplasning eller specifikke dimensioner angivet af ekstern grafiksoftware. I stedet anvender det et
fast skaleringsskema: 100 pixels = 1 cm af designstarrelsen (254 pixels = 1 tomme). Brugere kan ogsa valge
indstillingen "Skalér billede sa det passer til den aktuelle ramme" for automatisk at &ndre storrelsen pa billedet, sé det
matcher rammens dimensioner ved import.

For detaljeret information om Baggrundsfiltre og Rediger billede-vinduet, henvises til kapitlet Billedvaerktejer.

Se kapitlet Billede - Farvereduktionsvarktgj for detaljer om konvertering af billeder til begransede paletfarver.

Se kapitlet Billede - Posteriseringsvarktgj for at leere mere om udfladning af billedfarver.

Rotér til lodret og Rotér til vandret er specialiserede vaerktgjer til preacis billedjustering. De er designet til at
korrigere orienteringen af billeder, der indeholder lodrette eller vandrette elementer. For at bruge dem skal du placere
rotationsmarkererne langs et referenceobjekt eller en linje i billedet og klikke pa knappen Anvend. Softwaren vil rotere
hele billedet, si den valgte reference bliver perfekt lodret eller vandret.
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Rotation udfgrt med veerktgjet Rotér til vandret.

Bemark venligst: Brug Rediger billede-vinduet, hvis du har brug for at rotere et billede med en specifik
numerisk vinkel-egenskab.

Beskaer er et verktgj til precis placering af beskeringsmerker for at trimme baggrundsbilledet. Placer
beskearingsmarkerne pa billedet og klik pa knappen Anvend for at faerdiggere omradet.

Logo afgraenset af de anvendte beskaeringslinjer.

Opret er et verktoj designet til at kompensere for forvrangning i scannede billeder. Hvis et scannet billede virker
deformt, men indeholder kanter, der burde vare ortogonale, skal du placere markererne pa disse skave linjer og klikke
pa knappen Anvend. Billedet vil blive transformeret, sa den valgte form korrigeres til et sandt rektangel.

Bemeerk: Billeder kan ogsa overfores til Studio ved hjelp af kommandoerne Kopiér (CTRL+C) og Indsaet
(CTRL4+V). Brug CTRL+C i et hvilket som helst grafikprogram for at kopiere et rasterbillede til
udklipsholderen, og brug derefter CTRL+V i Studio for at indlaese det direkte.

Brugervejledning - Studio Next > Hovedmenu - Standardtilstand > Tekst
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%@ Hovedmenu - Tekst

Tekstmenuen Er Kun Tilgaengelig | Valg-/Transformerings-Tilstand.

Tekst ...

Font Engine-tekst ...

Tekst med valgt objekt som grundlinje ...

Font Engine-tekst med valgt objekt som grundlinje ...

Rediger tekst
Konverter tekst til almindelige objekter

Importer grundlinje

Falgende kommandoer skifter Studio til tekst-tilstand. Der er to primere metoder til at oprette tekst i Studio: 1.
Alphabets og 2. Font Engine-tekst. Selvom begge metoder benytter en lignende brugerflade, er de athaengige af
forskellige tekstkilder.

Tekst indsatter tekst fra Embird Alphabets. Alphabets er Embirds pre-digitaliserede broderiskrifttyper. Klik hvor som
helst i arbejdsomradet for at definere startpunktet for teksten. Hvis du klikker pa eksisterende tekst, aktiveres
redigeringstilstand; ellers starter en ny tekstoprettelsessession. Programmet abner paneler til valg af alfabet og
konfiguration af egenskaber og layout-indstillinger. Nar det er faerdiggjort, placeres teksten i arbejdsomradet som
skalerbare vektorobjekter.

Font Engine-tekst indsatter tekst ved hjelp af Embird Font Engine, som automatisk konverterer TrueType- og
OpenType-skrifttyper til broderidesigns. Klik hvor som helst i arbejdsomradet for at indstille startpunktet. Hvis du
klikker pé eksisterende tekst, pabegyndes redigering, mens et klik pa et tomt omrade starter et nyt tekstobjekt. Den
resulterende tekst placeres i arbejdsomradet som skalerbare vektorer.

Den primere forskel mellem Font Engine og Alphabets er, at Alphabets er skrifttyper, der er manuelt digitaliseret af
eksperter, hvorimod Font Engine automatiserer konverteringen af enhver TrueType- eller OpenType-skrifttype. Selvom
Font Engine anvender avancerede auto-kolonne-teknikker til at fylde bogstaver med satinsting, kan resultaterne
lejlighedsvis afvige fra en menneskelig digitalisors manuelle tilgang.

Ovenstdende kommandoer giver dig mulighed for at oprette tekst pa flere linjer ved at indtaste tegn, der automatisk
konverteres til konturer og sting. Hvis du digitaliserer et specifikt logo, som der ikke findes et matchende alfabet eller en
skrifttype til, skal du muligvis digitalisere teksten manuelt ved hjelp af individuelle kolonner og forbindelser.

Tekst med valgt objekt som grundlinje fungerer pd samme made som Tekst-kommandoen, men bruger et valgt
objekt i arbejdsomradet som en brugerdefineret grundlinje. Dette giver dig mulighed for at bruge et eksisterende objekt
(f.eks. et fyld, en kolonne eller en kontur) som stien for din tekst. Denne kommando er sarligt nyttig til at folge en
frihandstegnet grundlinje eller placere tekst parallelt med kanten af et eksisterende designelement.

Font Engine-tekst med valgt objekt som grundlinje udferer den samme funktion som Font Engine-tekst-
kommandoen, men anvender teksten pa et valgt objekt, der bruges som en brugerdefineret grundlinje.

Rediger tekst giver mulighed for &ndring af eksisterende tekst. Veelg en hvilken som helst del af teksten (et individuelt
bogstav eller objektgruppen) i arbejdsomradet eller Object Inspector og udfer denne kommando. Studio skifter til
tekst-tilstand og dbner den tilsvarende tekst til redigering. Nar du er feerdig, erstattes den oprindelige tekst med den
opdaterede version. Bemaerk venligst: Hvis du tidligere har &ndret tekstobjekterne pa knude-niveau, vil disse manuelle
andringer ga tabt ved genredigering i tekst-tilstand.
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Konverter tekst til almindelige objekter: Objekter sasom fyld, kolonner og forbindelser, der tilhgrer en
tekstetiket, er knyttet til den etiket og identificeret som "Alphabets Text" eller "Font Engine Text" i Object Inspector.
Brug denne kommando, hvis du ikke l&ngere har brug for at redigere teksten pa tekst-niveau. Linket til tekstetiketten
fjernes, hvilket muligger manuel redigering af de enkelte komponenter pa knude-niveau.

Den Importer grundlinje-kommando muligger import af grundlinjer i filformatet "Embird Text Baseline *.etb".
Denne kommando er beregnet til &ldre grundlinjefiler oprettet i tidligere versioner af Studio. Det nuveerende
skrifttypesystem gemmer skrifttypesessioner (inklusive grundlinjen) i hoveddesignfilen eller separate skrifttypefiler,
hvilket muligger overfarsel via kopiering og indsattelse. Derfor opretholdes denne kommando kun af hensyn til
bagudkompatibilitet.

Brugervejledning - Studio Next > Hovedmenu - Standardtilstand > Objekter

Menupunktet Objekter Er Kun Tilgaengeligt | Markerings-/Transformeringstilstand.

é% Hovedmenu - Objekter

Kopiér
Sat ind

Rediger knuder
Generer sting
Slet

Dupliker

Slet sting
Sorter p

Sorter farver
Sorter typer
Sorter storrelser

Raekkefglge »

Til baggrund
Til forgrund
Skift reekkefglge ...

Farve >

Definer farve O
Valg farve fra billede
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Valg farve fra billede /3x3 prgve/
Valg farve fra billede /5x5 prove/
Farve fra Tradkatalog O

Juster farver

Udklipsholderhandlinger sasom Kopiér og Sat ind tillader overforsel af objekter mellem separate designfiler.
Kommandoen Rediger knuder skifter det valgte objekt til redigeringstilstand til vektor-manipulation.

Kommandoen Generer sting beregner de endelige broderisting for valgte objekter. Det samme resultat kan opnas ved
at langklikke eller dobbeltklikke pa objektikonet i vinduet Objektinspektor.

Funktionen Sorter farver omorganiserer reekkefalgen af valgte objekter, sa de, der deler samme farve, placeres efter
hinanden. Denne optimering hjalper med at minimere ungdvendige farveskift under broderiprocessen.

Funktionen Sorter typer omorganiserer valgte objekter, sa objekter af samme broderitype grupperes sammen i
syrekkefolgen.

Funktionen Sorter storrelser er essentiel ved redigering af objekter importeret fra vektorgrafik-filer (f.eks. SVG).
Disse filer indeholder ofte mange sma objekter - ofte mindre end 1 millimeter - som er upraktiske at sy og kan forringe
designkvaliteten. Brug kommandoen Sorter storrelser til at omorganisere objekter efter dimension, hvilket gor det nemt
at vaelge og slette elementer, der er for sma til produktion.

Undermenuen Rakkefelge indeholder funktioner til at justere stablingen og syrekkefalgen af valgte objekter. Denne
rekkefolge bestemmer bade visningshierarkiet i vinduet Inspekter og den fysiske stingrakkefalge pa broderimaskinen.

Funktionen Juster farver muliggor justering af farver for alle valgte objekter eller hele designet samtidigt. Denne
kommando abner et vindue med kontroller for Lysstyrke, Kontrast, Gamma, Matning og farvebalance (Cyan-Red,
Magenta-Gron, Gul-Bla). Disse justeringer pavirker farveegenskaberne for vektorobjekterne og tradstingene, snarere

end baggrundsskabelonbilledet.

4%

N

Venstre: originale farver fgr justering. Hgjre: lysstyrke gget for alle objekter kollektivt.
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@% Hovedmenu - Transformeér

Transform-Menuen Er Kun Tilgaengelig | Vaelg/Transformér-Tilstand.

Fortryd
Gentag

Fastger til forrige objekt
Spejlvend og roter

Spejlvend lodret
Spejlvend vandret
Roter til venstre
Roter til hgjre

Anvend rotation pa fyldsting
Juster objekter

Fordel objekter

Transformer objekter

Centrer »

Flyt til midten
Centrer lodret
Centrer vandret

Forskydning »

Udvid objekt
Formindsk objekt
Skift kolonnebredde

Reducer antal knudepunkter
Envelope

Disse kommandoer gelder for markerede objekter.

Kommandoen Fastgeor til forrige objekt bruges til at eliminere mellemrum eller "spring"-afstande mellem objekter.
Kommandoen Spejlvend lodret spejler markerede objekter over den vandrette akse.

Kommandoen Spejlvend vandret spejler markerede objekter over den lodrette akse.

Kommandoen Roter til venstre roterer markerede objekter 90 grader mod uret.

Kommandoen Reoter til hgjre roterer markerede objekter 90 grader med uret.
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Bemark: Indstillingen Anvend rotation pa fyldsting. Nar denne indstilling er aktiveret, justeres
stingvinklerne for deksting og zig-zag underlag i fyldobjekter automatisk, hver gang objektet roteres eller
spejlvendes. Denne indstilling pavirker flere handlinger, herunder standardrotation, spejlvending,
hjernejustering og auto-gentagelsesfunktioner. Hvis den er deaktiveret, forbliver stingvinklerne faste uanset
objektets orientering.

Vinduet Transformer objekter giver pracis numerisk kontrol for transformationer sasom bevagelse, rotation,
skaevhed og skalering. Disse handlinger kan ogsa udferes interaktivt i Arbejdsomréadet eller via vinduet
Objektinspektor.

Kommandoen Flyt til midten er serlig nyttig, hvis du har brug for at placere designet i rammens midte med absolut
pracision.

Kommandoerne Centrer lodret og Centrer vandret justerer markerede objekter precist langs deres respektive akser.

Kommandoen Udvid objekter oger storrelsen pa markerede objekter ved at
forskyde deres konturer. Dette er specifikt designet til at skabe et overlap med
konstant bredde mellem tilstadende objekter for at forhindre mellemrum under syning.
Denne forskydningsmetode producerer et andet geometrisk resultat end standard
proportionel forstorrelse.

Kommandoen Formindsk objekter reducerer dimensionerne pa markerede objekter ved at forskyde konturerne
indad. Dette er nyttigt til justering af abninger i fyld for at skabe et korrekt overlap mellem abningen og objektet, der
dakker den.

0— 0—qg & ¢
Kommandoen Skift kolonnebredde galder kun for kolonner, kolonner med monstre g U,E 50819
og applikationer - specifikt objekter defineret af to kanter. Denne kommando udvider
eller formindsker bredden af disse objekter. I modsatning til de to foregéende A B C

kommandoer, der anvender en absolut forskydning, bruger denne kommando en relativ

forskydning baseret pa procenter (%). Den bruger tilsvarende elementer pa kolonnesiderne til at beregne den nye
bredde. Derfor fungerer den bedst pa kolonner oprettet med Metode B eller C, som har et matchende antal elementer pa
begge kanter.

Funktionen Reduce Nodes Number forenkler vektorstien ved at fjerne ungdvendige knudepunkter baseret pa en
"Simplicity"-egenskab. Dette bruges primeert til at udglatte bogstaver eller objekter med forvrengede kanter, der
indeholder for mange knudepunkter til effektiv manuel redigering.

Envelope-kommandoen giver dig mulighed for at forvraenge og forme valgte objekter ved hjalp af envelope-kurver,
hvilket giver kreativ kontrol over objektets geometri.

EXT
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Hovedmenu - Grupper

Menuen Grupper Er Kun Tilgaengelig | Markerings-/Transformationstilstand.

Gruppér 1
Ophav gruppering 1
Gruppér 2
Ophav gruppering 2
Gruppér 3
Ophav gruppering 3

Gruppér 1, Gruppér 2 og Gruppér 3 er funktioner, der bruges til at kombinere flere broderiobjekter til en enkelt
enhed for mere effektiv hindtering. Disse kommandoer gor det muligt for brugeren at etablere en hierarkisk struktur for
kombinerede objekter, hvilket forenkler processen med at valge og redigere komplekse designkomponenter.

Brug kommandoerne Ophaev gruppering 1, Ophzav gruppering 2 og Ophav gruppering 3 til at adskille grupper
pa deres respektive niveauer.

Kapitlet Grupper giver en detaljeret beskrivelse og praktiske eksempler pa anvendelse af kommandoerne Gruppér og
Ophayv gruppering i din arbejdsgang.

Hovedmenu - Build

Opret forbindelse til forrige objekt (lige)

Smart forbindelse til forrige objekt (centerlinje)
Smart forbindelse til forrige objekt (kontur)
Auto-Outliner

Hjorne ...
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Auto-gentag ...
Shaping »

Union
Intersection
Difference

Konturer »

Arranger konturdele

Arranger konturdele /ingen forbindelser/
Opret bagudrettet sti

Slet bagudrettede stier

Kombiner konturer

Build-Menuen Er Kun Tilgaengelig | Select/Transform-Tilstand.

Opret forbindelse til forrige objekt (lige). Denne kommando er beregnet til designs, hvor det valgte objekt ikke
hanger sammen med det foregdende. Udforelse af denne kommando indsatter et grundleeggende Connection-objekt
mellem de to elementer for at eliminere ungdvendige overgangssting.

Smart forbindelse til forrige objekt (centerlinje) og Smart forbindelse til forrige objekt (kontur). I lighed
med standardkommandoen forbinder disse muligheder objekter, der ikke haenger sammen. De genererer dog
komplekse, optimerede forbindelsesstier. Centerlinje-indstillingen skjuler stien under det valgte objekt, mens kontur-
indstillingen placerer den langs objektets yderkant. Disse stier er designet til at blive skjult af enten selve det valgte
objekt eller en satin-sting zigzag-kant syet ovenpa.

Funktionen Auto-Outliner genererer automatisk en tynd, dobbeltlaget kontur omkring valgte objekter. Kapitlet
Outlines Overview giver yderligere detaljer om alternative metoder til kontur-digitalisering.

By

Kommandoen Hjerne ... dbner et vindue med muligheder for at kopiere valgte A\\\{-’
objekter symmetrisk ind i rammehjgrnerne. * s éé :
7

Tilgengelige hjorne-indstillinger inkluderer:

1. Placer — Kopierer objekter i deres oprindelige orientering.
2. Spejl — Spejler objektet i hvert hjorne. als
3. Roter med uret — Roterer objektet med uret i forhold til det forrige hjorne. 5 e

4. Roter mod uret — Roterer objektet mod uret i forhold til det forrige hjorne.
Bemark: Hvis indstillingen Apply Rotation to Fill Stitches er aktivereti m Hovedmenu > Transform ,

justeres stingvinklen automatisk under rotation.
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Kommandoen Auto-gentag ... abner et konfigurationsvindue til at duplikere valgte objekter langs en linje, omkring en
cirkel eller rektangel, eller for at udfylde et rektanguleaert omrade. Afstanden mellem objekter kan ogsa angives.

| dette eksempel blev den gverste trekant auto-gentaget otte gange omkring en cirkulaer sti.

Shaping-undermenuen indeholder boolske operationer for udfyldte omrader, specifikt Union, Intersection og
Difference.

Inden for computeriseret broderi og vektordesign er boolske shaping-funktioner matematiske operationer, der
bruges til at kombinere eller treekke overlappende objekter fra hinanden med absolut praecision.

Der er tre primare boolske operationer tilgengelige i menuen Konstruer > Formning:
1. Union (Svejs)
Union-operationen fletter flere valgte objekter sammen til en enkelt, sammenhaengende form. Eventuelle interne
overlappende omrader oplgses, og det resulterende objekt falger den yderste granse for den kombinerede

gruppe. Dette bruges typisk til at:

o Flette overlappende bogstaver for at forhindre dobbeltsting i centrene.
o Samle separate dekorative elementer til ét samlet fyldomrade.

2. Skaering

Skeerings-operationen identificerer kun det omréde, hvor to eller flere objekter overlapper. Nar den er anvendt,
fierner softwaren alle dele af objekterne, der ikke deler det samme rum. Dette er nyttigt til:

o At skabe et nyt segment, der passer perfekt inden for de specifikke granser af en "beholder"-form.
o Atisolere en specifik del af et komplekst manster ved hjalp af en simpel geometrisk maske.

3. Forskel (Subtraher)
Forskel-operationen bruger det overste objekt som en "skerer" til at trimme eller fjerne dele af objektet under
det. Det omrade, hvor det gverste objekt overlapper det nederste objekt, slettes fra det nederste objekt. Dette er
essentielt for:

o At skabe huller eller tomrum i store fyldomrader.
o At trimme underliggende lag for at forhindre en klodset, tung ophobning af sting, der kan knakke néle.

Arranger konturdele skaber komplekse, dobbeltstillede tynde konturer fra en reekke separate elementer.
Kommandoen Opret baglans sti kan anvendes pa en reekke konturobjekter eller manuelle sting for at duplikere og

vende dem. Dette resulterer i to stier: den oprindelige brugerdefinerede sti (start til slut) og en anden sti (slut til start)
genereret af Studio. Denne kommando er utilgengelig, hvis en baglans sti allerede er til stede i markeringen.
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Kommandoen Slet baglans stier er beregnet til scenarier, hvor en kompleks kontur, der tidligere er oprettet med
Arranger konturdele, kraever redigering. Brug denne kommando til at fierne alle baglaens stier fra valgte objekter,
hvilket forer dem tilbage til de oprindelige konturdele uden det andet lag af sting. Efter redigering af delene skal du
bruge Arranger konturdele igen for at rekonstruere den komplekse kontur.

Kommandoen Kombiner konturer fletter en rakke individuelle konturer sammen til et enkelt konturobjekt.

ledning - Studio Next > Hovedmenu - Standardtilstand > Konverter

Hovedmenu - Konverter

Disse kommandoer galder for objekter, der er valgt ved hjalp af Transformationsvaerktgj (pil) eller via
Objektinspekter. De tjener til at konvertere valgte objekter til forskellige broderityper, herunder kolonner og
redigerbare sting.

Convert-menuen er kun tilgengelig i vaelg/transformer-tilstand.

Fyld, Mesh & Sfumato »

Opret konturer

Opret kolonner fra fyld
Opret konturer fra mesh
Opret separate konturelementer fra mesh
Til abning

Fyld til Sfumato
Sfumato til fyld

Fyld til mesh

Mesh til fyld

Omrader til midterlinje
Opret fyld fra abning

Kontur »

Opret kolonner fra konturer
Opret fyld fra kontur
Kontur til forbindelse
Kontur til udskaering

Opdel kant i elementer
Opdel overlock i elementer

Kolonne & Appliqué »
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Kolonne til Appliqué

Appliqué til kolonne

Kolonne med menster til kolonne
Kolonne til kolonne med mgnster
Kolonne til kontur

Kolonne til fyld

Opdel Appliqué i lag

Forbindelse & manuelle sting »

Forbindelse til manuelle sting
Forbindelse til kontur
Manuelle sting til forbindelse

Udskaringer

| Opret konturer fra udskeeringer

til redigerbare sting

Opret konturer genererer et konturobjekt fra et valgt solidt omrade, sdsom et fyld-, mesh- eller sfumato-objekt. Hvis
objektet indeholder dbninger, opretter Studio ogsa konturer for disse dbninger som separate objekter. Startpunktet for
hver kontur er identisk med startpunktet for det tilsvarende overordnede fyldobjekt eller dets abning. Da det ofte er at
foretrakke at starte konturen, hvor det solide fyld slutter, kan du skifte konturen til redigeringstilstand og bruge
kommandoen "Placer startpunkt her" fra pop-up-menuen for at justere positionen.

Opret kolonner fra fyld genererer et komplekst objekt bestaende af kolonner og forbindelser fra et valgt fyldobjekt.
Dette er primert beregnet til scenarier, hvor indstillingen Auto Column bruges til et fyldobjekt, men hvor der kraeves
flere egenskaber, end hvad Auto Column tilbyder.

Opret konturer fra mesh.
Hvis meshet er flerlags, opretter denne kommando et komplekst objekt bestaende af fremadgaende og bagudgaende
konturer fra det valgte mesh. Dette er nyttigt, nar brugeren manuelt skal redigere mesh-stier.

Hvis meshet er et-lags, opretter det et objekt bestdende af konturer og forbindelser. I dette tilfzlde er konturerne
enkelt stingrakker (uden en bagudgaende sti), og enhver konturtilstand - sdsom satinsting eller prover - kan anvendes.
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Opret separate konturelementer fra mesh.

Denne kommando konverterer et mesh til individuelle konturelementer. Hvis meshet er flerlags, inkluderer de
resulterende konturer ikke bagudgdende stier og er ikke arrangeret i en kontinuerlig sekvens. Hvis meshet er et-lags, er
de resulterende konturer arrangeret i en kontinuerlig sekvens forbundet med forbindelser. Denne kommando er
beregnet til brugere, der har brug for detaljeret redigering af det genererede mesh-fyld.

Opret kolonne fra konturer genererer et kolonneobjekt fra en valgt kontur.

Opdel kant i elementer opretter et komplekst objekt bestdende af kolonner, konturer og/eller forbindelser fra et valgt
konturobjekt. Dette er nyttigt til redigering af specifikke dele af en foruddefineret kantkontur, sisom en rebkant.

Opdel overlock i elementer opretter et komplekst objekt bestaende af kolonner og/eller forbindelser fra et valgt
konturobjekt. Dette er beregnet til redigering af dele af en foruddefineret overlock-kontur.

Opret fyld fra dbning opretter et nyt fyldobjekt fra en valgt 8bning i et eksisterende fyld. Abningen skal veere valgt i
vinduet Parts Inspector. Denne kommando er nyttig, nar man opretter deeksting i en anden farve til et hul (dbning) i
fyldet. Det nyligt oprettede fyldobjekt ber justeres, sa det overlapper dbningen en smule, hvilket skaber et overlap for at
forhindre huller under syning.

Opret fyld fra kontur opretter et nyt fyldobjekt fra valgte konturobjekter. Hvis konturen er dben, lukker Studio
automatisk det nyligt oprettede fyldobjekt.

Opdel Appliqué i lag genererer separat redigerbare lag fra valgte Appliqué-objekter. Disse lag inkluderer:
1. markeringssting (konturobjekter), 2. fastgarelsessting (kolonneobjekter) og 3. daksting (kolonneobjekter).
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Venstre: Appliqué-objekt med alle lag. Hgjre: Lag flyttet til siden for tydelighed.

Bemark, at kommandoerne ovenfor duplikerer objektet for konvertering. For eksempel, nar du bruger "Opret
kolonner fra konturer," duplikerer Studio objektet, bevarer det originale konturobjekt, mens det andet konverteres
til et kolonneobjekt.

Folgende kommandoer konverterer objekter direkte uden duplikering:

 Appliqué til kolonne

 Kolonne til Appliqué

» Kolonne med menster til kolonne
» Kolonne til kolonne med megnster
« Kolonne til kontur

« Kolonne til fyld

« Forbindelse til manuelle sting
 Forbindelse til kontur

« Manuelle sting til forbindelse

« Kontur til forbindelse

 Kontur til udskaring

« Til &bning (Fyld, Mesh eller Sfumato massive omrader)
« Fyld til Sfumato

« Sfumato til fyld

« Fyld til Mesh

» Mesh til fyld

Hver af disse funktioner andrer et objekt fra én type til en anden.

Sgjle til applikation forbinder begyndelsen og slutningen af et objekt, da et applikationsobjekt skal danne en lukket
lokke.

Funktionerne Sgjle til kontur og Sgjle til fyld konverterer ogsa sagjler med manster og applikationer til konturer og
fyld.

Sojle til sgjle med mgnster
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Sojle med menster til sgjle

Hvis modulet Font Engine er installeret, kan kommandoen Fyld til Mesh
bruges til at oprette indviklet broderiskrift fra True Type- og Open Type-
skrifttyper.

1. Brug Lettering-veerktgjet til at oprette tekst.

2. Veelg fyldobjekterne og konverter dem til mesh-objekter ved hjelp af
kommandoen Fyld til Mesh.

3. Veelg de konverterede mesh-objekter og brug vinduet Egenskaber
til at indstille den gnskede mesh-stil.

Serg venligst for, at mesh-objektet er stort nok til at gengive mesh-
mensteret tydeligt.

Den specialiserede kommando Omrader til midterlinje muliggor oprettelse af redwork-objekter fra fyld- eller
sajleobjekter. Resultatet er et st konturelementer, som bar kombineres til et enkelt konturobjekt ved hjalp af
funktionen m Hovedmenu > Build > Konturer > Arranger konturdele . Dette bruges primaert til at oprette

redwork-skrift.

Kommandoen til Redigerbare sting konverterer sting i valgte vektorobjekter til redigerbare manuelle sting. Efter
oprettelse af et indledende objekt skal du bruge denne funktion til at fi adgang til og &ndre individuelle sting. Dette er
nyttigt til praecis justering af motivfyld, for eksempel.
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% Hovedmenu - Vis

Vis-Menuen Er Kun Tilgaengelig | Valg-/Transformerings-Tilstand.

Denne menu giver dig mulighed for at konfigurere arbejdsomradets visningstilstand og sla synligheden af specifikke
objekter, konturer eller sting til eller fra. Objektkonturer reprasenterer de vektorlinjer og kurver, der er synlige pa
skaermen under designprocessen, selvom de ikke reprasenterer de faktiske genererede sting.

8|

Objektkonturer
Sting

LSS

Overgangssting

Stof (i 3D)

Baggrundsbillede (i 3D- og flad tilstand)
Gor envejs-konturer tykkere

Objekter »

8 &

L8]

Fyld
Net-objekter
Sfumato

HEE

Udskaeringer

Sojler

Sojler med mgnstre
Konturer

Manuelle sting

LS LS (N R LN N

Forbindelser

g

Applikationer
Vis/skjul objekter »

Vis alle

Vis valgte

Vis alle undtagen valgte
Skjul valgte

Skjul alle undtagen valgte
Skijul alle for valgte

Skjul alle efter valgte

Arbejdsomradets layout »

M Linealer

M Hjalpelinjer
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Gitter

I modsatning til "dje"-ikonet i vinduet Objektinspekter, som skifter synlighed for individuelle objekter, pavirker
kommandoerne i undermenuen Vis/skjul objekter alle objekter, der opfylder de angivne kriterier. Hindtering af
synligheden af designsegmenter er afggrende, nar man opretter komplekse projekter, iser nar visse lag skal skjules for
at se eller redigere underliggende elementer.

Overgangssting viser overgangssting placeret mellem objekter eller inden for specifikke objekttyper, der kan indeholde
overgangssting (sasom Sfumato-objekter). Overgangssting mellem objekter er konsekvent angivet i vinduet
Objektinspektar med et lille radt saks-ikon placeret ved siden af objektets reprasentative ikon.

Skiftet Baggrundsbillede (i 3D- og flad tilstand) styrer synligheden af referenceillustrationer, skabeloner eller
skitser, der er importeret til arbejdsomradet. Se kapitlet Indstillinger for mere information.

Gor envejs-konturer tykkere gengiver konturobjekter, der mangler baglens stier, som tykke linjer eller kurver. Dette
visuelle hjelpemiddel hjelper brugere med hurtigt at identificere, hvilke dele af konturen der kraever et sekundeert lag af
sting eller en retursti for at fuldfere den digitaliserede sekvens.

Hovedmenu - Gadgets

Gadgets-Menuen Er Kun Tilgaengelig | Selection/Transform-Tilstand.

Fragment Editors
Style Editor
Stitch Analysis
Sew Simulator

Fragment Editors dbner et vindue til oprettelse af brugerdefinerede fyldmenstre, motiver og konturprever, samt
til styring af brugerdefinerede kantprever.

Den Style Editor gor det muligt for dig at definere og anvende optimerede egenskaber, der er skraeddersyet til syning
pa forskellige stoftyper.
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Stitch Analysis tilbyder detaljeret indsigt i specifikke karakteristika, der er A\
afgerende for at opretholde en hgj designkvalitet. Yderligere information om B
dette verktoj er tilgengelig i kapitlet Stitch Analysis. FJ[L /
0 45 9.0 18.0 mm

Sew Simulator hjzlper med at analysere stingsekvensen i et design. Stingsimulering giver en visuel
animation af selve syprocessen.

Hovedmenu - Hjalp

De fleste kommandoer i denne menu dbner Hjzelpevinduet for at vise specifikke kapitler eller den komplette
Brugervejledning.

Kommandoen Om Studio NEXT ... dbner et vindue, der indeholder oplysninger om den aktuelle Studio-
modulversion og leveranderens kontaktoplysninger.

Kom i gang
Brugervejledning

Hvad er nyt?
Genvejstaster

Ofte stillede spgrgsmal
Om Studio NEXT ...

Hovedmenu

Hovedmenupanelet tilbyder en omfattende rekke kontroller, herunder menupunkter, knapper og kombinationsfelter.

Det er kontekstfalsomt, hvilket betyder, at indholdet opdateres automatisk baseret pa den aktive arbejdstilstand.
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De primzre arbejdstilstande er: #1 Valg/Transformering, #2 Node-redigering og #3 Skrifttilstand. De
specifikke menuindstillinger for disse tilstande er beskrevet i deres respektive kapitler.

I sekundare arbejdstilstande viser dette panel kun fa vigtige kontroller, sisom knapperne () Annuller og
() Anvend, hvilket sikrer, at greensefladen forbliver intuitiv.

Tilstand #2 — Node-Redigering

Denne tilstand aktiveres ved pabegyndelse af vektorisering eller en node-redigeringsproces.

Indhold | Menupanel | Node-Redigeringstilstand:

Menupunkter

Rediger - Fa adgang til Fortryd / Gentag, skift tilstanden Indszt elementer, eller afslut redigeringsprocessen.
Form - Kommandoer til at indsatte standardformer siasom stjerner, rektangler og ellipser.

Noder - Kommandoer til at tilfgje, slette, valge, justere eller fastgore individuelle noder.

Kant - Kommandoer til at bytte, reducere, lukke, vende, slette eller spejle en hel kant.

Varktgjslinjeknapper

Indszatter en ny node i det markerede element pa kanten.

Sletter den aktuelt markerede node.

Zndrer overgangen mellem Bézier-kurver i valgte noder til en spids.
ZAindrer overgangen mellem Bézier-kurver i valgte noder til glat.

Zndrer overgangen mellem Bézier-kurver i valgte noder til symmetrisk.

Konverterer valgte kantelementer til en kubisk Bézier-kurve.

Konverterer valgte kantelementer til en enkel kvadratisk kurve.

Konverterer valgte kantelementer til en optimeret serie af kvadratiske kurver. Denne adaptive
funktion bestemmer automatisk antallet af kurver, der kraeves for at matche den oprindelige sti.

DN A
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/ Konverterer valgte kantelementer til rette linjer.
D Lukker den aktive kantsti.

p—po Fastgor det fokuserede knudepunkt til det naermeste tilgeengelige knudepunkt.

><—> Ombytter kanterne pa et Kolonne- eller Appliqué-objekt.

%@ Oprettelses-/Redigeringstilstand - Hovedmenu - Rediger

Redigeringsmenuen Er Kun Tilgaengelig | (3 Oprettelses-/Redigeringstilstand .

Fortryd

Gentag

Indsat elementer-tilstand
Segmentafslutning

Stop redigeringsproces

Detaljeret information vedrerende Indszet elementer-tilstand er tilgangelig i det respektive kapitel.

Segmenter inde i kolonneobjekter

Inden for computeriseret maskinbroderi bestar et kolonneobjekt af to distinkte kanter, der definerer dets granse.
Softwaren genererer sting ved at skifte naleretningen fra den ene side til den anden, idet den folger den overordnede sti,
der er etableret af disse kanter. Denne metode sikrer, at broderiet udfylder omradet mellem grenserne, samtidig med at
den gnskede stingdensitet og orientering i forhold til objektets form opretholdes.

Segmentafslutning-kommandoen indsatter en opdelingslinje i et kolonne- eller applikationsobjekt, hvilket opdeler
det i distinkte segmenter. Det ene endepunkt af den nye segmentafslutningslinje forankres til det valgte knudepunkt,
mens det modsatte endepunkt automatisk placeres pa det tilsvarende naermeste knudepunkt pa den anden side.

Segmentafslutninger er essentielle for at definere stingretningen inden i en kolonne eller applikation. Under
stinggenerering analyserer softwaren orienteringen af disse segmentafslutningslinjer og justerer stingforlgbet pa de
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specifikke placeringer for at matche.

e

Segmentafslutning — indflydelse pa stingretningsforlgb.

Oprettelses-/Redigeringstilstand - Hovedmenu - Form

Formmenuen Er Kun Tilgaengelig | Oprettelses-/Redigeringstilstand.

Grundlaeggende former, sisom ellipser og rektangler, er tilgengelige direkte fra denne menu.

Denne menu reprasenterer en avanceret metode til at bruge geometriske primitiver. Mens
Valg-/transformationstilstand er begranset til at generere faerdige, klar-til-brug objekter, muligger denne tilstand
precisionsredigering pa knudepunktsniveau.

I dette miljo kan du kombinere flere former eller integrere en form direkte i spline-kanten af det objekt, der i gjeblikket
vektoriseres. Derudover har brugere fleksibiliteten til at omdefinere startpunktet for enhver genereret form.

Ellipse »
Trekant

Trekant
Retvinklet trekant

Rektangel »

Rektangel
Afrundet rektangel
Takkeret rektangel
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Polygon »

Polygon

Polygon /5 sider/
Polygon /6 sider/
Polygon /8 sider/

Stjerne

Stjerne
Stjerne /5 takker/

Hjul »

Tandhijul
Savhjul
Savhjul 2

Band »

Bandstjerne 1
Bandstjerne 2
Bandstjerne 3
Bandstjerne 4

Spiral »

Spiral med ens afstand
Uensartet spiral
Uensartet spiral 2

Kronblade »

Kronblade 1
Kronblade 2
Kronblade 3
Kronblade 4

Hjerte >

For at implementere disse former skal du ferst placere mindst ét knudepunkt i Arbejdsomradet, derefter velge den
gnskede form og tegne den.

Hgjreklik eller brug pop-up-menuknappen for at fa adgang til yderligere indstillinger. Hvis du veelger Form til
elementer fra denne menu, justeres det sidste knudepunkt til det neermeste punkt pa den nyligt oprettede form, hvilket
effektivt indstiller dette punkt som den nye start. Bemeerk, at nar du bruger denne specifikke kommando, kasseres alle
andre tidligere oprettede knudepunkter.
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Alternativt bevarer valget af Form til elementer med forbindelse alle tidligere oprettede knudepunkter og integrerer
formen direkte i den eksisterende kantsti.

Grundlaggende form - stjerne. Knudepunkterne 1 og 2 definerer stjernens
dimensioner. Knudepunkt 3 letter flytning af hele formen. Knudepunkt 4 angiver det
2 valgte startpunkt for formstien.

Oprettelses-/Redigeringstilstand - Hovedmenu - Knudepunkter

Menuen Knudepunkter Er Kun Tilgaengelig | Oprettelses-/Redigeringstilstand.

Indsat knudepunkt

Slet knudepunkt

M Rediger alle knudepunkter
M Midtpunkt som fgrste
Juster

Juster begyndelse til forrige objekt

Juster slutning til naste objekt

Juster konturbegyndelse til begyndelse af forrige
Ret elementretning

Fastger »

L8]

Fastggr til kanter af arbejdsomrade

L8]

Fastger til knudepunkter

L8|

Fastgor til hjzlpelinjer

L8|

Fastger til gitter
Fastgor til objektkanter

L8|
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Valg »

Velg forste knudepunkt
Valg sidste knudepunkt
Valg forrige knudepunkt
Valg naeste knudepunkt

Rediger alle knudepunkter aktiverer eller deaktiverer muligheden for at veelge og manipulere knudepunkter under
redigering. Nar den er deaktiveret, kan kun knudepunkterne pa det sidste kant-element redigeres. Denne funktion er
seerligt nyttig, nar knudepunkter er placeret teet pa hinanden, da den forhindrer markeren i utilsigtet at veelge et
eksisterende knudepunkt, mens man forsgger at oprette et nyt. Den "laser" i bund og grund sterstedelen af
knudepunkterne, s de ikke forstyrrer placeringen af nye.

Midtpunkt som ferste: Nar denne indstilling er aktiveret, oprettes et nyt kurve-element i to trin: det forste klik
genererer en ret linje, og det andet klik transformerer linjen til en kurve ved at bruge det forrige punkt som midtpunkt.
Hvis den er deaktiveret, initieres en kurve ved det forste klik, men brugeren skal manuelt treekke midtpunktet (for
kvadratiske kurver) eller kontrolpunkterne (for Bézier-kurver) til den gnskede position.

Kommandoen Juster begyndelse til forrige objekt flytter startpunktet for det redigerede objekt til det nojagtige
slutpunkt for det foregdende objekt. Dette sikrer en somlas overgang og eliminerer ugnskede overgangssting mellem de
to komponenter.

Kommandoen Juster slutning til naste objekt fungerer pd samme méde og justerer slutpunktet for det aktuelle
objekt med startpunktet for det efterfolgende objekt.

Juster konturbegyndelse til begyndelse af forrige: Ved digitalisering af en kompleks kontur kan forgrening
kreeve, at visse dele starter ved begyndelsen af det forrige segment i stedet for ved slutningen. Denne funktion placerer
starten af det nye segment praecis oven pa starten af det forrige. Selvom veaerktgjet Arranger konturdele kan handtere
mindre placeringsafvigelser, hjelper brug af denne justeringskommando med at forhindre fejlmeddelelsen "Parts are
not close enough" under stiberegningsprocessen.

Ret elementretning justerer knudepunkterne for et fokuseret element, s det bliver perfekt vertikalt, horisontalt eller
diagonalt. Softwaren vaelger automatisk den orientering, der ligger tattest pa elementets oprindelige sti.

Fastgor knudepunkter til kanter af arbejdsomrade, Fastger til hjzlpelinjer, Fastgeor til knudepunkter,
Fastgor til gitter og Fastger til objektkanter er specialiserede indstillinger til pracisionsjustering. Knudepunkter

knudepunkter, gitterkryds eller andre objektkonturer.

Bemaerk: Yderligere egenskaber for fastgorelse er tilgengelige under ® hovedmenu > Indstillinger
Disse praferencer er dog designet til at fastgare hele objekter frem for individuelle knudepunkter.

Kommandoen Snap to Nearest Node flytter det valgte knudepunkt direkte til det neermeste knudepunkt pa et separat
objekt. Dette veerktaj tager kun hgjde for knudepunkter fra andre objekter, ikke det, der i gjeblikket redigeres, hvilket
muligger preacis justering mellem forskellige designelementer.

Kommandoerne Select First, Last, Next, and Previous Node navigerer gennem knudepunkterne pa en vektorkant.
Disse varktgjer er nyttige til at identificere start- og slutpunkter pa komplekse stier, der indeholder et stort antal
knudepunkter.
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%@ Oprettelses-/Redigeringstilstand - Hovedmenu - Kontur

Kontur-Menuen Er Kun Tilgangelig | Oprettelses-/Redigeringstilstand.

Kommandoerne i denne menu udferer handlinger pa hele konturen. For kolonner og applikationer, der bestar af to
konturer, gelder disse kommandoer specifikt for den aktive kontur.

Byt konturer

Vend knudernes rekkefglge
Slet hele konturen

Opret sekundar kontur
Reducer antal knuder

Spejl >

Dupliker og spejl
Dupliker og spejl horisontalt
Dupliker og spejl vertikalt

Luk konturer

Kommandoen Byt konturer er designet til kolonner og andre objekter med to sider. Byt konturer bruges til at
udskifte siderne for at sikre, at objektets syning afsluttes pa den modsatte side.

Kommandoen Vend knudernes rakkefelge endrer rekkefolgen af knuder.
Brug kommandoen Slet hele konturen til at fierne hele konturen og genstarte oprettelsen fra begyndelsen.

Kommandoen Opret sekundar kontur galder for kolonner og objekter med to sider. Efter oprettelse af den forste
kontur og startpunktet for den anden kontur, skal du bruge denne kommando til at generere en sekundeer kontur
parallelt med den forste. Segmentafslutningen vil blive placeret efter hvert element i konturerne.

Kommandoen Reducer antal knuder forenkler en kontur, der indeholder et for stort antal knuder. Dette opnés ved at
sammenflette elementer og derved senke det samlede antal knuder pa konturen.

Kommandoen Dupliker og spejl letter oprettelsen af symmetriske objekter. Tegn den farste del af objektet og anvend

derefter denne kommando for at generere den anden halvdel. Den resulterende sektion er symmetrisk i forhold til den
forste langs en akse, der gar gennem den farste og sidste knude.
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Dupliker og spejl horisontalt og Dupliker og spejl vertikalt fungerer pa en lignende méde. I disse tilfzlde er
symmetriaksen en vertikal eller horisontal linje, der gar gennem den farste knude.

Processen for at oprette et objekt, der er symmetrisk pa tvaers af bade horisontale og vertikale akser, er beskrevet i
folgende eksempel:

1. Opret en fjerdedel af objektet.
2. Anvend kommandoen Dupliker og spejl vertikalt.
3. Anvend kommandoen Dupliker og spejl horisontalt.

Hovedmenu

Hovedmenupanelet giver en omfattende greenseflade med menupunkter, knapper og kombinationsfelter. Det er
kontekstathangigt, hvilket betyder, at det viste indhold og kontrollerne automatisk tilpasser sig den aktuelle
arbejdstilstand.

De primzre arbejdstilstande er: #1 Markering/Transformering, #2 Node-redigering og #3 Tekst. Detaljerede
beskrivelser af menupunkterne for disse tilstande findes i deres respektive kapitler.

I hjelpearbejdstilstande er dette panel forenklet til kun at inkludere vasentlige kontroller, sésom knapperne
(J Annuller og () Anvend, hvilket sikrer, at greensefladen forbliver intuitiv.
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Tilstand #3 — Tekst

Denne tilstand aktiveres ved pdbegyndelse af tekst-indtastning eller redigering.

Menupanelet | Tekst-Tilstand Indeholder Felgende Elementer Og Knapper:

Menupunkter

« Vearktgjer - Fa adgang til Fortryd/Annuller fortryd-funktioner, indlees eller gem tekstprojekter, indszt tekst fra
udklipsholderen, og afslut Tekst-tilstand.

« Font - Scan efter tilgaengelige skrifttyper (bemeerk: dette gaelder ikke for prae-digitaliserede Alphabets) og anvend
stilarter sisom Fed, Kursiv, Lodret eller orientering til Anden side.

« Nodes - Udfer handlinger pé baseline-knuder, herunder Indszt og Slet, for at manipulere tekststien.

Bemeerk: Skrifttype-scanningsprocessen sager efter skrifttyper installeret i operativsystemet, samt ikke-
installerede skrifttyper placeret i mapper og arkiver specificeret i indstillinger for bogstaver.

Knapper

Afslut og annuller den nuvarende session i Bogstav-tilstand.

Ferdiggor og luk Bogstav-tilstand.

Ferdigger Bogstav-tilstand og generer automatisk sting for tegnene.

SIS C

Kombinationsfelt: Indstil tekstjusteringen (Venstre, Centreret, Hajre).

Kombinationsfelt: Definer sy-sekvensen for tegnene.

% p Kombinationsfelt: Veelg den specifikke type fyld og kontur for bogstaverne.

Kombinationsfelt: Konfigurer opferslen af forbindelsessting mellem tegn.
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% Lettering-Tilstand - Hovedmenu - Varktgjer

Vearktejer-menuen indeholder vigtige kommandoer til at handtere tilstanden af dit lettering-design og nulstille
specifikke layout-egenskaber under digitaliseringsprocessen.

Fortryd

Omgeor den seneste handling udfert i Lettering-tilstand.

Gentag

Genanvender en handling, der tidligere blev omgjort af Fortryd-kommandoen.
Indlaes

Abner et tidligere gemt lettering-projekt eller en skabelon.

Gem

Gemmer det aktuelle lettering-design til fremtidig redigering.
Indsaet

Indsetter tekst fra udklipsholderen i det aktuelle arbejdsomrade.
Slet

Fjerner de valgte bogstaver.

Nulstil »

Nulstil afstand

Gendanner standard-knibning og tegn-afstand for den valgte tekst.

Nulstil layout

Tilbagefarer tekstens grundlinje og placering til deres oprindelige vandrette positioner.
Nulstil alt

Rydder alle manuelle justeringer af afstand og layout samtidigt.

Stop Alphabet / FontEngine-tilstand
Afslutter det specialiserede lettering-miljo og vender tilbage til den generelle digitaliseringstilstand.

é% Lettering-Tilstand - Hovedmenu - Skrifttype

Find skrifttyper
Anden side
Vertikal
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Fed
Kursiv
Flatten Composite Glyphs

Indstillingen Flatten Composite Glyphs sikrer korrekt behandling af sjeldne TrueType- og OpenType-skrifttyper, der
er konstrueret af overlappende eller "opstablede" blokke i stedet for standard kontinuerlige konturer.

DE » A\ [R[E
B =\

Venstre: Glyffer konstrueret af overlappende blokke. Hgjre: Glyffer fladgjort til enkelte konturer.

O

Selvom skrifttyper konstrueret af blokke er relativt usadvanlige, er fladgering et nedvendigt skridt ved konvertering af
disse specifikke stilarter til broderi for at sikre korrekt stinggenerering.

Bemaerk: Undga at bruge fladgeringsfunktionen pa standard (ikke-sammensatte) skrifttyper, da det vil
eliminere interne dbninger i glyfferne.

Bogstavtilstand - Hovedmenu - Knuder

Kommandoerne i denne menu er specifikt aktiveret, mens du redigerer en tekstgrundlinje. Disse verktgjer giver dig
mulighed for at manipulere den sti, som din broderiskrift er placeret pa.

Indsaet knudepunkt

Tilfajer et nyt ankerpunkt til grundlinjen, hvilket giver mulighed for mere kompleks stiformning.
Slet knudepunkt

Fjerner det valgte ankerpunkt fra grundlinjen.

Til kurve

Konverterer et retlinjet segment til et buet segment ved hjelp af kontrolhandtag for pracis formning.
Til linje

Konverterer et buet segment til en ret linje mellem to knudepunkter.

Udglat
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Justerer automatisk knudepunkternes hindtag for at skabe en flydende, naturlig overgang mellem segmenter.
Luk grundlinje
Forbinder start- og slutknudepunkterne pa stien for at skabe en kontinuerlig lokke, sisom en cirkel eller oval.

% Rasterbilledskabeloner

Et rasterbillede fungerer ofte som fundamentet, hvorpa et broderidesign konstrueres i Studio. Billedet importeres til
arbejdsomradet for at fungere som en skabelon til digitalisering. Da alle digitaliseringsopgaver udferes oven pa
billedlaget, omtales det ofte som et baggrundsbillede.

Selvom det er meget fordelagtigt at bruge et baggrundsbillede for at opna ngjagtighed, er det ikke obligatorisk. Du kan
lade billedlaget vaere tomt og oprette et design pa en ren baggrund, hvis det er nodvendigt.

For at importere et billede til baggrundslaget under dit design, skal du bruge kommandoen = Hovedmenu >
Billede > Importér .

Et rasterbillede bestar af firkantede farvede prikker
kendt som pixels (eller billedelementer). Disse
pixels har generelt ikke en iboende fysisk storrelse
og gengives forskelligt pa tvers af forskellige
enheder. Nar de bruges som en
digitaliseringsskabelon, skal der tildeles en fysisk
skala til disse pixels for at sikre, at det resulterende
design bevarer de korrekte dimensioner. Studio
anvender et fast forhold mellem billedpixels og
designdimensioner: 10 pixels svarer til 1 millimeter, hvilket svarer til 254 pixels pr. tomme.

- ]
Digitalisering af broderiobjekter involverer oprettelse (via manuelle eller i —
automatiske metoder) af vektorobjekter defineret af kontrolpunkter placeret i i
over rasterlaget. Studio udfylder derefter disse digitaliserede vektorkonturer med ] i

sting, som udger det endelige broderiprodukt. L)/j I_-.::_ .........
I
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Lagstrukturen i et broderidesign i Studio: 1. rasterbillede (valgfrit), 2. digitaliserede vektorobjekter
og 3. de endelige sting. Nar du gemmer et design, bevares alle lag i den samme fil.

Et importeret rasterbillede kraever ofte justeringer, for det er egnet til digitalisering. Studio indeholder specialiserede
vaerktgjer til trimning og forbedring af rasterbilleder for at optimere dem til arbejdsomradet.

é% Billedveerktgjer

Disse veerktajer bruges til at redigere rasterbilleder, der fungerer som skabeloner til digitaliseringsprocessen.

For at importere et billede til baggrundslaget i dit design, navigertii = Hovedmenu > Billede > Importér .

Billedveerktejssuiten inkluderer:

1. ¥ Baggrundsfiltre

2. Rediger billede-vindue
3.1} Reducer farver

4.1} Posterisering

5.1} Roter til lodret

6.1 Roter til vandret

7.1 Beskaer

8.1} Ret op

9. {} Flyt

1} Baggrundsfiltre

Baggrundsfiltre styrer det visuelle udseende af baggrunden, inklusive rammen eller importerede billeder, som de vises
bag det digitaliserede design.
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I traditionel grafiksoftware forbedrer filtre primart det astetiske udseende. I Studio er filtre dog designet til at deempe,
afmaette eller lysne et billede, sd dets farver ikke forstyrrer stingene og objekterne, der tegnes ovenpa det. Alle
filteregenskaber gemmes i .EQF designfilen.

Fra venstre mod hgjre: 1. @get lysstyrke, 2. Mindsket maetning, 3. Farvetone forskudt mod gul.

Baggrundsfiltrene er kategoriseret i tre grupper:

1. 24 Luminans: Inkluderer Lysstyrke, Kontrast og Gamma.
2. £ Metning

3. £ Farvetone: Justeres ved at balancere Cyan-Red, Magenta-Gron og Bl&-Gul. Skygger, mellemtoner og hgjlys
kan balanceres uafthaengigt.

Gamma-kontrollen justerer lysstyrken primart i morke omrader uden at pavirke absolut sort eller hvid. Dette er saerligt
effektivt til morke eller overeksponerede scanninger og fotografier.

Metningskontrollen &ndrer farvernes intensitet, fra levende toner til graskala.

Cyan-Red, Magenta-Gron og Gul-Bla skyderne styrer farvebalancen. Ved at justere disse kan du tone billedet med en
specifik nuance (f.eks. bld) for at give bedre visuel adskillelse mellem baggrunden og dine digitaliserede objekter.

1} Rediger Billede-Vindue

Rediger billede-vinduet findes under m Hovedmenu > Billede > Varktgjer > Rediger billede-vindue . Dette

vindue indeholder kontroller til at rotere og @ndre starrelsen pa billedet, samt en mulighed for at tilfgje en kant for
lettere digitalisering nzr billedets kanter.

Efter import af en skabelon, abn Rediger billede-vinduet og anvend justeringer i folgende reekkefolge:

1. £ Roter: Juster billedets orientering.
2. Sterrelse: Definer de nye dimensioner efter rotation.
3.4 Udvid: Tilfgj en tom kant omkring billedet.

Efter at have ferdiggjort disse praferencer, klik pA () Anvend i menupanelet for at udfore ndringerne.

Bemerk: Brug m Hovedmenu > Billede > Vaerktgjer > Roter til lodret og Roter til vandret
kommandoerne for preecis justering af billeder, der indeholder tydelige lodrette eller vandrette referencelinjer.

Embird Next 152/ 353



¥ Reducer Farver

Processen for at mindske farveantallet i et rasterbillede er beskrevet i kapitlet Reduktion af billedfarver.

1} Posterisering

Posterisering forenkler et billede ved at sammenflette tilstedende pixels med lignende farver.

Yderligere detaljer om dette verktgj er tilgeengelige i kapitlet Posterisering af billede.

1NN ChN

Billede efter posteringsprocessen. Paletbillede med et reduceret antal farver.

1 Roter Til Vandret

Hvis dit billede indeholder et tydeligt vandret traek, skal du bruge verktajet
Roter til vandret i stedet for at estimere vinklen manuelt. Placer
kontrolhdndtagene langs det traek, der skal veere vandret, og klik pa

() Anvend.

1 Roter Til Lodret

Dette vaerktgj fungerer identisk med varktgjet Roter til vandret, bortset fra at det justerer billedet baseret pa valgte
lodrette traek.
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1* Beskaer

1} Ret Op

Beskaringsvarktojet bruger to handtag til at definere det omrade af ~\r
billedet, der skal bevares. Ved at klikke pa knappen () Anvend fjernes : LS R

alle pixels uden for den valgte ramme.  LEToo.oooooooooooiooos

Vearktajet Ret op bruger otte handtag til at korrigere bgjede eller skave billeder og forvandler dem til en standard
rektanguleer form. Dette er sarligt nyttigt til fotografier og scanninger, der ikke er justeret perfekt.

1} Flyt

I lighed med justeringsvarktejerne bruger verktgjet Flyt to handtag til at definere en specifik retning og afstand til at

forskyde billedets position.

% Studio - Genvejstaster

For brugere med et hardware-tastatur kan ofte anvendte funktioner tilgas via genvejstaster. Falgende liste beskriver
alle genvejstaster, der er tilgangelige i Embird Studio Next.

CTRL

CTRL

Shift

CTRL+1
CTRL+2
CTRL+A
CTRL+Shift+A
CTRL+Shift+E

Embird Next

| vektoriseringstilstand begraenser den nye linjer og kurver til praecise vandrette,
lodrette eller diagonale intervaller i redigerings-/oprettelsestilstand. Nar den bruges
sammen med figurer, skaber den en perfekt cirkel eller firkant. Bemaerk, at CTRL-tasten
fungerer anderledes i Lettering-tilstand og i User Pattern Editor.

Giver mulighed for at markere flere, ikke-sammenhangende elementer i listen
Object Inspector.

Giver mulighed for at markere flere, sammenhangende (sekventielle) elementer i listen
Object Inspector.

Zoomer visningen, sa den passer til det/de valgte objekt(er).

Zoomer til det/de valgte objekt(er) og aktiverer samtidig node-redigeringstilstand.

Markerer alle objekter i transformationstilstand.
Fravaelger alle objekter i transformationstilstand.

Abner dialogvinduet Eksporter design.
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CTRL+B
CTRL+C
CTRL+D
CTRL+E
CTRL+G
CTRL+
CTRL+M
CTRL+N
CTRL+0
CTRL+P
CTRL+Q
CTRL+S
CTRL+U
CTRL+V
CTRL+W
CTRL+Y
CTRL+Z
CTRL+INSERT
CTRL+ALT+INSERT
CTRL+F1
CTRL+F2

CTRL+F3

CTRL+ALT+A
CTRL+ALT+B
CTRL+ALT+C
CTRL+ALT+D
CTRL+ALT+E
CTRL+ALT+l
CTRL+ALT+0
CTRL+ALT+T
CTRL+ALT+U
CTRL+Shift+3

Embird Next

Opretter en bagleens sti for de valgte konturobjekter.
Kopierer valgte objekter til udklipsholderen.

Duplikerer de valgte objekter.

Skifter det/de valgte objekt(er) til node-redigeringstilstand.
Genererer sting for alle valgte objekter.

Importerer et raster-billede i baggrunden.

Fletter en ekstern fil ind i det aktuelle design.

Opretter en ny designfil.

Abner et eksisterende design.

Abner vinduet Egenskaber for det valgte objekt.

Kompilerer designet, sender det til Embird Editor og afslutter Studio.

Gemmer det aktuelle design.

Indseetter tekst ved hjeelp af Embird Alphabets.

Indseetter objekter fra udklipsholderen.

Abner hovedvinduet for Indstillinger.

Gentager den sidste fortrydte handling.

Fortryder den forrige handling.

Opretter en manuel forbindelse til det forrige objekt.

Opretter en smart forbindelse til det forrige objekt.

| redigeringstilstand justeres objektets startpunkt til slutpunktet for det forrige objekt.
| redigeringstilstand justeres objektets slutpunkt til startpunktet for det naeste objekt.

| redigeringstilstand justeres starten af den aktuelle kontur til starten af det forrige
konturobjekt.

Viser vinduetJuster objekter.

Viser baggrundsfiltre (billedfarvejusteringer).

Flytter valgte objekter til midten af arbejdsomradet.

Viser vinduet Fordel objekter.

| redigeringstilstand oprettes en anden kant parallelt med den primaere kant.
Viser vinduet Rediger billede.

Konverterer et fyldobjekt til en kontur.

Viser vinduet Transformationer.

Abner brugerredigeringsvaerktgier.

Skifter synligheden af stof i 3D-visningen.
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CTRL+Shift+F
CTRL+Shift+H
CTRL+Shift+K

CTRL+Shift+T

CTRL+Shift+U

(i
P
Space
Esc
Enter

piletaster + SHIFT

piletaster + ALT + CTRL

+
Page Up

Page Down

SHIFT + Page Up
SHIFT + Page Down
Delete

Insert

Embird Next

Skifter synligheden af overgangssting.
Skifter synligheden af broderirammen.
Abner tradkataloget for at &endre farven p3 et valgt vektorobjekt.

Abner vinduet tradkatalog for at vaelge standardkataloget. Tradlisten genereres
derefter baseret pa dette valg.

Indseetter tekst via Embird Font Engine (TrueType-konvertering).

Snap-justerer starten af det aktuelle objekt til slutningen af det forrige objekt under
oprettelse eller redigering.

Snap-justerer det andet startpunkt (for kolonneobjekter) til slutningen af det forrige
objekt.

| konturtilstand afslutter denne tast objektet, opretter en bagleens sti og samler dem til
et enkelt objekt i ét trin.

Tilfgjer et nyt retlinjet segment til kanten i oprettelses-/redigeringstilstand.

Tilfgjer et nyt retlinjet segment til den anden kant (kolonneobjekter) i
oprettelses-/redigeringstilstand.

Tilfgjer et nyt kurvesegment til kanten i oprettelses-/redigeringstilstand.
Tilfgjer et nyt kurvesegment til den anden kant (kolonneobjekter).
Justerer den fgrste zigzag-underlags-vinkel for et fyldobjekt.

Justerer den anden zigzag-underlags-vinkel for et fyldobjekt.

Justerer vinklen for det gverste daeksting for et fyldobjekt.

Afslutter oprettelsen eller redigeringen af et objekt.

Annullerer den aktuelle handling eller lukker et dialogvindue.

Bekreefter indstillinger i et dialogvindue.

Ruller i arbejdsomradet.

Flytter markerede objekter i transformeringstilstand eller flytter det aktive knudepunkt i
redigeringstilstand.

Zoomer ud.

Zoomer ind.

Zoomer ud.

Zoomer ind.

Flytter markerede objekter fremad i stingsraekkefglgen.
Flytter markerede objekter bagud i stingsraekkefglgen.
Sletter markerede objekter eller knudepunkter.

Indseetter et nyt element fgr det aktuelt markerede knudepunkt.

156 /353



SHIFT + End

ALT

ALT+2

ALT+B
ALT+D
ALT+F
ALT+G
ALT+L
ALT+M
ALT+N
ALT+0
ALT+Q
ALT+R
ALT+S
ALT+U
ALT+V
ALT+W
ALT+X
ALT+Y
ALT+F1
ALT+F2
ALT+F3
F1

F2

F3

F4

F5

F6

F7

F8

F9

Embird Next

Tilfgjer en segmentafslutning ved det markerede knudepunkt (kan ikke bruges pa
midtpunktet af en kurve).

Se kapitlet Lettering for ALT-tastfunktioner i teksttilstand.

Simulerer et hgjreklik for at fremkalde genvejsmenuer. Nyttigt for brugere af
stylus/pen.

Skifter synlighed for objektkontur.

Skifter synlighed for baggrundsgitteret.

Skifter synlighed for fyldobjekter.

Skifter synlighed for hjeelpelinjer.

Skifter synlighed for standardsgjler.

Skifter synlighed for manuelle stingobjekter.
Skifter synlighed for sgjler med mgnstre.

Skifter synlighed for konturobjekter.

Skifter synlighed for applikationer.

Skifter synlighed for linealerne.

Skifter synlighed for genererede sting.

Skifter synlighed for Sfumato-objekter.

Skifter synlighed for udskeeringslinjer.

Skifter synlighed for envejskonturer.

Skifter synlighed for forbindelsesstier.

Fastger det aktive knudepunkt til det naermeste eksisterende knudepunkt.
Aktiverer markeringsveerktgjet.

Aktiverer veaerktgjet til redigering af knudepunkter.
Aktiverer zoom-vaerktgjet.

Abner brugervejledningen og hjalpefilerne.

Starter et nyt fyld-objekt.

Starter et nyt Sfumato-objekt.
Starter en ny abning (hul).

Starter en ny udskaering.

Starter et nyt kolonne-objekt.
Starter en ny kolonne med mgnster.
Starter et nyt kontur-objekt.

Starter et manuelt sting-objekt.
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F10
F11
F12

Dobbeltklik pa
arbejdsomradet

Hgjre museknap + traek
markgren

Dobbeltklik pa
objektikon i
Objektinspektgren

Home

End
CTRL+Home
CTRL+End

a + venstreklik

Starter et forbindelses-objekt.
Starter et Appliqué-objekt.
Starter et hul til et Appliqué-objekt.

Starter et nyt objekt af samme type som det sidst oprettede, hvilket fremskynder
gentagne digitaliseringsopgaver.

Aktiverer midlertidigt panorering-vaerktgjet. Slip for at vende tilbage til det forrige
vaerktgj. Nyttigt til hurtig navigation uden brug af rullepaneler.

Udlgser stinggenerering for det specifikke objekt, der blev dobbeltklikket pa i listen.

| knudepunkt-tilstand: Valger det fgrste knudepunkt pa den aktuelle kant.
| knudepunkt-tilstand: Veelger det sidste knudepunkt pa den aktuelle kant.
| knudepunkt-tilstand: Veelger det forrige knudepunkt i sekvensen.
| knudepunkt-tilstand: Veelger det naeste knudepunkt i sekvensen.

Aktiverer Hurtig indsattelse af knudepunkter, hvilket giver dig mulighed for at tilfgje

nye knudepunkter efter ethvert valgt knudepunkt i stedet for kun for enden af stien.

2! Interaktive Transformationer

Transformationer sdsom @ndring af sterrelse, flytning, rotation og skavtrakning er grundleggende operationer
i design. Disse handlinger kan udferes interaktivt ved hjelp af vaerktejerne beskrevet nedenfor, eller via numerisk
input i {} Transformationsvinduet.

Dette kapitel fokuserer pa transformationer, der udfores interaktivt i arbejdsomradet i Studio NEXT.

Det farste skridt er at veaelge de objekter, der skal transformeres. Brugere kan velge individuelle eller flere objekter i
arbejdsomradet eller via objektinspekteren. Alternativt kan flere objekter velges ved hjelp af en
markeringsramme.
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Markering Med Markeringsramme

Mens Studio er i markerings-/transformationstilstand, placeres markaren pa et tomt omrade i arbejdsomradet. Tryk og
hold den primzre museknap nede, traek markeren til en ny position, og slip knappen. Denne handling opretter en

markeringsramme, der valger de objekter, der er indeholdt i eller berares af den.

A
Der er to forskellige metoder til at veelge objekter med en
markeringsramme: \ 1

1. Traek markeringsrammen fra venstre mod hejre
for at vaelge alle objekter, der berores af rammen,

inklusive dem, der kun er delvist omsluttet.

2. Traek markeringsrammen fra hejre mod venstre
for at veelge kun de objekter, der er helt omsluttet af rammen.

Interaktive Transformationsteknikker

Flyt Eller £ndr Storrelse

R

Objekt valgt til flytning og/eller &ndring af stgrrelse.

V4

2

For at transformere objekter interaktivt i arbejdsomradet, skal du farst vaelge objekterne og derefter:

« For at justere storrelsen
proportionelt, skal du klikke og
traekke i et hjernehandtag med den l
primzre museknap. /\

« For at justere storrelsen ikke- 3 -
proportionelt, skal du klikke og
traekke i et midterhindtag med den
primaere museknap.

Proportionel skalering

Embird Next

Ikke-proportionel
skalering
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Rotér Eller Skavtraek

For at skifte transformationstilstand fra flyt/e&endr sterrelse til rotér/skeaevtraek, skal du klikke inde i markeringsrammen.
I rotér/skavtraek-tilstand kan rotationscenter-markoren flyttes ved hjalp af markeren.

[ J <« [ ]

« For at rotere, klik og trek i et hvilket
som helst hjernehandtag ved hjalp
af den primeere museknap. Bemeerk:
Hvis indstillingen Anvend rotation
pa fyldsting er aktiveret under
Indstillinger > Projektkontakter,
justeres stingvinklen automatisk under
rotation.

« For at skaevvride, klik og trek i et e L
hvilket som helst midterhindtag ved Rotation Skaevvridning

hjalp af den primare museknap.

Omplacering af rotationscenteret gor det muligt at angive den ngjagtige akse for transformationen. Desuden kan
rotationscenterpunktet placeres preacist ved at fastgare det til gitteret, hjelpelinjer, objektkonturer eller
knudepunkter. Fastgorelseskonfigurationer er tilgaengelige via m Valgmuligheder > Fastgor knudepunkter og

markerer
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Objekt valgt til rotation og/eller skaevvridning. Objekt roteret omkring det nye rotationscenter.
Rotationscenteret er blevet flyttet til gverste hgjre
position.

Brugervejledning - Studio Next > Transformationer > Juster objekter

%@ Juster Objekter

Dette veerktgj er tilgeengeligt via m Hovedmenu > Transformér > Juster objekter .

Objektjustering er processen med at placere to eller flere objekter i forhold til hinanden.

Justering funktioner er tilgeengelige, nar to eller flere objekter er valgt i Arbejdsomrade eller Objektinspektor.
Justering udferes i forhold til det objekt, der blev valgt farst ("ankeret").

Kontrolelementer

Tre horisontale kontrolelementer giver dig mulighed for at justere valgte objekter til venstre kant, det horisontale center

eller hgjre kant af det samlede valg.

Tre vertikale kontrolelementer giver dig mulighed for at justere valgte objekter til overste kant, det vertikale center eller
nederste kant af det samlede valg.

Embird Next 161/ 353



o 2 al

En gjeblikkelig forhandsvisning af den resulterende justering vises i Layout-panelet og i Arbejdsomradet.

Eksempel Pa Justering

Tre objekter er valgt i Arbejdsomradet. Objektet markeret med nummer 1
reprasenterer det forste valg.

En forhandsvisning af justering til gverste kant. Justeringen beregnes
baseret pa positionen af objekt 1.

Vektorobjekterne fra eksemplet ovenfor er nu justeret precist til overste
kant af det forst valgte objekt.

Fordel Objekter

Dette veerktgj er tilgengeligt via = Hovedmenu > Transformer > Fordel objekter . Det muliggoer pracis

justering af afstanden mellem flere broderiobjekter.

Objektfordeling refererer til at arrangere tre eller flere objekter, sa afstanden mellem dem er jaevn. I modsatning til
Jjustering, som handler om at placere objekter langs den samme linje, drejer fordeling sig om at opretholde ensartede
mellemrum eller afstande mellem objekterne.
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Fordelingsfunktionerne kraever markering af tre eller flere objekter i Arbejdsomradet eller Objektinspektoren.

Kontrolelementer

Tre lodrette kontrolelementer fordeler objekter langs Y-aksen, sa toppen, midten eller bunden af objekterne er placeret
med lige stor afstand inden for markeringens granser.

7

o 8* 0O

(NI

NTA

Tre vandrette kontrolelementer fordeler objekter langs X-aksen, sa venstre side, midten eller hgjre side af objekterne er
placeret med lige stor afstand inden for markeringen.

ol e

De sidste to kontrolelementer fordeler objekter bade lodret og vandret for at sikre ensartet negativ plads (mellemrum)

En gjeblikkelig forhandsvisning af fordelingsresultaterne vises i Layout-panelet og i Arbejdsomradet.

Eksempel

%% Tre objekter er markeret i Arbejdsomradet til behandling.
e
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%% En visuel forhandsvisning af fordelingsindstillingerne for anvendelse.

: i Objekterne fra eksemplet ovenfor er nu placeret med lige stor afstand
baseret pa deres geometriske centre.

Transformér Objekter Med Numeriske Kontroller

Dette vaerktgj er tilgaengeligt via m Hovedmenu > Transformér > Transformér objekter

De Transformér-kontroller udferer de samme handlinger, som er tilgengelige interaktivt i Arbejdsomradet:
forskydning, rotation, skevtrekning og skalering. Brug af numeriske kontroller sikrer dog betydeligt hgjere preecision
end manuelle, interaktive transformationer.

Rotation udferes omkring et centerpunkt (referencepunkt), som kan flyttes inden for arbejdsomréadet ved hjelp af
markeren.

Nar Count-egenskaben er sat til en vaerdi storre end én, genererer transformationen kopier af det/de valgte objekt(er).
Hver efterfolgende kopi modtager en trinvis foragelse i forskydning og vinkel baseret pa de angivne vardier. Denne
funktion er ideel til kloning af markeringer for at skabe rotationssymmetriske designs eller ensartede reekker af identiske
objekter.
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Billedet til venstre illustrerer et eksempel pa kloning og rotation af objekter
omkring et referencepunkt med en rotationsvinkel pa 60°. I dette tilfaelde er
‘ rotationscenteret fastgjort til en lodret hjaelpelinje, der er justeret med
74 centeret af det oprindelige objekt; precis fastgarelse er afgarende for ngjagtig

:’ | 69"» ) v kloning.
¢

En gjeblikkelig forhandsvisning af transformationsresultaterne vises i bade
Layout-panelet og arbejdsomradet.

LV
25

' Bemark: Hvis Apply Rotation to Fill Stitches-indstillingen er
aktiveret under Praeferencer > Project Switches, vil stingvinklen
automatisk justeres, efterhanden som objektet roteres.

Envelope-Varktgj

Envelope-vaerktgjet giver dig mulighed for at &endre formen pa et objekt ved at justere dets omkringliggende graense,
som kaldes "envelope". Dette vaerktgj fungerer som en fleksibel ramme og gor det muligt for dig at manipulere kanter og
kontrolpunkter for at transformere objektets overordnede form. Det er serligt effektivt til tilpasning af broderiskrift og

bannere.

Venstre: original skrift. Hgjre: skrift transformeret med envelope. Punkter markeret med (1)
repraesenterer envelope-ankerknuder, mens punkter markeret med (2) er kontrolknuder.

For at gé i envelope-tilstand skal du velge et eller flere objekter i Arbejdsomridet og navigere tii m Hovedmenu >
Transformér > Envelope .
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Kontrolpanelet i siden af skeermen giver adgang til forskellige valgmuligheder,
herunder foruddefinerede envelope-former, horisontale og vertikale
kanttyper samt symmetri-indstillinger.

Du kan velge en foruddefineret envelope eller benytte standardindstillingen. Flyt
envelope-knuderne for at deformere de valgte objekter til den gnskede form.

Nér transformeringen er fuldfert, skal du klikke pa knappen () Anvend eller
() Generér sting placeret i topmenuen.

Bemerk: Elementer med rette linjer i vektorobjekter bgjer ikke automatisk, nar envelope anvendes; de
forbliver rette, og kun deres endepunkter flyttes. For at muliggere bajning af disse elementer skal du skifte til
redigerings- eller oprettelsestilstand og konvertere segmenterne med rette linjer til kurver (splines), for du
anvender envelope.

é% Shaping

Shaping involverer &ndring af graenserne for to eller flere vektorobjekter ved enten at kombinere deres omrader eller
fierne overlappende dele for at danne nye former. De tre primzre shaping-operationer, der er tilgengelige, er Union,
Difference og Intersection.

Disse kommandoer anvendes pé objekter, der er valgt ved hjalp af Pointer Tool (pil) eller dem, der er fremhaevet i
Object Inspector.

For at leere, hvordan du bruger shaping-kommandoer som en maske til at opdele vektordata, henvises til kapitlet
Use of the Mask to Split Vector Objects.

Kommandoerne m Hovedmenu > Build > Shaping giver dig mulighed for at &ndre og kombinere valgte
objekter ved hjalp af boolske operationer. Disse funktioner er udelukkende kompatible med solide vektorobjekter,
sasom Fill-, Mesh-, Sfumato- og Column-typer.

For at udfere disse kommandoer skal du forst valge flere overlappende eller tilstadende
objekter.

Ilustration: To valgte objekter: en stjerne og et rektangel. Stjernen inkluderer en
digitaliseret abning. »

Bemaerk: Disse kommandoer kan ikke anvendes pa Outlines, Manual Stitches
eller Connection-objekter.
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Union

Kommandoen Union genererer et nyt objekt (eller et sat objekter) ved at flette alle
valgte elementer til en enkelt greense. Knudepunkter og kantsegmenter placeret inden
for det resulterende udfyldte omrade fjernes automatisk. Hvis de valgte objekter ikke
overlapper eller rorer hinanden, vil union-operationen blot producere kopier af de
originale objekter.

Ilustration: Resultatet af Union-kommandoen anvendt pa to objekter. »

Bemeark: Denne kommando er sarlig nyttig til at skabe et globalt underlag (fyld uden deeksting) under et
komplekst design. For at gore dette skal du velge alle relevante objekter og anvende Union-kommandoen.
Naviger derefter til vinduet Egenskaber, konfigurer dine foretrukne underlagsindstillinger, og fijern
markeringen i feltet "Make Cover Stitches" for kun at efterlade stabiliseringsstingene.

Intersection

Kommandoen Intersection opretter et nyt objekt (eller objekter), der kun
reprasenterer det omrade, hvor alle valgte objekter overlapper. Hvis der ikke er noget
overlappende omrade mellem de valgte objekter, vil funktionen ikke producere et
resultat.

[Mlustration: Resultatet af Intersection-kommandoen anvendt pa to objekter. »

Difference

Kommandoen Difference trekker efterfolgende valgte objekter fra det objekt, der
optrader forst pa listen i Object Inspector. Det er vigtigt at organisere
stabelreekkefolgen i Object Inspector, for denne kommando udfares, for at sikre, at det
korrekte objekt fungerer som "base." Det resulterende objekt (eller objekter) vil kun
besta af de omrader fra det forste objekt, der ikke var deekket af de objekter, der er
placeret efter det i markeringen.

lustration: Resultatet af Difference-kommandoen anvendt pa to objekter. »
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% Egenskaber

Studio opererer ved hjlp af vektorobjekter, der er udfyldt med specifikke stingtyper. Logikken bag, hvordan disse sting
genereres, defineres af egenskaber. For eksempel er den mest fundamentale egenskab stingdensitet. Hvert objekt, der
oprettes i Studio, besidder justerbare egenskaber, som er afgarende for at opna specielle kunstneriske effekter og
tilpasse designs til specifikke stoftyper.

Dette kapitel giver en omfattende guide til forstaelse og brug af egenskabsindstillinger i Embird Studio NEXT. Det
forklarer, hvordan disse egenskaber styrer stinggenerering for vektorobjekter. Desuden beskriver dette afsnit
organiseringen og funktionaliteten af "Egenskabsvinduet", herunder dets forskellige sektioner og de specifikke
kontroller, der bruges til at justere numeriske og ikke-numeriske egenskaber for optimale broderiresultater.

Sadan Far Du Adgang Til Egenskaber

Objektegenskaber kan tilgas via to primere metoder:

1. Hurtig adgang via panelet under oprettelsesprocessen eller under node-for-node redigering af et enkelt
objekt. Disse egenskaber vises i hovedkontrolpanelet. Eventuelle &ndringer, der foretages her, pavirker kun
det specifikke objekt, der i gjeblikket oprettes eller redigeres.

2. Det dedikerede Egenskabsvindue, som tilbyder en udvidet reekke konfigurationsmuligheder.

Egenskabsvindue N F
o N T —
Egenskabsvinduet giver mulighed for samtidig &ndring af egenskaber for flere R
valgte objekter eller justering af globale egenskaber, der pavirker hele =
designet. D Q "
For at &ndre egenskaberne for flere objekter pa én gang, skal du veelge de
gnskede objekter og 8bne vinduet ved at klikke p4 pop-up-knappen eller
navigere tii m Hovedmenu > Indstillinger > Egenskaber . L v
[
E B

Egenskabsvindue

Vinduets Layout

Liste over egenskabssektioner, herunder Overordnet, Fyld, Sgjle og Kontur. Skift mellem disse sektioner ved at
klikke pa det respektive sektionsnavn.

Kontrolknapper til at lukke vinduet, nulstille egenskaber til fabriksindstillinger, anvende aendringer for at
forhandsvise effekter og fa adgang til hjeelpedokumentationen.

Egenskaberne for den aktive sektion vises her. Hvis sektionen indeholder mange indstillinger, er de
organiseret i flere faner.

Et repraesentativt eksempel pa et egenskabskontrolfelt.

m O O @ >

Opdelingskontrol, der bruges til at justere de relative proportioner af venstre og hgjre vinduesrude.
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Pop-up-knap, der giver en administrationsmenu. Brug denne til at gemme aktuelle vaerdier som nye standarder
F eller til at "holde" dem til fremtidige objekter. Standardvaerdier bevares efter afslutning af Studio, hvorimod
holdte egenskaber kun gaelder for den aktuelle session.

Sektioner

Egenskaber er kategoriseret i flere sektioner baseret pa objekttype eller egenskabens omfang. Globale indstillinger, der
pavirker alle objekter i designet - uanset valgt status - findes i sektionen Overordnet.

O Overordnet / Kontur
E:E Alt valgt N\ Manuelle sting
4) :
O Fyld 0/ Forbindelse
Applikation
) SR
m Sfumato Stitch
@ Kolonne
% Kolonne med mgnster

Egenskaber

Ikke-numeriske egenskaber repraesenteres af standardafkrydsningsfelter,

kontakter og kombinationsfelter. Numeriske egenskaber vises ved hjelp af - 1 0 o
en kontrol, der inkluderer: (A) et ikon eller en billedtekst, (B) den aktuelle
B C

veerdi og (C) méleenheden.

For at &ndre disse vaerdier skal du bruge den primare museknap pa
veerdien (B) for at gge den, eller den sekundaere museknap for at mindske A

den. ® é o

Vardipanel - Yderligere Indstillinger

Numeriske egenskabskontroller kan udvides for at afslore et panel med yderligere justeringsmuligheder. Klik pa
egenskabens billedtekst eller ikon for at fa adgang til specialiserede kontroller for lettere &endring.
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Egenskabsnavn
130°

|
@’ Egenskabsikon

Aktuel numerisk vaerdi

Minimum tilladt veerdi

T & T m O 0O W >

A Maksimum tilladt veerdi
B
Angle G Redigeringsfelt til manuel tastaturindtastning

D - @)= (@) =) =) 6|

-180 -130° 180+—E Hurtigadgangsknapper til ofte anvendte veerdier
H—O D)

130 ‘ (x [+« Skydeknap til flydende justering af veerdier

|

F C |

() Annullerog () Anvendknapper

O Egenskaber - Hele Designet

Dette kapitel giver et teknisk overblik over egenskaberne for "Hele designet" i Embird Studio NEXT. Disse indstillinger
giver universel kontrol over et broderiprojekt og deekker vaesentlige projektmetadata, trad- og stofdynamik, logik for
ankersting og omfattende underlagsstyring for forskellige objekttyper.

Disse egenskaber styrer projektets globale miljo og er organiseret i flere funktionelle faner:

(7 Hovedindstillinger for designet

() Tradrelaterede indstillinger

« [T Stofrelaterede indstillinger

e () Ankersting

(%) Forskydning af underlag

(7 Fyldunderlag

(7 Underlag for kolonne og applikation

(7] Hovedindstillinger For Design

Navn: Denne egenskab bruges til at identificere brugerdefinerede kantprever.
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Referencebredde, Referencehgjde: Disse verdier definerer dimensionerne for afgraensningsrammen for
brugerdefinerede kantpraver.

Tilstand for for lange sting: De fleste broderimaskiner hdndhaver en graense for maksimal stinglangde, typisk 12,7
mm (ca. 0,5 tommer). Nar en digitaliseret sti overskrider denne graense, kan Studio enten indsatte mellemliggende
nalepunkter for at opdele stinget eller erstatte det med et overgangssting. Nalepunkter kan introducere ugnsket tekstur,
mens overgangssting kan forblive lgse; denne kontrol tillader valg af den foretrukne afbedningsmetode.

Kombiner arrangerede konturdele: Nar denne funktion er aktiveret, konsoliderer den konturelementer til starre
kontinuerlige segmenter under optimeringsprocessen for Arranger konturdele. Nar den er deaktiveret, forbliver
elementerne adskilte for mere granuleer manuel redigering.

[ Tradrelaterede Indstillinger 4
’ 2§

Start-/slutafstand for fyld: Denne indstilling introducerer et lille frirum for at
forhindre tradophobning eller udbuling ved graenserne af fyldomrader. Dette er seerligt
kritisk, nar en kontur med almindeligt sting placeres omkring fyldobjektet.

=:

A / Start-/slutafstand for kolonner: Dette definerer frirummet ved starten og

1 slutningen af kolonnebaserede objekter. Da vektorerne pa skeermen

V \F reprasenterer stingakserne, er den faktiske trdédbredde storre; dette frirum
forhindrer usken trddophobning ved enderne af kolonner og kolonner med
menstre.

\
gl

Minimum stinglaengde: En global begransning, der forhindrer generering af sting, der er kortere end den angivne
veerdi, for at beskytte maskinen og stoffet.

[T Stofrelaterede Indstillinger

Yderligere trekkompensation: Denne egenskab giver en global justering for forskellige
stoftyper. Hvis stoffet er meget elastisk, eller stingene har tendens til at synke, tilfgjer en
forogelse af denne veerdi treekkompensation pa tveers af hele designet samtidigt.

B Yderligere afstand: Dette muliggoer universelle teethedsjusteringer for at imedekomme
forskellige tradvagte. Hvis et specifikt tradvalg far designet til at fremsta for tyndt eller for
teet, skal du bruge denne skyder til at rekalibrere den overordnede taethed.
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(7] Ankersting - Globale Indstillinger

&=
3 Ankersting er essentielle for at forankre traden og forhindre optravling under
afklipning af trad. Kontrollen af disse sting er hierarkisk; dette afsnit definerer de
globale standarder kategoriseret efter objekttype.

Ankersting for fyld: Automatiske sikringssting tilfgjet far og efter overgangssting for

t _ ~ i
i Fyld-, Mesh- og Sfumato-objekter.

Ankersting for kontur: Automatiske sikringssting for kontur- og forbindelsesobjekter.

Ankersting for kolonne: Automatiske sikringssting for kolonne-, kolonne med mgnster- og applikationsobjekter.
(Undtagelser inkluderer overgangssting i kolonner, der overstiger 1,2 cm i bredden).

Ankersting for manuelt sting: Automatiske sikringssting specifikt for objekter med manuelt sting.

Laengde pa ankersting: Definerer den maksimalt tilladte l&ngde for alle automatiske ankerstingstyper.

Bemerk: Disse globale standarder kan tilsidesattes pa det individuelle objektniveau via objektets
Egenskaber.

[ Forskydning Af Underlag

Denne globale indstilling bestemmer afstanden for kant- og zig-zag-underlag fra objektets graenser i hele projektet. To
tilstande er tilgeengelige:

1. Optimeret og skaleret forskydning (i %): Forskydninger beregnes automatisk baseret pa objektstorrelse,
med en global procentvis skala, der bruges til at tilpasse designet til elastiske stoffer eller stoffer med hgj luv
(f.eks. brug >100% til fleece).

2. Absolut forskydning (i tommer eller millimeter): Indstiller en fast afstand for alle underlagsforskydninger
uanset objektets dimensioner.

Tilstanden valges via kombinationsfeltet pa denne fane. Folgende kontroller
tilpasser sig den valgte tilstand:

Forskydning af kantunderlag (A): Styrer den globale indrykkede afstand
for kantunderlag i fyld, sajler og applikationer.

Forskydning af zig-zag-underlag (B): Styrer den globale indrykkede
afstand for zig-zag-underlag i fyld, sajler og applikationer.
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() Fyldunderlag

Definerer minimum- og maksimum-stinglangder for kant- og zig-zag-underlagsstrukturer specifikt for Fyld-objekter.

(7] Underlag for sgjle og applikation

Definerer minimum- og maksimum-laengder for center-gang (A), kant (B)
og zig-zag (C) underlagstyper for sgjle- og applikationsobjekter.

Bemerk: Globale standarder for underlag kan tilsideszttes for specifikke objekter via deres individuelle
Egenskaber-indstillinger.

+ ¢ Egenskaber - Alle Valgte

I gjeblikket er den eneste lokale egenskab, der er universel for alle broderiobjekt-typer, Farve.

Der findes flere metoder til at &ndre farven pa valgte objekter. For et omfattende overblik henvises der til
kapitlet Farver.

For at justere farven pé valgte objekter via denne graenseflade, skal du klikke pa farvefeltet for at abne vinduet
Farveblander, hvor du kan definere den specifikke farve eller valge en eksisterende tradfarve fra kataloget.
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O Egenskaber - Fyld

Dette kapitel giver en omfattende guide til fyld-egenskaber. Det beskriver de indstillinger, der er tilgengelige for tre
primere fyldtyper: Almindeligt fyld, som inkluderer muligheder for mgnstre, stingafstand, vinkler og underlag; Auto

Column, som forklarer automatisk satin-stinggenerering; og Motivfyld, som dakker motivvalg, afstand,

gitterkonfiguration og skalering. Derudover behandler dette kapitel avancerede funktioner sdsom treekkompensation,

gradienter og forskellige effekter, der kan anvendes pa fyld-objekter.

Disse egenskaber gelder udelukkende for fyld-objekter.

Et fyld-objekt bestér af én ydre kant. Punkt (A) reprasenterer start-
knudepunktet for kanten. (B) indikerer det sidste sting i fyldet
sammen med underlagets retningslinjer. Det centrale symbol
betegner fokuspunktet (C) for specielle effekter, hvor det er relevant.

Huller i et fyld-objekt oprettes uathangigt ved hjalp af
Abningsvaerktejet. Udskeringer i et fyld-objekt oprettes ogsa
uafhangigt ved hjelp af Udskaeringsvaerktgjet.

Et fyld-objekt kan behandles med sting ved hjzlp af en af folgende metoder:

™ Fyld-Muligheder

1. = Almindeligt fyld - Parallelle almindelige sting, der benytter et specifikt monster.

2.1t Auto Column - Objektet fyldes automatisk med sting pé en méde, der er identisk med Column-
objekter.

3. %% Motiver - Objektet fyldes med et eller flere sting-motiver.

CVACTACTARIAC
2/ R/ R/ R/ R/
2,2/ 2/ R/ R/
= WS

I 5, 2,0,/ 2,/

7 N N

g

Almindeligt fyld og auto column (satin) fyld Motivfyld
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Trakkompensation refererer til forlengelsen af hvert sting ved kanten af et objekt for at tage hojde
for treek i trdden (pa elastiske stoffer) eller nedsynkning (pa fleece). Traek i traden far enderne af
stingene til at traekke sig indad, hvilket resulterer i et objekt, der er mindre eller smallere end tilsigtet.

Kontrol med dette ikon bruges til at fd adgang til og justere indstillingerne for Trekkompensation.

= 1. Egenskaber For Almindeligt Fyld

Det Almindelige fyld (ogsa almindeligvis kendt som Tatami-fyld eller Ceed-fyld) er en teknik, der bruges til at
dakke store omrader med raekker af parallelle almindelige sting.

De centrale tekniske komponenter i et Almindeligt fyld inkluderer:

« Rakker: Softwaren opdeler et stort vektoromrade i raekker. Disse reekker er placeret i henhold til en specifik
Afstand (tethed)-vaerdi. Teet afstand giver fuld deekning af stoffet, mens bredere afstand skaber en let,
gennemsigtig effekt.

« Nailepunkt-menstre: Nar maskinen bevager sig langs en raekke, skal nalen penetrere stoffet med jevne
mellemrum. Arrangementet af disse nalepunkter skaber en synlig tekstur. Forskydning af nalepunkter mellem
rekker skaber en glat, ensartet overflade.

« Dekorative teksturer: Ved bevidst at arrangere nalepunkter kan brugere skabe geometriske monstre - sisom
mursten eller diamanter - uden at @&ndre tradfarver.

« Retningskontrol (Vinkel): Vinklen pa fyld-rakkerne er et kritisk valg ved digitalisering. Det pavirker bade
"glansen" (hvordan lys reflekteres af triden) og designets stabilitet. Typisk indstilles fyld-vinkler vinkelret pa
stoffets tradretning eller underlag for at forhindre rynkning.

(7] Hovedindstillinger

Menster definerer teksturen af fyldets deeksting. Brugere kan definere op til fem brugerdefinerede monstre via m
Hovedmenu > Gadgets > Fragment-editorer > Brugerens monstre . Mganstereffekten opnas gennem den
specifikke placering af nalepunkter inden for stingrakkerne; falgelig bestemmer afstanden mellem disse nalepunkter
stingleengden.
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Tekstur af fyldets daeksting Mgnstereffekt skabt med nalepunkter inden
for stingraekker

Yderligere linjer og kurver kan integreres i mgnstrede fyld ved hjalp af Carvings-objekter, som skal falge direkte efter
Fyld-objektet og dets abninger.

Yderligere tekstur lavet med Carvings

Afstand angiver afstanden mellem stingrakker eller motiver. @get afstand resulterer i lavere stingdensitet. For
eksempel angiver en afstandsvardi pa 4,0 en afstand pa 0,2 mm.

Vinkel refererer til stingenes orientering. Denne kontrol giver mulighed for trinvise _2 1 7 o
justeringer og giver adgang til et panel, der indeholder et redigeringsfelt og en "
skydeknap. Yderligere detaljer findes i kapitlet Egenskaber.
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[T Underlag

Underlag til almindeligt fyld gor det muligt at aktivere kant- og begge Zig-
Zag-underlag for alle objekter med almindeligt fyld. Studio springer automatisk
disse underlag over pa sma objekter, selvom de er aktiveret. Underlag kan
deaktiveres, hvis stoffet er tilstreekkeligt fast og ikke kraver yderligere
stabilisering.

Edge Walk-underlag bruges til at skabe skarpe, veldefinerede kanter til fyld. Se
kapitlet Egenskaber - Hele designet for information vedrgrende globale
indstillinger for forskydning af kant- og Zig-Zag-underlag.

Egenskaber for Zig-Zag-underlag bestemmer vinklerne og afstanden for disse stabiliseringslag. Zig-Zag-underlag
sikrer stoffet med et gitter af lose sting, for decksting med hej densitet pafares. Disse vinkler kan justeres her eller i
redigeringstilstand (ved at trykke pa tasterne I eller O, mens du bevager musen). For at @ndre vinklen skal du klikke pa
den cirkulare vinkelindikator eller den numeriske verdi.

A: Objektets form. B: Kantunderlag. C: Zig-zag-underlag.

[T Underlag-Avanceret

Kontrolelementerne under denne fane giver dig mulighed for at tilsidesatte de globale underlagsindstillinger, der typisk
anvendes pa alle objekter under stinggenerering. For yderligere detaljer, se kapitlet
Objektets individuelle underlagsegenskaber.

(7] Daeklag

Lav deksting aktiverer eller deaktiverer deekstingene. Dette felt skal veere umarkeret, nér et stort, designomfattende
underlag er pakravet for stabilisering.

Egenskaben Skala bestemmer monsterets storrelse og den resulterende leengde af fyldstingene.

Tilfldig forskydning ger mensterstrukturen tilfeldig for at skabe et mere organisk, uregelmeaessigt udseende, hvilket
er nyttigt til at skabe effekter som f.eks. pels.

Brug overgangssting (hvis les densitet) sikrer, at forbindelser mellem stingblokke erstattes med overgangssting
(trddafklip). Da objekter sjeldent syes i en enkelt kontinuerlig arbejdsgang, opdeles de i blokke forbundet med enten
forbindelsessting eller overgangssting; sidstnavnte bruges primaert til gradientobjekter med lav stingdensitet.

) Sider

Feerdigger raekke hvis afstand er mere end definerer afstandstarsklen, under hvilken det sidste punkt i hver
stingraeekke udelades. Dette forhindrer dannelsen af sting, der er for sma ved fyldkanten. Selvom disse udeladte punkter
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generelt ikke er synlige ved standardafstand, bevares de, hvis afstanden mellem rakkerne overstiger denne angivne
terskel.

I
Ve

Venstre: Det sidste punkt pa hver raekke af sting udelades. Hgjre: Komplette reekker bevares.

Maks. tilfaeldig udvidelse angiver den maksimale tilfeldige udvidelse af fyldsting til siden. Denne indstilling tilfejer
en "ujevne kanter"-effekt til objektet.

) Gradient

Gradient-egenskaben styrer overgangen af stingdensitet (afstand) pa tveers af et objekt. I
stedet for en ensartet tekstur skaber gradienten en visuel toning ved at variere afstanden
mellem stingrakker eller motiver. Dette muliggor mere kunstneriske resultater sammenlignet
med standard flade fyld.

L Gradienter er afgorende for at opna 3D-lignende skyggelaegning og farveblanding gennem
] overlappende fyld. Ved brug af lose gradienter anbefales det at aktivere Brug spring for rene
X 7 overgange mellem stingblokke.

Eksempel: Afstandsgradient (densitet). Hvis basisafstanden er indstillet til 0,4 og gradienten
er indstillet til 10,0, oger softwaren gradvist rackkeafstanden, indtil bundafstanden nar 10,4.
Dette resulterer i en taet gvre sektion, der toner over i en lgs, aben struktur.

« Funktionalitet: Rekkeafstanden @ndres dynamisk fra basisafstanden til vaerdien for Afstand + Gradient.

o Matematisk omrade: Gradientverdien kan vaere negativ (f.eks. -10). I disse tilfaelde skal basisafstanden
veere stor nok (f.eks. 11) til at sikre, at den endelige sum forbliver storre end nul.

o Stingdensitet: En positiv gradientveerdi gger afstanden (reducerer densiteten), mens en negativ vardi
mindsker afstanden (@ger densiteten) i forhold til startpunktet.

» Gradienttyper: Brugere kan velge mellem flere metoder:
o Lineaer: En konsekvent stigning eller fald i densitet fra den ene side af objektet til den anden.
o Central: Densiteten er koncentreret (eller reduceret) i midten af objektet og toner over mod kanterne.

(7] Effekt

Effektindstillinger gor det muligt at kombinere Almindelig udfyldning med muligheder som Bglge, Konturudfyldning,
Radial udfyldning, Firkantet udfyldning og Afrundet udfyldning. Belgeegenskaber, som definerer krumningen af
udfyldningsrakker, kan justeres via belgekontrollen eller ved at ndre egenskabsveardierne. Radiale, Firkantede og
Afrundede effekter genererer sting i en spiral, der udgér fra Fokuspunktet. Dette Fokuspunkt kan flyttes i
Knuderedigeringstilstand.
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7] Ankersting

Egenskaberne pa denne fane muligger kontrol pa objektniveau, hvilket tilsidesatter
globale indstillinger for ankersting. Denne funktion muligger individuel justering af sikrende ankersting for det
specifikke objekt.

Denne fane udvider funktionaliteten ud over simple globale standardindstillinger ved at tilbyde:

« Asymmetrisk kontrol: Uafhangige indstillinger for bade indledende (start) og afsluttende (slut) ankersting.

« Forbedret tradldsning: Muligheder for at anvende avancerede menstre for indledende ankersting (f.eks.
selvkrydsende strukturer) for at opna steerkere forankring i situationer, hvor den grundlaeggende lineare knude

er utilstreekkelig.
¥l .

liy 2. Egenskaber for Automatisk Kolonne

Automatisk Kolonneudfyldning er en specialiseret stinggenereringstilstand, der udfylder en stor, ofte kompleks
form, som om den var sammensat af flere forbundne Satin (Zig-Zag)-kolonner.

Kernefunktionerne i Automatisk Kolonneudfyldning inkluderer:

« Konturfelgende sting: I modsatning til den faste vinkel ved Almindelig udfyldning, &ndrer Automatisk
Kolonne-sting deres orientering for at forblive nogenlunde vinkelrette pa formens kanter. Dette er ideelt til buede
objekter som blomsterblade eller bogstaver.

« Variabel stinglaengde: Fordi stingene spaender over bredden af de "kolonne"-segmenter, der er skabt af
softwaren, varierer stinglaengden i henhold til formens tykkelse pa ethvert givet punkt.

« Underlag i satin-stil: Automatisk Kolonne-objekter bruger kolonnespecifikke underlag (som Center, Kant eller
Zig-Zag) i stedet for de gitterbaserede underlag, der bruges til standardudfyldninger.
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(7] Hovedindstillinger

Menster-egenskaben fungerer identisk med dens anvendelse i almindelig udfyldning.

Brug menster aktiverer det valgte monster i den Automatiske Kolonne. Hvis den ikke er markeret, genereres
kolonnestingene uden et mgnster.

Afstand bevarer samme betydning og funktion som i almindelig udfyldning.

7] Underlag

Automatisk velger automatisk den passende underlagstype til Automatisk Kolonne-objekter.

Center péiforer et underlag, der lober langs midten af kolonnerne. Dette er velegnet til sma eller smalle objekter.
Kant-underlag falger objektets omkreds og anbefales til mellemstore til store objekter.

Zig-Zag-underlag bar parres med kant-underlag til store eller tykke objekter.

Den Afstand for zig-zag underlag er typisk indstillet meget bredere end afstanden, der bruges til daksting.

(7 Avanceret underlag

Disse kontroller giver dig mulighed for at tilsidesatte globale underlagsindstillinger for specifikke objekter. For mere
information, se venligst kapitlet Objektets individuelle underlagsegenskaber.

) Sider

Den Traekkompensation-egenskab er beskrevet i detaljer i begyndelsen af dette kapitel.

%% 3. Egenskaber for Motiv

Motivudfyldning er en dekorativ teknik, hvor et omréde udfyldes med gentagne monstre eller sma broderidesigns
(motiver) i stedet for solide rekker af sting. Det fungerer pd samme méade som et tapetmeonster, hvor det valgte motiv
flisebelegges over vektorformen.

De tekniske kernekomponenter i en Motivudfyldning inkluderer:

« Motiv: I stedet for simple nalindstik bruger softwaren en "prove" eller et "fragment" kaldet motiv.
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« Gittersystemet: Motiver er arrangeret pa et matematisk gitter. Du kan kontrollere Afstanden mellem disse
motiver bade horisontalt og vertikalt, hvilket giver mulighed for enten en tet, blondeagtig tekstur eller et lgst,
spredt udseende.

+ Rakkeforskydning: For at undga et stift "kolonne"-udseende, kan du bruge Rekkeforskydning-egenskaben.
Dette forskyder hver reekke af motiver, hvilket skaber et forskudt layout.

Vigtige tekniske funktioner og fordele:

1. Reduceret stingantal: Da motivfyld ofte indeholder tom plads mellem de dekorative elementer, bruger de
typisk langt feerre sting end en solid almindelig fyld. Dette gor broderiet bladere og mere fleksibelt, hvilket er
ideelt til lette stoffer.

2. Multi-motiv gitre: Avancerede indstillinger giver dig mulighed for at definere et gitter (op til 3x3), der
indeholder forskellige motiver. Softwaren skifter derefter mellem disse motiver hen over objektet, hvilket skaber
komplekse, mosaiklignende effekter.

3. Skalerbarhed: Motivskalering-egenskaben giver dig mulighed for at &endre storrelsen pa hele mgnsteret. I
modsetning til skalering af et faerdigt design, genberegner skalering af et motivfyld i broderisoftware automatisk
antallet af gentagelser, sd det passer perfekt til omradet.

(7] Hovedindstillinger

Et Motiv er et simpelt stingdesign, der bruges til at udfylde et objekt i stedet for parallelle sting. Brugere kan definere
op til 5 brugerdefinerede motiveri m Hovedmenu > Gadgets > Fragmentredigering > Brugerens

eksempler .

Afstand for motivraekker males typisk i flere millimeter.

Vinkel definerer orienteringen af motivrakkerne.

(7] Gitter

Flere motiver kan anvendes inden for et enkelt objekt. Denne fane giver mulighed for konfiguration af et motivgitter
bestdende af op til 3 raekker og 3 kolonner.

Rakker og Kolonner definerer dimensionerne af motivgitteret.
Samlet forskydning X og Samlet forskydning Y gor det muligt at flytte motivfyldet langs X- og Y-aksen.

Se kapitlet Fyld med flere motiver for yderligere detaljer.

(7] Daeklag

Brug overgangssting bestemmer, om et spring (klipning) eller et forbindelsessting bruges mellem fjerne rakker af
motiver eller sting.
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Rakkeforskydning angiver forskydningsafstanden mellem tilstadende rakker af motiver.

% Motivbredde justerer den vandrette skalering af motivet, mens hgjden holdes konstant.

Motivskalering justerer motivsterrelsen pa tvars af begge akser samtidigt og pavirker den resulterende stingleengde
for fyldet.

] Gradient

Gradient-funktionaliteten forbliver konsistent med dens anvendelse i almindelig fyld.

7] Effekt

Motivfyld er udelukkende kompatibelt med belgeeffekten. Andre effekter kan ikke
anvendes pa motivfyldet.

Brugervejledning - Studio Next > Objektparametre > Udfyldning med flere motiver

% Udfyldning Med Flere Motiver

Embird Studio NEXT understotter integration af flere motiver inden for et enkelt udfyldningsobjekt. Disse flere motiver
kan tilpasses ved hjelp af forskellige egenskaber, herunder skalering, forskydning, vinkel, belge og gradient. Softwaren
héndterer automatisk motivsterrelsen for at sikre problemfri integration. Denne teknik muligger oprettelse af
komplekse, unikke og endda randomiserede udfyldningsmenstre.

For at bruge denne funktion skal du starte et udfyldningsobjekt, abne dens egenskaber, og velge Motif mode. Nér du
er i denne tilstand, skal du navigere til tabelfanen.

Flere motiver kan kombineres med alle standardindstillinger for enkeltmotiver, sisom skalering, forskydning,
udfyldningsvinkel, bolge og gradient. Selvom de valgte motiver skal opretholde ensartede dimensioner, behgver
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brugeren ikke at administrere dette manuelt; softwaren @ndrer automatisk sterrelsen pa de valgte motiver, sa de
matcher "master"-motivet. Master-motivet er det, der er valgt pa siden Main Settings, og det vises i den gverste
venstre celle i motivtabellen.

Fanen for tabellen med flere motiver er kun synlig, ndr Motif mode er aktiv i vinduet
udfyldningsegenskaber.

Brug kontrollerne Rows og Columns til at definere motivlayoutet. Softwaren tillader en tabelkonfiguration pa op til
3x3 motiver.

2

Vv

e

A

En 2x1 tabelkonfiguration med to forskellige Implementering af to motiver inden for det
motiver. samme broderiobjekt.

Ved at definere antallet af reekker og kolonner etablerer du det specifikke gitter, der bruges til at udfylde objektet. Du
kan veelge enten foruddefinerede eller brugerdefinerede motiver til de enkelte celler i tabellen. Efter konfiguration af
gitteret skal du klikke pa knappen () Anvend, () Generer sting eller () OK for at anvende de nye indstillinger pa
objektet.

Sammenligning af Motiv-udfyldning og Mesh-udfyldning

I Embird Studio bruges bide Motiv-udfyldning og Mesh-udfyldning til at deekke store omrader med dekorative
mgnstre; de adskiller sig dog vaesentligt i deres geometriske struktur og stinglag.

Motiv-udfyldning

Motiv-udfyldningen fungerer ligesom tapet. Denne metode gentager et lille, forud-digitaliseret broderielement -
kendt som motivet - i et struktureret arrangement af raekker og kolonner pa tvers af det indre af et vektorobjekt. Det er
en systematisk tilgang til at udfylde et rum med konsistente, gentagne enheder. Motiv-udfyldning bruger pracise,
sma, forud-digitaliserede stingsamples for at sikre en ensartet tekstur.

Mesh-udfyldning

Mesh-udfyldningen reprasenterer en mere moderne og fleksibel tilgang til digitalisering. I stedet for at stole pa
simpel gentagelse, fordeles udfyldningsstingene ved hjalp af forskellige rumudfyldende geometriske og organiske
algoritmer. Disse kan inkludere fraktalmenstre, plantevaekstsimuleringer eller "pakning" af bogstaver og sekundzre
former for at udfylde objektets omrade. Denne metode giver mulighed for en mere dynamisk og mindre ensartet @stetik
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sammenlignet med traditionelle motiv-udfyldninger. Mesh-udfyldning genererer buede stier, hvorpa sting beregnes
dynamisk.

@ Egenskaber - Mesh

Mesh-fyld er en specialiseret fyldtype, der er kendetegnet ved sin meget lave tethed. I modsatning til et standard
"Satin"- eller "Tatami"-fyld, som er designet til at give en solid deekning af en form, er et mesh-fyld bevidst "lost" for at
lade basisstoffet forblive synligt mellem stingene. Mesh er ideelt til stippling, fritstaende knipling (FSL) og andre
dekorative fyldtyper med lav taethed.

Dette kapitel giver en omfattende guide til egenskaberne for Mesh-objekter i Embird Studio NEXT. Det beskriver,
hvordan man styrer udseendet af mesh-fyld med lav teethed, som er velegnet til stippling og ornamentale designs. De
folgende afsnit forklarer forskellige konfigurationer, herunder mesh-fyldtyper som Stippling og Fliser, almindelige
indstillinger som lagstyring og stingleengde, kunstneriske effekter og geometriske transformationer. Desuden diskuterer
denne guide indstillingen Single Layer, dens indvirkning pa broderiprocessen og muligheden for at konvertere mesh-
stier til konturobjekter.

Disse egenskaber galder udelukkende for Mesh-objekter.

Et Mesh-objekt bestar af én ydre kant. Node (A) repraesenterer kantens
startnode, mens (B) angiver slutningen af den ydre kant, ledsaget af en
vinkelretningslinje. Vinklen i denne sammenhang refererer til transformation-
vinklen. Det centrale symbol angiver fokuspunktet (C), der bruges til
specialeffekter. Huller i mesh-fyldet oprettes separat ved hjelp af

bningsvaerktgjet. Det er ogsd muligt at tilfgje dekorative stier til mesh-fyldet
ved hjelp af det separate Udskaringsvaerktgj.

Fyld-Spaendvidde

Specifikke mesh-typer tillader konfiguration af fyldets spaendvidde.
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Spandvidden definerer fyldets omfang i forhold til objektets konturer. De tilgengelige verdier er Overflow,
Beskaret og Indvendig.

Ved brug af Overflow-fyld kan det veere nodvendigt at ekskludere objektkonturer fra meshet. Denne justering
findes under fanen Generelle indstillinger.

Afheangigt af fyldtypen kan Overflow- og Indvendig-spandvidder bruge et origo (startpunkt) som
startposition. Hvis et origo er udefineret, placeret uden for objektets kontur eller placeret inde i et hul,
genereres fyldet muligvis ikke. I sidanne tilfeelde skal du placere origo inde i objektets granser.

For Overflow- og Indvendig-spaendvidder genereres fyldet muligvis ikke, hvis afstanden mellem mesh-stier
eller cellestorrelsen er for stor til at rumme stielementerne inde i objektet. For at lase dette skal du mindske
afstanden (eller cellestarrelsen) eller gge objektets starrelse.

Indstillingen Spaendvidde ignoreres, hvis kontakten Single Layer er aktiveret.

Overflow Beskaret Indvendig

Mesh-objekter kan fyldes med sting ved hjelp af folgende metoder:

™ Mesh-Indstillinger

1.5 Stippling - Et fyld baseret pa bugtende stingstier.

2. %% Fliser - Flisebelagte blackwork- og tesselleringsmeanstre.

3. 48 Net - Blondeagtige fyld sammensat af linjer, kurver, former, fraktaler eller labyrintstier.
4. 38 Knuder - Dekorative keltiske knudefyld.

5.%% Kryds - Standard korsstingsfyldmenstre.

6.5% Glyffer - Fyld baseret pa skrifttyper eller biblioteksdefinerede glyffer.

7.9 Plante - Forgrenede fyldmonstre, tilgaengelige i enkle eller krollede stilarter.
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&’ Generelle Indstillinger

Indstillingerne i denne fane geelder for alle mesh-tilstande.

Inkluder ydre konturer og Inkluder indre konturer: Nar aktiveret, behandles objektets konturer som en del af
mesh-fyldet, hvilket betyder, at de syes i samme stil som selve fyldet. Ved brug af Kryds- eller Keltiske knuder-fyld, der
straekker sig ud over objektets graenser, anbefales det typisk at deaktivere disse konturer. Disse indstillinger ignoreres
for enkeltlagsfyld og galder kun for flerlagsfyld.

Embird Next 186/ 353



Lag (kun for flerlags-udfyldninger): Hver sti inden i en flerlags-netudfyldning syes mindst to gange: én gang fremad
og én gang bagud. Lag-kontrollen giver brugeren mulighed for at duplikere disse gennemlab for at skabe tykkere stistier.
Denne indstilling gaelder ikke for enkeltlags-udfyldninger.

Min. sting: Angiver den korteste tilladte stingleengde inden for netudfyldningen. Sting genereres for at sikre, at deres
leengde forbliver mellem de definerede minimums- og maksimumsgraenser.

Maks. sting: Angiver den lengste tilladte stinglengde inden for netudfyldningen. Sting genereres for at sikre, at deres
leengde forbliver mellem de definerede minimums- og maksimumsgraenser.

3% Effekt

Netudfyldninger kan forbedres med yderligere effekter sisom Fiskegje, Sort hul, Hvirvel, Krusning og Sav. De fleste
effekter bruger objektet Fokuspunkt som et udgangspunkt. Positionen af Fokuspunktet kan justeresi ®m node-
redigeringstilstand .

Den Type-kontrollen giver mulighed for valg af en specifik effekt eller fjernelse af effekter ved at valge 'Ingen'.

Ingen Fiskegje Sort hul

«
X

Hvirvel Krusning Sav
_'-__Net = _'-__Net = _'-__Net =
Effekt Effekt Effekt

Varierende Tilfeeldig Varierende sav
krusning krusning

Intensitet regulerer styrken af Fiskegje-, Sort hul- og Hvirvel-effekterne.
Afstand, Antal og Vinkel kontrollerer egenskaberne for Krusning- og Sav-effekter.

Selv grundlaggende netudfyldninger, sisom simple lige linjer, kan producere indviklede teksturer, nar en effekt
anvendes.
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Krusning anvendt pa en simpel blackwork-prgve (vandrette linjer)

Bemark venligst, at det grundleggende element i ethvert broderidesign er stinget - en kort, lige linje. Selvom

effekter tilbyder en bred vifte af justeringer, kan anvendelse af ekstreme egenskabsvardier resultere i en
forvraeenget udfyldning. Dette sker, nar geometriske operationer nar en skala, der forstyrrer de fysiske

dimensioner af individuelle sting.

<> Transformationer

Kontrollerne i denne fane gor det muligt for brugeren at flytte, skeevvride, rotere eller anvende perspektiviske

projektioner pa netudfyldningen. Disse operationer kan kombineres med Effekt-praferencer. I modsatning til effekter,

som forvrenger udfyldningens geometri, bevarer transformationer udfyldningens interne udseende, mens den

omplaceres eller omorienteres.

Forskydning letter flytningen af udfyldningen.

Skaevridning giver mulighed for skevridning af udfyldningsmensteret.

Perspektiv tilfojer et tredimensionelt udseende til udfyldningen.

Vinkel muliggor rotation af udfyldningsmensteret.

</

IANYSR\V/SR\

G

G
(AT

Mesh-fyld
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I knuderedigeringstilstand angives mesh-objektets transformationsvinkel pa
objektets kontur med en retningslinje (B).

Skaevhed, rotation og perspektivisk projektion bruger fokuspunktet som
omdrejningspunkt. Brugeren kan &ndre fokuspunktets placeringi m

knuderedigeringstilstand .

7] Heeftesting

Egenskaberne pa denne fane muliggoer kontrol pa objektniveau, hvilket tilsidesatter
globale praeferencer for haftesting. Denne funktion giver mulighed for individuel justering af sikrende haeftesting
for det specifikke objekt.

Denne fane udvider funktionaliteten ud over simple globale standardindstillinger ved at tilbyde:

« Asymmetrisk kontrol: Uafhengige praferencer for bade start-haftesting (start) og slut-haftesting (slut).

« Forbedret tradlasning: Muligheder for at anvende avancerede start-haftesting-menstre (f.eks. selv-krydsende
strukturer) for at opna sterkere forankring i situationer, hvor den grundleggende linezre knude er

utilstraeekkelig.
. \Q .

Bemarkninger

Indstilling For Enkeltlag

Enkeltlag er en tilgengelig valgmulighed for visse mesh-fyldtyper. Nar den er aktiveret, syes det indre af
mesh-fyldet med en enkelt trddkersel. Forbindelser mellem fyldelementer dirigeres langs objektets kanter. Hvis
kantbaseret forbindelse ikke er mulig, indsettes et overgangssting (tradklipning). Nogle generelle praferencer,
sdasom Antal lag og Inkluder konturer, er ikke kompatible med Enkeltlag-tilstanden. Selvom det indre fyld
er i et enkelt lag, kan forbindelser langs kanterne overlappe. Disse kantforbindelser er typisk beregnet til at
blive daekket af tilstadende objekter eller fjernet efter syning.

Mesh-fyld i enkeltlag kan anvendes i deres grundform eller konverteres til konturer. Nar de er konverteret,
kan enhver konturstil - sdsom satinsting eller tredobbelt bgnne-sting - anvendes. For at udfere denne handling
skal du bruge kommandoen Konverter i hovedmenuen.
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Blackwork-mesh i enkeltlag Konverterede konturer, satintilstand

Hyvis indstillingen Enkeltlag er deaktiveret, syes mesh-fyldet med et lige antal lag (typisk 2, 4 eller flere).

cé\ Mesh-Varktej - 1. Stippling-Egenskaber

Dette er et underkapitel i kapitlet Mesh-egenskaber.

Stippling er en dekorativ fyldteknik, der bruger en kontinuerlig sti til at skabe et bugtende meanster. Den efterligner
"stippling", der bruges i traditionel hdnd-quilting, hvor "vandrende" linjer sys for at holde lag af stof og vattering
sammen uden at skabe et stift eller tet omrade med sting. Da stippling bestar af en enkelt sti med betydelig plads
mellem linjerne, resulterer det i et meget lavt stingantal og en blad, fleksibel tekstur.

Denne side giver et detaljeret overblik over de Stippling-egenskaber, der er tilgeengelige for Mesh-objekter i Embird
Studio NEXT. Den beskriver to primere kategorier af stippling-fyld: Necklace, som inkorporerer fontegn eller
bibliotekssymboler langs stingstien, og Maze, som genererer et simpelt bugtende fyld. Denne guide dakker de tekniske
praferencer for hver tilstand, herunder afstandskontrol, manipulation af symboler, layoutvalg og muligheder for
enkeltlagssyning.

Kategori - Velg metoden til generering af stippling-stien: A) Necklace eller B) Maze.
Den Necklace-tilstand muligger tilfgjelse af symboler fra et indbygget bibliotek eller installerede fonte langs stippling-

stien. Afstanden mellem grenene varierer omkring den angivne medianveerdi. Maze-tilstanden skaber en kontinuerlig
bugtende sti med en ensartet afstand mellem de bugtende linjer.
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Stippling - Necklace Stippling - Maze

Folgende faner er tilgengelige i Necklace-tilstand:

(71 A) Necklace - Fanebladet Hovedpraferencer

Type - Valg mellem foruddefinerede stippling-stier eller opret en brugerdefineret sti ved hjalp af biblioteks- og font-
symboler.

Gennemsnitlig afstand - Medianbredden af det negative rum mellem bugtninger. Den faktiske afstand svinger over og
under denne indstillede veerdi.

Enkeltlag - Se kapitlet Mesh-egenskaber for information vedrerende Enkeltlag-kontakten.

Symbolafstand > Trin - Definerer hyppigheden af symbolplacering langs stingstien.
Retning - Angiver orienteringen af symboler (fremad, bagud, skiftevis eller tilfzeldig), nar de placeres langs stien.
Tilfzldig symbolrakkefelge - Nar flere symboler er valgt, randomiserer denne kontrol deres reekkefolge langs stien.

Omvendt symbolrakkefelge - Nar flere symboler er valgt, bytter denne kontrol deres nuvaerende rakkefolge langs
stien.

Spandvidde - Definerer dekningen af fyldet i forhold til objektets granser.
Valgmuligheder inkluderer Overflow, Cropped og Interior. I Overflow-tilstand kan
objektkonturer ekskluderes fra mesh'et via fanebladet Faelles praferencer.

Indvendigt fyld, konturer ekskluderet »

(%) A) Necklace - Fanebladet Font

Font - Valg den skrifttype, hvorfra symboler skal valges.

Tekst - Indtast et eller flere tegn (bogstaver, dingbats eller clipart-symboler) fra den valgte font, der skal bruges som
symboler.

Fed - Aktiverer fed font-stil, forudsat at den valgte skrifttype understatter denne egenskab.
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Kursiv - Aktiverer kursiv font-stil, forudsat at den valgte skrifttype understatter denne egenskab.

Vinkel - Justerer rotationen af glyfferne i forhold til retningen af stippling-stien.

(7] A) Halskade - Glyffer-Fane

Glyffer - Valg en eller flere foruddefinerede former fra det interne bibliotek.

(% B) Labyrint

I Labyrint-tilstand er tre priméaere kontroller tilgengelige:
Type - Vaelg mellem kontur-, radial- eller tilfeeldige meander-layouts til labyrintstrukturen.

Mellemrum - Den fysiske bredde af det tomme rum mellem meander-linjerne.

Enkelt lag - Se kapitlet Mesh-egenskaber for information vedrgrende kontakten Enkelt lag.

;%é Mesh-Varktej - 2. Flise-Egenskaber

Dette er et underkapitel til kapitlet Mesh-egenskaber.

Fliselgning er processen med at deekke en flade ved hjelp af en eller flere geometriske former, kendt som fliser, uden
overlap eller huller. I Studio NEXT opnas fliselagning gennem to metoder: A) ved at bruge feerdige Blackwork-
eksempler eller B) ved at generere proceduremassige Tesselleringsmosaikker.

Denne side beskriver de specifikke egenskaber for oprettelse af flisebaserede mesh-udfyldninger. Den daekker
anvendelsen af samlgse Blackwork-eksempler med justerbar skala og enkeltlagsindstillinger, samt generering af
komplekse Tesselleringsmosaikker. For Tessellering forklarer denne guide kontroller for menstervalg, cellestorrelse,
forvreengning, opdelingsmetoder og kantmodifikationer ved hjalp af ekstruderings- og bgjningseffekter.
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[ Kategori A) - Blackwork

\Y4
V N V I denne tilstand fliseleegges et valgt Eksempel sgmlost for at udfylde hele mesh-
objektet.

9 Enkeltlag - Se kapitlet Mesh-egenskaber for information vedregrende Enkeltlag-
kontakten. Bemark venligst, at Enkeltlag-muligheden ikke er tilgangelig for alle
blackwork-eksempler; kompatible eksempler er specifikt markeret i softwaren.

Skala - Denne kontrol justerer dimensionerne af eksemplerne, hvilket direkte pavirker
LAVENZN taetheden af mesh-stierne.

(7] Kategori B) - Tessellering

En Tessellering er dekningen af et omrade ved hjelp af geometriske former, der
passer perfekt sammen uden huller eller overlap.

Tesselleringsmosaik

Kontroller, Der Pavirker Tesselleringen, Inkluderer:

Type - Velger basistesselleringsmensteret. Udfyldningsfarverne pa individuelle former indikerer, om de kan opdeles:
former, der er store nok til at blive opdelt, er udfyldt med grent, mens mindre former er udfyldt med pink (se
egenskaben Opdeling > Terskel for detaljer).

Gennemsnitlig cellestorrelse > Sterrelse - Definerer den gennemsnitlige bredde af mellemrummet mellem kanter.
Det faktiske mellemrum vil fluktuere over og under denne indstillede vardi.

Forvrangning > Interval - Anvendelse af forvraeengning pa meshet kan skabe unikke
organiske effekter. Indstil en verdi, der ikke er nul, for at randomisere mesh-
udfyldningens geometri.

Tilfeldigt forvreengede kanter »

Opdeling - Nye mgnstre kan genereres ved at opdele eksisterende former i mindre dele. Forskellige metoder
producerer forskellige visuelle resultater, som illustreret pa de respektive metodeikoner.

Tilgaengelige Metoder til opdeling af former inkluderer: Hjorne-eger, Kant-eger, Indskrivning, Indrykning og
Krympning.
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Opdelingsmetoder demonstreret pa en 6-sidet form: 1. Hjgrne-eger, 2. Kant-eger, 3. Indskrivning, 4.
Indrykning, 5. Krympning.

Metoderne Indskrivning, Indrykning og Krympning genererer en indre form (gul) og tilhgrende ydre
former (bla).

Opdeling > Taerskel - Denne egenskab bestemmer, hvilke geometriske former i et menster der er berettiget til
opdeling. Former med et areal, der overstiger teersklen, opdeles ved hjalp af den valgte metode. Indstilling af taersklen
til 0% sikrer, at alle former opdeles. Berettigede former vises gronne i mensterforhandsvisningen, mens de under
taersklen vises pink.

Opdeling > Ydre linjer - Metoder som Inscribe, Inset og Shrink skaber en indre form omgivet af flere mindre former.
Denne kontakt giver mulighed for at fjerne disse ydre former, hvilket kan producere renere, mere minimalistiske
menstre.

Opdeling > Forskydning - Visse opdelingsmetoder anvender en forskydningsverdi til egenskaber. Denne kontrol er
deaktiveret for metoder, der ikke kraver en forskydning.

Kanter: Det resulterende tesselleringsnet bestar af kanter, der kan s&ndres ved hjelp af folgende egenskaber:

Kanter > Ekstrudering - Udvider kanterne for at producere dekorativ, stjerneagtig geometri. Dette er serligt effektivt
i monstre, der indeholder ottekanter (8-sidede polygoner).

Det samme mgnster (#26) vist med stigende kantekstrudering. Fra venstre mod hgjre: 0%, 50%,
75%.

Kanter > Bgjning - Erstatter lige kanter med buer, hvilket resulterer i et mere organisk, mosaikagtigt udseende.

Buede kanter

Embird Next 194 / 353



Pro-tip: Overlejrede flerfarvede tesselleringer

Ved at manipulere egenskaberne for Opdeling og Ekstrudering pa identiske tesselleringsprever kan du
generere sofistikerede flerfarvede udfyldninger.

Dupliker forst objektet, skift farve pa kopien, og placer den direkte oven pa originalen. Derefter skal du a&ndre
egenskaberne for Ekstrudering og/eller Opdeling for det overste lag. Ved at overlejre disse to objekter pa
denne made skabes en pracist justeret, flerfarvet netudfyldning.

ek

Det samme mgnster - f.eks. #26 - med forskellige farver og specifikke kombinationer af
egenskaber kan overlappes for at producere en flerfarvet udfyldning: Ferste mgnster
(base): 0% Ekstrudering, opdelt ved hjeelp af Corner Spokes. Andet mgnster (top): 85%
Ekstrudering, ingen opdeling.

Logikken bag overlejrede tesselleringer

Da tesselleringsalgoritmen genererer former baseret pa et fast koordinatsystem (eller en delt startverdi), vil to
identiske objekter med samme Type og Gennemsnitlig storrelse altid have perfekt overlappende "skeletter." Nar
du @ndrer Opdeling eller Ekstrudering for det averste lag, "afslgrer" du i bund og grund det nederste lag
gennem de huller, som det gverste lag skaber.

@ Mesh-Varktgj - 3. Net-Egenskaber

Dette er et underkapitel til kapitlet Mesh-egenskaber.

Net Mesh-fyld er en dekorativ fyldtype, der skaber indviklede, blondeagtige mgnstre inden i et vektorobjekt. I
modsetning til et solidt fyld, der bruger parallelle linjer af sting til at deekke stoffet, bruger et Net-fyld geometriske,
algoritmiske eller matematiske stier til at skabe en "gennemsigtig" struktur. Da disse fyld har en meget lav stingdensitet,
er de ideelle til letvaegtsbeklaedning, baggrundsteksturer eller til at skabe Free-Standing Lace (FSL), hvor broderiet
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holder sig selv sammen uden stofbagside. Det kaldes et Net-fyld, fordi stingene efterligner den fysiske struktur og de
funktionelle egenskaber af et tekstilnet eller mesh-stof. Navnet er sarligt relevant, nar man skaber Free-Standing Lace
(FSL). Nér du syr et "Net" pa vandoplaselig stabilisator, skal stingene vare konstrueret til at 1dse sammen i hvert
skaeringspunkt.

Denne side beskriver de Net-egenskaber, der bruges til at skabe indviklede, blondeagtige mesh-fyld. Den beskriver fem
forskellige metoder til generering af netmenstre: brug af foruddefinerede elementer, fliseleegning af specifikke former,
anvendelse af fraktal-algoritmer, generering af labyrintiske stier og anvendelse af specialiserede Free-Standing Lace
(FSL)-gitterstrukturer. Desuden forklarer dette dokument de justerbare indstillinger, der er tilgeengelige inden for hver
kategori, hvilket giver preecis kontrol over det endelige broderede resultat.

Egenskaber

Kategori - Velg metoden til konstruktion af nettet: A) fra elementer, B) fra former, C) ved hjalp af fraktaler, D) fra
labyrintstier eller E) fra et Free-Standing Lace-gitter.
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Net fra elementer Net fra form Net - fraktal
< e X XK
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Net - labyrint Net - FSL-gitter

(7] Kategori A) - Elementer

Type - Angiver den specifikke type netstruktur.

Fordeling - Definerer, hvordan elementer er arrangeret rumligt for at folge hinanden. Selvom distributionsmensteret
er tydeligt synligt i store objekter, kan dets effekt pa mindre objekter vaere minimal.

Gennemsnitligt mellemrum - Bestemmer medianbredden af det tomme rum. Den faktiske mellemrumssterrelse
varierer over og under denne indstillede vardi.

Forvrangning > Tilfaeldighed - Forvraengning af mesh-nettet kan ofte give et astetisk tiltalende resultat. Anvend en
veerdi, der ikke er nul, pa denne kontrol for at randomisere mesh-fyldmensteret.
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[ Kategori B) - Former

Type - Angiver den specifikke type netstruktur.
Fordeling - Definerer den rumlige placering af former. Dette menster er mest markbart i objekter i stor skala.
Gennemsnitligt mellemrum - Bestemmer medianbredden af det negative rum mellem former.

Enkelt lag - Se den detaljerede beskrivelse af indstillingen Enkelt lag i slutningen af kapitlet Mesh-egenskaber.
Bemerk, at indstillingerne Skala og Spandvidde er deaktiveret, nar kontakten Enkelt lag er aktiveret.

Skala - Styrer storrelsen pa de former, der danner nettet. Hvis skalaen er indstillet til under 100%, bliver individuelle
former mere tydelige, og den overordnede netstruktur er mindre udtalt.

Span - Definerer omfanget af fyldet i forhold til objektets granser. Valgmulighederne inkluderer Overflow, Cropped
og Interior. For Overflow-fyld kan objektkonturer udelades under fanen Generelle praferencer.

[ Kategori C) - Fraktaler

Type - Angiver den specifikke type fraktalnet.

Glat - Visse fraktalalgoritmer genererer skarpe, tydelige stier. Denne kontrol bladger geometrien for et mere flydende

0159 @q\ N

Organiske mesh-teksturer kan opnas ved at anvende tilfeeldighed og udglatning pa et fraktalfyld.
Yderligere forbedring kan opnas ved at anvende en hvirvel- eller bglgeeffekt, som beskrevet i
afsnittet Effekt i dette kapitel.

Gennemsnitligt mellemrum - Definerer den mediane bredde af det tomme rum i fraktalstrukturen.
Enkelt lag - Se kapitlet Mesh-egenskaber for detaljer om konfigurationen af Enkelt lag.

Forvrangning > Tilfaeldighed - Gor det muligt at randomisere mesh-fyldet for at skabe varierede, naturligt udseende
teksturer.

[ Kategori D) - Labyrinter

Gitterform - Velger basisgittergeometrien for labyrinten. Valgmulighederne inkluderer rektangulere, cirkulzre,
sekskantede og trekantede former.
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Stitype - Hver stialgoritme genererer en distinkt visuel stil for labyrintstrukturen.

Celler > Omtrentlig storrelse - Indstiller den gennemsnitlige dimension for labyrintcellerne. Den faktiske
cellestorrelse vil fluktuere omkring denne vardi.

T— V771
Forvrangning > Tilfaldighed - Anvender geometrisk forvreengning pa labyrintgitteret for - 5\2 \,j_rl—
et mindre stift udseende. [ -
Rektanguler labyrint med tilfeldig forvrengning » -
g
i E) - -Gi LXK
(7] Kategori E) - FSL-Gitter S
FSL er standardforkortelsen for Fritstaende knipling.
Net fra kniplingsgitter » WAVA Y
AKX

Type - Velger det specifikke gittermenster for kniplingen.

Afstand - Bestemmer den mediane bredde af det negative rum i FSL-gitteret.

Enkelt lag - Se kapitlet Mesh-egenskaber for information vedrerende kontakten Enkelt lag.

% Mesh-Varktej - 4. Egenskaber For Keltisk Knude

Dette er et underkapitel til kapitlet Mesh-egenskaber.

Keltiske knuder er en traditionel form for dekorativt knudearbejde og sammenflettede mgnstre. Deres mest definerende
trek er brugen af kontinuerlige, sammenvavede linjer, der skaber udseendet af en sti uden begyndelse eller ende.
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Denne side beskriver egenskaberne for Keltisk knude, der er tilgengelige i Mesh-
vaerktejet i Embird Studio NEXT. Denne guide forklarer, hvordan man opretter
komplekse knudearbejds-broderifyld ved at konfigurere praeferencer saisom knudeform
(rund, kantet eller kombineret), tradtykkelse og individuel knudestorrelse. Den dekker
ogsa strukturtetheden for Optraevling, fyldspaendvidde i forhold til objektgranser og
muligheder for justering af knudegitre pa tvaers af flere designelementer.

Form - Valg mellem runde, kantede eller kombinerede konfigurationer for knudegeometrien.
Tykkelse - Styrer bredden af de trade, der danner knudearbejds-meshet.

Sterrelse - Definerer de fysiske dimensioner af en individuel knude, som malt i folgende illustration.

Struktur > Optravling - @g denne vardi for at generere en hgjere tethed af individuelle knuder inden for
fyldomradet.

Spandvidde - Bestemmer omfanget af knudefyldet i forhold til objektets konturer. Mulige verdier inkluderer
Overlob, Beskiret og Indvendig. Nar du bruger praeferencen Overleb, kan objektkonturer udelukkes fra meshet via
fanen Feelles praferencer.

Juster til fzelles gitter - Denne mulighed gor det muligt for knuder i separate objekter at justere sig til et forenet
globalt gitter. For at denne justering skal fungere korrekt, skal objekterne have samme knudestarrelse, og der ma ikke
veere anvendt effekter eller transformationer.

i (DS
‘ ) / )
A /
T R o~
Ingen justering Justeret til felles gitter

Praferencen Juster til faelles gitter er afgarende for at opretholde monsterkontinuitet pa tveers af et
design, der bestér af flere separate objekter. Uden denne praference genererer hvert objekt sit fyld baseret
pa sine egne interne koordinater, hvilket ofte forer til uoverensstemmende menstre, hvor objekter mades.

Problemet: Fragmenterede monstre
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Ved digitalisering af et stort keltisk knude- eller korsstingsomrade ved hjelp af flere mindre vektorformer,
behandler softwaren naturligt hver form som en uafhaengig beholder:

« Standardadfaerd: Hvert objekt beregner placeringen af sine knuder eller kryds baseret pa sin egen
afgrensningsramme eller oprindelsespunkt.

« Resultat: Selvom objekterne ligger perfekt ved siden af hinanden, vil knudernes stier eller
raekkerne af kryds sandsynligvis vaere forskudt, hvilket skaber synlige og uprofessionelle samme.

Losningen: Global koordinatsynkronisering

Ved at aktivere Juster til faelles gitter instruerer du softwaren i at ignorere individuelle objektgranser
som "nulpunkt" for mensteret. I stedet bruger softwaren et globalt koordinatsystem i forhold til
designrammen til at beregne monsterlayoutet.

« Semlgse overgange: Fordi alle objekter refererer til det samme globale gitter, vil et
mensterelement, der starter i ét objekt, fortsaette perfekt ind i det naeste.

« Visuel enhed: Dette er afgarende for store baggrundsudfyldninger eller opdelte designs, hvor en
enkelt sammenhangende tekstur skal fremsta uafbrudt pa tveers af hele broderifeltet.

Krav for vellykket justering

For at justeringen skal fungere korrekt, skal objekterne dele identiske geometriske egenskaber. Gitter-
synkroniseringen vil fejle, hvis nogen af folgende egenskaber afviger:

1. Ensartet storrelse: Egenskaben Sterrelse for knuden eller krydset skal vaere ngjagtig den samme
for alle objekter, der skal justeres.

2. Ingen transformationer: Du kan ikke anvende Rotation, Skavhed eller Perspektiv pa
individuelle objekter, da disse handlinger forvrenger det lokale gitter og flytter det ud af
synkronisering med de globale koordinater.

3. Ingen effekter: Anvendelse af en effekt sisom Fiskegje eller Hvirvel pa nogen af objekterne vil fa
mgnstrene til at afvige ved greenserne.

Arbejdsgangstip: For at sikre konsistens skal du velge alle objekter, der skal dele et menster, og
anvende praferencen Juster til feelles gitter samtidigt i dialogboksen Egenskaber. Hvis du har brug for
at forskyde hele det samlede monster, skal du bruge egenskaberne Forskydning under fanen
Transformationer.

Brugervejledning - Studio Next > Objektparametre > Net - Krydser

Embird Next 200/ 353



§§ Mesh-Varktgj - 5. Crosses-Egenskaber

Dette er et underkapitel i kapitlet Mesh-egenskaber.

Korssting er en populer og ligetil teknik inden for talt broderi. Dets definerende
kendetegn er brugen af tydelige X-formede sting til at konstruere et design.

Denne side beskriver de Crosses-egenskaber, der er tilgengelige i Mesh-vaerktgjet i
Embird Studio NEXT. Denne vejledning forklarer, hvordan man genererer
udfyldninger i korsstingsstil ved at valge korstyper, justere stingdimensioner og
kontrollere udfyldningsspaendet i forhold til objektgranser. Derudover daekker den
justering af kors til et faelles gitter for mensterkonsistens og optimering af stingdensitet
gennem sammenfletning af kollinezere halve linjer.

Kind - Angiver typen af kors, der bruges til mesh-udfyldningen.

Size - Definerer dimensionerne for individuelle kors. Alle kors inden for et objekt bevarer ensartet storrelse, medmindre
de @ndres af en effekt eller transformation.

Span - Bestemmer omfanget af kors-udfyldningen i forhold til objektets konturer. Tilgengelige indstillinger inkluderer
Overflow, Cropped og Interior. Nar du bruger Overflow-praferencen, kan objektkonturer udelukkes fra meshet via
fanen Common Settings.

Align to Common Grid - Denne mulighed gor det muligt for kors i separate objekter at justere sig til et samlet globalt
gitter. For at denne justering skal fungere korrekt, skal objekterne have samme korsstorrelse, og der ma ikke vaere
anvendt effekter eller transformationer.
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Ingen justering Justeret til felles gitter

Praeferencen Align to Common Grid er afgarende for at opretholde mgnsterkontinuitet pa tveers af et
design, der bestar af flere separate objekter. Uden denne praference genererer hvert objekt sin udfyldning
baseret pa sine egne interne koordinater, hvilket ofte farer til fejlmatchede monstre, hvor objekter mades.

Problemet: Fragmenterede monstre
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Nar du digitaliserer en stor keltisk knude eller et korsstingsomrade ved hjalp af flere mindre vektorformer,
behandler softwaren naturligt hver form som en uafhaengig beholder:

« Standardadfaerd: Hvert objekt beregner placeringen af sine knuder eller kors baseret pa sin egen
afgraensningsramme eller startpunkt.

« Resultat: Selvom objekterne er perfekt placeret ved siden af hinanden, vil knudernes stier eller
korsenes rakker sandsynligvis vere forskudt, hvilket skaber synlige og uprofessionelle ssmme.

Losningen: Global koordinatsynkronisering

Ved at aktivere Align to Common Grid instruerer du softwaren i at ignorere individuelle objektgraenser
som "nulpunkt" for mensteret. I stedet bruger softwaren et globalt koordinatsystem i forhold til
designrammen til at beregne monsterlayoutet.

« Semlgse overgange: Fordi alle objekter refererer til det samme globale gitter, vil et
mensterelement, der starter i ét objekt, fortsaette perfekt ind i det naeste.

 Visuel enhed: Dette er afgarende for store baggrundsudfyldninger eller opdelte designs, hvor en
enkelt sammenhangende tekstur skal fremsta uafbrudt pa tveers af hele broderifeltet.

Krav for vellykket justering

For at justeringen skal fungere korrekt, skal objekterne have identiske geometriske egenskaber. Gitter-
synkroniseringen vil fejle, hvis nogen af folgende egenskaber afviger:

1. Ensartet storrelse: Storrelse-egenskaben for knuden eller krydset skal vere ngjagtig den samme
for alle objekter, der skal justeres.

2. Ingen transformationer: Du kan ikke anvende Rotation, Skavhed eller Perspektiv pa
individuelle objekter, da disse handlinger forvrenger det lokale gitter og bringer det ud af
synkronisering med de globale koordinater.

3. Ingen effekter: Anvendelse af en effekt sisom Fiskegje eller Hvirvel pa nogen af objekterne vil fa
monstrene til at divergere ved graenserne.

Arbejdsgangstip: For at sikre konsistens skal du velge alle objekter, der skal dele et mgnster, og
anvende indstillingen Juster til faelles gitter samtidigt i dialogboksen Egenskaber. Hvis du har brug for
at forskyde hele det samlede monster, skal du bruge Forskydning-egenskaberne under fanen
Transformationer.

Flet halve linjer - Krydser er konstrueret af halve linjer, der skarer hinanden i midten. Kollinezre halve linjer kan
flettes for at reducere det samlede stingantal. Bemeerk, at selvom denne optimering forbedrer effektiviteten, kan den
subtilt &ndre den ensartede tekstur af det feerdige broderi.
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Separate halve sting Flettede halve sting

Bemerk venligst, at Krydser-fyldet i Mesh-vaerktejet er beregnet til dekorative fyld i vektorobjekter og
erstatter ikke det specialiserede Embird Cross Stitch-modul. Selvom Mesh-vearktgjet giver en bekvem méade
at tilfgje krydsstings-teksturer til enhver form, tilbyder det dedikerede modul mere avancerede funktioner
specifikt til traditionelt talt krydsstingsdesign, sdsom fuld diagramstyring og specialiserede muligheder for
backward stitch.

Mesh-Varktej - 6. Egenskaber For Glyphs

Dette er et underkapitel af kapitlet Egenskaber for Mesh.

Denne side beskriver egenskaberne for Glyphs i Mesh-varktgjet i
Embird Studio NEXT. Dette specialiserede fyld genererer mesh-menstre
ved hjalp af tegn fra installerede skrifttyper eller foruddefinerede
biblioteksformer.

Brugere kan angive den gennemsnitlige cellestarrelse, anvende tilfaeldige
rotationsintervaller for mere organiske teksturer og indstille en
terskelvaerdi for at skelne mellem store og sma celler. Denne
differentiering muliggor tildeling af distinkte glyphs baseret pa
cellestorrelse. Yderligere indstillinger inkluderer individuel skalering af
glyphs og anvendelse af cirkulare konturer. Indstillingerne er organiseret i faner for generelle valgmuligheder, med
separate kontroller for Store Glyphs og Sméa Glyphs for at give maksimal designfleksibilitet.
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(7 Valgmuligheder

Gennemsnitlig cellestorrelse - Bestemmer mediandimensionen for glyph-cellerne. De faktiske genererede starrelser
vil variere over og under denne angivne vardi.

Glyph-rotationsinterval - Angiver det interval, inden for hvilket glyphs roteres tilfldigt for at skabe et mere
komplekst og indviklet mesh-udseende.

Mangde af sma celler - Da glyph-celler genereres i forskellige dimensioner, definerer denne kontrol
terskelmarginen, der adskiller sma celler fra store, hvilket muliggor forskellige glyph-tildelinger for hver.

Span - Definerer dekningen af fyldet i forhold til objektgranserne. Tilgengelige verdier inkluderer Overflow,

Cropped og Interior. Nar du bruger Overflow-praferencen, kan objektkonturer udelukkes fra syningen i fanen
Felles praferencer.

(7] Store glyffer

Type - Vaelger kilden til glyfferne: Skrifttype (tegnbaseret) eller Bibliotek (predefinerede former).
Skalering - Gor det muligt at reducere glyf-starrelsen inden for de tildelte celler.
Tilfaj cirkel - Nar denne er aktiveret, tilfgjes en cirkular kontur omkring hver glyf-celle.

Skrifttype - Hvis Skrifttype-tilstanden er aktiv, giver denne menu mulighed for valg af skrifttype. Fed- og Kursiv-
modifikatorer er tilgaengelige, hvis de understottes af den valgte skrifttype.

Tekst - Hvis Skrifttype-tilstanden er aktiv, skal du bruge dette felt til at indtaste de specifikke tegn, der skal bruges som
glyffer.

Glyffer fra bibliotek - Hvis Bibliotek-tilstanden er aktiv, giver denne kontrol mulighed for valg af en eller flere
pradefinerede former.

(] Sma Glyffer

Fanen Sma glyffer indeholder identiske egenskaber som sektionen Store glyffer. Dette giver brugerne mulighed for at
udfylde mindre celler med enklere former eller andre tegn end dem, der bruges i starre celler, hvilket forhindrer visuelt
rod i begraensede omrader.

Type - Velger mellem Skrifttype- eller Bibliotek-tilstande.

Skalering - Justerer glyf-storrelsen inden for sma celler.

Tilfej cirkel - Aktiverer cirkulare konturer for sma celler.

Skrifttype / Tekst - Definerer skrifttypen og specifikke tegn til udfyldning af sma celler.

Glyffer fra bibliotek - Gor det muligt at valge predefinerede former til sma celler.
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Bruge

jledning - Studio Next > Objektparametre > Net - Plante

@@ Mesh-Varktgj - 7. Plante-Egenskaber

Dette er et underkapitel i kapitlet Mesh-egenskaber.

Plante-mesh-fyld er en generativ stingtype, der udfylder en vektorform med organiske, botaniske strukturer i stedet for
standard geometriske monstre. I stedet for at udfylde et omrade med solide rakker af trad, bruger softwaren algoritmer
til at "gro" stengler, grene, blade og blomster inden for designets graenser.

Denne side beskriver Plante-egenskaberne i Embird Studio NEXT Mesh-vearktgjet og tilbyder to forskellige metoder til
generering af botaniske broderifyld: Almindelig forgrening og Krellet forgrening. Almindelig forgrening er designet
til grundleggende plantestrukturer sdsom rodder og staengler, med muligheder for at inkludere blomster eller blade.
Krollet forgrening tilbyder avanceret funktionalitet til at skabe indviklede, organiske former med krollede stengler og
spirer. Denne tilstand giver mulighed for omfattende tilpasning af spireveekst, udseendet af blomster og blade samt
integration af en base eller kerne til komplekse designs. Denne guide deekker ogsa egenskaber for symmetri, pseudo-
randomisering (Seed) og fyld-spendvidde.

Plante-Mesh Fas | To Typer:

A. Almindelig forgrening
B. Krollet forgrening

Type A) - Almindelig Forgrening

(7] Indstillinger

Type - Angiver plante-mesh-tilstanden: radder, bare stangler eller staengler med blomster, blade eller en kombination
af begge.

Gennemsnitlig cellestorrelse - Blomster-, frugt- og blad-glyffer gengives i celler langs staenglen. Den faktiske
storrelse af disse celler vil variere over og under denne angivne vardi.
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Plante-mesh - almindelig forgrening
Spandvidde - Definerer fyldets deekning i forhold til objektets konturer. Tilgengelige muligheder inkluderer Overleb,
Beskiret og Indvendig. Ved brug af Overleb kan objektkonturer udelades via fanen Generelle indstillinger.
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" Blomster

Type - Veelg mellem tegnbaserede Skrifttype-glyffer (bogstaver, dingbats eller clipart) og former fra Bibliotek-
tilstanden.

Skala - Justerer storrelsen pa glyfferne inden for deres tildelte celler.

Skrifttype - Nar Skrifttype-tilstand er aktiv, giver denne menu mulighed for valg af skrifttype. Fed og Kursiv-
kontakter er tilgeengelige, hvis skrifttypen understatter det.

Tekst - Nar Skrifttype-tilstand er aktiv, skal du bruge dette felt til at indtaste specifikke tegn for glyfferne.

Glyffer fra bibliotek - Nér Bibliotek-tilstand er aktiv, velg en eller flere foruddefinerede former.

7] Blade

Type - Velg mellem Skrifttype-glyffer eller Bibliotek-former til blad-repraesentation.

Skala - Styrer forsterrelsen eller formindskelsen af blad-glyffer inden for deres celler.

Embird Next 206/ 353



Skrifttype / Tekst / Bibliotek - Disse kontroller fungerer identisk med Blomster-indstillingerne, hvilket giver
mulighed for tilpassede blad-udseender.

Type B) - Krollet Forgrening

Se Ogsa:

« Curly Plant Mesh - Grundlzggende guide
e Curly Plant Mesh - Avancerede teknikker

Dette plantefyld bestar af krallede staengler og spirer. Spirer kan erstattes med blomster ved at bruge enten pree-
digitaliserede former fra biblioteket eller tegn fra enhver TrueType- eller OpenType-skrifttype. Alternativt kan spirer
gares bredere for at simulere et blad-lignende udseende.

p i<

Krgllet plante med blomster og blade Krgllet plante-ornament med symmetri

Udover indvendige fyld kan krgllet forgrening generere komplekse blomsterornamenter, nar symmetri og spejling
anvendes.

Forgreningssekvensen begynder ved objektets Oprindelsespunkt. Hvis intet oprindelsespunkt er defineret, begynder
forgreningen sa taet pa objektets centrum som muligt, under hensyntagen til eventuelle indvendige huller. Dette
startpunkt er kritisk, nar symmetri anvendes, da symmetriens oprindelse er knyttet til startpunktet.

[T Indstillinger

Vaksttype - Bestemmer, om spirevaekst er styret eller autonom. Styret vakst er optimeret til ornamenter, mens
autonom vakst er designet til generelle fyld.
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Spireveekst - knapikoner: 1 fra origopunkt (autonom), 2 fra kerne (skrifttype-glyf, biblioteks-glyffer,
hul eller udskeering), 3 fra origo eller fra base, rotationssymmetri, 4 fra origo eller fra base, spejlet
og roteret

1 2a 2b 3 4

Eksempler pa spirevaekst: 1 fra origopunkt (autonom), 2a fra kerne (biblioteks-glyf), 2b fra kerne
(skrifttype-glyf), 3 fra base med rotationssymmetri, 4 fra base, spejlet og roteret

Sterrelsesniveauer - Spiredimensioner kan variere over et omrade. Denne kontrol begranser dette omrade: en veerdi
pa 8 reprasenterer det fulde spektrum af starrelser, mens en vaerdi pa 1 kun genererer de mindste spirer.

Maksimum spiregenerationer - Spirer udvikler sig fra deres platform (origo, kerne, base eller eksisterende spirer) i
sekventielle lag kendt som generationer. Denne kontrol begranser antallet af generationer, for veeksten opharer.
Veksten er ogsa begranset af objektets konturer. Begraeensning af generationer ved vaekst fra en kerne eller base hjzlper
med at bevare plantens overordnede form i forhold til dens platform.
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Kerne fra skrifttype-glyf, 1 spiregeneration Kerne fra skrifttype-glyf, 2 spiregenerationer

Samlet spireskala - Justerer skalaen for alle spirer samtidigt. Denne egenskab pavirker ikke basen eller kernen.

Spandvidde - Definerer fyldudstrakningen i forhold til objektkonturer. Valgmuligheder inkluderer Overleb,
Beskaret og Indvendig. Praferencer for objektkonturer kan findes i fanen Feaelles preeferencer.

Fre - Planteudfyldninger genereres ved hjalp af en pseudo-tilfzldig proces, hvilket sikrer konsistente resultater for de
samme egenskaber. Fro giver en effektiv mide at generere alternative layouts pa uden at a&ndre andre praferencer.
Pileknapperne justerer froverdien og regenererer automatisk nettet, hvilket muligger en forhdndsvisning i realtid i
Arbejdsomradet.

Kildesektor for symmetri - Symmetri benytter en specifik sektor af objektet som kilde til kloning. Denne sektor
defineres af oprindelsespunktet og en vinkel. Brug denne kontrol til at rotere kildesektoren omkring oprindelsen, hvilket

er nyttigt til roterede ornamenter. Standardpositionen er -90 grader (nederst til venstre for oprindelsen). Denne kontrol
er kun anvendelig for vaeksttyper, der bruger symmetri eller spejling.

7] Blomster

Blomstertype - Velg mellem Font-glyffer eller Bibliotek-former til blomsterne.
Skalering - Forstorrer eller formindsker blomsterglyfferne.

Maengde - Angiver mélforholdet mellem blomster og bladskud. Da genereringen er pseudo-tilfeeldig, kan det faktiske
forhold variere en smule.

Komprimering - Gor bunden af blomsterne tyndere, si de passer mere naturligt ind i de indre kurver af de
overordnede skud.

Glyffer fra bibliotek - Valger foruddefinerede former, nar du er i Bibliotek-tilstand.
Font-glyffer - Indtast specifikke tegn, nir du er i Font-tilstand.
Font - Velger skrifttypen til tegnbaserede blomster.

Rotation - Roterer font-glyffer i forhold til deres fastgarelsespunkt pa stilken.
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7] Blade

Bladtype - Valger den geometriske form pa bladene.

Bladbredde - Justerer bredden pa bladene uden at &ndre det overordnede layout.
Bladlaengde - Afkorter eller forleenger bladleengden.

Krumning - Bestemmer graden af vinding, der pafores bladformerne.

Midterlinjelaengde - Tilfgjer en dekorativ midterlinje i bladene; dette er kun synligt, nar bladbredden er storre end
nul.

(7] Base

Basen er et pre-digitaliseret fundament eller en "startring", der udelukkende bruges i Curly Branching-plantemeshen.
Den fungerer som den fysiske platform, hvorfra de algoritmiske skud og slyngplanter begynder deres veakst.

Mens et standardfyld vokser fra et enkelt punkt, tillader en Base planten at vokse fra en specifik strukturel form, hvilket
er essentielt for at skabe symmetriske blomsterornamenter og kranse.

Brugere kan kombinere flere forskellige baser inden for et enkelt mesh-objekt. Dette muliggar skabelsen af meget
komplekse "indlejrede" ornamenter:

Base vs. Kerne

Det er let at forveksle en Base med en Kerne, men de tjener forskellige roller:

» Base: Et pra-digitaliseret "anker", der bruges specifikt til symmetriske ornamenter. Den danner normalt en
cirkuleer ramme, hvorfra planten vokser.

« Kerne: En startform (som et skrifttype-tegn eller et biblioteks-glyph), der bruges til From Core-vaekst. Planten
vokser fra kernen for at udfylde det omkringliggende omrade, ofte brugt til dekorerede monogrammer.

Base-eksempel - Planter kan vokse fra en eller flere pra-digitaliserede baser. Denne kontrol vaelger fra tilgeengelige
eksempler.

Baser er kun tilgeengelige, nar Vaeksttype er indstillet til en rotations- eller spejlingsmulighed (eksklusive kerne- eller
origo-tilstande).

Basestorrelse - Skalerer det pra-digitaliserede base-eksempel.
Basebredde - Kontrollerer bredden af baseringen arrangeret omkring symmetricentret (origo).

Flere baser kan kombineres i et enkelt objekt, hvilket giver mulighed for overlappende eller krydsende strukturer.
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To baser kombineret i et enkelt objekt. Tre baser kombineret i et enkelt objekt.

Designene i denne illustration er monokrome; farverne blev kun tilfgjet for at differentiere baser (red og gren) og blade
(violet).

7] Kerne

Kernen er det centrale "frg" eller startform, der bruges i Curly Branching plante-mesh-fyld. Nar Vaeksttype er indstillet
til Fra kerne, bruger softwaren konturerne af denne specifikke form som platformen, hvorfra alle ranker, spirer og
blomster begynder at vokse.

I modsatning til en Base, som typisk bruges til symmetriske ornamenter, bruges en Kerne til at udfylde omradet
omkring en specifik central figur med dekorative botaniske elementer.

Kerne-funktionaliteten (Core) er kun aktiv, nir Vaeksttype er indstillet til Fra kerne.

Kernetype - Velger kerneformen fra Skrifttype, Bibliotek, Huller eller Udskzaringer.

En Skrifttype-kerne giver mulighed for oprettelse af ornamenterede bogstav-glyffer. Biblioteket leverer former
sasom vabenskjolde eller geometriske figurer.

Valg af Huller far spirer til at vokse fra de indre konturer af foraeldre-mesh-objektet. Udskaeringer fungerer pa samme
made, men er lineare objekter og besidder ikke et indre omrade.

Kerneskala - Justerer storrelsen for Skrifttype- og Bibliotek-kerner. Denne egenskab galder ikke for Huller eller
Udskeringer, som bevarer deres oprindelige dimensioner.

Symmetriske spirer - Nar du bruger en Bibliotek-glyf-kerne, kan spirer spejles horisontalt for et symmetrisk
udseende.

Se Ogsa:

« Krpllet plante-mesh - Grundlaggende guide
« Krollet plante-mesh - Avancerede teknikker
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Bruge

jledning - Studio Next > Objektparametre > Sgjle

{~) Egenskaber - Kolonne

Disse egenskaber gelder udelukkende for valgte kolonneobjekter.

Denne side beskriver egenskaberne for kolonneobjekter i Embird Studio NEXT. Den beskriver tre forskellige metoder til
at udfylde kolonner med sting: Zig-Zag Sample (satinsting), Strips og Multilayer. Zig-Zag Sample-udfyldningen giver
omfattende tilpasning af broderidesign, herunder stingmenstre, afstand, underlag, deksting og effekter sisom tilfaeldig
breddeforagelse, envelope og gradienter. Strips-udfyldningen genererer linjer langs kolonnens konturer med justerbare
antal og stinglangder. Multilayer-udfyldningen skaber havede effekter ved at leegge zig-zag-sting i lag med pracis
kontrol over lagantal og forskydning.

Et kolonneobjekt bestar af en startbase, to kanter, en slutbase og
valgfrie indre segmenter.

_é'/D_—\D\:I D (A) reprasenterer kolonnens startpunkt, placeret pa den forste kant
[ (1). (B) er slutpunktet placeret pa den anden kant (2). (C) betegner

startbasen, mens (D) reprasenterer slutbasen. (S) er et valgfrit indre
segment; en kolonne kan indeholde flere indre segmenter.

Kolonneobjekter kan udfyldes med sting ved hjlp af felgende metoder:
1. Iy Zig-Zag Sample -udfyldning, som anvender forskellige zig-zag-praver.
2. = Strips -udfyldning, som bruger linjer syet langs kolonnens konturer.

3. !z Multilayer zig-zag-udfyldning, med flere fremadgiende og baglens lag for at skabe haevede kolonner.

iy 1. Zig-Zag Sample-Udfyldning

Denne udfyldningstype omtales som et satinsting, nar en simpel zig-zag-preve anvendes.

Kolonneobjekt udfyldt med zig-zag-praver.
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(7] Hovedindstillinger

Sample refererer til det specifikke zig-zag-stingmenster, der udfylder kolonneobjektet. Stingprever varierer i stingantal
og layout.

’ ‘ Spacing-egenskaben definerer den maksimale afstand mellem stingprover. Hvis
kolonneobjektet danner en bue, reduceres afstanden pa den indre kurve automatisk.

Auto Shortening er en funktion, der reducerer leengden af visse sting pa indersiden af en
bue for at forhindre for hgj stingtethed.

De rade prikker i illustrationen angiver sting, der er blevet automatisk forkortet inden for en
skarp kurve.

[T Underlag

Afkrydsningsfeltet Auto Select Underlay giver brugeren mulighed for at deaktivere softwarens automatiske
bestemmelse af underlagstypen for objektet.

Afkrydsningsfelterne Center, Edge og Zig-Zag muliggor valg af
specifikke underlagstyper. Yderligere detaljer vedrarende forskydning
for Edge- og Zig-Zag-underlag findes i kapitlet

Egenskaber - Hele designet.

(A) angiver objektets form, (B) kantunderlaget, (C) zig-zag-
underlaget og (D) centerunderlaget.

Spacing-egenskaben angiver tetheden af zig-zag-underlaget.

7] Underlag - Avanceret

Kontrolelementerne i denne fane giver dig mulighed for at tilsidesatte globale underlagsindstillinger, der typisk
anvendes pa alle objekter under stinggenerering. Se kapitlet Objektets individuelle underlagsegenskaber for yderligere
information.
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(7 Daeklag

Lav deksting giver brugeren mulighed for at deaktivere deksting. Dette er nyttigt, nar kun underlaget er pakreaevet for
et design, der er digitaliseret i ekstern software.

Stingglathed i hjerner pavirker den vifteformede fordeling af sting i hjgrneomrader.

Bemerk: En kolonne kan efterfolges af et udskearingsobjekt for at give yderligere stingtekstur.

) Sider

Trakkompensation forlanger hvert sting ved kanten af et objekt for at kompensere for treek i traden pa elastiske
stoffer eller nedsynkning pa fleece. Tradens traek far stingene til at traekke sig indad, hvilket gor det feerdige objekt
smallere end tilsigtet.

Maks. tilfaeldig udvidelse definerer den maksimale tilfaeldige udvidelse af kolonnesting til siden. Egenskab #1 geelder
for kolonnens forste kant, og #2 galder for den anden. Denne indstilling skaber en "takkeret kant"-effekt.

Konvolut forkorter specifikke kolonnesting for at skabe specialiserede visuelle effekter.
Alle underlag ber deaktiveres, nar du bruger Konvolut-indstillingen.

) Gradient

Gradient &ndrer afstanden mellem sting. Afstanden skifter gradvist fra
basisafstandsveardien til afstandsveerdien plus gradientvaerdien. Menuen Gradienttype

tilbyder forskellige gradueringsskemaer.

7] Ankersting

Egenskaberne pa denne fane muligger kontrol pa objektniveau, hvilket tilsidesatter
globale indstillinger for ankersting. Denne funktion giver mulighed for individuel justering af sikrende ankersting
for det specifikke objekt.

Denne fane udvider funktionaliteten ud over simple globale standardindstillinger ved at tilbyde:

» Asymmetrisk kontrol: Uafthaengige indstillinger for bade indledende (start) og afsluttende (slut) ankersting.

Embird Next 214/ 353



» Forbedret triadlisning: Muligheder for at bruge avancerede menstre for indledende ankersting (f.eks. selv-
krydsende strukturer) for at opna sterkere forankring i situationer, hvor den grundleggende linezre knude er
utilstraekkelig.

Wy 2. Strimmelfyld

[ Strimler

Strimler er stingstier placeret langs kolonnekanterne.
Egenskaben Antal definerer det samlede antal strimler.

Egenskaberne Min. laengde og Maks. laengde definerer omradet for
stinglaengde. Langder justeres automatisk for at give en jeevn tilnaermelse af
buede strimmelsektioner.

Wz 3. Flerlagsfyld

Flerlagsfyld er designet til at skabe 3D-volumen uden behov for manuel digitalisering af flere overlappende objekter.
Mens standardkolonner bestar af et enkelt deeklag og valgfrie underlag, automatiserer flerlagstilstanden stabling-
processen for at opbygge hgjde.

Egenskaber

Softwaren genererer en sekvens af zigzag-lag, der gradvist opbygger vertikal relief. Dette opnas gennem to primare
kontroller:

» Lag: Dette definerer det samlede antal zigzag-passager. For eksempel vil en indstilling pa 3 lag resultere i to taette
underlagspassager og én endelig deekpassage.

« Forskydning: Dette er en kritisk egenskab for stabilitet. Softwaren "trinvis" justerer bredden af de nederste lag
en smule. Typisk er de nederste lag smallere end det endelige deeklag. Dette skaber et pyramidelignende

fundament, der sikrer, at det endelige satinsting fuldstaendigt indkapsler de nederste lag for en glat, professionel
finish.
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Brug Af Flerlagsfyld Med 3D-Skum

Flerlagstilstanden bruges ofte i forbindelse med 3D-broderiskum (Puff Foam) for at skabe det ekstreme relief, der
almindeligvis ses pa high-end sportskasketter.

1. Daekkeffekten

Nar du bruger skum, er det vigtigste tekniske krav at "skere" skammet med nélen. Standard satinsting er

maske ikke taette nok til at perforere skumkanterne rent. Ved at bruge Multilayer Fill sikrer de gentagne
naleindstik i det samme omrade, at skummet skeeres rent, hvilket gor det muligt let at fierne overskydende
skum efter syning.

2. Taethed og nedsynkning

Ved syning over skum skal teetheden vere vasentligt hojere end ved standardbroderi, ofte i omradet fra 0,1
mm til 0,2 mm. De mange lag hjelper med at komprimere skummet ensartet. Uden disse flere gennemlab
kan skummet "stikke igennem" stingene, eller stingene kan synke ujevnt ned i materialet.

3. Digitaliseringstips til puff-skum:
o Endekapper: I Embird Studio skal du sikre dig, at enderne af dine kolonner er "kappet" med sting

med hgj teethed. Hvis enderne er abne, vil skummet forblive synligt ved starten og slutningen af
kolonnen.

o Traekkompensation: g trekkompensationen, nar du bruger skum. Skummets hgjde traekker mere
i traden end fladt stof, hvilket kan fa kolonner til at se smallere ud, end de gor pa skeermen.
o Undgéa underlag: Nar du bruger Multilayer til skum, deaktiverer du typisk standard center- eller

kantunderlag, da selve multilayer-gennemlgbene fungerer som den strukturelle stotte, og skummet
giver volumen.

Brugervejledning - Studio Next > Objektparametre > Sgjle med manster

&~ Egenskaber - Kolonne Med Mgnster

Disse egenskaber gelder udelukkende for valgte Kolonne med menster-objekter.

Denne side beskriver indstillingerne for "Kolonne med menster"-objektet i Embird Studio NEXT, en funktion der gor
det muligt for brugere at forbedre standard satin- eller kolonnesting med dekorative teksturer. Den skitserer de
specifikke egenskaber til anvendelse og tilpasning af broderidesign af disse monstre, herunder menstervalg,
skalajustering og tilfaeldig forskydning. Derudover forklarer den "Straek"-funktionen til adaptive designs, der falger
kolonnens bredde - nyttigt til at skabe blonde-lignende effekter - og "Twist Count"-indstillingen for at opna en
spiralformet aestetik.
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Kolonne uden anvendt mgnster. Kolonne zig-zag sting med et dekorativt
mgnster anvendt pa daeklaget.

Megnsteret definerer teksturen af de gverste daeksting.

De fleste egenskaber for denne objekttype er identiske med standard kolonneegenskaber, med undtagelse af
folgende:

1. Monster - Definerer teksturen for dekstingene. Dette fungerer pd samme méade som mensterindstillingen i et
Udfyldningsobjekt. Brugere kan oprette op til fem brugerdefinerede menstre via m Hovedmenu >

2. Tilf2ldig forskydning - Forskyder stingindstik tilfzeldigt for at skabe en mere naturlig eller mindre ensartet
tekstur.

3. Skala - Justerer storrelsen pa det anvendte monster.

4. Straek - Denne kontakt aktiverer et adaptivt menster, hvilket betyder, at teksturen skaleres proportionalt med
kolonnens bredde pa et hvilket som helst punkt. Dette er sarligt effektivt til digitalisering af blondelignende
strukturer.

5. Vridningsantal - Kun tilgeengelig, nar Straek er aktiveret; denne indstilling roterer monsteret langs stien for at
skabe et snoet udseende.

Adaptivt mgnster med Skalafaktor = 66% og Vridningsantal = 0.
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Adaptivt mgnster med Skalafaktor = 125% og Vridningsantal = 0.

I de tre eksempler ovenfor tilpasser mansteret sig automatisk til kolonnens varierende bredde. Disse eksempler blev
genereret ved hjelp af folgende foruddefinerede monstre:

1. Lodrette linjer, 2. Mursten, 3. Parket.

Et adaptivt menster kan ogsé kombineres med indstillingen Tilfeldig forskydning for at skabe et bladere, mere
uregelmassigt udseende:

Lodrette linjer brugt som et adaptivt Lodrette linjer brugt som et adaptivt
menster med Skalafaktor = 50%, menster med Skalafaktor = 50%,
Vridningsantal = 4 og Tilfaeldig forskydning Vridningsantal = 0 og Tilfaeldig forskydning
=1,5 mm. =1,5 mm.

Bemaerk: En kolonne med monster kan yderligere modificeres af et udskaringsobjekt for at tilfoje yderligere

strukturel tekstur.

Ikon for udskaeringsvaerktgjet.

Bemerk venligst, at objektet Kolonne med menster ikke inkluderer indstillingen Lav daeksting, udfyldningstilstanden
Strips eller udfyldningstilstanden Multilayer.
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Brugervejledning - Studio Next > Objektparametre > Applikation

IO Egenskaber - Appliqué

Disse egenskaber galder udelukkende for valgte Appliqué-objekter.

Denne side beskriver egenskaberne for Appliqué-objekter i Embird Studio NEXT. Den forklarer de tre essentielle
stinglag, der kraeves til oprettelse af appliqué - markerings-, fastgarelses- (tack-down) og daeksting - og definerer deres
specifikke roller i broderiprocessen.

Venstre: Appliqué-objekt med alle lag synlige. Hgjre: Lag adskilt for at give et klarere overblik over
strukturen.

Lag 1 bestér af markeringssting. Deres formal er at indikere den preecise placering af stofstykket pa
underlagsmaterialet.

Lag 2 bestar af fastgorelsessting (tack-down), som sikrer appliqué-stoffet til underlagsmaterialet. Disse tildeles en unik
farve for at fa broderimaskinen til at stoppe bade for og efter laget er broderet. Pausen for fastgarelsesstingene giver
brugeren mulighed for at placere stoffet pa det markerede omrade. Nar fastgorelsesstingene har fikseret stofstykket,
giver den efterfalgende pause brugeren mulighed for at klippe det overskydende stof langs stinglinjen.

Lag 3 bestar af daeksting. Disse sting overlapper og skjuler fastgarelsesstingene og de ra kanter pa appliqué-stoffet.

Bemark: I modsatning til kolonneobjekter understotter Appliqué-objekter ikke gradienteffekter eller
stribefyld.
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Appliqué - Specifikke egenskaber

De fleste appliqué-egenskaber er en delmangde af egenskaberne for kolonneobjekter.

Folgende yderligere egenskaber er unikke for appliqué-objekter:

Farve pa fastgerelsessting. Fastgorelsessting tildeles bevidst en anden farve end markerings- og daekstingene. I
broderidesign fungerer et farveskift som en kommando til maskinen om at holde pause, hvilket giver mulighed for
manuelle operationer sasom afklipning af stof. Den specifikke tradfarve, der er valgt i softwaren, er mindre kritisk end
selve pausen, der udloses af farveskiftet.

Bredde pa fastgorelsessting. Dette definerer bredden af den zig-zag-sti, der bruges til fastgarelsesstinget.

Stingafstand for fastgerelsessting. Dette styrer teetheden eller afstanden mellem zig-zag-stingene langs
fastgarelsesstien.

Hjerner for fastgorelsessting. Denne indstilling bestemmer, hvordan softwaren behandler skarpe hjorner pa
fastgarelsesstien, f.eks. om zig-zag-mensteret danner en skarp, afrundet eller affaset overgang.

Forskydning (offset) for fastgerelsessting. Hovedfunktionen af forskydningen for fastgarelsessting er at gare
fastgarelsesstinget en smule mindre end det endelige deeksting. Dette sikrer, at efter det overskydende stof er klippet teet
pa fastgorelseslinjen, forbliver de ra kanter placeret indad. Dette gor det muligt for det endelige daeksting fuldt ud at
indkapsle og skjule stofkanterne.

4 Egenskaber - Forbindelse

Disse egenskaber gelder udelukkende for valgte forbindelsesobjekter. For et omfattende overblik, henvises der til det
detaljerede kapitel om Forbindelser.

Indstillingerne for Maksimal og Minimal laengde fungerer identisk med dem, der findes i objektet Manuelle sting.

A A

Forbindelser justeres automatisk, nar objekter flyttes eller pa anden made transformeres for at
forhindre utilsigtet indsaettelse af et overgangssting (tradafklip).
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Indstillingen Overgangssting muligger oprettelsen af kontrollerede overgangssting mellem objekter. Hvis
broderiobjekter er placeret teet pa hinanden, kan det vere svert at fierne de sma overgangssting imellem dem (som vist i
illustrationen til venstre). Ved at anvende en forbindelse med indstillingen for overgangssting, kan brugeren oprette
leengere, kontrollerede overgangssting, der er lettere at udfere tradafklip pa.

A T A A

7] Ankersting

Egenskaberne pa denne fane muligger kontrol pa objektniveau, hvilket tilsidesztter
globale indstillinger for ankersting. Denne funktion giver mulighed for individuel justering af sikrende ankersting
for det specifikke objekt.

Denne fane udvider funktionaliteten ud over simple globale standardindstillinger ved at tilbyde:

« Asymmetrisk kontrol: Uafhengige indstillinger for bade de indledende ankersting (start) og de afsluttende
ankersting (slut).

» Forbedret triadlasning: Muligheder for at benytte avancerede monstre for indledende ankersting (f.eks. selv-
krydsende strukturer) for at opna sterkere forankring i situationer, hvor den grundleggende linezre knude er
utilstraekkelig.

Brugervejledning - Studio Next > Objektparametre > Manuelle sting

\\\ Egenskaber - Manuelle Sting

Disse egenskaber galder udelukkende for valgte objekter med manuelle sting.

Maksimal laengde (1)-indstillingen bestemmer det leengste tilladte sting, nar objektet med manuelle sting kompileres
til faktiske sting. Ethvert manuelt sting, der overstiger summen af den maksimale l&ngde og den minimale lengde,
opdeles automatisk i et eller flere sting af den maksimale leengde, efterfulgt af et kortere sting, hvis det er nodvendigt.
Dette resterende sting vil aldrig vaere kortere end den angivne Minimal laengde (2).
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Manuelle sting er en specifik objekttype, hvor digitizeren bevarer absolut kontrol over hver néleindstikning. I
modsatning til automatiske objekter - sdsom fyld- eller satinsting - hvor softwaren beregner stingplacering baseret pa
taethed, folger et objekt med manuelle sting praecis de knudepunkter, som brugeren har placeret.

Manuelle sting anvendes primart til:

« Pracisionsstier: Oprettelse af specifikke forbindelser mellem designelementer, der skal folge en bestemt sti for
at forblive skjulte.

« Fine detaljer: Digitalisering af sma elementer, sisom et glimt i et gje, hvor automatisk syning kan vere for
klodset.

Selvom punkter placeres manuelt, skal broderisoftwaren overholde de fysiske begransninger for broderimaskinen. De
fleste maskiner kan ikke udfore et enkelt sting, der er leengere end cirka 12,1 mm til 12,7 mm. Egenskaberne fungerer
som folger:

1. Stingopdeling: Hvis et manuelt segment overstiger den Maksimale laengde, opdeler softwaren automatisk
dette segment i mindre, sikre intervaller.

2. Resten: For at forhindre tradbrud eller "fuglereder" sikrer indstillingen Minimal laengde, at intet resulterende
sting er for lille til, at maskinen kan behandle det effektivt.

7] Ankersting

Egenskaberne pa denne fane muligger kontrol pa objektniveau, hvilket tilsidesatter
globale indstillinger for ankersting. Denne funktion giver mulighed for individuel justering af sikrende ankersting
for det specifikke objekt.

Denne fane udvider funktionaliteten ud over simple globale standardindstillinger ved at tilbyde:

« Asymmetrisk kontrol: Uafhengige indstillinger for bdde indledende (start) og afsluttende (slut) ankersting.

« Forbedret tradlasning: Muligheder for at bruge avancerede monstre for indledende ankersting (f.eks. selv-
krydsende strukturer) for at opna sterkere forankring i situationer, hvor den grundleggende linezre knude er
utilstraekkelig.
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/ Egenskaber - Kontur

Disse egenskaber gelder udelukkende for valgte konturobjekter.

Et konturobjekt er en vektorbaseret sti, der definerer en linje frem for et udfyldt omrade. Afthangigt af den valgte
tilstand kan den samme vektorlinje gengives som alt fra et almindeligt sting til en kompleks dekorativ kant.

Denne side beskriver de specifikke egenskaber for konturobjekter i Embird Studio NEXT. Den udforsker seks forskellige
stingtilstande: Sketch, som efterligner lavprofil-satinsting; Samples, til gentagne dekorative motiver; Satin Stitches,
til konturer med en konstant bredde; Appliqué, til fastgerelse af stoflag; Border, der bruger pree-digitaliserede
objekteksempler; og Overlock, som efterligner kanter i serger-stil. Denne guide dakker almindelige egenskaber som
bredde og spejling, samt tilstandsspecifikke indstillinger for underlag og avanceret overlock-geometri.

= Tilstand

Kombinationsfeltet gverst i panelet for konturegenskaber giver mulighed for at vealge folgende stingtilstande:

1. Sketch

Sketch-tilstand genererer flade sting, der ligner tynde satin-sgjler. Den er ideel til
konturer, der kraver mere tilstedevaerelse end et almindeligt sting, men som skal

forblive tyndere end en traditionel satinkontur.

2. Samples

Monstre er dekorative stingmenstre, der gentages sekventielt langs konturens sti.

3. Satinsting

Satinsting skaber en zig-zag-sti med konstant bredde, der fungerer pa samme made

t/%/%, A}’A}’A}’A som et kolonneobjekt langs en linje.
4. Applikation
1 Applikationstilstand genererer specialiserede fastgorelsessting for at sikre stoffet

' til stabilisatoren, efterfulgt af daeksting for at afslutte og skjule de ra stofkanter.
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5. Kant

Kant-tilstand benytter pre-digitaliserede objektfiler som et gentagende motiv. Den
understotter uafthaengige farveindstillinger for kantkonturerne.

6. Overlock

Overlock-tilstand replikerer de lige og zig-zag strukturelle sting fra en overlocker,
der traditionelt bruges til at forhindre, at stoffet travler.

Satinsting, Applikation og Kant-tilstande deler identiske egenskaber, med undtagelse af Konturfarve og
Kantmensterlangde, som er eksklusive for Kant-tilstanden.

Egenskaben Bredde er geldende for alle konturtilstande. Den definerer bredden af referencecellerne langs konturen,
som stingene projiceres pa. Bemark, at den endelige broderede bredde kan variere athangigt af, om selve
stingmeonsteret er bredere eller smallere end referencecellen.

Konturobjekt med stingmgnstre (venstre) og med satinsting (hgjre).

Muligheden Vend sider er tilgengelig for Skitse, Menstre, Kant og Overlock-tilstande. Denne funktion spejler
stingmensteret pa tvaers af konturens sti.

fMﬁ>

Egenskaber For Skitse Og Mgnstre

Skitse giver en lavprofilskontur, der efterligner flade satinsting. Den fungerer som en mellemvagt mellem et
almindeligt lobesting og en fuld satinkolonne.
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Skitseegenskaber: Leengde (A) og Bredde (B).

Menster-tilstand gentager en specifik stingsekvens langs konturstien. Valg af et nyt megnster nulstiller automatisk
Bredde, Minimumslangde og Maksimumslangde til deres standardvaerdier. Disse kan justeres manuelt. Brugere
kan definere op til fem brugerdefinerede stingmenstre via m Hovedmenu > Gadgets > Fragment Editor under

Bruger-mgnstre.

lllustration af mgnsterlaengde.

For buede stier forkorter softwaren automatisk mensterleengderne for at opretholde en jeevn kurvetilnzrmelse. For at
opretholde ensartede mgnsterlengder uanset krumning, skal du indstille Minimumslangde og Maksimumslangde
til identiske vardier.

[llustration af mgnsterbredde.

Egenskaber For Satinsting, Applikation Og Kant

Egenskaben Afstand bestemmer den maksimale afstand mellem individuelle stingmenstre. I buede segmenter
komprimeres afstanden pa indersiden af kurven automatisk.

Egenskaben Hjorner styrer, hvordan softwaren afrunder eller afklipper hjornerne pa Satinsting- eller Applikation-
konturer.

Trakkompensation forlaenger hvert sting ved objektets kant for at modvirke tradspanding (pa
elastiske stoffer) eller nedsynkning (pa materialer med hgj luv som fleece). Tradspeending har
tendens til at traekke stingenderne indad, hvilket far det fysiske broderi til at fremstéa smallere end
det digitaliserede design.

Indstillingen Automatisk valg af underlag aktiverer eller deaktiverer softwarens automatiske valg af underlagstype.
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Afkrydsningsfelterne Center, Kant og Zig-Zag giver mulighed for manuelt valg af specifikke underlagstyper til
objektet.

For Kant-objekter definerer indstillingen Konturfarve farven pa elementerne med almindelige sting, hvis
kantmensteret inkluderer dem.

Indstillingen Kantmensterlangde bestemmer skalaen for motiverne, efterhanden som de gentages langs stien.

Egenskaber specifikke for Applikations-objekter:

Farve pa fastgerelsessting. Fastgorelsessting tildeles bevidst en anden farve end markerings- og dakstingene. Dette
farveskift instruerer broderimaskinen i at stoppe, hvilket giver mulighed for manuelle opgaver sasom trimming af stof.
Den specifikke valgte farve er mindre vigtig end tilstedeverelsen af stop-kommandoen.

Fastgorelsesbredde. Definerer bredden pa zig-zag-stien, der bruges til fastgarelse.

Fastgorelsesstingafstand. Styrer taetheden af zig-zag-stingene inden for fastgarelsesstien.
Fastgerelsesforskydning. Denne egenskab opretter et fastgarelsessting, der er en smule smallere end det endelige

deeksting. Dette sikrer, at den trimmede stofkant placeres indad, hvilket gor det muligt for det endelige satinsting at
indkapsle de ra kanter fuldstaendigt.

(7] Underlag - Avanceret fane

Kontrolelementer i denne fane giver mulighed for at tilsidesatte globale underlagsindstillinger. For omfattende detaljer,
se kapitlet Individuelle underlagsegenskaber.

For projekter, der kraever maksimal kontrol, kan du overveje at konvertere Kontur-objektet til et Kolonne-objekt for at
fd adgang til en bredere vifte af egenskaber.

Egenskaber For Overlock

En overlocker (eller serger) er en specialiseret symaskine, der bruges til at afslutte stofkanter. Den syr samtidigt en sem,
trimmer overskydende stof og vikler trdd omkring ra kanter for at forhindre optravling.

Tilstanden Overlock i Embird Studio NEXT efterligner disse omsluttende sting. Bemark, at dette er dekorative
simuleringer, der syes oven pa stoffet, og de vikler sig ikke fysisk omkring kanten som et &gte overlocksting.

Monster definerer den specifikke sekvens af lige sting eller zig-zag-sting, der gentages langs konturen.
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Cellelzengde. Softwaren beregner virtuelle celler langs konturen og projicerer ét mgnster ind i hver. Cellelaengde
definerer afstanden mellem disse enheder langs stien.

vvv

lllustration af celleleengde.

Spredning. Denne egenskab forlenger den ydre kant af overlock-mensteret. I mange monstre skaber dette en

overlapning mellem meanstrene.

Venstre: Standard mgnsterform; Hgjre: Mgnster med anvendt top-spredning.

Spredning er ineffektiv pd megnstre markeret med en red indikator.

Tvaergiende linjer > Lag. Tvaergaende linjer er de individuelle sting, der lober mellem de indre og ydre konturer.
Disse kan digitaliseres som flerlagede (1, 3 eller 5 lag) for at skabe en tyk "bennesting"-effekt, hvilket giver mere
strukturel veegt end parallelle kantlinjer.

lllustration af tvaergaende linjer (heltrukne, magenta) versus kantlinjer (stiplede, sorte).

Tvargaende linjer > Dispersion. Ved brug af flerlagede tveergdende linjer styrer Dispersion den laterale
forskydning mellem lagene. Dette resulterer i et tykkere visuelt udseende. Dispersion har ingen effekt pa enkeltlagede
linjer.

Egenskaben Satinsting > Afstand styrer tetheden af eventuelle satin-komponenter inden for det valgte overlock-
menster.

Bredde definerer referencecellebredden langs konturen. Det endelige broderede resultat kan variere, hvis selve
mensteret er designet til at vaere bredere eller smallere end cellen.
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Illustration af cellebredde.

Flip Sides gor det muligt at bytte om pa overlockens indvendige og udvendige orientering.

Sample Baseline definerer referencekonturen, der bruges til at konstruere cellerne. Da den indvendige kontur er
kortere end midter- eller yderkonturerne, pavirker valget af baseline i hgj grad celleafstanden, is@r i skarpe sving.

— . =

/1] i 2/

Fra venstre mod hgjre: Indvendig kontur som baseline, midterlinje som baseline, udvendig kontur
som baseline.

Pull Compensation fungerer som beskrevet i de foregdende afsnit ved at forleenge sting for at
modvirke tradspanding og stofsammentraekning.

(7] Forankringssting

Egenskaberne i dette faneblad giver mulighed for at tilsidesatte globale praferencer for forankringssting pa
objektniveau, hvilket muliggor tilpasset sikring af forankringssting.

Dette faneblad tilbyder avanceret funktionalitet, herunder:

« Asymmetric Control: Uafthangig konfiguration af sekvenser for indledende forankringssting (start) og
afsluttende forankringssting (slut).

« Enhanced Thread Locking: Adgang til avancerede menstre for indledende forankringssting, sdsom
selvkrydsende strukturer, for mere sikker forankring end grundleeggende lineaere knuder.

Brugervejledning - Studio Next > Objektparametre > Sfumato
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&) Egenskaber - Sfumato

Disse egenskaber gzlder udelukkende for valgte Sfumato-objekter. Sfumato-objekter er specifikt designet til skabelse
af fotorealistisk broderi, sisom portraetter, landskaber og stillebendesigns. Selvom et Sfumato-objekt digitaliseres ved
hjelp af de samme vektorgruppeveaerktgjer som et Fyld-objekt, er stinggenereringslogikken unik; softwaren skaber
meandere af varierende storrelser og teetheder for at kopiere tonerne i det underliggende billede.

Denne side giver et omfattende overblik over Sfumato-objektegenskaber i Embird Studio NEXT. Den beskriver
praeferencer pa tvars af flere faner, herunder automatiseret og manuel styring af tradnuancer, farvemaskering til selektiv
syning, justerbar tethed for forskellige detaljeniveauer og udskeringslinjer til kantfremhavning. Desuden beskriver den
de specialiserede arbejdstilstande, der letter farvevalg og forhdndsvisning af nuance-layout direkte i arbejdsomradet.

a

Venstre: Design sammensat af 6 Sfumato-vektorobjekter. Midten: Feerdigt design fyldt med sting.
Hojre: Detalje, der viser meandere med varierende nuance og taethed.

I omrader med hgj teethed erstattes meandere med et almindeligt fyld i en bestemt vinkel. Sfumato giver ikke total
dakning; i stedet tillader det stoffet at forblive synligt gennem lgsere stingomrader. Derfor er det vigtigt at valge en
passende Baggrundsfarve, da softwaren beregner sting-taethed baseret pa kontrasten mellem stoffet og tradfarverne.

Et Sfumato-objekt kan udfyldes med 1 til 9 trddnuancer. Disse nuancer genereres enten automatisk fra Grundfarven
eller defineres manuelt. Brugere kan sla individuelle nuancer til/fra for at kontrollere objektets farvekompleksitet. Hver
trddnuance inkluderer justerbare egenskaber for Yderligere tethed og Nuancetzarskel.

Valg af det optimale antal nuancer er kritisk. For mange nuancer gger antallet af overgangssting og produktionstiden,
mens for f4 nuancer muligvis ikke kan kopiere billedet ngjagtigt. Generelt kraever mindre objekter feerre nuancer,
hvorimod sterre, mere detaljerede objekter drager fordel af et hgjere antal (typisk 2 til 6 nuancer).

Sfumato-objekter understotter dbninger og udskaeringer svarende til standard Fyld-objekter. Udskaringer i Sfumato
genereres dog som yderligere sting frem for nalespidsmenstre. Brugere kan justere bade bredden og farven pa disse
udskeringer. Udskaringsobjekter skal umiddelbart folge Sfumato-objektet og dets dbninger i objektlisten.

Sfumato-egenskaberne er organiseret i flere funktionelle faner i egenskabspanelet.
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= Tilstand

Kombinationsfeltet gverst i Sfumato-egenskabspanelet giver mulighed for at skifte mellem folgende arbejdstilstande:
1.  Egenskabstilstand - Standard numeriske og til/fra-preferencer.

2. ’ Velg farve fra billede - Giver brugere mulighed for at klikke pa baggrundsbilledet i arbejdsomradet

for at sample en farve. En pop-up-menu tildeler derefter den farve til en specifik egenskab (f.eks. Grundfarve
eller Maskefarve).

3. ®¢ Forhandsvisning af nuance-layout - Gengiver objektet som et farvekort i arbejdsomrédet. Dette

hjalper med at visualisere, hvordan taerskler og masker er fordelt, for sting genereres.

Da Sfumato-objekter har vasentligt flere egenskaber end standardobjekter, er disse forhandsvisningstilstande
essentielle for effektivt design. De giver mulighed for hurtig visuel feedback uden behov for at generere en fuld stingfil
efter hver mindre tilpasning.

(7] Hovedpraeferencer

Vinkel definerer orienteringen af de almindelige fyld, der bruges i omrader med hgj teethed.

Maksimal stinglaengde bestemmer det l&ngste almindelige sting, der er tilladt i omrader med lav teethed; alt, der
overstiger denne vardi, erstattes med et overgangssting. Selvom lange sting kan veere visuelt forstyrrende i detaljerede
omrader som gjne eller munde, vil et overskud af overgangssting seenke broderiprocessen.

Fidelity-egenskaben styrer stingantallet og reproduktionsnejagtigheden. Hgjere fidelity (70-80%) ager stingdensiteten
for storre detaljegrad, hvilket anbefales til ansigter. Lavere fidelity (0-40%) er velegnet til baggrundselementer som
himmel eller toj for at reducere det samlede stingantal.

Style definerer stinglayoutet i omrader med lav densitet. Tilgaengelige muligheder inkluderer:

1. Almindelige Sfumato-meandere: Efterligner klassisk Sfumato med forbedret effektivitet.

2. Kontursting (standard): Det mest effektive layout; meandere bruges kun, hvor konturering ikke er anvendelig.
3. Kontursting (hgjere densitet): Giver mere kompakt deekning.

4. Kontursting (hgjeste densitet): Minimerer stoffets synlighed gennem stingene.

(7] Farver

Grundfarve fungerer som reference for automatisk generering af traidnuancer og reprasenterer objektet i
Objektinspektaren.

Baggrund reprasenterer stof-farven, der er beregnet til at skinne igennem stingene.
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Tradnuancer er de faktiske farver, der bruges til at udfylde objektet. Automatiske nuancer skaber en monokrom skala
baseret pd Grundfarven, mens brugerdefinerede skalaer tillader enhver farvekombination. Nuancer kan slas FRA for at
forenkle designet.

Yderligere densitet tillader manuelle densitetsjusteringer for specifikke farver, hvilket tilsidesatter de automatiske
beregninger.

Nuancetarskel styrer omradet af billedtoner, der tildeles hver tradnuance.

Kontrast &ndrer omradet af automatisk genererede tradnuancer. Lavere kontrast anbefales til bladere trak, sisom
dem i portraetter af kvinder eller barn.

(7] Maske

For komplekse fotos med mange sma, varierede farveomrader (sasom en blomstereng) er det upraktisk at spore
individuelle objekter. I disse tilfaelde tillader en Farvemaske, at et enkelt Sfumato-objekt delvist udfyldes baseret pa
farve:

1. Opret et enkelt, stort Sfumato-objekt, der deekker omradet.

2. Veelg maskefarveantal.

3. Brug Veerktgjet Vaelg farve til at sample malfarverne (f.eks. gron for grees) fra arbejdsomradet.
4. Juster maskeomradet og brug forhandsvisningstilstand til at verificere deekningsomradet.

5. Aktiver masken og generer sting. For at brodere de resterende omrader (f.eks. rade blomster), dupliker objektet
og inverter maske-praferencerne.

(7] Afstand

Stingafstand er omvendt proportional med densitet. @get afstand reducerer densiteten, mens en mindskelse af den gger
densiteten.

Afstand i omrider med hgj densitet bor indstilles mellem 0,35 og 0,45 mm for standard tradveegte for at sikre fuld
dzkning i almindelige udfyldningsomrader.

Samlet afstand (lav/medium densitet)-skydere tillader brugere globalt at gare de lasere omrader af designet lysere
eller tungere.

(7] Udskeringer

Udskaringer er dekorative linjer, der bruges til at fremhzave kanter inden i Sfumato-objektet.
Udskaeringsfarve skal svare til en af de aktive tradnuancer.
Udskaringsbredde tillader tykkere linjer. Enhver udskaring bredere end 0,2 mm konstrueres ved hjalp af korte

stinglinjer, der er justeret efter den primare udfyldningsvinkel.

Embird Next 231/ 353



(7 Ankersting

Egenskaberne pa denne fane muligger kontrol pa objektniveau, hvilket tilsidesatter globale ankersting-praferencer
. Denne funktion tillader individuel justering af sikrende ankersting for det specifikke objekt.

Denne fane udvider funktionaliteten ud over simple globale standarder ved at tilbyde:

« Asymmetrisk kontrol: Uafhengige praferencer for bade indledende (start) og afsluttende (slut) ankersting.

» Forbedret triadlasning: Muligheder for at anvende avancerede monstre for indledende ankersting (f.eks. selv-
krydsende strukturer) for at opna sterkere forankring i situationer, hvor den grundleggende linezre knude er
utilstreekkelig.

1 Indstillinger

]

Studio giver adgang til omfattende indstillinger, der giver brugerne
mulighed for at tilpasse deres arbejdsomrade og verktejer. Disse

muligheder findes i det samlede panel for Indstillinger, som er tilgengeligt —A—| |1 B
via ® Hovedmenu > Valgmuligheder > Indstillinger .

Kategoriliste: Indstillinger er organiseret efter type. Brug denne liste til at vaelge en specifik kategori.

Indholdsfaner: Indstillinger relateret til den valgte kategori vises i disse faner.
Opdeler: Traek opdeleren til venstre eller hgjre for at justere proportionerne mellem liste- og
indholdsomraderne.

Knapper: Disse kontroller &ndrer sig baseret pa den aktive kategori. En universel Nulstil-knap er tilgaengelig
for at gendanne standardveerdier for den valgte kategori.

o O W >
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Indstillingskategorier

Regional

Kontroller - Generelt
« Rendering
 Praferencer for bogstaver
 Praferencer
 Projektindstillinger
+ Ramme
« Seneste filer
« Foruddefinerede stilarter
 Baggrundsfiltre

Bemark: Kontroller markeret med (5) duplikat-ikonet er spejlede indstillinger, der er tilgangelige via andre
paneler eller menuer. De er inkluderet her for centraliseret styring.

& Regional

Regional-indstillinger omfatter sprog og enheder. Enheder kan konfigureres som enten metriske eller imperiale.
Valg af et enhedssystem eller et sprog anvender &ndringen programdakkende pa tveers af alle moduler.

<9 Kontroller - Generelt

Denne kategori indeholder indstillinger, der er felles for alle moduler, vedrerende kontrolelementer:

« Stoerrelse pa neglekontroller: Denne indstilling pavirker skaleringen af paneler, menuer og knapper, hvor
starrelsesreduktion kan gge arbejdsomradet. Omvendt kan storre kontroller gavne brugere med synshandicap
eller dem, der bruger skriftsystemer med komplekse tegn (f.eks. visse gstasiatiske eller mellemastlige sprog).

« Tykkelse pa kontrollinjer: Dette pavirker tykkelsen af visuelle hjelpemidler sisom markeringsbokse,
konvolutkonturer, tekstgrundlinjer og andre linezre hjelpekontroller.

 Valg-tilstand for listeelementer: Dette skifter mellem en afkrydsningsfelt-valgtilstand og en standard
valgtilstand. Afkrydsningsfelt-tilstanden viser et afkrydsningsfelt ud for hvert element i lister (f.eks. elementliste,
objektliste, filliste), hvilket muliggar valg af flere elementer via et klik eller tryk uden tastaturinput. Denne
tilstand er primaert designet til touch-skarme, men fungerer pa standardcomputere.

« Form pa Bézier-kontrolhindtag: Denne indstilling &ndrer visningen af Bézier-spline-handtag.
Standardvisningen bruger pilehoveder, men der er en mulighed for at vise dem som cirkler.

Embird Next 233/ 353



« Indset eller slet knude: Switches i dette afsnit aktiverer eller deaktiverer muligheden for at tilfgje og slette
knuder ved hjalp af et langt tryk eller dobbeltklik i knude-redigering eller sting-redigeringstilstande. Selvom
dette kan fremskynde redigering for nogle brugere, kan det vaere uegnsket for dem med andre klikrytmer.

< Rendering

Indstillinger i denne kategori er organiseret i flere faner:

7] 3D-Tilstand

Konfigurer 3D-visualiseringen af designet i arbejdsomradet.

@) Vis stof : Nir deaktiveret, vises rammen under designet. Dette kan ogsi skiftes via ® Hovedmenu > Vis

Stoftekstur: Velg fra et bibliotek af foruddefinerede stoftyper.
Stoffarve

Skyggeintensitet: Skygger giver dybde til 3D-gengivelser, men kan forstyrre synligheden af Sfumato Stitch-objekter.
For Sfumato-designs anbefales det at indstille denne vaerdi til 0.

] Rentgen

Farve for korte sting: Brug Rontgen-tilstand til at identificere sting, der falder under leengdetaersklen, og som kan
forarsage produktionsproblemer. Disse fremhaves i den valgte farve.

Maks. lengde for korte sting: Definerer tersklen for sting, der betragtes som for korte.

Farve for lange sting: Identificerer sting, der overskrider den maksimale leengdetarskel. Disse fremheaves i den valgte
farve.

Min. lzengde for lange sting: Definerer tarsklen for sting, der betragtes som for lange.

Farvematning for sting: Selvom Rentgen-tilstand primeert er i gratoner, tilfgjer denne kontrol en subtil mangde
farve for at hjelpe med at skelne mellem forskellige objekter.

(7] Sy-Simulator

[§) Tilstand : Bestemmer gengivelsesstilen (3D, flad osv.), der bruges under sy-simuleringen.

("] Bogstaver

Definer skeermgengivelsesfarver for handtag, knudepunkter og grundlinjer, der bruges i interaktive bogstaver. Du
kan ogsa justere opaciteten af bogstavfyldet.
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7] Alle Tilstande

[§) Baggrundsbillede (i 3D- og flad tilstand) skifter synligheden af referenceillustrationer, skabeloner eller skitser,
der er importeret til arbejdsomradet. Sting og objektkonturer gengives over billedet, hvilket giver dig mulighed for at
sammenligne dine digitaliseringsfremskridt med den originale illustration. I bdde 3D- og flad tilstand skal du muligvis
beslutte, om du vil prioritere en @stetisk simulering af det endelige fysiske produkt eller fortsaette med at sammenligne
dine fremskridt med kildeillustrationen. I sidanne situationer giver det en renere gengivelse af stingene at skjule
baggrundsbilledet. I 3D-miljoet er synligheden af baggrundsbilledet strengt bundet til indstillingen Stof. Softwaren
behandler "Stof" som et solidt fysisk substrat, hvilket skaber folgende hierarki:

« Stof FRA: Baggrundsbilledet forbliver synligt bag de 3D-renderede sting. Dette er nyttigt til at vurdere, hvordan
tradteksturer fremstar i forhold til kildebilledet.

« Stof TIL: Stofteksturen far visuel forrang. Da stoffet renderes som et uigennemsigtigt materiale, skjuler det
baggrundsbilledet fuldsteendigt, uanset om billedkontakten er sat til "Til".

§) Vis overgangssting : Skifter synligheden af overgangssting. Ogsé tilgeengeligvia ® Hovedmenu > Vis

Farve for overgangssting

Highlight-farve for overgangssting: Tilfojer en glod omkring overgangssting for bedre synlighed mod mearke
baggrunde. Denne highlight er kun aktiv ved hgje zoomniveauer.

Opacitet for vektorobjektomrade: Digitaliserede vektorobjekter uden genererede sting fremstar som
halvgennemsigtige omrader. Denne indstilling styrer deres opacitetsniveau.

Farve for forankringssting: Bruges til at skelne forankringssting fra standardsting. Dette kreaever, at "Vis
overgangssting" er aktiv, og gelder ikke for Density Map-tilstand.

Tykkelse for tradrendering: Justerer den visuelle tykkelse af sting pa tveers af forskellige visningstilstande,
inklusive 3D og rontgen.

& Indstillinger For Tekst

Alle tekstindstillinger spejles i hovedkontrolpanelet, nir du er i Teksttilstand.

[ Skrifttype

) Standard skrifttype : Angiver standard TrueType- eller OpenType-skrifttypen.
) Standard alfabet : Angiver det pra-digitaliserede standard Embird Alphabet.

§) Stilarter : Konfigurer fed, kursiv, vertikal orientering og Unicode-sat. Fladgering tillader konvertering af
sammensatte glyffer til standardkurver for ngjagtig broderigenerering.

(7 Arkiver

§) Stier : Definer mappestier for TrueType- og OpenType-skrifttyper, der ikke er installeret i operativsystemet. Brug
funktionen Find skrifttyper i teksttilstand for at opdatere listen.
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) Scan ogsa arkivfiler : Gor det muligt for Studio at sage efter skrifttyper inde i .zip-arkiver.

("] Syning

) Fyld : Bestemmer stingtypen for bogstaver (almindeligt fyld, mesh, autokolonne eller midterlinje). Disse kan
kombineres med konturer.

) Rakkefolge : Den reekkefolge, hvori bogstaver eller ord syes. Raekkefalge fra midten og ud til siderne anbefales for
at minimere stofskub.

) Forbindelser : Konfigurerer brugen af forbindelsessting eller traddafklip mellem tegn og komponenter.

&) Justering

(7 Glyphsat

[ Praedefineret s®t : Konfigurer tekststrenge til hurtig indsttelse via fanen Tekst. Dette er nyttigt til at oprette
referencetabeller over ofte anvendte skrifttyper.

& Indstillinger

7] Redigeringstilstand

) Kolonnetilstand : Velg den foretrukne oprettelsesmetode:
Tilstand A (separate sider), Tilstand B (skiftende knudepunkter) eller Tilstand C (samtidige sider).

) Kolonnebredde : Angiver standardbredden for Kolonnetilstand C.

Farver: Tilpas udseendet af knudepunkter, linjer, markarer og tekstkontroller.

7] Gem

Nér Automatisk lagring er aktiveret, gemmes fremskridt hvert 5. minut. Sikkerhedskopier opretter en redundant
kopi af designet i kildemappen.

(7] Markering

Nér Fremhav markerede objekter er aktiv, markeres valgte elementer med en specifik farve for at forbedre
synligheden i arbejdsomradet.
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[ Arbejdsomrade

) Baggrund

Baggrundsfarve: Angiver grundfarven for arbejdsomradet. Dette lag kan blive skjult af 3D-stof eller raster-
skabeloner.

[ Gitter

Gitteret hjelper med praecis positionering og skalering. Bemerk, at fine underinddelinger muligvis kun vises ved
hgje zoomniveauer.

Hovedgitter: Angiver cellestorrelse baseret pa regionale enheder (metrisk eller imperial).
Underinddeling: Indstiller tetheden af det fine gitter.
Sekundzrt gitter: Aktiverer specielle layouts, sdsom radiale eller diagonale gitre, til symmetriske designs.

Gitterfarve: Anvender en ensartet farve pa alle gittertyper ved hjalp af varierende opacitet til differentiering.

7] Hjaelpelinjer
Normal farve for hjzlpelinjer

Farve for valgte hjzlpelinjer

& Projektindstillinger

Disse praeferencer geelder for det aktuelle projekt og gemmes i .eof-designfilen. Abning af en eksisterende fil vil
overskrive disse med dens gemte verdier.

(7] Snap

Snap-funktionen justerer automatisk objekter, markerer, knudepunkter eller hjlpelinjer til specifikke mal, nar de
flyttes inden for et bestemt omrade. Disse kontakter teender og slukker for snap-malene.

(7] Vis Objekter

Skift synligheden af forskellige objekttyper, herunder Fyld, Sfumato, Sgjler, Applikationer og manuelle sting.

[ Tilstand

5 Kant-tilstand : Indstiller standardadfaerd for nye elementer (lige linjer vs. kurver).
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) Objektvalg-tilstand : Indstiller adfeerden for markeringsvarktgjet (ny, tilfej eller delmangde).

(7] Visualisering
&) Vis linealer / gitter
) Vis objektkonturer / sting

) Vis enkelt-gennemlgbskonturer som tykke : Hjelper med at identificere kontursegmenter, der mangler et
returleb.

7] Andet

) Anvend rotation pi sting : Justerer automatisk stingvinkler, nar objekter roteres eller spejles.
(@) Las hjzlpelinjer : Forhindrer utilsigtet flytning af hjelpelinjer.

) Rediger alle knudepunkter : Nir deaktiveret, er kun knudepunkterne pé det seneste kantelement redigerbare,
hvilket forenkler arbejdet med komplekse former.

¢ Ramme

Rammevalget definerer greenserne for arbejdsomradet. Velg mellem industristandard-marker eller definer en
brugerdefineret storrelse.

(") Foruddefineret Ramme
Marke: Velg producenten og den specifikke rammemodel.

Orientering: Velg vertikal eller horisontal placering.

] Brugerdefineret Ramme

Sterrelse / runding

¢ Seneste Filer

Fa adgang til en historik over nyligt abnede projekter eller ryd listen for at nulstille menuen.
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¢ Foruddefinerede Stilarter

Juster designegenskaber, sa de passer til specifikke stofkarakteristika, sdsom elasticitet og tykkelse.

Tradvaegt: Indtast tradvaegten for automatisk at beregne kompatible stilpraferencer. Klik pA (] Anvend trad for at
opdatere veerdier.

Stil: Valg malstoftypen (f.eks. denim, silke, fleece).

Anvend stil / Brug stil: Brug disse knapper til at bekrafte @ndringer og regenerere sting for de valgte objekter.

¢ Baggrundsfiltre

Anvend filtre pd baggrunds-rasterbilledet for at sikre, at sting og vektorkonturer forbliver tydeligt synlige.

Dette panel spejler verktgjerne, der findes i Baggrundsfiltre-modulet.

8} Sadan Digitaliseres Et Portrat Med Sfumato Stitch

Sfumato-verktejet genererer sting baseret pa et billede, der er importeret i baggrunden af arbejdsomradet. Brugeren
definerer graenserne for specifikke omrader, og softwaren oversatter billedets tonale veardier til sting baseret pa tildelte
egenskaber.

Denne lektion giver en trinvis vejledning til digitalisering af et fotografisk portret til maskinbroderi ved hjelp af

Sfumato Stitch-verktgjet i Embird Studio NEXT. Du vil lzere, hvordan du importerer et foto, tegner konturer af vigtige
ansigtstreek saisom mund og har, justerer farveegenskaber for optimal tradtathed og gemmer det endelige design. Dette
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kapitel viser ogsa eksempler pa Sfumato-designs ved hjalp af forskellige farvepaletter, herunder flerfarvet, sepia og
gratoner.

Detaljerede beskrivelser af justerbare Sfumato-egenskaber kan findes i kapitlet Egenskaber - Sfumato.

1. Importér Foto

For at starte skal du bruge kommandoen m Hovedmenu > Billede >
Importér for at placere et foto i Arbejdsomridet.

Oplosningen af dit rasterbillede bestemmer den endelige storrelse pa
broderidesignet. Standardforholdet er 100 pixels pr. centimeter (ca. 254 pixels
pr. tomme). For eksempel kraever et design, der skal veere 10 centimeter (3,94
tommer) hgijt, en billedhgjde pa 1000 pixels. Da det underliggende billede
samples hver gang sting genereres, kan et Sfumato-objekt ikke &ndre storrelse
uathangigt af dets kilde-rasterbillede.

Serg for, at det importerede foto overholder den korrekte oplasning: 100 pixels
pr. centimeter (254 DPI) for den tilsigtede designstorrelse.

2. Digitalisér Ansigtet

Velg Sfumato-varktgjet for at tegne det indledende omrade til stinggenerering. Hvert objekt kan
indeholde op til 9 nuancer af en valgt "grundfarve." I denne lektion digitaliseres ansigtet som det forste
objekt. Lav en lille overlapning ind i hargraensen for at sikre semlas dakning. Ansigtet vil til sidst blive
udfyldt med hudtonenuancer.

Vektorkonturen af ansigtet digitaliseres direkte over raster-skabelonen.
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For at bruge en anden farve til munden skal du valge Abningsvzaerktejet for at skeere et hul i
ansigtsobjektet.

Teknisk note: Udover dbninger kan Sfumato-objekter inkorporere udskaringer.

Udskeringer er vektorlinjer eller kurver, der tegnes umiddelbart efter et Sfumato-objekt. De
bruges til at fremhzve subtile kanter eller detaljer, som maske ikke er tydeligt synlige i
konverteringen fra foto til sting.

Ansigtsobjekt med en mundabning. Sting er endnu ikke blevet genereret.

3. Justér Egenskaber

Velg ansigtsobjektet i Arbejdsomréidet eller Objektinspekteren og hgjreklik for at abne pop-up-menuen. Velg
Redigér for at g ind i knuderedigeringstilstand; Sfumato-egenskaberne vises i Hovedkontrolpanelet.

Kombinationsfeltet Tilstand overst i panelet giver dig mulighed for at navigere mellem tre arbejdstilstande:

1. Egenskabstilstand : Standard numeriske og til/fra-praeferencer.

2. 2 Vezlg farve fra billede : Brug pipetten til at vaelge farver direkte fra baggrundsbilledet. Brug pop-up-
menuen til at tildele farven som grundtrad, maske osv.

3. ™% Eksempel pa nuancelayout : Gengiver Sfumato-objektet som et farvekort. Dette giver dig mulighed
for at visualisere og justere nuancetarskler eller maskeomrader med pracision.
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A B C D
Velg verktojet Veelg farve fra billede og valg en hudfarve fra billedet for at
indstille Grundfarve. Studio genererer automatisk 5 nuancer af denne farve.
1 v Mo Po

X . Mo Mo Bemark: Brug kombinationsfeltet til at skifte til Eksempel pa
nuancelayout for at se, hvordan justeringer af egenskaber pavirker det
endelige stinglayout i realtid.

3 v Mo Mo

NN\ Fanen Farve viser 5 standardnuancer. Du kan aktivere yderligere nuancer (op til
9), hvis designet kraver hgjere tonal kompleksitet.

Vigtige Rekkeegenskaber:

Nuancekontakt: Slar den specifikke nuance til eller fra.

Nuancefarve: Selvom disse automatisk er afledt af grundfarven, kan du klikke pa farvefeltet for manuelt at
valge en brugerdefineret tradnuance via Farvemixer.

Yderligere tathed: Justerer stingtaetheden for en individuel nuance for at finjustere deekningen.

Nuancetarskel: Bestemmer, hvor én nuance slutter, og den naeste begynder. Justering af disse veerdier
balancerer farvefordelingen.

o O wmw >

For at bledgare overgange kan du mindske Kontrast-kontrollen. Nér indstillingerne er feerdiggjorte, skal du klikke pa
Generer sting for at behandle objektet.

Det fgrste Sfumato-objekt efter generering af 5 nuancer afledt af grundfarven i hudtone.
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4. Digitaliser Munden

~ Oy @ [J11
D> < 9@ [|2/1

I Parts Inspector skal du veelge mundébningen. Bruyg = Hovedmenu > Konverter > Udfyldning & Sfumato >
Opret udfyldning fra 4bning til at transformere tomrummet til et nyt Sfumato-objekt.

Da munden er en lille detalje, kan 5 nuancer vaere for meget. Du kan optimere designet ved at deaktivere 1 eller 2
nuancer ved hjalp af nuancekontakterne (A).

5. Digitaliser Haret

Digitaliser haromradet ved hjelp af ssmme metode som til ansigtet.
Velg en passende harfarve i vinduet Egenskaber. Brug
Nuanceeksempel og juster Nuancetarskler (D) for at opna en
naturlig tonal balance pa tvers af harteksturen.
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6. Gem Designet

Generer sting for alle objekter for at faerdiggere portrettet. Gem dit
arbejde som en Studio *.EQF-fil for at bevare vektordataene.

Til sidst skal du bruge = Hovedmenu > Design > Kompiler og
placer i Embird Editor for at forberede designet til eksport til
din maskines specifikke format.

7. Sfumato-Designvariationer

Flerfarvet Design

Et komplekst flerfarvet design, der anvender 6 grundfarver og 22 trddnuancer (16,8 cm hgjde).

Dette design bestar af 6 vektorobjekter. Hvert objekt har et tilpasset antal nuancer baseret pa dets starrelse; for
eksempel er munden forenklet, mens ansigtet og jakken anvender hgjere nuanceantal for dybde.
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Baggrund: 4 nuancer

Sweater: 2 nuancer

Sepia-Toneskala

Embird Next

__LHB

Ansigt: 5 nuancer (inkluderer et hul
til munden)

Kasket: 4 nuancer

_B

Mund: 2 nuancer

__ N

Jakke: 5 nuancer

Sepia-portraet (21,8 cm hgjde) ved

brug af 1 grundfarve og 5
tradnuancer.

Dette design bruger et enkelt

rektanguleert vektorobjekt, der
dzkker hele billedet. Alle 5 nuancer
genereres automatisk fra sepia-

grundfarven.
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Gratonedesign

Gratoneportrat (20,8 cm hgjde) ved
brug af 1 grundfarve og 5
tradnuancer.

Ligesom sepia-eksemplet bruger
dette ét rektangulaert objekt med 5
nuancer genereret fra en neutral gra
grundfarve.

Brugervejledning - Studio Next > Sfumato-sting > Farvemaske

&) Sadan Bruger Du Farvemaske | Sfumato Stitch

Sfumato Stitch er et specialiseret digitaliseringsvearktaj, der genererer broderidesigns direkte fra fotos. Det benytter
vektorkonturer til at definere objekter, som softwaren derefter udfylder med sting baseret pa tonalvaerdierne i det
underliggende billede.

Denne lektion beskriver Farvemaske-funktionen i Embird Studio NEXT. Den dakker avancerede teknikker til
digitalisering af billeder med indviklede farvefordelinger ved at bruge stablede lag og maskeomrader. Derudover
demonstreres det, hvordan man bruger farvemasker til at isolere motiver og fjerne baggrunde for at skabe rent,
ensfarvet broderi.
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Dette foto indeholder flere forskellige farveregioner med komplekse former, som
er svaere at digitalisere individuelt.

Selvom digitalisering af individuelle vektorobjekter er effektivt til motiver som
portraetter, er det upraktisk til fotos, der indeholder talrige sma,
sammenflettede farveomrader. Farvemaske-funktionen er designet til disse
komplekse scenarier, hvor det er for tidskraevende at tegne hver detalje manuelt.

Ved at oprette et enkelt stort Sfumato-objekt og anvende en maske, kan du isolere
specifikke farveomrader, der skal broderes. For at deekke hele designet stabler du
blot identiske objektlag og tildeler en forskellig maske (farveomrade) til hvert lag.
Denne strgmlinede arbejdsgang eliminerer behovet for kompleks manuel

digitalisering af sma vektorformer.

1. Digitaliser Kanten Af Sfumato-Objektet

Sfumato-vaerktgj

Velg Sfumato-vaerktgjet for at definere omradet til stinggenerering. Nar du
bruger masker, kan du blot tegne et stort rektangel, der deekker hele malomradet.

Et simpelt rektangulaert
Sfumato-objekt.

2. Egenskaber - Indstil Masker

Detaljerede beskrivelser af alle Sfumato-egenskaber er tilgeengelige i kapitlet Egenskaber-Sfumato.

Hyvis du allerede har forladt digitaliseringstilstanden, skal du vende tilbage til node-redigeringstilstand. I denne
tilstand viser Main Control Panel objektets egenskaber, mens Work Area viser selve objektet. Denne konfiguration
er vigtig, da den muliggor Shade Previews i realtid i arbejdsomradet.

S

Fa adgang til maskekontroller via fanen med dette ikon.

For et billede med en gron baggrund og orange og gule blomster kraeves tre masker. Indstil Mask Count til 3. Brug
pipetteveerktgjet til at sample farverne direkte fra billedet: Mask Color 1 (orange), Mask Color 2 (gul) og Mask
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Color 3 (gren). Rekkefalgen af farver er op til dig. Pa grund af trad- og stof-fysik er det bedre at sy fra midten af
designet og udad mod kanterne, men farvelayoutet i dette billede tillader ikke dette.

| 24 LXE-
D » o
[ R

Tre masker defineret med Maske nr. 1 aktuelt aktiv.

Maske-Egenskaber:

A Mask Color: Velg malfarven fra billedet eller definer den manuelt.

Range: Justerer maskens fglsomhed. @gning af omradet (range) fanger en bredere vifte af lignende nuancer.
Det relative forhold mellem omraderne for alle masker er vigtigere end den absolutte numeriske veerdi.

C Switch: Aktiverer den specifikke maske. Kun én maske kan vaere aktiv pr. Sfumato-objekt.

Nar maskefarver samples, genererer softwaren automatisk tilsvarende tradnuancer. Disse kan manuelt overstyres for at
matche specifikke tradkataloger.

Bemaerk: Den morkeste nuance (Shade 1 - sort) er eksklusiv for den farste maske; alle efterfolgende masker
deler denne falles basenuance.

Shade Preview

Balancer interaktionen mellem masker ved hjelp af Range-kontrollerne. Brug
Shade Preview til pracist at visualisere, hvordan farvegraenserne skifter, nar du
justerer disse vaerdier. Nar du er tilfreds, skal du aktivere kontakten for det forste
farveomrade, du har til hensigt at sy.

Shade Preview viser balancen mellem orange, gule og gronne omréader. Den
orange sektion viser sine 5 detaljerede nuancer, fordi det er den aktive maske.
Andre farver fremstar flade, da de i gjeblikket er inaktive i dette specifikke
objektlag.
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3. Egenskaber - Juster Andre Indstillinger

Hvis et farveomrade er lille eller ensartet, kan du deaktivere specifikke nuancer for at reducere det samlede antal
sting og produktionstiden.

Derudover vil en reduktion af Fidelity-indstillingen senke antallet af sting. For blomster- eller organiske designs giver
lavere fidelity ofte fremragende resultater, samtidig med at det reducerer antallet af korte sting markant.

Style-egenskaben styrer teksturen af stingdeekningen. For blomsterne i dette eksempel anvendes Style 3 for at give en
rigere, mere mattet farve gennem hejere stingdensitet i omradderne med hgjlys.

4. Opret Lag

Klik p& knappen () Generate Stitches. Kun den del af objektet, der er defineret af den aktive maske, vil blive udfyldt
med sting.

~l o Jr/1
~ [l o 21
) - 0 l3./1

Det fgrste lag, der indeholder det orange
farveomrade.

Velg objektet, og brug derefter Copy og Paste to gange for at oprette to duplikerede lag. I Object Inspector vil du nu
se flere identiske Sfumato-objekter stablet i sekvensen.

5. Aktiver Lag

Velg det naste objekt i Object Inspector og ga ind i node-redigeringstilstand. I egenskabspanelet skal du aktivere
Mask 2 (gul) og generere sting.

Embird Next 249 / 353



. 20 9 S w'\
(] 25 e@®® |
3 R 8}
® o byl

Mask 2 er aktiveret. Det andet lag, der indeholder det gule
farveomrade.

Gentag denne proces for det tredje objekt ved at aktivere Mask 3 (gron) og generere dets sting.

(O]

1
& 20
2
] 25
3
0 18 e¢o®

Mask 3 er aktiveret. Det tredje lag, der indeholder det grgnne
farveomrade.

(O]

Hvert objektlag fungerer nu med sin egen uafhengige maske, hvilket resulterer i et perfekt segmenteret flerfarvet
design.

%) - (O] l1./1

a @ []2/2
&~ -33(’@ l3./3

De tre Sfumato-lag kombineret for at danne Endelig objektsekvens i Object Inspector.
det fulde design.
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6. Gem Design

Nér stingene er genereret for alle objekter, skal du gemme dit arbejde som en
Studio *.EOQF-fil.

Brug kommandoen = Hovedmenu > Design > Kompiler og placer i
Embird Editor til at overfore designet til Editor til endelig eksport i din
maskines specifikke format.

7. Avanceret Anvendelse: Baggrundseliminering

Farvemasken kan ogsa bruges til selektivt at udelukke baggrunde, selv nir de optager det samme tonale rum som
motivet.

1. Forenkler digitalisering ved at bruge et enkelt Sfumato-objekt.
2. Fjerner ugnskede baggrunde for et renere endeligt broderi.

Original stregtegning med en hvid Baggrund skiftet til gul for at skabe
baggrund. kromatisk kontrast.

Sfumato-masker identificerer farve baseret pa kromatiske komponenter og ignorerer lysstyrke. Da ren sort og hvid
begge betragtes som neutrale/gra, kan de ikke altid adskilles af masken alene.

For at lgse dette, brug Baggrundsfiltre til at skifte baggrundens farvetone. Ved at justere Gul-Bla balance i fanen
Hagjlys, kan en hvid baggrund konverteres til gul uden at pavirke motivets sorte linjer.

Bemerk: Sorg for, at du anvender filtre pa det korrekte toneomrade (Skygger, Mellemtoner eller Hgjlys) for at
opna den tilsigtede effekt.

Definer to masker: Maske 1 (sort) og Maske 2 (gul). Indstil den aktive maske til Maske 1. For at skabe et &gte
enkeltfarvet design, skal du deaktivere alle tridnuancer undtagen den morkeste sorte.

Naér sting genereres, vil softwaren ignorere den gule baggrund fuldstendigt, hvilket producerer et skarpt, enkeltfarvet
broderi.
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Maske 1 (sort) aktiveret, mens Maske 2 Endeligt enkeltfarvet design med
(qul) er udelukket. baggrunden succesfuldt elimineret.

Hjalpevindue

Det Hjeelpevindue er et omfattende vaerktaj designet til visning, segning, udskrivning og konvertering af
dokumentationsfiler. Om ngdvendigt kan disse filer nemt konverteres til PDF-format til offlinebrug.

Et komplet indeks over hjalpefiler for hvert modul er tilgengeligt via m hovedmenu > Hjaelp i det specifikke
modul. Denne menu fungerer ogsa som det primeere startpunkt for relevant dokumentation.

Hjalpeknapper placeret i forskellige dialogvinduer giver mulighed for gjeblikkelig abning af specifikke kapitler fra
hovedBrugervejledningen, hvilket giver kontekstuel information om den pagaldende funktion.

Hvis et hardwaretastatur er tilsluttet din enhed, kan du fa adgang til hovedBrugervejledningen ved at %
trykke pa F1-tasten.
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Layout Og Kontroller

9 ? 10 11 12 13 14
!
2o » (A7) <) >7)(8)
6— rsﬁ
1——as1| || [ 3
7/ ~
5 [ xF—4

Kontrolpanel: Viser kapitler og sider. Dette panel er kun synligt, nar der er flere sider eller kapitler til stede pa

1 listen (15).

2 Horisontal knaplinje: Indeholder primaere navigations- og hjalpekommandoer.

3 Visningsomrade: Viser indholdet af den aktuelt valgte side.

4 () Luk: Knap til at afslutte vinduet.

5 Opdeler: Giver mulighed for at aendre bredden pa kontrolpanelet i forhold til visningsomradet.

6 (71 Faner: Bruges til at skifte indhold i kontrolpanelet. Valgmulighederne inkluderer Kapitler, Indeks og Sag.
7 Aktuel side: Angiver den specifikke side eller det kapitel, der i gjeblikket er markeret pa listen.

8 Z?om: Viser det aktuelle forstgrrelsesniveau. Ved at klikke pa denne etiket nulstilles zoom til standardvaerdien

pa 100 %.

9 (0) Zoom ud: Knap til at mindske forstgrrelsesniveauet.
10 (O Zoom ind: Knap til at gge forstgrrelsesniveauet.
1 () Hjem: Returnerer visningsomradet til vejledningens forste side.
12 (O Tilbage: Navigerer til den tidligere viste side i historiklisten.
13 () Frem: Navigerer til den naeste side i historiklisten.
14 () Udskriv: Sender det aktuelle indhold i visningsomradet (3) til en printer.

15 Liste: Indeholder hierarkiet af kapitler og sider under fanen Kapitler.
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& Segning

For at finde specifik information skal du indtaste et nogleord eller en satning i sagemaskinen. Systemet er designet til at
identificere ngjagtige match siavel som sandsynlige match, hvilket hjelper med at tage hgjde for potentielle slifejl eller
stavefejl.

« Skift kontrolpanelet (1) til Segefane.
« Indtast sogeforesporgslen i inputfeltet og klik pa segeknappen.

‘ embird | H@]

» Resultaterne vises som en klikbar liste under inputfeltet.
» Velg et resultatelement for at fa vist dets indhold i visningsomradet (3).

& Eksport af hjlpefiler til PDF (Portable Document Format)

Dokumentationen i hjelpevinduet kan konverteres til PDF-format for barbarhed og lzsning offline.

Hjalpefiler gemmes lokalt som individuelle .htm-sider. Metoden til PDF-eksport afhenger af, om du konverterer en
enkelt side eller en hel manual. Nar du eksporterer flere sider, fletter programmet dem og opdaterer interne links for at
sikre, at de fungerer korrekt i den endelige PDF.

Eksport af flere sider (Kontrolpanel er synligt): S

1. Skift til fanen Indeks (6).

2. Klik pa knappen Flet alle, der er placeret i bunden af fanen.

3. Denne konsoliderede fil gemmes automatisk i din Dokumenter-mappe. Den ngjagtige
filsti og det ngjagtige navn vises i visningsomradet (3).

4. Find filen ved hjelp af dit operativsystems filstifinder og abn den.

5. Start udskriftskommandoen og veelg "Udskriv til PDF" eller "Gem som PDF" som L

destinationsprinter. I {_
| |

Eksport af en enkelt side (Kontrolpanel er skjult):

« Klik pa knappen Udskriv (14) i den vandrette knaplinje (2).
» Vealg "Udskriv til PDF" eller "Gem som PDF" som din printerdestination.
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@@ Curly Plant Mesh - Vasentlig Guide

Denne side er en vasentlig guide til "Curly Plant Mesh"-veerktgjet, en funktion der bruges til at skabe diverse
broderielementer. Den giver et omfattende overblik over verktgjets muligheder og beskriver i detaljer, hvordan man
genererer forskellige fyld, indviklede ornamenter og personlige monogrammer. Lektionen dakker centrale aspekter
sdsom definition af formen, kontrol af plantens vaekst og symmetri, brug af forskellige kerneelementer samt tilpasning af
designet med blomster og blade, hvilket giver brugerne en grundig forstaelse af dette kraftfulde kreative verktg;j.

Sadan Opretter Du Forskellige Fyld, Ornamenter 0g Monogrammer Med Curly Plant
Mesh-Varktgjet

Curly Plant-tilstanden i Mesh-varktojet er i stand til at producere mange forskellige resultater. Denne lektion har til
formal at illustrere dens funktioner og er organiseret i falgende sektioner:

. Tegning af et Mesh-objekt

Oprindelsespunkt

Fyld fra oprindelsespunkt

. Fanen Indstillinger

. Spendvidde

. Starrelsesniveauer

. Samlet skala

Ornamenter og monogrammer
9. Vezksttype

10.  Symmetri

11. Uregelmassigt foreldreobjekt

12. Fro

13. Base

14. Kerne

15. Kerne fra skrifttype-tegn

16. Kerne fra bibliotekstegn

17.  Kerne fra hul-konturer

18. Kerne fra udskaringskonturer

19. Blomster

20. Blade

(<IN - T NSO O

Embird Next 255/ 353



Tegning Af Et Mesh-Objekt

Brug Mesh-varktojet til at tegne et mesh-objekt. Mesh-vearktgjet er tilgengeligt fra veerktejslinjen. I @
denne lektion blev mange objekter oprettet ved hjelp af ellipse (cirkel) formen. Et mesh-objekt kan have
abninger og udskaringer.

Oprindelsespunkt

Standardplaceringen, hvorfra plantefyldet vokser inde i mesh-objektet, kaldes Oprindelsespunktet.

Positionen af Oprindelsespunktet defineres under oprettelsen eller redigeringen af mesh-objektets vektorkonturer, dvs. i
en vektoriseringstilstand. Mens du stadig er i vektoriseringstilstanden, skal du bruge pop-up-menu > Placer >
Placer Mesh-oprindelse her for at placere Oprindelsespunktet ved markerens placering.

TN TN

[ [

N N

Oprettelse af et mesh-objekt med vektorer. Mesh-objekt med Oprindelsespunkt

Hvis et Oprindelsespunkt ikke er defineret, bruges objektets geometriske centrum som Oprindelsespunkt. Hvis
Oprindelsespunktet placeres uden for objektet eller i dets hul, kan programmet i nogle situationer bruge det naermeste
punkt inde i objektet i stedet.

Fyld Fra Oprindelsespunkt

Nar vektorkonturerne for mesh-objektet er tegnet, kan dets egenskaber
justeres.

Standard mesh-tilstanden er Stippling. Velg Plante-tilstand i stedet, og valg
derefter Krollet forgrening i stedet for standarden Almindelig forgrening.
Generer derefter sting for dette objekt, og lad resten af egenskaberne st med
deres standardverdier.

Det krollede plante-fyld, der genereres med disse egenskaber, starter ved
Oprindelsespunktet og bestar af skud, der vokser ud fra hinanden.

Plante der vokser fra
Oprindelsespunktet
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Som det kan ses pa billedet ovenfor, er standard-fyldet med krollet plante beskaret til objektets graenser, og
gransekonturerne bliver ogsa syet.

(7] Fanen Indstillinger

Spandvidde

Maden, hvorpa skud, der krydser objektets konturer, handteres, styres af Spaendvidde-kontrollen. Mulige verdier er
Overleb, Beskaret og Indvendig.

Overlgbende fyld kolliderer med objektets konturer. Du vil maske sla syning af disse konturer fra. I sa fald skal du bruge
Generelle mesh-indstillinger til at ekskludere konturer.

Fyld-overlgb, konturer ekskluderet

Indvendigt fyld, konturer inkluderet Indvendigt fyld, konturer ekskluderet

Storrelsesniveauer

En krollet plante er bygget med 1 til 8 starrelsesniveauer af skud, hvor niveau 1 er det mindste og niveau 8 er det storste.
Skud, der tilhgrer samme niveau, er ikke identiske i storrelse; de varierer inden for et vist interval for at opna et mere
organisk udseende. Valget af starrelsesniveauer pavirker homogeniteten af skuddenes layout.
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Sterrelsesniveauer 1-4 Stgrrelsesniveauer reduceret til 1

Samlet Skalering

Samlet skalering fungerer som et zoom-verktgj for skud. Denne kontrol giver dig mulighed for at age eller mindske
starrelsen pa alle skud (alle storrelsesniveauer af skud). Det pavirker alle skud, inklusive blade og blomster. Det pavirker
ikke basen og kernen, som har deres egen skaleringskontrol, eller hvis starrelse er fastlast. Indirekte gger eller mindsker
den samlede skalering ogsa det tomme rum mellem skuddene.

100% samlet skalering af skud 200% samlet skalering af skud

Ornamenter 0g Monogrammer

Tidligere eksempler illustrerer planten, der vokser autonomt fra oprindelsespunktet, hvilket resulterer i fyld af hele
mesh-objektet. Begrebet "autonomt" betyder, at plantens veakst ikke er styret. Vaeksttype-kontrollen giver dig dog
mulighed for at vaelge andre mader for planten at vokse pd, som er styret pa en eller anden méde. Disse introducerer
rotationssymmetri og spejling. I stedet for at udfylde det overordnede mesh-objekt, producerer de et dekorativt objekt
eller ornament, der bruger det overordnede mesh-objekt som formskabelon.

Planten kan ogsa vokse fra et vektorobjekt eller flere vektorobjekter, ikke kun fra et enkelt punkt. Hvis en bogstav-glyf
bruges som kerne, hvorfra planten vokser, kan det resulterende mesh ligne et monogram.
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Vaksttype

Kontrolelementet Vaeksttype i fanen Indstillinger giver dig mulighed for at valge, hvordan plantens vakst starter, og om
den styres (symmetri, spejling) eller e;j.

Ikoner for spirevaekst: 1 fra oprindelsespunkt (autonom), 2 fra kerne (skrifttype-glyf, biblioteks-
glyffer, hul eller udskeering), 3 fra oprindelse eller fra base, rotationssymmetri, 4 fra oprindelse
eller fra base, spejlet og roteret

o oF o 4%

Eksempler pa spirevaekst: 1 fra oprindelsespunkt (autonom), 2a fra kerne (biblioteks-glyf), 2b fra
kerne (skrifttype-glyf), 3 fra base med rotationssymmetri, 4 fra base, spejlet og roteret

Symmetri

Veksttyper kan opdeles i 4 grupper, som illustreret i diagrammet ovenfor. Lad os starte med vakst #3, som bruger
symmetriske sektorer. Symmetripunktet er identisk med Oprindelsespunktet.
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Rotationssymmetri med 3 sektorer. Kildesektoren er markeret med rgdt.

Kildesektor

Spirerne vokser i kun én sektor af mesh-objektet (cirkel, i dette tilfzelde). Denne sektor kaldes kildesektoren.
Standard-kildesektoren er den nederste til venstre, markeret med radt pa billedet ovenfor. Kildesektoren kan &ndres
ved hjelp af kontrolelementet Kildesektor for symmetri. Spirer fra kildesektoren kopieres omkring
Oprindelsespunktet til andre sektorer. Det overordnede mesh-objekt behgver ikke at have en cirkuler form. Formen pa
kildesektoren bruges i alle andre sektorer, uanset deres faktiske form.

Curly plant med rotationssymmetri - 7 Curly plant med rotationssymmetri - 5
sektorer sektorer

For at undga for hgj teethed modes de indre spirer muligvis ikke ved Oprindelsespunktet. I sidanne tilfelde forbindes
spirerne ved et andet passende narmeste punkt.

Rotationssymmetri kan kombineres med spejling pa tvaers af siden af en sektor. Igen er kildesektoren den rade. Resten
af sektorerne er dens roterede og spejlede kopier.
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Rotationssymmetri kombineret med spejling

Spejling. | dette eksempel blev et basisobjekt brugt til at lade spirer vokse fra. Oprindelsespunktet
er bevidst placeret under formens geometriske centrum for at ggre basen asymmetrisk i forhold til
den vandrette akse.

Rotationssymmetri kombineret med spejling.

Herunder er flere eksempler pa rotationssymmetri og spejling.
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Plante med spejling, nogle skud erstattet med blomster

Plante der vokser fra base, spejling Plante der vokser fra base, spejling Plante der vokser fra base, spejling
0g 3x rotationssymmetri 0g 6x rotationssymmetri 0g 4x rotationssymmetri

Uregelmassigt Foraldreobjekt

Som tidligere naevnt tager planter med rotationssymmetri og/eller spejling deres form fra én del af foreldre-mesh-
objektet. Denne del kaldes kildesektoren. Resten af planten bestar af roterede eller spejlede kopier af kildesektoren.
Dette afsnit illustrerer, hvordan det fungerer.

Det mesh-objekt, som vi vil demonstrere symmetri og spejling pa, er bevidst uregelmassigt. Vaeksttype er indstillet til
Spejling med 3x rotationssymmetri.
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40)
Uregelmaessigt mesh-objekt med Kildesektoren (rgd) af mesh-objektet til
omdrejningspunkt spejling og 3x rotationssymmetri

Planten vokser kun i kildesektoren, og dette er ogsa det eneste sted, hvor plantevaksten respekterer foraldreobjektets
konturer. I dette eksempel vokser skuddene fra to baser (predefinerede vektorobjekter). Baserne er fremhavet i
morkebla og lysebld. Bemeark venligst, hvordan baserne deformeres som et resultat af kildesektorens asymmetriske

form.

Kildesektor med vokset plante. Spejling af kildesektor over dens side.
Programmet spejler planten fra kildesektoren for at opna reflektionssymmetri af kildesektoren og dens nabo. Derefter

roteres kopier af begge disse sektorer for at udfylde resten af sektorerne. Bemaerk venligst, at foreeldreobjekternes
konturer kun tages i betragtning, nar kildesektorens fyld vokser, og ignoreres i alle andre sektorer.
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Rotationssymmetri anvendt Feerdigt fyld (ornament)

Fro

Seed er en startvardi for plantens tilfeeldighedsgenerator. Forskellige Seed-vardier resulterer i forskellige storrelser og
layouts af spirer, blomster og blade, mens alle andre indstillinger bevares. Seed-vardien kan indstilles med en numerisk
kontrol eller med pil op- og ned-knapperne. Knapperne giver mulighed for en hurtig &endring af Seed-vardien og
anvender ogsa den nye Seed-veerdi (genererer sting for mesh-objektet).

Med andre ord, klik pa Seed-pilknappen for at fd en anden variant af plantefyldet.

(7] Base-Fane

The Growth Kind (kontrol i Options-fanen) med symmetri giver dig mulighed for at bruge enten Oprindelsespunktet
(Origin Point) eller en vektorskabelon kaldet Base som en platform, hvorfra spirer kan vokse. Basen er en pree-
digitaliseret prove, der projiceres over pa hver sektor af den symmetriske plante. Mens spirer er tilfeeldige, bringer de
pre-digitaliserede symmetriske baser en folelse af orden og formalitet til planteornamentet.

En bruger kan bruge op til 4 baser i et enkelt curly plant-mesh. Hvis ingen base bruges, vokser spirerne fra
Oprindelsespunktet. Hvis en eller flere baser bruges, vokser spirerne fra disse baser.

Baser danner ringe af forskellige storrelser og bredder omkring Oprindelsespunktet. Hver base har sine egne justerbare

opna det gnskede layout. Baser kan overlappe hinanden.
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To baser kombineret i et enkelt objekt. Tre baser kombineret i et enkelt objekt.

Mesh-objekter er monokrome; farverne i disse illustrationer er kun tilfgjet for at differentiere baserne (red,
orange og gron) fra bladene (violet).

Du kan oprette et ornament med kun baser og ingen spirer, hvis du indstiller Maksimum Spiregenerationer
til nul.

] Core-Fane

Core er en anden form for pree-digitaliseret vektorplatform, som spirer kan vokse fra. I modsztning til basen kan core
vaere asymmetrisk og endda brugerdefineret (ved brug af huller og udskeringer i det overordnede mesh-objekt). Der er

fire typer core:

1. fra et enkelt skrifttype-tegn

2. fra et enkelt biblioteks-tegn

3. fra huller i det overordnede mesh-objekt

4. fra udskeringer i det overordnede mesh-objekt

1. Core Fra Skrifttype-Tegn

Core fra skrifttype-tegn Core fra skrifttype-tegn
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Core fra skrifttype-tegn, 1 spiregeneration Core fra skrifttype-tegn, 2 spiregenerationer

2. Core Fra Biblioteks-Tegn

Core fra biblioteks-tegn Core fra biblioteks-tegn

Alle pree-digitaliserede biblioteks-core-tegn (type #2) tillader spejling af de spirer, der vokser fra dem. Andre core-typer
tillader ikke spejling, uanset deres form.

3. Kerne Fra Hul-Konturer

Kernen fra hul-konturer har en fast storrelse og kan ikke skaleres. Q Q

Kerne fra objektets huller
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4. Kerne Fra Udskerings-Konturer

Kernen fra udskarings-konturer har en fast starrelse og kan ikke
skaleres.

Se venligst den detaljerede lektion, der beskriver avancerede teknikker
til, hvordan man bruger udskaringskerner i et Curly Plant-mesh.

Kerne fra udskeeringer i
objektet

7] Fanen Blomster

Nogle spirer kan konverteres til blomster. Der er to typer blomster tilgaengelige:

1. blomster genereret fra skrifttype-tegn
2. predefinerede blomster fra biblioteket

Selvom skrifttype-tegnene primert er beregnet til skrifttyper, der indeholder blomster-clipart, giver de dig ogsa
mulighed for at bruge andre bogstaver eller symboler i stedet for blomster. Udover almindelige skrifttypestile som Fed
og Kursiv, er der ogsa en Rotation-kontrol tilgengelig, som roterer tegnet i forhold til moder-spiren. Blomster har
deres egen Skala-kontrol til justering af deres starrelse. Der er ogsa en Kompression-kontrol, som gor det muligt at
gore den nederste del af blomsten smallere.

Det maksimale antal blomster styres groft med Maengde-egenskaben. Det precise antal blomster kan dog ikke
garanteres, da deres placering er pseudo-tilfaeldig.

Flere blomster kan bruges i et enkelt objekt.

En blomst (bibliotek) To blomster (bibliotek)
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To tegn med komprimering=100%

7] Fanen Blade

Nogle spirer kan omdannes til objekter, der ligner blade. Der findes flere slags blade, med forskellige overordnede
former. Blade har justerbar Bredde, Laengde og Krglning. Krglningen er et mél for, hvor meget bladene er bgjet i en

spiralform.

Blad 1, Bladbredde=100% Blad 2, Bladbredde=100%

Blad 3, Bladbredde=100% Blad 4, Bladbredde=100%
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2 &

Blad 1, Bladlaengde=50% Blad 1, Bladkrglning=25%
Blad 1, Bladkrglning=100% Blad 1, Bladkrglning=100%, Bladbredde=0%

(spirer i stedet for blade)

Se Ogsa

« Mesh-varktoj - Egenskaber for krollet plante

« Mesh for krollet plante - Avancerede teknikker

@@ Curly Plant Mesh - Avancerede Teknikker

Trin-For-Trin Guide

Denne guide fungerer som en opfelgning pa Curly Plant Mesh - Grundlaggende guide. Den forklarer, hvordan man
kombinerer Mesh-varktgjet med andre digitaliseringsfunktioner for at skabe komplekse broderidesigns.

Med udgangspunkt i de grundlaggende koncepter giver denne lektion instruktioner til at skabe indviklede designs ved
at bruge fraktalfyld og bogstaver som "kerner" til plantefyld. Derudover demonstreres det, hvordan man genererer
symmetriske hjernedekorationer ved at kombinere curly plant-ornamenter med Corner-varktojet.
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Kapitler

1. Brug af fraktalfyld som kerne til Curly Plant-fyld
2. Brug af bogstaver som kerne til Curly Plant-fyld
3. Symmetriske hjgrnedekorationer

Se Ogsa

o Mesh-varktoj - Planteegenskaber
o Curly Plant Mesh - Grundleggende guide

Eksempel #1 - Brug Af Fraktalfyld Som Kerne Til Curly Plant-Fyld

Det primre princip i dette eksempel er at generere fraktale linjer, \) \) \\

konvertere dem til konturer og derefter transformere dem til m

udskaringer indeiet Mesh-objekt. Disse udskaeringer fungerer derefter
som en platform (kerne), hvorfra plantefyldet vokser.

[lustration: Krellet plantefyld med fraktal som kerne »

Lo SR\

1. Tegn et Mesh-objekt; sorg for, at det er tilstrakkeligt stort, f.eks. 10x10 cm (4x4 tommer).

' ™

(- vy

Mesh-objekt tegnet med vektorer

2. Abn vinduet Egenskaber.
3. Veelg Net > Fraktal-fyld.
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4. Vaelg en Fraktaltype (f.eks. #25).

5. Aktivér indstillingen Glat, hvis det gnskes.

6. Indstil "Gennemsnitlig mellemrumsbredde" til en starre verdi (f.eks. 20).
7. Valg Enkelt lag.

8. Generér sting for at visualisere layoutet.

SRS

~ N\ [\

Net > Fraktal-fyld med stort mellemrum

9. Vaelg Mesh-objektet og navigertii = Hovedmenu > Konverter > Fyld, Mesh & Sfumato > Opret
separate konturelementer .

10. Valg den nyligt oprettede gruppe af konturer og "Opdel gruppe" dem.
11. Slet den kontur, der reprasenterer den ydre kontur, da den ikke er ngdvendig for udskaringskernen.

U

~_ O\

Slet den ydre kontur

12. Valg de resterende konturobjekter og brug kommandoen = Hovedmenu > Konverter > Kontur > Kontur
til udskaering . Konturerne flyttes ind i det oprindelige Mesh-objekt som udskaringer.

13. Veelg Mesh-objektet og abn vinduet Egenskaber.

14. Skift mesh-tilstand fra Net til Plante > Krollet forgrening.

15. Indstil Vaeksttype til Fra kerne.

16. Under fanen Kerne, indstil Kernetype til Udskaringer.

17. Generér sting.

18. Juster blomster- og bladegenskaber efter behov.
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Plantespirer, der vokser fra den fraktale kerne

Bemark

ﬂ,.

Blomster- og bladegenskaber endret

For at redigere individuelle spirer eller blomster, konverter fyldet til enkelte konturelementer via m

Hovedmenu > Konverter > Fyld, Mesh & Sfumato > Opret separate konturelementer . Efter
redigering skal du bruge m Hovedmenu > Byg > Konturer > Arranger konturdele for at gruppere

dem igen til et kompakt objekt.

Eksempel #2 - Brug Af Tekst Som Kerne Til Det Krgllede Plantefyld

Krollet plantefyld med tekst som kerne
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Denne metode involverer at oprette tekst, konvertere den til konturer og derefter til udskeringer. De resulterende
udskeringer fungerer som vaekst-oprindelse for plantefyldet.

1. Tegn et tilstraekkeligt stort Mesh-objekt.
2.0pret m tekst (Font Engine-modul pakravet). Brug "Almindeligt fyld"-tilstand uden konturer.

ombird

Tekst

3. Placer teksten over Mesh-objektet og tilpas starrelsen, sd den passer inden for graenserne.
4.Brug m Hovedmenu > Transformer > Konvolut til at forme teksten, si der er plads nok inde i Mesh-
objektet til, at spirerne kan vokse.

Tekst justeret med konvolut

5. Konverter tekstfyldet til konturer ved hjelp af m Hovedmenu > Konverter > Fyld, Mesh & Sfumato >
Opret konturer fra fyld .

6. Slet det oprindelige tekstobjekt med almindeligt fyld, sa kun konturerne er tilbage.

7. Konvertér konturerne til udskeringer via m Hovedmenu > Konvertér > Kontur > Kontur til

udskering . Da udskearinger ikke er selvsteendige objekter, bliver de automatisk knyttet til det forrige objekt,
som er det rektangulaere Mesh-objekt.

(Embiv

Mesh-objekt med udskaeringer oprettet fra bogstaver

8. Abn vinduet Egenskaber for Mesh-objektet.
9. Deaktivér Inkludér konturer (bade ydre og indre).
10. Indstil mesh-tilstand til Plante > Krellet forgrening og Vaeksttype til Fra kerne.
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11. Indstil Speendvidde til "Indre" og Maksimum spiregenerationer til 2.
12. Under fanen Kerne, indstil Kernetype til Udskaringer og generér sting.

Plantespirer, der vokser fra bogstavkernen

Autokolonne for et solidt center.

« Sorg for, at Mesh-objektet er placeret over autokolonne-
bogstaverne i Objektinspektoren for at fungere som en Bogstaver med
dekorativ kant. autokolonne-fyld

Bemark .
» Du kan bevare bogstaverne (trin #7) og fylde dem med g § g g f/

Eksempel #3 - Symmetriske Hjgrnedekorationer

Dette eksempel demonstrerer kombinationen af det krallede plante-ornament med Hjornevarktgjet. Da
plantegenereringen er pseudo-tilfeeldig, vil rotering af det originale mesh-objekt give inkonsistente resultater. Derfor
genererer vi ét ornament, konverterer det til konturer og duplikerer derefter disse konturer.

1. Tegn Mesh-objektet i en vandret position ved hjelp af Snap to ‘
Grid. Opret en 90-graders vinkel i toppen, si den passer til
broderirammes hjgrne.

Vektorkontur til hjgrneornament
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2. Placer Oprindelsespunktet.

3. I Egenskaber, valg Plant > Curly Branching og indstil
Growth Kind til Mirror.

4. Indstil Include Contours til "No", Span til "Interior", og
Flower Count til 50%. Generer sting.

5. Konverter Mesh-objektet til konturer via = Hovedmenu >
Konverter > Fill, Mesh & Sfumato > Create Outlines
from Mesh

6. Brug = Hovedmenu > Transformer > Transformation

Window til at rotere ornamentet med 45 grader, og flyt det
derefter til averste venstre hjorne af broderirammen.

7. Navigerti m Hovedmenu > Byg > Hjerne ,velgden
gnskede hjernesymmetri, og klik pd Anvend.

Resulterende symmetriske
hjgrnedekorationer

Fritstaende Knipling (FSL)

Fritstdende knipling (FSL) refererer til broderidesigns, der syes pa en vandopleselig stabilisator, som vaskes helt vak,
nar broderiet er faerdigt. Da der ikke er noget grundstof tilbage til at stotte broderiet, skal stingene digitaliseres
strategisk, sd de griber ind i hinanden og stetter hinanden. Applikationer kan lejlighedsvis integreres i FSL, men
designets integritet afhanger primeert af selve stingstrukturen.
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e W
% Studio NEXT inkluderer et specialiseret lost fyld, der er designet specifikt
§a % til at fungere som en strukturel baggrund for disse projekter. Denne

K

N a funktion, kendt som FSL-gitter, er en konfiguration af Mesh > Net-
objektet.

I ¥

>(/‘ FSL-gitteret kan anvendes pa objekter af enhver form, inklusive dem, der
x?é indeholder huller. Brugere kan valge mellem flere gittermgnstre med

X

justerbar afstand og lagantal via vinduet Egenskaber.

- K De fleste FSL-designs kraever en forstarket kant bestiende af satinsting for
DY at holde den interne kniplingsstruktur sammen. I Studio NEXT oprettes
%%; disse kanter typisk ved hjelp af veerktajet Kolonne eller veerktojet Kontur

indstillet til Satin-tilstand.
Yderligere dekorative elementer i et FSL-projekt kan digitaliseres ved hjalp af forskellige metoder, sdsom vaerktojet
Kontur i Prgve-tilstand.

N

NN

Bemerk: Resterende stabilisator giver typisk det feerdige FSL-broderi dets karakteristiske stivhed. Hvis en
hgjere grad af stivhed er pakravet, kan det faerdige stykke sprajtes med en oplesning af vandoplest stabilisator
og efterlades til torre.

Se ogsa

 Fritstdende knipling - Lektion
+ Mesh-vaerktgj - Net-egenskaber

+ Kontur - Overlock-egenskaber

éﬁg Fritstdende Knipling - Lektion

Oprettelse Af Designs Til Fritstaende Knipling (FSL) | Embird Studio NEXT

Denne lektion giver omfattende instruktioner til oprettelse af broderidesigns til fritstiende knipling (FSL) ved hjelp af
Embird Studio NEXT. Den daekker brugen af Mesh-varktgjet til bundfyld (inklusive FSL-gitre) og konturveaerktejet til
satinstingskanter ved hjalp af Overlock- og Satin-tilstande. Guiden beskriver ogsa teknikker til oprettelse af
designdbninger og generering af indvendige satinstingsfyld, hvilket er essentielt for professionel FSL-digitalisering.
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At mestre FSL-broderi involverer to primare komponenter: 1. den digitale
designproces (digitalisering) og 2. den fysiske broderiproces. De metoder,
der anvendes til fysisk realisering, pavirker direkte, hvordan designet skal
digitaliseres.

Denne lektion fokuserer pa digitaliseringsaspektet, som er steerkt athaengigt
af specifikke softwareverktgjer.

FSL-designs broderes direkte pa et vandoplgseligt stabiliseringsmateriale.
Da der ikke er noget stofunderlag, skal stingene i baggrundsfyldet
struktureres til at stotte hinanden. Det resulterende fyld er lost, hvilket
skaber et karakteristisk kniplingsudseende. Disse designs kraver typisk en
satinstingskant for at bevare kniplingens strukturelle integritet.

‘ Studio NEXT leverer specialiserede veerktgjer til oprettelse af bade lose
fyld og satinstingskanter. Denne lektion demonstrerer en grundlaeggende arbejdsgang; dog kan andre varktejer og
preferencer i Studio NEXT bruges til at opna forskellige fyldteksturer og kantstile.

Kontur-Digitalisering

For du konfigurerer fyld- og kantegenskaber, skal et forste objekt digitaliseres for at definere den overordnede form af
FSL-designet. Dette primare objekt leverer det strukturelle fyld, der holder designet sammen.

Mesh-Varktgj

Mesh-varktojet bruges til at oprette forskellige lase fyld. Ikke alle Mesh-fyld er egnede til FSL; for at

sikre stabilitet skal bundfyldet danne et sammenflettet net eller gitter. For designs, der kraver

indvendige dekorative linjer, bor det overordnede Mesh-fyld konfigureres til sting i ét lag for at
forenkle konvertering og redigering.

I dette eksempel bruger vi Mesh-vearktgjet til at digitalisere den overordnede form i vektorform. Kantkonturerne vil
senere blive afledt af denne form, hvilket eliminerer behovet for at digitalisere dem separat.

Selvom enhver form kan digitaliseres til FSL, starter vi med et simpelt cirkulaert Mesh-objekt oprettet ved hjeelp af
grundlaeggende geometriske former.

Cirkel defineret af vektorkurver og noder
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Nar det er digitaliseret, skal du valge objektet i Arbejdsomradet og oprette to kopier. Arranger kopierne som vist
nedenfor.

Overlappende cirkler Sammenfgjede cirkler

Marker alle tre cirkler og naviger tii = Hovedmenu > Build > Shaping > Union for at svejse dem sammen til én
enkelt form. Denne nye form vises til sidst pa listen i Object Inspector. De oprindelige cirkler forbliver uendrede; den
ene skal bruges til at lave et hul, mens de andre kan slettes.

Objektliste i Object Inspector-panelet

I Object Inspector skal du flytte den resterende cirkel, s den falger den svejsede form. Andr sterrelsen pa den og
centrer den inden for det svejsede omrade.

Brug = Hovedmenu > Convert > Fill, Mesh & Sfumato > To Opening for at konvertere denne cirkel til et hul
(abning) i det overordnede mesh. Bemark, at for korrekt rendering skal abningsobjektet umiddelbart folge det
overordnede fyldobjekt pa listen i Inspector.

Indre cirkel skaleret og placeret Indre cirkel konverteret til en
designabning
Fyldsting
Selvom den overordnede form er defineret, skal stingene stadig genereres. Mesh-varktgjet tilbyder flere fyldkategorier.

Selvom "Stippling" er standard, er det uegnet til FSL, da stierne ikke fletter sig ind i hinanden. For FSL er de mest
effektive fyldtyper dem, der skaber et net eller et gitter af enkeltlgbende stier, der krydser hinanden.
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Enkeltlagsfyld

De falgende eksempler demonstrerer Net - FSL Grid og Net - Shapes fyld. Begge underkategorier tilhgrer Net-mesh-
kategorien og er konfigureret med indstillingen for enkeltlag aktiveret.

Du kan justere mesh-egenskaber sisom mellemrum (afstand) og minimum/maksimum stingleengde, sa de passer til
dine projektkrav.

K
NV

X
XX
CRIRCK]

A

FSL Grid (Enkeltlag) Net - Shapes (Enkeltlag)

Satinkant

Vektorkonturer til kanten kan genereres ved at konvertere Mesh-objektet og dets abning til konturobjekter.

Marker Mesh-objektet og naviger tii m Hovedmenu > Convert > Fill, Mesh & Sfumato > Create OQutlines
Dette opretter nye konturobjekter for den ydre kontur og abningen, mens det oprindelige mesh bevares.

Overlock

Studio NEXT tilbyder flere mader at oprette satinkanter pa: 1. Kolonneobjekter, 2. Autocolumn-tilstand, 3.
Satin-tilstand for konturer og 4. Overlock-tilstand for konturer. Vi vil benytte Overlock-tilstand pé grund af
dens effektivitet til at fordele praver jeevnt langs en kontur. Disse prover er optimeret til sting med lav teethed uden
behov for underlag.

Marker de nyligt oprettede konturobjekter, abn vinduet Egenskaber, og indstil tilstanden til Overlock. Velg en
passende prave (sisom prave nr. 26) og generer stingene.

Mesh konverteret til vektorkonturer Overlock-tilstand (Prgve nr. 26)

Overlock-konturer skaber de zig-zag-kanter, der er ngdvendige for designstabilitet. Du kan forfine disse ved at justere
stingafstand (tzthed), bredde og cellelzengde.
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Overlock-kant pa FSL-gitterfyld Overlock-kant pa netfyld

Selvom FSL-designs typisk er monokrome, bruger denne lektion separate farver for tydelighedens skyld. For
kontinuerlig produktion skal du sikre dig, at start- og slutpunkterne for fyldet er placeret, s de tillader en skjult
forbindelse under kanten.

Zig-Zag

Indvendige fyldlinjer kan ogsa gengives som satinsting. For at automatisere dette kan vi konvertere stier med
almindelige sting inden for et netfyld til satinstier.

Konturobjekter Med Satinsting-Tilstand
Vealg mesh-objektet og naviger tii m Hovedmenu > Konverter > Fyld, Mesh & Sfumato > Opret separate

konturelementer fra mesh . Denne proces genererer individuelle kontur- og forbindelsesobjekter fra fyldets
indvendige stier.

Velg disse nye objekter og dbn Egenskabsvinduet. I Kontur-fanebladet skal du indstille tilstanden til Satin. Juster
afstand og bredde, og generer sting.

Mesh-fyld (Net - Former) Mesh-fyld konverteret til Satin-tilstand

Embird Next 280/ 353



Overlock-konturer lagt oven pa satin-stier Candlewick 2 dekorative prgver anvendt pa
mesh-stier

Konverterede stier kan ogsa benytte Sample-tilstand. Eksemplet ovenfor indeholder stier, der bruger en enkelt sting-
prove kombineret med handplukkede "Candlewick 2" dekorative praver.

Se Ogsa

« Mesh-varktoj - Net-egenskaber
« Kontur - Overlock-egenskaber

Fejlfinding Af Almindelige FSL-Problemer

Digitalisering til fritstdende knipling kraever en hgjere grad af teknisk praecision end standardbroderi. Nedenfor er
almindelige problemer, der opstar under digitaliserings- eller syprocessen, og deres respektive lgsninger.

Designet Falder Fra Hinanden Efter Udvaskning

Hvis broderiet mister sin struktur, nar stabilisatoren er fjernet, er stingene sandsynligvis ikke tilstraekkeligt forbundet.
Kontroller FSL-gitter eller Net-fyld-egenskaberne for at sikre, at stierne overlapper og rerer ved Satin-kanten. Hvert
element i et FSL-design skal vaere forankret til et andet element. Hvis et objekt er isoleret, vil det falde fra hinanden
under udvaskningsprocessen.

Mellemrum Mellem Fyld Og Kant

Mellemrum opstar ofte pa grund af trddens trakeffekt under broderi. For at forhindre dette skal du sikre dig, at Mesh-
fyldet straekker sig en smule ind i midten af Satin- eller Overlock-kanten. I Studio NEXT kan du bruge indstillingen
Trak-kompensation i Egenskabsvinduet til at overlappe fyld og kant en smule, hvilket kompenserer for stingenes
naturlige krympning.

Stabilisator Rives | Stykker Under Syning

Hvis den vandopleselige stabilisator rives i stykker (perforeres), for designet er feerdigt, kan sting-taetheden vere for
hgj, eller nalen kan vere for stor. Prav at reducere teetheden af Mesh-nettet eller brug to lag stabilisator. Serg for, at
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stabilisatoren er spandt tromlestramt i rammen for at forhindre "flagren", hvilket kan fore til fuglereder og knaekkede
néle.

Lase Eller Lokkede Sting

Da FSL mangler et stofunderlag, er tradspaendingen kritisk. Hvis stingene virker lose, skal du sikre dig, at maskinens
undertrdds- og overtradsspaending er afbalanceret specifikt til knipling. I softwaren ber du undga at bruge for lange
satinsting (over 7-9 mm), da disse er tilbgjelige til at henge fast og mangler den strukturelle stivhed, der kraves til

fritstdende knipling.

Bemerk: Udfer altid en testbrodering pa en lille del af designet for at bekrafte, at forbindelserne og teetheden
er passende til din specifikke kombination af trad og stabilisator.

é% Stippling

Stippling er et lost fyld, der er karakteriseret ved en bugtende stingsti.

Denne teknik minder om frihdndsquiltning eller tegning med trad. Sting udferes typisk i et tilfaeldigt eller samlast
gentagende monster for at skabe en let, luftig tekstur. Stippling er effektivt til at tilfaje dybde og dimension til
broderidesigns og er serligt populéeert til at skabe stofteksturer, dekorative kanter eller baggrundsudfyldninger i store
omrader.

\(/ID\/\J
Eksempel pa stippling genereret fra Mesh > Net > Fraktal-udfyldning.

g I Studio NEXT genereres stippling-udfyldninger ved hjalp af Mesh-vaerktgajet

:Q gennem specifikke tilstande sdsom Net > Fraktal, Stippling og Tiles > Blackwork. Disse
< mesh-tilstande letter oprettelsen af forskellige stippling-menstre med enkelt- eller
Q flerlagssting. Desuden kan stippling-stien konverteres til konturobjekter, hvilket giver
JL mulighed for yderligere dekoration med konturprever eller andre avancerede
] konturteknikker tilgeengelige i Studio.
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Overlock-funktionen i Studio NEXT simulerer de lige sting og zig-zag-sting, der
produceres af en specialiseret overlocker-maskine. Disse sting bruges primzrt til
at forhindre, at stofkanter trevler.

En kontur indstillet til Overlock-tilstand kan bruges til at skabe en faerdig kant til
mérker, inklusive dem med skarpe hjorner.

Sammenligning med en overlocker-maskine

En fysisk overlocker-maskine bruger flere trade (normalt 3 til 5) til at sy over
kanten af et eller to stykker stof til kantning, opleegning eller sammensyning. Den
har ofte en kniv til at trimme stoffet, mens den syr. Embird Studio's Overlock-tilstand simulerer dette udseende ved
hjelp af en standard broderinal. Det gor det muligt for en broderimaskine at opna en lignende strukturel finish uden
behov for et separat stykke industrielt udstyr.

Et yderligere eksempel pa en dekorativ kant skabt ved hjeelp af en kontur med Overlock-tilstand.

Brug Kontur-vaerktejet, mens du er i overlock-tilstand, for at digitalisere et vektorobjekt, der genererer overlock-
sting.

NN XXX AR B2 KRR UL

[TTTTT XX MWW MM 00000 AAAAA
MM AV 2000 TTITTL [T AT
UL S»»2 I > D 11771
MY AYYS OO AR W DR

Overlock-eksempler
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Hvert overlock-eksempel kan tilpasses ved at justere specifikke egenskaber i softwaren.

Et konturobjekt, der bruger overlock-tilstand, kan anvendes pa enten en lukket form eller en aben sti.

Brugerdefinerede Underlagsindstillinger

Underlaget er en hjelpekonstruktion bestdende af labesting, der sys pa stoffet, for de synlige topsting (deksting)
pafares. Det fungerer som designets rygrad og giver vigtig stabilitet og forstaerkning.

Denne vejledning forklarer, hvordan brugere af Embird Studio NEXT kan tilpasse underlagsindstillinger for individuelle
broderiobjekter for at overstyre globale standarder. Den beskriver de egenskaber, der er tilgengelige under fanen
Avanceret underlag i vinduet Egenskaber. Denne lektion fokuserer specifikt pa konfigurationer for underlagstyperne
Center, Kant og Zig-Zag, hvilket muligger finjustering af stingegenskaber.

Sadan Overstyres Globale Underlagsindstillinger

Underlagssting for solide objekter - sisom almindelige udfyldninger, autokolonner, kolonner og kanter - styres af
specifikke egenskaber. Mens nogle egenskaber er lokale (individuelle for hvert vektorobjekt), er andre defineret globalt.
Globale egenskaber kan overstyres ved hjalp af de kontroller, der er beskrevet nedenfor.

Bade globale og lokale egenskaber er tilgengelige via vinduet Egenskaber. Kontrollerne til overstyring af globale
underlagsindstillinger er placeret under fanen Avanceret underlag, organiseret i grupper baseret pa underlagstypen.

A. Center-Underlag

Arv fra overordnede indstillinger: Denne knap aktiverer eller deaktiverer overstyringen af globale indstillinger med
lokale konfigurationer.

Min. leengde: Definerer den omtrentlige leengde af de korteste sting i center-underlaget. Kortere sting forekommer
typisk i skarpt buede sektioner af underlagets sti.

Maks. leengde: Definerer den omtrentlige leengde af de langste sting i center-underlaget. Langere sting forekommer i
lige sektioner af underlagets sti.
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Center-lgbeunderlag er ikke tilgengeligt for Almindelig udfyldning-tilstand.

B. Kant-Underlag

Arv fra overordnede indstillinger: Denne knap aktiverer eller deaktiverer overstyringen af globale indstillinger med
lokale konfigurationer.

Min. leengde: Definerer den omtrentlige leengde af de korteste sting i kant-underlaget. Korte sting forekommer i skarpt
buede sektioner af underlagets sti.

Maks. leengde: Definerer den omtrentlige leengde af de leengste sting i kant-underlaget. Lange sting forekommer i lige
sektioner af underlagets sti.

Forskydningstilstand: Bestemmer opferslen af Forskydning-egenskaben. Veerdien kan indstilles enten som en
procentdel (i forhold til den automatisk optimerede vardi) eller som en absolut maling.

Forskydning: Definerer det interne mellemrum mellem objektets kontur og kant-lebeunderlaget.

Kant-lgbeunderlag er ikke tilgangeligt for Flerlagskolonne-tilstand.

C. Zig-Zag-Underlag

Arv fra overordnede indstillinger: Denne knap aktiverer eller deaktiverer overstyringen af globale indstillinger med
lokale konfigurationer.

Min. leengde: Definerer den omtrentlige leengde af de korteste sting i zig-zag-underlaget. Korte sting forekommer i
skarpt buede sektioner af underlagets sti.

Maks. leengde: Definerer den omtrentlige leengde af de laengste sting i zig-zag-underlaget. Lange sting forekommer i
lige sektioner af underlagets sti.

Forskydningstilstand: Bestemmer, om Forskydning-vardien behandles som en procentdel eller en absolut vaerdi.

Forskydning: Definerer det interne mellemrum mellem objektets kontur og zig-zag-underlaget.

ledning - Studio Next > Hjeelpeveerktgjer
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é% Hjlpelinjer

\HHH\H\HHH\H\HHH\HH\HHHHHHHHHHHH\H]

Hjelpelinjer er vandrette, lodrette eller skra referencelinjer, der kan placeres
hvor som helst i Arbejdsomradet.

|
v ‘
Disse markerer fungerer som visuelle hjelpemidler til at assistere brugere med
1 ngjagtig justering, placering og skalering af elementer i et design. De fungerer
som midlertidige referencelinjer eller linealer for at sikre geometrisk pracision.
p

For at oprette en ny hjazlpelinje skal du placere markeren pa enten den vandrette
(2) eller lodrette (1) lineal, trykke og holde den primare museknap nede og
traekke markeren ind i Arbejdsomradet.

FATRTTTTSTETTIT VTSR R RTSTITIT,
|
4

)

Snapping Til Hjlpelinjer

Inden for computerstottet design og broderidigitisering er snapping en magnetlignende adferd, der automatisk traeekker
et valgt element (sdsom et knudepunkt, en linje eller et helt objekt) mod et specifikt mal, nar det flyttes inden for en vis
narhed. Betragt snapping som en "tyngdekrafts"-effekt for designelementer. Det fjerner gatteriet ved manuel placering
ved at sikre, at objekter eller punkter justeres perfekt med matematisk precision.

Den Snap knudepunkter til hjalpelinjer-funktion er tilgengelig via = Hovedmenu

(knudepunktsredigeringstilstand) > Rediger > Knudepunkter > Snap . Dette sikrer, at individuelle
vektorpunkter justeres perfekt efter hjelpelinjerne.

Den Snap objekter til hjalpelinjer-funktion er tilgengelig via = Hovedmenu

(valg-/transformeringstilstand) > Indstillinger > Snap objekter . Dette gor det muligt for
afgrensningsrammen for et helt objekt at klaebe til hjalpelinjernes positioner.

Opdeling Af Objekter Med Hjalpelinjer

Hjelpelinjer kan ogsa bruges til at opdele vektorobjekter. Placer en
hjzlpelinje over malobjektet, og valg derefter bade objektet og
hjalpelinjen. Hojreklik (sekundzr museknap) pa hjalpelinjen for at
fa adgang til genvejsmenuen og velg kommandoen Skeer valgte
objekter.

For mere komplekse operationer, sisom at skare et objekt langs en buet sti, henvises til kapitlet
Opdel objekter med maske.

Lasning Eller Sletning Af Hjzlpelinjer

eksisterende hjalpelinjer eller skifte snapping-adferd for objekter. Den mest almindelige drsag til at 1ase hjalpelinjer er

Navigertii m Hovedmenu > Indstillinger > Hjzlpelinjer for at 1dse hjalpelinjer pa plads, fierne alle
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at forhindre, at de flyttes, mens du er i gang med at justere knudepunkter eller objekter.

jledning - Studio Next > Hjeelpeveerktgjer > Lasso

Bruge

Lasso-Varktgj

Lasso-verktgjet er placeret i den primare Vaerktgjskasse.

Lasso-vaerktajet muliggar markering af objekter eller knudepunkter i Arbejdsomridet ved hjalp af
en brugerdefineret polygon. Dette vaerktej er serligt effektivt, ndr man navigerer i komplekse designs u
med tet placerede objekter, hvor en standard rektangulaer markering er utilstrakkelig.

For at bruge veerktgjet skal du klikke et vilkarligt sted i Arbejdsomradet for at placere
det forste punkt, og derefter fortsaette med at klikke for at definere den polygonale
--. graense. Det er ikke ngdvendigt manuelt at lukke polygonen, da softwaren automatisk

° forbinder det sidste punkt med det forste. Du kan finjustere formen ved at klikke og
J traeekke et eksisterende punkt til en ny position. Nar et punkt er fremhzvet (fokuseret),
vises en pil pa det tilstadende linjesegment for at angive polygonens orientering.

EER

Lasso-punkter kan indszttes eller fjernes ved hjzlp af tasterne INSERT og DEL. En INSERT-
kommando tilfejer et punkt ved den aktuelle pilplacering, mens DEL sletter det fremhavede punkt.
Derudover vil et klik i et tomt omrade af Arbejdsomradet oprette et nyt punkt umiddelbart efter det
fremhzavede punkt, hvilket effektivt opdeler segmentet i to dele.

P4 enheder uden et fysisk tastatur skal du bruge knapperne + og - pa det gverste menupanel for at tilfgje @
eller fierne markeringspunkter.

Alle @&ndringer af polygonen registreres, hvilket muligger brug af Fortryd/Gendan-knapperne eller tastaturgenvejene
CTRL+Z/CTRL+Y.

Den polygonale markering kan anvendes ved hjlp af folgende tilstande:

1. Veelg: Valg af denne indstilling fremhaver objekter, der er placeret helt eller delvist inden for polygonen. Alle
eksisterende markeringer ryddes.

2. Tilfej: Denne tilstand inkluderer objekter inden for polygonen i den aktuelle markering.

3. Fratrak: Denne tilstand fjerner alle objekter inden for polygonen fra den aktuelle markering.
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Brugervejledning - Studio Next > Hjeelpeveerktgjer > Opdel objekter med maske

é% Brug Af En Maske Til At Opdele Vektorobjekter

Denne lektion forklarer, hvordan man anvender masketeknikken i Embird Studio NEXT til at opdele vektorobjekter til
flerfarvede broderidesigns. Ved at benytte Shaping-operationer sisom Intersection og Difference med et
midlertidigt maskeobjekt, kan du opdele et enkelt objekt i flere segmenter med praecise overlap. Dette sikrer et broderi
af hej kvalitet uden huller og tilbyder et effektivt alternativ til manuel digitalisering af hvert segment.

Det Midlertidige Maskeobjekt

Maskekonceptet muligger justering af ét objekt ved hjalp af et andet, der tjener til
at trimme eller skeere det. Masken definerer, hvilke dele af det oprindelige objekt
der forbliver, og hvilke der fiernes. Denne effekt opnas gennem Shaping-
operationerne: Intersection og Difference.

<« Fig. 1. Ring med flerfarvede segmenter.

Overvej et designkrav om en ring med flerfarvede segmenter, som vist i
figur 1. I stedet for at digitalisere hvert segment individuelt, oprettes hele
ringen farst og opdeles efterfalgende ved hjelp af et sekundaert objekt.

Fig. 2. Oprindeligt komplet ringobjekt. p»
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Oprettelse Af De Fgrste Segmenter (Gul)

Processen begynder med at oprette en stor ring. I dette eksempel anvendes
et fyldobjekt med en central abning (hul).

Fig. 3. Placering af maskeobjektet. »

Tegn derefter det objekt, der skal fungere som opdelingsmaske. Ringen vil
blive skaret ved de stier, hvor masken krydser ringen (angivet med de tykke
linjer). Folgelig skal maskekanterne tegnes preecist ved skaeringspunkterne
med ringen; andre omrader kan tegnes med mindre praecision.

I dette eksempel bruges et fyldobjekt som maske. Selvom en maske kan
vaere nasten enhver type fyldobjekt (sésom Sfumato, Mesh eller Column),
kan lineare objekter som konturer, forbindelser eller manuelle sting ikke
bruges. Dette skyldes, at Shaping-operationer kraever et lukket omrade for
at beregne Difference eller Intersection.

Da masken er et midlertidigt veerktaj og ikke vil indeholde sting, er dens
start-/slutpunkter og specifikke egenskaber irrelevante. En maske kan ogsa
indeholde en eller flere &bninger, hvilket giver dig mulighed for at opdele
flere sektioner af det underliggende objekt samtidigt..

Fig. 4. Markering af ringen og masken. p

Marker bade ringen og maskeobjektet, og naviger derefter tii m
Hovedmenu > Build > Shaping > Difference . Denne kommando
genererer nye objekter, der repraesenterer ringomradet minus
maskeomradet, som vist i figur 5. Det oprindelige ringobjekt og
maskeobjektet forbliver uberorte.

Fig. 5. Resulterende objekter efter Difference-operationen. p»

Bemerk: Shaping-kommandoer er ikke kompatible med linezre objekter sdsom konturer, forbindelser eller

manuelle sting.
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Oprettelse Af De Komplementare Segmenter (Rgd)

For at udfylde de resterende tomme omrader skal der oprettes komplementzare objekter ved hjelp af en anden Shaping-
kommando. For du fortsatter, er det vigtigt at forsterre masken. Dette sikrer, at de nye objekter er lidt storre og
overlapper de tidligere oprettede segmenter.

Dette trin er kritisk: uden tilstraekkeligt overlap vil broderitrddens
"traekeffekt" forarsage synlige huller i det feerdige broderi.

Vealg maskeobjektet og naviger tii = Hovedmenu > Transformér >
Forskydning > Udvid objekter .

Fig. 6. Udvidelse af masken for overlap-kompensering. »

Velg nu den oprindelige ring og den udvidede maske. Naviger til m
Hovedmenu > Byg > Formgivning > Skaringspunkt for at oprette
omrader, der er felles for begge objekter.

Fig. 7. Resulterende skaringsobjekter. »

Dette resulterer i objekter, der er komplementzre til de oprindelige gule
segmenter. Skift deres farve til rod ved at treekke den gnskede nuance fra
paletten over pa de valgte objekter. Slet til sidst den oprindelige ring og
maskeobjekterne; de har tjent deres formal som midlertidige skabeloner og
er ikke leengere ngdvendige.

Endeligt Resultat

Det feerdige design indeholder nedvendige overlappende omrader mellem tilstodende omrader med forskellige farver
for at sikre designets integritet.
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Fig. 8. Feerdiggjort flerfarvet design. Fig. 9. Detalje, der viser de overlappende omrader
mellem tilstgdende omrader.

De enkelte segmenter er separate objekter. Det anbefales at bruge Connection Tool til at forbinde relaterede
segmenter og minimere tradafklip. I denne sekvens, da de gule segmenter syes forst, kan forbindelserne mellem dem
skjules under de rade segmenter.

Bemark: Selvom objekter i Studio ogsa kan opdeles ved hjelp af Guide Lines, er denne metode begraenset til
lige snit.

Brugervejledning - Studio Next > Hjeelpeveerktajer > Malevaerktg

é% Malevarktoj

Maleverktajet er designet til at beregne preacise afstande og vinkler i et broderidesign. Brugere kan @
oprette enten én eller to malelinjer; nar to linjer er aktive, bestemmer vaerktgjet ogsa vinklen mellem
dem. Alle malte vaerdier vises i realtid pd hovedkontrolpanelet.

Fa adgang til Méleveerktajet via Veerktgjskassen.

For at begynde at mile, klik pa knappen Malevarktej i veerktgjskassen.

Placer det farste punkt hvor som helst i Arbejdsomréadet, og placer derefter det andet punkt
for at definere linjen. Disse punkter kan valges og flyttes ligesom knudepunkter i standard
oprettelses- eller redigeringstilstande.
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Hovedkontrolpanelet giver folgende data baseret pa dine punkter:

1 '\\A Den direkte afstand mellem de valgte punkter.
2 \ Den vandrette komponent af afstanden (beregnet langs den vandrette akse).

Den lodrette komponent af afstanden (beregnet langs den lodrette akse).

4 /Kv Vinklen dannet mellem linjen, der forbinder punkterne, og den vandrette akse.

5 < } Den relative vinkel mellem de to malelinjer.

Vearktgjet understotter ogsa en tre-punkts konfiguration for at danne to linjer. Placer et tredje
punkt i arbejdsomrédet for at méle den specifikke vinkel mellem to forskellige
broderiobjekter. I denne konfiguration reprasenterer veerdien markeret (5) vinklen mellem
de to linjer.

Bemerk venligst, at veerdierne (1) til (4) refererer til den aktuelt markerede linje, mens (5) konsekvent refererer til
vinklen delt mellem begge linjer.

B

©,] Sew Simulator

Sew Simulator i Studio er et vigtigt veerktgj til at analysere stingrakkefelgen i et design ved at levere en animation i
realtid af broderiprocessen. Denne simulering bruges ofte til at identificere unedvendige tradafklip mellem objekter
eller til at inspicere tekniske detaljer sdisom underlag og komplekse stingstrukturer, der kan vere svare at skelne i en
statisk gengivelse.

Sew Simulator kan tilgds via m Hovedmenu > Gadgets > Sew Simulator eller ved at klikke pa den dedikerede
knap placeret i splitterpanelet.
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For at kere simulatoren skal et eller flere objekter vaere valgt i Arbejdsomradet, og disse objekter skal have genererede
sting.

Simuleringen kan til enhver tid afsluttes ved at trykke pa ESC-tasten eller klikke pa Stop-knappen.

Gengivelsestilstanden (Rendering mode) kan skiftes under animationen for at give forskellige visuelle perspektiver.
Tilgengelige tilstande inkluderer Flad, 3D, Rentgen og Normal.

C__
Funktionaliteten af panelkontrollerne er som folger: ] il—3
1. Knapper til trinvise justeringer af syhastigheden (m&lt i sting pr. 1 \é ':){, 4
sekund). C )
2. En skyder til variabel, kontinuerlig kontrol af syhastigheden. b | IS 5
3. Pause/Ker-knap: Suspenderer simuleringen. Klik igen for at ~ \v
genoptage. Denne knap bruges ogsa til at genstarte animationen, efter )Z T
den er blevet sat pa pause af en af de automatiserede betingelser (4 til 2 ) 4,'7 6
7). [ ) °
4. Pause simulering ved hvert overgangssting. ) i 2T
5. Pause simulering ved hvert farveskift. [ ) U L9
6. Pause simulering pa en kontur baglans sti.
7. Pause simulering pa et forbindelsesobjekt.

Bemerk: Kontrol 1 og 2 understatter negative hastighedsindstillinger, hvilket far sting til gradvist at forsvinde
fra visningen. Ved at flytte skyder 2 kan du manuelt skrubbe simuleringen frem og tilbage. Denne funktion er
beregnet til en detaljeret inspektion af, hvordan specifikke segmenter af designet er konstrueret.

Knapperne 4 til 7 giver dig mulighed for at indstille specifikke "begivenhedsbaserede" pauser. Nar en knap er slaet til
(trykket ned), stopper simuleringen automatisk, nar den betingelse er opfyldt. For eksempel, for at kontrollere
tradfarveovergange eller forbindelsesstier, skal du aktivere knapperne 5 og 7. Betingelse 6 er szrlig effektiv til at
verificere integriteten af dobbeltlagede konturer. Nar en pause opstar, skal du blot klikke pa knap 3 for at fortsette.

Arbejdsomradets zoom- og rullekontroller forbliver aktive under simuleringen, hvilket giver dig mulighed for at bevare
fokus pa specifikke omrader af interesse, mens de bliver "syet".

Farvebjalken overst i interfacet giver en tidslinje til at spole tilbage eller spole frem i simuleringen. Farvede rektangler
reprasenterer den aktuelle trddfarve, mens sma sorte markeringer indikerer objektgranser. For at navigere skal du
klikke og holde den primare museknap nede pa farvebjelken og treekke skyderen til venstre (baglens) eller hgjre
(fremad). Slip museknappen for at genoptage normal afspilning fra den nye position.

A B ¢

Komponenterne i statuslinjen er defineret som folger:

A - Aktuelt stingindeks.
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B - Samlet stingantal for markeringen.

C - Farvebjzlke, der repraesenterer tradsekvenser.

D - Marker, der angiver den aktuelle afspilningsposition.
E - Marker, der angiver starten pa et nyt objekt.

F - Indikator for et overgangssting eller tradafklip.

Hjornevarktoj

Hjorneverktgjet er tilgengeligt via = Hovedmenu > Byg , mens du er i valg-/transformeringstilstand.

Kommandoen Hjerne... dbner et konfigurationspanel, der giver muligheder for jcb\\\{-’
symmetrisk at duplikere valgte objekter ind i hjgornerne af broderirammen.

Hjornevarktgjet indeholder folgende funktionelle muligheder:

1. Placer - Genererer kopier af de valgte objekter i deres oprindelige orientering. :
2. Spejlvend - Spejlvender objekterne i hvert respektivt hjorne. %

3. Roter med uret - Roterer objekterne i hvert hjgrne med uret i forhold til det
foregdende hjorne.

4. Roter mod uret - Roterer objekterne i hvert hjorne mod uret i forhold til det foregdende hjgrne.

Bemark: Hvis indstillingen Anvend rotation pa fyldsting er aktivereti m Hovedmenu >
Transformering > Vend & Roter |, vil stingvinklen automatisk blive justeret ved rotation.

Auto Repeat-Varktgj

Auto Repeat-vaerktgjet muliggor automatiseret duplikering og arrangement af et eller flere objekter i en gentagende
sekvens. Disse sekvenser kan falge linezre stier, cirkulere layouts eller andre specificerede transformationer.

Dette vaerktgj er tilgaengeligt via m Hovedmenu > Byg , mens du er i valg-/transformationstilstand.
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Kommandoen Auto Repeat... abner et konfigurationsvindue med muligheder for at duplikere valgte objekter langs en
linje, omkring en cirkel eller rektangel, eller som fyld for et rektangulaert omrade. Brugere kan angive den ngjagtige
afstand (mellemrum) mellem de resulterende objekter.

Derudover er der indstillinger til enten at bevare objekternes oprindelige orientering eller at anvende vertikal og
horisontal spejling. Objekter kan ogsa roteres automatisk for at forblive parallelle med stiens grundlinje.

En gjeblikkelig forhdndsvisning af konfigurationen vises i bade Layout-panelet og Arbejdsomradet.

| dette eksempel blev den oprindelige | dette tilfeelde vises et rektanguleert
trekant gentaget otte gange omkring en gentagende mgnster med specifikke
cirkuleer sti. Klonerne blev transformeret til rotationsindstillinger og definerede
at forblive parallelle med grundlinjen mellemrum mellem objektklonerne.

(cirkelens omkreds).

Bemaerk: Mellemrumsvardien, som bestemmer afstanden mellem kloner, kan indstilles til en negativ vaerdi
for at skabe overlappende effekter.

Brugervejledning - Studio Next > Hjeelpeveerktajer > Stinganalyse

Stinganalyse

Vearktgjet Stinganalyse er tilgengeligt via m Hovedmenu > Gadgets , mens du er i markerings- eller
transformationstilstand.

Dette vaerktgj giver detaljeret indsigt i designegenskaber, der er kritiske for at opna broderiresultater af hgj kvalitet.

Brug denne funktion til at verificere designets integritet, f.eks. ved at identificere overdrevent lange sting i hele designet
eller inden for specifikt valgte objekter.
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Histogram

Histogrammet for stinglangde er en grafisk reprasentation af fordelingen af stinglaengder. Hgjden pa hver sgjle angiver
antallet af sting, der falder inden for specifikke langdeintervaller.

A Den bla kurve (A) reprasenterer histogrammet for et teoretisk ideelt
\ design, hvor alle sting er taet pa den optimale leengde pa cirka 4

B millimeter (1/6 tomme). Selvom det ikke kan opnas i praksis, tjener

det som et grundlag for sammenligning.

Det faktiske histogram for designet (B) benytter en farveskala: rad
indikerer sting, der er for korte eller for lange, gul indikerer
/ overgangslengder, og gron reprasenterer optimale stinglengder.
0 4.5 9.0 18.0 mm  Dette muliggor en direkte sammenligning mellem dit design og den
ideelle model. Eksemplet ovenfor viser for eksempel en hgj frekvens
af korte sting i den rode zone, hvilket kan fare til problemer under
syprocessen.

Histogram over stinglaengder.

Histogrammet sporer sting op til en leengde pa 18 millimeter (3/4 tomme). Sting, der overstiger denne lengde,
konverteres automatisk til spring (overgangssting).

Numeriske data

Ud over det grafiske histogram giver falgende numeriske data vaesentlig teknisk information om designet:

« Stingantal

« Antal Tradklip

« Antal For Lange Sting
 Overtradslengde

« Undertradslengde

« Minimum Stinglengde

« Maksimum Stinglaengde

« Gennemsnitlig Stinglengde

Brugervejledning - Studio Next > Hjeelpeveerktajer > Juster farver

Tune Colors

Dette verktgj er tilgengeligt via = Hovedmenu > Objekter > Farve , mens du erivalg- /
transformationstilstand.
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Fordelen ved farvejustering

Farvejustering giver dig mulighed for hurtigt og ensartet at &ndre det overordnede farveskema for valgte objekter. Dette
er iser nyttigt, nar du opretter detaljerede eller realistiske designs, sdsom portratter, dyr, blomster eller landskaber. I
stedet for manuelt at justere dusinvis af individuelle tradfarver, kan du flytte hele markeringen mod en koldere eller
varmere tone, gore kompositionen lysere eller morkere, eller gore farverne mere levende eller matte. Dette sikrer et
harmonisk resultat, samtidig med at tiden, der kraeves til farveeksperimentering, reduceres betydeligt.

Kommandoen Tune Colors abner et dialogvindue, der indeholder kontroller for Lysstyrke, Kontrast, Gamma,
Matning og Farvebalance (Cyan-Rod, Magenta-Gren, Gul-Bla). Disse indstillinger &endrer farven pa
vektorobjekter og deres tilsvarende sting (trad), snarere end farverne pa det underliggende rasterbillede.

&

S
N7

A

Venstre: originale farver fgr justering. Hgjre: lysstyrke gget for alle objekter pa én gang.

Farvebalance

Justering af farver ved hjlp af veerktgjerne for Gul-Bla, Red-Gren og Cyan-Magenta balance indebzrer &ndring af
proportionerne af disse komplementzre farvepar i dit design.

Forstaelse af, hvordan disse farvepar pavirker hinanden, er afgarende for at opna specifikke @stetiske resultater.

1. Red-Gren balance:

o At flytte skyderen mod Red forsterker rode toner. Dette kan gare designet varmere, fa hudtoner til at
fremstd mere levende eller korrigere et overdrevent grant skeer.

o At flytte skyderen mod Gren oger gronne toner, hvilket skaber et koligere, mere naturligt udseende —
serligt effektivt til udendersscener — og reducerer rod dominans.

2. Cyan-Magenta balance:

G

o Justering mod Cyan tilfgjer cyan (en blanding af bla og gren), hvilket giver en keligere, mere deempet
astetik og korrigerer magenta-overmeatning.

o Justering mod Magenta styrker magenta (en blanding af red og lilla), hvilket tilfejer dybde til rade og lilla
farver eller modvirker overdreven cyan.

3. Gul-Bla balance:

G

o At flytte kontrollen mod Gul gger gule toner. Dette gor det overordnede udseende varmere, introducerer
gyldne nuancer eller hjelper med at neutralisere et blat skaer.

o At flytte kontrollen mod Bla booster bla toner, hvilket koler designet, tilfgjer en bla nuance eller
neutraliserer et gult skeer.
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Disse balancejusteringer kan anvendes uathangigt pa Skygger, Mellemtoner og Hgajlys for pracis kontrol. I stedet
for at pavirke hele designet ensartet, kan du finjustere farver i de morkeste omrader (skygger), det midterste toneomrade
og de lyseste omrader (hgjlys) for at opna en mere raffineret farvekorrektion.

Sfumato farvejustering: Funktionen Tune Colors gelder for individuelle nuancer inden for Sfumato-objekter
savel som for basisfarven. Dette letter praecise justeringer til portraetarbejde.

Brugervejledning. - Studio Next > Hjeelpeveerktgjer > Udvid eller formindsk objekter

é% Udvid Eller Krymp Objekter

Forskydning Med Konstant Afstand

Disse kommandoer gelder for objekter, der er valgt med markerveaerktgjet (pil) eller i Objektinspekteren.

Disse kommandoer er tilgengelige via m hovedmenu > Transformér > Forskydning , mensdueri
Markering/Transformér-tilstand.

Béade Udvidelse og Krympning er funktioner til forskydning med konstant
afstand. Forskydning refererer til processen med at skabe en ny form eller sti,
der opretholder en ensartet afstand fra en eksisterende form eller sti i hvert
punkt.

Udvid objekter forstorrer valgte objekter ved at forskyde deres konturer.
Det er specifikt designet til at skabe et overlaeg med konstant bredde mellem
tilstedende objekter. Kommandoen Udvid objekter producerer ikke det
samme geometriske resultat som standardforsterrelse.

Krymp objekter reducerer dimensionerne af valgte objekter ved at forskyde deres konturer. Kommandoen Krymp
objekter adskiller sig fra en standard sterrelsesreduktion. Den bruges ofte til at reducere storrelsen af en fyldabning for
at skabe et pracist overleeg mellem dbningen og objektet, der deekker den.

Udover Mangde-egenskaben, som definerer forskydningsafstanden, benytter udvidelses- og krympningsfunktionerne
Hjerne-egenskaben. Denne indstilling bestemmer, hvordan skarpe hjorner afkortes eller udglattes under
forskydningsprocessen.

Hjgrnebehandling (fra venstre mod hgjre): rund, skéret, glat, skarp, affaset.
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Forskydning Med Konstant Afstand Versus Grundlaeggende Skalering

Forskydning med konstant afstand og grundlaeggende skalering (forstorrelse eller formindskelse) er forskellige
teknikker til &ndring af storrelsen pa vektorobjekter. De opererer ved hjalp af forskellig logik og producerer forskellige
visuelle resultater, iseer med komplekse former og skarpe hjorner.

Grundleggende Forstgrrelse Eller Formindskelse (Skalering)

« Denne metode gger eller mindsker starrelsen af et objekt ensartet fra et specifikt punkt - normalt midten.

« Hvert punkt langs konturen bevager sig proportionalt udad eller indad, hvilket bevarer objektets oprindelige
proportioner.

« For eksempel forbliver en perfekt cirkel en cirkel, og et rektangel med et 2:1-forhold bevarer det ngjagtige
forhold, nar det skaleres.

« Hjorner opfarer sig konsekvent - skarpe hjarner forbliver skarpe, og afrundede hjorner bevarer deres kurver,
hvor béde vinkler og radier skaleres jevnt.

Forskydning Med Konstant Afstand

« Istedet for at skalere proportionalt, skaber denne teknik en ny kontur, der forbliver i en fast afstand fra den
oprindelige sti langs hele dens omkreds.

« Denne proces kan sammenlignes med at tegne en kant med ensartet tykkelse omkring en form.

 Den resulterende form skaleres muligvis ikke proportionalt; indviklede kurver og hjerner kan @ndre sig markant,
fordi forskydningen forbliver konstant uanset den lokale geometri.

Inden For Broderidigitalisering

Forskydning med konstant afstand er szrligt nyttig til:

« Underlaegssting: Ved at forskyde et fyldomrade indad kan du skabe et stabilt fundamentlag, der forhindrer stof i
at forskyde sig, for de primaere daeksting paferes.

« Konturering: Forskydning af konturer er en effektiv made at tilfoje kanter eller kontursting omkring komplekse
fyldte former.

« Skabelse af overlaeg: Stof forvraenges ofte en smule under broderiprocessen. Overlaeg sikrer, at tilstedende
elementer forbliver forbundne i det endelige broderi, pa trods af stofstraek.

Enkel skalering er en mere direkte made at &ndre storrelsen pa designs eller individuelle komponenter uden at &ndre
forholdet mellem delene. Det er nyttigt, nar malet er at forsterre eller formindske objekter jeevnt.

Embird Next 299/ 353



Reducér Antal Knudepunkter

Denne kommando er tilgengeligvia m [ Hovedmenu > Transformér ivalg-/transformeringstilstand, eller via
pop-up-menuen, nar du er i knudepunktsredigeringstilstand.

Vearktgjet Reducér antal knudepunkter fjerner overfladige knudepunkter fra markerede objekter baseret pa den
angivne "Enkelhed"-egenskab. Denne funktion er primzrt designet til at udglatte broderiskrift, der er karakteriseret ved
forvreengede kanter eller et for stort antal knudepunkter, hvilket kan vere vanskeligt at handtere under manuel
knudepunkt-for-knudepunkt-redigering.

2

Venstre: En kant med en hgj koncentration af knudepunkter. Hgjre: Den samme kant efter
reduktion, der bevarer den oprindelige form med vaesentligt faerre knudepunkter.

B

Farvereduktion Af Billeder

Farvereduktion af billeder er processen med at mindske antallet af unikke farver i et billede. I stedet for de millioner af
farver, der findes i et billede med fuld farveskala, anvender et farvereduceret billede et begranset, specifikt sat. Dette er
et kritisk skridt i forberedelsen af et rasterbillede til brug som skabelon til broderidigitisering, hvor antallet af
tilgeengelige tradfarver er begraenset.

Studio indeholder et dedikeret vaerktg;j til farvereduktion, som er tilgeengeligt via m Hovedmenu > Billede >
Verktgjer > Reducer farver .

Billedforbehandling

Et rasterbillede placeret i baggrunden af Arbejdsomridet fungerer typisk som en skabelon til digitisering.
Forbehandling af billedet kan markant fremskynde digitaliseringsprocessen, iszr for komplekse designs med et hojt
antal farver.
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En effektiv tilgang er at konvertere billedet fra en fuld farveskala til en begranset palette. Dette giver en klar
visualisering af det endelige tradantal og stingenes layout.

A O

Originalt rasterbillede i fuld farve. P4 dette stadie skal Forbehandlet billede med en reduceret farveskala. |
brugeren bestemme antallet og placeringen af dette eksempel kan designet digitaliseres ved hjelp af
tradfarver. syv tradfarver (eksklusive den tomme baggrund).
Farvepalette

Processen Farvereduktion benytter en palette til at bestemme den endelige farve, der tildeles hver pixel. Paletten
vises som en lodret kolonne af farveceller; standardkonfigurationen bestér af sort og hvid.

o
Brugerdefinerede paletter kan oprettes ved hjelp af flere metoder. Det forste skridt er at definere Q 6
antallet af farver ved hjelp af kontrollen med et ror-ikon. Denne vaerdi kan til enhver tid justeres for /

at gge eller mindske palettens storrelse.

Nar mangden er indstillet, kan farver genereres automatisk fra billedet, blandes manuelt eller vaelges individuelt fra
Arbejdsomradet. Disse metoder kan bruges i kombination.

1. Automatisk Generering Af Palette

Klik pa knappen Automatisk for at generere hele paletten pa én gang. Softwaren analyserer billedet for at valge de
mest fremtreedende farver. Dette fungerer som et fremragende udgangspunkt, selvom manuelle justeringer ofte er
ngdvendige for optimale resultater.

Red 16
2. Manuel Farvekonfiguration s
Hue 58 % HH
Hver farvecelle kan defineres individuelt. Valg en celle og klik pa knappen ——
Mixer, eller dobbeltklik (eller tryk l&nge) pa cellen for at abne vinduet ——
Farvemixer. e e e e
Le lx v
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3. Valg af farver fra billedet

For at vaelge en farve direkte fra kilden, skal du forst valge en palettecelle for at markere den. Klik derefter pa den
onskede farve i billedet i Arbejdsomridet. Den valgte farve kopieres ind i den markerede celle.

At investere tid i at forfine paletten sikrer et renere farvelayout, hvilket gor digitaliseringen af komplekse
designs betydeligt lettere.

Dithering
Dithering erstatter jaevne farveovergange med spredte pixels fra den valgte
palette. Intensiteten af denne effekt styres via Dither-kontrollen. Nar den er sat til
nul, anvendes ingen dithering. Dithering er sarligt nyttig ved digitalisering af
objekter med farveblanding, da de ditherede zoner fungerer som en guide til at
skabe jaevne stingovergange.

Forhandsvisning

Klik pa knappen Forhandsvisning for at gennemse resultaterne af den aktuelle paletkonfiguration. Forhandsvisningen
vises i et sekundeert omrade pA Hovedkontrolpanel, som understotter zoom, rulning og panorering.

Indtil der klikkes pa knappen Forhindsvisning forste gang, viser omradet en maske. Dette sort-hvide billede
angiver, hvilke omrader der vil blive behandlet (sort), og hvilke der vil blive udeladt (hvid).

Maskering

Du kan behandle specifikke dele af et billede i stedet for hele
filen, hvilket forhindrer ugnsket farveblanding. Studio giver dig
mulighed for at bruge fyld-vektorobjekter som en maske.
For kun at konvertere et specifikt omrade skal du tegne et fyld-
eller kolonneobjekt over billedet, markere det og derefter starte
Farvereduktionsvarktejet. Konverteringen vil kun blive
anvendt pd omradet under de markerede objekter.

Nér du f.eks. digitaliserer et billede af et flerfarvet dyr, kan du
maskere hvert farveomrade individuelt. Dette giver dig
mulighed for at anvende en sort/gra palet pa ét omrade og en

Pink palet anvendt udelukkende pa et

maskeret 0mréde, hvilket efterlader brun palet pa et andet uden at pavirke resten af billedet.
resten af billedet uaendret.

Bemark: Trace Tool kan bruges til nemt at oprette komplekse maskeobjekter.
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Bemerk: For en alternativ metode til farveforenkling, se Posterization Tool.

Brugervejledning - Studio Next > Hjeelpeveerktgjer > Posterisering af billede

Posterisering Af Billede

Posterisering er en billedbehandlingsmetode, der forenkler et billede ved at komprimere dets brede vifte af farver eller
tonale vardier til et begraenset antal tydeligt adskilte omrader. I et normalt fotografi skifter farverne gradvist og danner
blade gradienter - for eksempel en solnedgang, der bladt skifter fra orange til gul. Efter posterisering fjernes disse
gradvise &ndringer og erstattes med skarpe opdelinger, hvilket skaber synlige band eller blokke af ensartet farve.

Studio indeholder et dedikeret vaerktg;j til posterisering af rasterbilleder, som er tilgengeligt via kommandoen m
Hovedmenu > Billede > Varktgjer > Posterisering .

I stedet for at vise hver subtil variation i farvetone eller lysstyrke, der er typisk for et fotografi, forenkler et posteriseret
billede disse gradienter til et begranset antal tydelige niveauer. Denne effekt kan sammenlignes med at forvandle et
fotografi til en "mal-efter-tal"-skabelon.

Billedforbehandling

Et rasterbillede placeret i baggrunden af Arbejdsomradet fungerer typisk som en skabelon til digitalisering af
broderidesigns. Forbehandling af dette billede kan markant fremskynde digitaliseringsarbejdsgangen, iser for
komplekse projekter, der involverer mange farver.

En effektiv teknik er at flade billedfarver ud gennem posterisering, hvilket giver en klar visualisering af det endelige
tradantal og layoutet af farvesegmenter.

Posterisering sammenfletter tilstedende pixels med lignende farveverdier, hvilket resulterer i en forenklet
billedstruktur. Intensiteten af denne effekt kan justeres ved hjzlp af Mangde-kontrollen.
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Originalt rasterbillede med en fuld farveskala. Pa dette Forbehandlet rasterbillede, der viser posteriserede
stadie skal brugeren bestemme antallet af tradfarver og omrader med konsoliderede farver.
deres placering.

Forhandsvisning

Klik pad Forhindsvisningsknappen for at vurdere, hvordan de aktuelle posteriseringsindstillinger pavirker billedet.
Resultaterne vil blive vist i et sekundart arbejdsomrade pa hovedkontrolpanelet. Denne forhandsvisningsgranseflade
giver mulighed for at zoome, rulle og panorere.

Forhandsvisningsomradet viser indledningsvis en maske, indtil der klikkes pd Forhandsvisningsknappen.
Denne maske er et monokromt billede genereret fra valgte vektorobjekter; sorte omrader reprasenterer
omrader, der er udpeget til behandling, mens hvide omrader er ekskluderet.

Maske

Det er ikke ngdvendigt at konvertere hele billedet pa én gang. Studio
tillader brug af standard fyld-vektorobjekter som en maske til at
isolere specifikke billedomrader til posterisering. For kun at behandle
en del af billedet, skal du tegne fyld- eller kolonneobjekter over
malomradet og vaelge dem, for du starter posteriseringsvaerktajet.
Konverteringen vil kun blive anvendt pa billeddataene under de
valgte objekter. Disse vektorobjekter fungerer som en midlertidig
maske og kan fjernes, nér billedkonverteringen er fuldfert.

I dette eksempel anvendes posteriseringen udelukkende inde i et
omrade, der er maskeret af et vektorobjekt. Resten af billedet

forbliver upavirket.

Bemark: Sporingsvarktgjet kan bruges til nemt at generere komplekse maskeobjekter.
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Bemerk: For en alternativ metode til at forenkle billedfarver, overvej at bruge Farvereduktionsvaerktgjet.

Stile

Studio tilbyder foruddefinerede stilarter - kuraterede st af egenskaber - designet til at optimere broderi til specifikke
materialer sdsom denim, satin, silke og handklaeder. En Stil indeholder specifikke vaerdier for vaesentlige praferencer,
herunder stingdensitet, trekkompensation og underlagstype.

Stiltabellen er tilgeengelig via = Hovedmenu > Gadgets > Stileditor . Selvom navnene pa foruddefinerede
stilarter er faste, har brugere tilladelse til at &ndre de underliggende egenskabsvardier, si de passer til deres specifikke
krav.

For at anvende en stil skal du veelge malobjekterne i Arbejdsomradet. Abn Stiltabellen via m Hovedmenu >
Gadgets > Stileditor , valg den foretrukne stil fra listen, og klik pa knappen () Brug stil.

Import Af Vektorgrafik

Funktionen m Hovedmenu > Design > Eksport/Import > Importér vektorfil abner automatisk en

vektorgrafikfil og konverterer den til et broderidesign. Denne funktion er designet til at eliminere behovet for manuelt at
genoptegne logoer eller clipart i Studio, hvis de allerede er tilgeengelige i et vektorformat.
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De fleste moderne grafikprogrammer understotter forskellige vektorformater og tillader typisk eksport af grafik til SVG-
format.

En vektorfil kan indeholde forskellige elementer, herunder raster-bitmaps, skrifttyper, former, kurver og polygoner.
Studio importerer dog udelukkende kurver; alle andre objekter ignoreres under processen. For optimale resultater skal
du konvertere alle skrifttyper og former til kurver i dit grafiksoftware, for du importerer SVG-filen til Studio.

Hvis filen indeholder et rasterbillede, vil Studio ignorere det i stedet for at udfere en automatisk digitalisering. Kun
vektorkurverne transformeres til broderiobjekter.

Bemeerk: Ikke alle vektorfiler er egnede til broderikonvertering af hgj kvalitet. For eksempel kan filer oprettet
via autotracing fra scannede billeder indeholde tusindvis af sma objekter i stedet for rene, solide udfyldninger
eller glatte linjer. Sddanne filer er generelt uegnede til direkte konvertering.

Det venstre billede viser vektorgrafik af darlig kvalitet,
sammensat af tusindvis af sma segmenter fra en
autotracet scanning.

Det hgjre billede viser vektorgrafik af hgj kvalitet med et
lille antal store, solide omréder.

Stingegenskaber

Designs importeret fra vektorfiler kraever typisk manuelle justeringer af stingegenskaber eller objektlayout for at sikre

< Embira

Design importeret fra en SVG-vektorfil fgr stinggenerering.

Efter import skal du markere alle objekter og anvende kommandoen Generér sting. Studio analyserer geometrien for
hvert objekt for at tildele en passende udfyldningstype. Softwaren fortolker dog ikke designkonteksten pa samme made,
som en menneskelig digitalisator gor. For eksempel genkender den muligvis ikke et s&t objekter som tekst og kan tildele
forskellige stingstile til hvert tegn baseret pa individuelle dimensioner. Typisk tildeles tynde, aflange objekter en auto-
sajleudfyldning, mens bredere objekter modtager et monster. Store omrader tildeles som standard en almindelig
udfyldning (tatami), orienteret vertikalt eller horisontalt baseret pa deres form.
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Design med automatisk genererede sting. Mens de fleste objekter bruger auto-sgjle, har
bogstaverne 'm' og 'r' en mgnstertekstur. Dette sker, fordi softwaren anvender mgnstre pa bredere
objekter for at forhindre alt for lange sting. | dette eksempel ville den hvide udfyldning af fuglen
veere bedre egnet til en almindelig udfyldning frem for en auto-sgijle.

Brugere kan fa brug for at finjustere disse udfyldningstyper manuelt. I dette specifikke tilfaelde er stingleengden taet pa
taersklen, der udloser et monster, hvilket resulterer i inkonsistente teksturer pa tveers af teksten. For at rette dette skal
du markere bogstaverne 'm' og 'r', ibne Egenskabsvinduet og deaktivere monsterindstillingen for auto-
sgjleudfyldningen. Derudover skal du for fuglens hvide udfyldning &ndre tilstanden fra auto-sgjle til almindelig
udfyldning i det samme vindue.

Opdaterede egenskaber anvendt pa stingene. Alle bogstaver bruger nu konsistente satin auto-
s@jlesting uden mgnster. Den hvide fugleudfyldning er blevet konverteret til en almindelig
udfyldning.

Overlap | Vektorgrafik Og Broderi

Héndtering af lag og overlap er kritisk ved import af vektorfiler. Broderi er meget falsomt over for lagdeling; i omrader
med flere overlap syes sting direkte over tidligere lag. Hvis den resulterende tathed er for hgj, kan det pavirke det
endelige broderi negativt.

Inspicér visuelt overlappende omrader for at sikre, at de ikke indeholder for mange lag. Ideelt set ber de starste dele af
et design besta af et enkelt lag. Hvor overlap er ngdvendige, bar man tilstraebe maksimalt to lag, eller tre lag kun nar det
er uundgaeligt.

I denne sammenhzng refererer "lag" til teette deksyninger snarere end underlag eller forbindelsesstier. Underlag bestar
af lase sting, der bruges til at stabilisere stoffet, og forbindelser er stier, der bruges til at undga tradafklip mellem
objekter. Selvom de teknisk set er lag, pavirker de ikke deeksyningernes samlede teethed vasentligt.

Embird Next 307/ 353



Visualisering af overlap i det importerede design.

Venstre: Den hvide fyldfarve (markeret) straekker sig under de sorte, orange og bla objekter.
Midte: De orange og bla objekter (markeret) overlapper det hvide fyld og streekker sig under de
sorte sektioner.

Hgijre: Sorte objekter (markeret) overlapper det hvide fyld og sma dele af de bla og orange
objekter.

Omvendt er utilstreekkeligt overlap ogsé problematisk. Tradens naturlige treek kan forarsage huller mellem objekter,
hvis overlappet er for lille.

Overdreven lagdeling skal redigeres eller fjernes for at sikre, at designet syes
korrekt. Studio tilbyder en hurtig metode til at analysere stingtethed. Brug
fanerne Display Mode nederst pa skaermen for at skifte til Density Map
(teethedskort) eller X-ray visning. Bemaerk, at sting skal genereres pa forhand,
for at disse tilstande kan vise data.

[lustration: X-ray visningstilstanden identificerer omrader med for hgj
stingtethed. »

Bemaerk: Hvis du har brug for det samme design til grafisk brug, kan du eksportere designs fra Studio tilbage
til et vektorformat ved hjelp af kommandoen m Hovedmenu > Design > Eksport / Import >

Eksport .
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&Y Auto Outliner

Automatiske konturer repraesenterer den mest effektive metode til oprettelse af konturer. For information vedrerende
alternative teknikker, henvises til kapitlet Konturer - Oversigt.

Det Auto Outliner-kommando muligger oprettelse af konturer i to lag for enkelte eller flere objekter (Fig. 1). Selvom
objekter overlapper eller skarer hinanden, genererer softwaren kun konturer for de synlige dele. Denne funktionalitet
er sarlig effektiv til at skabe konturer svarende til den, der er vist i Figur 2.

Auto Outliner er tilgeengelig via m Hovedmenu > Build > Auto-Outliner .

_T__—O

Fig. 1. Overlappende objekter valgt til oprettelse Fig. 2. Resulterende kontur i to lag.
af kontur.

Fig. 3. Logo med en kontur i to lag.

For at starte skal du veelge de objekter, du gnsker at lave kontur til, og navigere tii = Hovedmenu > Build > Auto

Outliner . Processen genererer indledningsvis flere sma konturelementer. Softwaren vil derefter bede dig bekrzfte,
om alle elementer skal arrangeres til en enkelt, sammenhangende kontur. Hvis det bekreftes, bliver du ogsa spurgt, om
du vil inkludere en forbindelse for eventuelle isolerede kontursegmenter.

Den nyligt oprettede kontur far som standard farven fra det forste objekt i markeringen. For at @&ndre dette skal du
veelge en ny farve fra paletten og treekke og slippe den over pa markeringen, der indeholder de nye konturelementer.
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Fig. 4. Kontur af et hul forbundet til den Fig. 5. Udelukkelse af skjulte
primaere kontur. objektsegmenter.

-

I tilfzelde hvor objekter overlapper, genereres automatiske konturer kun for de synlige gverste sektioner. Softwaren
identificerer og ignorerer automatisk skjulte segmenter (angivet med pile i Fig. 5).

Bemaerk: Auto Outliner kan stade pa vanskeligheder, hvis kanterne pa to objekter er nasten identiske eller
perfekt justerede. I sidanne tilfzelde kan vaerktajet generere et overdrevent antal sma segmenter, da det
forsager at lose overlappende skaringspunkter. Mens standarddesign typisk har tydelige overlap eller
adskillelser, opstar dette problem ofte ved brug af vektorgrafik (SVG-filer), da disse ofte er konstrueret med
identiske kanter, der stoder op til hinanden, snarere end overlap.

# Freehand-Varktgj

Embird Next 310/ 353



Et Varktej Til Personlig Kunst

Freehand-veerktgjet tilbyder en specialiseret metode til oprettelse af
broderidesigns gennem direkte tegning, hvilket giver et hurtigt alternativ til
traditionel punkt-for-punkt digitalisering. Ved at bruge en mus eller en
digitaliseringstablet kan brugere producere designs i skitse-stil pa fa minutter.

Udtryksfuldt Og Kunstnerisk Handvaerk

Freehand-vaerktojet er et ideelt medie til at skabe kunstnerisk og elegant
broderi. Ved at indfange handens direkte bevagelse og tryk, giver det skabere
mulighed for at undga det mekaniske udseende, der nogle gange forbindes
med traditionel digitalisering. Denne egenskab sikrer, at det endelige design
afspejler kunstnerens personlige stil og flydende handvaerk.

Kreative Anvendelser

Freehand-veerktajet er yderst effektivt til personalisering af projekter. Det er sarligt velegnet til konvertering af
bornetegninger til unikt broderi. Denne funktion muligger skabelsen af minder, specialfremstillet bekleedning og
gaver, der bevarer den spontane karakter fra det originale hdndtegnede kunstvark.

Funktionalitet

Verktgjet fungerer pd samme made som et digitalt maleprogram, men resultatet er et funktionelt broderidesign. Det
understotter forskellige stilarter, herunder fyld, kolonner, Sfumato Stitch-objekter og konturer, samt specialiserede
stingtyper som trykfelsomme kolonner.

I modsatning til andre Studio-vaerktejer, der kraever praecis manuel placering af knudepunkter og kurver, giver
Freehand-veerktajet dig mulighed for at tegne de fleste Studio-objekter intuitivt. Strag konverteres automatisk til den
valgte broderistil og kan redigeres knudepunkt for knudepunkt efter konvertering. Freehand-verktgjet kan integreres
med ethvert andet Studio-vaerktej under designprocessen.

Freehand-varktgjet er kompatibelt med forskellige visningstilstande (Normal, Vektor, 3D, Flad osv.) og
understotter enhver mus eller digitaliseringstablet, der er kompatibel med dit operativsystem.

*Trykfelsomhed for tabletpen er tilgengelig i Studio, hvis tabletten bruger en Wintab32.dll-driver placeret i
mappen Windows\System32.
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Freehand-Stile

For du tegner, skal du valge en broderistil. For at f adgang til valget skal du udfere et langt klik (ca.
Yy 1 sekund) pa Freehand-ikonet i veerktgjskassen ved hjelp af museknappen eller tabletpennens knap.

Panelet med freehand-stile vises.

Pop-Up-Panel Med Freehand-Stile

N\ Manuelle sting ID Fyld

0/0 Forbindelse @) Hul til Fyld, Mesh eller Sfumato
/ Kontur m Sfumato-objekt

/ Skitsekontur @ Mesh

@ Kolonne / Carving

® Trykfelsom kolonne

Klik pé ikonet for den gnskede stil for at aktivere den. Du kan ogsa &ndre den aktive stil senere ved hjelp af
kombinationsfeltet i hovedkontrolpanelet.

De stile, der er brugt i eksemplet ovenfor, inkluderer:

2

1. Fyld (med Carving-teksturlinjer synlige i 3D-tilstand).
3 2. Kolonne med simuleret trykfglsom bredde.
3. Skitsekontur.
4. Manuelle sting.
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Valgmuligheder

Nar Freehand-verktgjet er aktivt, vises egenskaber for den valgte stil i hovedkontrolpanelet. Nogle praferencer, saisom
Farve og Efter strog-adfzrd, er falles for alle stile.

Falles Valgmuligheder

Farve definerer tradfarven for objekter oprettet med freehand-strag.
Indstillingerne for Efter strag bestemmer vaerktajets opfarsel efter hver tegnehandling:

« Afslut objekt - Konverterer stroget til noder og afslutter oprettelsestilstanden med det samme.
« Generer sting - Konverterer stroget til noder og genererer automatisk stingdataene.

« Nyt strog - Konverterer straget til noder, mens vaerktgjet holdes aktivt for at tilfaje flere strag til et enkelt
vektorobjekt.

Indstillingen Forbind til forrige objekt (findes i pop-up-menuen i splitter-panelet) forbinder automatisk et nyt strog
til det foregdende med et smart forbindelsesobjekt, nar den er aktiveret.

Stilspecifikke Indstillinger

Manuelle Sting

Manuelle sting bruges til at skabe realistisk pels, teksturer eller tilpasset skyggelaegning. Justerbare egenskaber
inkluderer Minimumslaengde og Maksimumslaengde for stinget.

Konturer Og Forbindelse

Stilarter af typen kontur (Kontur, Skitsekontur og Forbindelse) tillader justering af Stinglaengde, Bredde (hvor det er
relevant) og broderi-Menster.

Sojler
For sgjlestilarter kan brugere justere Minimumsbredde og Maksimumsbredde. Hvis en tablet bruges, varierer

bredden i henhold til pennetryk. Hvis der bruges en mus, definerer kombinationsfeltet Simuleret bredde
strogvariationen.

—

Eksempel pa en sgjle med en simuleret trykeffekt pa dens bredde.

Udfyldningsobjekt, Mesh Og Sfumato

For udfyldningstyper er den primere justerbare egenskab under tegning Vinkel. Andre detaljerede egenskaber tilgas
via Egenskabsvinduet efter afslutning af frihindstilstand. Udskzaerings- og Abnings-objekter skal tilfgjes til en
eksisterende udfyldning og er ikke selvsteendige objekter.
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Bemark: Nar frihandstegning er afsluttet, konverteres strog automatisk til standard vektorobjekter. Deres
specifikke egenskaber kan derefter finjusteres ved hjalp af de respektive faner i Egenskabsvinduet.

Trace Tool

Studio inkluderer Trace Tool med click-to-fill, designet til hurtig halvautomatisk konvertering af
4 rasterbilleder til vektor-broderidesigns.

Trace Tool fungerer pa samme made som et "tryllestav"-markeringsverktej i grafisk designsoftware.

Det behandler et rasterbillede (bestdende af pixels) og udferer sporing for at konvertere det til et vektorbillede
(bestdende af stier). Disse stier bruges derefter til at generere stingdata til maskinbroderi.

Brug af Trace Tool involverer folgende handlinger:

1. Klik pa et ensartet farvet omrade af et rasterbillede for at markere disse pixels.
2. Konvertering af de markerede rasterregioner til vektorobjekter.
3. Generering af stingfyld til de resulterende vektorobjekter.

Sadan Bruger Du Trace Tool

Denne sektion giver en teknisk beskrivelse af Trace Tool-kontrollerne. For en praktisk, trin-for-trin guide,
henvises til Trace Tool-lektionen.

Brugeren definerer tolerancegransen for farvevalg og enkelhedsniveauet for de genererede vektorobjekter.
Markering initieres ved at klikke direkte pa billedet.

Nér markeringen af en eller flere rasterregioner er fuldfert, og alle egenskaber er konfigureret, skal du klikke pa
knappen () Apply eller () Generate Stitches pa den overste varktgjslinje. Alternativt kan du hgjreklikke i
arbejdsomradet for at fa adgang til disse muligheder via pop-up-menuen. Rasterelementer konverteres derefter til
vektorobjekter og udfyldes eventuelt med sting.

Det resulterende broderidesign kan inkorporere forskellige stilarter, herunder konturer, fyld, kolonner og sfumato-
objekter.

Efter konvertering kan de nye objekter redigeres knudepunkt for knudepunkt, ligesom ethvert andet vektorobjekt i
Studio. Trace Tool kan bruges sammen med ethvert andet digitaliseringsvarktaj under designprocessen.
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Trace Tool er kompatibelt med alle visningstilstande, inklusive Normal-, 3D- og Flat-visninger.

Hgj billedoplgsning og minimal farvegraduering anbefales for at opna optimale resultater med Trace Tool.

Hovedfunktioner

« Automatisk vektorisering af individuelle objekter fra rasterkilder.

« Mulighed for at markere flere rasterregioner til samtidig konvertering og stinggenerering.

« Fem markeringstilstande: Ny, Tilfej, Tilfej lignende, Trak fra og Skaringspunkt.

« Understottelse af automatisk vektorisering af konturer, kolonner, fyld, sfumato og udskeringsobjekter.
« Justerbare praferencer for vektor-enkelhed og troskab.

« "Ignorer abninger"-mulighed for fyldobjekter for at skabe solide grenser uden interne huller.
 Automatisk farvetildeling baseret pa kildebilledet.

« Valg mellem buede eller retlinede kantsegmenter.

« Fortryd- og gentag-funktionalitet anvendelig pa markeringsprocessen.

Trace Tool-Stilarter

For du bruger Trace Tool, skal du valge den gnskede broderistil. For at gare dette skal du holde den primare museknap
nede pa Trace Tool-ikonet pa vaerktgjslinjen i cirka et sekund.
Et panel, der viser de tilgengelige Trace Tool-stilarter, vil blive vist.

Hvis der ikke kraeves nogen stilendring, skal du blot klikke pa Trace Tool-ikonet for at aktivere den aktuelle
tilstand.

Pop-Up-Panel Med Trace Tool-Stilarter

/ Kontur @ Mesh
@ Kolonne m Sfumato-objekt
O Fyld y Carving

Huver stil er repraesenteret af et specifikt ikon. Ved at klikke pa et ikon aktiveres den specifikke sporingstilstand.

Carving-objekter skal falge et Fyld-, Mesh- eller Sfumato-objekt, da de tilfgjer tekstur til disse overordnede
objekter. Carving-objekter er ikke uafhangige enheder; derfor er Carving-ikonet deaktiveret, hvis der ikke
findes et kompatibelt overordnet objekt i arbejdsomradet.
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Generelle Indstillinger Og Egenskaber

Egenskaber som farve, tolerance, enkelhed, kanttype og markeringstilstand er ens pa tvers af alle stilarter.
Det forste skridt er at veelge farveomrader fra rasterbilledet. Brug den primare museknap til at velge et omrade.

Markeringsindstillinger @ndrer, hvordan varktgjet interagerer med eksisterende markeringer. Brugere kan valge at
oprette en ny markering, tilfaje forskellige farver, valge alle ikke-sammenhangende omrader med samme farve,
fratreekke omrader eller finde skaeringspunktet.

Markeringsindstillingerne er defineret som folger:

Ny - Opretter en ny markering og rydder den forrige.

Tilfej - Tilfgjer det nyligt valgte omrade til den aktuelle markering.

Tilfej lignende - Markerer alle omrader med den matchende farve i hele billedet samtidigt.

L=

Fjern - Fjerner det markerede omrade fra den nuvarende markering.

Skaeringspunkt - Beholder kun det omrade, der er fzlles for bade den nye og den eksisterende
markering.

5

(Kun én markeringstilstand kan veere aktiv ad gangen.)

Automatisk farve - Nar aktiveret, tildeler softwaren automatisk farver til vektorobjekter baseret pa kildebilledet. Hvis
deaktiveret, kan brugere manuelt valge en farve fra farveblanderen.

Tolerance - Bestemmer farvelighedsomradet for pixelmarkering pa en skala fra 0 til 100. Lavere vaerdier markerer kun
meget lignende pixels, mens hgjere vaerdier inkluderer et bredere udvalg af farver.

Venstre: Markering med lav farvetolerance. Hgjre: Markering med hgj farvetolerance.

Enkelhed - Balancerer kompleksiteten og ngjagtigheden af det vektoriserede objekt, i omradet fra 0 til 15. Lavere
veerdier resulterer i hgj knudepunkttaethed og storre ngjagtighed, men gor manuel redigering vanskeligere. Hgjere
veerdier giver faerre knudepunkter og en glattere sti, der er lettere at forfine. Standardvaerdien er 7.
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Venstre: Objekt vektoriseret med Enkelhed=3. Hgjre: Objekt vektoriseret med Enkelhed=12.

Kanter - Indstiller segmenttypen for vektorobjekterne til enten rette linjer eller buede stier.

Stilspecifikke Indstillinger

Nar Sporingsveerktgjet er aktivt, vises stilspecifikke egenskaber pd hovedkontrolpanelet ved siden af Studio-vinduet.

Egenskaber For Udfyldning, Mesh, Sfumato Og Kolonne

Ignorer abninger - Hvis aktiveret, udelades interne huller fra de genererede vektorobjekter. Dette er nyttigt, nar man
opretter et solidt bundlag, der er beregnet til at blive dakket af andre objekter. Deaktiver dette for at bevare dbninger.

Udvid objekter - Overlag - Oger objektstorrelsen en smule for at kompensere for stofsammentrakning og forhindre
huller mellem tilstadende elementer.
Konturegenskaber

Konturobjekter inkluderer specifikke egenskaber for stinggenerering. Disse afspejler indstillingerne i vinduet
Konturegenskaber for nem adgang.

Minimum stinglaengde - Indstiller det korteste tilladte sting, der genereres under kompilering.
Maksimum stingleengde - Indstiller det leengste tilladte sting, der genereres under kompilering.

Bredde pa kontureksemplet - Definerer bredden af referencecellerne langs stien. Bemaerk, at den faktiske ferdige
bredde afhaenger af det specifikke anvendte stingmenster.

Kontureksempel - Bestemmer det gentagne stingmenster, sisom Enkelt, Tredobbelt eller Redwork. Brugere kan ogsa
veelge fra en raekke medfelgende eksempler eller bruge op til fem brugerdefinerede eksempler.

Andre Egenskaber

Yderligere vektoregenskaber, sdsom stingdensitet, vinkel og gradienter, konfigureres efter afslutning af sporingstilstand
via vinduet Egenskaber.

Brugervejledning - Studio Next > Avancerede veerktgjer > Sporingsveerktej - Vejledning
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é% Trace Tool

Trin-For-Trin-Vejledning
Denne lektion demonstrerer, hvordan du bruger Trace Tool til at generere et broderidesign fra et rasterbillede.

De folgende afsnit guider dig gennem konverteringen af rasterbilleder til vektorbaserede broderiobjekter. Denne proces
inkluderer import af kildebilledet, valg af passende sporingsstile, forfinelse af vektorobjekter og konfiguration af
overlay-indstillinger for at sikre broderiresultater af hgj kvalitet.

For at producere et design af hgj kvalitet skal kildebilledet vaere rent og have tilstreekkelig oplesning. Studio
understotter forskellige standardbilledfilformater. Den mest kritiske faktor for succes er at sikre, at kanterne pa
farveomrader er glatte. Takkede kanter, ofte forarsaget af for kraftig forstorrelse af et rasterbillede med lav oplgsning,
vil pavirke den automatiske sporingsngjagtighed negativt.

1. Importér Rasterbilledet
Vaelg m Billede > Importér fra hovedmenuen for at bringe dit kildebillede ind i

Studio. Undga at skalere billedet, sa det passer til rammen inden for arbejdsomradet;
forstarrelse af et rasterbillede oger pixelering, hvilket hemmer Trace Tool-funktionens Q Q’
ydeevne. I stedet anbefales det at &ndre storrelsen pa de feerdige vektorobjekter, da

vektorskalering ikke forringer kvaliteten. [ )

~
2. Vaelg Sporingsstil
Start digitaliseringsprocessen ved farst at fokusere pé de store baggrundsomrader. Find Trace Tool
(tryllestav-ikonet) i vaerktgjslinjen pa siden af skaermen. Udfer et langt tryk med den primeere y
museknap pé dette ikon for at afslere stilpanelet.

Fra Trace Tool-stilpanelet skal du veelge Fill-ikonet.
FY D@L

3. Konfigurér Indstillinger For Sporingstilstand

I dette eksempel vil vi spore det store gule omréde af en smiley. Hovedkontrolpanelet indeholder
sporingsparametrene. Da dette er en simpel form, skal du indstille Simplicity til 10 for at minimere antallet af
knudepunkter.
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Typisk kraever udfyldte omrader, der granser op til andre farver, et overlay for at kompensere for huller forarsaget af
stof-"trak". Dette gule objekt er dog unikt, fordi tynde sorte linjer til gjne og mund vil blive placeret ovenpa. For at
forenkle broderiprocessen vil vi ikke oprette huller til hver tynd linje, da dette unedigt ville fragmentere den gule
udfyldning. Derfor vil vi indstille Overlay=0 for dette indledende trin.

Indstil markeringstilstanden til Ny. Da vi kun markerer ét sammenhangende farveomrade, ville enten "Ny" eller "Tilfgj"
veere passende. Standardfarve-Tolerance er indstillet til 30.

4. Marker Og Spor Det Primare Omrade

() () () () () @ () () () ()
() o () () ()
() () () @ () () () ()
() () () () () () () ()
() () () (] () () () ()

Klik inden for det gule omrade af billedet. Blinkende markeringsprikker vil
indikere den aktuelle markering.

Klik pd knappen () Anvend pa den overste vaerktgjslinje for at konvertere de
markerede pixels til vektorobjekter. Dette opretter fem separate objekter: én
primeer udfyldning og fire interne huller (abninger).

Hvis afkrydsningsfeltet Ignorer abninger var aktiveret, ville softwaren kun
generere den solide ydre udfyldning. Dette er nyttigt til oprettelse af underlag,
men til dette design gnsker vi at bevare abningerne, s indstillingen forbliver
umarkeret.

5. Gennemgang Af Objektinspektgr-Listen

De nyligt genererede vektorobjekter vises i Objektinspektor-listen.
Objekter, der indeholder huller, viser ogsa disse komponenter i

Delinspektoren.

I dette eksempel viser Delinspekteren (placeret under
hovedobjektinspektaren) fem objekter: udfyldningen og fire

abninger.

Nogle af disse abninger er for tynde til praktisk broderi. Veelg objekt
nummer 5 (3bningen til hagelinjen) og slet det. Abningerne til gjnene
og munden indeholder bade tykke og tynde sektioner; vi vil finjustere

>~ O D |11
~ )] 9 []2/1
) o) :3./1
s D[] 41
A ~ 9 |51

disse manuelt.

6. Valg Af Et Objekt Til Manuel Redigering

Embird Next

Velg mundabningen i Delinspekteren, hgjreklik for at dbne
genvejsmenuen, og vaelg "Rediger” for at ga ind i
knudepunktsredigeringstilstand.

Abninger skal vlges via Delinspekteren, fordi de ikke kan klikkes
direkte i Arbejdsomradet.
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7. Finjuster Vektorknudepunkter

Slet knudepunkterne pa de smalle segmenter af mundébningen for at
forenkle formen. Velg individuelle knudepunkter og tryk pa slet, eller
veelg flere knudepunkter samtidigt.

For at valge flere knudepunkter skal du holde Shift- %
tasten nede, mens du traekker en markeringsramme
omkring de gnskede punkter.

Gentag denne forfinelse for gjenabningerne, indtil kun de tykkere
omrader er tilbage. Nar du er ferdig, vil vi anvende et overlay pa den
gule udfyldning ved at skrumpe abningerne en smule ved hjelp af

m Transform > Forskydning > Udvid objekt . Ved at udvide
hovedobjektet reduceres storrelsen af dets huller effektivt, hvilket
sikrer, at de gule sting strakker sig en smule ind under gjen- og

mundelementerne.

8. Sporing Af Flere Regioner

Spor derefter de gra og hvide omrader af hatten. Brug sporingsvarktgjet som far, men med to justeringer: sat Overlay
til 0.3 mm og skift Valg-tilstand til Tilfej.

@ Tilfoj det valgte omrade til det eksisterende valg.

Klik pa hvert af de tre gra omrader og tre hvide omrader pa hatten for at tilfaje
dem til dit valg.

Da Auto Color-funktionen er aktiv, vil softwaren korrekt identificere og tildele
den passende farve til hvert vektorobjekt baseret pa kildebilledet, selvom de er en
del af en enkelt valg-gruppe.

Hvis et forkert omréde er valgt, skal du bruge Fortryd-kommandoen (Ctrl+Z)
for at annullere handlingen.

Embird Next 320/ 353



9. Batch-Konvertering Af Valgte Omrader

Klik p& () Anvend eller () Generer sting for at konvertere alle valgte regioner til
vektorobjekter samtidigt.

De seks resulterende objekter er simple udfyldninger og kraver generelt ikke
redigering. Hvis du ensker at justere stingvinkler eller monstre, skal du bruge
Egenskaber-vinduet.

Bemark: Hvert objekt blev genereret med en overlay-margin for at forhindre
huller mellem tilstadende farver under broderi.

10. Brug Af Forskellige Sporingsstile

Vi vil nu spore hgjlysene i gjnene og det rode i munden. I stedet for at bruge standardudfyldninger, vil vi bruge
Kolonnestil til disse detaljer. Tryk laenge pa ikonet for sporingsvarktgjet og vaelg Kolonnestil fra panelet.

R O e

11. Faerdiggerelse Af Detaljeobjekter

Velg de hvide gjenhgjlys og det rode mundomrade ved hjzlp af Tilfaj-valgtilstand. Klik pa
(J Generer sting for at oprette disse kolonnebaserede objekter.

De resulterende objekter er kolonner, der inkluderer et overlay for sikker forankring. “

12. Global Sporing Af Farver

Til sidst sporer vi de sorte konturer. Velg indstillingen Add Similar for at lade
softwaren markere alle matchende farveomrader i hele billedet pa én gang.

Add Similar

Klik pa et hvilket som helst sort konturomrade. Med kolonnestilen stadig aktiv fra det
forrige trin, skal du klikke pd () Generate Stitches. Softwaren opretter fyldobjekter
med funktionen Autocolumn aktiveret.
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Tynde konturer med overlays kan krave mindre knudejusteringer. For eksempel kan du veere nedt til at flytte knuder
ved skarpe hjorner, sdisom munden, for at forhindre stingkrydsninger.

13. Slutresultat og broderirekkefglge

Designet er nu feerdigt. Bemark den visuelle forskel mellem det almindelige gule
fyld og de kolonnebaserede detaljer. Ved at folge disse trin er korrekte overlays og
abninger sikret for en professionel finish.

For eksport skal du kontrollere broderirakkefelgen i Object Inspector for at
minimere tradskift. Hvis den autogenererede sekvens er ineffektiv, kan du traeekke
og slippe objekter for at gruppere dem efter farve.

Da objekterne i dette design er adskilte, indsattes tradafklip automatisk mellem
elementerne. For andre designs, sdisom bogstaver, kan du enske manuelt at tilfgje
forbindelser for at reducere antallet af tradafklip.

é% Tekst - Tekstvaerktojer

Studio tilbyder et omfattende tekstveerktaj med fuld understattelse af tekst pa flere linjer.

Broderitekst kraever specialiseret funktionalitet
sammenlignet med standard grafikprogrammer.

Udover at fylde tegn med sting, skal et professionelt
veerktej understotte forbindelser til neermeste punkt,
sysekvenser fra midten og ud, justeringer til tekst i lille
skala og diverse andre tekniske egenskaber.

Naglefunktioner

o Interaktiv tekst direkte i Arbejdsomradet

« Understottelse af flere tekstlinjer

« Understattelse af vertikal tekstorientering

« Kompatibilitet med TrueType, OpenType og Embird Alfabet
« Kontrolelementer for afsnitsjustering

« Muligheder for sysekvens fra midten og ud

» Node-for-node justering af tekstgrundlinjer
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» Precis tegn-, ord- og linjeafstand

« Logik for forbindelser til nrmeste punkt

 Understottelse af Unicode-tegn

« 'Placer pa den modsatte side'-funktionalitet

« Mulighed for at redigere tidligere genereret tekst
 Understottelse af ikke-installerede skrifttyper og skrifttypearkiver

Alfabet Versus Font Engine

Studio understatter to forskellige typer skrifttyper:

1. Alfabet: Embird's proprietazre, manuelt forud-digitaliserede broderiskrifttyper.

2. Font Engine-system: Standard TrueType- og OpenType-skrifttyper, der almindeligvis bruges i tekst- og
grafiksoftware. Disse betegnes som "systemskrifttyper."

Alfabet er skalerbare, forud-digitaliserede skrifttyper, der er tilgeengelige som Embird-moduler. De fleste Embird-
alfabet bruger satinsting (kolonneobjekter), mens andre er designet til redwork (lobesting).

Studio muligger ogsa brug af system TrueType- og OpenType-skrifttyper. Disse konverteres automatisk til et
vektorformat og kan gengives ved hjalp af almindelig fyld, motivfyld eller auto-kolonnesting, med diverse
konturmuligheder tilgengelige.

Begge skrifttypetyper konverteres til broderiobjekter og sting, hvilket gar dem til en integreret del af designet.

Understottelse af TrueType- og OpenType-skrifttyper benytter en Font Engine, som er et modul til Embird-
software.

Betjeningsvejledning

For at ga til Tekst-tilstand, naviger tii m Hovedmenu > Tekst og valg, om du vil oprette ny Alfabet-tekst, Font
Engine-tekst eller redigere eksisterende tekst.

For at oprette ny tekst, klik pa den enskede position i Arbejdsomradet. Verktojet giver dig mulighed for at indtaste og
redigere tekst direkte over en baggrundsskabelon eller eksisterende designelementer.

For systemskrifttyper, hvis du for nylig har installeret nye skrifttyper eller tilfgjet filer til arkivmapper, skal du bruge

skrifttypelisten.

Ikon for kommandoen Find skrifttyper

Tekst understotter tekst pa flere linjer og justerbare grundlinjer. Praedefinerede grundlinjer inkluderer cirkler,
linjer og spiraler. Alle grundlinjer kan transformeres (flyttes, skaleres, roteres eller skrastilles) og redigeres node-for-
node. For eksempel kan en cirkelgrundlinje skaleres til en ellipse. Transformationer kan udferes ved hjelp af
"edderkop"-kontrollen i Arbejdsomradet eller de numeriske kontrolelementer pa sidepanelet.
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Arbejdstilstande For Tekst

Tekstveerktgjet tilbyder tre forskellige tilstande til at &ndre tekstgrundlinjen og individuelle tegn:

1. Geometriske transformationer af grundlinje
2. Node-for-node redigering af grundlinje
3. Tegntransformationer

Skift mellem disse tilstande ved hjelp af pop-up menuen eller de dedikerede tilstandsknapper i vaerkteajslinjen til
venstre.

Tilstand 1 - Geometriske Transformationer Af Grundlinje

Tilstand 1: Baseline-transformationer. Spider-kontrolhandtagene muligger flytning, skalering,
rotation og haeldning af hele baselinen.

Denne tilstand @ndrer hele baselinen samtidigt. Flytning af baselinen flytter ogsa teksten; skalering af baselinen
skalerer dog ikke selve teksten. Tekstskalering skal udferes uathangigt ved hjalp af tegnkontroller (Tilstand 3) eller
sidepanelet.

Tilstand 2 - Redigering Af Baselinen Node-For-Node

Tilstand 2: Redigering af baseline-noder. Baselinen er en vektorsti, der kan andres via
kontrolnoder.

Baselinen bestar af rette linjer og Bézier-kurver. Brugere kan tilfgje eller slette noder pd en made, der minder om
standard digitalisering. I flerlinjet tekst deler alle linjer den samme baseline-form, nedarvet fra den overste linje.

B

Tilgengelige genveje i denne tilstand:
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« ALT + Ny node: Opretter et retlinjet segment pa baselinen.
« CTRL + Ny node: Opretter et retlinjet segment justeret til 45-graders intervaller. %
o CTRL + Nodeflytning: Justerer noden til et 45-graders interval i forhold til den forrige node.

Tilstand 3 - Tegntransformationer

Tilstand 3: Tegntransformationer. Valg individuelle bogstaver for at justere rotation, skalering,
haeldning og baseline-forskydning via spider-handtag.

Studio tillader transformation af individuelle tegn eller hele tekstblokken. Disse justeringer foretages ved hjeelp af
spider-kontrolhdndtagene. Bemerk, at "vandret" og "lodret" refererer til retninger "langs" og "vinkelret" pa baselinen.

Spider-kontrolnoderne er nummereret 1 - 8. Deres funktioner er som falger:

1. Veelg/Flyt: Justerer tegnets position og afstand.

2. Baseline-forskydning: Forskyder tegnet over eller under baselinen
(ALT+KIik for at nulstille).

3. Rotér: Roterer tegnet (CTRL for 15-graders trin; ALT+KIik for at
nulstille til 0).

4. Skalér langs baseline: Justerer bredden (CTRL for laste
proportioner; ALT+Klik for at nulstille).

5. Skaler vinkelret: Justerer hgjden (CTRL for laste proportioner;
ALT+Kklik for at nulstille).

6. Ensartet skalering: Justerer den samlede storrelse (CTRL for laste
proportioner; ALT+klik for at nulstille).

7. Vandret haeldning: Hzlder langs grundlinjen (CTRL+Kklik for at
spejlvende vandret; ALT+Kklik for at nulstille). 5 6

8. Lodret haeldning: Halder vinkelret pa grundlinjen (CTRL+Klik for at
spejlvende lodret; ALT+klik for at nulstille).
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Justering Af Tekstposition Langs Grundlinjen

Brug knudepunkt (1) pa spideren til at flytte et specifikt
tegn og al efterfolgende tekst langs grundlinjens sti.
Flytning af det forste tegn flytter hele tekstblokken.

Global Grundlinjeforskydning

For at forskyde al tekst over eller under grundlinjen
samtidigt, skal du aktivere kontakten Alle bogstaver i
hgjre panel og justere skyderen (2) pa et hvilket som helst
tegns spider-kontrol. Alternativt kan du trykke pa og
holde SHIFT-tasten nede og flytte skyderen (2) pa et
hvilket som helst tegns spider-kontrol. Ved at holde
SHIFT-tasten nede under denne handling sikres det, at
den anvendes pa alle bogstaver i teksten.

Genveje

Folgende taster kan bruges under manipulation af spider-knudepunkter:

o SHIFT + Flytning af knudepunkt: Anvender transformationen pa alle tegn samtidigt.
o CTRL + Skaleringsknudepunkt (4, 5 eller 6): Sikrer proportionel skalering.
« SHIFT + CTRL: Kombinerer bade global og proportionel skalering.

Graensefladekontroller

Bogstaveringskontroller er fordelt pa flere gransefladeelementer:

1. @verste hovedmenu
2. Vandret knaplinje (averst)
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3. Lodret opdelingspanel
4. Lodret vaerktojskasse
5. Faner i sidekontrolpanel

1. Hovedmenu

Menuen indeholder filkommandoer (indlees, gem, kopier, indsat) og styling-
kontakter (fed, kursiv, lodret og modsat side). Den indeholder ogsa varktgjer
til redigering af grundlinjen, sdsom indsattelse af knudepunkter og
udglatning.

Kommandoerne Indlaes og Gem benytter tekstprojektfiler, hvilket giver dig
mulighed for at overfore tekstsessioner mellem forskellige designs.

Valgmuligheden Unicode-glyfszt er eksklusiv for systemskrifttyper og giver
adgang til et bredere udvalg af tegn i tegntabellen.

Se de specialiserede menukapitler for yderligere detaljer:

m Hovedmenu - Teksttilstand - Varktgjer

m Hovedmenu - Teksttilstand - Skrifttype

m Hovedmenu - Teksttilstand - Knudepunkter

2. Vandret Knaplinje

N
7

Eksempel pa lodret tekst

Denne linje er placeret ved siden af hovedmenuen og indeholder knapper til Annuller, Afslut (anvend tekst) eller
Generer sting. Den indeholder ogsa rullemenuer til afsnitsjustering, syrekkefolge, stingtype, konturstil og

forbindelsesindstillinger.
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Tekstafsnitsjustering Tekstens Syrakkefglge

Venstre Fra venstre mod hgjre

Centreret | Fra midten og ud

Hojre ¢ Fra midten og ud (uden at opdele ord)
Justeret &« Fra hgjre mod venstre
Stingtype Konturtype
@ Sajler ['_ 0 /“ Ingen kontur
Almindelig udfyldning / Autosgjle / )
O Motivudfyldning Enkelt-gennemlgbskontur
N Midterlinje (dobbeltlaget midtersti) Dobbelt-gennemlgbskontur
@ Netudfyldning
En dobbelt-gennemgangskontur er en tynd kontur bestaende af almindelige sting, IS o

der lober frem og tilbage i hver gren af konturen. Denne type kontur tillader en somlas
forbindelse af alle konturdele uden trimning.

’,_7-

‘:34.,: /%.f” a

En enkelt-gennemgangskontur har ikke et andet (bagudgaende) lag og tillader
derfor brug af prover, kanter eller andre dekorative kontursting. Denne type kontur
kreaever trimning eller forbindelsessting mellem separate konturdele. hﬂﬁ@

Redwork-tekst.

Bemerk: Netfyld fungerer kun pa store bogstaver.
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Bemaerk: Redwork-stilen er bedst egnet til tynde skrifttyper. Den giver muligvis ikke optimale resultater med
tunge eller fede skrifttyper. Kombiner redwork med "Narmeste punkter” for en sgmlos stingsti.

Forbindelsespraferencer

Forbindelser via neermeste punkt mellem alle objekter

Forbindelser via neermeste punkt kun internt i tegn

I i i
I Ea h—l

Separate objekter (Overgangssting mellem objekter)

3. Splitter-Panel

Splitter-panelet indeholder knapper optimeret til touchskerme, herunder en udlgser til Pop-up-menu, Zoom-
kontroller og Fortryd/Annuller fortryd-knapper.

4. Varktgjskasse

Side-Veaerktejskassen indeholder et udvalg af praedefinerede grundlinjer og knapper til at skifte mellem de tre
arbejdstilstande for tekst.

/\ Grundlinje geometrisk transformationstilstand

O/O\O Grundlinje node-redigeringstilstand

‘.' Tegntransformationstilstand

5. Faner | Sidekontrolpanel

Det Hovedkontrolpanel pi siden af skeermen indeholder de tekstkontroller, der kraever mere plads. Kontrollerne er

organiseret i flere faner.

(7] Skrifttype / Alfabet-fane : Velg skrifttyper og fa adgang til et tegnkort for hurtig indsattelse.

(7] Grundlinje-fane : Juster grundlinjerotation, skalering og skavhed.

"] Mapper-fane : Angiv stier for adgang til ikke-installerede skrifttyper og arkiver.
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[T Afstand-fane : Administrer kerning (tegn), ord- og linjeafstand.
(7] Skalering-fane : Rediger absolutte eller relative tekstdimensioner.
(%) Transformation-fane : Anvend pracise numeriske transformationer pa tegn.

(7] Tekst-fane : Alternativt tekstinputfelt med genveje til tegnsaet.
Klik eller tryk pa tegntabellen for at indsztte et tegn, der er svert at skrive med et tastatur. %

Mapper-fanen er kun tilgengelig for TrueType- og OpenType-skrifttyper (dvs. ikke for pree-digitaliserede alfabeter).
Kontroller pa denne fane giver dig mulighed for at angive stier til mapper med ikke-installerede skrifttyper.
Tekstverktajet scanner normalt kun skrifttyper, der er installeret i operativsystemet. Hvis du har andre skrifttyper gemt
pa din enhed, skal du angive stier til mapper med disse skrifttyper og bruge kommandoen Find skrifttyper fra
hovedmenuen. Scanningsprocessen vil inkludere disse mapper. Udover skrifttypefiler kan disse mapper ogsé indeholde
skrifttypearkiver (zippede filer).

Grundlinje-fanen er kun tilgengelig i tilstand 1 (grundlinjetransformation).

Transformations-fanen er kun tilgengelig i tilstand 3 (tegntransformation). Nar indstillingen "Alle bogstaver" er
valgt, udferes transformationer pa alle tegn i teksten. Eksemplet nedenfor viser rotation udfert pa alle tegn pa én gang.

Bemaerk venligst: Den nuvarende version af programmet fungerer ikke optimalt, hvis redwork-stilen
anvendes til en meget tyk skrifttype. Vi anbefaler kun at bruge den til tynde skrifttyper. Redwork-stilen kan
kombineres med indstillingen 'Nearest Points'.

Brugerdefinerede Fyldmgnstre

Mgnstre er visuelle skabeloner, der definerer opdelingen af udfyldningssting. Disse opdelingspunkter skaber en specifik
tekstur pa det feerdige broderi. I Studio er skabelonen, der bruges til at angive disse opdelingspunkter, kendt som et
udfyldningsmenster.

Udover forskellige foruddefinerede udfyldningsmenstre inkluderer Studio en menster-editor, der giver dig mulighed for
at oprette dine egne brugerdefinerede teksturer.
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Monster-Editor

Foratﬁbne editoren Skal duvmlge . ‘ LU - I
Hovedmenu > Gadgets > Fragment- E
redigering og navigere til fanen Menster- F .'.i N

editor.
J

KX,

=

==
)
M

AT

G

Gransefladens kontroller er defineret som falger:

Liste over redigeringsvaerktgjer: Viser de brugerdefinerede redigeringsvaerktgjer, der er tilgaengelige i Studio,
herunder Mgnster-editor.

Kommandoknapper: Brug Nulstil, Annuller eller Anvend til at administrere andringer foretaget i mgnsteret.
Mgnstervalg: En kombinationsboks, der bruges til at veelge et specifikt mgnster til redigering.
Arbejdsomrade: Det interaktive rum, hvor dit brugerdefinerede megnster tegnes.

Mgnsteregenskaber: Kontrolelementer for Bredde, Hgjde, Navn, Lagantal og det Aktive lag.
Informationsomrade: Viser markgrkoordinater, systemadvarsler og andre statusdata.

Rulleknapper: Gor det muligt at flytte mgnsteret trinvist med 1 pixel i enhver retning.

Pop-up-menuknap: Giver adgang til avancerede funktioner sasom Indlaes/Gem mgnster, Fortryd/Gendan,
Importer baggrundsbillede, Ryd mgnster og Skavstil mgnster.

T & MM m O O W >

| Opdeler-linje.

J Varktejsopdeler: Indeholder Pensel/Viskelader, tilstandsskiftere for Prikker/Linjer, Fortryd/Gendan og
Zoom-kontroller.

Digitalisering Af Et Nyt Mgnster

Almindelige udfyldninger anvendes generelt pa starre objekter, hvilket resulterer i lange stingraekker. Hvis en reekke kun
bestod af et enkelt sting (som set i kolonneobjekter), ville stingene vare alt for lange og lase, og de ville ikke kunne
skabe en stabil udfyldning. For at forhindre dette opdeles rakkerne i kortere segmenter. Den optimale leengde for disse
sting er cirka 4 millimeter.
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Farvede prikker eller linjer angiver pracis, hvor udfyldningsstinget skal opdeles. Brug den primare museknap til at
tegne prikker. Hvis du holder Shift-tasten nede, kan du tegne linjer. For at fjerne prikker skal du holde Ctrl-
tasten nede, mens du bruger den primare museknap.

Bemark: For enheder uden et hardwaretastatur skal du bruge knappen pa opdelerpanelet (J) for at Q}
skifte mellem Pensel- og Viskeleeder-tilstand.

Markerens position i tegneomradet afspejles af et lille tradkors i forhdndsvisningen til venstre i vinduet. Dette hjalper
med at skabe semlase, ssmmenhangende mgnstre.

Lag muliggor oprettelse af ssmmenflettede menstre. Hvis et monster f.eks. indeholder fire lag, anvendes hvert lag pa
hver fjerde stingrakke. Det resulterende broderi ser ud, som om alle fire lag er vavet ind i hinanden.

1 2 3 4

Et mgnster, der bruger 4 lag. Hver kolonne af pixels repraesenterer et seerskilt lag; det lag, der i
gjeblikket redigeres, er fremhaevet.

Et 4-lags menster anvendt pa stingraekker. Naleindstikspunkter opstar, hvor stingene skaerer
mgnsterets pixels. | dette eksempel anvendes hvert lag kun pa hver fjerde stingraekke.

3D-simulering af fyldsting med et anvendt mgnster. Bemeerk, at et forskudt menster resulterer i en
fladere tekstur.

Et forskudt menster skaber en glat, flad tekstur. For at opna en mere tekstureret eller "puffy" (havet) effekt,
skal du bruge et enkelt lag pixels uden forskydning.
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Graensefladekommandoer

Gem menster: Brug denne kommando i pop-up-menuen til at eksportere dit menster. Selvom mgnstre gemmes
automatisk i designfilen, ber du eksportere dem manuelt, hvis du har til hensigt at bruge dem i andre designs.

Abn menster: F3 adgang til dette via pop-up-menuen for at importere et gemt monster til dit nuvaerende projekt.
Ryd mgnster: Nulstiller det aktuelle mgnster i editoren.

Importer baggrundsbillede: Indleser en billedfil, der skal fungere som skabelon til at tegne dit menster efter.

Forskyd til venstre og Forskyd til hgjre: Disse kommandoer forskubber monsteret matematisk. Dette er ofte en
hurtig méade at generere variationer af eksisterende designs pa.

é% Brugerdefinerede Fyldmotiver

Motiver bruges til at skabe dekorative fyld sammensat af simple stingprover. De
er justeret i en kontinuerlig sekvens for at lette semlgs, uafbrudt syning.

Selvom Studio inkluderer flere foruddefinerede motiver, kan brugere ogsa oprette
op til fem brugerdefinerede fyldmotiver, der gemmes i designfilen. Studio
indeholder en indbygget Motif Editor, der er specifikt designet til denne opgave.

<« Illustration: to motiver brugt som et flot fyld.
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Gransefladens kontroller er defineret som folger:

A Liste over editorer: Viser de brugerdefinerede editorer, der er tilgeengelige i Studio.

Kommando-knapper: Brug Nulstil, Annuller eller Anvend til at administrere @ndringer foretaget i motivet.
Motivvalg: En kombinationsboks, der bruges til at vaelge et af de fem brugerdefinerede motiver til redigering.
Arbejdsomrade: Det interaktive rum, hvor brugerdefinerede motiver tegnes.

Motiv-egenskaber: Juster Bredde, Hgjde og Forskydning.

Informationsomrade: Viser markgrkoordinater og systemmeddelelser.

Motivnavn: Identifikatoren for det aktuelle motiv.

Pop-up menu-knap: Giver adgang til avancerede kommandoer: Abn, Gem, Fortryd/Annuller fortryd, Importer
baggrundsbillede, Ryd motiv, Fastger til gitter og Sting-simulering.

L= OO mMm m O O W

| Opdeler-linje.
Varktgjslinje-opdeler: Indeholder veerktgjer til Fortryd, Annuller fortryd, Zoom, Indsat knude og Slet knude.

K  opdeler-inje.

Editor-Kontroller

Selvom mange kontroller er intuitive, letter folgende specifikke funktioner designprocessen:

Start simulering: Udforer en animeret simulering, der viser reekkefolgen, hvori motivets sting vil blive syet.
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Gem motiv: Eksporterer motivet til din lokale lagring, hvilket gor det muligt at bruge det i andre designprojekter.
Abn motiv: Importerer et tidligere gemt motiv til det aktuelle designprojekt.
Ryd: Nulstiller det valgte brugerdefinerede motiv til dets standardtilstand med et enkelt sting.

Importér baggrundsbillede: Gor det muligt at indleaese en billedfil, der kan fungere som en skabelon til aftegning i
arbejdsomradet.

Tegning Af Et Nyt Motiv

Motiver konstrueres ud fra nilepunkter eller knudepunkter. Et nyt motiv starter som et enkelt sting; du skaber
mgnsteret ved at indsette knudepunkter mellem start- og slutpunkterne og flytte dem.

For at starte et nyt design skal du valge en brugerdefineret plads i kombinationsfeltet (C).

For at sikre en semlgs forbindelse, nar motivet gentages, skal positionerne for start- (S) og slutpunkterne (E)
forblive fastlaste.

Oprettelse Af Et Stjerneformet Motiv:

Starttilstanden for et brugerdefineret motiv er et enkelt sting mellem
punkterne S og E.
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Indset fire nye knudepunkter mellem start- (S) og slutpunkterne (E).
Nye knudepunkter oprettes ved at klikke pa et tomt omrade i
arbejdsomradet. Hvert nyt knudepunkt indszttes efter det aktuelt
markerede knudepunkt, og dette nyoprettede knudepunkt bliver
derefter det markerede.

Motivet indeholder nu fire nye knudepunkter: 1, 2, 3 og 4.

Sletning af knudepunkt: For at fjerne et knudepunkt skal du bruge et langt klik/tryk, hgjreklikke, trykke pa
Delete-tasten eller bruge knappen Slet knudepunkt. Det forste og sidste knudepunkt kan ikke fjernes, da

ethvert motiv kraever mindst ét sting.
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Flyt disse knudepunkter som vist i illustrationen.

Knudepunkterne 1 til 4 er nu flyttet til den nye position.

Indsat yderligere fire knudepunkter: (X), (Y), (Z) og (W).

For at tilfgje knudepunkt (X) skal du klikke pa det foregaende
knudepunkt (S) for at markere det. Klik derefter pa det sted, hvor du
gnsker at placere knudepunkt (X). Denne handling indsatter det nye
knudepunkt (X) mellem knudepunkterne (S) og (1). Gentag denne
proces for de resterende knudepunkter: (Y), (Z) og (W). Serg for, at
hvert foregdende knudepunkt er markeret, for du placerer det
efterfalgende knudepunkt, for at opretholde den korrekte
stingrakkefolge.
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Juster positionerne for knudepunkterne (X), (Y), (Z) og (W) for at
finjustere stjernemensteret.

Juster knudepunktet for det overlappende omrade nedad for at
fuldfore monsteret.

Det feerdige motiv inkluderer det definerede overlappende omrade.

En forhandsvisning af, hvordan motivraekkerne vil overlappe, nar de anvendes som en udfyldning.

Definition Af Motiv-Egenskaber

Studio anvender motiver ved at projicere dem ind i virtuelle celler i et udfyldningsobjekt. Dimensionerne af disse celler
styres af indstillingerne for Bredde og Hgjde.

De justerbare gra omrader overst og nederst i arbejdsomradet giver dig mulighed for at bestemme graden af overlap
mellem tilstodende rakker.
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Forskydning styrer den vandrette forskydning af efterfolgende motivrakker, nar de flisebelaegges over en udfyldning.

Motivraekker vist med en forskydningsveerdi svarende til halvdelen af motivets bredde.

é% Brugerdefinerede Konturprgver

Prover er grundleggende stingformationer, der bruges til at skabe dekorative "fancy" konturer. Disse formationer
justeres langs konturens sti for at etablere et kontinuerligt symenster.

Praver er konstrueret til at give en semlos, sammenhangende forbindelse mellem hver gentagelse.

En prove justeret kontinuerligt langs en vektorkontur.

Studio inkluderer en raeekke foruddefinerede stingprover; brugere kan dog ogsa definere op til fem brugerdefinerede

konturprever, der gemmes direkte sammen med designet. Studio har en indbygget Sample Editor designet til at lette
denne proces.
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Sample Editor "‘|

Foratfﬁadgangtil editoren Skaldu navigeretﬂ LU ~ I
m Hovedmenu > Gadgets > Fragment- E

editorer og skifte til fanen Sample Editor.

loZ

'
Tax

Gransefladekontrollerne er defineret som folger:

Liste over editorer: Viser de brugerdefinerede editorer, der er tilgaengelige i Studio, inklusive Sample Editor.
Kommandoknapper: Nulstil, Annuller eller Anvend zndringer foretaget i den aktuelle prave.
Prgvevalg: Brug denne kombinationshoks til at vaelge en af de fem brugerdefinerede pladser til redigering.

Arbejdsomrade: Det interaktive rum, hvor brugerdefinerede prgver digitaliseres.

Prgveegenskaber: Definer Bredde, Laengde, Minimumslangde og Projektionsmetoden, der bruges til at
justere prgven.

Informationsomrade: Viser markgrkoordinater og statusmeddelelser.

Prgvenavn: |dentifikatoren for den aktuelle stingformation.

L= O M m O O W >

Pop-up-menuknap: Giver adgang til kommandoer sd&som Abn/Gem, Fortryd/Annuller fortryd, Importer
baggrundsbillede, Ryd prove, Fastger til gitter og Stingsimulering.

Opdeler-linje.
Varktgjsopdeler: Indeholder vaerktgjer til Fortryd/Annuller fortryd, Zoom ind/ud og Indszt/Slet knudepunkt.

K  oOpdeler-linje.

Editor-Kontroller

Folgende kontroller letter specifikke tekniske opgaver i editoren:
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Start simulering: Tilgengelig via pop-up-menuen, denne kommando kerer en animeret simulering af
stingsekvensen.

Gem prove: Gemmer den aktuelle formation pa din lagring, hvilket gor det muligt at importere den til andre
broderiprojekter.

Abn preve: Indlzser en tidligere gemt provefil i editoren.
Ryd: Nulstiller den brugerdefinerede proveplads til et enkelt, grundleeggende sting.
Importér billede: Indlaser et eksternt billede, der fungerer som en skabelon til at tegne efter under tegneprocessen.

Fastger til gitter: Nar denne indstilling er aktiveret, justeres knudepunkter precist til gitterkrydsene, nér de flyttes.

Digitalisering Af En Ny Prgve

Prover er sma formationer af sting. De konstrueres ud fra et enkelt sting ved at indsatte knudepunkter
(néleindstikspunkter) mellem start- og slutpunkterne og omplacere dem inden for arbejdsomradet.

For at oprette en ny prave skal du veelge en brugerdefineret plads fra
kombinationsfeltet (C). Enhver ny brugerdefineret prove starter som
et enkelt sting.

SE N o E Det er afgarende at bevare den oprindelige position for start-
(S) og slutpunkterne (E) for at sikre en semlgs forbindelse,
ndr prgverne gentages.

Starttilstanden for en ny prove er et enkelt sting.

Indset et nyt knudepunkt ved at klikke i arbejdsomradet.

Et nyt knudepunkt indsat mellem start- og slutpunkterne opdeler det
oprindelige enkelte sting i to nye sting.
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Indszt et yderligere knudepunkt ved at klikke i arbejdsomradet.
Hvert nyt knudepunkt tilfgjes umiddelbart efter det aktuelt valgte
knudepunkt.

Den faerdige brugerdefinerede prove indeholder 3 sting efter
S E placering af det sidste knudepunkt.

Nar praven er feerdig, og editoren er lukket, vises den pa valglisten i
vinduet Konturegenskaber.

Sletning af knudepunkter: Et knudepunkt kan fjernes ved hjelp af et langt klik/tryk (ca. 1 sekund), et
hgjreklik, Delete-tasten eller knappen Slet knudepunkt. Det forste og sidste knudepunkt er permanente, da
en prove skal indeholde mindst ét sting.

En kontinuerlig sekvens af prgver projiceret langs en vektorsti.

Brugerdefinerede prover gemmes i den aktuelle designfil. For at bruge en preve i et andet design skal du bruge
kommandoen Gem preve. Den kan derefter importeres til ethvert designprojekt, der er abnet i Studio.

Tekniske Egenskaber

Studio projicerer prover ind i virtuelle "celler" langs en kontur
eller inden for et fyld. Dimensionerne pa disse celler
bestemmes af egenskaberne Min. lengde, Langde og
Bredde. Variabel cellelzngde giver mulighed for en glattere
tilpasning langs buede konturer.

Laengde: Reprasenterer provens standardlengde.

Min. leengde: Definerer den mindst tilladte cellelngde i
kurver. For en konstant provelngde gennem hele designet skal
du indstille denne til at matche veerdien Laengde.

Bredde: Provens vertikale dimension.
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Projektion: Ved kortlaegning af prover til celler justerer Studio preven, sa det forste og sidste punkt flugter praecist med
cellekanterne. Brugere kan valge mellem tre justeringsmetoder:

1. Straek: Hele proven deformeres proportionelt for at passe til celledimensionerne.

2. Tilfaj overgangssting: Proven forbliver uendret, og et overgangssting tilfajes for enden for at bygge bro over
ethvert mellemrum.

3. Tilfej sting: Proven forbliver uandret, og et labesting tilfgjes for enden for at na cellegransen.

Sammenligning af metoderne Straek, Tilfgj overgangssting og Tilfgj sting.

Straek-metoden er standard for de fleste konturprover. Serlige dekorative konturer, sisom "Candlewick"-stile, der
kraever ensartede former forbundet med overgangssting eller labesting, anvender typisk metoderne Tilfej
overgangssting eller Tilfgj sting.

% Brugerdefinerede Konturkanter

En Kant er et vektorobjekt konstrueret af prae-digitaliserede
komponenter kendt som kantfragmenter, frem for
standardfyldsting. En kant kan inkludere en kontur i en
kontrastfarve. Selvom Studio leverer flere preedefinerede
kantfragmenter, kan brugere ogsa definere deres egne. Denne
lektion forklarer processen med at oprette brugerdefinerede
kantfragmenter og inkorporere dem i broderidesigns.

Denne illustration viser forskellige kanteksempler: en simpel kant

ved hjelp af et enkelt kolonneobjekt, en kompleks bladkant med
kolonner og forbindelser, og en rebkant med en integreret kontur.

Digitalisering Af Et Kantfragment
Kantfragmenter er sma designs oprettet i Studio. I modsatning til fyldmenstre eller motiver, som bruger separate

editorer, digitaliseres kantfragmenter direkte i hovedarbejdsomradet. Da disse fragmenter har specifikke tekniske krav,
er visse Studio-verktgjer dog deaktiveret under deres oprettelse.
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For at starte et nyt kantfragment skal du veelge ® Hovedmenu > Design > Kant > Ny kant . En specialiseret
kantskabelon vises i Arbejdsomradet.

Teknisk note: Et kantfragment er begranset til kolonne-, kolonne med menster-, kontur- og
forbindelsesobjekter. Verktgjer til andre objekttyper er utilgaengelige i denne tilstand.

Eksempel 1 - Enkelt Kolonneobjekt

I dette forste eksempel bestar kanten af et enkelt kolonneobjekt. Objektet er indeholdt i Kantcellen, med start til
venstre og afslutning til hgjre. Vedligeholdelse af parallelle stingretninger ved start- og slutpunkterne sikrer et
sammenhzangende udseende, nar kanten syes; i denne konfiguration er yderligere forbindelser mellem fragmenter
ungdvendige.

A C D
o ) B

5 2NN/
Skabelonen, der bruges til digitalisering af kantfragmenter.

Kantstrimmel: Et fragment kan straekke sig ud over kantcellen (B) ind i stimmelomradet. Dette skaber en
overlapning mellem sekventielle fragmenter.

Kantcelle: Det primaere omrade, hvor kantfragmentet tegnes.

Startside: Den praecise placering af indgangspunktet eller kanten. Korrekt placering er afggrende for
sammenhangende syning.

Slutside: Den pracise placering af udgangspunktet eller kanten. Korrekt placering er afggrende for
sammenhangende syning.

m O O @ >

Eksempel: Viser hvordan fragmenterne justeres, nar de gentages.

~A A P11

Et enkelt kolonneobjektfragment som set i Objektinspektgren.

For at definere fragmentets navn, standardbredde og hejde, skal du bruge m hovedmenu > Indstillinger >
Egenskaber for at dbne vinduet Egenskaber. Naviger til fanen Hele designegenskaber og indstil Navn,
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Referencebredde og Referencehgjde.

Nar fragmentet er faerdigt, skal du bruge m Hovedmenu > Design > Kant > Gem kant som  for at gemme filen.

Borter gemmes som kompakte EOF-filer uden baggrundsbilleder. For at redigere en eksisterende bort, skal du altid
bruge m Hovedmenu > Design > Bort > Abn bort = for at sikre, at den specialiserede tegneskabelon indleeses.

Eksempel 2 - Sgjleobjekt Med Kontur

Ilustration: Elementer af reb-borten i Objektinspektoren. Objekter er
sorteret efter farve, hvor der sker en trimning for konturerne. »

Sejleobjektet i dette eksempel er tegnet, sa det overskrider cellegranserne
pa begge sider. Denne overlapning i reb-elementerne forhindrer huller i det

Dette fragment indeholder et sgjleobjekt og en kontur i en anden farve. Under
stingkompileringsprocessen omorganiserer Studio automatisk objekter, sa
konturer broderes, efter at alle sgjler og forbindelser er feerdige. Det er effektivt
at digitalisere fragmentet, sa sgjlerne broderes uden trimninger, og konturerne
gor det samme. Bemerk, at der vil forekomme en trimning mellem sgjlerne og
konturerne pa grund af farveskiftet.

~ @
> )
~ @
endelige broderi. P4 grund af denne overlapning skal et forbindelsesobjekt &~ ) & l 4./1
ga forud for sgjlen for at sikre sammenhangende broderi. Forbindelsens
startpunkt (1) kan placeres frit; Studio justerer det i forhold til det forrige » O AN I 5./1
fragment under kompilering. Slutpunktet (2) skal forbindes direkte til
sojleobjektet. ~ ( X 7% l 6./2
~C 772
~C ZqBs 2
1
AT
2 é// > » P
»~ & N I 2./1
CLLC >~ 7V 02
Reb-fragmentet er konstrueret af en forbindelse, Reb-fragmentets struktur i Objektinspektgren.

en sgjle og en kontur.

Konturen er designet sédledes, at dens startpunkt flugter med slutningen af det forrige fragments kontur. Folgende
illustration viser, hvordan konturen tegnes for at skabe lagdelt broderi, samtidig med at korrekte indgangs- (S) og

udgangspositioner (E) opretholdes.
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3x
2x 2x
Konturen af reb-fragmentet letter Diagram, der viser sektioner med to og tre lag
sammenhangende forbindelser. (S) angiver sting inden for konturen.

startpunktet, og (E) angiver slutpunktet.

Eksempel 3 - Sgjle- Og Forbindelsesobjekter

I denne konfiguration benytter fragmentet sgjler og forbindelser. Ngjagtig placering af de forste og sidste forbindelser
er afgorende for en semlas bort. Den farste forbindelse skal starte pa venstre side af cellen, mens den sidste forbindelse
skal slutte pa hgjre side. Mellemliggende forbindelser bruges kun til at linke sajleobjekter inden for fragmentet.

~ / <2 Pri

~ad A& P2

~ / <2 P31

=) > >~ &6 A& P
> 2 Psi

X; »~ @ QA Pei

~ \ 2 P

5 ~ 9 & Parn
@&7@&%@7@3\7 <~ 7 Po

Sadan Bruger Du Brugerdefinerede Bort-Eksempler

Hvis Studio stadig er i bort-oprettelsestilstand, skal du gemme dit arbejde og starte et nyt design via = Hovedmenu
> Design > Nyt eller dbne et eksisterende design.

For at gore dine brugerdefinerede fragmenter tilgeengelige i Egenskabsvinduet under standard-digitalisering, skal du
tilfgje dem til listen Bruger-borter i Fragment-editorerne.

Velg = Hovedmenu > Gadgets > Fragment-editorer og vaelg Bruger-borter. Velg en af de fem
brugerdefinerede bort-pladser og indlaes din EOF-fil fra lageret. Luk vinduet Fragment-editorer.
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Liste over editorer: Vzlg elementet Bruger-borter.
Kontrolknapper: Nulstil, Annuller eller Anvend andringer.

Aktiv kantplads: Indlas- og Nulstil-kommandoer geelder for den valgte plads.

O O W >

Menuknap: Giver adgang til kommandoerne Indlzaes kant og Nulstil kant.

E Opdeler-kontrol.

Dine brugerdefinerede kantfragmenter er nu linket til designet og vises i markeringerne i vinduet Konturegenskaber.
De kan nu anvendes pa Konturobjekter i hele dit design.

Estimering Af Stingantal

Kommercielle broderidigitaliserer har ofte brug for at bestemme et omtrentligt stingantal, for et projekt pabegyndes, da
prissetningen for tilpasset digitalisering ofte er baseret pa designets endelige stingantal.

Nér det leverede kunstverk er et tydeligt rasterbillede eller fotografi, muligger Studio en hurtig estimering af
stingantallet via Trace-veerktgjet.

Metoden involverer brug af Trace-varktojet til automatisk at vektorisere et groft "prove"-design med fa klik. Ved at
generere sting for disse objekter kan du bruge det resulterende totalantal som et palideligt estimat.
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1. Importér Rasterbilledet

Importér rasterkunstvarket til Studio, som du ville gare for et standard
digitaliseringsprojekt. Du kan skalere kunstveerket til dets faktiske dimensioner nu eller
@ndre storrelsen pa de vektoriserede objekter senere. Precis estimering kraver, at du
arbejder med designet i dets tilsigtede endelige storrelse.

For at &endre storrelsen pa rasterbilledet skal du bruge vinduet Rediger billede, som er
tilgengeligt via m Hovedmenu > Billede > Varktgjer > Rediger billede-vindue

2. Trace Designet

Velg Trace-vaerktgjet (repraesenteret ved ikonet med en tryllestav) for at identificere individuelle omrader i
kunstvearket og konvertere dem til objekter fyldt med sting. Gentag denne proces, indtil alle primare omrader er
daekket.

Trace-varktojet er placeret i panelet Vaerktgjskasse.

A,

Trace-
veerktojsikon

Velg mellem de tilgengelige tracing-stile - sisom almindelig fyld eller
s@jle - for at trace omrader ved hjelp af samme logik, som du ville anvende
under selve digitaliseringen.

Bemaerk: Det er ikke ngdvendigt at skabe et perfekt design med
indviklede detaljer; malet er udelukkende at opna et kvantitativt
estimat.

Bemaerk: Nar du tracer en baggrundsfyld, der ligger under sma
bogstaver eller andre fine detaljer, skal du bruge indstillingen
Ignorer abninger for at skabe en solid, kompakt fyld.

Vektoriserede objekter fyldt
med sting
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Vektoriserede objekter fyldt med sting. Objekter (A) og (B) er traced som almindelig fyld ved hjaelp
af indstillingen 'Ignorer dbninger'. Objekter (C) og (D) er traced som sgjler.

3. Indstil De Endelige Dimensioner

Hvis billedet ikke blev a&ndret i storrelse for tracing, skal du @ndre starrelsen pa vektorobjekterne nu. Hvis du ikke
bruger den korrekte skala, vil det resultere i et ungjagtigt stingantal.

4. Generér Sting

Markér alle objekter og generér stingene.

Det samlede stingantal for det valgte design vises i Studio statuslinjen. Dette tal fungerer som det estimerede
stingantal.

f

g T
M]EEBEEB
- |

Sgrg for, at objekterne er markeret (1). Det samlede stingantal for markeringen er synligt i
statuslinjen (2).

Bemaerk: Hvor det er relevant, kan Auto Qutliner-varktgjet bruges til at tilfgje en dobbeltlaget stingkontur
til objekter, hvilket yderligere ager estimatets ngjagtighed.
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Studio - Ofte Stillede Spgrgsmal Og Fejlfinding

Hvis du har et spegrgsmal, bedes du kontakte os pa embird@embird.net. Ved at dele dine spargsmal hjzlper
du os med at forbedre vores dokumentation for alle brugere.

@ Hvad er forskellen pa Digitizing Tools og Sfumato Stitch?

Digitizing Tools er en af de to primzre komponenter i Embird Studio, der bruges til at oprette standardbroderidesigns
sdsom logoer, tekst og dekorative monstre. Sfumato Stitch er den specialiserede komponent, der er designet til at skabe
realistiske, fotolignende broderidesigns direkte fra digitale billeder.

@ Hvad er den primare forskel pa en elektronisk stingfil og en vektorfil i Embird?

En elektronisk stingfil (f.eks. .PCS, .PES) er det endelige output, der indeholder specifikke koordinater og kommandoer
til en broderimaskine. Disse filer er svare at redigere eller &ndre storrelse pa uden at ga pa kompromis med kvaliteten.
En vektorfil (.EOF) er "kildefilen", der bruges i Studio. Den bestér af skalerbare konturer og egenskaber, hvilket gor
den nem at redigere og @ndre storrelse pa. Den kompileres kun til en elektronisk stingfil, nar designet er feerdiggjort.

@ Hvordan @ndrer Studio sterrelsen pa designs?

Aindring af starrelse bar udferes direkte i Studio, mens designet forbliver i vektorformat. Da vektorobjekter er
matematisk skalerbare, kan Studio genskabe stingene, si de passer perfekt til de nye dimensioner. Dette opretholder en
meget hojere kvalitet end at forsege at endre storrelsen pa en behandlet elektronisk stingfil.

@ Hvad er vektorisering?

Vektorisering er processen med at definere objekters konturer - enten manuelt eller automatisk - for at oprette en
vektorfil. Dette gor det muligt for softwaren at beregne og udfylde formerne med sting, hvilket udger kernen i
digitaliseringsprocessen i Studio.

@ Hvad er Bézier-kurver, og hvorfor er de vigtige?

Bézier-kurver er en avanceret metode til at tegne konturer i Studio. De giver storre fleksibilitet og kontrol end simple
kurver, hvilket muliggor oprettelse af komplekse, glatte former med faerre knudepunkter. Dette resulterer i en mere
effektiv digitaliseringsproces og en renere designgeometri.

@ Hvorfor ser lange satinsting ufuldsteendige ud pa skaermen?

De fleste broderimaskiner har en fysisk granse for den maksimale leengde af et enkelt sting (typisk omkring 12,7 mm).
Hyvis et satinsting overstiger denne leengde, opdeler Studio det automatisk i en sekvens af overgangssting efterfulgt af et

almindeligt sting. Selvom dette kan se ud som en brudt eller stiplet linje pa skeermen, vil broderimaskinen udfere
sekvensen korrekt.
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@ Er manualen tilgaengelig i PDF-format?

Ja, manualen kan eksporteres til PDF-format. For en detaljeret vejledning, se venligst kapitlet
Hjzlpevindue > Eksport af hjalpefiler til PDF.

@ Kan jeg konvertere en SVG-fil til en designfil til en broderimaskine?

En direkte konvertering er sjeldent optimal. Du skal importere vektorkonturerne fra SVG-filen til Studio NEXT og
manuelt justere stingraeekkefolgen, overlap og udfyldningstyper. Kompilering af disse objekter i Studio NEXT genererer
derefter de stingdata, som maskinen kraver. Advarsel: SVG-filer kan indeholde elementer - sdésom rasterlinks,
uformateret tekst eller animationer - som ikke kan konverteres til broderidata.

@ Kan jeg konvertere et JPG-billede til et broderidesign?

En JPG- eller JPEG-fil er et rasterbillede. Metoden, der bruges til at fortolke disse billeder til sting, athanger af
motivet, sisom et logo, portret eller landskab. Logoer gengives bedst ved hjelp af standardobjekter sdsom satin (sgjle),
tatami (almindelig udfyldning) og konturer med almindelige sting. Fotolignende indhold héndteres bedst ved hjelp af

forskellige fotosting-teknikker. Selvom Studio NEXT kan generere broderi fra et rasterbillede, involverer processen
manuel eller automatisk vektorisering (sporing) af individuelle elementer frem for en simpel konvertering af filformatet.
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